PATVIRTINTA

LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2022 m. vasario 10 d. jsakymu Nr. DIE-76

UAB ,,AMBER GAMING*“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDAS NR. 2

NUOTOLINIU STALO LOSIMU NUOSTATOS

1. Sio priedo nuostatos taikomos visiems Nuotolinio lo§imo organizavimo reglamento (toliau —
Reglamentas) priede nurodytiems nuotoliniams stalo loSimams, jei konkrecioje Sio priedo nuostatoje
nenurodyta Kitaip.

2. Maziausig statomg sumg vienam statymui nuotoliniuose stalo loSimuose nustato ir Bendrovés
interneto tinklapyje skelbia Bendrove. Bet kokiu atveju statymo suma negali biiti mazesné nei 0,01
Eur (vienas euro centas).

3. Didziausia statoma suma vienam statymui loSiant nuotoliniais stalo loSimais yra 100 Eur
(vienas Simtas eury), jei atskirose loSimy taisyklése nenurodyta kitaip. Maksimali galima laiméti
suma nuotoliniuose stalo loSimuose yra 250 000 Eur (du Simtai penkiasdesimt tukstan¢iy eury) jei
atskirose loSimy taisyklése nenurodyta kitaip. Galimy statymy ribos (minimali ir maksimali suma)
nurodomos kiekvieno nuotolinio stalo loSimo informacingje skiltyje.

4, LoSimai nuotoliniais stalo loSimais valdomi ir lo§¢jai savo valig ir pasirinkimus iSreiskia
spausdami atitinkamus ekrane matomus mygtukus (iSskirtas ekrano zonas), vadovaudamiesi
Reglamente pateikiamomis konkretaus loSimo taisyklémis ir ekrane matomomis vizualinémis lo§imo
instrukcijomis.

S. Bendrové néra atsakinga uZz loS¢jo techninius bei rySio jrangos sutrikimus. TrikdZiams
atsiradus dél Bendrovés kaltés, atlikti statymai yra anuliuojami ir lo$éjams i jy LoSimy saskaitas
grazinamos atlikty statymy sumos.

6. Bendrovés organizuojamy nuotoliniy stalo lo§imy sarasas:

6.1. Bakara jokiy komisiniy (Baccarat Zero Commission);

6.2. Juodasis DzZekas dvigubas atidengimas (Blackjack Double Exposure);
6.3. Kazino ruleté (Casino Roulette);

6.4. Juodasis Dzekas (Blackjack);

6.5. Kariby Hold‘em (Caribbean Hold’em);

6.6. Europietiska Ruleté (European Roulette);

6.7. Trijy korty pokeris (Three Card Poker);

6.8. Punto Banko (Punto Banco);

6.9. Brangakmenio ruleté (Gem Roulette);

6.10. Europietiska ruleté¢ (European Roulette);

6.11. 3 ranky kazino Hold‘em (3 Hand Casino Hold‘em);

6.12. Europietiska ruleté. Paskelbti statymai (European Roulette. Announced Bets);
6.13. Mazy statymy Europietiska ruleté (European Roulette Small Bets);
6.14. Multi juodasis DZekas VIP (Blackjack Multihand VIP);



6.15. Europietiskoji ruleté¢ (European Roulette);

6.16. VIP Europietiska ruleté (European Roulette VIP);

6.17. EuropietiSka sidabriné ruleté (European Roulette Silver);
6.18. Juodojo Dzeko karaliskos poros (Blackjack Royal Pairs);
6.19. Bakara (Baccarat);

6.20. Didelio laim¢jimo bakara (Big Win Baccarat);

6.21. Auksiné ruleté (Gold Roulette);

6.22. Europietiska ruleté profesionalams (European Roulette Pro);
6.23. Juodasis Dzekas MH (Black Jack MH);

6.24. Juodasis Dzekas (Black Jack);

6.25. Juodasis Dzekas MH (Black Jack MH);

6.26. Virtuali rulete (Virtual Roulette).

7. Nuotoliniy stalo loSimy taisyklés:

7.1. Bakara jokiy komisiniy (Baccarat Zero Commission)

Minimalaus statymo suma: 0,20 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 1000 EUR

Losimo ,,Bakara jokiy komisiniy* gamintojas yra Habanero.

Kaip zaisti?

Pasirinkite, kokio nominalo Zetonais atliksite statyma. Atlikite savo statyma (-us) spusteléj¢ vieng ar
daugiau Los¢jas, Bankas, arba Lygiosios laukeliy. Pasirinke statyma, spustelékite pradinj zetong (-
us), kad padidintuméte statymg. Jei norite pasalinti paskutinj statymg (-us), spustelékite AtSaukti.
Jei norite pasalinti visus pasirinktus statymus, spustelékite Pasalinti statymus. Negalima pasirinkti
statymo, kuris sgmoningai baigiasi 0 laiméjimu. Spauskite Dalinti,kad pradétuméte korty dalijima.
Norédami pakartoti savo ankstesnj statyma, pasibaigus Zaidimui spauskite Pakartoti statyma.
Norédami pakeisti savo ankstesnj statymg sekanciam loSimui, spauskite Naujas loSimas. LoSimo
taisyklés ir seka aprasytos toliau.

Zaidimo taisyklés:

Los8¢jui ir Bankui padalijama po dvi atverstas kortas. Rankos taSky suma lygi visy korty tasky sumai
atémus deSimtis (pvz., i§ 14 atimama 10, lieka 4). Tuzo verté yra 1. 2-9 korty verté atitinka jy akiy
skaiciy, o visy paveiksly (karalius, dama ir valetas) verté yra 0. Jei LoS¢jo arba Banko laukelio dviejy
korty verté yra 8 arba 9 po pradinio korty padalijimo (,,Pilna ranka*), né¢ vienam laukeliui daugiau
korty nebedalijama. Lo$¢éjas ir / arba Bankas gali gauti tre¢ig korta, priklausomai nuo jy gauty pirmy
dviejy korty vertés. Laimi didziausios Vvertés korty derinys.

LoSimo eiga:
Loséjas gauna trecig korta, jei jo 2 turimy korty verté lygi 0-5. Lo$éjas negauna trecios kortos, jei
Jo 2 turimy kortyverté lygi 6 arba 7. Bankas trec¢iajg kortg gaus priklausomai nuo Loséjo kortos:

- Los¢éjui negavus kortos, Bankas gaus trecig korta, jei jo dviejy korty verté lygi 0-5.

- Jei Loséjo trecia korta yra 2 arba 3, Bankas gaus trecig korta, jei jo dviejy korty verté lygi 0-4.
- Jei Loséjo trecia korta yra 4 arba 5, Bankas gaus trecig korta, jei jo dviejy korty verté lygi 0-5.
- Jei Loséjo trecia korta yra 6 arba 7, Bankas gaus trecig korta, jei jo dviejy korty verté lygi 0-6.



- Jei Loséjo trecia korta yra 8, Bankas gaus trecig korta, jei jo dviejy korty verté lygi 0-2.

- Jei Los$éjo trecia korta tiizas, 9, 10 arba paveikslas, Bankas gaus trecig korta, jei jo dviejy korty
verté 0-3.

- LoSiama 8-iomis korty kaladémis. Kortos iSmaiSomos Kiekvieno lo§imo pradzioje.

ISmokéjimy lentelé:
- Laimi Loséjas 1:1

- Laimi Bankas 1:1 *
- Lygiosios 9:1 **

* Jei laimi Banko statymas, kur Banko 3 korty verté yra 7 taskai, skelbiamos lygiosios. Statymai
ant Banko laukeliograzinami.

** Jei korty deriniy verté yra vienoda, statymai Banko arba Los¢jo laukelyje yra laikomi
lygiosiomis, o statymaigrazinami.

Rezultaty lentelé:

Paskutiniy 10 loS§imy rezultatai rodomi ekrano virSuje kairéje. Paskutiniy 50 lo§imy rezultatus galima
perzitiréti spusteléjus REZULTATU LENTELE mygtuka stalo apadioje. Galima matyti tik dabartinés
sesijos rezultatus. I8¢jus 1§ Zaidimo, rezultatai pasalinami. B - laiméjo statymas Banko laukelyje. P -
laiméjo statymas Loséjo laukelyje. T - laiméjo statymas Lygiyjy laukelyje.

7.2. Juodasis DzZekas dvigubas atidengimas (Blackjack Double Exposure)

Minimalaus statymo suma: 0,20 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 1000 EUR

Losimo ,,Juodasis DZekas dvigubas atidengimas* gamintojas yra Habanero.

Kaip Zaisti?

Pasirinkite, kokio nominalo zetonais atliksite statyma

Atlikite savo statymg (-us) spusteléje vieng ar daugiau Atlikti statyma laukeliy.

Pasirinke statyma, spustelékite pradinj Zetong (-us), kad padidintuméte statyma.

Jei norite pasalinti paskutinj statyma (-us), spustelékite AtSaukti.

Jei norite pasalinti visus pasirinktus statymus, spustelékite Pasalinti statymus.

Spauskite Dalinti, kad pradétuméte korty dalijima.

Krupjé ir loséjui padalijama po 2 atverstas kortas.

Galimi tokie standartiniai veiksmai: Imti korta ir Susilaikyti.

Kortas Isskirti arba Dvigubinti galima priklausomai nuo gauty korty ir esant tam tikroms sglygoms
(pagaltaisykles).

Norédami pakartoti savo ankstesnj statyma, pasibaigus zaidimui spauskite Pakartoti statymg.
Norédami pakeisti savo ankstesnj statymg sekan¢iam loSimui, spauskite Naujas loSimas.

Maziausias ir didziausias statymo limitai taikomi tik pradiniam statymui. Veiksmai (pvz., korty
i$skyrimas, draudimasir t. t., jei taikytina), kuriems reikalingas papildomas tokios pat sumos, kaip
atliktas pirminis statymas, statymas, galimi net atlikus didZiausig statymg. Korty verté:

- 2-10 korty verté atitinka jy akiy skaiciy.

-J, Q ir K verté yra 10.

- Tazo verté yra 1 arba 11. Jei ttizo verté korty derinyje yra prilyginama 11, toks derinys vadinamas
.Soft™.



Zaidimo taisyklés:

Bendrosios taisykleés:

Si ,,BlackJack: Dvigubai Statymy* versija lo§iama 5-iomis standartinémis korty kaladémis. Lo§imo
tikslas yra surinktidaugiau tasky uz krupjé. Tokiu atveju loséjui iSmokamas laiméjimas santykiu 1:1.
Nepavykus, lo$éjas pralaimi statymg. LoS¢jai gali imti kortas tol, kol pralo$ia arba nusprendzia
susilaikyti. Krupjé privalo imti kortas iki 16 tasky sumos ir sustoti ties 17 ar daugiau tasky suma,
i8skyrus ,,Soft hand 17 kombinacijg, kuomet jis privalo imti dar vieng korta.

Lygiuju (,,Tie*) taisykleés:
»Blackjack: Dvigubai Statymy‘ loSime lygiyjy (grazinami statymai) néra Krupjé laimi visas lygigsias,
iSskyrus atvejus,kai los¢jas surenka tikraji ,,Blackjack*.

»Blackjack* taisykle:

Kai los¢jo arba krupjé dviejy pirmyjy korty kombinacija yra tozas ir 10 tasky vertés korta, tokia
ranka vadinama ,,Blackjack®. Jei loséjas turi ,,Blackjack®, daugiau korty imti nebegali. Loséjui
iSmokamas laiméjimas santykiu 1:1 net tuo atveju, kai krupjé taip pat surenka ,,Blackjack*. Jei
krupjé turi ,,Blackjack*, visi Kiti korty deriniai, neturintys ,,Blackjack®, pralaimi.

Dvigubinimo (,,Double*) taisyklé:

Loséjai gali dvigubinti statyma tik ant pirmy dviejy korty, kuriy verté yra lygi 9, 10 ar 11
tasky, jskaitant

,»Soft” rankas. Jei los¢jas dvigubina, jo statymas padvigubinamas ir jis gauna tik vieng korta.

ISskyrimo (,,Split“) taisyklé:
- Loséjas gali isskirti kortas, kai gauna vienodos vertés 2 pirmas kortas.
- Loséjas negali isskirti skirtingy 10 tasky vertés korty (pvz.: karaliaus ir deSimtakés).
- I§skiriant tiizus, kiekvienam tizui papildomai galima padalinti tik vieng korta.
- I8skiriant gautus tiizus iSkritusi 21 tasko vertés kombinacija yra laikoma ,,21”, o ne ,,Blackjack®.
- Vieng rankg loséjas gali isskirti tik vieng karta.
- Po i8skyrimo leidziama dvigubinti.

»Blackjack® terminai:
- Dvidesimt vienas (21) — tai 21 tasko vertés ranka, kuri nelaikoma ,,Blackjack*.
- ,,Blackjack* — tai derinys, kurj sudaro tiizas ir 10 tasky korta.
- Dvigubinti (,,Double®) — loséjo statymas yra padvigubinamas, o jis gauna tik vieng korta.
- Imti korta (,,Hit*) — lo§éjas gauna papildomag kortg.
- I8skirti (,,Split) — jei lo§éjas gauna vienodas pirmas dvi kortas, jas galima isskirti j dvi atskiras
rankas uz papildomgkortg pakartojant pradinio statymo dydzio statyma.
- Susilaikyti (,,Stand*) — lo$éjo praSymas arba krupjé reikalavimas daugiau nedalinti korty.
- Pralosti (,,Bust®) — 21 taska virsijanti ranka.

7.3. Kazino ruleté (Casino Roulette)

,Kazino ruleté“ (Casino Roulette) — klasikinis ruletés loSimas.
Minimali statymo suma — 0,01 EUR.

Maksimalistatymo suma — 100,00 EUR.

Maksimali laiméjimo suma — 3 600,00 EUR.

Losimo ,,Kazino ruleté* gamintojas yra Wazdan.



Kaip zaisti?

Pasirinkite, kokio nominalo Zetonais atliksite statyma

Atlikite savo statymg (-us) spustel€je vieng ar daugiau ruletés stalo laukeliy, ant kuriy norite atlikti
statymag.

Pasirinkg statyma, spustelékite pradinj zetong (-us), kad padidintuméte statyma.

Jei norite paSalinti paskutinj statymag - trumpai paspauskite mygtuka , AtSaukti statyma®, kad
atSauktuméte véliausia statyma. Paspauskite ir kurj laikg palaikykite nuspaud¢ mygtuka ,,AtSaukti
statyma“, kad atSauktuméte visus statymus.

Atlikus statymus, paspauskite mygtuka W®s®8. Ruletés ratas suksis, kol sustos ir kamuoliukas jkris }
skai¢iumi pazyméta skyrelj. Jei Sio skyrelio skaiCius sutaps su Jiisy statymu — Jus laiméjote laiméjima,
kuris apskai¢iuojamas taip:

Pastatius uz JUODA / RAUDONA, MAZIAU / DAUGIAU UZ 18, NELYGINIS / LYGINIS,
laiméjimas iSmokamassantykiu 2:1

Pasta¢ius uz TUZINUS: 1-12, 13-24, 25-36, HORIZONTALUS STULPELIAI, laiméjimai
iSmokami santykiu 3:1

Pastacius uz 6 skaiius, laiméjimai iSmokami santykiu 6:1

Pastacius uz 4 skaicius, laiméjimai iSmokami santykiu 9:1

Pastacius uz 3 skaicius, laiméjimai iSmokami santykiu 12:1

Pastacius uz 2 skaic¢ius, laim¢jimai iSmokami santykiu 18:1

Pastacius uz 1 skaiCiy, laiméjimai iSmokami santykiu 36:1

Laiméjimo atveju galite pasiimti laiméjima. Tai galite atlikti paspaudus mygtuka I

Taip pat galite losti toliau ir siekti dvigubai didesnio laiméjimo, jei atspésite kuri korta — juoda ar
raudona bus parodyta. Jei kortos spalvos neatspésite — Jiisy pradinio laimé&jimo suma bus prarasta. Jei

N
norite testi loSima, Jums reikia paspausti mygtuka @'

7.4. Juodasis DZekas (Blackjack)

»Juodasis DZekas* (Blackjack) — loSimas, kurio tikslas yra surinkti daugiau tasky pagal korty vertes
nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei 21 taska. LoSimo gamintojas yra Habanero.

LoSime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy piniginé iSraiSka eurais nurodyta ant kiekvieno 18 jy.
Maziausia statymo suma — 0,20 EUR

Maksimali statymo suma — 100 EUR.

Maksimalus galimas laim¢jimas — 250 EUR.

Kaip zaisti?

Nor¢damas atlikti statymg (-us), loS¢jas, prie§ atsitiktiniy skaiCiy generatoriui padalinant kortas,
privalo atlikti statyma (-us) ir jj (-uos) patvirtinti mygtuku ,,Dalinti (,,Deal*).

Patvirtinus statyma, lo$€jui ir dalintojui padalinama po dvi kortas.

Po korty padalinimo, los¢jas gali atlikti vieng 1§ Siy veiksmy:



- Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, los¢jas gali pasirinkti iSskirti (,,Split*) jas i du
atskirus loSimus vieng kartg.

- Losé¢jas gali padvigubinti (,,Double®) savo atlikta statyma. Pasirinkus statymo padvigubinimag
(,,Double®), los¢jas negali gauti daugiau nei vieng (1) korta.

Jeigu pirmoji dalintojui iSkritusi korta yra tiizas, lo$éjas gali apdrausti (,,Insurance) savo atliktg
statymg papildoma suma. Atliktas statymas apdraudziamas puse loséjo atlikto statymo sumos. Jeigu
dalintojas surenka ,,Juodajj Dzeka* (pvz. tiizas ir deSimtake), loSéjo apdrausta statymo suma laimi.
Jeigu dalintojas nesurenka ,,Juodojo DzZeko*, los¢jas pralaimi savo apdrausta suma.

Susilaikyti (,,Stand*) — lo§ime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky suma.
Testi (,,Hit*) — gauti papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky sumos.

Los¢jas arba dalintojas pralaimés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Bust®). LoSimo
rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo$¢jo turimy skaiciy suma:
- Jeigu loS¢jas surinko daugiau taSky uZz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, lo$¢jas laimi
padalinima.
- Jeigu loséjas ir dalintojas surinko vienoda tasky suma (,,Push®), skelbiamos lygiosios (,,Tie*)
ir loSéjui grazinama jo atlikto statymo suma.
- Jeigu loséjas surinko maziau tasky uz dalintoja, statymas pralaimimas.
- Losgjas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tiizas ir deSimtake) yra
21. Los¢jas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj — ,,Juodaji Dzeka*.

LoSime naudojamos 5 korty kaladés.

7.5. Kariby Hold‘em (Caribbean Hold’em)

»Kariby Hold’em* (Caribbean Hold’em) — korty loSimas, kurio tikslas yra surinkti didziausios
galimos vertés penkiy korty derinj 1§ septyniy korty (dviejy ,,savy* ir penkiy bendry), kurio verte biity
didesné nei dalintojo korty derinio verté. LoSimo gamintojas yra Habanero.

Losime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy pinigin¢ iSrai$ka eurais nurodyta ant kiekvieno i8 juy.
Maziausia statymo suma — 0,20 EUR

Maksimali statymo suma — 100 EUR.

Maksimalus galimas laiméjimas — 10 500 EUR.

Kaip Zzaisti?

Norédamas atlikti statyma (-us), loSéjas, prie§ atsitiktiniy skaiCiy generatoriui padalinant kortas,
privalo atlikti statymg ant ,,Ante* laukelio. Savo statyma loS¢jas turi patvirtinti mygtuku ,,Dalinti*
(,,Deal®).

Patvirtinus statyma, lo$¢jui ir dalintojui padalinama po dvi kortas ir tris atverstas bendras kortas.

Po korty padalinimo lo$éjas gali atlikti vieng i$ Siy veiksmuy:

- Statyti/atsakyti (,,Call*) — atlikti statyma, lygy dvigubam ,,Ante* statymui,

- Atsisakyti (,,Fold*) — nusimesti kortas ir baigti lo§img. Los¢jas praranda ,,Ante* statyma.

Loséjui tesiant loS§ima, padalinamos likusios dvi bendrosios kortos. Dalintojas atvercia savo kortas.



Loséjas laimi, jei i§ dviejy savo ir trijy bendry korty sudaro vieng i§ laiminciy deriniy, nurodyty
laim¢jimy lenteléje, kurig galima rasti paspaudus mygtuka ,,i%.

LoSimas losiamas su 1 korty kalade.
7.6. EuropietiSka Ruleté (European Roulette)

,Europietiska ruleté” (European Roulette) — loSimas, kurio tikslas yra atspéti, kurioje vietoje sustos
kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato (ruletés). LoSimo gamintojas yra Habanero. Rate yra 37
skyreliai, sunumeruoti nuo 0 iki 36 imtinai. Kiekvienam skaiciui priskiriama raudona arba juoda
spalva, iSskyrus 0, kuris pazymétas zalia spalva.

Losime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy verté nurodyta ant kiekvieno is jy.
Minimali statymo suma — 0,50 EUR

Maksimali bendra statymo suma — 250 EUR.

Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 1800 EUR.

Kaip zaisti?

Loséjas atlieka statymus spustelédamas ant pagrindinés ar/ ir papildomos lentelés pasirinktoje (-0se)
vietoje (-ose).

Statymy lenteléje atvaizduoti skai¢iai nuo 1 iki 36 ir 0, bei Sansai (kolonos, tuzinai, raudona ir juoda,
lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skaiciai (19-36). Papildomoje lenteléje atvaizduoti
skai€iai nuo 1 iki 36 ir 0, kurie iSdéstyti ovalo forma tokia pacia seka kaip ir ant ruletés rato ir padalyti
1 3 sektorius: ,,Kaimynai* (,,Voisins®), ,,Naslai¢iai* (,,Orphelins®), ,,Eilé 5/8 (,, Tiers®).

Loséjas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skaiciy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy skai€iy, ar ant
skaiciy grupiy:

- Vienas skaicius (,,Straight up*) — statoma tiesiai ant vieno i§ skaiciy;

- Skaiciy pora (,,Split*) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;

- Trys skaiciai (,,Street*) — statoma ant trijy skaiciy, esan¢iy viename lentelés vertikaliame
stulpelyje;

- Kampas (,,Corner*) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiciai;

- Sesi skaigiai (,,Double Street*) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy gretimy
stulpeliy;

- Kolona (,,Column*) — statoma ant lentelés kraSte esancio laukelio, Zymincio vieng i$ trijy
horizontaliy lentelés eiliy (12 skaiciy). Tokiu atveju, statymas atlieckamas ant visy 12 skaiciy
esanCiy vienoje eilutéje, iSskyrus 0.

- Tuzinas (,,Dozen®) — statoma ant vieno i$ trijy laukeliy, pazyméty ,,1st 12, ,2nd 12° ir
,3rd12, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.

- Mazi/ dideli skaiciai (,,1-18% ir ,,19-36*) — statoma ant laukelio, pazyméto skaiciais ,,1-18%
arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.

- Raudona/ juoda (,,Red/Black®) — statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda spalva.
Sis statymas apima visus skaiius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.

- Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, pazyméto ,,Even®, apimancio visus
lyginius skai¢ius arba ant laukelio, pazyméto ,,0dd*, apimancio visus nelyginius skaicius.

Laiméjimas nustatomas pagal loS¢jo atlikto statymo sumg ir nustatytg laiméjimo santykj, pateikiama
laiméjimy lenteléje, kurig galima rasti paspaudus mygtuka ,,i.



7.7. Triju kortu pokeris (Three Card Poker)

,» L1ijy korty pokeris* (Three Card Poker) — korty loSimas, kurio tikslas — surinkti didziausios galimos
vertés korty, kurio verté biity didesné nei dalintojo korty derinio verté. LoSimo gamintojas yra
Habanero.

LoSime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy piniginé iSraiSka eurais nurodyta ant kiekvieno 18 jy.

Maziausia statymo suma — 0,20 EUR
Maksimali statymo suma — 100 EUR.
Maksimalus galimas laimé¢jimas — 900 EUR.

Kaip zaisti?

Norédamas atlikti statyma (-us), lo$¢jas, pries atsitiktiniy skaiciy generatoriui padalinant kortas,
privalo atlikti ,,Ante* arba ,,Pair+* statyma. Savo statyma loS¢jas turi patvirtinti mygtuku ,,Dalinti*
(,,Deal®).

Patvirtinus statyma, loS¢jui ir dalintojui padalinama po 3 kortas. Tuomet loséjas gali pasirinkti arba
statyti (,,Bet”) arba baigti loSima (,,Fold”). Atliekant statyma, jis kainuoja tiek pat, kiek lo§imo
pradzioje atliktas ,,Ante* statymas. Pasirinkus baigti lo§ima, lo§¢jas praranda savo ,,Ante* statyma.

Dalintojo kortos yra atver¢iamos ir nustatomas laimeétojas ir iSmokami laimejimai pagal laiméjimy
lentele, kurig galima rasti paspaudus mygtuka ,,i.

LoSimas loSiamas su 1 korty kalade.

7.8. Punto Banko (Punto Banco)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laim¢jimo suma: 500 EUR

,»Punto Banko* — stalo loSimas, kurio tikslas atspéti korty kombinacija, kurioje bendras taSky
skaiCius yra arciausiai devyneto, arba jei loS¢jas (Punto) ir bankininkas (Banco) pasiekia
lygiasias. LoSimo gamintojas yra Isofbet.
LoSimo taisykleés:
,Punto Banko* stalas yra padalytas ] tris statymy sritis:

o Punto (Los$éjo) statymy sritis;

0 ,,Banko* (Bankininko) statymy sritis.

o Statymuy sritis ,, Tie* (Lygiosios).
*  Los¢jo kortos yra rodomos kairéje stalo pus¢je, o Bankininko kortos — deSinéje stalo pusg¢je.
*  Kortos padalijamos i§ Sesiy sumaiSyty korty kaladziy kriivos. Kortos yra sumaiSomos pries$
kiekvieng loSima.
» Jei bendra rankos verté yra desimt ar daugiau, 1§ $ios pirmosios vertés atimama deSimt taSkuy;
likes taSky skaicius laikomas korty kombinacijos tasky skai¢iumi.
*  Tizai skaiCiuojami kaip vienas taskas, kortos nuo dviejy iki devyniy i§saugo savo vertes, o
10, valetas, dama ir karalius skai¢iuojami kaip nulis. Pavyzdys: jei 7+6=13, tada galutiniai taskai
yra 13-10=3.



*  Prasid¢jus loSimui, dvi atverstos kortos padalijamos loSéjui, ir dvi atverstos kortos
padalijamos bankininkui. Trecioji korta gali biiti padalyta loS¢jui arba bankininkui arba kai
kuriais atvejais netgi abiem (pagal treCiosios kortos taisykle).

*  Treciosios kortos taisyklé: Sioje schemoje parodyti atvejai, kada loS¢jas ir (arba) bankininkas

i§ krupjé gauna trecig korta.

LoSéjui:
Pirmuy dviejy Veiksmas
0-1-2-3-4-5 Prasyti kortos
6-7 Pasuoti
8-9 Lygiosios (treCios kortos néra)

Jei bankininko turimy dviejy korty bendras tasky skaicius yra aStuoni ar devyni, los¢jas netraukia

tre¢iosios kortos.

Bankininkui:
Pirmu dviejuy korty verté PraSoma, kai trecioji loSéjo | Neprasoma, kai trecioji
taskais korta yra lo$éjo korta yra
0-1-2 Visada prasoma Netaikoma
3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 8
4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9
5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9
6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9
7 Visada pasuoti Visada pasuoti
8-9 Lygiosios, treCios kortos néra | Lygiosios, tre¢ios kortos néra

« Jei loséjas ir (arba) bankininkas i§ viso turi a$tuonis ar devynis taskus, jie abu pasuoja. Si
taisyklée virSija bet kurig kit taisykle.
+ Jei los¢jo turimy dviejy korty bendras tasky skaiCius yra Sesi ar septyni, bankininkas trauks
treig kortg tik tuo atveju, jei i$ viso turés penkis taskus ar maziau.
* Los$éjas, norédamas losti, atlieka Siuos veiksmus:
> 1 zingsnis. Los¢jas pasirenka Zetono vertg, atlieka statymg lo$¢jo arba bankininko statymy
srityje ir (arba) vieng statymg statymy srityje ,,Lygiosios*. LoSimas negali prasidéti be statymo;
statymai negali virSyti maksimaliy stalo limity.
> 2 zingsnis. Atlikus statyma, lo$¢jas renkasi:

o ,,Dalinti* — spusteléjus §j mygtukg pradedamas loSimas;

0 ,,AtSaukti* — spustelé¢jus mygtuka atSaukiamas dabartinis statymas.
> 3 zingsnis. Spusteléjus mygtuka DALYTI, loSimas prasideda ir dvi atverstos kortos yra
padalijamos ir lo8¢jui, ir bankininkui. Trecioji korta gali biti suteikta lo$¢jui arba bankininkui
arba kai kuriais atvejais netgi abiem (pagal treCiosios kortos taisykle). LoSimg laimi korty
kombinacija, kurios bendras tasky skai¢ius yra ar¢iausiai devyneto. Jei ir lo§éjas, ir bankininkas
turi vienodg tasky skaiciy, loSimas baigiamas lygiosiomis. Lo§img uzbaigus lygiosiomis, losé¢jo
ir bankininko statymai yra grazinami.
> 4 zingsnis. Kai korty kombinacija uzbaigiama, surinkus visus Zetonus ar iSmokéjus, stalas
bus nustatytas i$ naujo ir ant jo nieko nebus, o 2 piktogramy parinktys yra: PAKARTOTINIS
ir PAKARTOTINIS STATYMAS. Loséjas turés 3 galimybes:

oPAKARTOTINIS — nukopijuos paskuting statymo sumga, taciau korty nedalys — gali

biti pridéta daugiau Zetony.



oPAKARTOTINIS STATYMAS — nukopijuos paskuting statymo sumg ir automatiskai
padalys kortas.

oLoséjas gali atlikti visiSkai nauja statyma — tiesiog pateikdamas zetonus bet kuriam i§ 3
varianty: ,,PUNTO - BANCO — TIE.“

7.9. Brangakmenio ruleté (Gem Roulette)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 10 EUR
Didziausia laim¢jimo suma: 350 EUR

Lo$imo ,,Brangakmenio ruleté” gamintojas yra Isofbet

Losimo taisyklés:

* Prie$ prasidedant loSimui, los¢éjas turi pasirinkti pageidaujamg zetony verte. Pasirinkus Zetono verte,
ji i8lieka pasirinkta tol, kol lo$éjas nusprendzia jg pakeisti. Tai reiskia, jog los¢jas gali losti ta pacia
statymo verte negriZtant prie Zetony kriivos.

« Norint pasalinti paskutinj statyma, lo$¢jas gali spusteléti mygtuka ATSAUKTI.

* Norint padvigubinti statyma, loSéjas gali spusteléti mygtukag DVIGUBAS. Tai padvigubina visus
ant stalo atliktus statymus. Statymai negali biiti pasalinti, jei kamuoliukas vis dar rieda.

* Pasirinkus norimg Zetono vert¢ ir padéjus ji ant norimo skaiciaus, lo$¢jas turi paspausti mygtuka
SUKT]I, kuris pradeda sukti ruletés rata.

Statymai:

Vidiniai statymai

* Tiesiai aukstyn (,,Straight Up*) — 1 skaiCius — ISmoka 35:1 — lo$¢jas gali statyti ant bet kokio
skaiciaus uzdedant zetonus tiesiai ant skaiciaus.

» Padalytas (,,Split*) — 2 skaic¢iai — [Smoka 17:1 — loS¢jas gali statyti ant dviejy skai¢iy, naudojant tg
pacig pastatyta suma, uzdedant Zetong ant eilutés, skiriancios $iuos du skaicius.

» Gatve (,,Street) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 — naudojant tg pacig pastatytg suma, lo$¢jas gali statyti
ant trijy skaiciy, uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés virSutinés linijos — vir§ $iy ruletés stalo
skai¢iy: 3, 6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36.

« Kampinis (,,Corner*) — 4 skai¢iai — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacia pastatyta suma, los¢jas gali
statyti ant keturiy skaiciy, uzdedant Zetonus kampuose, kuriuose ,,susitinka“ §ie keturi numeriai. Pvz.,
centriniame tas$ke, kuriame ,,susitinka“ ruletés skaiciai 4, 5, 7 ir 8.

« Sesiy eiliy (,,Six Line*) — 6 skaiiai — [imoka 5:1 — naudojant ta padia pastatyta suma, los¢jas gali
atlikti ,,Six Line* statymg (tai reikia, kad los¢jas gali statyti ant SeSiy skirtingy skai¢iy

dviejose gretimose trijy skaiCiy eilése, vadinamose ,,gatvémis*), uzdedant Zetonus ant iSorinés
virSutings linijos, kuri susikerta su linija, dalijancia §ias dvi ,,gatves*.

ISoriniai statymai

* Stulpelis (,,Column*) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — kiekvieno stulpelio, sudaryto i§ trijy skaiciy,
apacioje yra langelis, pazymétas ,,2 su 1*“. LoS¢éjas gali statyti ant bet kurio 18 trijy stulpeliy, uzdedant
Zetonus ant langeliy, pazymety ,,2 su 1*. LoSéjas laimi, jei iSkritgs ruletés skaicius bus ant stulpelio,
ant kurio atliko statymg. Laiméjimai iSmokami pagal santykj 2:1. ,,Ruby & Diamond* skaiciai yra
pralaimejimo skaiciai.

* Tuzinas (,,Dozen*) — 12 skaiCiy — ISmoka 2:1 — loS¢jas gali statyti ant dvylikos skaiCiy grupés,
uzdedant Zetonus ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty ,,1-as 12, ,,2-as 12* arba ,,3-ias 12. Jei vienas
15 los¢jo 12 skai€iy yra biitent tas skaiCius, prie kurio sustojo ruletés kamuoliukas, lo§¢jui iSmokama
pagal santykj 2:1. ,,Ruby & Diamond* skai€iai yra pralaiméjimo skaiciai.




* Raudonas (,,Red*) — 18 skaiCiy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame raudonos spalvos

deimantu. ,,Ruby & Diamond* skaiciai yra pralaiméjimo skaiciai.

* Juodas (,,Black*) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame juodos spalvos

deimantu. ,,Ruby & Diamond* skaiciai yra pralaiméjimo skaiciai.

* Lyginis (,,Even*) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzraSu LY GINIS.

,»Ruby & Diamond* skaiciai yra pralaimé¢jimo skaiciai.

* Nelyginis (,,Odd“) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzrasu
NELYGINIS. ,,Ruby & Diamond* skaiciai yra pralaiméjimo skaiciai.

 Pirma pusé (,,First half*) — 18 skaic¢iy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,1 su 18%.

,»Ruby & Diamond* skaiciai yra pralaimé¢jimo skaiciai.

» Antra pusé (,,Second half*) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,19 su

36%. ,,Ruby & Diamond* skai¢iai yra pralaiméjimo skaiciai.

Losimo funkcijos:

Brangakmenio Statymas (,,Gem Bet")

* Kiekvienas brangakmenio statymas pastato 5 zetonus esamu metu pasirinktos vertés ir uzdengia
»Ruby* ir ,,Diamond‘ skaicius ant rato.

« Kai pastatomas pradinis brangakmenio statymas, los¢jas gali pridéti daugiau statymy iki didziausio
leistino, naudojant ta pacig zetony verte arba kitg verte. Kiekvieng kartg loséjui nuspaudus dalj
brangakmenio statymo, automatiskai pastatomi 5 esamu metu pasirinktos vertés Zetonai.

* I8kritus skai¢iui ,,Diamond®, aktyvuojama premijos rato (,,Bonus wheel*) funkcija, kuri suteikia
nuo 10 iki 1000 Zetony.

o I8kritus skai¢iui ,,Ruby®, aktyvuojama premijos rato — rubino premijos“ (,,Bonus Wheel -Ruby
Bonus*) funkcija, kuri suteikta nuo 10 iki 500 Zetony.

« Zetono verté bet kuriame premijos rate bus visa suma, pastatyta brangakmenio statymo dalyje,
padalinta i§ 5.

7.10. EuropietiSka ruleté (European Roulette)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 4000 EUR
DidZiausia laiméjimo suma: 32 400 EUR

LoSimo ,,EuropietiSka ruleté* gamintojas yra EGT.

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos
raudona ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra Zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji néra né
vieno raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.

Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkrites skaiCius ar ant atitinkamy
pasirinkimy.

Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

Losimo taisykleés:

* Norint pradéti losti reikia pasirinkti zetono vertg, nurodyta eurais, su kuriuo atliks statyma ir padéti
ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

* Statymui atlikti loSéjas turi 15 sekundziy. Per laika, skirtg statymams atlikti, loséjas gali atlikti,
keisti, atsiimti statymus.

* Tuomet loSimo ekrane automatiSkai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iSkrites



skaicius rodomas statistikos laukelyje ekrano viduryje.

Jei loséjas atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiCiy, jis gauna laim¢jimus pagal
ruletés mokeéjimo lentelg.

Statymai:
Vidiniai
Statymas ISmokéjimas
Vienas skaicius arba Statymas apima vieng skaiCiy, kuris gali 36X
eile biti bet kuris 1§ 27 skaiciy, jskaitant ir O.
Du skaiciai arba Statymas apima du skaicius, kurie yra 18x
padalijimas Salia vienas kito vertikaliai arba
horizontaliai. LoSéjas taip pat gali statyti
ant linijos, skiriancios du skaicius.
Trys skaiciai arba Statymas apima tris skaicius, kurie yra 12x
gatve sekoje. Los¢éjas taip pat gali statyti ant Siy
skaiiy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.
Keturi skaiciai arba Statymas apima keturis skaicius, kurie yra 9x
kampas iSdéstyti kvadratu. Norint atlikti statyma,
lo$¢jas turi padéti Zetong ant kampo, kuris
sieja visus 4 skaiCius. Loséjas taip pat gali
statyti tokia tvarka: 0, 1, 2 ir 3.
Sesi skaiciai arba Statymas apima SeSis skaiCius ir loS¢jas 6X
linija gali statyti ant 2 greta esanciy eiliy.
[Soriniai
Statymas ISmokéjimas
Stulpelio Statymas apima 12 skaiCiy, esanCiy 3 3x
horizontaliose linijose.
Tuzino Statymas apima 12 skai¢iy, kurie susideda j 3 3X
grupes. Loséjas stato ant vienos i$ trijy grupiy,
pazymeéty ,,1st”, ,,2nd* arba ,,3rd".
1-18/19-36 Statymas apima 18 skaiciy, iSskyrus 0. Loséjas 2X
stato, kad kamuoliukas sustos ant vieno i$ 1-18
skaiciy arba 19-36.
Lyginiai / Loséjas stato ant lyginiy arba nelyginiy skai¢iy 2X
Nelyginiai (0 — nesiskaito).




Juodi / Loséjas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 2X
Raudoni — nesiskaito).

Specialis statymai

Zero Sis statymas apima i3 viso septynis | 1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3
skaiCius, tarp kuriy 12, 15 ir skaiciai, | 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
ruletés rate iSsidéste tarp jy toje | 1 Zetonas ant 26 tiesaus 41
pus¢je, kurioje yra nulis. 4 Zetonai | 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35
statomi tokia tvarka:
Voisins Sis  statymas apima i§ viso | 2 Zetonai ant 0, 2, 3 gatvés
septyniolika skaiCiy, tarp kuriy yra | 1 zZetonas ant ribos tarp 4 ir 7
22,25 ir skaiciai, ruletés rate iSsidéste | 1 zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 | 1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21
zetonai statomi tokia tvarka: 1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22

2 zetonai ant kampo, jungiancio 25,
26, 28 ir 29

1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

Orphelins Sis statymas apima i§ viso a§tuonis | 1 Zetonas ant 1 (tiesus)

skaiCius  dviejuose ruletés rato | 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9
segmentuose, kuriy neapima auksc¢iau | 1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
nurodyti ,,voisins du zero* ir ,tiers du | 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
cylindre* statymai. 5 Zetonai statomi | 1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34
tokia tvarka:

Tiers Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciy, | 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

iskaitant 27, 33 ir tarp jy esanCius | 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato | 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
puséje. 6 Zetonai dedami taip: 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

Kaimyny statymas

» Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

* Norint atlikti kaimyny statymus, loS$éjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esant]
skaiciy.

« Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaigiaus ir ant jo kairéje ir de§inéje esanéiy skaiéiy.

Didziojo puodo korty premija

* Didziojo puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.
* Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

o Kryziai — 1 lygis (Zzemiausia didZiojo puodo verte);

o Biignai — 2 lygis;

o Sirdys — 3 lygis;

0 Vynai — 4 lygis (auks¢iausia didziojo puodo verté).
* Didziojo puodo paslapties premijos (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali biiti aktyvuota atsitiktiniu
biidu po kiekvieno pagrindinio lo§imo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama, loSéjui garantuotai
suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.
» Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas, kol jos



sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo kortos premijos
lygis bei atitinkama premija.

7.11. 3 ranky kazino Hold‘em (3 Hand Casino Hold‘em)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 21 300 EUR

,»3 ranky kazino Hold’em* loSiamas su 52 korty kalade, iSankstiniu (,,Ante) statymu
bei AA premijos (,,AA Bonus*) Soniniais statymais. LoSimo gamintojas yra Play N Go.

Losimo taisyklés:

* Losiama su 3 korty kombinacijomis.

* Kortos i§ naujo iSmaiSomos po kiekvieno lo§imo.

* AA premijos (,,AA Bonus®) statymo iSmoke¢jimas yra paremtas AA premijos mokejimo lentele, o
»Ante statymo iSmokejimas — ,,Ante* mokejimo lentele.

* Visos penkios kortos naudojamos laimétojui nustatyti. Jei los¢jas ir krupjé turi ty paciy korty pora,
trecios, ketvirtos ir penktos korty vertés nulemia galutinj rezultata.

* Loséjas ir krupjé gauna papildomas dvi kortas, ,,veidu zemyn*, kuomet atlieka ,,Ante statyma ir
pasirinktinai AA premijos statyma. Tuomet padalinamos trys atverstos bendros kortos. Los¢jas
privalo nuspresti, ar numesti (,,fold*). Jei lo$¢jas nusprendzia numesti, prarandamas ,,Ante” ir AA
premijos statymai.

* Kai los¢jas pasirenka atsakyti, atsakymo statymas tampa lygus ,,Ante* statymui.

* Jei los¢jo dvi turimos kortos ir trys bendros kortos suteikia korty kombinacijg su Ttzu ar daugiau,
loS¢jas laimi AA premijos statyma, atsizvelgiant j mokéjimo lentele (,,Paytable®).

* Paskutinés dvi bendros kortos padalinamos ,,veidu Zemyn* ir krupjé atskleidzia dar dvi pasléptas
kortas.

* Geriausia 5 korty kombinacija, kurig gali sudaryti kortos i§ 5 bendry korty ir 2 los¢jo korty, laimi.
* Krupjé privalo turéti ketverty ar didesne korty kombinacija, kad galéty dalyvauti loSime.

Statymai:

Jei krupjé nepasiekia Sios salygos, loséjo ,,Ante* statymas iSmokamas pagal mokejimo lentele
(,,Paytable*), o statymas grazinamas j lo$¢jo saskaita.

* Jei krupj¢ pasiekia §ig salyga, jo ir lo§¢jo bendra geriausia korty kombinacija nulemia laimétoja.

* Jei los¢jas ir krupjé turi ta pacig korty kombinacija, loSimas baigiamas lygiosiomis, ,,Ante ir
atsakyti (,,call) statymai grazinami loS¢jui.

» Jei kurpjé turi geresng korty kombinacija, los¢jas pralaimi ,,Ante* ir atsakyti (,,call*) statymus.

+ Jei loS¢jas turi geresng korty kombinacija nei krupjé, loséjo ,,Ante statymas iSmokamas pagal
»Ante“ mokéejimo lentele, o atsakyti (,,call*) statymas — pagal santykj 1:1.

* Loséjas turi pasirinkimg atlikti ,,AA Bonus* (AA premijos) statyma. Los¢jas laimi §j statyma, jei
pirmos dvi jo kortos plius pirmos trys bendros kortos duoda los¢jui Tuzy ar daugiau poras.

ISmokéjimai:

Ante* AA premija

Karaliskos lygiosios (,,Royal Flush*) 100:1 100:1




Eil¢ ir spalva (,,Straight Flush*) 20:1 50:1
4 vienodos (,,4 of a kind*) 10:1 40:1
3 vienodos ,,Full House*) 3:1 30:1
Lygiosios (,,Flush®) 2:1 20:1
Eilé arba maziau (,,Straight or less*) 1:1 7:1

7.12. Europieti§ka ruleté. Paskelbti statymai (European Roulette. Announced Bets)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,05 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 100 000 EUR

Losimo ,,Europietiska ruleté. Paskelbti statymai“ gamintojas yra Tom Horn.

Losimo taisyklés:

Losimo tikslas — atspéti, kur sustos loSimo kamuoliukas po kiekvieno sukimo.

* Losime galima statyti ant skai¢iaus arba keliy skaiciy, arba ant iSoriniy iSmoky lentelés pasirinkimo
laukeliy.

* LoSimas pradedamas pastalius Zetonus ant statymo viety. Tuomet pasukamas ruletés ratas ir
paleidZziamas kamuoliukas. Kai kamuoliukas sustoja ant skyriaus su skai¢iumi, laimi tie statymai,
kurie iSmoky laukeliuose buvo pastatyti ant konkreciai to skaiciaus ar Salia jo. Taip pat laimi iSoriniai
statymai, jei iSsuktas skaiCius patenka j jy kategorijas.

Kaip losti?

1. Pasirinkite statymo dydj rinkdamiesi ,,Bet* (Statyti) ir spustelédami prie Zetono esancias rodykles
loSimo lange.

2. Atlikite statymg spausdami ,,Bet* (Statyti) ant stalo laukeliy loSimo lange, kuriuose paZymeéti
skaicCiai arba kategorijos, ant kuriy norite statyti. Galite kelis kartus spusteléti ant to paties statymo
laukelio, kad pakeltuméte savo statymg arba panaudoti mygtuka ,,Clear (ISvalyti), kad iSvalytuméte
ir pradétumeéte 1§ naujo.

3. Norédami pradéti losti, spauskite ,,Spin® (sukti). Ruletés ratas suksis ir skaicius, ant kurio sustos
kamuoliukas, bus rodomas priartintame laukelyje, loSimo lango virSutiniame kampe. Jie laimésite, tai
laiméta suma bus rodoma ,,Win* (Laiméjimo) laukelyje.

4. Norédami veél losti atlikdami tos pacios vertés statymg ir rinktis tg pacig statymo funkcija, kaip ir
praeitame loSime, spauskite mygtuka ,,Rebet* (Statyti vél) arba spustelékite ant naujy laukeliy, kad
atliktuméte naujus statymus.

Statymo tipai:

* Statymas ant vieno skaiciaus (,,Straight Bet*) — tai statymas ant bet kurio vieno skaiciaus, jskaitant
0, padedant Zetong skaiciaus laukelio centre.

« Statymas ant dviejy skai¢iy (,,Split Bet™) — tai statymas ant bet kuriy dviejy skai¢iy, dedant Zetong
ant linjjos, kuri skiria dviejy skaiciy laukelius.

* Statymas ant trijy skaiciy (,,street Bet*) — tai statymas ant trijy skaiciy, dedant Zetong ant vidinés
kairiosios ruletés stalo ribinés linijos ties atitinkamy trijy skaiciy eilute.



* Statymas ant keturiy skaiciy (,,Corner Bet™) — tai statymas ant keturiy skai¢iy 0, 1, 2 ir 3, dedant
zetong ant vidinés kairés ribinés linijos tarp O ir 1.

* Statymas ant dviejy eiluciy (,,Line bet™) — tai statymas ant dviejy eiluciy, dedant Zetong ant vidinés
kairés ribinés linijos, kuri jjungia dvi gretimas eilutes.

+ Statymas ant stulpelio (,,Coloumn Bet®): skaiciy stulpeliy apacioje yra trys laukeliai, pazyméti ,,2
to 1. Statant ant vieno i$ $iy laukeliy, statymas galioja visiems to stulpelio skai¢iams. Jei laimi bet
kuris stulpelyje esantis skai€ius, laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1, o kamuoliukui sustojus ties 0
yra pralaimima.

+ Statymas ant tuzino (,,Dozen Bet™) — tai statymas ant dvylikos skai¢iy grupés, dedant Zetong ant
vieno i$ trijy laukeliy, pazyméty ,,1st 12, ,2nd 12 ir ,,3rd 12*. Jei laimi vienas i$ ty 12 skaiéiy,
iSmokama santykiu 2:1, o i§sukus 0 — pralaimima.

* Raudona / juoda, lyginis / nelyginis, Zemas / aukStas statymas — tai statymas ant vieno i$ laukeliy
kairéje ilgojoje stalo pus¢je, kurioje statymai padengia puse ruletés stalo skaiciy (neskaitant 0).
Kiekvienas laukelis padengia 18 skaiCiy. Galima laiméti tokig pat sumg (santykis 1:1), koks buvo
statymas, o skaicius 0 reiskia pralaiméjima.

Ismokéjimas:
Zetony Terminas ISmoka

dengimas

1 skaicius Statymas ant vieno skaiciaus 35:1
2 skaiciai Statymas ant dviejy skaiciy 17:1
3 skaiciai Statymas ant trijy skaiciy 11:1
4 skaiciai Statymas ant keturiy skaiciy 8:1
4 skaiciai Statymas ant keturiy skaiciy jskaitant nulj 8:1
6 skaiciai Statymas ant dviejy eiluciy 51
12 skaiciy Statymas ant tuzino arba ant stulpelio 2:1
18 skaiciy Raudona / juoda, lyginis / nelyginis arba zemas / 1:1

auksStas statymas

7.13. Mazy statymy EuropietiSka ruleté (European Roulette Small Bets)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 10 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 600 EUR

Losimo ,,Mazy statymy Europietiska ruleté* gamintojas yra Isofbet.

Losimo taisyklés:
* LoSimas tikslas yra atspéti, ties kuriuos skai¢iumi sustos kamuoliukas. Europietiska ruleté turi vieng



nulj (0).

» EuropietiSkos ruletés ratas yra pazymétas skaiciais nuo 1 iki 36, kaitaliojamomis spalvomis —
raudona ir juoda — ir zalios spalvos ,,0“. Pastaba: lentelés ribos, rodomos ant ruletés stalo yra
susijusios su ,,Straight Up* statymu (MIN, MAKS.). Informacingje juostoje, esancioje po pagrindinio
zaidimo mygtukais, rodomas tuometinis LIKUTIS, STATYMAS ir tuometiniai LAIMEJIMALI eurais.
* Naujausi skaiciai: Skydelyje ,,Istorija*, kuris yra virSutiniame kairiajame ekrano kampe yra rodomi
paskutiniai 8 skaiciai, ties kuriais sustojo ruletés kamuoliukas. Laikomasi sekos i§ deSinés ] kairg, t.
y. nuo naujausio iki seniausio.

+ Karstieji skaiciai: VirSutiniame deSiniajame ekrano kampe esanc¢iame skydelyje rodomi trys HOT
(karstieji) skaiCiai (dazniausiai iSkrentantys skaiciai, nustatyti vertinant net iki 500 sukimy).

* Perkelus pelés zymeklj ant skaiciaus, esancio ant ruletés stalo, Sis skaiCius yra parySkinamas.
 Skirtingi skaiciai ir (arba) skirtingi skai¢iy deriniai gali biiti paryskinti skirtingose stalo dalyse.
Pavyzdys: jei pelés zymeklj loséjas perkels ant skaiciaus, §is skaiCius bus paryskintas, o jeigu pelés
zymeklj loséjas perkels ant linijos tarp dviejy skaiciy, abu skaiciai bus pazyméti (,,split™ statymas).

» Skaicius, ties kuriuo sustoja kamuoliukas, yra parySkinamas. Be to, parySkinamos ir iSoriniy statymy
zonos, kurioms $is skaicius priklauso.

Veiksmai norint lo§ti

1 zingsnis:

* Losé¢jas spusteli pageidaujamg zetony kriiva. Pasirinkus zetono verte, ji iSlieka pasirinkta tol, kol
loséjas nuspres ja pakeisti spusteléjes kita Zetony kriiva. Tai reiskia, kad galima zaisti su ta pacia
statymo verte negrjzus prie zetony kravy.

Pastaba: negalima statyti daugiau nei leidZziama zetony kiekj bet kuriam i$ skaiéiy ar zony.

2 zingsnis:
* Pasirinkus zetono verte reikia perkelti pelés Zymeklj ant ruletés stalo ir spusteléti zong (-as), kurioje
(-iose) norima atlikti statyma, kiekvienu paspaudimu pazymétoje vietoje uzdedamas vienas zetonas.

« Jei norima pasalinti paskutinj statyma, reikia spusteléti mygtuka ATSAUKTI @ Spusteléjus
mygtuka Ggalima panaikinti visus stalo statymus.

* Norint padvigubinti statyma, reikia spusteléti DVIGUBAS mygtuka < Tai padvigubins visus ant
stalo atliktus statymus.
+ Statymai negali biiti pasalinti, jeigu kamuoliukas rieda.

3 Zingsnis:

* Spusteléjus mygtukag SUKTI Usukamas ruletés ratas. Kai kamuoliukas rieda, nebegalima atlikti
jokiy statymy, loS¢jas turi palaukti, kol jis sustos.

« Jei norima praleisti ruletés sukimo animacijg, reikia spusteléti PRALEISTI ®mygtukq .

4 Zingsnis:
* Bet kokia laiméta suma yra rodoma informacingje juostoje ir pridedama prie likucio.
* Po to, kai kamuoliukas sustos, galima ir vél pereiti prie 1 veiksmo arba spusteléti STATYTI VEL

S~

© mygtuka , kad loS¢jas papildyty ankstesnj statymg lenteléje, ir tada spusteléti SUKTI U
mygtuka, kad loS¢jas pradéty sukimga.

Statymai:

Vidiniai statymai

« Straight Up (tiesiai auk$tyn) — 1 skaicius — ISmoka 35:1 — galima statyti ant bet kokio skaiciaus,
iskaitant 0, uzdedant zetonus tiesiai ant skaiciaus.

* Split (padalytas) — 2 skaiciai — ISmoka 17:1 — galima statyti ant dviejy skai¢iy, naudojant tg pacia




pastatyta suma, uzdedant Zetong ant eilutés, skiriancios $iuos du skaicius.

* Split 0 (padalytas 0) — 2 skaiCiai — [Smoka 17:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti
uz kombinacijas, pvz., 0 + 1, 0 + 2 ir 0 + 3, uzdedant zetong ant eilutés, skiriancios 0 nuo kity skaiciy.
* Street (gatvé) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti ant trijy
skaiCiy, uzdedant zetonus ant ruletés stalo iSorinés virsutings linijos — vir$ $iy ruletés stalo skai¢iy: 3,
6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36. Pastaba. Mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés desinéje esancios linijos — $iy ruletés stalo skaiciy: 3, 6, 9,
12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36 desinéje.

* Trio (trejetas) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 —naudojant tg pacia pastatyta sumg galima statyti uzdédami
zetonus ant sankirtos tasSko tarp 0, 1 ir 2, arba 0, 2 ir 3.

* Corner (kampinis) — 4 skaiciai — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti ant
Keturiy skai¢iy, uzdedant Zetonus kampuose, kuriuose ,susitinka®“ Sie¢ keturi numeriai. Pvz.,
centriniame taSke, kuriame ,,susitinka* ruletés skaiciai 4, 5, 7 ir 8.

* Six Line (8esiy eiliy) — 6 skaiciai — ISmoka 5:1 — naudojant tg pacia pastatyta sumg galima atlikti
,»S1x Line* statyma (tai reiskia, galite statyti ant SeSiy skirtingy skaiciy dviejose gretimose trijy skaiciy
eilése, vadinamose ,,gatvémis*), uzdedant zetonus ant iSorinés virSutinés linijos, kuri susikerta su
linjja, dalijancia Sias dvi ,,gatves”. Pastaba. Mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant iSorinés deSinéje esancios linijos, kuri susikerta su linija, dalijancia Sias dvi
»Hgatves®.

* Top Line (virSutiné eiluté) — 0, 1, 2 ir 3 — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima
statyti ant 0+1+2+3, uzdedant zetonus ant iSorinio tasko, kuriame ,,susitinka“ skaiciai 0 ir 3.

ISoriniai statymai

* Column (stulpelis) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — kiekvieno stulpelio, sudaryto i$ trijy skai¢iy, apacioje
yra langelis, pazymeétas ,,2 su 1. Galima statyti ant bet kurio i$ trijy stulpeliy, uzdedant Zetonus ant
langeliy, pazyméty ,,2 su 1.

Los¢jas laimi, jei iSkrites ruletés skaicius bus ant stulpelio, ant kurio buvo atliktas statymas.
Laiméjimai iSmokami pagal santykj 2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.

Dozen (tuzinas) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — galima statyti ant dvylikos skai¢iy grupés, uzdedant
Zetonus ant vieno 18 trijy langeliy, pazyméty ,,1-as 12%, ,,2-as 12* arba ,,3-ias 12. Jei vienas i§ 12
skaiciy yra biitent tas skaicius, prie kurio sustojo ruletés kamuoliukas, lo§¢jui iSmokama pagal santyk;
2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.

* Red (raudonas) — 18 skaiCiy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame raudonos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

* Black (juodas) — 18 skaiCiy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame juodos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

* Even (lyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzrasu LYGINIS. 0
néra jtrauktas.

* Odd (nelyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzraSu NELYGINIS.
0 néra jtrauktas.

* First half (pirma pus¢) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,1 su 18“. 0
néra jtrauktas.

* Second half (antra pusé) — 18 skaiciy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,19 su 36%. 0
néra jtrauktas.

PranciiziSki statymai

Norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti norima vietg statymams skirtoje lentelés zonoje. Bet
kokie pranctiziski (angl. French) ir kaimyny (angl. Neighbour) statymai yra atlickami papildomai prie
bet kokiy jau atlikty standartiniy statymy.

» Neighbours (kaimynai) (0-36) — Uzdedami 5 Zetonai — norint atlikti §io tipo statymg, reikia
spusteléti norima skaiéiy ant ,,Racetrack* (takelio). Sio skai¢iaus ,,kaimynai* (ant ruletés rato esantys
4 skaiciai, po du i§ kiekvienos pasirinkto skaiCiaus pusés) ir pasirinktas skaicius bus paryskinti.
Spusteléjus ,,Racetrack* skiltyje esantj skaiciy, po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno i§ pazyméty




skaiCiy. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Po vieng zetong bus uzdéta ant kiekvieno i8S susijusiy
skaiCiy (Kaimynai), tiesiai ant ,,Racetrack®.

* Voisins (pranc. kaimynai) — Uzdedami 9 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Voisins®, esantj ,,Racetrack* skiltyje. ,,Voisins* statymui 9 Zetonai apima 17 skaiciy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35 — kiekvienas su vienu zetonu ir 0/2/3, 25/26/28/29, kiekvienas su dviem
Zetonais. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack™ pasirodo paspaudus ,,Racetrack™ piktograma,
esanCig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi zetonai, atitinkantys $j statyma, bus uzdéti
pasirinktos zonos centre.

* Orphelins (,,naslaiciai*) — Uzdedami 5 Zetonai — Norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Orphelins®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,,Orphelins* statymg 5 Zetonai apima 8
skaicius: skai¢iy 1 su vienu Zetonu ir skaicius 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 — kiekvienas su vienu zetonu.
Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma, esancig
apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos
Zonos centre.

* Tiers (pranc. trecias) — Uzdedami 6 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti mygtuka
»liers®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atlickant ,, Tiers* statyma 6 zetonai apima 12 skaiciy: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30, 33/36 — kiekvienas su vienu zetonu. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack*
pasirodo paspaudus ,,Racetrack piktogramg, esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi
Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos zonos centre. Pastaba: mobiliojoje versijoje
bet kokie statymai, atlikti naudojant ,,Racetrack®, bus rodomi ir ant pagrindinés lentelés zonos,
kurioje atliekami statymai.

Svarbi informacija:

* Jei tam tikrg laikotarpj loséjas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso iS§saugojimo
funkcija zaidimo pazangg jsimena, kad kitgsyk jkéle zaidimg gali biity testi nuo momento, ties kuriuo
pries tai buvo uzbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dél kuriy rySys su Zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas Zaidimas
automatiSkai iSsaugomas, tada vél jkeliamas, kai ry§; su serveriu uZzmezgamas 18 naujo. Jei rySys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundZiy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (losimo organizavimui naudojamos jrangos, loSimy organizatoriaus ar
lo$éjo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio rySio ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai i§ karto sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai,
kurie nebuvo i§mokéti — graZinami.

7.14. Multi juodasis DZekas VIP (Blackjack Multihand VIP)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 10 EUR

Maksimalaus statymo suma: 100 EUR

Didziausia laiméjimo suma: 2 500 EUR

Losimo ,,Multi juodasis Dzekas VIP* gamintojas yra Isofbet.

Sis zaidimas yra zaidziamas prie§ krupjé, kuris turi atuonias korty kalades — visas sumaigytas.
LoSimo tikslas — surinkti korty verte, kuo artimesng 21, sudedant visy j ta rankg gauty korty vertes,

bet tuo paciu metu nevirsyti 21.

+ Informacijos juostoje Zaidimo ekrano apacioje rodomas tuometinis LIKUTIS, Zzaid¢jo STATYMAS



ir zaidéjo dabartinis LAIMEJIMAS eurais. Galiojantys statymy apribojimai yra rodomi virSutinéje
kair¢je lentelés pus¢je (MIN., MAKS.).

* Gautos kortos yra rodomos apatingje lentelés dalyje, o krupjé kortos yra rodomos virSutinéje lentelés
dalyje.

* ,,21 Kortos Juodasis Dzekas VIP* gali biiti zaidziamas iki trijy skirtingy zaidimy pries krupjé
turimas kortas. Krupjé turi iStraukti 16 ir turéti 17 ar daugiau. Jei padidinote visas jmanomas turimy
korty vertes, krupjé nereikia istraukti papildomy korty. Si informacija taikoma visiems trims
galimiems loSimams vieno zaidimo metu.

* Prarasta: kai turimy korty verté virSija 21, tai vadinama ,,Prarasta®.

* Juodasis valetas*: kai pirmyjy dviejy korty i$ turimy korty suma yra lygi 21; ,,Juodasis valetas*
jveikia jprastus 21.

» Stumti: zaidéjas ir krupjé turi tokig pacig korty tasky verte; statymas grazinamas zaidéjui.

* Kietos turimos kortos: Bet kokios turimos kortos be tiizo. Be to, tai gali buti bet kokios turimos
kortos su tiizu, kai tiizas turi biiti priskai¢iuojamas kaip 1 taSkas siekiant iSvengti padidinimo.

* Minkstos turimos kortos: kai tiizas turi biiti priskaic¢iuojamas kaip 11 tasky siekiant uztikrinti, kad
nebiity virSytas 21 taskas.

Veiksmai norint losti

1 zingsnis:

* Norint pradéti zaidimg, pirmiausia reikia atlikti statyma. Norint atlikti statyma, reikia paspausti
zetony kruva, kad pasirinkti norimg verte, tada reikia paspausti vieng i§ statymo sriciy, kad Zetonas
biity padétas ant stalo. Po kiekvieno paspaudimo padedamas vienas zetonas. Vienam statymui galima
padéti tiek zetony, kiek tik norima, taciau statomos sumos verté turimoms kortoms negali virSyti
maksimaliy lenteléje nurodyty riby, ir los¢jo likutis turi biti pakankamas Siai vertei padengti.

* Po to, kai loséjas paspaus mygtuka DALINTI, jis nebegalés pasirinkti kitos zetony kriivos iki
zaidimo pabaigos.

2 zingsnis

Atlikus statymga galima rinktis Sias parinktis:

* DALINTI — paspausti mygtuka DALINTTI atlikus statyma, kad pradéti zaidima.

« ISVALYTI — paspausti mygtuka ISVALYTI prie§ pradedant zaidima, jei norima at3aukti dabartinj
statymg ir pateikti kitg statyma.

* ATSTATYTI — paspausti mygtuka ATSTATYTI prie§ pradedant zaidimg, jei norima atSaukti
paskutinj atlikta veiksma.

* DVIGUBINTI — paspausti mygtukag DVIGUBINTI pries pradedant zaidima, jei norima padvigubinti
dabartinj statyma (statomg suma).

3 Zingsnis

Po to, kai zaidimas prasides ir lo§¢jas gaus savo pirmgsias dvi kortas kiekvienam Zaidimui, vienam
zaidimui galima pasirinkti Sias parinktis (dabartinis Zaidimas yra paZymeétas), priklausomai nuo
pateikty situacijy:

* PATAIKYTI — paspausti mygtuka PATAIKYTI norint gauti dar vieng korta.

* SUSTOTI — paspausti mygtuka SUSTOTI, jei los¢jas yra patenkintas savo dabartiniu zaidimu ir
nori jj baigti (tame Zaidimo etape). Paspaudus $j mygtuka, krupjé parodys savo pasléptg kortg ir, jei
reikés, iStrauks kitas kortas.

* DVIGUBINIMAS - gavus pirmasias dvi kortas, reikia paspausti mygtukg DVIGUBINIMAS, kad
padvigubinti statymg. LoSéjas gauna trecig atidengta kortg ir iSkart pereina i kita zaidimg arba, jei
nebéra kity galimy Zaidimy, krupjé parodo savo paslépta kortg ir, jei reikia, iStraukia kitas kortas.
Naudojant §; mygtuka negalima gauti daugiau korty dabartiniam Zaidimui. Dvigubinimo parinktis yra
galima tik pirmosioms dviem kortoms. Po padalijimo dvigubinimo parinktis taip pat yra galima tik
pirmosioms dviem kiekvieno zaidimo kortoms.

* PADALINTI — jei pagrindiniam Zaidimui naudojamy dviejy pirmyjy korty verté yra tokia pati,
galima naudoti mygtuka PADALINTI, kad padalinti dviem skirtingiems zaidimams. Kiekvienam i§



dviejy zaidimy naudojama viena i$ pagrindinio zaidimo korty ir nauja korta, gauta po padalijimo.
Antroji korta kiekvienam Zaidimui yra gaunama tada, kai tas zaidimas tampa tuo metu zaidziamu
loSimu.

» Kiekvieng zaidimg loséjas zaidzia atskirai, ir tuo metu zaidziamas zaidimas yra pazymimas.

* Pasirinkus Sig parinkt] vienam zaidimui naudojamas pradinis statymas, o kitam zaidimui
naudojamas naujas statymas, kuris lygus pradiniam statymui, atskaitytam i$ loSimo sgskaitos likucio.
Dabar Siems abiem zaidimams lo§¢jas turi tokios pacios vertés statymus.

* Kiekvienam zaidimui galima prasyti tiek korty, kiek tik norima, kai tas zaidimas yra biitent tuo metu
zaidziamas, jei tik jy verté nevirSija 21. Taciau jei loS¢jas padalins du tiizus, jis iSkart gaus nauja korta
kiekvienam i§ dviejy naujy zaidimy ir jam nebus leidziama prasyti kity korty (bet kuriam i§ dviejy
naujy zaidimy).

* Po padalijimo tiizas ir deSimties tasky vertés korta yra jskai¢iuojama kaip 21 ir néra laikoma
,Juoduoju valetu®.

* Vienoje statymy zonoje galima atlikti tik vieng padalijima.

* DRAUDIMAS - bet kurio i§ trijy pagrindiniy zaidimy metu galima nuspresti atlikti ,,draudimo*
statyma, kai krupjé atversta korta yra tiizas. Tokiu biidu neprarandamas visas statymas, jei krupjé
gaus ,,Juodaji valeta™ atlikdamas kitg draudimo statyma, kurio verté yra lygi pusei statymo vertés.
Draudimo parinktis yra galima tik tuo atveju, jei lo§¢jas neturi ,,Juodojo valeto®. Jei yra ,,Juodasis
valetas®, o krupjé atversta korta yra tiizas, los¢jo bus paprasyta ,,LYGIU PINIGU*.

« Jei krupjé turi tiiza ir deSimties tasky vertés korta, loS¢jas praranda pradinj statyma, bet laimi 2:1
draudimo statymo.

« Jei krupjé neatversta korta néra deSimties tasky vertés korta, loS¢jas praranda draudimo statymg ir
zaidimas bus tesiamas kaip jprasta. Negalima padalyti arba padvigubinti atlikus draudimo statyma.

« LYGUS PINIGAI — galima pasirinkti ,,LY GIUS PINIGUS* turint ,,Juodajj valetg*, o krupjé atversta
korta yra tizas. ,,LYGIU PINIGU* atveju los¢jas laimi 1:1 pagal pradinj statyma ir baigia zaidima.
Net jei krupje turi ,,Juodajj valeta®, laikoma, kad lo$¢jas laiméjo, o ne suzaidé lygiosiomis.

4 Zingsnis:

Visi laiméjimai yra pridedami prie loSimo saskaitos likucio ir loS¢jas turi galimybe:

« Atlikti tokj patj statyma kaip ir ankstesniame Zaidime: reikia paspausti mygtuka PAKARTOTINIS
ir testi atliekant 2 Zingsnj;

* Atlikti tokj pati statyma kaip ir ankstesniame Zaidime ir iSdalinti kortas: reikia paspausti mygtuka
PAKARTOTINIS STATYMAS ir testi atliekant 3 zingsnj.

Po zaidimo seanso atkiirimo mygtukai PAKARTOTINIS ir PAKARTOTINIS STATYMAS nebus
rodomi.

Jei losimo saskaitos likutis nepadengia veiksmo, dialogo langas apie tai informuos.

Los¢jas laimi statyma, kai turimy korty verté yra arciau 21, nei krupjé turimy korty verte, taciau
nevirs§ijant 21.

Korty vertés
Visos kortos yra keturiy rasiy: Pikai, buignai, Sirdys ir kryZziai. Visos riiSys turi vienoda verte.

Korta Kortos verté
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9 9

10 10
Valetas 10

Dama 10
Karalius 10

Ttzas 1arball

Svarbi informacija:

* Jei tam tikrg laikotarpj loS¢jas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso iSsaugojimo
funkcija zaidimo pazangg jsimena, kad kitgsyk jkele zaidima gali biity testi nuo momento, ties kuriuo
pries tai buvo uzbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dél kuriy rySys su zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas zZaidimas
automatiSkai i§saugomas, tada vél jkeliamas, kai rys$j su serveriu uzmezgamas i$ naujo. Jei rysys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundZziy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (lo§imo organizavimui naudojamos jrangos, lo§imy organizatoriaus ar
los¢jo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio ry$io ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie
nebuvo iSmokéti — grazinami.

7.15. Europietiskoji ruleté (European Roulette)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 10 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 600 EUR

LoSimo ,,EuropietiSkoji ruleté* gamintojas yra Isofbet.

» LoSimo tikslas yra atspéti, ties kuriuo skai¢iumi sustos kamuoliukas. EuropietiSka ruleté turi vieng
nulj (0).

» EuropietiSkos ruletés ratas yra pazymétas skaiciais nuo 1 iki 36, kaitaliojamomis spalvomis —
raudona ir juoda — ir Zalios spalvos ,,0°. Pastaba: lentelés ribos, rodomos ant ruletés stalo yra
susijusios su ,,Straight Up* statymu (MIN, MAKS). Informacinéje juostoje, esancioje po pagrindinio
7aidimo mygtukais, rodomas tuometinis LIKUTIS, STATYMAS ir tuometiniai LAIMEJIMAI eurais.
» Naujausi skaiciai: skydelyje ,,Istorija”, kuris yra virSutiniame kairiajame ekrano kampe yra rodomi
paskutiniai 8 skaiciai, ties kuriais sustojo ruletés kamuoliukas. Laikomasi sekos i§ deSinés ] kairg, t.
y. nuo naujausio iki seniausio.

* Karstieji skaiciai: virSutiniame deSiniajame ekrano kampe esanc¢iame skydelyje rodomi trys HOT
(karstiej1) skai¢iai (daZniausiai iSkrentantys skaiciai, nustatyti vertinant net iki 500 sukimy).

* Perkelus pelés Zymekl]j ant skaiciaus, esancio ant ruletés stalo, Sis skai€ius yra parySkinamas.

« Skirtingi skaiciai ir (arba) skirtingi skaiciy deriniai gali buti parySkinti skirtingose stalo dalyse.
Pavyzdys: jei pelés Zymeklj loséjas perkels ant skaiciaus, Sis skaiCius bus paryskintas, o jeigu pelés
zymeklj loséjas perkels ant linijos tarp dviejy skaiciy, abu skaiCiai bus pazyméti (,,split™ statymas).

» Skaicius, ties kuriuo sustoja kamuoliukas, yra parySkinamas. Be to, parySkinamos ir iSoriniy statymy
zonos, kurioms $is skaicius priklauso.

Veiksmai norint lo§ti

1 Zingsnis:
* Los¢jas spusteli pageidaujamg zetony kriivg. Pasirinkus zetono verte, ji iSlieka pasirinkta tol, kol



los¢jas nuspres ja pakeisti spustelejes kita zetony kriiva. Tai reiSkia, kad galima zaisti su ta pacia
statymo verte negrjzus prie zetony krivy.
Pastaba: negalima statyti daugiau nei leidziama zetony kiekj bet kuriam i$ skaiéiy ar zony.

2 zingsnis:
* Pasirinkus zetono verte reikia perkelti pelés Zymeklj ant ruletés stalo ir spusteléti zong (-as), kurioje
(-iose) norima atlikti statyma, kiekvienu paspaudimu pazymétoje vietoje uzdedamas vienas zetonas.

« Jei norima pagalinti paskutinj statyma, reikia spusteléti mygtuka ATSAUKTI @ Spusteléjus
mygtuka anlima panaikinti visus stalo statymus.

* Norint padvigubinti statyma, reikia spusteléti DVIGUBAS mygtuka < Tai padvigubins visus ant
stalo atliktus statymus.
+ Statymai negali biiti pasalinti, jeigu kamuoliukas rieda.

3 Zingsnis:

* Spusteléjus mygtukag SUKTI wsukamas ruletés ratas. Kai kamuoliukas rieda, nebegalima atlikti
jokiy statymuy, loséjas turi palaukti, kol jis sustos.

* Jei norima praleisti ruletés sukimo animacija, reikia spusteléti PRALEISTI ®mygtukq .

4 Zingsnis:
* Bet kokia laiméta suma yra rodoma informacinéje juostoje ir pridedama prie likucio. ‘
* Po to, kai kamuoliukas sustos, galima ir vel pereiti prie 1 veiksmo arba spusteleti STATYTI VEL

© mygtuka , kad loS¢jas papildyty ankstesnj statymg lentel¢je, ir tada spusteléti SUKTI ©
mygtuka, kad loséjas pradéty sukima.

Statymai:

Vidiniai statymai

+ Straight Up (tiesiai aukStyn) — 1 skaicius — ISmoka 35:1 — galima statyti ant bet kokio skaic¢iaus,
1skaitant 0, uzdedant zetonus tiesiai ant skaiciaus.

« Split (padalytas) — 2 skaic¢iai — I[Smoka 17:1 — galima statyti ant dviejy skaiciy, naudojant tg pacia
pastatyta sumg, uzdedant zetong ant eilutés, skiriancios $iuos du skaicius.

« Split 0 (padalytas 0) — 2 skai¢iai — IS§moka 17:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti
uz kombinacijas, pvz., 0 + 1,0+ 2 ir 0 + 3, uzdedant Zetong ant eilutés, skiriancios 0 nuo kity skaiciy.
* Street (gatvé) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 —naudojant ta pacia pastatyta suma galima statyti ant trijy
skaiciy, uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés virSutinés linijos — vir§ §iy ruletés stalo skaiciy: 3,
6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés deSinéje esancios linijos — $iy ruletés stalo skaiciy: 3, 6, 9,
12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36 desingje.

* Trio (trejetas) — 3 skaiCiai — ISmoka 11:1 — naudojant tg paCig pastatyta sumg galima statyti
uzdedant Zetonus ant sankirtos tasko tarp 0, 1 ir 2, arba 0, 2 ir 3.

« Corner (kampinis) — 4 skaiciai — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatytg sumg galima statyti ant
keturiy skaiCiy, uzdedant Zetonus kampuose, kuriuose ,susitinka® Sie keturi numeriai. Pvz.,
centriniame taSke, kuriame ,,susitinka“ ruletés skaiciai 4, 5, 7 ir 8.

* Six Line (SeSiy eiliy) — 6 skai¢iai — [Smoka 5:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima atlikti
»31x Line* statymg (tai reiSkia, galima statyti ant SeSiy skirtingy skaiCiy dviejose gretimose trijy
skaiciy eilése, vadinamose ,,gatvémis‘‘), uzdedant Zetonus ant iSorinés virSutinés linijos, kuri susikerta
su linija, dalijancia Sias dvi ,,gatves®. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant iSorinés deSinéje esancios linijos, kuri susikerta su linija, dalijancia Sias dvi
»Hgatves®.

* Top Line (virSutiné eiluté) — 0, 1, 2 ir 3 — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima



statyti ant 0+1+2+3, uzdedant Zetonus ant iSorinio tasko, kuriame ,,susitinka“ skaiciai 0 ir 3.

ISoriniai statymai

» Column (stulpelis) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — kiekvieno stulpelio, sudaryto i§ trijy skaiciy,
apacioje yra langelis, pazymétas ,,2 su 1. Galima statyti ant bet kurio i$ trijy stulpeliy, uzdedant
zetonus ant langeliy, pazyméty ,,2 su 1. Los¢jas laimi, jei iSkritgs ruletés skaicius bus ant stulpelio,
ant kurio buvo atliktas statymas. Laimé&jimai iSmokami pagal santykj 2:1; 0 yra pralaiméjimo skai¢ius.
» Dozen (tuzinas) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — galima statyti ant dvylikos skai¢iy grupés, uzdedant
Zetonus ant vieno i§ trijy langeliy, pazyméty ,,1-as 12%, ,,2-as 12 arba ,,3-ias 12“. Jei vienas i$ 12
skaiciy yra biitent tas skaicius, prie kurio sustojo ruletés kamuoliukas, los¢jui iSmokama pagal santykj
2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.

* Red (raudonas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame raudonos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

 Black (juodas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame juodos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

* Even (lyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzraSu LYGINIS. 0
néra jtrauktas.

+ Odd (nelyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzrasu NELYGINIS.
0 néra jtrauktas.

* First half (pirma pusé) — 18 skai¢iy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, paZymétame ,,1 su 18“. 0
néra jtrauktas.

* Second half (antra pusé) — 18 skai€iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, paZymétame ,,19 su 36%.
0 néra jtrauktas.

Pranciiziski statymai

Norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti norimg vieta statymams skirtoje lentelés zonoje. Bet
kokie pranctziski (angl. French) ir kaimyny (angl. Neighbour) statymai yra atlickami papildomai prie
bet kokiy jau atlikty standartiniy statymy.

* Neighbours (kaimynai) (0-36) — Uzdedami 5 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia
spusteléti norima skaidiy ant ,,Racetrack* (takelio). Sio skai¢iaus ,,kaimynai* (ant ruletés rato esantys
4 skaiciai, po du i$ kiekvienos pasirinkto skaiCiaus pusés) ir pasirinktas skai¢ius bus paryskinti.
Spusteléjus ,,Racetrack* skiltyje esantj skaiciy, po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno i§ pazymeéty
skai¢iy. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno i$ susijusiy
skaiCiy (Kaimynai), tiesiai ant ,,Racetrack®.

* Voisins (pranc. kaimynai) — Uzdedami 9 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Voisins®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. ,,Voisins* statymui 9 Zetonai apima 17 skaiciy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35 — kiekvienas su vienu zetonu ir 0/2/3, 25/26/28/29, kiekvienas su dviem
zetonais. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti
pasirinktos zonos centre.

* Orphelins (,,naslai¢iai*) — Uzdedami 5 Zetonai — Norint atlikti §io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Orphelins®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,,Orphelins* statyma 5 Zetonai apima 8
skaicius: skai¢iy 1 su vienu Zetonu ir skaicius 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 — kiekvienas su vienu zetonu.
Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack™ pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktogramg, esancia
apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos
Zonos centre.

* Tiers (pranc. trecias) — Uzdedami 6 zetonai — norint atlikti §io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,, Tiers®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,,Tiers* statyma 6 Zetonai apima 12 skaiciy:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 — kiekvienas su vienu zetonu. Pastaba: mobilioje versijoje
»Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack piktogramg, esancig apatiniame deSiniajame ekrano
kampe. Visi Zetonai, atitinkantys $j statyma, bus uzdéti pasirinktos zonos centre. Pastaba: mobiliojoje
versijoje bet kokie statymai, atlikti naudojant ,,Racetrack®, bus rodomi ir ant pagrindinés lentelés



zonos, kurioje atliekami statymai.

Svarbi informacija:

« Jei tam tikrg laikotarpj loS¢jas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso iSsaugojimo
funkcija zaidimo pazanga jsimena, kad kitasyk jkéle zaidimg galima bty tgsti nuo momento, ties
Kuriuo pries tai buvo uzbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dél kuriy rySys su zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas zaidimas
automatiSkai iSsaugomas, tada vél jkeliamas, kai rySys su serveriu uzmezgamas i$ naujo. Jei rySys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundziy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (losimo organizavimui naudojamos jrangos, loSimy organizatoriaus ar
los¢jo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio ry$io ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai yra sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie
nebuvo iSmokéti — grazinami.

7.16. VIP Europietiska ruleté (European Roulette VIP)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 25 EUR
Maksimalaus statymo suma: 50 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 1 800 EUR

Losimo ,,VIP Europietiska ruleté* gamintojas yra Isofbet.

* Losimo tikslas yra atspéti, ties kuriuo skai¢iumi sustos kamuoliukas. EuropietiSka ruleté turi vieng
nulj (0).

» EuropietiSkos ruletés ratas yra pazymétas skaiciais nuo 1 iki 36, kaitaliojamomis spalvomis —
raudona ir juoda — ir Zalios spalvos ,,0°. Pastaba: lentelés ribos, rodomos ant ruletés stalo yra
susijusios su ,,Straight Up* statymu (MIN, MAKS.). Informacinéje juostoje, esancioje po pagrindinio
7aidimo mygtukais, rodomas tuometinis LIKUTIS, STATYMAS ir tuometiniai LAIMEJIMALI eurais.
* Naujausi skaiciai: skydelyje ,,Istorija®, kuris yra virSutiniame kairiajame ekrano kampe, yra rodomi
paskutiniai 8 skaiCiai, ties kuriais sustojo ruletés kamuoliukas. Laikomasi sekos i§ deSinés j kairg, t.
y. nuo naujausio iki seniausio.

« Karstieji skaiciai: virSutiniame deSiniajame ekrano kampe esan¢iame skydelyje rodomi trys HOT
(karstiej1) skai€iai (daZniausiai iSkrentantys skaiciai, nustatyti vertinant net iki 500 sukimy).

* Perkélus pelés zymeklj ant skaiCiaus, esancio ant ruletés stalo, Sis skaicius yra parySkinamas.

» Skirtingi skaiCiai ir (arba) skirtingi skaiciy deriniai gali buti paryskinti skirtingose stalo dalyse.
Pavyzdys: jei pelés Zymeklj loSéjas perkels ant skaiciaus, §is skaiCius bus paryskintas, o jeigu pelés
zymeklj loséjas perkels ant linijos tarp dviejy skaiciy, abu skai€iai bus pazyméti (,,split™ statymas).

« Skaicius, ties kuriuo sustoja kamuoliukas, yra parySkinamas. Be to, parySkinamos ir iSoriniy statymy
zonos, kurioms $is skaicius priklauso.

Veiksmai norint lo§ti

1 Zingsnis:

* Los¢jas spusteli pageidaujamg zetony kriiva. Pasirinkus zetono verte, ji iSlieka pasirinkta tol, kol
loS¢jas nuspres ja pakeisti spustel€jes kitg zetony kriiva. Tai reiSkia, kad galima zaisti su ta pacia
statymo verte negrjZus prie Zetony kravy.

Pastaba: negalima statyti daugiau nei leidziamg zetony kiekj bet kuriam 1§ skaiciy ar zony.



2 zingsnis:
* Pasirinkus zetono verte reikia perkelti pelés Zymeklj ant ruletés stalo ir spusteléti zong (-as), kurioje
(-iose) norima atlikti statyma, kiekvienu paspaudimu pazymétoje vietoje uzdedamas vienas zetonas.

« Jei norima pagalinti paskutinj statyma, reikia spusteléti mygtuka ATSAUKTI @ Spusteléjus
mygtuka anlima panaikinti visus stalo statymus.

* Norint padvigubinti statyma, reikia spusteléti DVIGUBAS mygtuka < Tai padvigubins visus ant
stalo atliktus statymus.
» Statymai negali buti pasalinti, jeigu kamuoliukas rieda.

3 Zingsnis:

* Spusteléjus mygtukag SUKTI wsukamas ruletés ratas. Kai kamuoliukas rieda, nebegalima atlikti
jokiy statymy, los¢jas turi palaukti, kol jis sustos.

* Jei norima praleisti ruletés sukimo animacija, reikia spusteléti PRALEISTI ®mygtukq .

4 Zingsnis:
* Bet kokia laiméta suma yra rodoma informacinéje juostoje ir pridedama prie likucio. .
* Po to, kai kamuoliukas sustos, galima ir vel pereiti prie 1 veiksmo arba spusteleti STATYTI VEL

© mygtuka , kad loS¢jas papildyty ankstesnj statymg lentel¢je, ir tada spusteléti SUKTI ©
mygtuka, kad loséjas pradéty sukima.

Statymai:

Vidiniai statymai

* Straight Up (tiesiai auk$tyn) — 1 skaicius — [Smoka 35:1 — galima statyti ant bet kokio skai¢iaus,
1skaitant 0, uzdedant zetonus tiesiai ant skaiciaus.

« Split (padalytas) — 2 skaic¢iai — I[Smoka 17:1 — galima statyti ant dviejy skaiciy, naudojant tg pacia
pastatytg sumg, uzdedant Zetong ant eilutés, skirian¢ios Siuos du skaicius.

« Split 0 (padalytas 0) — 2 skai¢iai — IS§moka 17:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti
uz kombinacijas, pvz., 0 + 1,0+ 2 ir 0 + 3, uzdedant Zetong ant eilutés, skiriancios 0 nuo kity skaiciy.
* Street (gatvé) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 —naudojant ta pacia pastatyta suma galima statyti ant trijy
skaiciy, uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés virSutinés linijos — vir§ §iy ruletés stalo skaiciy: 3,
6,9, 12, 15,18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés deSinéje esancios linijos — $iy ruletés stalo skaiciy: 3, 6, 9,
12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36 desinéje.

 Trio (trejetas) — 3 skaiCiai — ISmoka 11:1 — naudojant tg pacig pastatytg sumg galima statyti
uzdedant Zetonus ant sankirtos tasko tarp 0, 1 ir 2, arba 0, 2 ir 3.

« Corner (kampinis) — 4 skaiciai — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatytg sumg galima statyti ant
keturiy skaiCiy, uzdedant zetonus kampuose, kuriuose ,susitinka“ Sie Kketuri numeriai. Pvz.,
centriniame taSke, kuriame ,,susitinka“ ruletés skaiciai 4, 5, 7 ir 8.

* Six Line (SeSiy eiliy) — 6 skaiciai — ISmoka 5:1 — naudojant tg pacia pastatyta suma galima atlikti
»31x Line* statyma (tai reiSkia, galima statyti ant SeSiy skirtingy skaic¢iy dviejose gretimose trijy
skaiciy eilése, vadinamose ,,gatvémis‘‘), uzdedant Zetonus ant iSorinés virSutinés linijos, kuri susikerta
su linija, dalijancia Sias dvi ,,gatves®. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant iSorinés deSinéje esancios linijos, kuri susikerta su linija, dalijancia Sias dvi
nHgatves®.

* Top Line (virSutiné eiluté) — 0, 1, 2 ir 3 — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacia pastatyta sumg galima
statyti ant 0+1+2+3, uzdedant Zetonus ant iSorinio tasko, kuriame ,,susitinka* skaiciai 0 ir 3.

ISoriniai statymai
» Column (stulpelis) — 12 skaic¢iy — ISmoka 2:1 — kiekvieno stulpelio, sudaryto i§ trijy skaiciy,



apacioje yra langelis, pazymétas ,,2 su 1“. Galima statyti ant bet kurio i$ trijy stulpeliy, uzdedant
zetonus ant langeliy, pazyméty ,,2 su 1. Los¢jas laimi, jei iSkritgs ruletés skaicius bus ant stulpelio,
ant kurio buvo atliktas statymas. Laiméjimai iSmokami pagal santykj 2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.
» Dozen (tuzinas) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — galima statyti ant dvylikos skaiciy grupés, uzdedant
Zetonus ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty ,,1-as 12, ,2-as 12* arba ,,3-ias 12%. Jei vienas i§ 12
skaiciy yra biitent tas skaicius, prie kurio sustojo ruletés kamuoliukas, losé¢jui iSmokama pagal santykj
2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.

* Red (raudonas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame raudonos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

 Black (juodas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame juodos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

 Even (lyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzrasu LYGINIS. 0
néra jtrauktas.

» Odd (nelyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzraSu NELYGINIS.
0 néra jtrauktas.

* First half (pirma pusé) — 18 skai¢iy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, paZymétame ,,1 su 18“. 0
néra jtrauktas.

* Second half (antra pusé) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, paZymétame ,,19 su 36%.
0 néra jtrauktas.

Pranciiziski statymai

Norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti norimg vieta statymams skirtoje lentelés zonoje. Bet
kokie pranciiziski (angl. French) ir kaimyny (angl. Neighbour) statymai yra atliekami papildomai prie
bet kokiy jau atlikty standartiniy statymy.

* Neighbours (kaimynai) (0-36) — Uzdedami 5 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia
spusteléti norima skaiéiy ant ,,Racetrack* (takelio). Sio skai¢iaus ,,kaimynai (ant ruletés rato esantys
4 skaiciai, po du i$ kiekvienos pasirinkto skaifiaus pusés) ir pasirinktas skaiius bus paryskinti.
Spusteléjus ,,Racetrack* skiltyje esantj skaiciy, po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno i§ pazymeéty
skai¢iy. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno i$ susijusiy
skaiCiy (Kaimynai), tiesiai ant ,,Racetrack®.

* Voisins (pranc. kaimynai) — Uzdedami 9 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Voisins®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. ,,Voisins* statymui 9 Zetonai apima 17 skaiciy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35 — kiekvienas su vienu zetonu ir 0/2/3, 25/26/28/29, kiekvienas su dviem
zetonais. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti
pasirinktos zonos centre.

* Orphelins (,,naslai¢iai*) — Uzdedami 5 Zetonai — Norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Orphelins®, esantj ,,Racetrack* skiltyje. Atliekant ,,Orphelins* statyma 5 Zetonai apima 8
skaicius: skai¢iy 1 su vienu Zetonu ir skaicius 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 — kiekvienas su vienu Zetonu.
Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma, esancig
apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos
Z0onos centre.

* Tiers (pranc. trecias) — Uzdedami 6 zetonai — norint atlikti §io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,, Tiers”, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,,Tiers* statyma 6 Zetonai apima 12 skaiciy:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 — kiekvienas su vienu zetonu. Pastaba: mobilioje versijoje
»Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack piktograma, esancia apatiniame deSiniajame ekrano
kampe. Visi Zetonai, atitinkantys $j statyma, bus uzdéti pasirinktos zonos centre. Pastaba: mobiliojoje
versijoje bet kokie statymai, atlikti naudojant ,,Racetrack, bus rodomi ir ant pagrindinés lentelés
zonos, kurioje atliekami statymai.

Svarbi informacija:
+ Jei tam tikrg laikotarpj loS¢jas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso i§saugojimo



funkcija zaidimo pazanga isimena, kad kitasyk ikéle zaidimg galima bty testi nuo momento, ties
kuriuo pries tai buvo uzbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dél kuriy rySys su zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas zZaidimas
automatiSkai iSsaugomas, tada vél jkeliamas, kai rySys su serveriu uzmezgamas i$ naujo. Jei rysSys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundZziy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (losimo organizavimui naudojamos jrangos, loSimy organizatoriaus ar
los¢jo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio ry$io ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai yra sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie
nebuvo iSmokéti — grazinami.

7.17. EuropietiS§ka sidabriné ruleté (European Roulette Silver)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 10 EUR
DidZiausia laiméjimo suma: 600 EUR

Losimo ,,Europietiska sidabriné ruleté* gamintojas yra Isofbet.

* LoSimo tikslas yra atspéti, ties kuriuo skai¢iumi sustos kamuoliukas. EuropietiSka ruleté turi vieng
nulj (0).

* EuropietiSkos ruletés ratas yra pazymétas skaiciais nuo 1 iki 36, kaitaliojamomis spalvomis —
raudona ir juoda — ir Zalios spalvos ,,0“. Pastaba: lentelés ribos, rodomos ant ruletés stalo yra
susijusios su ,,Straight Up* statymu (MIN, MAKS). Informacinéje juostoje, esancioje po pagrindinio
zaidimo mygtukais, rodomas tuometinis LIKUTIS, STATYMAS ir tuometiniai LAIMEJIMAI eurais.
* Naujausi skai€iai: skydelyje ,,Istorija®, kuris yra virSutiniame kairiajame ekrano kampe yra rodomi
paskutiniai 8 skaiciai, ties kuriais sustojo ruletés kamuoliukas. Laikomasi sekos 1§ deSinés ] kaire, t.
y. nuo naujausio iki seniausio.

« Karstieji skaiciai: virSutiniame deSiniajame ekrano kampe esan¢iame skydelyje rodomi trys HOT
(karstieji) skaiciai (dazniausiai iSkrentantys skaiciai, nustatyti vertinant net iki 500 sukimy).

* Perkelus pelés Zzymeklj ant skaiciaus, esancio ant ruletés stalo, Sis skaiius yra parySkinamas.

« Skirtingi skaiciai ir (arba) skirtingi skai€iy deriniai gali biiti paryskinti skirtingose stalo dalyse.
Pavyzdys: jei pelés zymeklj loS¢jas perkels ant skaiciaus, Sis skaiCius bus paryskintas, o jeigu pelés
zymeklj loséjas perkels ant linijos tarp dviejy skaiciy, abu skaiciai bus pazymeéti (,,split* statymas).

« Skaicius, ties kuriuo sustoja kamuoliukas, yra parySkinamas. Be to, parySkinamos ir iSoriniy statymy
zonos, kurioms $is skaicius priklauso.

Veiksmai norint lo§ti

1 Zingsnis:

* Losé¢jas spusteli pageidaujama Zetony kriiva. Pasirinkus zetono verte, ji iSliecka pasirinkta tol, kol
loS¢jas nuspres ja pakeisti spusteléjes kitg zetony kriiva. Tai reiSkia, kad galima zaisti su ta pacia
statymo verte negrjZus prie Zetony kravy.

Pastaba: negalima statyti daugiau nei leidziamg Zetony kiekj bet kuriam 18 skai¢iy ar zony.

2 zingsnis:
* Pasirinkus zetono verte reikia perkelti pelés Zymeklj ant ruletés stalo ir spusteléti zong (-as), kurioje
(-iose) norima atlikti statyma, kiekvienu paspaudimu pazymétoje vietoje uzdedamas vienas zetonas.

« Jei norima pasalinti paskutinj statyma, reikia spusteléti mygtuka ATSAUKTI @ Spusteléjus
mygtuka ®galima panaikinti visus stalo statymus.



* Norint padvigubinti statyma, reikia spusteléti DVIGUBAS mygtuka < Tai padvigubins visus ant
stalo atliktus statymus.
« Statymai negali biti pasalinti, jeigu kamuoliukas rieda.

3 Zingsnis:

* Spusteléjus mygtukag SUKTI wsukamas ruletés ratas. Kai kamuoliukas rieda, nebegalima atlikti
jokiy statymy, los¢jas turi palaukti, kol jis sustos.

* Jei norima praleisti ruletés sukimo animacija, reikia spusteléti PRALEISTI ®mygtukq .

4 Zingsnis:
* Bet kokia laiméta suma yra rodoma informacingje juostoje ir pridedama prie likucio. _
* Po to, kai kamuoliukas sustos, galima ir vel pereiti prie 1 veiksmo arba spusteleti STATYTI VEL

© mygtuka , kad loS¢jas papildyty ankstesnj statymg lenteléje, ir tada spusteléti SUKTI ©
mygtuka, kad loséjas pradéty sukima.

Statymai:

Vidiniai statymai

* Straight Up (tiesiai aukStyn) — 1 skaicius — ISmoka 35:1 — galima statyti ant bet kokio skaic¢iaus,
iskaitant 0, uzdedant zetonus tiesiai ant skaiciaus.

« Split (padalytas) — 2 skaic¢iai — [Smoka 17:1 — galima statyti ant dviejy skaiciy, naudojant tg pacia
pastatyta suma, uzdedant Zetong ant eilutés, skiriancios $iuos du skaicius.

« Split 0 (padalytas 0) — 2 skai¢iai — IS§moka 17:1 — naudojant tg pacia pastatyta sumg galima statyti
uz kombinacijas, pvz., 0 + 1, 0 + 2 ir 0 + 3, uzdedant zetong ant eilutés, skiriancios 0 nuo kity skaiciy.
* Street (gatvé) — 3 skaiciai — [Smoka 11:1 —naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti ant trijy
skaiciy, uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés virSutinés linijos — vir§ §iy ruletés stalo skaiciy: 3,
6,9,12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés desSinéje esancios linijos — $iy ruletés stalo skaiciy: 3, 6, 9,
12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36 desinéje.

* Trio (trejetas) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 — naudojant tg paCig pastatyta sumg galima statyti
uzdedant Zetonus ant sankirtos tasko tarp 0, 1 ir 2, arba 0, 2 ir 3.

« Corner (kampinis) — 4 skaiciai — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatytg sumg galima statyti ant
keturiy skaiCiy, uzdedant Zetonus kampuose, kuriuose ,susitinka® Sie keturi numeriai. Pvz.,
centriniame taske, kuriame ,,susitinka® ruletés skaiciai 4, 5, 7 ir 8.

* Six Line (SeSiy eiliy) — 6 skaiciai — ISmoka 5:1 — naudojant tg pacia pastatyta suma galima atlikti
,»31x Line* statymg (tai reiSkia, galima statyti ant SeSiy skirtingy skaiCiy dviejose gretimose trijy
skaiciy eilése, vadinamose ,,gatvémis‘‘), uzdedant Zetonus ant iSorinés virsutinés linijos, kuri susikerta
su linija, dalijancia Sias dvi ,,gatves®. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant iSorinés deSinéje esancios linijos, kuri susikerta su linija, dalijancia Sias dvi
nHgatves®.

* Top Line (virSutiné eiluté) — 0, 1, 2 ir 3 — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacia pastatyta sumg galima
statyti ant 0+1+2+3, uzdedant Zetonus ant iSorinio tasko, kuriame ,,susitinka* skaiciai 0 ir 3.

[Soriniai statymai

» Column (stulpelis) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — kiekvieno stulpelio, sudaryto i§ trijy skaiciy,
apacioje yra langelis, pazymétas ,,2 su 1. Galima statyti ant bet kurio i$ trijy stulpeliy, uzdedant
Zetonus ant langeliy, pazymety ,,2 su 1*. LoSéjas laimi, jei iSkrites ruletés skaicius bus ant stulpelio,
ant kurio buvo atliktas statymas. Laiméjimai iSmokami pagal santykj 2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.
* Dozen (tuzinas) — 12 skaiciy — ISmoka 2:1 — galima statyti ant dvylikos skai¢iy grupés, uzdedant
zetonus ant vieno i$ trijy langeliy, pazymeéty ,,1-as 12, ,,2-as 12* arba ,,3-1as 12*. Jei vienas i§ 12
skaiCiy yra biitent tas skaicius, prie kurio sustojo ruletés kamuoliukas, lo§éjui iSmokama pagal santykj



2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.

* Red (raudonas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame raudonos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

 Black (juodas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame juodos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

* Even (lyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzrasu LYGINIS. 0
néra jtrauktas.

» Odd (nelyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, paZzymétame uzraSu NELYGINIS.
0 néra jtrauktas.

* First half (pirma pusé) — 18 skaic¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,1 su 18“. 0
néra jtrauktas.

* Second half (antra pusé) — 18 skaiCiy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,19 su 36%.
0 néra jtrauktas.

Pranciiziski statymai

Norint atlikti $io tipo statyma, reikia spusteléti norimg vieta statymams skirtoje lentelés zonoje. Bet
kokie pranctiziski (angl. French) ir kaimyny (angl. Neighbour) statymai yra atliekami papildomai prie
bet kokiy jau atlikty standartiniy statymy.

* Neighbours (kaimynai) (0-36) — Uzdedami 5 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia
spusteléti norima skaiéiy ant ,,Racetrack* (takelio). Sio skai¢iaus ,,kaimynai* (ant ruletés rato esantys
4 skaiciai, po du i§ kiekvienos pasirinkto skai¢iaus pusés) ir pasirinktas skaiCius bus paryskinti.
Spusteléjus ,,Racetrack* skiltyje esantj skaiCiy, po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno i§ pazymeéty
skaic¢iy. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno 1§ susijusiy
skaiCiy (Kaimynai), tiesiai ant ,,Racetrack®.

* Voisins (pranc. kaimynai) — Uzdedami 9 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Voisins®, esantj ,,Racetrack* skiltyje. ,,Voisins* statymui 9 Zetonai apima 17 skaiciy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35 — kiekvienas su vienu zetonu ir 0/2/3, 25/26/28/29, kiekvienas su dviem
zetonais. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti
pasirinktos zonos centre.

* Orphelins (,,naslai¢iai*) — UZzdedami 5 Zetonai — Norint atlikti §io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Orphelins®, esant] ,,Racetrack skiltyje. Atliekant ,,Orphelins® statymg 5 Zetonai apima 8
skaicius: skai¢iy 1 su vienu Zetonu ir skaicius 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 — kiekvienas su vienu zetonu.
Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktogramg, esancig
apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos
ZoNnos centre.

* Tiers (pranc. trecias) — Uzdedami 6 Zetonai — norint atlikti §io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,, Tiers®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,, Tiers* statyma 6 Zetonai apima 12 skaiciy:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 — kiekvienas su vienu zetonu. Pastaba: mobilioje versijoje
»Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktogramg, esancig apatiniame deSiniajame ekrano
kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos zonos centre. Pastaba: mobiliojoje
versijoje bet kokie statymai, atlikti naudojant ,,Racetrack®, bus rodomi ir ant pagrindinés lentelés
zonos, kurioje atliekami statymai.

Svarbi informacija:

* Jei tam tikrg laikotarpj loS¢jas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso i§saugojimo
funkcija zaidimo pazanga jsimena, kad kitgsyk jkéle Zaidima galima bty testi nuo momento, ties
kuriuo pries tai buvo uZbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dél kuriy rySys su zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas zaidimas
automatiSkai iSsaugomas, tada vél jkeliamas, kai rySys su serveriu uzmezgamas i$ naujo. Jei rysSys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundZiy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (losimo organizavimui naudojamos jrangos, loSimy organizatoriaus ar



los¢jo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio rySio ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai yra sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie
nebuvo iSmokéti — grazinami.

7.18. Juodojo DZeko karaliSkos poros (Blackjack Royal Pairs)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 150 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 7 800 EUR

Losimo ,,Juodojo Dzeko karaliskos poros* gamintojas yra Isofbet.

« Sis zaidimas yra zaidziamas prie§ krupjé, kuris turi aStuonias korty kalades, visas sumaiSytas.
Zaidimo ,,Juodojo DZeko Karaliskos Poros® tikslas — surinkti korty verte, kuo artimesng 21, sudedant
visy ] ta rankg gauty korty vertes, bet tuo paciu metu nevirsyti 21.

* Informacijos juostoje zaidimo ekrano apacioje rodomas tuometinis LIKUTIS, STATYMAS ir
dabartinis LAIMEJIMAS eurais. Galiojantys statymy apribojimai yra rodomi virSutinéje kairéje
lentelés puséje (MIN., MAKS.).

* Gautos kortos yra rodomos apatingje lentelés dalyje, o krupjé kortos yra rodomos virSutinéje lentelés
dalyje.

« Zaidziant zaidima ,,Juodojo DZeko Karaliskos Poros“ galima Zaisti vieng Zaidima prie$ krupjé
turimas kortas. Krupjé turi iStraukti 16 ir turéti 17 ar daugiau. Jei loséjas padidino visas jmanomas
turimy korty vertes, krupjé nereikia iStraukti papildomy korty.

* Prarasta: kai turimy korty verté virSija 21, tai vadinama ,,Prarasta®.

* ,Juodasis valetas*: kai pirmyjy dviejy korty i§ turimy korty suma yra lygi 21; ,,Juodasis valetas*
jveikia jprastus 21.

 Stumti: zaidéjas ir krupjé turi tokig pacig korty taSky verte; statymas grazinamas zaidéjui.

* Kietos turimos kortos: bet kokios turimos kortos be tiizo. Be to, tai gali biiti bet kokios turimos
kortos su tiizu, kai ttzas turi biiti priskai¢iuojamas kaip 1 taSkas siekiant i§vengti padidinimo.

» Minkstos turimos kortos: kai tlizas turi biiti priskai¢iuojamas kaip 11 tasky siekiant uztikrinti, kad
nebiity virSytas 21 taSkas.

Veiksmai norint lo§ti

1 Zingsnis:
* Norint pradéti zaidimg, pirmiausia reikia atlikti statymg (statoma suma). Norint atlikti statyma,
reikia paspausti Zetony kriivg ir pasirinkti norimg verte, ir tada paspausti statymo sritis, kad Zetonas
biity padétas ant stalo. Po kiekvieno paspaudimo padedamas vienas Zetonas. Vienam statymui galima
padéti tiek zetony, kiek tik norima, taCiau statomos sumos verté turimoms kortoms negali virSyti
maksimaliy lentel¢je nurodyty riby, ir lo§éjo likutis turi buiti pakankamas $iai vertei padengti.
* Be to, galima atlikti statymg uz ,,KaraliSkas poras® (pirmosios dvi zaid¢jo kortos), uz kurias
iSmokama pagal iSmoky lentelg:

o Tuzy pora (tos pacios rusies) — 150:1

o Karaliy, damy arba valety pora (tos pacios rusies) — 50:1

o Tazy pora (ne tos pacios rasies) —40:1

o Karaliy, damy arba valety pora (ne tos pacios riisies) — 10:1

o Bet kokie du misrus karaliai, damos, valetai — 5:1

o Pastaba: paspaudus mygtuka DALINTI nebegalima pasirinkti kitos Zetony kriivos iki zaidimo



pabaigos.

2 zingsnis

Atlikus statymg galima pasirinkti Sias parinktis:

* DALINTI — paspausti mygtuka DALINTTI atlikus statyma, kad pradéti zaidima.

« ISVALYTI — paspausti mygtuka ISVALYTI prie§ pradedant Zaidima, jei norima atSaukti dabartinj
statymg ir pateikti kitg statyma.

* ATSTATYTI — paspausti mygtuka ATSTATYTI pries pradedant zaidima, jei norima atSaukti
paskutin;j atlikta veiksma.

* DVIGUBINTI — paspausti mygtukag DVIGUBINTI pries pradedant zaidima, jei norima padvigubinti
dabartinj statymg (statomg suma).

3 Zingsnis

Po to, kai zaidimas prasidés ir loS¢jas gaus savo pirmagsias dvi kortas kiekvienam zaidimui, vienam
zaidimui galima pasirinkti Sias parinktis (dabartinis zaidimas yra pazymeétas), priklausomai nuo
pateikty situacijy:

* PATAIKYTI — paspausti mygtuka PATAIKYTI norint gauti dar vieng korta.

* SUSTOTI — paspausti mygtuka SUSTOTI, jei los¢jas yra patenkintas savo dabartiniu zaidimu ir
nori jj baigti (tame zaidimo etape). Paspaudus §j mygtuka, krupjé parodys savo paslépta kortg ir, jei
reikés, iStrauks kitas kortas.

* DVIGUBINIMAS — gavus pirmasias dvi kortas, reikia paspausti mygtuka DVIGUBINIMAS, kad
padvigubinti statymg. LoSéjas gauna trecig atidengta kortg ir iSkart pereina | kitg Zaidima arba, jei
nebéra kity galimy zaidimy, krupjé parodo savo paslépta kortg ir, jei reikia, iStraukia kitas kortas.
Naudojant §] mygtuka negalima gauti daugiau korty dabartiniam Zaidimui. Dvigubinimo parinktis yra
galima tik pirmosioms dviem kortoms. Po padalijimo dvigubinimo parinktis taip pat yra galima tik
pirmosioms dviem kiekvieno Zzaidimo kortoms.

* PADALINTI — jei pagrindiniam zaidimui naudojamy dviejy pirmyjy korty verté yra tokia pati,
galima naudoti

mygtuka PADALINTI, kad padalinti dviem skirtingiems Zaidimams. Kiekvienam 1§ dviejy Zaidimy
naudojama viena i§ pagrindinio zaidimo korty ir nauja korta, gauta po padalijimo. Antroji korta
kiekvienam Zaidimui yra gaunama tada, kai tas Zaidimas tampa tuo metu zaidZiamu loSimu.

+ Pasirinkus 8ig parinkt] vienam Zaidimui naudojamas pradinis statymas, o kitam Zaidimui
naudojamas naujas statymas, kuris lygus pradiniam statymui, atskaitytam i$ loSimo saskaitos likucio.
Dabar Siems abiem Zaidimams los¢jas turi tokios pacios vertés statymus.

* Kiekvienam Zaidimui galima prasSyti tiek korty, kiek tik norima, kai tas Zaidimas yra biitent tuo metu
Zaidziamas, jei tik jy verté nevirSija 21. Taciau jei loS¢jas padalins du tlizus, jis iSkart gaus nauja korta
kiekvienam i§ dviejy naujy zaidimy ir jam nebus leidZziama prasyti kity korty (bet kuriam i§ dviejy
naujy zaidimy).

* Po padalijimo tiizas ir deSimties tasky vertés korta yra jskai¢iuojama kaip 21 ir néra laikoma
»Juoduoju valetu®.

* Vienoje statymy zonoje galima atlikti tik vieng padalijima.

* DRAUDIMAS — bet kurio i§ trijy pagrindiniy Zaidimy metu galima nuspresti atlikti ,,draudimo*
statyma, kai krupjé atversta korta yra tiizas. Tokiu biidu neprarandamas visas statymas, jei krupjé
gaus ,,Juodajj valeta* atlikdamas kitag draudimo statyma, kurio verté yra lygi pusei statymo vertes.
Draudimo parinktis yra galima tik tuo atveju, jei lo$¢jas neturi ,,Juodojo valeto®. Jei yra ,,Juodasis
valetas®, o krupjé atversta korta yra ttizas, lo§¢jo bus paprasyta ,,LYGIU PINIGU*.

« Jei krupjé turi tiiza ir deSimties tasky vertés korta, loSéjas praranda pradinj statyma, bet laimi 2:1
draudimo statymo.

« Jei krupjé neatversta korta néra deSimties tasky vertés korta, los¢jas praranda draudimo statymg ir
zaidimas bus tgsiamas kaip jprasta. Negalima padalyti arba padvigubinti atlikus draudimo statyma.

« LYGUS PINIGAI — galima pasirinkti ,,L Y GIUS PINIGUS* turint ,,Juodajj valetg*, o krupjé atversta
korta yra tiizas. ,,LYGIU PINIGU* atveju loS¢jas laimi 1:1 pagal pradinj statymg ir baigia Zaidima.
Net jei krupjé turi ,,Juodaji valeta*, laikoma, kad los¢jas laiméjo, o ne suzaidé lygiosiomis.



4 7Zingsnis:

Visi laiméjimai yra pridedami prie lo§imo saskaitos likucio ir loséjas turi galimybe:

» Atlikti tokj patj statymga kaip ir ankstesniame Zaidime: reikia paspausti mygtukag PAKARTOTINIS
ir testi atliekant 2 zingsnj;

* Atlikti tokj patj statyma kaip ir ankstesniame Zaidime ir iSdalinti kortas: reikia paspausti mygtuka
PAKARTOTINIS STATYMAS ir testi atliekant 3 Zingsnj. Po zaidimo seanso atkiirimo mygtukai
PAKARTOTINIS ir PAKARTOTINIS STATYMAS nebus rodomi.

Jei loSimo saskaitos likutis nepadengia veiksmo, dialogo langas apie tai informuos.
Los¢jas laimi statyma, kai turimy korty verté yra ar¢iau 21, nei krupjé turimy korty verte, taciau
nevirsijant 21.

Korty vertés
Visos kortos yra keturiy rasiy: pikai, biignai, Sirdys ir kryziai. Visos riisys turi vienodg verte.

Korta Kortos verté
2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10
Valetas 10

Dama 10
Karalius 10

Tuzas 1arba 1l

Svarbi informacija:

« Jei tam tikrg laikotarp] loS¢jas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso iSsaugojimo
funkcija Zaidimo pazangg jsimena, kad kitasyk ikéle zaidima gali biity tgsti nuo momento, ties kuriuo
pries tai buvo uzbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dél kuriy rySys su Zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas Zaidimas
automatiSkai i§saugomas, tada v¢l jkeliamas, kai rys$j su serveriu uzmezgamas i$ naujo. Jei rySys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundziy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (losimo organizavimui naudojamos jrangos, loSimy organizatoriaus ar
los¢jo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio ry$io ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai yra sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie
nebuvo iSmokéti — grazinami.

7.19. Bakara (Baccarat)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR



Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laimé¢jimo suma: 800 EUR

Losimo ,,Bakara‘“ gamintojas yra Isofbet.

« Krupjé padalija kortas §ioms statymy sritims: Zaidéjui ir Bankininkui. Tikslas yra atspéti korty
ranka, kurioje bendras tasky skaicius yra arciausiai devyneto, arba jei zaidéjas ir bankininkas pasiekia
lygigsias.

* Informacingje juostoje, esancioje po pagrindinio zaidimo mygtukais, rodomas tuometinis LIKUTIS,
STATYMAS ir tuometiniai LAIMEJIMALI. Galiojantys statymy apribojimai yra rodomi virSutinéje
kairéje lentelés puséje (MIN., MAKS.).

» ,,Bakara“ stalas yra padalytas j tris statymy sritis:

1. ,,Zaidéjo* statymy sritis.

2. ,,Bankininko* statymy sritis.

3. Statymuy sritis ,,Lygiosios*.

Player = Zaidéjo, Banker = Bankininko, Tie = Lygiosios.

« Zaidéjo kortos yra rodomos kairéje stalo puséje, o Bankininko kortos — desinéje stalo puséje.

» Kortos padalijamos i§ SeSiy sumaiSyty korty kaladziy kriivos. Kortos yra sumaiSomos pries§
kiekvieng zaidima.

* Jei bendra rankos verté yra deSimt ar daugiau, i$ Sios pirmosios vertés atimama deSimt tasky; likes
tasky skai¢ius laikomas rankos tasky skaic¢iumi.

* Tiizai skaiciuojami kaip vienas taskas, kortos nuo dviejy iki devyniy iSsaugo savo vertes, o 10,
valetas, dama ir karalius skai¢iuojami kaip nulis. Pavyzdys: jei 7+6=13, tada galutiniai taskai yra 13-
10=3.

* Prasidéjus zaidimui, dvi atverstos kortos padalijamos zaidéjui, ir dvi atverstos kortos padalijamos
bankininkui.

* Trecioji korta gali buti padalyta zaidéjui arba bankininkui arba kai kuriais atvejais netgi jiems abiem
(pagal treciosios kortos taisyklg).

Treciosios kortos taisyklé
Sioje schemoje parodyti atvejai, kada zaid¢jas ir (arba) bankininkas i§ korty dalytojo gauna trecig
korta.

Zaidéjui
Pirmyjy dviejy korty verté taskais Veiksmas
0-1-2-3-4-5 Prasyti kortos
6-7 Pasuoti (zr. 2 pastaba skyriuje ,,Bankininkas‘)
8-9 Natiralus, treCios kortos néra

Jei bankininko turimy dviejy korty bendras tasky skai€ius yra astuoni ar devyni, Zaid¢jas netraukia
treciosios kortos.

Bankininkui
Pirmyjy dviejy korty verté PraSoma, kai trecioji zaidé¢jo Neprasoma, kai tre€ioji Zaidejo
taskais korta yra korta yra
0-1-2 Visada prasoma Netaikytina

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9|8




4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9

5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9
7 Visada pasuoti Visada pasuoti

8-9 Nataralus, trec¢ios kortos néra | Nataralus, tre¢ios kortos néra

1 pastaba: jei Zaidéjas ir (arba) bankininkas i§ viso turi a§tuonis ar devynis taskus, jie abu pasuoja. Si
taisykle virsSija bet kurig kitg taisykle.

2 pastaba: jei zaidéjo turimy dviejy korty bendras tasky skaicius yra SeSi ar septyni, bankininkas
trauks trecig kortg tik tuo atveju, jei i§ viso turés penkis taskus ar maziau.

Kaip zaisti

1 Zingsnis:

* Reikia pasirinkti Zetono verte. Norint pradéti zaidima, reikia atlikti statyma zaidéjo arba bankininko
statymy srityje ir (arba) vieng statyma statymy srityje ,,Lygiosios* paspaudus Sias sritis. Pastaba.
Zaidimas negali prasidéti be statymo; statymai negali virSyti maksimaliy stalo limity ir turi bati
padengti turimos loSimo saskaitos likuciu.

2 zingsnis:

* Atlikus statyma galima pasirinkti $ias parinktis:

* DALYTI - spausti mygtuka DALYTI, kad pradéti Zaidima.

« ISVALYTI — spausti mygtuka ISVALYTI prie§ pradedant Zaidima, jei norima atSaukti dabartinj
statyma.

3 Zingsnis:

» Spustelejus / bakstele¢jus mygtukg DALYTI, Zaidimas prasideda ir dvi atverstos kortos yra
padalijamos ir zaidéjui, ir bankininkui.

* Trecioji korta gali biiti iSduota zaidé€jui arba bankininkui arba kai kuriais atvejais netgi abiem (pagal
treciosios kortos taisykle).

+ Zaidima laimi ranka, kurios bendras tasky skai¢ius yra ariausiai devyneto. Jei ir Zaidéjas, ir
bankininkas turi vienoda tasky skailiy, Zaidimas baigiamas lygiosiomis. Zaidima uZbaigus
lygiosiomis, statymai uz Zaidéja ir Bankininkg grazinami logéjui.

4 Zingsnis:

« PRADETI NAUJA KORTU RANKA — kai korty ranka uzbaigiama, surinkus visus Zetonus ar
1Smokéjus, stalas bus nustatytas i§ naujo ir ant jo nieko nebus, o 2 piktogramy parinktys yra:
STATYTI IS NAUJO ir STATYTI IS NAUJO IR DALYTL

Zaidéjas turi 3 galimybes:

1. STATYTI IS NAUJO — §i funkcija nukopijuos paskutine statymo suma, tagiau korty nedalys — gali
biti pridéta daugiau Zetony.

2. STATYTIIS NAUJO IR DALYTI - i funkcija nukopijuos paskutine statymo suma ir automatiskai
padalys kortas.

3. Zaidéjas gali atlikti visiskai nauja statyma — tiesiog pateikdamas Zetonus bet kuriam i§ 3 varianty:
ZAIDEJAS — BANKININKAS — LYGIOSIOS.

Laiméjimai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

Kortos:
,Bakara* naudojamos kortos: 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, valetas, dama, karalius ir tizas.



Visos kortos yra keturiy riisiy: pikai, biignai, Sirdys ir kryZiai. Visos riiSys turi vienodg verte.

Korta Kortos verté
Tuzas 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 0
Valetas 0
Dama 0
Karalius 0

Svarbi informacija:

« Jei tam tikra laikotarpi loséjas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso iSsaugojimo
funkcija zaidimo pazangg jsimena, kad kitasyk jkélus zaidimg galima biity tgsti nuo momento, ties
kuriuo pries tai buvo uzbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dé¢l kuriy rySys su zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas zaidimas
automatiSkai i§saugomas, tada vél jkeliamas, kai rySys su serveriu uzmezgamas i§ naujo. Jei rysSys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundZziy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (lo§imo organizavimui naudojamos jrangos, loSimy organizatoriaus ar
los¢jo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio ry$io ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai yra sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie
nebuvo i8mokéti — graZinami.

7.20. Didelio laiméjimo bakara (Big Win Baccarat)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
DidZiausia laiméjimo suma: 1 800 EUR

Losimo ,,Didelio laiméjimo bakara* gamintojas yra Isofbet.

« Krupjé padalija kortas $ioms statymy sritims: Zaidéjui ir Bankininkui. Tikslas yra atspéti korty
ranka, kurioje bendras taSky skaicius yra ar¢iausiai devyneto, arba jei zaidéjas ir bankininkas pasiekia
lygiasias.
* Informacingje juostoje, esancioje po pagrindinio Zaidimo mygtukais, rodomas tuometinis LIKUTIS,
STATYMAS ir tuometiniai LAIMEJIMAL Galiojantys statymy apribojimai yra rodomi vir§utinéje
kair¢je lentelés pus¢je (MIN., MAKS.).
» ,Bakara“ stalas yra padalytas j tris statymy sritis:

0 ,,Zaidéjo* mélynoji statymy sritis.

0 ,,Zaidéjo™ zalioji statymy sritis.

0 ,,Bankininko* raudonoji statymy sritis.

0 ,,Bankininko poros* Zalioji statymuy sritis.



o Zalioji statymy sritis ,,Lygiosios*.
0 ,,Bet kurios poros* zalioji statymy sritis.
o Pastaba: Zaidéjas = Player; Bankininkas = Banker; Lygiosios: = Tie; Zaidéjo pora = Player
Pair;
0 Bankininko pora = Banker Pair; Bet kuri pora= Any Pair.
« Zaidéjo kortos yra rodomos kairéje stalo puséje, o Bankininko kortos — deginéje stalo puséje.
» Kortos padalijamos i§ SeSiy sumaisSyty korty kaladziy kriivos. Kortos yra sumaiSomos pries
Kiekvieng Zaidima.
* Jei bendra rankos verté yra deSimt ar daugiau, i$ $ios pirmosios vertés atimama desSimt tasky; likes
tasky skaicius laikomas rankos tasky skaiciumi.
* Tiizai skaiciuojami kaip vienas taskas, kortos nuo dviejy iki devyniy iSsaugo savo vertes, 0 10,
valetas, dama ir karalius skai¢iuojami kaip nulis.
Pavyzdys: jei 7+6=13, tada galutiniai taskai yra 13-10=3.
* Prasidéjus zaidimui, dvi atverstos kortos padalijamos zaidéjui, ir dvi atverstos kortos padalijamos
bankininkui.
* Trecioji korta gali buiti padalyta zaidéjui arba bankininkui arba kai kuriais atvejais netgi jiems abiem
(pagal treciosios kortos taisykle).

Treciosios kortos taisykle
Sioje schemoje parodyti atvejai, kada Zaidéjas ir (arba) bankininkas i§ korty dalytojo gauna trecia
korta.

Bankininkui
Pirmyjy dviejy korty verté Veiksmas
taskais
0-1-2-3-4-5 PraSyti kortos
6-7 Pasuoti (zr. 2 pastabg skyriuje ,,Bankininkas‘)
8-9 Natiralus, treCios kortos néra

Jei bankininko turimy dviejy korty bendras tasky skai€ius yra astuoni ar devyni, Zaid¢jas netraukia
treciosios kortos.

1 pastaba: jei Zaidéjas ir (arba) bankininkas i§ viso turi aStuonis ar devynis taskus, jie abu pasuoja. Si
taisyklée virSija bet kurig kit taisykle.

2 pastaba: jei zaid¢jo turimy dviejy korty bendras taSky skaicius yra SeSi ar septyni, bankininkas
trauks trecig kortg tik tuo atveju, jei i§ viso turés penkis taSkus ar maziau.

Zaidéjo pora
Jei pirmos dvi Zaid¢jo kortos yra vienodos vertés (nuo A iki 10) arba paveikslélis (valetas, dama,
karalius), tada laimi statymas dél zaidéjo poros.

Bankininko pora

Jei pirmos dvi bankininko kortos yra vienodos vertés (nuo A iki 10) arba paveikslélis (valetas, dama,
karalius), tada laimi statymas dél bankininko poros.

Bet kuri pora

Jei pirmos dvi Zaid¢jo kortos ARBA pirmos dvi bankininko kortos yra vienodos vertés (nuo A iki 10)
arba paveikslélis (valetas, dama, karalius), tada laimi statymas dél bet kurios poros.

Kaip zaisti



1 Zingsnis:

* Reikia pasirinkti Zetono vertg. Norint pradéti zaidima, reikia atlikti statymg zaidéjo arba bankininko
statymuy srityje ir (arba) vieng statyma statymy srityje ,,Lygiosios* paspaudus $ias sritis.

Pastaba. Zaidimas negali prasidéti be statymo; statymai negali vir§yti maksimaliy stalo limity ir turi
biti padengti turimos loSimo saskaitos likuciu.

2 zingsnis:

* Atlikus statymg galima pasirinkti Sias parinktis:

* DALYTI — spausti mygtuka DALY TI, kad pradéti zaidima.

« ISVALYTI — spausti mygtuka ISVALYTI prie§ pradedant Zaidima, jei norima atSaukti dabartinj
statyma.

3 Zingsnis:

» Spustel¢jus / bakstelé¢jus mygtukg DALYTI, Zaidimas prasideda ir dvi atverstos kortos yra
padalijamos ir zaidéjui, ir bankininkui.

* Trecioji korta gali biiti iSduota zaidéjui arba bankininkui arba kai kuriais atvejais netgi abiem (pagal
treciosios kortos taisyklg).

« Zaidimg laimi ranka, kurios bendras tasky skaidius yra arGiausiai devyneto. Jei ir Zaidéjas, ir
bankininkas turi vienoda tasky skailiy, Zaidimas baigiamas lygiosiomis. Zaidima uZbaigus
lygiosiomis, statymai uz Zaidéja ir Bankininka grazinami log¢jui.

4 Zingsnis:

« PRADETI NAUJA KORTU RANKA - kai korty ranka uzbaigiama, surinkus visus Zetonus ar
iSmokejus, stalas bus nustatytas i§ naujo ir ant jo nieko nebus, o 2 piktogramy parinktys yra:
PAKARTOTINIS STATYMAS X 2 ir PAKARTOTINIS STATYMAS ir DALIJIMAS.

Zaidéjas turi 3 galimybes:

* PAKARTOTINIS STATYMAS X 2 — padvigubins paskuting statymo suma, taciau korty nedalys —
gali buti pridéta daugiau Zetony. Spusteléjus PAKARTOTINIS STATYMAS X 2 piktogramos
pasikei¢ia j ISVALYTI — DALYTI.

* PAKARTOTINIS STATYMAS \ DALIJIMAS - si funkcija nukopijuos paskuting statymo sumg ir
automatiSkai padalys kortas.

« Zaidéjas gali atlikti visiskai naujg statyma — tiesiog pateikdamas Zetonus bet kuriam i§ 6 varianty:
ZAIDEJAS — ZAIDEJO PORA — BANKININKAS — BANKININKO PORA - LYGIOSIOS — BET
KURI PORA (bet koks derinys).

Laiméjimai iSmokami pagal iSmoky lentelg.
Kortos:

,,Bakara* naudojamos kortos: 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, valetas, dama, karalius ir tizas.
Visos kortos yra keturiy riis$iy: pikai, biignai, Sirdys ir kryZiai. Visos riiSys turi vienodg verte.

Korta Kortos verté

Tuzas
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Svarbi informacija:

* Jei tam tikra laikotarpj loséjas neatlieka jokiy veiksmy, zaidimas atsijungia; seanso iS§saugojimo
funkcija zaidimo pazangg jsimena, kad kitasyk jkélus zaidimg galima biity testi nuo momento, ties
kuriuo pries tai buvo uzbaigta.

* Kilus techniniams nesklandumams, dél kuriy rySys su zaidimo serveriu nutriiksta, Zaistas zaidimas
automatiskai iSsaugomas, tada vél jkeliamas, kai rySys su serveriu uzmezgamas i$ naujo. Jei rysSys su
zaidimo serveriu nutriiksta, pirmasias 30 sekundZziy po to prisijungti neleidziama.

« Jei jvyksta bet koks gedimas (lo§imo organizavimui naudojamos jrangos, loSimy organizatoriaus ar
loséjo naudojamos kompiuterinés jrangos ar kompiuterinio rySio ir pan.), visos iSmokos ir visi
zaidimai yra sustabdomi; bet kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie
nebuvo iSmokéti — grazinami.

7.21. Auksiné ruleté (Gold Roulette)
Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 3 600 EUR

LoSimo ,,Auksing¢ rulet¢* gamintojas yra Wazdan.

Losé¢jas pasirenka zetong ir atlicka pasirinktus statymus.

* Los¢jas trumpai paspaudzia mygtuka ,,AtSaukti statyma®, kad atSaukty véliausig statyma.

*» Loséjas paspaudzia ir kurj laikg palaiko nuspaudes mygtuka ,,AtSaukti statyma®, kad atSaukty visus
statymus.

* AtSaukti statymus galima tik iki momento, kada paspaudziamas mygtukas ,,Sukti®.

Papildomas iSdéstymas - lenktyniy trasa.

Laukai su numeriais ant papildomo i§déstymo, dar vadinami lenktyniy trasa, iSdéstomi ta pacia tvarka
kaip laukai ant ruletés rato. Sis i§déstymas leidZia greitai spéti dél skaidiy grupés, esancios $alia vienas
kito, ant lenktyniy trasos rato. Zetonai dedami j pagrindinius idéstymo laukus.

Vienu ekrano paspaudimu gali biti atliekami Sie statymai:

* SERIJA 0/2/3 - Statymas su 9 Zetonais, kuriuos sudaro vienas trio statymas su 2 Zetonais ant 0/2/3
ir septyni dalinami statymai, kiekvienas su 1 Zetonu, ant: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/28, 26/29 ir
32/35.

» SERIJA 5/8 - Statymas su 6 zetonais, susidedanciais i§ SeSiy padalinty statymy: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30 ir 33/36, kiekvienas su 1 zetonu.

* ORPH - Statymas su 5 Zetonais, kuriuos sudaro vienas tiesioginis statymas ant 1 numerio ir keturi
padalijimai: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34, kiekvienas su 1 Zetonu.

* ZERO - Statymas su 4 zetonais, kuriuos sudaro vienas tiesioginis statymas ant 26 numerio ir trys
padalijimai:: 0/3, 12/15 ir 32/35, kiekvienas su 1 Zetonu.

* KAIMYNAS - Mygtukas KAIMYNAS nustato lauky, | kuriuos Zetonai bus dedami, kai spéjama
ant kaimyny, skai¢iy. Pasirinkus skaitinj lauka papildomame iSdéstyme, Zetonai bus dedami j §j lauka
ir 1 kaimyny laukus, po vieng Zetong kiekviename lauke. Taigi, jei KAIMYNAS reikSme yra 3, tada



3 zetonai bus dedami j 3 laukus, po vieng Zetong kiekviename lauke. KAIMYNAS verté gali buti
nustatyta kaip: 3, 5, 7, 9 ir 11.

Statymas Laim¢jimo santykis su statymo suma
Juoda / Raudona, Zemesnis / Aukstesnis 18, | 2:1

Nelyginis / Lyginis
Tuzinai: 1-12, 13-24, 25-36, horizontalus | 3:1

stulpeliai

6 skaiciai 6.1
4 skaiciai 9:1
3 skaiciai 12:1
2 skaiciai 18:1
1 skaicius 36:1

7.22. EuropietiSka ruleté profesionalams (European Roulette Pro)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laiméjimo suma: 3 600 EUR

Losimo ,,Europietiska ruleté profesionalams* gamintojas yra Play N Go.

* LoSimo tikslas yra atspéti, ties kuriuo skaiiumi sustos kamuoliukas. EuropietiSka ruleté
prodesionalams turi vieng nulj (0).

* Ruletés ratas yra pazymétas skaiciais nuo 1 iki 36, kaitaliojamomis spalvomis — raudona ir juoda —
ir zalios spalvos ,,0“. Informaciné€je juostoje, esanCioje po pagrindinio zaidimo mygtukais
ATSTATYTI NUIMTI VISUS STATYMUS, SUKTI RULETE ir DVIGUBINTI, rodomas
tuometinis LIKUTIS, STATYMAS ir LAIMEJIMAS eurais.

* Perkeélus pelés Zymeklj ant skaiciaus arba kito statymo laukelio, esancio ant ruletes stalo, $is skai€ius
ar statymo laukelis yra parySkinamas.

« Skirtingi skaiciai ir (arba) skirtingi skaiciy deriniai gali biiti paryskinti skirtingose stalo dalyse.).

« Skaicius, ties kuriuo sustoja kamuoliukas, yra parySkinamas. Be to, parySkinamos ir iSoriniy statymy
zonos, kurioms Sis skaicius priklauso.

Veiksmai norint lo§ti

* Loséjas spusteli pageidaujamo nominalo Zetonga, kuriuo atliks statyma. Pasirinkus Zetono verte, ji
i8lieka pasirinkta tol, kol lo§¢jas nuspres ja pakeisti spusteléjes kitg zetona.

Pastaba: negalima statyti daugiau nei leidziamg Zetony ant skaiciy ir (ar) zony.

* Pasirinkus zetono verte reikia perkelti pelés Zymeklj ant ruletés stalo ir spusteléti zong (-as), kurioje
(-iose) norima atlikti statyma, kiekvienu paspaudimu pazymeétoje vietoje uzdedamas vienas zetonas.

* Jei norimiie@alinti paskutinj statyma, reikia spusteléti mygtuka ATSAUKTI @ Spusteléjus

mygtuka galima panaikinti visus stalo statymus.



* Norint padvigubinti statyma, reikia spusteléti DVIGUBAS mygtukg =4 . Tai padvigubins visus
ant stalo atliktus statymus.
* Statymai negali biiti pasalinti, jeigu kamuoliukas rieda.

3 zingsnis:

* Spusteléjus mygtukg SUKTI D sukamas ruletés ratas. Kai kamuoliukas rieda, nebegalima atlikti
jokiy statymuy, loséjas turi palaukti, kol jis sustos.

+ Jei norima praleisti ruletés sukimo animacija, reikia spusteléti PRALEISTI Dmygtukq .

4 zingsnis:
* Bet kokia laiméta suma yra rodoma informacingje juostoje ir pridedama prie likucio.
» Po to, kai kamuoliukas sustos, galima ir vél pereiti prie 1 veiksmo arba spusteléti STATYTI VEL

® ]
L) mygtuka , kad loS¢jas papildyty ankstesnj statyma lentel¢je, ir tada spusteléti SUKTI
mygtuka, kad los¢jas pradéty sukima.

Statymai:

Vidiniai statymai

* Straight Up (tiesiai aukStyn) — 1 skai¢ius — [Smoka 35:1 — galima statyti ant bet kokio skai¢iaus,
jskaitant 0, uzdedant zetonus tiesiai ant skaiciaus.

* Split (padalytas) — 2 skai¢iai — ISmoka 17:1 — galima statyti ant dviejy skai¢iy, naudojant tg pacia
pastatyta suma, uzdedant Zetong ant eilutés, skiriancios Siuos du skaicius.

« Split 0 (padalytas 0) — 2 skai¢iai — ISmoka 17:1 — naudojant tg pacig pastatytg sumg galima statyti
uz kombinacijas, pvz., 0 + 1, 0 + 2 ir 0 + 3, uzdedant zetong ant eilutés, skiriancios 0 nuo kity skaiciy.
* Street (gatvé) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti ant trijy
skaiCiy, uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés virSutings linijos — vir$ $iy ruletés stalo skai¢iy: 3,
6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés desinéje esancios linijos — $iy ruletés stalo skaiciy: 3, 6, 9,
12,15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36 deSinéje.

* Trio (trejetas) — 3 skai¢iai — ISmoka 11:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti
uzdedant Zetonus ant sankirtos taSko tarp 0, 1 ir 2, arba 0, 2 ir 3.

* Corner (kampinis) — 4 skaic¢iai — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatyta suma galima statyti ant
keturiy skai¢iy, uzdedant Zetonus kampuose, kuriuose ,susitinka® §ie keturi numeriai. Pvz.,
centriniame taSke, kuriame ,,susitinka“ ruletés skaiciai 4, 5, 7 ir 8.

* Six Line (SeSiy eiliy) — 6 skaiciai — ISmoka 5:1 — naudojant tg pacia pastatyta suma galima atlikti
»31x Line* statyma (tai reiSkia, galima statyti ant SeSiy skirtingy skai¢iy dviejose gretimose trijy
skaiciy eilése, vadinamose ,,gatvémis*), uzdedant Zetonus ant iSorinés virSutinés linijos, kuri susikerta
su linija, dalijancia Sias dvi ,,gatves. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant iSorinés deSinéje esancios linijos, kuri susikerta su linija, dalijancia Sias dvi
»HZatves®.

* Top Line (virSutiné eiluté) — 0, 1, 2 ir 3 — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacia pastatyta sumg galima
statyti ant 0+1+2+3, uzdedant Zetonus ant iSorinio tasko, kuriame ,,susitinka* skaiciai 0 ir 3.

ISoriniai statymai

» Column (stulpelis) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — kiekvieno stulpelio, sudaryto i§ trijy skaiciy,
apacioje yra langelis, pazymétas ,,2 su 1. Galima statyti ant bet kurio i$ trijy stulpeliy, uzdedant
Zetonus ant langeliy, pazymety ,,2 su 1¢. LoSéjas laimi, jei iSkritgs ruletés skai¢ius bus ant stulpelio,
ant kurio buvo atliktas statymas. Laiméjimai iSmokami pagal santykj 2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.
* Dozen (tuzinas) — 12 skaiciy — ISmoka 2:1 — galima statyti ant dvylikos skai¢iy grupés, uzdedant



Zetonus ant vieno i8$ trijy langeliy, pazymety ,,1-as 12, ,,2-as 12* arba ,,3-ias 12*. Jei vienas i§ 12
skaiciy yra biitent tas skaicius, prie kurio sustojo ruletés kamuoliukas, los¢jui iSmokama pagal santykj
2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.

* Red (raudonas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, paZzymétame raudonos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

 Black (juodas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame juodos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

 Even (lyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzrasu LYGINIS. 0
néra jtrauktas.

» Odd (nelyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzraSu NELYGINIS.
0 néra jtrauktas.

* First half (pirma pusé) — 18 skaic¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,1 su 18“. 0
néra jtrauktas.

* Second half (antra pusé) — 18 skaiCiy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,19 su 36%.
0 néra jtrauktas.

Pranciiziski statymai

Norint atlikti $io tipo statyma, reikia spusteléti norimg vieta statymams skirtoje lentelés zonoje. Bet
kokie pranctiziski (angl. French) ir kaimyny (angl. Neighbour) statymai yra atliekami papildomai prie
bet kokiy jau atlikty standartiniy statymy.

* Neighbours (kaimynai) (0-36) — Uzdedami 5 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia
spusteléti norima skaiéiy ant ,,Racetrack* (takelio). Sio skai¢iaus ,,kaimynai* (ant ruletés rato esantys
4 skaiciai, po du i§ kiekvienos pasirinkto skai¢iaus pusés) ir pasirinktas skaiCius bus paryskinti.
Spusteléjus ,,Racetrack* skiltyje esantj skaiCiy, po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno i§ pazymeéty
skaic¢iy. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Po vieng Zetong bus uzdéta ant kiekvieno 1§ susijusiy
skaiCiy (Kaimynai), tiesiai ant ,,Racetrack®.

* Voisins (pranc. kaimynai) — Uzdedami 9 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Voisins®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. ,,Voisins* statymui 9 Zetonai apima 17 skaiciy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35 — kiekvienas su vienu zetonu ir 0/2/3, 25/26/28/29, kiekvienas su dviem
zetonais. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti
pasirinktos zonos centre.

* Orphelins (,,naslai¢iai*) — UZzdedami 5 Zetonai — Norint atlikti §io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Orphelins®, esant] ,,Racetrack skiltyje. Atliekant ,,Orphelins® statymg 5 Zetonai apima 8
skaicius: skai¢iy 1 su vienu Zetonu ir skaicius 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 — kiekvienas su vienu zetonu.
Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktogramg, esancig
apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos
ZoNnos centre.

* Tiers (pranc. trecias) — Uzdedami 6 Zetonai — norint atlikti §io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,, Tiers®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,, Tiers* statyma 6 Zetonai apima 12 skaiCiy:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 — kiekvienas su vienu zetonu. Pastaba: mobilioje versijoje
»Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack piktograma, esancig apatiniame deSiniajame ekrano
kampe. Visi Zetonai, atitinkantys $j statyma, bus uzdéti pasirinktos zonos centre. Pastaba: mobiliojoje
versijoje bet kokie statymai, atlikti naudojant ,,Racetrack®, bus rodomi ir ant pagrindinés lentelés
zonos, kurioje atliekami statymai.

7.23. Juodasis Dzekas MH (Black Jack MH)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 1 EUR



Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laim¢jimo suma: 500 EUR

Losimo ,,Juodasis DZzekas MH* gamintojas yra Play N Go.

Sis Zaidimas yra Zaidziamas prie$ krupjé. Losimo tikslas — surinkti korty verte, kuo artimesne 21,
sudedant visy ] tg rankg gauty korty vertes, bet tuo paciu metu nevirsSyti 21. Loséjas gali losti vienoje,
dvejose arba trijose stalo vietose vienu metu.

+ Informacijos juostoje zaidimo ekrano apacioje rodomas tuometinis LIKUTIS, zaid¢jo STATYMAS
ir zaidéjo dabartinis LAIMEJIMAS eurais. Galiojantys statymy apribojimai yra rodomi virSutinéje
virtualaus stalo (MIN., MAKS.).

* Gautos kortos yra rodomos apatingje virtualaus stalo dalyje, o krupjé kortos yra rodomos virSutinéje
virtualaus stalo dalyje.

* ,,JJuodasis Dzekas MH* gali buti zaidziamas iki trijy skirtingy zaidimy prie$ krupjé turimas kortas
vienu metu. Krupjé turi iStraukti papildoma korta, jei padalinus pirmas dvi jis turi 16 tasky ir maziau.
Krupje neima papildomos kortos, jei po pirmy dviejy korty dalinimo surinko 17 tasky ar daugiau. Si
taisyklé taikoma visiems trims galimiems loSimams vieno zaidimo metu.

* Prarasta: kai turimy korty verte virsija 21, tai vadinama ,,Prarasta‘.

* ,Juodasis valetas®: kai pirmyjy dviejy korty i$ turimy korty suma yra lygi 21; ,,Juodasis valetas*
jveikia jprastus 21.

* Kai zaidéjas ir krupjé turi tokig pacig korty tasky verte, zaidéjo statymas grazinamas zaidéjui.

Veiksmai norint losti

1 Zingsnis:

* Norint pradéti zaidima, pirmiausia reikia atlikti statymg. Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti
norimg statymo verte (pasirinkus atitinkamo nominalo Zetong), tada reikia paspausti vieng i§ statymo
sri¢iy, kad zetonas biity padétas ant tos srities. Po kiekvieno paspaudimo padedamas vienas zetonas.
Vienam statymui galima padéti tiek Zetony, kiek tik norima, taciau statomos sumos verté turimoms
kortoms negali virSyti maksimaliy lenteléje nurodyty riby, ir loS¢jo likutis turi buiti pakankamas Siai
vertei padengti.

* Po to, kai los¢jas paspaus mygtuka DALINTI , jis nebegalés Kkeisti savo statymo pasirinkimo
iki Zaidimo pabaigos.

2 Zingsnis
Atlikus statyma galima rinktis Sias parinktis:

* DALINTI — paspausti mygtukag DALINTI atlikus statyma, kad pradéti zaidima.

)
« ISVALYTI — paspausti mygtukg ISVALYTI L@ prie§ pradedant Zaidima, jei norima atSaukti
dabartinj statyma ir pateikti kitg statyma.

3 Zingsnis

Po to, kai zaidimas prasidés ir lo$éjas gaus savo pirmasias dvi kortas kiekvienam Zaidimui, vienam
zaidimui galima pasirinkti Sias parinktis (dabartinis Zaidimas yra paZymeétas), priklausomai nuo
pateikty situacijy:

r =
* PALIESTI — paspausti mygtuka PALIESTI O norint gauti dar vieng korta.

* SUSTOTI — paspausti mygtuka SUSTOTI @, jei lo§¢jas yra patenkintas savo dabartiniu zaidimu



ir nori jj baigti (tame Zaidimo etape). Paspaudus §j mygtuka, krupjé parodys savo paslépta kortg ir,
jei reikeés, iStrauks kitas kortas.

* DVIGUBINIMAS — gavus pirmasias dvi kortas, reikia paspausti mygtuka DVIGUBINIMAS,
kad padvigubinti statyma. LoS¢jas gauna trecig atidengta kortg ir iSkart pereina i kitg zaidima arba,
jei nebéra kity galimy zaidimy, krupjé parodo savo paslépta kortg ir, jei reikia, iStraukia kitas kortas.
Naudojant §] mygtuka negalima gauti daugiau korty dabartiniam zaidimui. Dvigubinimo parinktis yra
galima tik pirmosioms dviem kortoms. Po padalijimo dvigubinimo parinktis taip pat yra galima tik
pirmosioms dviem kiekvieno zaidimo kortoms.

* PADALINTI — jei pagrindiniam zaidimui naudojamy dviejy pirmyjy korty verté yra tokia pati,
galima naudoti mygtukg PADALINTI, kad padalinti dviem skirtingiems zaidimams. Kiekvienam i$
dviejy zaidimy naudojama viena i$ pagrindinio zaidimo korty ir nauja korta, gauta po padalijimo.
Antroji korta kiekvienam zaidimui yra gaunama tada, kai tas Zzaidimas tampa tuo metu zaidziamu
loSimu.

» Kiekvieng zaidimg loséjas zaidzia atskirai, ir tuo metu zaidziamas zaidimas yra pazymimas.

* Pasirinkus Sig parinkt] vienam zaidimui naudojamas pradinis statymas, o kitam Zzaidimui
naudojamas naujas statymas, kuris lygus pradiniam statymui, atskaitytam i§ loSimo saskaitos likucio.
Dabar Siems abiem zaidimams los¢jas turi tokios pacios vertés statymus.

* Kiekvienam zaidimui galima prasyti tiek korty, kiek tik norima, kai tas zaidimas yra biitent tuo metu
zaidziamas, jei tik jy verté nevirsija 21. Taciau jei los¢jas padalins du tiizus, jis iSkart gaus nauja korta
kiekvienam i§ dviejy naujy zaidimy ir jam nebus leidziama praSyti kity korty (bet kuriam i§ dviejy
naujy zaidimy).

* Po padalijimo tuzas ir deSimties taSky vertés korta yra iskaiiuojama kaip 21 ir néra laikoma
,Juoduoju valetu®.

* Vienoje statymy zonoje galima atlikti tik vieng padalijima.

* DRAUDIMAS - bet kurio i§ trijy pagrindiniy zaidimy metu galima nuspresti atlikti ,,draudimo*
statyma, kai krupjé atversta korta yra tiizas. Tokiu biidu neprarandamas visas statymas, jei krupjé
gaus ,,Juodaji valeta™ atlikdamas kitg draudimo statyma, kurio verté yra lygi pusei statymo vertés.
Draudimo parinktis yra galima tik tuo atveju, jei lo¢jas neturi ,,Juodojo valeto®. Jei yra ,,Juodasis
valetas®, o krupj¢ atversta korta yra tiizas, lo§¢jo bus paprasyta ,,LYGIU PINIGU*.

« Jei krupjé turi tiiza ir deSimties tasky vertés korta, loSéjas praranda pradinj statyma, bet laimi 2:1
draudimo statymo.

« Jei krupjé neatversta korta néra deSimties tasky vertés korta, loS¢jas praranda draudimo statymg ir
zaidimas bus tgsiamas kaip jprasta. Negalima padalyti arba padvigubinti atlikus draudimo statyma.

4 Zingsnis:

Visi laiméjimai yra pridedami prie loSimo saskaitos likucio ir loséjas turi galimybe:

« Atlikti tokj pat; statyma kaip ir ankstesniame Zaidime: reikia paspausti mygtuka PAKARTOTINIS
ir testi atliekant 2 zingsnj;

« Atlikti tok] pat] statyma kaip ir ankstesniame Zaidime ir i1Sdalinti kortas: reikia paspausti mygtuka

PAKARTOTINIS STATYMAS Lj ir testi atliekant 3 zingsnj.
Jei loSimo saskaitos likutis nepadengia veiksmo, dialogo langas apie tai informuos.

Zaidéjas laimi statyma, kai turimy korty verté yra aréiau 21, nei krupjé turimy korty verté, tatiau
nevirSijant 21.

Korty vertés
Visos kortos yra keturiy rusiy: Pikai, biignai, Sirdys ir kryZziai. Visos raSys turi vienodg vertg.

Korta Kortos verté




2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
Valetas 10
Dama 10
Karalius 10
Ttzas 1arball

7.24. Juodasis DZekas (Black Jack)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
DidZiausia laiméjimo suma: 500 EUR

LoSimo ,,Juodasis Dzekas* gamintojas yra Playson.

Sis zaidimas yra Zaidziamas prie$ krupjé. Losimo tikslas — surinkti korty verte, kuo artimesne 21,
sudedant visy ] tg rankg gauty korty vertes, bet tuo paciu metu nevirSyti 21. Loséjas gali losti vienoje,
dvejose, trijose, keturiose arba penkiose stalo vietose vienu metu.

+ Informacijos juostoje Zaidimo ekrano apacioje rodomas tuometinis LIKUTIS, Zaid¢jo STATYMAS
ir zaidéjo dabartinis LAIMEJIMAS eurais. Galiojantys statymy apribojimai yra rodomi virSutinéje
virtualaus stalo dalyje (MIN., MAKS.).

* Gautos kortos yra rodomos apatingje virtualaus stalo dalyje, o krupjé kortos yra rodomos virSutinéje
virtualaus stalo dalyje.

* ,Juodasis Dzekas* gali biiti ZaidZiamas iki penkiy skirtingy Zaidimy prie§ krupjé turimas kortas
vienu metu. Krupjé turi iStraukti papildoma korta, jei padalinus pirmas dvi jis turi 16 tasky ir maZiau.
Krupje neima papildomos kortos, jei po pirmy dviejy korty dalinimo surinko 17 tasky ar daugiau. Si
taisykle taikoma visiems trims galimiems loSimams vieno Zaidimo metu.

* Prarasta: kai turimy korty verté virSija 21, tai vadinama ,,Prarasta®.

* ,Juodasis valetas®: kai pirmyjy dviejy korty i$ turimy korty suma yra lygi 21; ,,Juodasis valetas*
jveikia jprastus 21.

* Kai zaidéjas ir krupjé turi tokig pacia korty tasky verte, zaidéjo statymas grazinamas zZaidéjui.

Veiksmai norint 1osti

1 Zingsnis:

 Norint pradéti Zaidima, pirmiausia reikia atlikti statymg. Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti
norima statymo verte (pasirinkus atitinkamo nominalo zetong), tada reikia paspausti vieng 1§ statymo
sriciy, kad Zetonas biity padétas ant tos srities. Po kiekvieno paspaudimo padedamas vienas Zetonas.
Vienam statymui galima padéti tiek Zetony, kiek tik norima, taciau statomos sumos verté turimoms
kortoms negali virSyti maksimaliy lenteléje nurodyty riby, ir loséjo likutis turi buti pakankamas Siai




vertei padengti.
* Po to, kai los¢jas paspaus mygtuka DALINTI , jis nebegalés keisti savo statymo pasirinkimo iki
zaidimo pabaigos.

2 zingsnis

Atlikus statymg galima rinktis Sias parinktis:

* DALINTI — paspausti mygtuka DALINTI atlikus statyma, kad pradéti zaidima.

« ISVALYTI — paspausti mygtuka ISVALYTI prie$ pradedant Zaidima, jei norima at3aukti dabartinj
statymg ir pateikti kitg statyma.

3 zingsnis

Po to, kai zaidimas prasidés ir lo$¢jas gaus savo pirmasias dvi kortas kiekvienam zaidimui, vienam
zaidimui galima pasirinkti Sias parinktis (dabartinis zaidimas yra pazymétas), priklausomai nuo
pateikty situacijy:

* PALIESTI — paspausti mygtuka PALIESTI norint gauti dar vieng korta.

» SUSTOTI — paspausti mygtuka SUSTOTI , jei los¢jas yra patenkintas savo dabartiniu zaidimu ir
nori ji baigti (tame zaidimo etape). Paspaudus §j mygtuka, krupjé parodys savo paslépta kortg ir, jei
reikés, iStrauks kitas kortas.

* DVIGUBINIMAS — gavus pirmasias dvi kortas, reikia paspausti mygtuka DVIGUBINIMAS, kad
padvigubinti statyma. Los¢jas gauna trecig atidengta kortg ir iSkart pereina j kita zaidimg arba, jei
nebéra kity galimy zaidimy, krupjé parodo savo paslépta korta ir, jei reikia, iStraukia kitas kortas.
Naudojant §j mygtuka negalima gauti daugiau korty dabartiniam zaidimui. Dvigubinimo parinktis yra
galima tik pirmosioms dviem kortoms. Po padalijimo dvigubinimo parinktis taip pat yra galima tik
pirmosioms dviem kiekvieno zaidimo kortoms.

* PADALINTI — jei pagrindiniam Zaidimui naudojamy dviejy pirmyjy korty verté yra tokia pati,
galima naudoti mygtukag PADALINTI, kad padalinti dviem skirtingiems zaidimams. Kiekvienam i§
dviejy zaidimy naudojama viena i$ pagrindinio zaidimo korty ir nauja korta, gauta po padalijimo.
Antroji korta kiekvienam zaidimui yra gaunama tada, kai tas zaidimas tampa tuo metu zaidziamu
loSimu.

» Kiekvieng zaidimg loS¢jas ZaidZia atskirai, ir tuo metu ZaidZiamas Zaidimas yra pazymimas.

* Pasirinkus §ig parinkt] vienam Zzaidimui naudojamas pradinis statymas, o kitam zaidimui
naudojamas naujas statymas, kuris lygus pradiniam statymui, atskaitytam 1§ lo§imo sgskaitos likucio.
Dabar Siems abiem zaidimams lo$¢jas turi tokios pacios vertés statymus.

* Kiekvienam Zaidimui galima praSyti tiek korty, kiek tik norima, kai tas Zaidimas yra biitent tuo metu
Zaidziamas, jei tik jy verté nevirSija 21. Taciau jei loS¢jas padalins du tlizus, jis iSkart gaus nauja korta
kiekvienam i§ dviejy naujy zaidimy ir jam nebus leidZziama prasyti kity korty (bet kuriam i§ dviejy
naujy zaidimy).

* Po padalijimo tiizas ir deSimties tasky vertés korta yra jskai¢iuojama kaip 21 ir néra laikoma
»Juoduoju valetu®.

* Vienoje statymy zonoje galima atlikti tik vieng padalijima.

* DRAUDIMAS — bet kurio i§ trijy pagrindiniy Zaidimy metu galima nuspresti atlikti ,,draudimo®
statyma, kai krupjé atversta korta yra tiizas. Tokiu biidu neprarandamas visas statymas, jei krupjé
gaus ,,Juodajj valetg® atlikdamas kitg draudimo statyma, kurio verté yra lygi pusei statymo vertés.
Draudimo parinktis yra galima tik tuo atveju, jei lo$¢jas neturi ,,Juodojo valeto®. Jei yra ,,Juodasis
valetas®, o krupjé atversta korta yra ttizas, lo§¢jo bus paprasyta ,,LYGIU PINIGU*.

« Jei krupjé turi tiiza ir deSimties tasky vertés korta, loSéjas praranda pradinj statyma, bet laimi 2:1
draudimo statymo.

« Jei krupjé neatversta korta néra deSimties tasky vertés korta, los¢jas praranda draudimo statymg ir
zaidimas bus tgsiamas kaip jprasta. Negalima padalyti arba padvigubinti atlikus draudimo statyma.

4 Zingsnis:
Visi laiméjimai yra pridedami prie lo§imo sgskaitos likucio ir loséjas turi galimybe:



« Atlikti tokj patj statyma kaip ir ankstesniame Zaidime reikia: paspausti mygtukag PAKARTOTINIS
ir testi atliekant 2 Zingsnj.

Jei loSimo saskaitos likutis nepadengia veiksmo, dialogo langas apie tai informuos.

Zaidéjas laimi statyma, kai turimy korty verté yra aréiau 21, nei krupjé turimy korty verté, ta¢iau
nevirsijant 21.

Korty vertés
Visos kortos yra keturiy rusiy: Pikai, biignai, Sirdys ir kryZziai. Visos raSys turi vienodg vertg.

Korta Kortos verté
2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10
Valetas 10

Dama 10
Karalius 10

Tuzas 1arba 1l

7.25. Juodasis DZekas MH (Black Jack MH) (Isofbet)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 0,1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 10 EUR
DidZiausia laim¢jimo suma: 50 EUR

Lo$imo ,,Juodasis Dzekas MH* gamintojas yra Isofbet.

Sis Zaidimas yra Zaidziamas prie$ krupjé. Lodimo tikslas — surinkti korty verte, kuo artimesne 21,
sudedant visy ] tg rankg gauty korty vertes, bet tuo paciu metu nevirsyti 21. LoSéjas gali losti vienoje,
dvejose, trijose stalo vietose vienu metu.

* Informacijos juostoje Zaidimo ekrano apacioje rodomas tuometinis LIKUTIS, Zaid¢jo STATYMAS
ir zaidéjo dabartinis LAIMEJIMAS eurais. Galiojantys statymy apribojimai yra rodomi virSutinéje
virtualaus stalo dalyje (MIN., MAKS.).

* Gautos kortos yra rodomos apatingje virtualaus stalo dalyje, o krupjé kortos yra rodomos virSutinéje
virtualaus stalo dalyje.

* ,JJuodasis DZekas MH* gali buti zaidZiamas iki trijy skirtingy zaidimy prie§ krupjé turimas kortas
vienu metu. Krupjé turi iStraukti papildoma korta, jei padalinus pirmas dvi jis turi 16 tasky ir maziau.



Krupje neima papildomos kortos, jei po pirmy dviejy korty dalinimo surinko 17 tasky ar daugiau. Si
taisyklé taikoma visiems trims galimiems loSimams vieno zaidimo metu.

* Prarasta: kai turimy korty verté virsija 21, tai vadinama ,,Prarasta“.

* Juodasis valetas*: kai pirmyjy dviejy korty i$ turimy korty suma yra lygi 21; ,,Juodasis valetas*
jveikia jprastus 21.

« Kai zaidéjas ir krupjé turi tokig pacig korty tasky verte, zaidéjo statymas grazinamas zaidéjui.

Veiksmai norint losti

1 Zingsnis:

* Norint pradéti zaidima, pirmiausia reikia atlikti statymg. Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti
norimg statymo verte (pasirinkus atitinkamo nominalo Zetong), tada reikia paspausti vieng i§ statymo
sri¢iy, kad Zetonas biity padétas ant tos srities. Po kiekvieno paspaudimo padedamas vienas Zetonas.
Vienam statymui galima padéti tiek zetony, kiek tik norima, taciau statomos sumos verté turimoms
kortoms negali virSyti maksimaliy lentelé¢je nurodyty riby, ir los¢jo likutis turi buti pakankamas Siai
vertei padengti.

o)
* Po to, kai los¢jas paspaus mygtuka DALINTI D , jis nebegalés keisti savo statymo pasirinkimo
iki zaidimo pabaigos.

2 zingsnis
Atlikus statyma galima rinktis Sias parinktis:

o)
* DALINTI — paspausti mygtuka DALINTI D atlikus statyma, kad pradéti zaidima.

. y X
* ISVALYTI — paspausti mygtukag ISVALYTI —_= = prie§ pradedant zaidima, jei norima atSaukti
dabartinj statymag ir pateikti kitg statyma.

3 Zingsnis

Po to, kai zaidimas prasides ir lo§¢jas gaus savo pirmasias dvi kortas kiekvienam Zaidimui, vienam
zaidimui galima pasirinkti Sias parinktis (dabartinis Zaidimas yra paZymeétas), priklausomai nuo
pateikty situacijy:

* PALIESTI — paspausti mygtukag PALIESTI norint gauti dar vieng korta.

* SUSTOTI — paspausti mygtuka SUSTOTI , jei loSéjas yra patenkintas savo dabartiniu zaidimu
ir nori jj baigti (tame zaidimo etape). Paspaudus §j mygtuka, krupjé parodys savo paslépta kortg ir,
jet reikes, iStrauks kitas kortas.

* DVIGUBINIMAS — gavus pirmgsias dvi kortas, reikia paspausti mygtukag DVIGUBINIMAS
, kad padvigubinti statymg. LoS¢jas gauna trecig atidengta korta ir iSkart pereina j kita Zaidima arba,
jei nebéra kity galimy zaidimy, krupjé parodo savo paslépta korta ir, jei reikia, iStraukia kitas kortas.
Naudojant §; mygtuka negalima gauti daugiau korty dabartiniam Zaidimui. Dvigubinimo parinktis yra
galima tik pirmosioms dviem kortoms. Po padalijimo dvigubinimo parinktis taip pat yra galima tik
pirmosioms dviem kiekvieno zaidimo kortoms.

* PADALINTI — jei pagrindiniam Zaidimui naudojamy dviejy pirmyjy korty verté yra tokia pati,
galima naudoti mygtuka PADALINTI, kad padalinti dviem skirtingiems zaidimams. Kiekvienam i$
dviejy zaidimy naudojama viena i§ pagrindinio zaidimo korty ir nauja korta, gauta po padalijimo.
Antroji korta kiekvienam Zaidimui yra gaunama tada, kai tas Zaidimas tampa tuo metu zaidziamu
loSimu.

» Kiekvieng zaidimg loS¢jas zaidzia atskirai, ir tuo metu zaidZiamas zaidimas yra pazymimas.

* Pasirinkus $ig parinkt] vienam Zzaidimui naudojamas pradinis statymas, o kitam Zzaidimui



naudojamas naujas statymas, kuris lygus pradiniam statymui, atskaitytam i§ loSimo saskaitos likucio.
Dabar Siems abiem zaidimams loSéjas turi tokios pacios vertés statymus.

* Kiekvienam zaidimui galima praSyti tiek korty, kiek tik norima, kai tas zaidimas yra biitent tuo metu
zaidZiamas, jei tik jy verté nevirSija 21. Taciau jei loséjas padalins du tiizus, jis iSkart gaus naujg kortg
kiekvienam i§ dviejy naujy zaidimy ir jam nebus leidziama prasyti kity korty (bet kuriam i§ dviejy
naujy zaidimy).

* Po padalijimo tiizas ir deSimties tasSky vertés korta yra jskai¢iuojama kaip 21 ir néra laikoma
»Juoduoju valetu®.

+ Vienoje statymy zonoje galima atlikti tik vieng padalijima.

* DRAUDIMAS - bet kurio i$ trijy pagrindiniy Zaidimy metu galima nuspresti atlikti ,,draudimo*
statyma, kai krupjé atversta korta yra tiizas. Tokiu biidu neprarandamas visas statymas, jei krupjé
gaus ,,Juodajj valetg* atlikdamas kitg draudimo statyma, kurio verté yra lygi pusei statymo vertés.
Draudimo parinktis yra galima tik tuo atveju, jei los¢jas neturi ,, Juodojo valeto®. Jei yra ,,Juodasis
valetas®, o krupjé atversta korta yra tiizas, lo$¢jo bus paprasyta ,,LYGIU PINIGU*.

« Jei krupjé turi tiizg ir deSimties tasky vertés korta, los¢jas praranda pradinj statyma, bet laimi 2:1
draudimo statymo.

« Jei krupjé neatversta korta néra desimties tasky vertés korta, los¢jas praranda draudimo statymg ir
zaidimas bus tgsiamas kaip jprasta. Negalima padalyti arba padvigubinti atlikus draudimo statyma.

4 Zingsnis:

Visi laiméjimai yra pridedami prie lo§imo saskaitos likucio ir loséjas turi galimybe:
« Atlikti tokj patj statyma kaip ir ankstesniame Zaidime reikia“ paspausti mygtuka PAKARTOTINIS

ir testi atliekant 2 zingsnj.

Jei loSimo saskaitos likutis nepadengia veiksmo, dialogo langas apie tai informuos.

Zaidéjas laimi statyma, kai turimy korty verté yra aréiau 21, nei krupjé turimy korty verté, tadiau
nevirSijant 21.

Korty vertés
Visos kortos yra keturiy rusiy: Pikai, biignai, Sirdys ir kryZiai. Visos raSys turi vienodg vertg.

Korta Kortos verté
2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10
Valetas 10

Dama 10
Karalius 10

Tuzas 1arba 11




7.26. Virtuali rulete (Virtual Roulette)

Bendroji informacija:

Minimalaus statymo suma: 1 EUR
Maksimalaus statymo suma: 100 EUR
Didziausia laimé¢jimo suma: 3 600 EUR

LoSimo ,,Virtuali ruleté gamintojas yra EGT.

* Losimo tikslas yra atspéti, ties kuriuo skai¢iumi sustos kamuoliukas. Virtuali ruleté turi vieng nulj
(0).

* Ruletés ratas yra pazymétas skaiciais nuo 1 iki 36, kaitaliojamomis spalvomis — raudona ir juoda —
ir zalios spalvos ,,0“ Informacinéje juostoje, esancioje po pagrindinio zaidimo mygtukais
ATSTATYTI, NUIMTI VISUS STATYMUS, SUKTI RULETE ir DVIGUBINTI, rodomas
tuometinis LIKUTIS, STATYMAS ir LAIMEJIMAS eurais.

* Perkélus pelés zymeklj ant skaiciaus arba kito statymo laukelio, esancio ant ruletés stalo, $is skaicius
ar statymo laukelis yra paryskinamas.

« Skirtingi skaiciai ir (arba) skirtingi skai¢iy deriniai gali biiti paryskinti skirtingose stalo dalyse.).

» Skaicius, ties kuriuo sustoja kamuoliukas, yra parySkinamas. Be to, parySkinamos ir iSoriniy statymy
zonos, kurioms S§is skaicius priklauso.

Veiksmai norint lo§ti

* Loséjas spusteli pageidaujamo nominalo Zetona, kuriuo atliks statyma. Pasirinkus Zetono verte, ji
i8lieka pasirinkta tol, kol lo$¢jas nuspres ja pakeisti spusteléjes kita Zetona.

Pastaba: negalima statyti daugiau nei leidZiamg Zetony ant skaiciy ir (ar) zony.

* Pasirinkus Zetono verte reikia perkelti pelés zymeklj ant ruletés stalo ir spusteléti zong (-as), kurioje
(-iose) norima atlikti statyma, kiekvienu paspaudimu pazymétoje vietoje uzdedamas vienas zetonas.

« Jei norima pasalinti paskutinj statyma, reikia spusteléti mygtuka ATSAUKTI .

* » Norint padvigubinti statyma, reikia spusteléti DVIGUBINTI mygtuka . Tai padvigubins visus
ant stalo atliktus statymus.
+ Statymai negali biiti pasalinti, jeigu kamuoliukas rieda.

3 Zingsnis:

* Spusteléjus mygtuka SUKTI sukamas ruletés ratas. Kai kamuoliukas rieda, nebegalima
atlikti jokiy statymy, lo8¢jas turi palaukti, kol jis sustos.

)
+ Jei norima praleisti ruletés sukimo animacija, reikia spusteléti mygtukg SUKTI dar kartg .

4 Zingsnis:

* Bet kokia laiméta suma yra rodoma informacingje juostoje ir pridedama prie likucio.

* Po to, kai kamuoliukas sustos, galima ir vél pereiti prie 1 veiksmo arba spusteléti STATYTI VEL
mygtukg Bl kad loSéjas papildyty ankstesnj statyma lenteléje, ir tada spusteléti SUKTI
mygtuka, kad lo$¢jas pradéty sukima.




Statymai:

Vidiniai statymai

* Straight Up (tiesiai auksStyn) — 1 skaiCius — ISmoka 35:1 — galima statyti ant bet kokio skaiciaus,
iskaitant 0, uzdedant zetonus tiesiai ant skai¢iaus.

* Split (padalytas) — 2 skai¢iai — ISmoka 17:1 — galima statyti ant dviejy skai¢iy, naudojant tg pacia
pastatyta suma, uzdedant Zetong ant eilutés, skiriancios Siuos du skaicius.

« Split 0 (padalytas 0) — 2 skaic¢iai — ISmoka 17:1 — naudojant tg pacig pastatytg sumg galima Statyti
uz kombinacijas, pvz., 0 + 1, 0 + 2 ir 0 + 3, uzdedant zetong ant eilutés, skiriancios 0 nuo kity skaiciy.
* Street (gatvé) — 3 skaiciai — ISmoka 11:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti ant trijy
skaiCiy, uzdedant zetonus ant ruletés stalo iSorinés virsutinés linijos — vir$ $iy ruletés stalo skai¢iy: 3,
6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant ruletés stalo iSorinés desinéje esancios linijos — $iy ruletés stalo skaiciy: 3, 6, 9,
12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ir 36 desinéje.

* Trio (trejetas) — 3 skaiCiai — ISmoka 11:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima statyti
uzdedant Zetonus ant sankirtos tasko tarp 0, 1 ir 2, arba 0, 2 ir 3.

« Corner (kampinis) — 4 skaiciai — ISmoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatytg sumg galima statyti ant
keturiy skai¢iy, uzdedant Zzetonus kampuose, kuriuose ,susitinka® §ie keturi numeriai. Pvz.,
centriniame taSke, kuriame ,,susitinka“ ruletés skaiciai 4, 5, 7 ir 8.

* Six Line (3eSiy eiliy) — 6 skaiciai — [ISmoka 5:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima atlikti
»Six Line™ statyma (tai reiSkia, galima statyti ant SeSiy skirtingy skaiCiy dviejose gretimose trijy
skaiciy eilése, vadinamose ,,gatvémis‘‘), uzdedant Zetonus ant iSorinés virSutings linijos, kuri susikerta
su linija, dalijancia Sias dvi ,,gatves®. Pastaba: mobiliosiose (portretinése) versijose galima statyti
uzdedant Zetonus ant iSorinés deSinéje esancios linijos, kuri susikerta su linija, dalijancia Sias dvi
»HZatves®.

* Top Line (virsutiné eiluté) — 0, 1, 2 ir 3 — I[Smoka 8:1 — naudojant tg pacig pastatyta sumg galima
statyti ant 0+1+2+3, uzdedant zetonus ant iSorinio tasko, kuriame ,,susitinka“ skaiciai 0 ir 3.

ISoriniai statymai

» Column (stulpelis) — 12 skai¢iy — ISmoka 2:1 — kiekvieno stulpelio, sudaryto i$ trijy skaiciy,
apacioje yra langelis, pazymétas ,,2 su 1. Galima statyti ant bet kurio i$ trijy stulpeliy, uzdedant
Zetonus ant langeliy, paZzymety ,,2 su 1*. LoSéjas laimi, jei iSkritgs ruletés skai¢ius bus ant stulpelio,
ant kurio buvo atliktas statymas. Laiméjimai iSmokami pagal santykj 2:1; 0 yra pralaiméjimo skaicius.
* Dozen (tuzinas) — 12 skaiciy — ISmoka 2:1 — galima statyti ant dvylikos skai¢iy grupés, uzdedant
Zetonus ant vieno i$ trijy langeliy, pazymety ,,1-as 12, ,,2-as 12* arba ,,3-ias 12*. Jei vienas 1§ 12
skaiiy yra biitent tas skaicius, prie kurio sustojo ruletés kamuoliukas, lo§éjui iSmokama pagal santykj
2:1; 0 yra pralaimé¢jimo skaicius.

* Red (raudonas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame raudonos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

* Black (juodas) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame juodos spalvos
deimantu. 0 néra jtrauktas.

 Even (lyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzrasu LYGINIS. 0
néra jtrauktas.

» Odd (nelyginis) — 18 skai¢iy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame uzraSu NELYGINIS.
0 néra jtrauktas.

* First half (pirma pusé) — 18 skai¢iy — [Smoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,1 su 18*. 0
néra jtrauktas.

* Second half (antra pusé) — 18 skaiCiy — ISmoka 1:1 — statymas langelyje, pazymétame ,,19 su 36%.
0 néra jtrauktas.

Pranciiziski statymai
Norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti norimg vieta statymams skirtoje lentelés zonoje. Bet
kokie prancitizi$ki (angl. French) ir kaimyny (angl. Neighbour) statymai yra atliekami papildomai prie



bet kokiy jau atlikty standartiniy statymy.

* Neighbours (kaimynai) (0-36) — Uzdedami 5 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia
spusteléti norima skaidiy ant ,,Racetrack* (takelio). Sio skai¢iaus ,,kaimynai* (ant ruletés rato esantys
4 skaiciai, po du i$ kiekvienos pasirinkto skaiiaus pusés) ir pasirinktas skaiCius bus paryskinti.
Spusteléjus ,,Racetrack* skiltyje esantj skaiciy, po vieng zetong bus uzdéta ant kiekvieno i§ pazyméty
skaiciy. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esancig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Po vieng zetong bus uzdéta ant kiekvieno i$ susijusiy
skai¢iy (Kaimynai), tiesiai ant ,,Racetrack®.

* Voisins (pranc. kaimynai) — Uzdedami 9 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Voisins®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. ,,Voisins* statymui 9 Zetonai apima 17 skaiciy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35 — kiekvienas su vienu zetonu ir 0/2/3, 25/26/28/29, kiekvienas su dviem
zetonais. Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack® piktograma,
esanCig apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti
pasirinktos zonos centre.

* Orphelins (,,naslai¢iai*) — Uzdedami 5 Zetonai — Norint atlikti $io tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,,Orphelins®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,,Orphelins* statyma 5 Zetonai apima 8
skaiCius: skai¢iy 1 su vienu zetonu ir skai¢ius 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 — kiekvienas su vienu Zetonu.
Pastaba: mobilioje versijoje ,,Racetrack® pasirodo paspaudus ,Racetrack® piktograma, esancia
apatiniame deSiniajame ekrano kampe. Visi zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos
Z0oNnos centre.

* Tiers (pranc. trecias) — Uzdedami 6 Zetonai — norint atlikti Sio tipo statyma, reikia spusteléti
mygtuka ,, Tiers®, esantj ,,Racetrack® skiltyje. Atliekant ,, Tiers* statyma 6 Zetonai apima 12 skaiCiy:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 — kiekvienas su vienu zetonu. Pastaba: mobilioje versijoje
»Racetrack® pasirodo paspaudus ,,Racetrack®™ piktograma, esancig apatiniame deSiniajame ekrano
kampe. Visi Zetonai, atitinkantys §j statyma, bus uzdéti pasirinktos zonos centre. Pastaba: mobiliojoje
versijoje bet kokie statymai, atlikti naudojant ,,Racetrack®, bus rodomi ir ant pagrindinés lentelés
zonos, kurioje atliekami statymai.




