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PATVIRTINTA:  

LoġimȎ prieģiȊros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansȎ ministerijos direktoriaus 

                                                       2019 m. birģelio mǟn.    7   d. Ǳsakymu Nr. DIE-337 

Ġis UAB ĂTop Sportñ nuotolinio loġimo organizavimo reglamento (toliau ï Reglamentas) 

Papildymas papildo Reglamento, patvirtinto LoġimȎ prieģiȊros tarnybos prie Lietuvos 

Respublikos finansȎ ministerijos direktoriaus 2018 m. rugpjȊļio mǟn. 23 d. Ǳsakymu Nr. DI-

421 PriedŃ Nr. 2, kuriame apraġytos nuotoliniȎ loġimȎ A kategorijos loġimo automatais 

taisyklǟs, punktais nuo 2.438 iki  2.480 imtinai ir iġdǟsto juos taip: 

2.438 Ģaidimas Ă3 Hit payñ (Ă3 laimǟjimaiñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,09 Eur; 

× Didģiausias statymas 45 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 163650 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 3 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 3 (pakeisti negalima) 

MonetȎ skaiļius, kurǱ galite pastatyti vienai eilei 3 (pakeisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Ne 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Atskirieji simboliai  Ne 

Premijos raundas Ne 

Nemokami sukimai Ne 
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Tipas Loġimo automatas 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 10 800 monetȎ vienai eilei 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia. Seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo vietŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo prieġ 

tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo serveriu 

nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su serveriu 

uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami. Bet kokie 

statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai yra iġmokami iġ kairǟs Ǳ deġinň ir iġ 

deġinǟs Ǳ kairň (kaip parodyta iġmokȎ lentelǟje), iġskyrus Ăbet kokia vyġniañ, uģ kurǱ iġmokama 

bet kurioje eilutǟs vietoje. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik 

kiekvienos eilutǟs didģiausias laimingas derinys. Informacijos juostoje pagrindinio ģaidimo ekrano 

apaļioje rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir LA IMǞJIMAS (eurais), taip pat ï 

tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir pasirinkite monetos vertň iġ MONETȍ VERĻIȍ sŃraġo. 

Pastaba. Visas statymas (monetomis) rodomas laukelyje VISAS STATYMAS . 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma laukelyje LAIMǞJIMAI. Kai 

gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ laimingŃ 

derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa 

laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite, kad bȊtȎ parodytas monetos vertǟs ir statymo vienai eilei pasirinkimo 

skydelis, tada braukite aukġtyn arba ģemyn ir pasirinkite monetos vertň iġ MONETȍ 

VERĻIȍ sŃraġo.  Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma informacijos juostoje (Statymas). 
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2. Bakstelǟkite mygtukŃ Sukti , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. 

Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma 

monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Kiti ģaidimo mygtukai 

Stalinio kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Spustelǟkite, kad bȊtȎ atidaryta iġmokȎ lentelǟ, kurioje rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius 

ir jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ ģaidimo eilutǟs ir pagrindinǟs ģaidimo taisyklǟs. 

 

(Rodomas tik besisukant bȊgnams) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ bȊgnai sustabdomi 

greiļiau. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

NUSTATYMȍ 

SKYDELIS  

Jei ģaidimo pagrindinio ekrano deġiniajame virġutiniame kampe spustelǟsite 

mygtukŃ nustatymai (sŃraġo simbolǱ), bus atidarytas nustatymȎ skydelis, 

kuriame galǟsite valdyti garso stiprumŃ, Ǳjungti arba iġjungti padidinto greiļio 

funkcijŃ, perģiȊrǟti ģaidimo istorijŃ arba iġsamias ģaidimo taisykles. 

Pastaba. Jei nustatymȎ skydelǱ norite uģdaryti, spustelǟkite bet kuriŃ ģaidimo 

pagrindinio ekrano vietŃ arba . 

VISAS 

EKRANAS  

Jei nustatymȎ skydelyje spustelǟsite ġǱ mygtukŃ, bus Ǳjungtas viso ekrano 

reģimas; jei viso ekrano reģimŃ pageidaujate iġjungti, spustelǟkite ġǱ mygtukŃ 

dar kartŃ arba paspauskite klaviatȊros klaviġŃ ESC. 

GARSAS NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ atidaromas garsȎ ir garso 

stiprumo skydelis, kuriame atitinkamais slankikliais galima pakeisti 

laimǟjimo, efektȎ, muzikos ir bendrŃjǱ garso stiprumŃ. 

Pastaba. Jei visus ģaidimo garsus norite greitai nutildyti, nustatymȎ skydelyje 

ġalia parametro GARSAS esantǱ Ǳjungimo / iġjungimo jungiklǱ nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. (jei garsus norite Ǳjungti, nustatykite Ǳ ǰJ.). 
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ISTORIJA  
Paspaudus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ galima perģiȊrǟti ģaistȎ ģaidimȎ 

istorijŃ. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei nustatymȎ skydelyje DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

TAISYKLǞS Spustelǟjus ġǱ nustatymo skydelio mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs 

langas, kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

 

Mobiliojo kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Pagrindiniame ekrane bakstelǟkite nustatymȎ mygtukŃ ir bus atidarytas nustatymȎ 

skydelis, kuriame galǟsite perģiȊrǟti galimas parinktis. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus informacijos mygtukŃ atidaroma iġmokȎ lentelǟ, kurioje 

rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir jȎ 

suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ ģaidimo eilutǟs ir pagrindinǟs ģaidimo taisyklǟs. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus nustatymȎ mygtukŃ atidaromas NUSTATYMȍ langas, 

kuriame atitinkamais slankikliais galima pakeisti laimǟjimo, efektȎ, muzikos ir bendrŃjǱ 

garso stiprumŃ. 

 

Jei nustatymȎ skydelyje bakstelǟsite didelio greiļio mygtukŃ, bus Ǳjungta didelio greiļio 

funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ sutrumpinama iki minimumo). 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus garso mygtukŃ galima keisti ģaidimo garsŃ. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus laikrodģio mygtukŃ galima perģiȊrǟti ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus taisykliȎ mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

 

Pagrindiniame ekrane spustelǟjus pradģios mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir atveriamas 

svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

 

Bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ nustatymȎ skydelyje, NUSTATYMȍ lange arba iġmokȎ lentelǟje, 

grǱģtama Ǳ ģaidimo pagrindinǱ ekranŃ. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo animacijos 

praleidģiamos. 
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2.439  Ģaidimas Ă3888 Ways of  the Dragonñ (Ă3888 drakono keliaiñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi per bȊgnus einanļia laimǟjimo kryptimi. 

× Maģiausias statymas 0,3 Eur; 

× Didģiausias statymas 300 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 222930 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 
3 ï pirmajam bȊgnui kairǟje, 6 ï likusiems 

bȊgnams 

KrypļiȎ skaiļius 3888 

MonetȎ skaiļius 30 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip (drakonas) 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Atskirieji simboliai  Taip (premijos simbolis) 

Premijos raundas Ne 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo vietŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo prieġ 

tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo serveriu 

nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su serveriu 

uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet kokie 

statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň. Jei 
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laimǟjimai yra keliose kryptyse, jie sudedami. Jei vienoje kryptyje yra keli laimingi deriniai, 

skiriama tik didģiausia iġ galimȎ iġmokȎ. NemokamȎ sukimȎ laimǟjimai pridedami prie bendro 

laimǟjimo. GretimȎ laimingȎ simboliȎ deriniȎ (krypļiȎ) skaiļius apskaiļiuojamas sudauginus 

visuose bȊgnuose esanļiȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius. Jei, pavyzdģiui, 1 bȊgne yra 1 laimingas 

simbolis, 2 bȊgne yra 1 laimingas simbolis, o 3 bȊgne yra 2 laimingi simboliai, tada gretimȎ 

laimingȎ simboliȎ deriniȎ kiekis iġ viso yra 1 x 1 x 2 = 2. Tokiu atveju laimima iġ 3 bȊgnȎ. IġmokȎ 

lentelǟje galite pamatyti sumŃ, kuri laimima, jei laimingas simbolis iġkrenta 3 bȊgnuose. 

Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis 

LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. Visa laimǟta 

suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma monetomis, 

padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija: 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. 

Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma 

monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 
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Laisvasis simbolis 

Simbolis Wild (drakonas) gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ Bonus. 

Nemokami sukimai 

Trims ar keturiems simboliams Bonus iġkritus bet kurioje bȊgnȎ vietoje, suteikiamas tam tikras 

skaiļius nemokamȎ sukimȎ, kaip nurodyta iġmokȎ lentelǟje. Simbolis Bonus gali iġkristi tik ant 

2, 3, 4 ir 5 bȊgnȎ, po vienŃ ant kiekvieno bȊgno. 

NemokamȎ sukimȎ metu statymo suma lieka tokia pati, kokia buvo per sukimŃ, kurio metu suteikti 

nemokami sukimai. Pakeisti jos negalima. 

Pastaba. TuometiniȎ nemokamȎ sukimȎ metu papildomi nemokami sukimai negali bȊti 

suaktyvinti. 

ĂDragon Spinsñ 

ǰprastȎ ir nemokamȎ sukimȎ metu gali bȊti atsitiktinai suaktyvinti ĂDragon Spinsñ, ir tada 

drakonas skraidys virġ bȊgnȎ ir nusileis ant 3ï8 simboliȎ Wild  atsitiktinǟse bȊgnȎ pozicijose. 

ĂDragon Spinsñ daģniau suaktyvinami nemokamȎ sukimȎ metu.  

Kiti ģaidimo mygtukai 

Stalinio kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Spustelǟkite, kad bȊtȎ atidaryta iġmokȎ lentelǟ, kurioje rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir 

jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ pagrindinio ģaidimo taisyklǟs. 

 

(Rodomas tik besisukant bȊgnams) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ bȊgnai sustabdomi 

greiļiau. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

 

ĢaidimȎ ekrano apaļioje, kairǟje pusǟje spustelǟkite ġǱ mygtukŃ, kad 

atidarytumǟte nustatymȎ skydelǱ. 

 

Jei spustelǟsite ģaidimo ekrano apaļioje, deġinǟje pusǟje esantǱ mygtukŃ, bus 

Ǳjungtas viso ekrano reģimas; jei viso ekrano reģimŃ pageidaujate iġjungti, 

spustelǟkite arba paspauskite klaviatȊros klaviġŃ ESC. 

 

NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ galima keisti ģaidimo garsŃ. 

 

Paspaudus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ, galima naujame narġyklǟs lange 

perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ istorijŃ. 
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NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir atveriamas 

svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

TAISYKLǞS Spustelǟjus ġǱ iġmokȎ lentelǟs mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei SUKIMO nustatymȎ lange DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija, ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

 

Mobiliojo kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Bakstelǟkite ġǱ pagrindinio ekrano mygtukŃ, kad atidarytumǟte nustatymȎ 

ekranŃ. Bakstelǟkite , kad uģdarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

 

NustatymȎ ekrane bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ atidaroma iġmokȎ lentelǟ, kurioje 

rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir 

jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ pagrindinio ģaidimo taisyklǟs. 

 

Bakstelǟkite ġǱ nustatymȎ ekrano mygtukŃ, kad atidarytumǟte parinkļiȎ ekranŃ. 

 

ParinkļiȎ ekrane bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ, galima keisti ģaidimo garsŃ. 

 

Bakstelǟjus ġǱ nustatymȎ ekrano mygtukŃ ir tada bakstelǟjus ISTORIJA , 

galima naujame narġyklǟs lange perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ ekrane bakstelǟjus pradģios mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir 

atveriamas svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

TAISYKLǞS 
Bakstelǟjus ġǱ iġmokȎ lentelǟs mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei SUKIMO nustatymȎ ekrane DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

 

2.440  Ģaidimas ĂHappy birdsñ (ĂLaimingieji paukġļiaiñ) 
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× Maģiausias statymas 0,25 Eur ; 

× Didģiausias statymas 125 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 162060 Eur . 

Ģaidimo taisyklǟs 

Tikslas yra gauti laimǟjimo kombinacijŃ bent ant vienos iġ 243 linijȎ, esanļiȎ iġilgai loġimo bȊgnȎ. 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

LinijȎ skaiļius 243 

MonetȎ skaiļius 125 (5 x 25 monetȎ ï pakeisti negalima) 

Kaupiamasis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laukiniai simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Iġsisklaidň simboliai Ne 

Premijos raundas Taip 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Aukso puodas 125000 monetos (premijos raundo metu) 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo vietŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo prieġ 

tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo serveriu 

nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su serveriu 

uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet kokie 

statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei JȊs neturite pakankamai pinigȎ pradǟti loġimŃ, statymas gali bȊti nustatytas maģiausiai 

pasirinktai sumai, derinant ġǱ klausimŃ dialogo langelyje. Visi laimǟjimai linijose iġmokami 

nuosekliai iġ kairǟs Ǳ deġinň. Laimǟjimai ant skirtingȎ linijȎ yra visi sudedami. Tik didģiausia 
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laimǟjimo kombinacija ant kiekvienos pasirinktos linijos yra apmokama. Laimǟjimai iġ premijos 

raundo ir nemokamȎ sukimȎ yra pridedami prie bendro laimǟjimo.  

Laimǟjimai priklauso nuo gretimai esanļiȎ laimǟjimo simboliȎ skaiļius (arba eiluļiȎ). Gretimai 

esanļiȎ laimǟjimo simboliȎ skaiļius yra suskaiļiuojamas sudauginant laimǟjimo simboliȎ skaiļiȎ 

ant kiekvieno bȊgno. Pavyzdģiui, jeigu yra 1 laimǟjimo simbolis ant 1 bȊgno, 1 laimǟjimo simbolis 

ant 2 bȊgno ir 2 laimǟjimo simboliai ant 3 bȊgno, tokiu atveju gretimȎ laimǟjimȎ simboliȎ 

skaiļius yra 1 x 1 x 2 = 2. Ġiuo atveju laimǟjime dalyvavusiȎ bȊgnȎ skaiļius yra 3 ï iġmokǟjimȎ 

lentelǟje JȊs galite matyti gautŃ pelnŃ iġ 3 bȊgnȎ, uģ tŃ laimǟjimo simbolǱ. 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. Visa laimǟta 

suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma monetomis, 

padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija: 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo eurais valiuta rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. Visa laimǟta 

suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma monetomis, 

padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Laukinis Simbolis 
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Laukinis simbolis, nemokamȎ sukimȎ metu, pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus Premijos ir 

Magiġko lanko simbolǱ. 

Nemokami Sukimai 

Nemokami sukimai Ǳjungiami, kai Magiġko lanko simbolis pasirodo bet kurioje vietoje ant 2 ir 4 

bȊgnȎ tuo pat metu ï suteikiamas atsitiktinis skaiļius nemokamȎ sukimȎ. 

Kiekvieno sukimo metu, vienas iġ tokiȎ dalykȎ gali atsitikti: 

¶ vienas arba daugiau simboliȎ ekrane (iġskyrus 1 bȊgnŃ) taps laukiniu, bet tik tada, jeigu 

jam tampant laukiniu, susiformuos laimǟjimo kombinacija; 

¶ atsitiktinis bȊgnas, iġskyrus 1 bȊgnŃ, taps laukiniu, bet tik tada, jeigu jam tampant laukiniu, 

susiformuos laimǟjimo kombinacija; 

¶ 4 gretimi simboliai ekrane (iġskyrus 1 bȊgnŃ) formuodami 2x2 dydģio kvadratŃ, taps 

laukiniais, bet tik tada, jeigu jiems tampant laukiniais, susiformuos laimǟjimo kombinacija. 

Pastaba: NemokamȎ sukimȎ metu, Premijos ir Magiġko lanko simboliai nǟra transformuojami Ǳ 

laukinius. 

NemokamȎ sukimȎ metu, kiti nemokami sukimai gali bȊti Ǳjungti; ļia nǟra jokio limito, kiek kartȎ 

nemokami sukimai yra pakartotinai Ǳjungiami. 

NemokamȎ sukimȎ metu, statymo suma lieka ta pati, kaip ir statymas tame sukime, kuris Ǳjungǟ 

nemokamus sukimus, ir negali bȊti keiļiamas. 

Premijos simbolis 

Trys ar daugiau Premijos simboliȎ, bet kurioje vietoje ant bȊgnȎ, Ǳjungia Premijos raundŃ.  Kai 

premijos raundas prasideda, JȊs turite pasirinkti vienŃ iġ trijȎ paukġļiȎ. 

Premijos raundo metu, paspauskite balionŃ, Ǳ kurǱ JȊs norite nusitaikyti, ir ġaukite tam, kad laimǟti 

prizŃ: 

¶ Atsitiktinň sumŃ ï kiekviena laimǟta suma yra pridedama prie bendro premijos laimǟjimo, 

tik po to, kai tuo momentu esantis daugiklis yra pritaikytas, 

¶ nuo x2 iki x10 daugikliȎ ï kiekvienas laimǟtas daugiklis yra taikomas kitai JȊsȎ laimǟtai 

sumai. 

 

Esantis daugiklis yra rodomas kairǟje ekrano pusǟje, DAUGIKLIO  langelyje. Pasiekti laimǟjimai 

yra rodomi deġinǟje ekrano pusǟje, LAIMǞJIMO langelyje. Ataskaita apie laimǟtas sumas uģ 

kiekvienŃ gautŃ daugiklǱ yra parodoma premijos raundo pabaigoje. Bendri premijos raundo 

laimǟjimai yra pridedami prie bendrȎ laimǟjimȎ. 

Kiti ģaidimo mygtukai 

Stalinio kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Spustelǟkite, kad bȊtȎ atidaryta iġmokȎ lentelǟ, kurioje rodoma: 
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¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir 

jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ pagrindinio ģaidimo taisyklǟs. 

 

(Rodomas tik besisukant bȊgnams) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ bȊgnai sustabdomi 

greiļiau. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

 

ĢaidimȎ ekrano apaļioje, kairǟje pusǟje spustelǟkite ġǱ mygtukŃ, kad 

atidarytumǟte nustatymȎ skydelǱ. 

 

Jei spustelǟsite ģaidimo ekrano apaļioje, deġinǟje pusǟje esantǱ mygtukŃ, bus 

Ǳjungtas viso ekrano reģimas; jei viso ekrano reģimŃ pageidaujate iġjungti, 

spustelǟkite arba paspauskite klaviatȊros klaviġŃ ESC. 

 

NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ galima keisti ģaidimo garsŃ. 

 

Paspaudus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ, galima naujame narġyklǟs lange 

perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir atveriamas 

svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

TAISYKLǞS Spustelǟjus ġǱ iġmokȎ lentelǟs mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei SUKIMO nustatymȎ lange DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija, ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

 

Mobiliojo kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Bakstelǟkite ġǱ pagrindinio ekrano mygtukŃ, kad atidarytumǟte nustatymȎ 

ekranŃ. Bakstelǟkite , kad uģdarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

 

NustatymȎ ekrane bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ atidaroma iġmokȎ lentelǟ, kurioje 

rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir 

jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 
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¶ pagrindinio ģaidimo taisyklǟs. 

 

Bakstelǟkite ġǱ nustatymȎ ekrano mygtukŃ, kad atidarytumǟte parinkļiȎ ekranŃ. 

 

ParinkļiȎ ekrane bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ, galima keisti ģaidimo garsŃ. 

 

Bakstelǟjus ġǱ nustatymȎ ekrano mygtukŃ ir tada bakstelǟjus ISTORIJA , 

galima naujame narġyklǟs lange perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ ekrane bakstelǟjus pradģios mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir 

atveriamas svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

 

Bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo animacijos praleidģiamos. 

TAISYKLǞS 
Bakstelǟjus ġǱ iġmokȎ lentelǟs mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei SUKIMO nustatymȎ ekrane DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

 

2.441  Ģaidimas ĂBlackjack Multi Handñ (ĂDvideġimt vienasñ) 

Ģaidimo taisyklǟs: 

Tai ģaidimas ĂDvideġimt vienasñ prieġ krupjǟ. Krupjǟ turi aġtuonias kortȎ kalades, visas 

sumaiġytas. Ģaidimo ĂDvideġimt vienasñ tikslas ï surinkti kortȎ vertň,  kuo artimesnň 21, sudedant 

visȎ Ǳ tŃ rankŃ gautȎ kortȎ vertes, bet tuo paļiu metu nevirġyti 21. Pastaba: ģetonȎ vertǟs yra 

iġreikġtos eurais. 

× Maģiausias statymas 5 Eur; 

× Didģiausias statymas 500 Eur (vienos rankos). 

Ģaidimo informacija: 

ĂDvideġimt vienasñ tipas Dvideġimt vienas (daug raundȎ) 

Raundai 3 

Kaladǟs 8 

KortȎ maiġymas po kiekvieno raundo 

Padalijimo galimybǟs 
leidģiamas vienas padalijimas (ne daugiau kaip dvi 

padalytos kortos vienam raundui) 

Draudimas Taip 
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LygȊs pinigai Taip 

Pasidavimas Ne 

Ģaidimo ĂDvideġimt vienasñ 

krupjǟ tikrinimas 

Kai krupjǟ atverstos kortos vertǟ yra deġimties taġkȎ korta 

arba tȊzas, krupjǟ netikrina, ar yra ĂJuodasis valetasñ.  

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ  neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia; seanso iġsaugojimo 

funkcija ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties 

kuriuo prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, 

grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Informacijos juostoje ģaidimo ekrano apaļioje rodomas tuometinis LIKUTIS, jȊsȎ STATYMAS 

ir jȊsȎ dabartinis LAIMǞJIMAS (eurais). Galiojantys statymȎ apribojimai yra rodomi virġutinǟje 

kairǟje lentelǟs pusǟje (MIN., MAKS.).  

Kortos, kurias gaunate, yra rodomos apatinǟje lentelǟs dalyje, o krupjǟ kortos yra rodomos 

virġutinǟje lentelǟs dalyje. 

Ģaisdami ģaidimŃ ĂDvideġimt vienas (daug raundȎ)ñ galite ģaisti iki trijȎ skirtingȎ raundȎ prieġ 

krupjǟ turimas kortas. Krupjǟ turi iġtraukti 16 ir turǟti 17 ar daugiau. Jei padidinote visas Ǳmanomas 

turimȎ kortȎ vertes, krupjǟ nereikia iġtraukti papildomȎ kortȎ. Ġi informacija taikoma visiems 

trims galimiems raundams vieno ģaidimo metu. 

Pastabos: 

¶ Prarasta: kai turimȎ kortȎ vertǟ virġija kietus 21, tai vadinama ĂPrarastañ. 

¶ ĂJuodasis valetasñ: kai pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ iġ turimȎ kortȎ suma yra lygi 21; ĂJuodasis 

valetasñ Ǳveikia Ǳprastus 21. 

¶ Stumti: ģaidǟjas ir krupjǟ turi tokiŃ paļiŃ kortȎ taġkȎ vertň; statymas grŃģinamas ģaidǟjui. 

¶ Kietos turimos kortos: bet kokios turimos kortos be tȊzo. Be to, tai gali bȊti bet kokios 

turimos kortos su tȊzu, kai tȊzas turi bȊti priskaiļiuojamas kaip 1 taġkas siekiant iġvengti 

padidinimo. 

¶ Minkġtos turimos kortos: kai tȊzas turi bȊti priskaiļiuojamas kaip 11 taġkȎ siekiant 

uģtikrinti, kad nebȊtȎ virġytas 21 taġkas. 

 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1 ģingsnis: Norǟdami pradǟti ģaidimŃ, pirmiausia atlikite statymŃ (statoma suma). Norǟdami 

atlikti statymŃ, spustelǟkite / bakstelǟkite ģetonȎ krȊvŃ, kad pasirinktumǟte norimŃ vertň, ir tada 

spustelǟkite / bakstelǟkite vienŃ iġ statymo sriļiȎ, kad ģetonas bȊtȎ padǟtas ant stalo. Po kiekvieno 
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spustelǟjimo / bakstelǟjimo padedamas vienas ģetonas. Vienam statymui galite padǟti tiek ģetonȎ, 

kiek tik norite, bet turǟkite omenyje, kad statomos sumos vertǟ turimoms kortoms negali virġyti 

maksimaliȎ lentelǟje nurodytȎ ribȎ, ir jȊsȎ likutis turi bȊti pakankamas ġiai vertei padengti. 

Pastaba. Po to, kai spustelǟsite / bakstelǟsite mygtukŃ DALINTI , jȊs negalǟsite pasirinkti kitos 

ģetonȎ krȊvos iki ģaidimo pabaigos. 

2 ģingsnis: Po to, kai atliksite statymŃ, galǟsite pasirinkti ġias parinktis: 

¶ DALINTI  ï spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ DALINTI  po to, kai atliksite savo 

statymŃ, kad pradǟtumǟte ģaidimŃ. 

¶ IĠVALYTI ï spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ IĠVALYTI prieġ pradǟdami ģaidimŃ, 

jei norite atġaukti savo dabartinǱ statymŃ ir pateikti kitŃ statymŃ. 

¶ ATSTATYTI  ï spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ ATSTATYTI  prieġ pradǟdami 

ģaidimŃ, jei norite atġaukti savo paskutinǱ atliktŃ veiksmŃ. 

¶ DVIGUBINTI  ï spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ DVIGUBINTI  prieġ pradǟdami 

ģaidimŃ, jei norite padvigubinti savo dabartinǱ statymŃ (statomŃ sumŃ). 

3 ģingsnis: Po to, kai ģaidimas prasidǟs ir jȊs gausite savo pirmŃsias dvi kortas kiekvienam 

raundui, vienam raundui galǟsite pasirinkti ġias parinktis (dabartinis raundas yra paģymǟtas), 

priklausomai nuo pateiktȎ situacijȎ: 

¶ PATAIKYTI  ï spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ PATAIKYTI , jei norite gauti dar 

vienŃ kortŃ. 

¶ SUSTOTI ï spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ SUSTOTI, jei esate patenkintas savo 

dabartiniu raundu ir norite baigti ģaidimŃ (tam raundui). Kai spustelǟsite / bakstelǟsite ġǱ 

mygtukŃ, krupjǟ parodys savo paslǟptŃ kortŃ ir, jei reikǟs, iġtrauks kitas kortas. 

¶ DVIGUBINIMAS  ï gavň pirmŃsias dvi kortas, spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ 

DVIGUBINIMAS , kad padvigubintumǟte savo statymŃ. JȊs gaunate treļiŃ atidengtŃ kortŃ 

ir iġkart pereinate Ǳ kitŃ raundŃ arba, jei nebǟra kitȎ galimȎ ģaisti raundȎ, krupjǟ parodo 

savo paslǟptŃ kortŃ ir, jei reikia, iġtraukia kitas kortas. Atminkite, kad jei naudosite ġǱ 

mygtukŃ, negalǟsite gauti daugiau kortȎ dabartiniam raundui. Dvigubinimo parinktis yra 

galima tik pirmosioms dviem kortoms. Po padalijimo dvigubinimo parinktis taip pat yra 

galimas tik pirmosioms dviem kiekvieno raundo kortoms. 

¶ PADALINTI  ï jei pagrindiniam raundui naudojamȎ dviejȎ pirmȎjȎ kortȎ vertǟ yra tokia 

pati, galite naudoti mygtukŃ PADALINTI , kad jas padalytumǟte dviem skirtingiems 

raundams. Kiekvienam iġ dviejȎ raundȎ naudojama viena iġ pagrindinio raundo kortȎ ir 

nauja korta, gauta po padalijimo. Atkreipkite dǟmesǱ, kad antroji korta kiekvienam raundui 

yra gaunama tada, kai tas raundas tampa tuo metu ģaidģiamu raundu. 

KiekvienŃ raundŃ jȊs ģaidģiate atskirai, ir tuo metu ģaidģiamas raundas yra paģymimas. 

Pasirinkus ġiŃ parinktǱ vienam raundui naudojamas jȊsȎ pradinis statymas, o kitam raundui 

naudojamas naujas statymas, kuris lygus pradiniam statymui, atskaitytam iġ jȊsȎ balanso. 

Dabar ġiem abiem raundams turite tokios paļios vertǟs statymus. 

Kiekvienam raundui galite praġyti tiek kortȎ, kiek tik norite, kai tas raundas yra bȊtent tuo 

metu ģaidģiamas raundas, jei tik jȎ vertǟ nevirġija 21. Taļiau jei padalysite du tȊzus, jȊs 

iġkart gausite naujŃ kortŃ kiekvienam iġ dviejȎ naujȎ raundȎ ir jums nebus leidģiama 
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praġyti kitȎ kortȎ (bet kuriam iġ dviejȎ naujȎ raundȎ). 

Atminkite, kad po padalijimo tȊzas ir deġimties taġkȎ vertǟs korta yra Ǳskaiļiuojama kaip 

21 ir nǟra laikoma ĂJuoduoju valetuñ. Vienoje statymȎ zonoje galite atlikti tik vienŃ 

padalijimŃ. 

¶ DRAUDIMAS  ï bet kurio iġ trijȎ pagrindiniȎ raundȎ metu galite nusprňsti atlikti 

Ădraudimoñ statymŃ, kai krupjǟ atversta korta yra tȊzas. Tai reiġkia, kad jȊs uģtikrinsite, 

kad neprarasite viso statymo, jei krupjǟ gaus ĂJuodŃjǱ valetŃñ atlikdamas kitŃ draudimo 

statymŃ, kurio vertǟ yra lygi pusei jȊsȎ statymo vertǟs. Draudimo parinktis yra galima tik 

tuo atveju, jei neturite ĂJuodojo valetoñ. Jei turite ĂJuodŃjǱ valetŃñ, o krupjǟ atversta korta 

yra tȊzas, jȊsȎ bus papraġyta ĂLYGIȍ PINIGȍñ. Jei krupjǟ turi tȊzŃ ir deġimties taġkȎ 

vertǟs kortŃ, jȊs prarasite pradinǱ statymŃ, bet laimǟsite 2:1 draudimo statymo. 

Jei krupjǟ neatversta korta nǟra deġimties taġkȎ vertǟs korta, jȊs prarasite draudimo statymŃ 

ir ģaidimas bus tňsiamas kaip Ǳprasta. Atkreipkite dǟmesǱ, kad jȊs negalite padalyti arba 

padvigubinti po to, kai atliekate draudimo statymŃ. 

¶ LYGȉS PINIGAI  ï jȊs galite pasirinkti ĂLYGIUS PINIGUSñ, kai turite ĂJuodŃjǱ valetŃñ, 

o krupjǟ atversta korta yra tȊzas. Jei paimsite ĂLYGIUS PINIGUSñ, jȊs laimǟsite 1:1 pagal 

savo pradinǱ statymŃ ir baigsite ģaidimŃ. Net jei krupjǟ turi ĂJuodŃjǱ valetŃñ, laikoma, kad 

jȊs laimǟjote, o ne suģaidǟte lygiosiomis. 

 

4 ģingsnis: Visi laimǟjimai yra pridedami prie balanso, ir jȊs turite galimybň: 

¶ atlikite tokǱ patǱ statymŃ kaip ir ankstesniame ģaidime: spustelǟkite / bakstelǟkite mygtukŃ 

PAKARTOTINIS ir tňskite atlikdami 2 ģingsnǱ; 

¶ atlikite tokǱ patǱ statymŃ kaip ir ankstesniame ģaidime ir iġdalykite kortas: spustelǟkite / 

bakstelǟkite mygtukŃ PAKA RTOTINIS STATYMAS ir tňskite atlikdami 3 ģingsnǱ. 

Pastaba. Po ģaidimo seanso atkȊrimo mygtukai PAKARTOTINIS  ir PAKARTOTINIS 

STATYMAS nebus rodomi. Jei jȊsȎ balansas nepadengia veiksmo, dialogo langas jus apie tai 

informuos. 

JȊs laimite statymŃ, kai jȊsȎ turimȎ kortȎ vertǟ yra arļiau 21, nei krupjǟ turimȎ kortȎ vertǟ, taļiau 

nevirġijant 21. 

KortȎ vertǟs 

Visos kortos yra keturiȎ rȊġiȎ: Pikai, bȊgnai, ġirdys ir kryģiai. Visos rȊġys turi vienodŃ vertň. 

Korta  Kortos vertǟ 

2 2 

3 3 

4 4 

5 5 
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6 6 

7 7 

8 8 

9 9 

10 10 

Valetas 10 

Dama 10 

Karalius 10 

TȊzas 1 arba 11 

Kiti ģaidimo mygtukai: 

 

Spustelǟkite / bakstelǟkite ġǱ mygtukŃ norǟdami atidaryti parinkļiȎ langŃ. 

Pastaba. Spustelǟkite / bakstelǟkite X norǟdami uģdaryti parinkļiȎ langŃ. 

 

ParinkļiȎ lange spustelǟkite / bakstelǟkite ġǱ mygtukŃ norǟdami pamatyti parinkļiȎ ekranŃ, 

kuriame galite naudodami Ǳjungimo / iġjungimo mygtukus Ǳjungti arba iġjungti ġias 

parinktis: 

¶ GARSAS ï ģaidimo garsai. 

¶ TURBO ï praleisti animacijŃ. 

¶ PALIKTI TURIMAS KORTAS SU PADIDINTOMIS VERTǞMIS ï jei ġi 

parinktis Ǳjungta, bet kurios turimos kortos su padidinta verte yra laikomos ant 

stalo, kol ģaidimas baigiamas. Jei ġi parinktis yra iġjungta, bet kurios turimos kortos 

su padidinta verte yra paġalinamos nuo stalo po to, kai padidinama jȎ vertǟ. 

¶ VISADA SIȉLYTI DRAUDIMł ï jei ġi parinktis iġjungta, draudimas nebus 

siȊlomas. 

¶ VISADA SIȉLYTI LYGIUS PINIGUS ï jei ġi parinktis iġjungta, lygȊs pinigai 

nebus siȊlomi. 

¶ PARODYTI SURINKTAS KORTAS ANIMACIJł ï jei ġi parinktis Ǳjungta, 

naujo ģaidimo pradģioje paskutinio ģaidimo kortos bus surinktos rodant animacijŃ. 

Jei ġi parinktis iġjungta, paskutinio ģaidimo kortos yra iġkart surenkamos naujȎ 

ģaidimȎ pradģioje. 

¶ AUTOMATINIS PADALINTI ï jei ġi parinktis Ǳjungta, automatiġkai turǟsite 

kietas 17, 18, 19 ir 20 ir minkġtas 19 ir 20; jȊs vis tiek galǟsite padalyti. 
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¶ ĢAIDIMO ǰSPǞJIMAI ï jei ġi parinktis Ǳjungta, rodomas Ǳspǟjimas, kai jȊs 

ketinate priimti blogŃ sprendimŃ (pvz., turǟti maģiau nei 12). 

 

ParinkļiȎ lange spustelǟkite / bakstelǟkite ġǱ mygtukŃ norǟdami pamatyti iġmokȎ lentelǟs 

ekranŃ ï ġiame ekrane spustelǟkite / bakstelǟkite TAISYKLǞS, jei norite perģiȊrǟti 

iġsamias ģaidimo taisykles naujame narġyklǟs lange 

 

ParinkļiȎ lange spustelǟkite / bakstelǟkite ġǱ mygtukŃ, norǟdami pamatyti istorijos ekranŃ, 

kuriame galite spustelǟti / bakstelǟti ISTORIJA , kad perģiȊrǟtumǟte ģaidimo istorijŃ 

naujame narġyklǟs lange. 

 

ParinkļiȎ lange spustelǟjus / bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir atveriamas 

svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

 

(Tik staliniams kompiuteriams) Spustelǟjus ġǱ mygtukŃ bus Ǳjungtas viso ekrano reģimas; 

jei viso ekrano reģimŃ pageidaujate iġjungti, spustelǟkite arba paspauskite klaviatȊros 

klaviġŃ ESC. 

 

2.442  Ģaidimas ĂEye of the Amuletñ (ĂAmuleto akisñ) 

Ģaidimo taisyklǟs: 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 192770 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 4 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 40 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius 20 (pakeisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip 
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Tipas Automatas 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Atskirieji simboliai  Taip 

Premijos raundas Taip 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 250 monetȎ vienoje eilutǟje ǱprastiniȎ sukimȎ metu 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, 

grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik kiekvieno eilutǟs 

didģiausias laimingas derinys. NemokamȎ sukimȎ laimǟjimai pridedami prie bendro laimǟjimo. 

Informacijos juostoje pagrindinio ģaidimo ekrano apaļioje rodomas tuometinis STATYMAS, 

LIKUTIS ir LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ï tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir pasirinkite monetos vertň iġ MONETȍ VERTǞS sŃraġo. 

Pastaba. Visas statymas (monetomis) rodomas laukelyje VISAS STATYMAS . 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma laukelyje LAIMǞJIMAI. Kai 

gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ laimingŃ 

derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta 

suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 
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1. Bakstelǟkite kad bȊtȎ parodyta monetos vertǟs pasirinkimo skydelis  

Bakstelǟkite ir grǱģkite Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma informacijos juostoje (ĂStatymasñ). 

2. Bakstelǟkite mygtukŃ Sukti , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Laisvasis simbolis 

Sudarant laimingus derinius, laisvasis simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iġskyrus 

atskiruosius simbolius (ĂAmuletñ). 

Pastaba. Jei iġmokȎ lentelǟje nenurodytos jokios specialios iġmokos uģ laisvŃjǱ simbolǱ, uģ derinǱ 

su laisvuoju simboliu bus mokama taip pat, kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ simbolǱ, jei ġis derinys 

yra didģiausias laimingas derinys eilutǟje. 

Atskirasis simbolis 

Trys arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ, pasirodģiusiȎ bet kurioje bȊgnȎ vietoje, suteikia nemokamȎ 

sukimȎ pagal iġmokȎ lentelň ir suaktyvina premijos rato raundŃ. 

Nemokami sukimai prasideda, kai baigiasi premijos rato raundas. 

Nemokami sukimai 

NemokamȎ sukimȎ metu du arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ, pasirodģiusiȎ bet kurioje bȊgnȎ 

vietoje, suteikia papildomȎ nemokamȎ sukimȎ: 

¶ 2 atskirieji simboliai suteikia 3 papildomus nemokamus sukimus; 

¶ 3 atskirieji simboliai suteikia 10 papildomȎ nemokamȎ sukimȎ; 

¶ 4 atskirieji simboliai suteikia 20 papildomȎ nemokamȎ sukimȎ; 

¶ 5 atskirieji simboliai suteikia 30 papildomȎ nemokamȎ sukimȎ. 

Pastaba. Didģiausias nemokamȎ sukimȎ kiekis vieno raundo metu ï 100. 

Premijos ratas 

Norǟdami pradǟti premijos rato raundŃ, spustelǟkite arba bakstelǟkite PRADǞTI arba palaukite, 

kol ratas pradǟs suktis automatiġkai. 

Kiekvieno premijos rato sukimo metu galite laimǟti: 

¶ papildomȎ nemokamȎ sukimȎ ï jie pridedami prie nemokamȎ sukimȎ, kuriuos laimǟjote 

iġ atskirȎjȎ simboliȎ, skaiļiaus; 
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¶ daugiklǱ, taikomŃ visiems laimǟjimams iġ nemokamȎ sukimȎ, kurie prasideda, kai 

premijos rato raundas baigiasi ï pradinis daugiklis, kurǱ galite laimǟti, yra 2x; kai jǱ laimite, 

kitas daugiklis ï 3x, ir taip toliau, iki didģiausio daugiklio, kurǱ galite laimǟti: 5x; 

¶ vienas arba daugiau didelǟs vertǟs simboliȎ veiks kaip laisvasis simbolis nemokamȎ 

sukimȎ metu, kurie prasidǟs, kai baigsis premijos rato raundas. 

Pastaba. Kadangi suteikimas tik aukġļiausias laimǟjimas kiekvienoje eilutǟje, didelǟs 

vertǟs simbolis, pavirtňs Ǳ laisvŃjǱ simbolǱ, suteiks ǱprastŃ sumŃ pagal iġmokos lentelň, jei 

kaip laisvojo simbolio suformuoto derinio suma yra maģesnǟ nei derinio iġ iġmokos 

lentelǟs suma, skirta didģiausios vertǟs simboliui. 

Premijos rato raundas baigiasi, kai ratas sustoja ties Pradǟti nemokamus sukimus. 

Smǟlio audros premija 

Atsitiktinai kiekvieno Ǳprastai apmokamo sukimo metu gali prasidǟti smǟlio audros premija ir 

galite laimǟti ġiuos: 

¶ LaisvȎjȎ simboliȎ bȊgnus: 1ï3 bȊgnai gali pavirsti Ǳ laisvuosius simbolius; 

¶ Papildomi laisvieji simboliai: 1ï10 bȊgnȎ padǟtys gali pavirsti Ǳ laisvuosius simbolius; 

¶ 5 vienos rȊġies: bent viena Ă5 vienos rȊġiesñ eilutǟ su didelǟs vertǟs simboliais suformuos; 

¶ Premijos rato raundo paleidiklǱ (trys arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ). 

Pastaba. ǰmanoma nelaimǟti ġiȎ apdovanojimȎ smǟlio audros premijos metu. 

Kiti ģaidimo mygtukai 

Stalinio kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Spustelǟkite, kad bȊtȎ atidaryta iġmokȎ lentelǟ, kurioje rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius 

ir jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ ģaidimo eilutǟs ir pagrindinǟs ģaidimo taisyklǟs. 

 

(Rodomas tik besisukant bȊgnams) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ bȊgnai sustabdomi 

greiļiau. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

NUSTATYMȍ 

SKYDELIS  

Jei ģaidimo pagrindinio ekrano deġiniajame virġutiniame kampe spustelǟsite 

mygtukŃ nustatymai (sŃraġo simbolǱ), bus atidarytas nustatymȎ skydelis, 

kuriame galǟsite valdyti garso stiprumŃ, Ǳjungti arba iġjungti padidinto greiļio 

funkcijŃ, perģiȊrǟti ģaidimo istorijŃ arba iġsamias ģaidimo taisykles. 
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Pastaba. Jei nustatymȎ skydelǱ norite uģdaryti, spustelǟkite bet kuriŃ ģaidimo 

pagrindinio ekrano vietŃ arba . 

VISAS 

EKRANAS  

Jei nustatymȎ skydelyje spustelǟsite ġǱ mygtukŃ, bus Ǳjungtas viso ekrano 

reģimas; jei viso ekrano reģimŃ pageidaujate iġjungti, spustelǟkite ġǱ mygtukŃ 

dar kartŃ arba paspauskite klaviatȊros klaviġŃ ESC. 

GARSAS NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ atidaromas garsȎ ir garso 

stiprumo skydelis, kuriame atitinkamais slankikliais galima pakeisti 

laimǟjimo, efektȎ, muzikos ir bendrŃjǱ garso stiprumŃ. 

Pastaba. Jei visus ģaidimo garsus norite greitai nutildyti, nustatymȎ skydelyje 

parametro GARSAS Ǳjungimo / iġjungimo jungiklǱ nustatykite Ǳ padǟtǱ IĠJ. 

(jei garsus norite Ǳjungti, nustatykite Ǳ ǰJ.). 

ISTORIJA  
Paspaudus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ galima perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ 

istorijŃ. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei nustatymȎ skydelyje DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

TAISYKLǞS Spustelǟjus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs 

langas, kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

 

Mobiliojo kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Pagrindiniame ekrane bakstelǟkite nustatymȎ mygtukŃ ir bus atidarytas nustatymȎ 

skydelis, kuriame galǟsite perģiȊrǟti galimas parinktis. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus informacijos mygtukŃ atidaroma iġmokȎ lentelǟ, kurioje 

rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir jȎ 

suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ ģaidimo eilutǟs ir pagrindinǟs ģaidimo taisyklǟs. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus nustatymȎ mygtukŃ atidaromas NUSTATYMȍ langas, 

kuriame atitinkamais slankikliais galima pakeisti laimǟjimo, efektȎ, muzikos ir bendrŃjǱ 

garso stiprumŃ. 

 

Jei nustatymȎ skydelyje bakstelǟsite didelio greiļio mygtukŃ, bus Ǳjungta didelio greiļio 

funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ sutrumpinama iki minimumo). 
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Jei nustatymȎ skydelyje bakstelǟsite garso mygtukŃ, galǟsite Ǳjungti arba iġjungti bendrŃjǱ 

ģaidimo garsŃ (atskirai reguliuoti ǱvairiȎ garso tipȎ stiprumŃ galite atsidarň NUSTATYMȍ 

langŃ). 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus laikrodģio mygtukŃ galima perģiȊrǟti ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus taisykliȎ mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

 

Pagrindiniame ekrane spustelǟjus pradģios mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir atveriamas 

svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

 

Bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ nustatymȎ skydelyje, NUSTATYMȍ lange arba iġmokȎ lentelǟje, 

grǱģtama Ǳ ģaidimo pagrindinǱ ekranŃ. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo animacijos 

praleidģiamos. 

 

2.443  Ģaidimas ĂForest maniañ (ĂMiġkȎ manijañ) 

Ģaidimo taisyklǟs 

Tikslas yra gauti laimintǱ derinǱ laiminļioje eilutǟje iġplitusioje per bȊgnus. 

× Maģiausias statymas 0,50 Eur; 

× Didģiausias statymas 250 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 166700 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas  Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 2 rinkiniai, kiekvienas su 5 bȊgnais 

EiluļiȎ skaiļius 
Rinkinys 1 (kairǟje): 4 

Rinkinys 2 (deġinǟje): 12 

EiluļiȎ skaiļius 
Rinkinys 1 (kairǟje): 20 (negali bȊti pakeista) 

Rinkinys 2 (deġinǟje): 80 (negali bȊti pakeista) 

MonetȎ, kurias galite statyti, skaiļius 50 (negali bȊti pakeista) 

Progresuojantis Ne 

Dviguba funkcija Ne 
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Tipas  Loġimo automatas 

Wild simboliai  Taip 

Daugiklio simboliai Ne 

Iġsibarstantys simboliai Ne 

Bonus turas Ne 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 250 monetȎ eilutǟje 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, 

grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei neturite pakankamai pinigȎ ģaisti ģaidimŃ, statymas gali bȊti nustatytas iki minimalios 

pasirenkamos sumos iġġokanļiame, apie tai informuojanļiame, lange.  

Visos laiminļios eilutǟs mokamos iġ kairǟs Ǳ deġinň. Laimǟjimai pasirinktose skirtingose eilutǟse 

yra pridedami visi. Tik aukġļiausias laimintis derinys kiekvienoje pasirinktoje eilutǟje yra 

apmokestinamas. Laimǟjimai iġ nemokamȎ sukimȎ yra pridǟdami prie visȎ laimǟjimȎ. 

Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis 

LAIMǞJIMAS eurais, taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 
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Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ  ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Ypatingi simboliai ir funkcijos 

Wild  

Wild simbolis pakeiļia bet kokǱ kitŃ simbolǱ formuojant derinius. 

Atsitiktinis Wild  

Atsitiktinai visi vieno atsitiktinio simbolio atvejai abiejuose bȊgnȎ rinkiniuose tampa Wild. 

Wild BȊgnas 

Atsitiktinai tarp vieno ir trijȎ, atsitiktiniai bȊgnai iġ pirmo bȊgnȎ rinkinio pavirsta Wild ir sukuria 

savo atitinkamus bȊgnus iġ antro rinkinio. 

Nemokami Sukimai 

Tarp trijȎ ir 10 nemokami sukimai iġġaukiami atsitiktinai. Papildomi nemokami sukimai gali bȊti 

iġġaukiami per nemokamus sukimus.  

2.444  Ģaidimas ĂFortune Diamondñ (ĂLaimingas deimantasñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,50 Eur; 

× Didģiausias statymas 75 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 234150 Eur . 

Ģaidimo informacija: 
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Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 50 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  Nuo 1 iki 10 vienai eilutei 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Taip 

Atskirieji simboliai  Taip 

Premijos raundas Ne 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 
200 000 monetȎ, kai statymas didģiausias, ģaidģiami 

nemokami sukimai ir aktyvus daugiklis yra X10 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, 

grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik kiekvienos eilutǟs 

didģiausias laimingas derinys. NemokamȎ sukimȎ laimǟjimai pridedami prie bendro laimǟjimo. 

Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis 

LAIMǞJIMAS eurais, taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 
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1. Spustelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň ir norimȎ statyti 

uģ eilutň monetȎ skaiļiȎ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň ir norimȎ statyti uģ eilň monetȎ skaiļiȎ. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ 

pagrindinǱ ekranŃ. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos 

vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Laisvasis simbolis 

Wild simbolis gali pakeisti bet kuriuos kitus simbolius, iġskyrus ĂFortune Diamondñ (atskirŃjǱ) ir 

ĂWildñ daugikliȎ simbolius. Jei iġmokȎ lentelǟje nenurodytos jokios specialios iġmokos uģ laisvŃjǱ 

simbolǱ, uģ derinǱ su laisvuoju simboliu bus mokama taip pat, kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ 

simbolǱ, jei ġis derinys yra didģiausias laimingas derinys eilutǟje. 

Laisvieji daugikliai 

LaisvȎjȎ daugikliȎ simboliai gali iġkristi tik 5 bȊgne ir tik per Ǳprastinius sukimus. Jei skiriant 

nemokamus sukimus 5 bȊgne buvo iġkritňs daugiklis, jis pritaikomas visȎ nemokamȎ sukimȎ 

iġmokoms. LaisvȎjȎ daugikliȎ simboliai gali bȊti tokie: X2, X3, X5 ir X10. 5 bȊgne per vienŃ 

sukimŃ gali iġkristi tik vienas laisvasis daugiklis. Iġ ġio laisvojo daugiklio padauginami visi tuo 

sukimu suteikti laimǟjimai. 

ĂFortune Diamondñ (atskirasis simbolis) 

Ģaidģiant Ǳprastus sukimus, Fortune Diamond simboliai, iġkritň bet kuriuose iġ eilutǟs gretimuose 

bȊgnuose, pradedant kairiausiuoju, suteikia atsitiktinai parinktŃ nemokamȎ sukimȎ kiekǱ, kaip 
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parodyta iġmokȎ lentelǟje. Ģaidģiant nemokamus sukimus gauti laimǟjimai iġmokami pritaikius 

daugiklǱ, iġkritusǱ per sukimŃ, kuriuo ġie nemokami sukimai buvo suteikti. NemokamȎ sukimȎ 

metu gali bȊti laimǟta ir daugiau nemokamȎ sukimȎ ï vienu kartu gali bȊti laimǟta iki 100 

nemokamȎ sukimȎ. Ģaidģiant nemokamus sukimus Fortune Diamond simboliai, iġkritň bet 

kuriuose iġ eilutǟs gretimuose bȊgnuose, pradedant kairiausiuoju, suteikia daugiau nemokamȎ 

sukimȎ, kaip parodyta iġmokȎ lentelǟje. Laimǟjimai, gauti iġ ģaidģiant nemokamus sukimus 

laimǟtȎ papildomȎ nemokamȎ sukimȎ, iġmokami taikant daugiklǱ, iġkritusǱ per sukimŃ, kuriuo 

buvo suteikti pradiniai nemokami sukimai. 

2.445  Ģaidimas ĂThe fortune pigñ (ĂLaiminga kiaulǟñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,25 Eur ; 

× Didģiausias statymas 200 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 224200 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiliȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 25 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius 25 (pakeisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

ĂWildñ simboliai Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

ĂScatterñ simboliai Taip 

Premijos raundas Taip (Cash Respins) 

Nemokami sukimai Taip (Fortune Free Spins) 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 
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prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie nebuvo pilnai Ǳvykň, 

grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Visi laimingi deriniai eilutǟse sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň, 

iġskyrus ĂScattersñ simbolius. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik 

kiekvienos eilutǟs didģiausias laimingas derinys. Priziniai laimǟjimai ir ĂFree Spinsñ laimǟjimai 

pridedami prie bendro laimǟjimo. Informacijos juostoje (-ose) po pagrindinio ģaidimo ekranu 

rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir 

tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 
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Wild 

ĂWildñ simbolis yra sukrautas, ir jȊs galite gauti ĂWildñ simbolǱ to paties bȊgno vienoje, dviejose 

ar trijose pozicijose. Sudarant laimingus derinius, ĂWildñ simbolis gali pakeisti bet kokius kitus 

simbolius, iġskyrus ĂScattersñ ir ĂMoney Bagñ. 

Fortune Free Spins 

Jeigu ǱprastȎ sukimȎ metu bet kurioje 1, 3 ir 5 bȊgnȎ pozicijoje iġkrenta trys ĂScatterñ simboliai, 

yra suaktyvinami 8 ĂFortune Free Spinsñ. Atliekant ĂFortune Free Spinsñ, kiekvieno sukimo 

pradģioje atsitiktine tvarka yra pasirenkama nuo 2 iki 5 bȊgnȎ, kurie sukami Ăin syncñ (tie patys 

simboliai ant kiekvieno bȊgno).  

Pastaba. ĂFortune Free Spinsñ pakartotinai nesuaktyvinami. ĂFortune Free Spinsñ laimǟjimai 

pridedami prie bendro laimǟjimo. ĂFortune Free Spinsñ metu statymo keisti negalima. 

Cash Respins 

Penki ar daugiau ĂMoney Bagñ simboliȎ bet kurioje bȊgnȎ vietoje suaktyvina 3 ĂCash Respinsñ, 

kurie yra atliekami naudojant specialȎ bȊgnȎ rinkinǱ, kuriame rodomi tik ĂMoney Bagñ ir ĂFortune 

Pigsñ simboliai. ĂRe-spinsñ pradedami, kai iġkrenta pradiniai ĂMoney Bagñ simboliai. 

ĂCash Respinsñ metu, kai ant bȊgnȎ iġkrenta ĂMoney Bagñ simbolis arba ĂFortune Pigñ simbolis, 

kuris surenka ĂMoney Bagñ, iġ naujo nustatomas Ăre-spinsñ skaiļius 3. Visi Ăre-spinsñ metu iġkritň 

ĂMoney Bagñ simboliai iġlieka, kol visi Ăre-spinsñ uģbaigiami. Be to, jeigu Ăre-spinsñ metu 

ĂFortune Pigñ simbolis iġkrenta ant bȊgnȎ, visȎ ĂMoney Bagñ simboliȎ, kurie tuo metu yra rodomi 

ant bȊgnȎ, vertǟs yra sudedamos ĂFortune Pigñ pozicijoje, ir iġ naujo nustatomas Ăre-spinsñ 

skaiļius 3. ĂRe-spinsñ uģbaigiami, kai specialiame bȊgnȎ rinkinyje neberodomi jokie papildomi 

ĂMoney Bagñ simboliai arba kai visos specialiojo bȊgnȎ rinkinio pozicijos yra uģpildomos. 

VisȎ specialiojo bȊgnȎ rinkinio pozicijȎ verļiȎ suma yra pridedama prie jȊsȎ likuļio. 

Pastaba. Ant ĂMoney Bagñ simboliȎ yra rodomos vertǟs monetomis. ĂFortune Free Spinsñ metu 

ĂCash Respinsñ negali bȊti pakartotinai suaktyvinami. ĂCash Respinsñ metu statymo keisti 

negalima. 

2.446  Ģaidimas ĂIllusions 2ñ (ĂIliuzijos 2ñ) 

Ģaidimo taisyklǟs 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,3 Eur ; 

× Didģiausias statymas 30 Eur ; 

× Maksimalus laimǟjimas 213792 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 
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EiliȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 30 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius Nuo 1 iki 10 (vienai eilei) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Taip (nekontroliuojamas) 

Atskirieji simboliai  Taip 

Premijos raundas Taip 

Nemokami sukimai Taip (premija) 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 10 000 monetȎ 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. 

Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň. Jei laimǟjimai yra keliose eilutǟse, 

jie sudedami. Jei vienoje eilutǟse yra keli laimingi deriniai, skiriama tik didģiausia iġ galimȎ 

iġmokȎ. NemokamȎ sukimȎ laimǟjimai pridedami prie bendro laimǟjimo. Informacijos juostoje (-

ose) po pagrindinio ģaidimo ekranu rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis 

LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň ir norimȎ statyti 

uģ eilň monetȎ skaiļiȎ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 
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2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň ir norimȎ statyti uģ eilň monetȎ skaiļiȎ. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ 

pagrindinǱ ekranŃ. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos 

vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Laisvasis bȊgnas (Triuko simbolis) 

Ġis simbolis rodomas tik nemokamȎ sukimȎ metu ir gali pakeisti bet kurǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus 

laisvŃjǱ daugiklǱ, atskirŃjǱ simbolǱ ir premijos simbolǱ: iġkritus ġiam simboliui, jis iġlieka per visus 

nemokamus sukimus. NemokamȎ sukimȎ metu gali iġkristi daugiau nei vienas laisvojo bȊgno 

(Triuko simbolis) simboliȎ. 

Laisvasis simbolis 

Pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus laisvojo bȊgno (Triuko) simbolǱ, laisvŃjǱ daugiklǱ, atskirŃjǱ 

simbolǱ ir premijos simbolǱ. 

Laisvieji daugikliai 

Laisvojo daugiklio simboliai pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus laisvŃjǱ simbolǱ, laisvojo 

bȊgno (Triuko) simbolǱ, atskirŃjǱ simbolǱ ir premijos simbolǱ. Iġ daugiklio simbolyje rodomo 

skaiļiaus bus padauginami laimǟjimai kiekvienoje eilutǟje. Jei aktyvioje laimǟjimo eilutǟje yra 

keletas daugiklio simboliȎ, bendras daugiklis bus apskaiļiuojamas dauginant laisvojo daugiklio 

simboliuose rodomus skaiļius. 

Pavyzdys: Esant trijȎ simboliȎ kombinacijai, kurioje vienas simbolis yra Ǳprastas simbolis, o du 

simboliai yra X2, bendras daugiklis yra X4. 
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Atskirasis simbolis 

Atskirieji simboliai gali iġkristi bet kurioje bȊgnȎ vietoje ir uģ juos iġmokama pagal iġmokȎ lentelň. 

ĂBonusñ (Premija) 

Jeigu bet kurioje bȊgnȎ vietoje iġkrenta trys ar daugiau premijos simboliȎ, skiriami 5, 8 arba 15 

nemokamȎ sukimȎ (priklausomai nuo to, kŃ ģaidǟjas pasirinko premijos raundo metu) ģaidģiant 

pagrindinǱ ģaidimŃ ir atliekant nemokamus sukimus. NemokamȎ sukimȎ metu keisti monetos 

vertǟs jums neleidģiama. NemokamȎ sukimȎ metu galima laimǟti premijŃ. Pradǟjus premijos 

raundŃ, ģaidǟjas turi pasirinkti pageidaujamus nemokamus sukimus iġ toliau nurodytȎ: 

¶ 5 nemokami sukimai su 6X daugikliu; 

¶ 8 nemokami sukimai su 3X daugikliu 

¶ 15 nemokamȎ sukimȎ su 1X daugikliu 

Ġie daugikliai taikomi tik tam tikriems nemokamiems sukimams. 

Pastaba. Atliekant nemokamus sukimus, laimǟtus per premijos raundŃ, taikomos tokios paļios 

statymo eilutǟs, statymas uģ eilň ir monetos vertǟ, kaip ir raundo, per kurǱ buvo suaktyvinti 

nemokami sukimai, metu; atliekant nemokamus sukimus draudģiama keisti monetȎ vertň. 

Kai trys ar daugiau premijos simboliȎ yra rodomi atskirai ant bȊgnȎ, premijas nemokamȎ sukimȎ 

metu galima laimǟti neribotŃ laikŃ. NemokamȎ sukimȎ pradģioje pasirinktas daugiklis galioja tik 

tiems konkretiems nemokamiems sukimams. 

Laisvojo bȊgno simbolis gali bȊti rodomas ant bet kurio bȊgno, bet tik nemokamȎ sukimȎ metu. 

Iġkritňs laisvojo bȊgno simbolis yra iġpleļiamas ir iġlieka, kol bus uģbaigti tokio tipo nemokami 

ģaidimai. 

Laisvojo bȊgno simbolis gali bȊti rodomas ant bet kurio bȊgno, ir tuo paļiu metu daugiau nei 

vienas simbolis gali bȊti aktyvus; jis pakeiļia bet kokǱ simbolǱ, iġskyrus laisvuosius daugiklius, 

atskirŃjǱ simbolǱ ir premijos simbolǱ. 

Jeigu nemokamȎ sukimȎ metu yra skiriami nemokami sukimai, iġplǟsti bȊgnai yra nustatomi iġ 

naujo, kai yra uģbaigiama kiekviena nemokamȎ sukimȎ grupǟ. 

Baigus nemokamus sukimus ir grǱģus Ǳ ǱprastŃ ģaidimo ekranŃ, laimǟjimai yra pridedami prie 

galutinio likuļio. 

2.447  Ģaidimas ĂImperial Wealthñ (ĂImperijos turtaiñ) 

Ģaidimo taisyklǟs 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 192770 Eur . 
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Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiliȎ skaiļius 4 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 40 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius 20 (pakeisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Simboliai ĂWildñ Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Atskirieji simboliai  Taip 

Bonus raundas Taip 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 250 monetȎ vienoje eilutǟje ǱprastiniȎ sukimȎ metu 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik kiekvienos eilutǟs 

didģiausias laimingas derinys. NemokamȎ sukimȎ laimǟjimai pridedami prie bendro laimǟjimo. 

Informacijos juostoje pagrindinio ģaidimo ekrano apaļioje rodomas tuometinis STATYMAS, 

LIKUTIS ir LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ï tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 
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1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. Viso statymo suma eurais 

rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Simbolis ĂWildñ 

Sudarant laimingus derinius, simbolis ĂWildñ gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iġskyrus 

atskiruosius simbolius. Jei iġmokȎ lentelǟje nenurodytos jokios specialios iġmokos uģ simbolǱ 

ĂWildñ, uģ derinǱ su simboliu ĂWildñ bus mokama taip pat, kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ 

simbolǱ, jei ġis derinys yra didģiausias laimingas derinys eilutǟje. 

Atskirasis simbolis 

Trys arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ (ĂBonusñ), pasirodģiusiȎ bet kurioje bȊgnȎ vietoje, suteikia 

nemokamȎ sukimȎ pagal iġmokȎ lentelň ir suaktyvina ĂFortune Tree Bonusñ raundŃ. 

Pastaba. Nemokami sukimai prasideda, kai baigiasi ĂFortune Tree Bonusñ raundas. 

Nemokami sukimai 

Jeigu atliekant nemokamus sukimus bet kurioje bȊgnȎ pozicijoje iġkrenta 2 ar daugiau atskirȎjȎ 

simboliȎ, skiriami iġmokȎ lentelǟje nurodyti papildomi nemokami sukimai. Didģiausias 

nemokamȎ sukimȎ kiekis vieno raundo metu ï 100. 
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ĂFortune Tree Bonusñ 

Norǟdami ģaisti ĂFortune Tree Bonusñ raundŃ, spustelǟkite arba bakstelǟkite vokus, kad 

pamatytumǟte prizŃ: 

¶ papildomus nemokamus sukimus, ï jie pridedami prie nemokamȎ sukimȎ, kuriuos 

laimǟjote iġ atskirȎjȎ simboliȎ, skaiļiaus; 

¶ daugiklǱ, taikomŃ visiems laimǟjimams iġ nemokamȎ sukimȎ, kurie prasideda tada, kai 

baigiasi ĂFortune Tree Bonusñ raundas, ï pradinis daugiklis, kurǱ galite laimǟti, yra 2x; kai 

jǱ laimite, kitas daugiklis ï 3x, ir taip toliau, iki didģiausio daugiklio, kurǱ galite laimǟti: 

5x. 

¶ vienas arba daugiau didelǟs vertǟs simboliȎ veiks kaip simbolis ĂWildñ nemokamȎ sukimȎ 

metu, kurie prasidǟs tada, kai baigsis ĂFortune Tree Bonusñ raundas 

Pastaba. Kadangi suteikimas tik aukġļiausias laimǟjimas kiekvienoje eilutǟje, didelǟs 

vertǟs simbolis, pavirtňs Ǳ simbolǱ ĂWildñ, suteiks ǱprastŃ sumŃ pagal iġmokos lentelň, jei 

kaip simbolio ĂWildñ suformuoto derinio suma yra maģesnǟ nei derinio iġ iġmokos lentelǟs 

suma, skirta didģiausios vertǟs simboliui. 

ĂFortune Tree Bonusñ raundas baigiasi tada, kai parodoma Pradǟti nemokamus sukimus. 

ĂImperial Roar Bonusñ 

Pradǟjus bet kokǱ ǱprastŃ apmokamŃ sukimŃ, atsitiktine tvarka gali bȊti Ǳjungta ĂImperial Roar 

Bonusñ ir jȊs galite laimǟti vienŃ iġ ġiȎ prizȎ: 

¶ ĂWild reelsñ: 1ï3 bȊgnai gali pavirsti Ǳ ĂWildñ; 

¶ Papildomi ĂWildñ simboliai: 1ï10 bȊgnȎ padǟtys gali pavirsti Ǳ ĂWildñ simbolius; 

¶ 5 vienodi: susiformuos bent viena eilutǟ Ă5 vienodiñ su didelǟs vertǟs simboliais; 

¶ ĂFortune Tree Bonusñ raundas suaktyvina (tris arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ) 

      Pastaba. Iġlieka galimybǟ nelaimǟti ġiȎ apdovanojimȎ ĂImperial Roar Bonusñ metu. 

2.448  Ģaidimas ĂJumbo Stampedeñ (ĂDramblio gardasñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi per bȊgnus einanļia laimǟjimo kryptimi. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 50 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 216605 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 6 

EiliȎ skaiļius 4 



37 
 

Tipas Loġimo automatas 

KrypļiȎ skaiļius 4096 

MonetȎ skaiļius 20 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

ĂWildñ simboliai Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Scatter simboliai Taip 

Premijos raundas Ne 

Free Spins Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ  neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo 

funkcija ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties 

kuriuo prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. 

Laimingi deriniai kryptyse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň. Jei laimǟjimai yra keliose kryptyse, 

jie sudedami. Jei vienoje kryptyje yra keli laimingi deriniai, skiriama tik didģiausia iġ galimȎ 

iġmokȎ. ĂFree Spinsñ laimǟjimai pridedami prie bendro laimǟjimo. 

GretimȎ laimingȎ simboliȎ deriniȎ (krypļiȎ) skaiļius apskaiļiuojamas sudauginus visuose 

bȊgnuose esanļiȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius. Jei, pavyzdģiui, 1 bȊgne yra 1 laimingas simbolis, 

2 bȊgne yra 1 laimingas simbolis, o 3 bȊgne yra 2 laimingi simboliai, tada gretimȎ laimingȎ 

simboliȎ deriniȎ kiekis iġ viso yra 1 x 1 x 2 = 2. Tokiu atveju laimima iġ 3 bȊgnȎ. IġmokȎ lentelǟje 

galite pamatyti sumŃ, kuri laimima, jei laimingas simbolis iġkrenta 3 bȊgnuose. 

Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis 

LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 
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1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. Visa laimǟta 

suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma monetomis, 

padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. Visa laimǟta 

suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma monetomis, 

padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Wild 

Sudarant laimingus derinius, ĂWildñ simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iġskyrus 

ĂScatterñ simbolǱ. ĂWildñ simboliai rodomi tik ant 2, 3, 4 ir 5 bȊgnȎ, tik po vienŃ ĂWildñ ant 

kiekvieno bȊgno. 

ĂFree Spinsñ metu, kai ĂWildñ simbolis iġkrenta ant bȊgno, jis pavirsta Ǳ simbolǱ X2 arba X3. 

Simbolis X2 veiks taip, tarsi ant to bȊgno bȊtȎ 2 Wilds, o simbolis X3 ï taip, tarsi ant to bȊgno 

bȊtȎ 3 Wilds. 

Pavyzdys:  Ant 2-o bȊgno ĂWildñ pavirsta Ǳ simbolǱ X3, o ant 3-io bȊgno ĂWildñ pavirsta Ǳ simbolǱ 

X2. Kartu su faktiniais ant tȎ bȊgnȎ esanļiais Q simboliais tai reikġtȎ, kad ant 2-o bȊgno jȊs turite 

5 x Q simbolius, o ant 3-io bȊgno turite 4 x Q simbolius, todǟl gaunamas 20 krypļiȎ 4-vienodȎ 

ĂQueensñ (damȎ) laimǟjimas: 1 x 5 x 4 x 1 = 20 krypļiȎ. 

 1 

bȊgnas 

2 

bȊgnas 

3 

bȊgnas 

4 

bȊgnas 

5 

bȊgnas 

6 

bȊgnas 
 

1 eilutǟ Q x x x x x  
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2 eilutǟ x Q X2 x x x  

3 eilutǟ x X3 Q x x x  

4 eilutǟ x Q Q Q x x  

Rezultatas: 1Q 5Q 4Q 1Q - - 
20 

krypļiȎ 

 

ĂScatterñ 

Jei bet kurioje bȊgnȎ padǟtyje iġkrenta trys arba daugiau ĂScatterñ simboliȎ (dramblio amuletas), 

skiriama iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka. Jeigu atliekant ĂFree Spinsñ bet kurioje bȊgnȎ 

pozicijoje iġkrenta 2 ar daugiau ĂScatterñ simboliȎ, skiriami iġmokȎ lentelǟje nurodyti papildomi 

ĂFree Spinsñ. 

Free Spins 

ĂFree Spinsñ metu uģ ĂJumboñ simbolius (dramblys) ir uģ ĂWildsñ, kurie pakeiļia ĂJumboñ 

simbolius, iġmoka pagal iġmokȎ lentelň yra skiriama net ir tada, kai jie nǟra ant gretimȎ bȊgnȎ. 

ĂFree Spinsñ metu ĂJumboñ simboliams (dramblys) taikomos tokios paļios iġmokȎ vertǟs, kaip ir 

ĂJumboñ simboliams pagrindinio ģaidimo metu, pagal iġmokȎ lentelň. 

Pastaba. ĂFree Spinsñ metu statymo suma lieka tokia pati, kokia buvo per sukimŃ, kurio metu 

suteikti ĂFree Spinsñ. Pakeisti jos negalima. "Free Spins" metu "Jumbo" simboliai (dramblys) yra 

mǟlyni. 

Stalinio kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Spustelǟkite, kad bȊtȎ atidaryta iġmokȎ lentelǟ, kurioje rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir 

jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ pagrindinio ģaidimo taisyklǟs. 

 

(Rodomas tik besisukant bȊgnams) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ bȊgnai sustabdomi 

greiļiau. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

 

ĢaidimȎ ekrano apaļioje, kairǟje pusǟje spustelǟkite ġǱ mygtukŃ, kad 

atidarytumǟte nustatymȎ skydelǱ. 

 

Jei spustelǟsite ģaidimo ekrano apaļioje, deġinǟje pusǟje esantǱ mygtukŃ, bus 

Ǳjungtas viso ekrano reģimas; jei viso ekrano reģimŃ pageidaujate iġjungti, 

spustelǟkite arba paspauskite klaviatȊros klaviġŃ ESC. 

 

NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ galima keisti ģaidimo garsŃ. 
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Paspaudus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ, galima naujame narġyklǟs lange 

perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir atveriamas 

svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

TAISYKLǞS Spustelǟjus ġǱ iġmokȎ lentelǟs mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei SUKIMO nustatymȎ lange DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija, ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

 

Mobiliojo Ǳrenginio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Bakstelǟkite ġǱ pagrindinio ekrano mygtukŃ, kad atidarytumǟte nustatymȎ 

ekranŃ. Bakstelǟkite , kad uģdarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

 

NustatymȎ ekrane bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ atidaroma iġmokȎ lentelǟ, kurioje 

rodoma: 

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir 

jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ pagrindinio ģaidimo taisyklǟs. 

 

Bakstelǟkite ġǱ nustatymȎ ekrano mygtukŃ, kad atidarytumǟte parinkļiȎ ekranŃ. 

 

ParinkļiȎ ekrane bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ, galima keisti ģaidimo garsŃ. 

 

Bakstelǟjus ġǱ nustatymȎ ekrano mygtukŃ ir tada bakstelǟjus ISTORIJA , 

galima naujame narġyklǟs lange perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ ekrane bakstelǟjus pradģios mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir 

atveriamas svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

TAISYKLǞS 
Bakstelǟjus ġǱ iġmokȎ lentelǟs mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei SUKIMO nustatymȎ ekrane DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰJ., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo); jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 
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2.449  Ģaidimas ĂThe Love Guruñ (ĂMeilǟs guruñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,3 Eur; 

× Didģiausias statymas 30 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 214755 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 30 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  nuo 1 iki 5 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Atskirieji simboliai  Ne 

Premijos raundas Taip 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 
750 000 monetȎ, kai statymas didģiausias, per 

premijos raundŃ su 5x daugikliu  

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 
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Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik kiekvienos eilutǟs 

didģiausias laimingas derinys. Laimǟjimai, kuriuos laimite per premijos raundŃ, yra pridedami prie 

bendro laimǟjimo. Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir 

tuometinis LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň ir norimȎ statyti 

uģ eilň monetȎ skaiļiȎ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň ir norimȎ statyti uģ eilň monetȎ skaiļiȎ. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ 

pagrindinǱ ekranŃ. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos 

vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Laisvasis simbolis 

Pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus premijos ir momentinǟs premijos simbolǱ. Jeigu nemokamȎ 

sukimȎ metu jis yra rodomas bet kurio bȊgno viduryje, jis iġsipleļia ir lieka iġsiplǟtňs ant to bȊgno 

per likusius nemokamus sukimus. Viename derinyje gali bȊti daugiau nei vienas iġsiplǟtňs laisvasis 
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simbolis ǱprastȎ sukimȎ metu jis nesipleļia ir nǟra uģlaikomas. Jei iġmokȎ lentelǟje nenurodytos 

jokios specialios iġmokos uģ laisvŃjǱ simbolǱ, uģ derinǱ su laisvuoju simboliu bus mokama taip pat, 

kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ simbolǱ, jei ġis derinys yra didģiausias laimingas derinys eilutǟje. 

ĂBonusñ (Premija) 

Trys ar daugiau premijos simboliȎ bet kurioje bȊgnȎ vietoje aktyvina premijos raundŃ. 

Premijos raundas turi tokius lygius: 

¶ pirmame lygyje turite pasirinkti keletŃ dǟģiȎ ir laimǟti atsitiktinň pinigȎ sumŃ eurais (nuo 

5 iki 100 monetȎ, padaugintȎ iġ viso statymo) 

¶ antrame lygyje turite pasirinkti keletŃ dǟģiȎ ir laimǟti atsitiktinǱ nemokamȎ sukimȎ 

skaiļiȎ (nuo 5 iki 20) 

¶ treļiame lygyje turite pasirinkti keletŃ dǟģiȎ ir per nemokamus sukimus, kuriuos laimǟjote 

ankstesniame lygyje, laimǟti atsitiktinǱ daugiklǱ (nuo 1X iki 5X); be to, atsitiktinis simbolis 

(iġskyrus laisvŃjǱ, premijos arba momentinǟs premijos simbolius) galǟtȎ bȊti automatiġkai 

pasirinktas veikti kaip laisvasis. Skirtingai nuo Ǳprasto laisvojo simbolio, atliekant 

nemokamus sukimus ġis simbolis, kuris buvo pasirinktas veikti kaip laisvasis, neiġsiplǟs ir 

nebus uģlaikomas. 

Skaiļius, rodantis, kiek kartȎ galite pasirinkti dǟģň, kiekviename etape yra atsitiktinis. Suma, kuriŃ 

laimite po to, kai baigiasi nemokami sukimai, pridedama prie viso balanso. 

Momentinǟ premija 

Trys ar daugiau momentinǟs premijos simboliȎ bet kurioje bȊgnȎ vietoje suaktyvina momentinǟs 

premijos raundŃ, ï tokio tipo premija neskiriama per nemokamus sukimus. Momentinǟs premijos 

raundo metu momentinǟs premijos simboliai iġsipleļia per visus bȊgnus, ant kuriȎ jie buvo 

parodyti. JȊs turite pasirinkti bet kurǱ iġ momentinǟs premijos simboliȎ, esanļiȎ ant bȊgnȎ, kad 

laimǟtumǟte atsitiktinň grynȎjȎ pinigȎ sumŃ (nuo 2 iki 20 monetȎ, padaugintȎ iġ viso statymo) 

eurais kiekvieno pasirinkimo atveju, ï skaiļius, rodantis, kiek kartȎ galite pasirinkti, yra toks pats, 

kaip ir pradinis momentinǟs premijos simboliȎ, kurie buvo parodyti ant bȊgnȎ ir suaktyvino 

momentinǟs premijos raundŃ, skaiļius. JȊsȎ laimǟtina suma pridedama prie viso balanso. 

2.450  Ģaidimas ĂMillion Coins Respinñ (ĂMilijonai monetȎ persukimasñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 20 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 200000 Eur . 

 

Ģaidimo informacija: 
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Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 20 (pakeisti negalima) 

Uģ eilň galimȎ statyti monetȎ skaiļius 1ï5 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Atskirieji simboliai  Ne 

Premijos raundas Ne 

Nemokami sukimai Ne 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 1 000 000 monetȎ 1 eilǟje, kai statymas didģiausias 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik kiekvieno eilutǟs 

didģiausias laimingas derinys. Informacijos juostoje pagrindinio ģaidimo ekrano apaļioje rodomas 

tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ï tuometinis KREDITAS 

(monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň ir norimȎ statyti 

uģ eilň monetȎ skaiļiȎ. 
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Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta eurais valiuta rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň ir norimȎ statyti uģ eilň monetȎ skaiļiȎ. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ 

pagrindinǱ ekranŃ. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos 

vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Laisvasis simbolis 

LAISVASIS simbolis, iġkritňs laimingame derinyje, gali pakeisti bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus 10, 0 

ir 00. 

PremijȎ iġmokos 

Kai statymas yra didģiausias, uģ simbolius 10, 0 ir 00 iġmokama pagal iġmokȎ lentelň. 

1 eilutǟje: uģ 10+0+0+0+00 iġmokamas 1 milijonas monetȎ. 

2ï20 eilutǟse: uģ 10+0+0+0+00 iġmokama 100 000 monetȎ. 

Pastaba. Visi kiti specialȊs deriniai (gauti iġ simboliȎ 10 ir 0) yra iġmokami pagal iġmokȎ lentelň 

monetomis, atsiģvelgiant Ǳ didģiausiŃ statymŃ. 

Simboliai 10, 0 ir 00 bȊgnuose gali iġkristi taip: 

¶ 10 ï tik 1 bȊgne 

¶ 0 ï tik 2, 3, 4 ir 5 bȊgnuose 

¶ 00 ï tik 5 bȊgne 
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BȊgno pakartotinio sukimo funkcija 

Kai Ǳprastinis sukimas uģbaigiamas, suteikiama galimybǟ vienŃ iġ penkiȎ bȊgnȎ sukti pakartotinai. 

Tai padaryti galite norimo bȊgno apaļioje spustelǟdami arba bakstelǟdami SUKTI VǞL. 

Pakartotinio sukimo kaina, nurodoma eurais, rodoma po kiekvienu iġ bȊgnȎ. Ji priklauso nuo 

laimǟjimo, jei tas bȊgnas bȊtȎ sukamas iġ naujo, tikimybǟs. 

Pastaba. Jei tuometinio likuļio nepakanka sumokǟti uģ papildomŃ atitinkamo bȊgno sukimŃ, ġi 

funkcija neveikia. 

Laimǟjimai skiriami tik tada, kai Ǳ laimingus derinius Ǳeina dar kartŃ pasuktame bȊgne iġkritňs 

simbolis. Jei derinys pasukus bȊgnŃ iġ naujo iġlieka toks pats, uģ jǱ prizas ir skiriamas. 

1 pavyzdys: pirmuose trijuose bȊgnuose yra simbolis 7. TreļiŃjǱ bȊgnŃ sukate iġ naujo, ir jame vǟl 

iġkrenta simbolis 7. Skiriamas apdovanojimas uģ ġǱ derinǱ. 

2 pavyzdys: pirmuose trijuose bȊgnuose yra simboliai BAR ir simboliai 7 (tai reiġkia, kad laimingi 

deriniai yra du: vienas iġ BAR, o kitas ï iġ Ă7ñ). KetvirtŃ bȊgnŃ sukate iġ naujo. Jame iġkrenta 

simbolis BAR ir susidaro naujas laimingas derinys, uģ kurǱ skiriamas prizas. Prizas uģ ankstesnǱ 

simboliȎ 7 derinǱ neskiriamas. 

3 pavyzdys: Pirmuose keturiuose bȊgnuose yra po vyġnios simbolǱ ir uģ tai priklausytȎ keturiȎ 

vienodȎ simboliȎ prizas. Iġ naujo sukate penktŃjǱ bȊgnŃ ir dar vienas vyġnios simbolis neiġkrenta. 

Tai reiġkia, kad keturiȎ vienodȎ simboliȎ prizas nebeskiriamas. 

Jei po Ǳprastinio sukimo pakeiļiate monetos vertň, ġi funkcija negalima, kol bȊgnȎ nepasuksite dar 

kartŃ. 

2.451  Ģaidimas ĂNutcrackerñ (ĂRieġutinǟñ) 

Ģaidimo taisyklǟs 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 160 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 215520 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 20  

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  20  
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Tipas Loġimo automatas 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

ĂWildñ simboliai Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Scatter simboliai Taip 

Bonus raundas Taip 

Free spins Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik kiekvienos eilutǟs 

didģiausias laimingas derinys. ĂFree spinsñ laimǟjimai pridedami prie bendro laimǟjimo. 

Informacijos juostoje pagrindinio ģaidimo ekrano apaļioje rodomas tuometinis STATYMAS, 

LIKUTIS ir LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ï tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 
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1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Wild 

Sudarant laimingus derinius, ĂWildñ simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iġskyrus 

atskiruosius simbolius. Pastaba. Jei iġmokȎ lentelǟje nenurodytos jokios specialios iġmokos uģ 

ĂWildñ simbolǱ, uģ derinǱ su ĂWildñsimboliu bus mokama taip pat, kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ 

simbolǱ, jei ġis derinys yra didģiausias laimingas derinys eilutǟje. 

Atskirasis simbolis 

Jei iġkrenta trys arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ, nepriklausomai nuo jȎ vietos bȊgnuose, skiriama 

iġmokȎ lentelǟje nurodyti ĂFairy Free Spinsñ. 

Fairy Free Spins 

Jei ĂFairy Free Spinsñ metu iġkrenta vienas arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ, nepriklausomai nuo 

jȎ vietos bȊgnuose, skiriami papildomi iġmokȎ lentelǟje (skirtoje ĂFairy Free Spinsñ) nurodyti 

ĂFairy Free Spinsñ. Jei ĂFairy Free Spinsñ metu ĂWildñ simbolis rodomas per visŃ treļiŃ bȊgnŃ 

(sukrautas ĂWildñ), laimǟjimȎ daugiklio vertǟ padidǟja vienetu, ne daugiau kaip 10 kartȎ. 

Pastaba. ĂNutcracker Free Spinsñ negali bȊti suaktyvinti ĂFairy Free Spinsñ metu. Didģiausias 

ĂFairy Free Spinsñ kuriuos galite ģaisti vieno raundo metu skaiļius yra 100. 

Nutcracker Bonus 

Jei ǱprastȎ sukimȎ metu ĂWildñ simbolis rodomas per visŃ treļiŃ bȊgnŃ (sukrautas ĂWildñ 

simbolis), Ǳjungiamas "Nutcracker Bonusñ raundas, kai jȊs turite pasirinkti vienŃ iġ dovanȎ, kad 

atsitiktinǟs atrankos bȊdu laimǟtumǟte 5, 7, 8 arba 10 ĂNutcracker Free Spinsñ. 3 bȊgnas yra 

ĂWildñ ir toks iġlieka ĂNutcracker Free Spinsñ metu. Be to, kiekvienŃkart, kai ĂNutcracker Free 

Spinsñ metu iġkrenta laimingas derinys, simboliai, iġ kuriȎ sudarytas tas laimingas derinys, bȊgnȎ 

pakartotinio sukimo metu nesisuka (pakartotinis sukimas irgi yra nemokamas) ï laimingas derinys 

dar nǟra iġmokamas. Be to, bet kokie kiti laimingi simboliai, iġkritň kitȎ pakartotiniȎ sukimȎ metu, 

irgi yra uģlaikomi. 

Pastaba. Pakartotinis sukimas nesumaģina likusiȎ ĂNutcracker Free Spinsñ skaiļiaus. 



49 
 

Jeigu po pakartotinio sukimo jums iġkris daugiau laimingȎ deriniȎ, ankstesni laimingi simboliai ir 

nauji laimingi simboliai pakartotinio bȊgnȎ sukimo metu nesisuka ï laimingi deriniai dar nǟra 

iġmokami. 

Tai tňsiasi iki tol, kol galutinis laimǟjimas (suformuotas iġ visȎ uģlaikytȎ simboliȎ) daugiau negali 

bȊti didinamas (daugiau nebeiġkrenta jokiȎ kitȎ simboliȎ, kurie gali bȊti uģlaikyti), ir ġiuo 

momentu yra iġmokamas galutinis laimǟjimas, ir ĂNutcracker Free Spinsñ pradedami iġ naujo. 

Pastaba. ĂFairy Free Spinsñ negali bȊti suaktyvinti ĂNutcracker Free Spinsñ metu. 

2.452  Ģaidimas ĂPearl of the Orientñ (ĂRytȎ perlasñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,1 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 182950 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 10 (fiksuot.) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  10 (fiksuot.) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Wild simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Scatter simboliai Taip 

Premijos raundas Ne 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 



50 
 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimai yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Jei vienoje eilutǟse yra keli laimingi 

deriniai, skiriama tik didģiausia iġ galimȎ iġmokȎ. NemokamȎ sukimȎ laimǟjimai pridedami prie 

bendro laimǟjimo. Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir 

tuometinis LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 
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Wild simbolis 

Simbolis Wild gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ ĂScatterñ. 

Simbolis Wild rodomas tik ant 2, 3 ir 4 bȊgnȎ ir visada iġsipleļia, kad uģdengtȎ visŃ bȊgnŃ kaip 

ĂStacked Wildñ (sukrautas ĂWildñ). 

Nemokami sukimai 

Jei bet kurioje bȊgnȎ vietoje iġkrenta trys arba daugiau simboliȎ ĂScatterñ, suaktyvinama 12 

nemokamȎ sukimȎ ir skiriama iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka. Pradǟjus nemokamus sukimus, 

ġeġi didelǟs iġmokos simboliai yra rodomi virġ bȊgnȎ, juostoje, eilutǟje, nuo maģiausios vertǟs 

kairǟje iki didģiausios vertǟs deġinǟje. NemokamȎ sukimȎ metu bet kokie ant bȊgnȎ iġkritň ĂWildñ 

iġsipleļia ir paverļia didelǟs iġmokos simbolǱ su maģiausia verte Ǳ didelǟs iġmokos simbolǱ su kita 

po jos einanļia didesne verte ï tas maģos vertǟs simbolis daugiau nebus rodomas ant bȊgnȎ 

tuometiniȎ nemokamȎ sukimȎ metu, nes visi jo atvejai dabar yra transformuoti. 

Pastaba. Be to, nemokamȎ sukimȎ metu uģ ĂWildsñ yra skiriami ir papildomi nemokami sukimai, 

kaip nurodyta toliau: Uģ 1 ĂWildñ ï 1 papildomas nemokamas sukimas, uģ 2 ĂWildsñ ï 3 

papildomi nemokami sukimai, uģ 3 ĂWildsñ ï 5 papildomi nemokami sukimai. 

Jei ant bȊgnȎ iġkris keletas simboliȎ ĂWildsñ, transformacijos bus tňsiamos. Transformacijos 

nebevyksta, kai juostoje virġ bȊgnȎ yra rodomas tik didelǟs iġmokos simbolis su didģiausia verte. 

Pavyzdys: Po to, kai gausite pirmŃ nemokamȎ sukimȎ raundo simbolǱ ĂWildñ, didelǟs iġmokos 

simboliȎ juostoje iġ kairǟs Ǳ deġinň bus parodyti du iġ tokiȎ paļiȎ didelǟs iġmokos simboliȎ su antra 

pagal dydǱ (iġ visȎ ġeġiȎ) didģiausia verte, ir likusieji iġ keturiȎ didelǟs iġmokos simboliȎ, kuriȎ 

vertǟs yra didesnǟs uģ tŃ vertň. Be to, didelǟs iġmokos simbolis su maģiausia verte (iġ visȎ ġeġiȎ) 

daugiau nebus rodomas ant bȊgnȎ tuometiniȎ nemokamȎ sukimȎ metu, nes jis buvo paverstas 

simboliu su kita iġ eilutǟs einanļia didesne verte. Nemokami sukimai gali bȊti pakartotinai 

suaktyvinti bet kurioje bȊgnȎ vietoje iġkritus trims ar daugiau simboliȎ ĂScatterñ. 

Pastaba. NemokamȎ sukimȎ metu statymo suma lieka tokia pati, kokia buvo per sukimŃ, kurio 

metu suteikti nemokami sukimai. Pakeisti jos negalima. 

2.453  Ģaidimas ĂSuper Diamond Wildñ (ĂSuper laukiniai deimantaiñ) 

Ģaidimo taisyklǟs   

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi per bȊgnus einanļioje laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,05 Eur; 

× Didģiausias statymas 300 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 240000 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas  Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 3 
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Tipas  Loġimo automatas 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 5 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  1 ï uģ eilň (keisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

ĂWildñ simboliai Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Scatter simboliai Ne 

Premijos raundas Taip 

Free spins Taip (ĂRespinsñ) 

Momentinis laimǟjimas  Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalios pasirinktinos 

sumos naudojant dialogo langŃ, kuriame apie tai praneġama. Visi laimingi deriniai eilutǟse 

sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň ir iġ deġinǟs Ǳ kairň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilutǟse, jie sudedami. 

Iġmokamas tik kiekvienos eilutǟs didģiausias laimingas derinys. Informacijos juostoje (-ose) 

rodomas tuometinis STATYMAS, jȊsȎ LIKUTIS ir tuometinis LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir 

tuometinis KREDITAS (monetomis).  

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus:  

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 
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2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus.  

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus:  

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite, kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Wild 

Sudarant laimingus derinius, Wild simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius. Jei iġmokȎ 

lentelǟje nenurodytos jokios specialios iġmokos uģ ĂWildñ simbolǱ, uģ derinǱ su ĂWildñ simboliu 

bus mokama taip pat, kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ simbolǱ, jei ġis derinys yra didģiausias 

laimingas derinys eilutǟje. 

Reel Respin 

Kai visas bet kuriȎ dviejȎ bȊgnȎ pozicijas uģima vienas ir tas pats simbolis ir pasibaigus 

tuometiniam sukimui nǟra jokiȎ laimingȎ deriniȎ, likňs bȊgnas pakartotinai pasukamas dar vienŃ 

kartŃ nemokamai. 

Bonus Wheel 

Kai visȎ trijȎ bȊgnȎ pozicijas uģima vienas ir tas pats simbolis, suaktyvinamas ĂBonus Wheelñ 

raundas, ï ġǱ kartŃ gauti laimǟjimai neiġmokami. Per ĂBonus Wheelñ raundŃ, norǟdami laimǟti 

vienŃ iġ ant rato rodomȎ daugikliȎ, turǟsite pasukti ratŃ vienŃ kartŃ.  Daugiklis yra taikomas 

laimǟjimams, gautiems sukimo, per kurǱ buvo suaktyvintas premijos raundas, metu, o tada yra 

iġmokami tie padauginti laimǟjimai. 

2.454  Ģaidimas ĂBoosterñ (ĂStiprintuvasñ) 
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Ģaidimo taisyklǟs 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,25 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 170400 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas  Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 25 (fiksuot.) 

Uģ eilň galimȎ statyti monetȎ skaiļius 1 (fiksuot.) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Ne 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Atskirieji simboliai  Taip (premijos simbolis) 

Premijos raundas Taip 

Nemokami sukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas  Ne 

Prizinis fondas 
2000 monetȎ (Ǳprasto ģaidimo metu) 

6000 monetȎ (premijinio ģaidimo metu) 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 
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deġinň. Jei laimǟjimai yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Jei vienoje eilǟje yra keli laimingi deriniai, 

skiriama tik didģiausia iġ galimȎ iġmokȎ. Laimǟjimai, kuriuos laimite iġkritus atskiriesiems 

simboliams, o taip pat per premijos raundus, yra pridedami prie bendro laimǟjimo. Informacijos 

juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis LAIMǞJIMAS (eurais), 

taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

ĂBonusñ (Premija) 

Trys, keturi arba penki BONUS simboliai bet kurioje bȊgnȎ padǟtyje suaktyvina premijinǱ 

ģaidimŃ, kuriuo metu galite laimǟti ġiuos laimǟjimus: 

¶ 6000 monetȎ; 

¶ 5 nemokami sukimai su 5X laimǟjimo daugikliu; 

¶ 15 nemokamȎ sukimȎ; 

¶ 10 nemokamȎ sukimȎ su 2X laimǟjimo daugikliu; 
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¶ 100 nemokamȎ sukimȎ; 

¶ 50 nemokamȎ sukimȎ su 2X laimǟjimo daugikliu; 

¶ 10 nemokamȎ sukimȎ su 3X laimǟjimo daugikliu; 

¶ Atsitiktinis laimǟjimas, kuris gali bȊti: 

o 3ï50 nemokamȎ sukimȎ su 1ï5 daugikliu ; 

o 5ï6000 monetȎ; 

Pastaba. Premijinis ģaidimas negali bȊti suaktyvintas nemokamȎ sukimȎ metu. NemokamȎ 

sukimȎ metu statymo keisti negalima. 

2.455  Ģaidimas ĂLucky 3ñ (ĂLaimingas 3ñ) 

Ģaidimo taisyklǟs  

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,05 Eur; 

× Didģiausias statymas 500 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 60000 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas  Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 5 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 5 (pakeisti negalima) 

Uģ eilutň galimȎ statyti monetȎ skaiļius 1 (pakeisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Ne 

DaugikliȎ simboliai Taip 

Atskirieji simboliai  Ne 

Premijos raundas Ne 

Nemokami sukimai Ne 

Momentinis laimǟjimas  Ne 
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Tipas  Loġimo automatas 

Prizinis fondas 500 monetȎ 5 eilǟje 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilutǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ 

deġinň. Jei laimǟjimai yra keliose eilutǟse, jie sudedami. Jei vienoje eilutǟje yra keli laimingi 

deriniai, skiriama tik didģiausia iġ galimȎ iġmokȎ. Informacijos juostoje pagrindiniame ģaidimo 

ekrane rodomas tuometinis statymas, likutis ir laimǟjimas (eurais), taip pat ï tuometinis kreditas 

(monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite monetos vertǟs pasirinkimo mygtukŃ , tada sŃraġe pasirinkite monetos 

vertň. 

Pastaba. Visas statymas (monetomis) rodomas laukelyje VISAS STATYMAS . 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma laukelyje LAIMǞJIMAI. Kai 

gaunamas laimingas derinys, parodoma laimǟta suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ, padauginta iġ eilǟs daugiklio. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos 

juostoje (ĂLaimǟjimasñ). Tai ï visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad bȊtȎ parodytas monetos vertǟs pasirinkimo skydelis, tada braukite 

aukġtyn arba ģemyn, kad pasirinktumǟte monetos vertň. Bakstelǟkite , kad 

sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. Viso statymo suma eurais rodoma informacijos juostoje 

(ĂStatymasñ). 

2. Bakstelǟkite mygtukŃ Sukti , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, parodoma laimǟta suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka 
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uģ tŃ laimingŃ derinǱ, padauginta iġ eilǟs daugiklio. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos 

juostoje (ĂLaimǟjimasñ). Tai ï visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

LaimǟjimȎ eiliȎ daugikliai 

Kiekvienas laimǟjimas, gautas vienoje iġ penkiȎ eiliȎ, dauginamas iġ greta tos eilǟs rodomo 

daugiklio. Kai penktoje eilǟje iġkrenta penki citrinos simboliai, laimǟjimas dauginamas iġ 20 ï 

skiriamas 500 monetȎ prizinis fondas. 

Kiti ģaidimo mygtukai 

Stalinio kompiuterio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Spustelǟkite, kad bȊtȎ atidaryta iġmokȎ lentelǟ, kurioje rodoma:  

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius; 

¶ informacija apie specialiŃsias funkcija arba specialiuosius simbolius ir 

jȎ suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ ģaidimo eilǟs ir pagrindinǟs ģaidimo taisyklǟs . 

 

(Rodomas tik besisukant bȊgnams) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ bȊgnai sustabdomi 

greiļiau. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) spustelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo 

animacijos praleidģiamos. 

NUSTATYMȍ 

SKYDELIS  

Jei ģaidimo pagrindinio ekrano deġiniajame virġutiniame kampe spustelǟsite 

mygtukŃ nustatymai (sŃraġo simbolǱ), bus atidarytas nustatymȎ skydelis, 

kuriame galǟsite valdyti garso stiprumŃ, Ǳjungti arba iġjungti padidinto greiļio 

funkcijŃ, perģiȊrǟti ģaidimo istorijŃ arba iġsamias ģaidimo taisykles. 

Pastaba. Jei nustatymȎ skydelǱ norite uģdaryti, spustelǟkite bet kuriŃ ģaidimo 

pagrindinio ekrano vietŃ arba . 

VISAS 

EKRANAS  

Jei nustatymȎ skydelyje spustelǟsite ġǱ mygtukŃ, bus Ǳjungtas viso ekrano 

reģimas; jei viso ekrano reģimŃ pageidaujate iġjungti, spustelǟkite ġǱ mygtukŃ 

dar kartŃ arba paspauskite klaviatȊros klaviġŃ ESC. 

GARSAS NustatymȎ skydelyje spustelǟjus ġǱ mygtukŃ atidaromas garsȎ ir garso 

stiprumo skydelis, kuriame atitinkamais slankikliais galima pakeisti 

laimǟjimo, efektȎ, muzikos ir bendrŃjǱ garso stiprumŃ. 

Pastaba. Jei visus ģaidimo garsus norite greitai nutildyti, nustatymȎ skydelyje 

parametro GARSAS Ǳjungimo / iġjungimo jungiklǱ nustatykite Ǳ padǟtǱ IĠJ. 

(jei garsus norite Ǳjungti, nustatykite Ǳ ǰJ.). 
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ISTORIJA  
Paspaudus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ galima perģiȊrǟti suģaistȎ ģaidimȎ 

istorijŃ. 

DIDELIS 

GREITIS  

Jei nustatymȎ skydelyje DIDELIO greiļio jungiklǱ nustatote Ǳ padǟtǱ ǰj., 

Ǳjungiama didelio greiļio funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ 

sutrumpinama iki minimumo). Jei ġiŃ funkcijŃ norite iġjungti, nustatykite Ǳ 

padǟtǱ IĠJ. 

TAISYKLǞS Spustelǟjus ġǱ nustatymȎ skydelio mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs 

langas, kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versijoje yra tokie mygtukai: 

 

Pagrindiniame ekrane bakstelǟkite nustatymȎ mygtukŃ ir bus atidarytas nustatymȎ 

skydelis, kuriame galǟsite perģiȊrǟti galimas parinktis. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus informacijos mygtukŃ atidaroma iġmokȎ lentelǟ, kurioje 

rodoma:  

¶ informacija apie iġmokas (monetomis) uģ laimingus derinius;  

¶ informacija apie specialiŃsias funkcijas arba specialiuosius simbolius ir jȎ 

suteikiamas iġmokas arba atitinkamus prizus; 

¶ ģaidimo eilǟs ir pagrindinǟs ģaidimo taisyklǟs.  

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus nustatymȎ mygtukŃ atidaromas NUSTATYMȍ langas, 

kuriame atitinkamais slankikliais galima pakeisti laimǟjimo, efektȎ, muzikos ir bendrŃjǱ 

garso stiprumŃ. 

Jei NUSTATYMȍ lange greta parametro kairiarankiȎ reģimas esantǱ jungiklǱ nustatysite 

Ǳ padǟtǱ ǰJ., bus Ǳjungtas kairiarankiȎ reģimas (kairiosios ekrano pusǟs mygtukai bus 

rodomi deġinǟje, o mygtukai iġ deġinǟs bus atitinkamai perkelti Ǳ kairň). Ġi funkcija veikia 

tik gulsļiuoju ekrano reģimu; jei norite grǱģti Ǳ numatytŃjǱ deġiniarankiȎ reģimŃ, nustatykite 

jungiklǱ Ǳ padǟtǱ IĠJ. 

 

Jei nustatymȎ skydelyje bakstelǟsite didelio greiļio mygtukŃ, bus Ǳjungta didelio greiļio 

funkcija ï ģaidimas paspartinamas (sukimo trukmǟ sutrumpinama iki minimumo). 

 

Jei nustatymȎ skydelyje bakstelǟsite garso mygtukŃ, galǟsite Ǳjungti arba iġjungti bendrŃjǱ 

ģaidimo garsŃ (atskirai reguliuoti ǱvairiȎ garso tipȎ stiprumŃ galite atsidarň NUSTATYMȍ 

langŃ). 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus laikrodģio mygtukŃ galima perģiȊrǟti ģaidimȎ istorijŃ. 

 

NustatymȎ skydelyje bakstelǟjus taisykliȎ mygtukŃ atidaromas naujas narġyklǟs langas, 

kuriame rodomos iġsamios ģaidimo taisyklǟs. 

 

 Pagrindiniame ekrane spustelǟjus pradģios mygtukŃ ģaidimas uģdaromas ir atveriamas 

svetainǟs pradģios tinklalapis (tame paļiame narġyklǟs lange). 
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Jei ġis mygtukas bakstelǟjamas nustatymȎ skydelyje, NUSTATYMȍ lange arba iġmokȎ 

lentelǟje, grǱģtama Ǳ ģaidimo pagrindinǱ ekranŃ. 

 

(Rodomas laimǟjimȎ animacijȎ metu) bakstelǟjus ġǱ mygtukŃ laimǟjimo animacijos 

praleidģiamos. 

 

2.456  Ģaidimas ĂArk of mysteryñ (ĂPaslapties skryniañ) 

Atraskite seniai prarastus paslapties gaubiamus imperijos lobius. Ġiuo 3x5, 20 eiluļiȎ loġimȎ 

automatu ģaidģiami ĂWild Arkñ pakartotiniai sukimai. Uģ bet kokǱ ĂWild Arkñ simbolǱ, iġkritusǱ 

ant 2, 3 arba 4 bȊgno, skiriama ĂWild Arkñ pakartotinio sukimo funkcija. Padidinkite savo 

laimǟjimus naudodamiesi daugiklio padidinimo funkcija! Daugiklio padidinimo simboliai rodomi 

ant 5 bȊgno. Kiekvienas iġkritňs daugiklio padidinimo simbolis padidina laimǟjimȎ daugiklǱ nuo 

1x. iki 22x daugiklio! 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 650900 Eur. 

Kaip ģaisti? 

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek. 

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymas  

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ.  

Sukimas  

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. Kol bȊgnai sukasi, greitai 

sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI (stalinio kompiuterio versijoje) 

arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias 

statymo eilǟs laimǟjimas. 

IġmokȎ lentelǟ 
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Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊroje 

paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo raundŃ (ji gali veikti ne visuose 

kazino). Greitas ģaidimas Ǳjungiamas paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai: 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti: 

GARSAS 

Ġia verte galite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

 

Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 

Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 

Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ. 

Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ 

PIKTOGRAMł. 

Skiltyje NUSTATYMAI pasirinkň parinktǱ GARSAS, galǟsite nurodyti, ar ģaidimo metu 

leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

ĂWild Arkñ pakartotinis sukimas 

ĂWild Arkñ simboliai, iġkritň ant 2, 3 arba 4 bȊgnȎ, Ǳjungia ĂWild Arkñ pakartotinio sukimo 

funkcijŃ. 
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Kiekvieno pakartotinio sukimo pradģioje ĂWild Arkñ simboliai nusikopijuoja Ǳ gretimŃ laisvŃ 

pozicijŃ tame paļiame bȊgne. 

Visi ĂWild Arkñ simboliai yra uģrakinami ir yra skiriamas pakartotinis sukimas. 

Pakartotiniai sukimai tňsiasi, o gretimos pozicijos iġlieka. 

Gaukite nuo 2 iki 6 pakartotiniȎ sukimȎ. 

Daugiklio padidinimas 

Gali iġkristi tik ant 5 bȊgno. 

Kiekvienas daugiklio padidinimo simbolis, rodomas ant bȊgnȎ, daugiklǱ padidina 1x. 

Kiekvieno sukimo iġmoka yra padauginama iġ tuometinio daugiklio. 

Gaukite iki 21 daugiklio padidinimo simbolio. 

Specialieji simboliai 

ĂWild Arkñ simbolis 

Rodomas bet kurioje 2ï4 bȊgnȎ pozicijoje. 

Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus daugiklio padidinimo simbolǱ. 

Bet koks iġkritňs ĂWild Arkñ simbolis Ǳjungia ĂWild Arkñ pakartotinio sukimo funkcijŃ. 

Daugiklio padidinimo simbolis 

Gali iġkristi tik ant 5 bȊgno. Gaukite iki 21 daugiklio padidinimo simbolio. 

2.457  Ģaidimas ĂBigbot Crewñ (ĂBigbot Ǳgulañ) 

 Tai  4 x 5 bȊgnȎ, 40 eiliȎ loġimo automatas su ĂBigbotñ pakartotiniais ir nemokamais sukimais. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 520320 Eur . 

Kaip ģaisti? 

Tereikia atlikti 3 veiksmus:  

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek. 

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 
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Statymas 

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ. 

Sukimas 

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. 

Kol bȊgnai sukasi, greitai sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI 

(stalinio kompiuterio versijoje) arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia, ģaidimo raunde, laimǟta suma parodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias eilǟs 

laimǟjimas. Kai pristatomas laimǟjimas, atskiri statymo eiliȎ laimǟjimai rodomi ant statymo eiliȎ. 

Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo laimǟjimas rodomas lauke LAIMǞJIMAS, o 

kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus sukimus rodomas lauke LAIMǞTA SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊroje 

paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo raundŃ (ji gali veikti ne visuose 

kazino). Greitas ģaidimas Ǳjungiamas paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti: 

GARSAS - galite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 

Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 
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Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ. 

Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ 

PIKTOGRAMł. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite GARSł, galǟsite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus 

bei muzikŃ. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

ĂBigbotñ pakartotiniai sukimai. 

Du ar daugiau visi ĂBigbot Wildñ simboliai, iġkritň sustojus pagrindinio ģaidimo bȊgnams, Ǳjungia 

ĂBigbotñ pakartotinius sukimus. 

PakartotiniȎ sukimȎ skaiļius lygus visȎ ġiame sukime pilnai iġkritusiȎ ĂBigbot Wildñ simboliȎ 

skaiļiui. 

Kiekvienas papildomas iġkritňs visas ĂBigbot Wildñ simbolis suteikia dar vienŃ pakartotinǱ 

sukimŃ. 

Pakartotinio sukimo pradģioje visi pilni ĂBigbot Wildñ simboliai uģdengia paģymǟtus bȊgnus. 

Visi visŃ bȊgnŃ dengiantys ĂBigbot Wildñ simboliai iġlieka ant bȊgnȎ viso pakartotiniȎ sukimȎ 

ģaidimo metu. 

Paslaptingas pasislinkimas 

Jei pagrindinio ģaidimo metu ĂBigbot Wildñ simboliai iġkrenta dviejuose ar daugiau bȊgnȎ, yra 

tikimybǟ, kad nevisas ĂBigbot Wildñ simbolis pasislinks, kad uģdengtȎ visŃ bȊgnŃ. 

Pakartotinio sukimo metu nevisas ĂBigbot Wildñ simbolis gali pasislinkti taip, kad uģdengtȎ visŃ 

bȊgnŃ. 

Nemokami sukimai 

Trys atskirieji simboliai ĂBonusñ, iġkritň tuo paļiu sukimu, suaktyvina 8 nemokamus sukimus. 

Uģ kiekvienŃ bȊgne iġkritusǱ pilnŃ ĂBigbot Wildñ simbolǱ suteikiamas papildomas nemokamas 

sukimas. 

Nemokamo sukimo metu iġkritňs dalinis ĂBigbot Wildñ simbolis visuomet pasislinks, kad 

uģdengtȎ visŃ bȊgnŃ. 

Nemokamo sukimo pradģioje visi pilni ĂBigbot Wildñ simboliai uģdega paģymǟtus bȊgnus. 
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Visi visŃ bȊgnŃ dengiantys ĂBigbot Wildñ simboliai iġlieka ant bȊgnȎ visȎ nemokamȎ sukimȎ 

metu. 

NemokamȎ sukimȎ funkcija ģaidģiama tol, kol nemokamȎ sukimȎ nebelieka. Ġi funkcija negali 

bȊti Ǳjungta iġ naujo. 

Specialieji simboliai 

ĂBigbot Wildñ simbolis 

ĂBigbot Wildñ simbolis yra 4x1 ĂWildñ simbolis. 

ĂBigbot Wildñ simboliai yra pagrindinio ģaidimo 2, 3 ir 4 bȊgnuose ir visuose ĂBigbotñ 

pakartotiniȎ ir nemokamȎ sukimȎ bȊgnuose. 

Simbolis ĂBigbot Wildñ gali pakeisti bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus atskirŃjǱ simbolǱ ĂBonusñ. 

Atskirasis simbolis ĂBonusñ 

Trys atskirieji simboliai ĂBonusñ, iġkritň tuo paļiu sukimu, suaktyvina nemokamus sukimus. 

Atskirieji simboliai ĂBonusñ gali iġkristi tik pagrindinio ģaidimo 2, 3 ir 4 bȊgnuose. 

2.458  Ģaidimas ĂDivine Dreamsñ (ĂDieviġkieji sapnaiñ) 

Tai 3x5 bȊgnȎ, 243 statymo krypļiȎ loġimo automatas. ĂDivine Dreamsñ yra su ĂDivineñ 

nemokamais sukimais ir premijos bȊgnu, kuriame yra paslaptingieji daugikliai, ĂIn Jangñ 

pakaitinis simbolis ir ġventieji pakartotiniai sukimai. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 741490 Eur . 

Kaip ģaisti? 

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ;; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek.  

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymas  

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ.  

Sukimas  



66 
 

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. Kol bȊgnai sukasi, greitai 

sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI (stalinio kompiuterio versijoje) 

arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai uģ statymo kryptis 

iġmokami iġ eilǟs, nuo kairiausio Ǳ deġinň. Jei atitinkama statymo kryptimi yra keli laimǟjimai, 

iġmokamas tik didģiausias laimǟjimas. Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo 

laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS, o kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus 

sukimus rodomas lauke LAIMǞTA SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊroje 

paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo raundŃ. Greitas ģaidimas 

Ǳjungiamas paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti: 

GARSAS - ġia verte galite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Sukimas naudojant TARPł -  suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 

Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ -  Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 

Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ. 

Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ 

PIKTOGRAMł. 

Skiltyje NUSTATYMAI pasirinkň parinktǱ GARSAS, galǟsite nurodyti, ar ģaidimo metu 

leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 



67 
 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

Premijos bȊgnas 

Premijos bȊgnas yra deġinǟje bȊgnȎ pusǟje. Kai simbolis sustoja premijos bȊgne ties ĂHitñ sritimi, 

bus aktyvuojamas atitinkamas laimǟjimo daugiklis arba funkcija. 

Pagrindiniame ģaidime premijos bȊgne yra laimǟjimo daugikliai (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 ir 10), ĂIn 

Jangñ simbolis ir super pakartotinio sukimo simbolis. 

NemokamȎ sukimȎ metu premijos bȊgne yra laimǟjimo daugikliai (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 ir 10), 

ĂIn Jangñ simbolis, super pakartotinio sukimo simbolis ir +3 nemokamȎ sukimȎ simbolis. 

Pirmajame ġventȎjȎ pakartotiniȎ sukimȎ lygyje premijos bȊgne yra laimǟjimo daugikliai (4, 5, 6, 

7, 8, 9, 10 ir 20) bei mega pakartotinio sukimo simbolis; antrajame ġventȎjȎ pakartotiniȎ sukimȎ 

lygyje premijos bȊgne yra laimǟjimo daugikliai (7, 8, 9, 10, 20 ir 30). 

 

ĂIn Jangñ pakaitinis simbolis 

ĂIn Jangñ simbolis, iġkrintantis ties ĂHitñ sritimi premijos bȊgne, aktyvuoja ĂIn Jangñ funkcija. 

Lotoso pakaitiniai simboliai 2, 3, 4 ir 5 bȊgnuose atsiras atsitiktinai ir bus suteiktas atsitiktinis 

laimǟjimo daugiklis nuo 1 iki 10. 

Ġventieji pakartotiniai sukimai 

ĠventȎjȎ pakartotiniȎ sukimȎ atveju yra du lygiai, super pakartotinio sukimo ir mega pakartotinio 

sukimo. 

Super pakartotinio sukimo simbolis, iġkrintantis ties ĂHitñ sritimi premijos bȊgne, aktyvuoja super 

pakartotinǱ sukimŃ, pirmŃjǱ ġventȎjȎ pakartotiniȎ sukimȎ funkcijos lygǱ. 

Super pakartotinis sukimas ģaidģiamas su patobulintais laimǟjimo daugikliais (4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

ir 20) bei mega pakartotinio sukimo simboliu premijos bȊgne. 

Mega pakartotinio sukimo simbolis, iġkrintantis ties ĂHitñ sritimi premijos bȊgne super 

pakartotinio sukimo metu, suteikia vienŃ mega pakartotinǱ sukimŃ, antrŃjǱ ġventȎjȎ pakartotiniȎ 

sukimȎ lygǱ. 

Mega pakartotinis sukimas ģaidģiamas su patobulintais laimǟjimo daugikliais (7, 8, 9, 10, 20 ir 30) 

premijos bȊgne. 

Ġventieji pakartotiniai sukimai ģaidģiami su daugiau pakaitiniȎ simboliȎ 2, 3, 4 ir 5 bȊgnuose. 
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ĂDivineñ nemokami sukimai 

3, 4 ar 5 ĂAuksinǟs deivǟsñ nemokamȎ sukimȎ simboliai pagrindiniame ģaidime aktyvuoja 

atitinkamai 8, 12, 20 nemokamȎ sukimȎ. 

Visi premijos bȊgno aktyvintos funkcijos pagrindiniame ģaidime gali bȊti aktyvuojami nemokamȎ 

sukimȎ metu. 

+3 nemokamȎ sukimȎ simboliai, iġkritň ties ĂHitñ sritimi premijos bȊgne, papildomai suteikia tris 

nemokamus sukimus. 

Specialieji simboliai 

Lotoso pakaitinis simbolis 

Lotoso pakaitiniai simboliai pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus nemokamo sukimo simbolǱ. 

Lotoso pakaitinis simbolis gali iġkristi 2, 3, 4 ir 5 bȊgnuose. 

ĂAuksinǟs deivǟsñ nemokamȎ sukimȎ premija 

Trys, keturi ar penki nemokamȎ sukimȎ simboliai tuo paļiu sukimu atitinkamai suteikia 8, 12 ar 

20 nemokamȎ sukimȎ. 

ĂAuksinǟs deivǟsñ nemokamȎ sukimȎ simbolis yra 1, 2, 3, 4 ir 5 bȊgnuose tik pagrindiniame 

ģaidime. 

ĂIn Jangñ pakaitinis simbolis 

ĂIn Jangñ pakaitinis simbolis aktyvuoja ĂIn Jangñ pakaitinio simbolio funkcijŃ, kai jis sustoja ties 

ĂHitñ sritimi premijos bȊgne. 

ĂIn Jangñ pakaitinis simbolis yra tik premijos bȊgne pagrindiniame ģaidime ir nemokamȎ sukimȎ 

metu, bet ne ġventȎjȎ pakartotiniȎ sukimȎ metu. 

Super pakartotinio sukimo simbolis 

Super pakartotinio sukimo simbolis aktyvuoja super pakartotinius sukimus, kai jis sustoja ties 

ĂHitñ sritimi premijos bȊgne. 

Super pakartotinio sukimo simbolis yra tik premijos bȊgne pagrindiniame ģaidime ir nemokamȎ 

sukimȎ metu, bet ne ġventȎjȎ pakartotiniȎ sukimȎ metu. 

Mega pakartotinio sukimo simbolis 

Mega pakartotinio sukimo simbolis aktyvuoja mega pakartotinius sukimus, kai jis sustoja ties 

ĂHitñ sritimi premijos bȊgne. 

Mega pakartotinio sukimo simbolis yra tik premijos bȊgne super nemokamȎ sukimȎ metu. 

Daugiklio simbolis 
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Pagrindiniame ģaidime ĂIn Jangñ pakaitinio simbolio funkcija ir nemokamȎ sukimȎ metu 

laimǟjimo daugikliai yra nuo 1 iki 10. 

Super pakartotinio sukimo metu laimǟjimo daugikliai yra 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 ir 20. 

Mega pakartotinio sukimo metu laimǟjimo daugikliai yra 7, 8, 9, 10, 20 ir 30. 

+3 nemokamȎ sukimȎ simbolis 

+3 nemokamȎ sukimȎ simboliai papildomai suteikia 3 nemokamus sukimus, kai iġkrenta ties ĂHitñ 

sritimi premijos bȊgne ĂDivineñ nemokamȎ sukimȎ metu. 

+3 nemokamȎ sukimȎ simbolis yra tik premijos bȊgne nemokamȎ sukimȎ metu. 

2.459  Ģaidimas ĂDwarfs gone wildñ (ĂPaġǟlň nykġtukaiñ) 

Tai vaizdo loġimȎ automatu ģaidģiamas ģaidimas su 3x5 bȊgnȎ ir 20 iġmokȎ eiliȎ. ĂPaġǟlň 

nykġtukaiñ naudoja stebuklingo veidrodģio funkcijŃ, ir 7 specialias nykġtuko funkcijas, kai 

taikoma nemokamȎ sukimȎ premija.  

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 253500 Eur . 

Kaip ģaisti? 

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek. 

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymas  

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ.  

Sukimas  

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. Kol bȊgnai sukasi, greitai 

sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI (stalinio kompiuterio versijoje) 

arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias 

statymo eilǟs laimǟjimas. Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo laimǟta suma 
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rodoma lauke LAIMǞJIMAS, o kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus sukimus rodomas 

lauke LAIMǞTA SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊroje 

paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo raundŃ. Greitas ģaidimas 

Ǳjungiamas paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti: 

GARSAS - galite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 

Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 

Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ  

Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ 

PIKTOGRAMł. 

Skiltyje NUSTATYMAI pasirinkň parinktǱ GARSAS, galǟsite nurodyti, ar ģaidimo metu 

leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

Stebuklingas veidrodis 

ǰjungiama, kai stebuklingo veidrodģio simbolis iġkrenta bet kurioje 3 bȊgno vietoje. 
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Pridedama 300 papildomȎ snieguolǟs simboliȎ. 

Ģaidǟjui skiriami 2 pakartotiniai sukimai. 

Stebuklingo veidrodģio simbolis ant 3 bȊgno rodomas tik pagrindiniame ģaidime. 

Nykġtuko funkcijos 

Perkeliami simboliai ĂWildñ  

Simbolis ĂWildñ atsitiktine tvarka rodomas ant 3, 4 ar 5 bȊgno. Kiekvieno pakartotinio sukimo 

atveju ĂWildñ persikelia per vienŃ pozicijŃ Ǳ kairň. 

Iġsipleļiantys simboliai ĂWildñ  

Rodomas vienas simbolis ĂWildñ, kuriam sprogus rodoma nuo 2 iki 4 papildomȎ simboliȎ ĂWildñ 

gretimose pozicijose. 

Atsiloġimo simboliai ĂWildñ  

Atsitiktinǟse pozicijose rodoma nuo 2 iki 5 simboliȎ ĂWildñ. 

Viso bȊgno simboliai ĂWildñ  

Iki 2 bȊgnȎ gali bȊti uģpildyti simboliais ĂWildñ per visŃ bȊgnŃ. 

Laisvieji simboliai ĂWildñ  

Vienas simbolis ĂWildñ rodomas GERIAUSIOJE bȊgno padǟtyje. 

Papildomi nemokami sukimai  

Skiriami 3, 4 ar 5 papildomi nemokami sukimai. 

Laimǟjimo daugiklis  

Vienas ar daugiau laimingȎ sukimȎ padauginami iġ 2x, 3x arba 5x. 

Auksinio veģimo premijos skaitiklis 

Kiekvienas laimǟjimas su nykġtuko simboliais yra Ǳtraukiamas Ǳ auksinio veģimo premijos 

skaitiklǱ. Didesni laimǟjimai su nykġtuko simboliais dar labiau papildo skaitiklǱ. Ģaidǟjui pradǟjus 

ģaisti skaitiklis yra uģpildytas 75% ir vienu auksinio veģimo simboliu. Visiġkai uģpildģius skaitiklǱ 

skiriamas papildomas auksinio veģimo simbolis. Auksinio veģimo simboliai atrakina specialiŃsias 

nykġtuko funkcijas, kai suaktyvinama nemokamȎ sukimȎ premija. Galima laimǟti ne daugiau kaip 

7 auksinio veģimo simbolius. Laimǟjus 7 auksinio veģimo simbolius, auksinio veģimo premija 

Ǳjungiama automatiġkai. Laimǟti auksinio veģimo simboliai yra automatiġkai Ǳraġomi Ǳ ģaidǟjo 

sŃskaitŃ. Iġsiregistravus arba uģdarius narġyklǟs langŃ laimǟti auksinio veģimo simboliai nebus 

iġtrinti ar paġalinti. 

Auksinio veģimo nemokamȎ sukimȎ premija 
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Suaktyvinama tada, kai bet kuriose 2, 3 arba 4 bȊgnȎ pozicijose iġkrenta 3 atskirieji premijos 

simboliai. Arba laimǟjus 7 auksinio veģimo simbolius. Skiriami 7 nemokami sukimai. Nemokami 

sukimai ģaidģiami galiojant tam paļiam eilǟs statymui ir tam paļiam eiliȎ skaiļiui, kurie buvo 

pasirinkti ġiuos sukimus suaktyvinusio sukimo metu. SkiriamȎ nykġtuko funkcijȎ skaiļius 

priklauso nuo pagrindinio ģaidimo metu laimǟtȎ auksinio veģimo simboliȎ skaiļiaus. Laimǟtas 

nykġtuko funkcijas rodo virġ bȊgnȎ esanļios piktogramos. Laimǟta nykġtuko funkcija gali bȊti 

atsitiktine tvarka suaktyvinta kiekvieno sukimo pradģioje. Kai ģaidģiami nemokami sukimai, 

atskirasis simbolis ĂBonusñ neiġkrenta. 

Specialieji simboliai 

Stebuklingo veidrodģio simbolis 

Rodomas tik ant 3 bȊgno ģaidģiant pagrindinǱ ģaidimŃ. ǰjungia stebuklingo veidrodģio funkcijŃ. 

Atskirasis simbolis ĂBonusñ 

Atskirieji simboliai ĂBonusñ gali iġkristi tik pagrindinio ģaidimo 2, 3 ir 4 bȊgnuose. 3 atskirieji 

simboliai ĂBonusñ suteikia 7 nemokamȎ sukimȎ. 

Simbolis ĂLogo Wildñ 

Gali pakeisti visus simbolius, iġskyrus atskirŃjǱ premijos simbolǱ ir stebuklingo veidrodģio simbolǱ. 

2.460  Ģaidimas ĂEastern Emeraldsñ (ĂRytȎ smaragdaiñ) 

Tai 3 x 5 bȊgnȎ, 20 statymo eiliȎ loġimo automatas su daugiklio ĂWildñ simboliais ir nemokamȎ 

sukimȎ premija.  

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 1600370 Eur . 

Kaip ģaisti? 

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek.  

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymo suma  

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ.  

Sukimas  
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Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. Kol bȊgnai sukasi, greitai 

sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI (stalinio kompiuterio versijoje) 

arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma parodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias 

statymo eilǟs laimǟjimas. Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo laimǟjimas 

rodomas lauke LAIMǞJIMAS, o kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus sukimus rodomas 

lauke LAIMǞTA SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊros 

meniu paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo. Greitas ģaidimas Ǳjungiamas 

paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

Nustatymai skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti: 

GARSAS - galite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 

Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

 

Mobiliosios versijos nustatymai 

 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 

Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ. 
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Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ 

PIKTOGRAMł. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite GARSł, galǟsite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus 

bei muzikŃ. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

 

Daugiklio ir ĂWildñ simboliai 

Daugiklio ir ĂWildñ simboliai iġkrenta bet kurioje 1ï5 bȊgnȎ pozicijoje ir gali pakeisti bet kurǱ 

simbolǱ, iġskyrus atskirŃjǱ simbolǱ ĂBonusñ. Jei laimingoje iġmokȎ eilutǟje iġkrenta 2 ar daugiau 

daugiklio ir ĂWildñ simboliȎ, tada atitinkami daugikliai yra padauginami. Daugiklio ir ĂWildñ 

simboliai pagrindiniame ģaidime turi tŃ paļiŃ daugiklio vertň kaip ir bȊgnas (1ï5), kuriame jie 

iġkrenta. 

NemokamȎ sukimȎ premija 

Suaktyvinama tada, kai bet kuriose 2, 3 arba 4 bȊgnȎ pozicijose iġkrenta 3 atskirieji simboliai 

ĂBonusñ. ǰsijungia parinkiklio ekranas, kuriame rodomos 4 funkcijȎ parinktys, apraġytos toliau 

pateiktoje lentelǟje. Nemokami sukimai ģaidģiami galiojant tam paļiam eilǟs statymui ir tam 

paļiam eiliȎ skaiļiui, kurie buvo pasirinkti ġiuos sukimus suaktyvinusio sukimo metu. Kai 

ģaidģiami nemokami sukimai, atskirasis simbolis ĂBonusñ neiġkrenta. 

Specialieji simboliai  

Daugiklio ir ĂWildñ simbolis 

Iġkrenta bet kurioje 1ï5 bȊgnȎ pozicijoje ir gali pakeisti bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus atskirŃjǱ simbolǱ 

ĂBonusñ. 

Atskirasis simbolis ĂBonusñ 

Atskirieji simboliai ĂBonusñ gali iġkristi tik pagrindinio ģaidimo 2, 3 ir 4 bȊgnuose. 

3 atskirieji simboliai ĂBonusñ suaktyvina nemokamȎ sukimȎ premijos ģaidimŃ. 

2.461  Ģaidimas ĂHidden Valleyñ (ĂPaslǟptas slǟnisñ) 

Tai 5 bȊgnȎ, 3, 4, 4, 4, 3 eiluļiȎ, 40 statymo eiliȎ loġimo automatas. Ģaidime yra atsitiktiniai 

daugiklio ir ĂWildñ simboliai su papildomais statymais ir nemokamȎ sukimȎ premija su simboliais 

ĂExtra Wildñ. 
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× Maģiausias statymas 0,4 Eur ; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 111500 Eur . 

Kaip ģaisti? 

Tereikia atlikti 3 veiksmus:  

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek. 

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymas 

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ. Statymo eiluļiȎ, kurias galima naudoti ģaidime, kiekis 

fiksuotas ï 40. 

Sukimas 

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. Kol bȊgnai sukasi, greitai 

sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI (stalinio kompiuterio versijoje) 

arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias eilǟs 

laimǟjimas. Kai pristatomas laimǟjimas, atskiri statymo eiliȎ laimǟjimai rodomi ant statymo eiliȎ. 

Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo laimǟjimas rodomas lauke LAIMǞJIMAS, o 

kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus sukimus rodomas lauke LAIMǞTA SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊroje 

paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo raundŃ. Greitas ģaidimas 

Ǳjungiamas paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti: 

GARSAS - nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 
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Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 

Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 

Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ. 

Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ  

PIKTOGRAMł. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite GARSł, galǟsite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus 

bei muzikŃ. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

Atsitiktiniai daugiklio ir ĂWildñ simboliai 

Daugiklio ir ĂWildñ simboliai kiekvieno sukimo metu turi atsitiktinai parenkamŃ daugiklǱ. 

DaugikliȎ intervalas didǟja arba maģǟja priklausomai nuo statymo dydģio, rodomo daugiklio 

statymo skydelyje. Iġmoka uģ laimingŃ derinǱ, esantǱ bet kokioje eilǟje, kurioje yra daugiklio ir 

ĂWildñ simbolis, yra dauginama iġ daugiklio, nurodyto ant daugiklio ir ĂWildñ simbolio. 

Nemokami sukimai 

Nemokami sukimai suaktyvinami gavus 3 atskiruosius simbolius ĂBonusñ. 3 atskirieji simboliai 

ĂBonusñ suteikia 2 statymȎ dydģio prizŃ. Ģaidģiant nemokamus sukimus taikomas tas pats 

daugiklio ir ĂWildñ statymo lygis, koks buvo ģaidimo raundo, kuris ġiuos sukimus Ǳjungǟ, metu. 

Jei 2+ atskirieji simboliai ĂBonusñ iġkrenta nemokamȎ sukimȎ metu, jie suteikia papildomȎ 

nemokamȎ sukimȎ arba papildomȎ simboliȎ ĂWildñ. 

Ratas ĂBonusñ 

NemokamȎ sukimȎ ir galimȎ simboliȎ ĂExtra Wildñ kiekǱ nulemia ratas ĂBonusñ, rodomas ties Ǳ 

slǟnǱ vedanļiais vartais. Spustelǟkite PRADǞTI, kad ratas imtȎ suktis. Iġorinis ratas gali suteikti 

(arba nesuteikti) simbolǱ ĂExtra Wildñ. Vidinis ratas nulemia nemokamȎ sukimȎ skaiļiȎ. 
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Simboliai ĂExtra Wildñ 

Simboliai ĂExtra Wildñ gali bȊti suteikti sukant ratŃ ĂBonusñ arba gavus 2+ atskiruosius simbolius 

ĂBonusñ, kai ģaidģiami nemokami sukimai. Visi trys vidutinio laimǟjimo simboliai gali bȊti 

paversti Ǳ simbolius ĂExtra Wildñ ģaidģiant nemokamus sukimus. Simbolis ĂExtra Wildñ pakeiļia 

bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus daugiklio ĂWildñ simbolǱ bei atskirŃjǱ simbolǱ ĂBonusñ. 

Specialieji simboliai 

Simbolis ĂWildñ 

Simbolis ĂWildñ pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus atskirŃjǱ simbolǱ ĂBonusñ. Ġiame ģaidime yra 

dviejȎ tipȎ simboliai ĂWildñ: 

Atskirasis simbolis ĂBonusñ 

Trys atskirieji simboliai ĂBonusñ, iġkritň tuo paļiu sukimu, suaktyvina nemokamus sukimus ir 

skiria 2 kartus didesnň iġmokŃ. Atskirieji simboliai ĂBonusñ gali iġkristi tik pagrindinio ģaidimo 

2, 3 ir 4 bȊgnuose. 

2.462  Ģaidimas ĂIvan and the Immortal Kingñ (ĂIvanas ir nemirtingas karaliusñ) 

 Tai  3x5 bȊgnȎ, 20 statymo eiliȎ loġimo automatas su Baba Yaga siurprizu ir Koschei nemokamais 

sukimais.  

 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur ; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 1240200 Eur . 

Kaip ģaisti? 

Ģaisti loġimo automatais labai paprasta. Tereikia atlikti 3 veiksmus:   

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

 3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek. 

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymas 

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ. Statymo eiliȎ, kurias galima naudoti ģaidime, kiekis 

fiksuotas ï 20. 

Sukimas 
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Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. Kol bȊgnai sukasi, greitai 

sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI (stalinio kompiuterio versijoje) 

arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias eilǟs 

laimǟjimas. Kai pristatomas laimǟjimas, atskiri statymo eiliȎ laimǟjimai rodomi ant statymo eiliȎ. 

Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo laimǟjimas rodomas lauke LAIMǞJIMAS, o 

kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus sukimus rodomas lauke LAIMǞTA SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊroje 

paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo. Greitas ģaidimas Ǳjungiamas 

paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti:   

 

ü GARSAS  - galite patikrinti ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ.   

ü Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis 

klaviatȊros tarpo klaviġu.   

ü Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango 

rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

¶ Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

¶ ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 

¶ Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ ir prieiti prie 

AUTOMATINIO ĢAIDIMO nustatymȎ. 

¶ Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň 

NUSTATYMȍ PIKTOGRAMł. 
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¶ Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite GARSł, galǟsite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti 

garsus bei muzikŃ. 

¶ Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ 

istorijŃ. 

¶ Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

¶ Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

Baba Yaga siurprizas 

¶ Ekrane atsiradus Baba Yagai, pradingsta bet kurie 4 gretimi simboliai. 

¶ Dingň simboliai kompensuojami vienu iġ 2 bȊdȎ: 

o Pagrindiniame ģaidime 1ï3 dingusius simbolius pakeiļia atskirasis simbolis 

ĂBonusñ, o nemokamuose sukimuose ï atskirasis progresinis simbolis. Likň dingň 

simboliai atsiranda vǟl. 

o Vienas atsitiktinai parinktas simbolis pakeiļia visus dingusius simbolius. Naujasis 

simbolis gali bȊti bet koks simbolis, iġskyrus atskirŃjǱ simbolǱ ĂBonusñ arba 

atskirŃjǱ progresinǱ simbolǱ. 

¶ Pagrindiniame ģaidime Baba Yaga pasirodyti kai tik 1ï4 bȊgnuose matosi 2 atskirieji 

simboliai ĂBonusñ. 

¶ Nemokamuose sukimuose Baba Yaga gali pasirodyti po bet kurio sukimo, jei tik neǱjungtas 

didģiausias daugiklis. 

¶ Laimǟjimai skaiļiuojami pakeitus ar atkȊrus dingusius simbolius. 

Koschei nemokami sukimai 

¶ 3 ar daugiau atskirȎjȎ simboliȎ ĂBonusñ Ǳjungia nemokamȎ sukimȎ premijŃ. 

¶ Atskirieji simboliai ĂBonusñ gali iġkristi ant bȊgnȎ arba jie gali bȊti dovanojami kaip Baba 

Yaga. 

o 3 atskirieji simboliai ĂBonusñ suteikia 10 nemokamȎ skrynios lygio sukimȎ. 

o 4 atskirieji simboliai ĂBonusñ suteikia 14 nemokamȎ kiġkio lygio sukimȎ. 

o 5 atskirieji simboliai ĂBonusñ suteikia 18 nemokamȎ anties lygio sukimȎ. 

NemokamȎ sukimȎ daugiklio lygiai 

¶ Yra 6 nemokamȎ sukimȎ daugiklio lygiai. 

¶ ǰjungtas daugiklis rodomas progreso skaitiklyje. 

¶ Norǟdami pereiti Ǳ aukġtesnǱ daugiklio lygǱ surinkite 3 atskiruosius progresinius simbolius 

¶ Atskirieji progresiniai simboliai gali iġkristi ant bȊgnȎ arba jie gali bȊti dovanojami kaip 

Baba Yaga. 

¶ Perǟjus Ǳ kitŃ daugiklio lygǱ, suteikiami 4 papildomi nemokami sukimai. 

¶ Kiekvieno nemokamo sukimo metu laimǟjimai dauginami iġ tuo metu veikianļio 

daugiklio. 

Lygis Iġ viso nemokamȎ sukimȎ Laimǟjimo daugiklis 
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1 Skrynia 10 1X 

2 Kiġkis 14 2X 

3 Antis 18 3X 

4 Kiauġinis 22 5X 

5 Adata 26 10X 

6 Mirňs karalius 30 20X 

Specialieji simboliai 

Atskirasis simbolis ĂBonusñ 

¶ 3 ar daugiau atskirȎjȎ simboliȎ ĂBonusñ Ǳjungia nemokamȎ sukimȎ premijŃ. 

¶ Atskirieji simboliai ĂBonusñ nesiejami su statymo eilǟmis, jie gali iġkristi visuose 

bȊgnuose tik ģaidģiant pagrindinǱ ģaidimŃ. 

Atskirasis progresinis simbolis 

¶ Rinkite atskiruosius progresinius simbolius nemokamuose sukimuose, kad pereitumǟte Ǳ 

aukġtesnǱ daugiklǱ ir gautumǟte papildomȎ nemokamȎ sukimȎ. 

¶ Atskirieji progresiniai simboliai nesiejami su statymo eilǟmis, jie gali iġkristi visuose 

bȊgnuose tik ģaidģiant nemokamus sukimus. 

Simbolis ĂWildñ 

¶ Simbolis ĂWildñ gali pakeisti visus simbolius, iġskyrus atskirŃjǱ simbolǱ ĂBonusñ ir 

atskirŃjǱ progresinǱ simbolǱ. 

2.463  Ģaidimas ĂTicket to the Starñ (ĂBilietas Ǳ ģvaigģdesñ) 

tai 3x5 bȊgnȎ, 25 statymo eiliȎ vaizdo loġimo automatas. Ģaidime yra ĂSwooping Reelsñ, ĂStacked 

Wildsñ ir ĂFree Spins Bonusñ su neribotȎ daugikliȎ funkcija.  

× Maģiausias statymas 0,25 Eur ; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 971420 Eur . 

Kaip ģaisti? 

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek . 
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Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymas  

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ.  

Sukimas  

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. Kol bȊgnai sukasi, greitai 

sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI (stalinio kompiuterio versijoje) 

arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias 

statymo eilǟs laimǟjimas. ĂFree Spinsñ metu kiekvieno sukimo laimǟta suma rodoma lauke 

LAIMǞJIMAS, o kaupiamasis laimǟjimas uģ visus ĂFree Spinsñ rodomas lauke LAIMǞTA 

SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊroje 

paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo raundŃ. Greitas ģaidimas 

Ǳjungiamas paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti: 

GARSAS - galite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 

Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 
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Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI g alite keisti STATYMO SUMOS dydǱ. 

Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ 

PIKTOGRAMł. 

Skiltyje NUSTATYMAI pasirinkň parinktǱ GARSAS, galǟsite nurodyti, ar ģaidimo metu 

leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

Krentantys bȊgnai 

Ir pagrindinio ģaidimo, ir ĂFree Spins Bonusñ metu visi laimingi deriniai suaktyvina ĂSwooping 

Reelsñ funkcijŃ. Visi simboliai, kurie yra ģaidimo raundo eilǟs laimǟjimo dalis, iġnyksta. ǰ 

atsiradusias tuġļias vietas nukrenta simboliai, buvň aukġļiau. Visi nauji laimǟjimai pridedami prie 

esamo laimǟjimo. Kai laimingȎ deriniȎ nebǟra, funkcija uģbaigiama. 

NemokamȎ sukimȎ premija 

3 atskirieji simboliai ĂBonusñ Ǳjungia 15 nemokamȎ sukimȎ. Bet koks papildomas atskirasis 

simbolis ĂBonusñ prideda 5 nemokamus sukimus. ĂFree Spins Bonusñ metu taikomas neribotas 

nuolatinis daugiklis pradedant nuo 1.  Po kiekvieno treļiojo laimǟjimo pridedama po vienŃ 

daugiklǱ ir yra skiriami du papildomi sukimai. ĂFree Spins Bonusñ metu kiekvienam laimǟjimui 

taikomas daugiklis. 

Specialieji simboliai 

Simbolis ĂWildñ 

¶ Simbolis ĂWildñ pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus atskirŃjǱ simbolǱ ĂBonusñ. 

¶ Simboliai ĂWildñ gali atsirasti ant visȎ bȊgnȎ. 

Atskirasis simbolis ĂBonusñ 

¶ Atskirieji simboliai ĂBonusñ nesusiejami su statymo eilǟmis. 

¶ 3 ar daugiau atskirȎjȎ simboliȎ ĂBonusñ Ǳjungia ĂFree Spins Bonusñ. 

¶ Atskirieji simboliai ĂBonusñ gali iġkristi ant visȎ bȊgnȎ tik pagrindinio ģaidimo metu.  

2.464  Ģaidimas ĂTigerós Gloryñ (ĂTigro ġlovǟñ) 

Tai vaizdo loġimȎ automatas ģaidģiamas ģaidimas su 4x6 bȊgnais, 4096 statymo kryptimis ir 

Ǳnirġusio tigro nemokamȎ sukimȎ premija, kurio metu nuoģmus tigras kovoja mȊġyje su drŃsiais 

gladiatoriais, kad iġkovojňs pergalň taptȎ ġlovingu iġliekanļiu simboliu. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 
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× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 1383000 Eur . 

Kaip ģaisti? 

1. Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

2. Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

3. Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek . 

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymo suma  

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ.  

Sukimas  

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. 

Kol bȊgnai sukasi, greitai sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI 

(stalinio kompiuterio versijoje) arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje). 

Laimǟjimas 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma parodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai uģ Ăbet wayñ 

iġmokami iġ eilǟs, nuo kairiausio Ǳ deġinň. Iġmokamas tik didģiausias laimǟjimas atitinkama 

statymo kryptimi. Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo laimǟjimas rodomas lauke 

LAIMǞJIMAS, o kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus sukimus rodomas lauke 

LAIMǞTA SUMA. 

IġmokȎ lentelǟ 

Visus laimingus ģaidimo derinius perģiȊrǟti galima iġmokȎ lentelǟje, kuri Ǳjungiama klaviatȊros 

meniu paspaudus mygtukŃ Ăiñ. 

Greitas ģaidimas (jei yra) 

Greito ģaidimo funkcija skirta maksimaliai sutrumpinti ģaidimo raundŃ. Greitas ģaidimas 

Ǳjungiamas paspaudus klaviatȊros mygtukŃ Ă>>ñ. 

Stalinio kompiuterio versijos nustatymai 

NustatymȎ skydelyje, rodomame ģaidimo kairiajame apatiniame kampe, galite pasirinkti:  

GARSAS ï galite patikrinti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus bei muzikŃ. 

Sukimas naudojant TARPł - suteikia galimybň ģaidimo raundus pradǟti naudojantis klaviatȊros 

tarpo klaviġu. 
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Paleidģiant rodyti prisistatymo langŃ - Ǳjungiamas arba iġjungiamas prisistatymo lango rodymas. 

Mobiliosios versijos nustatymai 

Ģaidǟjo valdikliai 

Simbolis PRADĢIA sugrŃģina Ǳ mobiliojo ģaidimo pradģios langŃ. 

ĢAIDIMO VALDIKLIAI pasiekiami spustelǟjus piktogramŃ ĢAIDIMO VALDIKLIAI. 

Ģaidimo valdikliai 

Pasirinkň ĢAIDIMO VALDIKLIAI galite keisti STATYMO SUMOS dydǱ. 

Ġoniniame skydelyje prieiti prie KLIENTO NUSTATYMȍ galite bakstelǟjň NUSTATYMȍ 

PIKTOGRAMł. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite GARSł, galǟsite nurodyti, ar ģaidimui leidģiama leisti garsus 

bei muzikŃ. 

Jei prie NUSTATYMȍ pasirinksite KARTOJIMAS, galǟsite perģiȊrǟti savo ģaidimȎ istorijŃ. 

Piktograma IĠMOKȍ LENTELǞ Ǳjungia IĠMOKȍ LENTELŇ. 

Simbolis Ă?ñ Simbolis atidaro ĢAIDIMO TAISYKLES. 

Ģaidimo funkcijos 

ǰnirġusio tigro nemokamȎ sukimȎ premija. 3 ar daugiau atskirȎjȎ premijos simboliȎ suaktyvina 

Ǳnirġusio tigro nemokamȎ sukimȎ premijŃ. 

ü Uģ 3 atskiruosius premijos simbolius skiriami 7 nemokami sukimai. 

ü Uģ 4 atskiruosius premijos simbolius skiriama 10 nemokamȎ sukimȎ. 

ü Uģ 5 atskiruosius premijos simbolius skiriama 15 nemokamȎ sukimȎ. 

ü Uģ 6 atskiruosius premijos simbolius skiriama 20 nemokamȎ sukimȎ. 

ǰnirġusio tigro simbolis rodomas tik nemokamȎ sukimȎ premijos metu.  ǰnirġusio tigro simbolis 

kovoja su gladiatoriumi ir jeigu Ǳnirġňs tigras laimi, simbolis uģrakinamas iki nemokamȎ sukimȎ 

premijos pabaigos. Uģ pirmŃ ant kiekvieno bȊgno rodomŃ ǱnirġusǱ tigrŃ, kuris laimi mȊġǱ, 

skiriamas vienas papildomas nemokamas sukimas. Gali bȊti skiriami ne daugiau kaip 6 papildomi 

nemokami sukimai. NemokamȎ sukimȎ premijos metu iġmoka skiriama uģ bet kurioje vietoje 

iġkritusius tigro simbolius. NebȊtina, kad tigro simbolio laimǟjimai prasidǟtȎ nuo labiausiai Ǳ kairň 

nutolusio bȊgno ir nebȊtina, kad ġis simbolis bȊtȎ rodomas ant iġ eilǟs einanļiȎ bȊgnȎ.  Kai 

ģaidģiami nemokami sukimai, atskirasis simbolis ĂBonusñ neiġkrenta. 

Specialieji simboliai 

Tigro simbolis 

NemokamȎ sukimȎ premijos metu iġmoka skiriama uģ bet kurioje vietoje iġkritusǱ tigro simbolǱ. 

ǰnirġusio tigro simbolis 
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ǰnirġusio tigro simbolis gali iġkristi tik ģaidģiant nemokamȎ sukimȎ premijos ģaidimŃ. ǰnirġusio 

tigro simbolis kovoja su gladiatoriumi ir jeigu tigras laimi, simbolis uģrakinamas iki nemokamȎ 

sukimȎ premijos pabaigos. ǰnirġusio tigro simbolis yra Ǳvertinamas kaip tigro simbolis. 

Atskirasis premijos simbolis 

Atskirieji premijos simboliai gali iġkristi ant visȎ bȊgnȎ pagrindinio ģaidimo metu. 3 ar daugiau 

atskirȎjȎ premijos simboliȎ suaktyvina nemokamȎ sukimȎ premijos ģaidimŃ. 

Simbolis ĂWildñ 

Simbolis ĂWildñ gali pakeisti visus simbolius, iġskyrus atskiruosius premijos simbolius ir Ǳnirġusio 

tigro simbolǱ. Simbolis ĂWildñ gali iġkristi tik pagrindinio ģaidimo metu. 

2.465  Ģaidimas ĂLucky Stripesñ (ĂSǟkmingos juostelǟsñ) 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,01 Eur; 

× Didģiausias statymas 500 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 216500 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 3 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 1 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  1 (pakeisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Taip 

Scatter simboliai Ne 

Premijos raundas Ne 

Nemokami sukimai Taip 
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Tipas Loġimo automatas 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis 

STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis LAIMǞJIMAS eurais, taip pat ir tuometinis KREDITAS 

(monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ.  

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 
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Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Pastaba. - Auksiniai deimantiniai simboliai yra ruoġiniai ir yra nemokantys simboliai. 

Laisvasis 

Sudarant laimingus derinius, Wild simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius. 

Pastaba. ĂWildñ simbolis gali iġkristi tik ant 1 ir 3 bȊgnȎ. 

Rockin' Respins 

Jei ant 1-o ir 3-o bȊgnȎ iġkrenta du ĂWildñ simboliai, o ant 2-o bȊgno iġkrenta vienas ĂRockin' 

Respinsñ simbolis, suaktyvinami ĂRockin' Respinsñ. ĂRockin' Respinsñ funkcijos metu vidurinis 

bȊgnas sukasi kelis kartus ir ant 1-o ir 3-o bȊgnȎ rodomi Ăsticky Wildsñ. 

Vidurinis bȊgnas suksis toliau, kol iġkris ĂCollectñ simbolis ir sustabdys ĂRockin' Respinsñ 

raundŃ. 

Laimǟjimai pridedami realiu laiku prie kiekvieno pakartotinio sukimo balanso. 

Pastaba. Didģiausias pakartotiniȎ sukimȎ skaiļius = 30 

2.466  Ģaidimas ĂPinata Fiestañ (ĂPinjatos ġventǟñ) 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi per bȊgnus einanļioje laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur; 

× Didģiausias statymas 400 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 220880 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas  Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiliȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiliȎ skaiļius 20 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  1 uģ eilň (keisti negalima) 
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Tipas  Loġimo automatas 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

ĂWildñ simboliai Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Scatter simboliai Taip 

ĂBonusñ raundas Taip 

Free spins Taip 

Momentinis laimǟjimas  Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Laimingi deriniai eilǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň. Jei laimǟjimȎ yra keliose eilǟse, jie 

sudedami. Iġmokamas tik kiekvienos eilǟs didģiausias laimingas derinys. ĂFree spinsñ laimǟjimai 

pridedami prie bendro laimǟjimo.  Informacijos juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, 

jȊsȎ LIKUTIS ir tuometinis LAIMǞJIMAS (eurais), taip pat ir tuometinis KREDITAS 

(monetomis).  

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus:  

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus.  

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 
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Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus:  

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň.  

3. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

4. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Wild 

Sudarant laimingus derinius, Wild simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iġskyrus 

Scatter simbolǱ. 

Pastaba. Jei iġmokȎ lentelǟje nenurodytos jokios specialios iġmokos uģ ĂWildñ simbolǱ, uģ derinǱ 

su ĂWildñ simboliu bus mokama taip pat, kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ simbolǱ, jei ġis derinys 

yra didģiausias laimingas derinys eilutǟje.  

ĂScatterñ simbolis 

Trys, keturi ar penki ĂScatterñ simboliai bet kurioje bȊgnȎ vietoje suteikia 10, 15 or 20 ĂFree 

Spinsñ. 

Free Spins 

Jeigu atliekant Free Spins bet kurioje bȊgnȎ pozicijoje iġkrenta trys ar daugiau Scatter simboliȎ, 

skiriami iġmokȎ lentelǟje nurodyti papildomi ĂFree spinsñ.  

Free Spins metu yra galimybǟ suaktyvinti vienŃ iġ keturiȎ atsitiktiniȎ ģaidimo ĂPinatañ 

modifikatoriȎ (Popping Wilds, Mega Spi¶ata, Fiesta Frenzy arba Grande Reels). 

Free Spin pabaigoje trys Ăpinatasñ (pinjatos) nukris ant bȊgnȎ. Pasirinkus vienŃ iġ jȎ, bus 

parodytas arba papildomȎ Ăfree spinsñ skaiļius (3-10), arba ĂFiesta Overñ (ġventǟ baigǟsi).  

ĂFree spinsñ laimǟjimai yra pridedami prie visȎ LAIMǞJIMȍ. 

Pastaba. Free Spins metu statymo keisti negalima. 



90 
 

Free Spins pabaigoje ĂPick a Pinata Pop Upñ bus rodomas tik vienŃ kartŃ Free Spins ture. 

Popping Wilds 

Virġ bȊgnȎ pasirodys skrendantys balionai. Bet kokie virġ bȊgnȎ atsirandantys balionai atidengs 

papildomus Wild simbolius.  

Mega Spi¶ata 

1, 2 ir 3 bȊgnai pavirs Ǳ vienŃ didģiulǱ bȊgnŃ.  

Fiesta Frenzy 

Fiesta Frenzy metu bet kokie ekrane parodyti karaliai (10, J, Q, K, A) pavirs Ǳ vienŃ iġ didesnǟs 

vertǟs simboliȎ arba Wilds.  

Grande Reels 

Grande Reels metu atsitiktinis bȊgnȎ skaiļius pavirs Ǳ Wild .  

2.467  Ģaidimas ĂTree of Fortuneñ (ĂSǟkmǟs medisñ) 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ bent vienoje iġ 243 bȊgnuose galimȎ krypļiȎ. 

× Maģiausias statymas 0,25 Eur; 

× Didģiausias statymas 200 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 212008 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

  

EiliȎ skaiļius 3 

KrypļiȎ skaiļius 243 

MonetȎ skaiļius 25 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

Laisvieji simboliai  Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Scatter simboliai Taip 
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Tipas Loġimo automatas 

Premijosraundas Ne 

Nemokamisukimai Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Prizinis fondas 
4000 monetȎ viena kryptimi ǱprastiniȎ 

sukimȎ metu 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Visi laimingi deriniai pagal kryptis yra sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus atskirȎjȎ simboliȎ 

laimǟjimus. Jei laimǟjimai yra keliose kryptyse, jie sudedami. NemokamȎ sukimȎ metu gauti 

laimǟjimai pridedami prie bendrojo likuļio. 

Pastaba. SutampanļiȎ laimingȎ simboliȎ (krypļiȎ) skaiļius apskaiļiuojamas sudauginus visuose 

bȊgnuose esanļiȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius. Jei, pavyzdģiui, 1 bȊgne yra 1 laimingas simbolis, 

2 bȊgne yra 1 laimingas simbolis, o 3 bȊgne yra 2 laimingi simboliai, tada sutampanļiȎ laimingȎ 

simboliȎ kiekis yra 1 x 1 x 2 = 2. Tokiu atveju laimima iġ 3 bȊgnȎ. IġmokȎ lentelǟje galite pamatyti 

sumŃ, kuri laimima, jei laimingas simbolis iġkrenta 3 bȊgnuose. 

Informacijos juostoje, esanļioje po pagrindinio ģaidimo mygtukais, rodomas tuometinis statymas, 

likutis ir laimǟjimas (eurais), taip pat ï tuometinis kreditas (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas . 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. 

Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta 

suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 
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Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kiekvieno laimingo derinio atveju laimǟta suma ï tai gretimȎ laimingȎ simboliȎ skaiļius, 

padaugintas iġ iġmokȎ lentelǟje nurodytos sumos, atitinkanļios bȊgnȎ skaiļiȎ. 

Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï visa laimǟta suma 

monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

Laisvasis 

Sudarant laimingus derinius, laisvasis simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iġskyrus 

atskiruosius simbolius. 

Pastaba. Laisvieji  simboliai gali iġkristi tik 2 ir 4 bȊgnuose. 

Atskirasis 

Iġmokos uģ atskiruosius simbolius skiriamos pagal iġmokȎ lentelň, nepriklausomai nuo jȎ 

pozicijȎ bȊgnuose. 

3 arba daugiau atskirȎjȎ simboliȎ iġkritus bet kurioje bȊgnȎ vietoje irgi skiriama 15 nemokamȎ 

sukimȎ. Per nemokamus sukimus gauti laimǟjimai irgi dauginami iġ 3. 

Pastaba. NemokamȎ sukimȎ metu gali bȊti suaktyvinti papildomi nemokami sukimai. NemokamȎ 

sukimȎ metu statymo vertǟs keisti negalima. 

BȊgno pakartotinio sukimo funkcija 

Kai Ǳprastinis sukimas uģbaigiamas, suteikiama galimybǟ vienŃ iġ penkiȎ bȊgnȎ sukti pakartotinai. 

Tai padaryti galite norimo bȊgno apaļioje spustelǟdami arba bakstelǟdami SUKTI VǞL. 

Pakartotinio sukimo kaina, nurodoma eurais, rodoma po kiekvienu iġ bȊgnȎ. Ji priklauso nuo 

laimǟjimo, jei tas bȊgnas bȊtȎ sukamas iġ naujo, tikimybǟs. 

Pastaba. Jei tuometinio likuļio nepakanka sumokǟti uģ papildomŃ atitinkamo bȊgno sukimŃ, su 

tuo bȊgnu ġis funkcija neveikia. 
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Apdovanojimai skiriami tik tada, kai Ǳ laimingus derinius Ǳeina dar kartŃ pasuktame bȊgne iġkritňs 

simbolis. Jei derinys pasukus bȊgnŃ iġ naujo iġlieka toks pats, uģ jǱ prizas ir skiriamas. 

1 pavyzdys: pirmuose trijuose bȊgnuose yra simbolis 9. TreļiŃjǱ bȊgnŃ sukate iġ naujo, ir jame vǟl 

iġkrenta simbolis 9. Skiriamas apdovanojimas uģ ġǱ derinǱ. 

2 pavyzdys: pirmuose trijuose bȊgnuose (ant kiekvieno iġ jȎ) yra simbolis 9 ir simbolis 10 (tai 

reiġkia, kad laimingi deriniai yra du: vienas iġ simboliȎ Ă9ñ, o kitas ï iġ simboliȎ Ă10ñ). KetvirtŃ 

bȊgnŃ sukate iġ naujo. Jame iġkrenta simbolis 10 ir susidaro naujas laimingas derinys su simboliu 

10, uģ kurǱ skiriamas prizas. Prizas uģ ankstesnǱ simboliȎ 9 derinǱ neskiriamas. 

3 pavyzdys: Pirmuose keturiuose bȊgnuose yra po simbolǱ K ir uģ tai priklausytȎ keturiȎ vienodȎ 

simboliȎ prizas. Iġ naujo sukate penktŃjǱ bȊgnŃ ir dar vienas simbolis K neiġkrenta. Tai reiġkia, 

kad keturiȎ vienodȎ simboliȎ prizas nebeskiriamas. 

NemokamȎ sukimȎ metu ir per pirmŃjǱ sukimŃ po pasibaigusiȎ nemokamȎ sukimȎ ġi funkcija 

netaikoma. Jei po Ǳprastinio sukimo pakeiļiate monetos vertň, ġi funkcija nebegalima (kol bȊgnȎ 

nepasuksite dar kartŃ). 

2.468 Ģaidimas ĂBook of immortalsñ (ĂNemirtingȎjȎ knygañ) 

Ģaidimo tikslas ï gauti laimingŃ derinǱ, kuris turi iġkristi aktyvioje per bȊgnus einanļioje 

laimǟjimo eilutǟje. 

× Maģiausias statymas 0,1 Eur; 

× Didģiausias statymas 300 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 191250 Eur . 

Ģaidimo informacija: 

Tipas Loġimo automatas 

BȊgnȎ skaiļius 5 

EiluļiȎ skaiļius 3 

Laimǟjimo eiluļiȎ skaiļius 10 (pakeisti negalima) 

GalimȎ statyti monetȎ skaiļius  1 ï uģ eilň (keisti negalima) 

Progresinis Ne 

Dvigubinimo funkcija  Ne 

ĂWildñ simboliai Taip 

DaugikliȎ simboliai Ne 

Scatter simboliai Taip (Wild) 
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Tipas Loġimo automatas 

Premijos raundas Ne 

Free Spins Taip 

Momentinis laimǟjimas Ne 

Jei tam tikrŃ laikotarpǱ neatliekate jokiȎ veiksmȎ, ģaidimas atsijungia, seanso iġsaugojimo funkcija 

ģaidimo paģangŃ Ǳsimena, kad kitŃsyk Ǳkǟlň ģaidimŃ galǟtumǟte tňsti nuo momento, ties kuriuo 

prieġ tai uģbaigǟte. Jei susiduriama su techniniais nesklandumais, dǟl kuriȎ ryġys su ģaidimo 

serveriu nutrȊksta, jȊsȎ ģaistas ģaidimas automatiġkai iġsaugomas, tada vǟl Ǳkeliamas, kai ryġǱ su 

serveriu uģmezgate iġ naujo. Jei Ǳvyksta gedimas, visos iġmokos ir visi ģaidimai anuliuojami, bet 

kokie statymai, kurie dar nebuvo priimti, anuliuojami, o statymai, kurie pilnai neǱvyko, grŃģinami. 

Kaip ģaisti? 

Jei pinigȎ likutis ģaisti nepakankamas, statymas gali bȊti sumaģintas iki minimalaus. Ġiuo tikslu 

parodomas atitinkamas dialogo langas. Laimingi deriniai eilǟse visada sudaromi iġ kairǟs Ǳ deġinň. 

Jei laimǟjimȎ yra keliose eilǟse, jie sudedami. Iġmokamas tik kiekvienos eilǟs didģiausias 

laimingas derinys. ĂFree Spinsñ laimǟjimai pridedami prie bendro laimǟjimo. Informacijos 

juostoje (-ose) rodomas tuometinis STATYMAS, LIKUTIS ir tuometinis LAIMǞJIMAS (eurais), 

taip pat ir tuometinis KREDITAS (monetomis). 

Stalinio kompiuterio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Spustelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos vertň. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 

2. Spustelǟkite , kad atliktumǟte statymŃ ir vienŃ kartŃ pasuktumǟte bȊgnus. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Mobiliojo Ǳrenginio versija 

Norǟdami ģaisti, atlikite ġiuos veiksmus: 

1. Bakstelǟkite , kad atidarytumǟte nustatymȎ ekranŃ. 

2. NustatymȎ ekrane bakstelǟkite ir tada naudodami mygtukus + ir - pasirinkite monetos 

vertň. Bakstelǟkite , kad sugrǱģtumǟte Ǳ pagrindinǱ ekranŃ. 

Pastaba. Viso statymo suma eurais rodoma virġ ġiuo metu pasirinktos monetos vertǟs. 



95 
 

3. Bakstelǟkite mygtukŃ , kad pasuktumǟte bȊgnus vienŃ kartŃ. 

Visa pagal iġmokȎ lentelň laimǟta suma (monetomis) rodoma iġkylanļiajame lange Laimǟjimas. 

Kai gaunamas laimingas derinys, laimima suma ï tai iġmokȎ lentelǟje nurodyta iġmoka uģ tŃ 

laimingŃ derinǱ. Visa laimǟta suma eurais rodoma informacijos juostoje (LAIMǞJIMAS). Tai ï 

visa laimǟta suma monetomis, padauginta iġ monetos vertǟs. 

Specialieji simboliai ir funkcijos 

ĂWildñ 

Wild simbolis gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, kad sudarytȎ laimingus derinius, ir yra 

naudojamas kaip ĂScatterñ. 

Pastaba. Jei iġmokȎ lentelǟje nenurodytos jokios specialios iġmokos uģ ĂWildñ, uģ derinǱ su 

ĂWildñ bus mokama taip pat, kaip ir uģ geriausiai apmokamŃ simbolǱ, jei ġis derinys yra 

didģiausias laimingas derinys eilutǟje. 

ĂScatterñ 

Trims ar daugiau ĂScatterñ simboliȎ iġkritus bet kurioje bȊgnȎ vietoje suaktyvinama 10 ĂFree 

Spinsñ ir pagal iġmokȎ lentelň iġmokama konkreti monetȎ suma. 

ĂFree Spinsñ 

ĂFree Spinsñ metu horizontalusis bȊgnas yra rodomas virġ ǱprastȎ penkiȎ bȊgnȎ. ĂFree Spinsñ 

pradģioje horizontalusis bȊgnas pasukamas vienŃ kartŃ, kad bȊtȎ nustatytas specialusis simbolis, 

ï ġis simbolis iġkrenta horizontaliojo bȊgno centre. 

Kai ĂFree Spinsñ metu bent 2 (didelǟs vertǟs simboliams) arba bent 3 (maģos vertǟs simboliams) 

specialieji simboliai iġkrenta ant ǱprastȎ bȊgnȎ (nesukrauti ï turi bȊti ant 2 arba 3 ar daugiau 

bȊgnȎ), ġie simboliai iġsipleļia, kad apimtȎ visŃ (-us) bȊgnŃ (-us) ten, kur jie iġkrito, ir uģ juos bus 

iġmokama net jeigu jie iġkris ant negretimȎ bȊgnȎ. Jei bet koks laimǟjimas yra skiriamas iġsiplǟtus 

specialiajam simboliui, horizontalusis bȊgnas pasisuka per vienŃ pozicijŃ, kad bȊtȎ nustatytas 

naujas specialusis simbolis. 

Jei specialusis simbolis yra Ă+Free Spinsñ simbolis, yra skiriami papildomi ĂFree Spinsñ ir 

horizontalusis bȊgnas pasisuka per vienŃ pozicijŃ, kad bȊtȎ nustatytas naujas specialusis simbolis. 

Jei specialusis simbolis yra vienas iġ didelǟs vertǟs simboliȎ (Dievo simboliȎ), ġis simbolis yra 

iġryġkinamas ir ant vieno iġ obeliskȎ, rodomȎ abiejose bȊgno pusǟse, ir jis iġsiplǟs kiekvienŃ kartŃ, 

kai ant bȊgnȎ iġkris bent 2 tokie simboliai (nesukrauti ï turi bȊti ant 2 arba 3 ar daugiau bȊgnȎ), 

kol pasibaigs tuometiniai ĂFree Spinsñ. 

Pastaba. ĂFree Spinsñ metu negalite keisti statymo dydģio. ĂFree Spinsñ metu kitȎ ĂFree Spinsñ 

suaktyvinti negalima. 

ĂScarab Swapñ 

Atsitiktine tvarka Ǳprasto sukimo pabaigoje, prieġ iġmokant bet kokius laimǟjimus, ĂScarabsñ bȊrys 

gali perskristi per bȊgnus ir prisitvirtinti prie atsitiktiniȎ simboliȎ transformuodamas tuos 

simbolius Ǳ tokǱ patǱ simbolǱ. 
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Pastaba. Uģ bet kokius pradinius laimingus derinius nǟra iġmokama; bus iġmokama tik uģ 

laimingus derinius, sudarytus transformuojant simbolius. 

2.469 Ģaidimas ĂDurian Dynamiteñ (ĂDuriano dinamitasñ) 

ĂDurian Dynamiteñ (Duriano dinamitas) ï tai vaizdo loġimȎ automatu ģaidģiamas ģaidimas su 3x5 

bȊgnȎ, 20 statymo eiluļiȎ, ĂDynamite Launchñ funkcija, ĂFree Spins Bonusñ ir ĂFree Spinsñ 

atnaujinimo taġkȎ rinkimu. 

× Maģiausias statymas 0,2 Eur ; 

× Didģiausias statymas 100 Eur; 

× Maksimalus laimǟjimas 251500 Eur . 

Kaip ģaisti? 

Tereikia atlikti 3 veiksmus: 

¶ Pasirinkite statomŃ sumŃ; 

¶ Paspauskite mygtukŃ su simboliu SUKTI; 

¶ Lauke LAIMǞJIMAS ģiȊrǟkite, ar laimǟjote ir kiek. 

Ģaidimo funkcijȎ apraġymas 

Statymo suma rodoma ekrane STATYMO SUMA. Jei norite pakeisti statymŃ, spustelǟkite ekranŃ 

ir pasirinkite pageidaujamŃ statymo sumŃ. 

Statymo eiluļiȎ, kurias galima naudoti ģaidime, kiekis fiksuotas ï 20. 

Ģaidimas pradedamas paspaudus mygtukŃ su simboliu SUKTI. 

Kol bȊgnai sukasi, greitai sustabdyti ģaidimŃ galite paspaudň mygtukŃ su simboliu SUKTI 

(stalinio kompiuterio versijoje) arba bet kuriŃ ekrano vietŃ (mobiliojo Ǳrenginio versijoje) (jei yra). 

Bet kokia ģaidimo raunde laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS. Iġmokos uģ simbolius 

rodomos iġmokȎ lentelǟje, jos atitinka tuo metu pasirinktŃ statymŃ. Laimǟjimai statymo eilutǟse 

skiriami uģ paeiliui einanļius simbolius, nuo kairiausiojo Ǳ deġinň. 

Iġmokamas tik didģiausias eilǟs laimǟjimas. 

Kai pristatomas laimǟjimas, atskiri statymo eiliȎ laimǟjimai rodomi ant statymo eiliȎ. 

Kai ģaidģiami nemokami sukimai, kiekvieno sukimo laimǟta suma rodoma lauke LAIMǞJIMAS, 

o kaupiamasis laimǟjimas uģ visus nemokamus sukimus rodomas lauke LAIMǞTA SUMA.  

IġmokȎ lentelǟ 
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LaimǟjimȎ iġmokǟjimȎ lentelǟs atliekant statymŃ uģ 1 EUR  

Dideli laimǟjimai: 

 

 

Maģi laimǟjimai: 
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2.470 Ģaidimas ĂFruit Awardsñ (ĂVaisiȎ Apdovanojimaiñ)  

ĂFruit Awardsñ (ĂVaisiȎ apdovanojimaiñ) yra 4 bȊgnȎ vaizdo loġimo automatas su 81 laimǟjimo 

bȊdu. Ģaidime yra 9 skirtingi simboliai, Ǳskaitant ĂWildñ simbolǱ. 

 

Kaip ģaisti?  

Ģaidimo skydelyje pasirinkite statymo sumŃ valdikliu ĂSTATYMASñ. Paspaudus mygtukŃ 

ĂMAX BETñ (Maksimalus statymas), statoma suma padidinama iki maksimalaus limito. 

Paspauskite mygtukŃ ĂSUKTIñ norǟdami ģaisti su esamomis statymo nuostatomis. Laimǟjimo 

atveju, jȊsȎ laimǟta suma bus rodoma laukelyje ĂLAIMǞTAñ. 

 

Statymo sumos: 

Minimali statymo suma: 0,2 Eur; 

Maksimali statymo suma: 50 Eur. 

 

Ģaidimo taisyklǟs   

ĂFruit Awardsñ (ĂVaisiȎ apdovanojimaiñ) yra 4 bȊgnȎ vaizdo loġimo automatas, turintis 

dauginanļius Wild simbolius. Ģaidime yra 81 bȊdas laimǟti. Laimǟti galima uģ kombinacijas iġ 

sutampanļiȎ simboliȎ bet kurioje gretimȎ bȊgnȎ vietoje pradedant nuo kairiausio bȊgno. Jei 

iġmokȎ eilǟje susidaro keli laimingi deriniai, skiriama iġmoka uģ ilgiausiŃ kombinacijŃ iġ esamȎ. 

Laimintys laimǟjimȎ bȊdai yra pridedami. Laimǟtos kombinacijos ir mokǟjimai iġmokami pagal 

LaimǟjimȎ lentelň. 

 

LaimǟjimȎ lentelǟ 

LaimǟjimȎ lentelǟje, rodomos simboliȎ vertǟs (4x ir 3X) yra pateikiamos statymo ģetonȎ verte. 

 

Simbolis Pavadinimas 4x 3x 

 

Septyni 160x 16x 

 

BAR 60x 6x 

 

ArbȊzas 40x 4x 

 

Vynuogǟs 4x 1x 
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Slyva 4x 1x 

 

Apelsinas 4x 1x 

 

Citrina 4x 1x 

 

Vyġnios 2x 1x 

 

Wild - - 

 

 

Laimǟjimo linijos 

Visi iġmokǟjimai yra dauginami iġ viso statymo. Ģaidime yra 81 bȊdas laimǟti. 

Laimǟti galima uģ simboliȎ kombinacijas bet kurioje gretimȎ bȊgnȎ vietoje pradedant nuo 

kairiausio bȊgno. Jei iġmokȎ eilǟje susidaro keli laimingi deriniai, skiriama iġmoka uģ ilgiausiŃ 

kombinacijŃ iġ esamȎ. Laimǟjimai iġ laimǟjusiȎ bȊdȎ yra pridedami. 

 

 

 
 

 

Papildomas ģaidimas 

Loġimo funkcija paremta korta; jȊs turite atspǟti kitos iġtrauktos kortos spalvŃ. 

Teisingas spǟjimas padvigubina jȊsȎ laimǟjimŃ, neteisingas spǟjimas laimǟjimŃ anuliuoja. 

Iġ laimǟjimo galima loġti iki tol, kol atspǟjama arba pasiekiamas limitas. 
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Surinkus laimǟjimŃ loġimo funkcija baigiama. 

Galite naudoti funkcijŃ PERPUS, jei norite pusň pinigȎ grŃģinti prie savo likuļio ir loġti iġ likusios 

pusǟs. 

Joker pakeiļia bet kuriŃ spalvŃ. 

 

Wild simbolis 

 
Wild simbolis pakeiļia visus simbolius. 

Kiekvienas Wild simbolis esantis laimǟjimo linijoje padvigubina laimǟjimŃ. 

Ġis simbolis pats savaime nesukuria laiminļios kombinacijos. 

2.471 Ģaidimas ĂAlchemistôs Goldñ (ĂAlchemiko Auksasñ) 

ĂAlchemistôs Goldñ (ĂAlchemiko Auksasñ) yra 5 bȊgnȎ vaizdo loġimo automatas su 10 fiksuotȎ 

laimǟjimo linijȎ. Ģaidime yra 10 skirtingȎ simboliȎ, Ǳskaitant ĂMysteryñ simbolǱ. 

 

Kaip ģaisti?  

Ģaidimo skydelyje pasirinkite statymo sumŃ valdikliu ĂSTATYMASñ. Paspaudus mygtukŃ 

ĂMAX BETñ (Maksimalus statymas), statoma suma padidinama iki maksimalaus limito.  

Paspauskite mygtukŃ ĂSUKTIñ norǟdami ģaisti su esamomis statymo nuostatomis. 

Laimǟjimo atveju, jȊsȎ laimǟta suma bus rodoma laukelyje ĂLAIMǞTAñ.  

 

Statymo sumos: 

Minimali statymo suma: 0,2 Eur; 

Maksimali statymo suma: 100 Eur. 

 

Ģaidimo taisyklǟs 

ĂAlchemistôs Goldñ (ĂAlchemiko Auksasñ) yra 5 bȊgnȎ vaizdo loġimo automatas, turintis 

ĂMysteryñ simbolǱ (apraġyta toliau). Ģaidimas turi 10 fiksuotȎ laimǟjimo linijȎ. Laimǟjimai 

mokami remiantis iġ eilǟs einanļiais simboliais, bet kur laimǟjimo linijoje. Iġmokama tik 

didģiausia laimǟta kombinacija aktyvioje laimǟjimo linijoje. Laiminļios linijos laimǟjimai 

pridedami. Laimǟtos kombinacijos ir mokǟjimai iġmokami pagal LaimǟjimȎ lentelň. 

 

LaimǟjimȎ lentelǟ 

LaimǟjimȎ lentelǟje, rodomos simboliȎ vertǟs (5x, 4x ir 3X) yra pateikiamos statymo ģetonȎ verte. 

 

Simbolis Pavadinimas 5x 4x 3x 

 

Eliksyras 50x 25x 10x 
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Ugnies 

elementas 
40x 20x 5x 

 

Vandens 

elementas 
30x 10x 5x 

 

Ģemǟs 

elementas 
25x 8x 3x 

 

Oro elementas 25x 8x 3x 

 

A 15x 5x 2x 

 

K 15x 5x 2x 

 

Q 10x 2x 1x 

 

J 10x 2x 1x 


