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PATVIRTINTA:  

LoġimȎ prieģiȊros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansȎ ministerijos direktoriaus 

                                              2020 m.  gruodģio  mǟn. 9 d. Ǳsakymu Nr. DIE-899 

UAB ĂTOP SPORTñ NUOTOLINIO LOĠIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO 

PAPILDYMAS   

Bendrovǟ Reglamento PriedŃ Nr. 2, kuriame apraġytos nuotoliniȎ loġimȎ loġimo automatais ģaidimȎ 

taisyklǟs ir stalo loġimȎ taisyklǟs, papildo punktais nuo 2.1046 iki  2.1099 imtinai. Minǟtose taisyklǟse 

apraġomas 1 (vienas) stalo loġimas (2.1046) ir 53 (penkiasdeġimt trys) A kategorijos ģaidimai (nuo 2.1047 

iki 2.1099). 

ĢaidimȎ apraġymai iġdǟstomi taip: 

 

2.1046 Ģaidimas ĂTrijȎ KortȎ Pokeris (ĂThree Card Pokerñ) 
 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: Kazino stalo loġimas 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.20 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 150 000 ú 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

1. Pasirinkite, kokio nominalo ģetonais atliksite statymŃ. 

2. Atlikite savo statymŃ (-us) spustelǟjň Ante ir (arba) Pora+ laukelius. 

3. Pasirinkň statymŃ, spustelǟkite pradinǱ ģetonŃ (-us), kad padidintumǟte statymŃ. 

4. Jei norite paġalinti paskutinǱ statymŃ (-us), spustelǟkite Atġaukti. 

5. Jei norite paġalinti visus pasirinktus statymus, spustelǟkite Paġalinti statymus. 

6. Spauskite Dalinti, kad pradǟtumǟte kortȎ dalijimŃ.  

7. Norǟdami pakartoti savo ankstesnǱ statymŃ, pasibaigus ģaidimui spauskite PAKARTOTI 
STATYMł. 

8. Norǟdami pakeisti savo ankstesnǱ statymŃ sekanļiam loġimui, spauskite Naujas loġimas. 

 

¶ ĂTrijȎ KortȎ Pokerisñ loġimŃ galima pradǟti atlikus arba pradinǱ (ĂAnteñ), arba ĂPora+ñ statymŃ.  

¶ Tiek pradinǱ, tiek ĂPora+ñ statymŃ galima atlikti to paties kortȎ padalijimo metu. Ante ir ĂPora+ñ 

statymai yra du skirtingi statymai, kuriems taikomos skirtingos iġmokǟjimȎ taisyklǟs.  

¶ Loġǟjas gauna 3 atverstas kortas.  

¶ Krupjǟ gauna 3 uģverstas kortas.  

¶ Loġǟjas gali nusprňsti atlikti ĂBetñ statymŃ spausdamas Bet mygtukŃ arba Bet laukelǱ ant stalo. 

Loġǟjas gali nusprňsti nusimesti kortas (ĂFoldñ) spausdamas Nusimesti mygtukŃ.  

¶ Mesdamas kortas, loġǟjas praranda savo privalomŃjǱ statymŃ, o loġimas baigiamas.  

¶ Jei loġǟjas atlieka ĂBetñ statymŃ, atliekamas pradiniam statymui lygus statymas. Jei loġǟjas neturi 

pakankamai lǟġȎ pradiniam statymui, jis gali papildyti savo loġimo sŃskaitŃ ir grǱģti Ǳ ģaidimŃ vǟliau.  

¶ Krupjǟ atverļia savo tris uģverstas kortas. 

¶ Jei krupjǟ turi damos ar didesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ, tuomet loġimas tňsiasi.  
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¶ Jei krupjǟ neturi damos ar didesnǟs vertǟs kortȎ derinio, jis iġmoka Ălygius pinigusñ pradiniam 

statymui, o ĂBetñ statymas grŃģinamas loġǟjui.  

¶ Jei krupjǟ tňsia loġimŃ (porŃ keturakiȎ ar virġesniȎ kortȎ): 

o ir laimi prieġ loġǟjŃ, tuomet loġǟjas praloġia tiek pradinǱ, tiek ĂBetñ statymus.  

o loġǟjas ir krupjǟ surenka vienodos vertǟs kortȎ derinius, tuomet nei pradinis, nei ĂBetñ 

statymai nelieļiami (Lygiosios).  

o ir pralaimi loġǟjui, tuomet uģ loġǟjo Ante ir ĂBetñ statymus bus iġmokǟti ĂlygȊs pinigaiñ.  

¶ Be to, nesvarbu, ar krupjǟ turi aukġtesnǟs vertǟs kortas, jei loġǟjas turi Eilň (ĂStraightñ) ar aukġtesnǟs 

vertǟs kortȎ derinǱ, jam bus iġmokama pagal ĂAnte Bonusñ iġmokǟjimȎ lentelň. 

¶ Atskiras statymas ĂPora+ñ laukelyje iġmokamas vien tik pagal loġǟjo kortȎ derinio vertň, remiantis 

ĂPora+ñ iġmokǟjimȎ lentele. 

¶ Statymo ĂPora+ñ laukelyje iġmokǟjimas nustatomas prieġ loġǟjui priimant sprendimŃ nusimesti 

kortas arba atlikti ĂBetñ statymŃ remiantis jo Ante statymu. Jei Ante statymas neatliekamas, loġimas 

baigtas. 

¶ Loġimas ģaidģiamas 1 kortȎ kalade. Kortos iġmaiġomos kiekvieno loġimo pradģioje. 

¶ TokiȎ paļiȎ kortȎ deriniȎ lygiosios nǟra Ǳmanomos, jei krupjǟ arba loġǟjas turi tris vienodas (ĂThree 

of a Kindñ). 

¶ Prieġ padalijant kortas, taikomas minimalus ir maksimalus stalo statymai pradiniam ģetonȎ 

iġdǟstymui kiekvienam statymo laukeliui. 

¶ Jei nutrȊksta ryġys, o serveris gauna ģaidimo veiksmŃ, ģaidimas uģbaigiamas serveryje. Jei ģaidimŃ 

galima tňsti, loġǟjas gali tňsti nuo paskutinio veiksmo. Jei ģaidimo veiksmas buvo galutinis, ģaidimo 

rezultatas bus matomas tik Ģaidimo istorijoje.  

 

Iġmokǟjimai: 

 

¶ ĂAnte Bonusñ iġmokǟjimȎ lentelň uģ kortȎ derinius taip pat galima rasti spustelǟjus i piktogramŃ 

ģaidime.  

¶ ĂPora+ñ iġmokǟjimȎ lentelň uģ kortȎ derinius taip pat galima rasti spustelǟjus i piktogramŃ ģaidime. 

 

KortȎ vertǟ 

 

KortȎ vertǟ atitinka jose nurodytŃ akiȎ skaiļiȎ, t. y. 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K, A, iġskyrus kombinacijŃ 

ĂLOW STRAIGHTñ, kur A vertǟ prilyginama 1, pvz., A, 2, 3. 

 

KortȎ deriniai 

 

¶ Vienos rȊġies eilǟ (ĂStraight Flushñ) ï trijȎ vienodos rȊġies kortȎ eilǟ. Jei ir loġǟjas, ir krupjǟ 

surinko po Vienos rȊġies eilň, laimi aukġtesnǟs vertǟs Vienos rȊġies eilǟ. 

¶ Trys vienodos (ĂThree of a Kindñ) ï trys vienodos vertǟs kortos. Jei ir loġǟjas, ir krupjǟ surinko 

po Tris vienodas, laimi aukġtesnǟs vertǟs Trys vienodos. 

¶ Eilǟ (ĂStraightñ) ï trys iġ eilǟs einanļios skirtingȎ rȊġiȎ kortos. Jei ir loġǟjas, ir krupjǟ surinko po 

Eilň, laimi aukġtesnǟs vertǟs Eilǟ. 

¶ RȊġis (ĂFlushñ) ï trys tos paļios rȊġies kortos. Jei ir loġǟjas, ir krupjǟ surinko po RȊġǱ, laimi 

aukġtesnǟs vertǟs RȊġis. 

¶ Pora (ĂOne Pairñ) ï dvi vienodos vertǟs kortos ir viena bet kokia korta. Jei ir loġǟjas, ir krupjǟ 

surinko po PorŃ, laimi aukġtesnǟs vertǟs Pora. Jei keli loġǟjai turi visiġkai vienodŃ Poros derinǱ, 

laimǟtojŃ lemia viena likusi korta. 

¶ Aukġta korta (ĂHigh Cardñ) ï laimi didģiausios vertǟs kortas turintis loġǟjas (2 yra ģemiausia 

korta, o tȊzas ï aukġļiausia). Jei ir loġǟjas, ir krupjǟ surinko po AukġtŃ kortŃ, laimi aukġtesnǟs vertǟs 

kortȎ derinys. 
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2.1047 Ģaidimas ĂKongo Bongoñ (ĂKongo Bongoñ) 

 

ĂKongo Bongoñ vaizdo loġimo automato ģaidime yra trys besisukantys bȊgnai su simboliais. KiekvienŃ 

kartŃ pasukus bȊgnus, jie sustoja atsitiktinai rodydami bet kuriuos iġ 7 ģaidime esanļiȎ simboliȎ. Kai kurie 

simboliȎ deriniai lemia iġmokas. 

 

Galite pasirinkti sumŃ, kuriŃ norite statyti ant 1 fiksuotos laimǟjimo eilutǟs (trumpiau tariant, eilutǟs). 

BȊgnams pasukti galite naudoti mygtukus ĂSpinñ (Sukti). 

 

IġmokȎ lentelǟ keiļiasi dinamiġkai. Kuo daugiau ģaidǟjai stato, tuo didesni laimǟjimai. 

 

ĂKongo Bongoñ vaizdo loġimo automato ģaidimas yra patobulintas specialiu veikǟju ï beģdģione Kongo 

Bongo. Jis reaguoja Ǳ viskŃ, kad vyksta ģaidime arba atsiradus tam tikroms simboliȎ kombinacijoms. Jis 

ragina ģaidǟjus statyti, pasveikina iġsukus laiminļiŃ kombinacijŃ arba parodo nusivylimŃ, kai pralaimima. 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 1 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 80 000 ú 

RTP:  

Statymo lygis 1 

Statymo lygis 2 

Statymo lygis 3 

Statymo lygis 4 

Statymo lygis 5 

Statymo lygis 6 

Statymo lygis 7 

 

96 % 

96.10 % 

96.30 % 

96 % 

96 % 

96.05 % 

96 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Pasirinkň savo statymŃ, spustelǟkite mygtukŃ ĂSpinñ (Sukti) ir pasukite bȊgnus. Jei sustojň bȊgnai 

nurodo laimǟjimo derinǱ, jȊsȎ laimǟjimas nustatomas pagal iġmokȎ lentelň. 

¶ Jei nesate tikri dǟl laimǟjimȎ, iġmoka rodoma ekrano virġuje. 

¶ Ģaidimas gali bȊti ģaidģiamas tik gulsļiu reģimu. Staļias reģimas nepalaikomas. 

¶ Norǟdami Ǳjungti ir iġjungti garsŃ, spauskite garso mygtukŃ. 

¶ Paspaudus pradģios mygtukŃ galima iġeiti iġ ģaidimo arba pereiti Ǳ kitŃ puslapǱ, priklausomai nuo 

operatoriaus konfigȊracijos. 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei iġeinate iġ jau vykstanļio ģaidimo, visi jȊsȎ laimǟjimai bus tinkamai iġsaugoti pagal laimǟjimȎ 

rezultatŃ, kuris uģfiksuojamas prieġ anksļiau laiko nutraukiant ģaidimŃ, kai ģaidǟjas grǱģta atgal Ǳ 

ģaidimŃ, visus laimǟjimus bus galima vǟl pasiimti. Jei jȊsȎ ģaidimas yra nutrauktas dǟl tam tikrȎ 
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techniniȎ problemȎ, tada, kai grǱġite Ǳ ģaidimŃ, jis bus atkurtas ir jȊs pradǟsite nuo tos vietos, kurioje 

baigǟte. 

¶ Laimǟjimo simboliai turi pasirodyti iġ eilǟs vienas po kito tam tikroje aktyvioje laimǟjimo eilutǟje, 

pradedant kairiuoju bȊgnu, kad bȊtȎ suteiktas laimǟjimas. Iġmokamas tik didģiausias eilutǟs 

laimǟjimas. Iġmoka apskaiļiuojama padauginus bendrŃ jȊsȎ statymŃ iġ laimǟjimo deriniȎ, gautȎ 

sukimo metu, skaiļiaus.  

 

2.1048 Ģaidimas ĂDrakonȎ Turtaiñ (ĂDragon Richesñ) 

 

Ģaidime ĂDrakono Turtaiñ persipina Azijos turtȎ, sǟkmǟs ir klestǟjimo simboliai, kuriame kaupiamŃjǱ 

aukso puodŃ sudaro keturi lygiai. Ģaidimas ģaidǟjus pasitiks simboliȎ su aukġtomis iġmokomis gausa, 

keturiais aukso puodo lygiais ir net klasikiniu loġimo mini ģaidimu, padvigubinanļiu pinigus. Ģaidimas taip 

pat pasiģymi 243 deriniais ir auksiniais simboliais, suteikianļiais ģaidǟjams papildomȎ galimybiȎ daug 

laimǟti. 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.44 ú  

Maks. 88 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 88 000 ú 

RTP:  96.5 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Pasirinkite statymŃ, spustelǟjň mygtukus Ă-ñ ir Ă+ñ, esanļius ġalia statymo langelio. Per kiekvienŃ 

sukimŃ jȊsȎ statoma pinigȎ suma yra lygi jȊsȎ sumai, padaugintai iġ kreditȎ, susijusiȎ su pasirinktȎ 

auksiniȎ simboliȎ skaiļiumi. 

ü 1 auksinis simbolis ï 8 kreditai 

ü 2 auksiniai simboliai ï 18 kreditȎ 

ü 3 auksiniai simboliai ï 38 kreditai 

ü 4 auksiniai simboliai ï 68 kreditai 

ü 5 auksiniai simboliai ï 88 kreditai 

¶ Pasirinkite auksiniȎ simboliȎ skaiļiȎ. Maģiausias yra 1, o didģiausias ï 5. 

¶ Kai pasirinksite statymŃ ir auksinius simbolius, spustelǟkite mygtukŃ ĂSuktiñ norǟdami pasukti 

bȊgnus. Jei bȊgnuose matomas laimingas derinys, jiems sustojus, laimǟsite pagal iġmokȎ lentelň. 

Iġmoka yra susijusi su ģaidģiamȎ auksiniȎ simboliȎ skaiļiumi. 

¶ Taip pat galite spustelǟti mygtukŃ ĂDidģiausias statymasñ norǟdami ģaisti iġ didģiausios sumos ir 

kreditȎ skaiļiaus, kurie leidģiami ģaidime. Ġiame ģaidime galite ģaisti daugiausiai iġ 5 auksiniȎ 

simboliȎ. 

¶ Jei tiksliai neģinote, koks laimǟjimas, spustelǟkite ģaidimo lange iġmokȎ mygtukŃ norǟdami 

pamatyti laimǟjimȎ derinius. Jei laimite keliais bȊdais, jȊsȎ laimǟjimai bus nedelsiant parodomi 

laimǟjimȎ langelyje. 
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¶ Jei vǟl norite ģaisti, spauskite ĂPasiimtiñ. JȊsȎ laimǟjimȎ suma bus automatiġkai pridedama prie 

jȊsȎ bendrosios kreditȎ sŃskaitos, kuri rodoma kreditȎ langelyje. 

 

Ģaidimo funkcijos: 

 

Loġimo mini ģaidimas 

 

¶ Jei prieinamas loġimo mini ģaidimas, galios ġios taisyklǟs: Po kiekvieno laimǟjimo, jei nebȊsite 

pasiekň loġimo ribos, jums ģaidimo lange pasirodys mygtukas ĂLoġtiñ. Galite nusprňsti pasiimti 

savo laimǟjimus arba loġti iġ jȎ dǟl galimybǟs padvigubinti sumŃ. 

¶ Jei nusprendģiate loġti, pasirodys ekranas su uģversta pokerio kalade. Reikǟs atspǟti, ar kita korta 

bus juodos spalvos, ar raudonos. Kai pasirenkate spalvŃ, korta yra atverļiama, ir jei jȊsȎ spǟjimas 

teisingas, padvigubinate esamo laimǟjimo sumŃ. Jei neatspǟjate spalvos, prarandate to sukimo 

laimǟjimŃ. Ģaidimo istorijos ataskaitoje nebus rodomas kortos rangas. 

¶ Taip pat galite pasinaudoti parinktimi ĂImti pusňñ norǟdami iġsaugoti pusň laimǟjimo, kuris po 

loġimo mini ģaidimo paimamas ir priskaiļiuojamas prie jȊsȎ likuļio. Galite loġti iġ likusio laimǟjimo 

arba vǟl pasinaudoti funkcija ĂImti pusňñ. 

¶ Loġimo mygtukas nepasirodys, jei laimǟta suma yra didesnǟ nei tam tikra ribinǟ suma (kuriŃ nustatǟ 

operatorius). Jei ģaidǟjas jau yra pasirinkňs ĂLoġtiñ, o jo esamas laimǟjimas yra didesnis nei ribinǟ 

suma, tada loġimo mini ģaidimas pasibaigs ir ģaidǟjas galǟs pasiimti savo laimǟjimŃ. 

 

Nemokami sukimai 

 

Bet kur bȊgnuose per pagrindinǱ ģaidimŃ pasirodantys 3 iġsklaidytieji simboliai arba daugiau aktyvins 

nemokamus sukimus. Nemokami sukimai ģaidģiami su tuo paļiu statymo lygiu kaip ir per nemokamus 

sukimus aktyvinusǱ ģaidimo etapŃ. LaimǟtȎ nemokamȎ sukimȎ skaiļius visada yra 5. Nemokami sukimai 

nǟra pakartotinai aktyvinami. Galima laimǟti premijinǱ ģaidimŃ per nemokamus sukimus. NemokamȎ 

sukimȎ pabaigoje visas nemokamȎ sukimȎ laimǟjimas yra pridedamas prie bet kokiȎ to ģaidimo etapo 

laimǟjimȎ, kuris aktyvino nemokamus sukimus. 

 

NemokamȎ sukimȎ riba: jei visi kaupiamieji laimǟjimai, laimǟti per nemokamus sukimus, virġija tam 

tikrŃ ribŃ (kuriŃ nustato operatorius), per ģaidimŃ bus suteikiama ģaidǟjui ribotoji suma, o nemokamȎ 

sukimȎ mini ģaidimas baigsis. 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei iġeinate iġ ģaidimo, jǱ ģaisdami, Ǳ jȊsȎ sŃskaitŃ bus tinkamai pervesti visi laimǟjimai, atsiģvelgiant 

Ǳ gautus laimǟjimo rezultatus iki nutraukiant ģaidimŃ anksļiau laiko. Jei ģaidimas nutrȊko per 

nemokamus sukimus / loġimo mini ģaidimŃ, vis tiek galǟsite tňsti premijinǱ ģaidimŃ tiesiog nuo tos 

vietos, nuo kurios atsijungǟte. Jei jȊsȎ ģaidimas nutrȊksta dǟl techniniȎ nesklandumȎ, tada jis bus 

atkuriamas, vos tik jums grǱģus prie jo, ir pradǟsite nuo ten, kur sustabdǟte. 
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¶ Kad laimǟjimas bȊtȎ suteiktas, laimingi simboliai turi iġ eilǟs pasirodyti vienas po kito duotajame 

derinyje, pradedant nuo kairiausiojo bȊgno. Iġmokamas tik aukġļiausias derinio laimǟjimas. Uģ 

iġsklaidytuosius laimǟjimus mokama, jiems esant bet kur ekrane.  

 

2.1049 Ģaidimas ĂDeimantinis Kalnasñ (ĂDiamond Hillñ) 

 

ĂDeimantinis Kalnasñ vaizdo loġimo automato ģaidime yra penki besisukantys bȊgnai su simboliais. 

KiekvienŃ kartŃ pasukus bȊgnus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange simbolius iġ 9 simboliȎ ģaidimo. 

Kai kurie simboliȎ deriniai lemia iġmokas. 

 

Galite pasirinkti sumŃ, kuriŃ norite statyti ant 36 variantȎ (trumpiau tariant, eiluļiȎ). BȊgnams pasukti galite 

naudoti mygtukus ĂSpinñ (Sukti). 

 

Ġio loġimo automatas yra sustiprintas specialiais laukiniais simboliais, kurie atsitiktine tvarka keiļiami Ǳ 

daugiklius nuo x1 iki x9. 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.10 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 20 000 ú 

RTP:  96 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Pasirinkite savo statymŃ spustelǟdami mygtukus ï ir +, esanļius po statymo laukeliu. Pasirinkus 

didģiausiŃ statymŃ, dar kartŃ spustelǟjus mygtukŃ +, taġkȎ suma bus sumaģinta iki minimumo. Ġis 

ģaidimas turi kryģmines eilutes, o atitinkamas statymas rodomas po laukeliu ĂWinñ (Laimǟjimas). 

¶ Pasirinkň savo statymŃ, spustelǟkite mygtukŃ ĂSpinñ (Sukti) ir pasukite bȊgnus. Jei sustojň bȊgnai 

nurodo laimǟjimo derinǱ, jȊsȎ laimǟjimas nustatomas pagal iġmokȎ lentelň. 

¶ Spustelǟjň mygtukŃ ĂBet Maxñ (Didģiausias statymas), ģaidimŃ galite ģaisti su didģiausiu leidģiamu 

statymu. Spustelǟjus mygtukŃ ĂBet Maxñ (Didģiausias statymas), nustatoma maksimali statymo 

suma. 

¶ Jei nesate tikri dǟl savo laimǟjimȎ, ģaidimo lange spustelǟkite mygtukŃ Ăiñ (Iġmoka), kad 

pamatytumǟte laimǟjusius derinius. Jei laimite keliose eilutǟse, jȊsȎ laimǟjimai yra susumuojami ir 

visa laimǟta suma nurodoma laimǟjimo laukelyje. 

 

Ģaidimo funkcija: 

 

Laukinis daugiklis 

 

¶ Kai laukinis simbolis atsiranda ant 1 arba 5 bȊgno sustojus bȊgnams, jie atsitiktine tvarka keiļiami 

Ǳ daugiklius nuo x1 iki x9. 
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¶ Kiekvienos eilutǟs laimǟjimas su laukiniu simboliu padaugina eilutǟs laimǟjimŃ tam tikru daugikliu, 

kuris rodomas vietoje laukinio simbolio. Jei eilutǟs laimǟjime yra du laukiniai simboliai, eilutǟs 

laimǟjimas yra dauginamas daugikliu, kuris rodomas vietoje laukinio simbolio 1 bȊgne ir daugikliu, 

kuris rodomas vietoje laukinio simbolio 5 bȊgne. 

 

Pakartotiniai sukimai 

 

¶ Pakartotinio sukimo funkcija suģadinama bet kurios laiminļios kombinacijos, kurioje yra laukinis 

simbolis. 

¶ Kai laiminti kombinacija atsiranda bȊgnuose, iġmokamas laimǟjimas ir jis uģfiksuojamas. BȊgnai 

sukasi ir visi nelaimintys simboliai pakeiļiami naujais. Pakartotinio sukimo funkcija tňsiama, kol 

atsiranda nauja laiminti kombinacija. Tada funkcija baigiama. 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei baigiate ģaidimŃ tuo metu, kai pagrindinio ģaidimo metu pasiȊlomas mygtukas ĂCollectñ 

(Pasiimti), visi jȊsȎ laimǟjimai bus tinkamai Ǳskaityti Ǳ jȊsȎ sŃskaitŃ, atsiģvelgiant Ǳ laimǟjimŃ 

¶ Laimǟjimo simboliai turi pasirodyti iġ eilǟs vienas po kito tam tikroje aktyvioje laimǟjimo eilutǟje, 

pradedant kairiuoju bȊgnu, kad bȊtȎ suteiktas laimǟjimas. Iġmokamas tik didģiausias eilutǟs 

laimǟjimas. Iġmoka apskaiļiuojama padauginus jȊsȎ statymŃ iġ laimǟjimo deriniȎ, gautȎ sukimo 

metu, skaiļiaus.  

 

2.1050 Ģaidimas ĂKarġtas ir Vaisinisñ (ĂHot āNó Fruityñ) 

 

ĂKarġtas ir Vaisinisñ vaizdo loġimo automato ģaidime yra penki besisukantys bȊgnai su simboliais. 

KiekvienŃ kartŃ pasukus bȊgnus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange simbolius iġ 10 simboliȎ ģaidimo. 

Kai kurie simboliȎ deriniai lemia iġmokas. 

 

Galite pasirinkti sumŃ, kuriŃ norite statyti ant 10 fiksuotȎ laimǟjimo eiluļiȎ (trumpiau tariant, eiluļiȎ). 

BȊgnams pasukti galite naudoti mygtukas ĂSpinñ (Sukti). 

 

Loġimo automate yra specialȊs laukiniai simboliai. Vienas jȎ atsitiktinai atsiranda ekrane, antrasis suģadina 

ĂSticky Respinñ (Limpantys papildomi sukimai) (fiksuoto pakartotinio sukimo) laukinio simbolio funkcijŃ. 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.10 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 20 000 ú 

RTP:  96 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 
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¶ Pasirinkite savo statymŃ spustelǟdami mygtukus ï ir +, esanļius po statymo laukeliu. Ġis ģaidimas 

turi kryģmines laimǟjimȎ eilutes, o atitinkamas didģiausias statymas rodomas po laukeliu ĂWinñ 

(Laimǟjimas). 

¶ Pasirinkň savo statymŃ, spustelǟkite mygtukŃ ĂSpinñ (Sukti) ir pasukite bȊgnus. Jei sustojň bȊgnai 

nurodo laimǟjimo derinǱ, jȊsȎ laimǟjimas nustatomas pagal iġmokȎ lentelň. 

¶ Spustelǟjň mygtukŃ ĂBet Maxñ (Didģiausias statymas), ģaidimŃ galite ģaisti su didģiausiu leidģiamu 

statymu. Spustelǟjus mygtukŃ ĂBet Maxñ (Didģiausias statymas), nustatoma maksimali statymo 

suma. 

¶ Jei nesate tikri dǟl savo laimǟjimȎ, ģaidimo lange spustelǟkite mygtukŃ Ăiñ (Iġmoka), kad 

pamatytumǟte laimǟjusius derinius. Jei laimite keliose eilutǟse, jȊsȎ laimǟjimai yra susumuojami ir 

visa laimǟta suma nurodoma laimǟjimo laukelyje. 

 

Ģaidimo funkcijos: 

 

ĂRandom Wildñ (atsitiktinis laukinis simbolis) 

 

Sukant bȊgnus pagrindiniame ģaidime bet kurioje ekrano vietoje gali pasirodyti laukinis simbolis ï W 

formos ģvaigģdǟ. W formos ģvaigģdǟs simbolis pakeiļia bet kokǱ kitŃ simbolǱ. 

 

ĂSticky Respinñ (fiksuoto pakartotinis sukimas) 

 

¶ Vienas arba daugiau R formos ģvaigģdǟs simboliȎ, kurie atsiranda bet kurioje 2, 3 ar 4 bȊgnȎ 

vietoje, aktyvuoja ĂRespin Wildñ (pakartotinio sukimo laukinio simbolio) funkcijŃ. R formos 

ģvaigģdǟs simbolis gali atsirasti 2,3 arba 4 bȊgnuose. Veikiant ĂRespin Wildñ (pakartotinio sukimo 

laukinio simbolio) funkcijai R formos ģvaigģdǟs simbolis pleļiasi ir uģdengia visŃ bȊgnŃ bei lieka 

vietoje, kol kiti bȊgnai sukasi pakartotinai. 

¶ Jei naujas R formos ģvaigģdǟs simbolis atsiranda pakartotinio sukimo metu, jis pleļiasi ir iġlieka 

vietoje kartu su anksļiau iġsiplǟtusiu R formos ģvaigģdǟs simboliu dar vienam pakartotiniam 

sukimui. 

¶ ĂSticky Respinñ (fiksuoto pakartotinio sukimo) funkcija pasibaigia, kai pakartotinio sukimo metu 

neatsiranda naujo R formos ģvaigģdǟs simbolio. 

¶ Maksimaliai galimi 3 pakartotiniai sukimai. 

¶ Pakartotiniai sukimai ģaidģiami tame paļiame statymo lygyje, kuris buvo pasiektas aktyvuojant 

pakartotinius sukimus. 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei baigiate ģaidimŃ tuo metu, kai pagrindinio ģaidimo metu pasiȊlomas mygtukas ĂCollectñ 

(Pasiimti), visi jȊsȎ laimǟjimai bus tinkamai Ǳskaityti Ǳ jȊsȎ sŃskaitŃ, atsiģvelgiant Ǳ laimǟjimŃ. 

¶ Iġmokamas tik didģiausias eilutǟs laimǟjimas. Iġmoka apskaiļiuojama padauginus jȊsȎ statymŃ iġ 

laimǟjimo deriniȎ, gautȎ sukimo metu, skaiļiaus.  

 

2.1051 Ģaidimas ĂInkȎ Lobiaiñ (ĂIncaós Treasureñ) 
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Vaizdo loġimȎ automato ģaidimas ĂInkȎ Lobiaiñ turi penkis sukamuosius bȊgnus su ant jȎ pavaizduotais 

simboliais. Kaskart pasukus bȊgnus, jie sustoja ir ģaidimo lange parodo atsitiktinǱ simboliȎ rinkinǱ, 

sudaromŃ iġ 14 ģaidime esanļiȎ simboliȎ. Uģ tam tikrus simboliȎ derinius skiriamos iġmokos. 

 

Galite pasirinkti sumŃ, kuriŃ norite statyti uģ 20 fiksuotȎ laimǟjimo eiliȎ (sutrumpinus ï eiles). Kad 

galǟtumǟte pasukti bȊgnus, galite naudoti mygtukas ĂSuktiñ. Paspaudň mygtukŃ ĂDidģiausias statymasñ 

(prieinamas tik su stacionariaisiais kompiuteriais), pakeiļiate esamojo statymo parinktǱ, o didģiausias 

leistinas statymas parenkamas automatiġkai. 

 

ĂInkȎ Lobiaiñ vaizdo loġimȎ ģaidimas yra papildytas specialiais iġsklaidytaisiais simboliais, kurie aktyvina 

ĂIncaôs Treasure Bonus Gameñ (InkȎ lobiȎ premijos ģaidimas), per kurǱ ģaidǟjai gali laimǟti daug 

nemokamȎ sukimȎ su Ǳvairiu daugikliȎ skaiļiumi. Laukiniai simboliai bus rodomi 3,4 arba 5 bȊgnuose. 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.10 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 11 720 ú 

RTP:  96 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Pasirinkite statymŃ, spustelǟjň mygtukus Ă-ñ ir Ă+ñ, esanļius po statymo langeliu. ġis ģaidimas turi 

20 fiksuotȎ laimǟjimo eiliȎ, o atitinkamas statymas yra rodomas po laimǟjimo langeliu. 

¶ Kai pasirinksite statymŃ, spustelǟkite mygtukŃ ĂSuktiñ norǟdami pasukti bȊgnus. Jei bȊgnuose 

matomas laimingas derinys, jiems sustojus, laimǟsite pagal iġmokȎ lentelň. 

¶ Kai paspausite mygtukŃ ĂDidģiausias statymasñ, galǟsite ģaisti iġ didģiausio ģaidime leidģiamo 

statymo. 20 laimǟjimo eiliȎ ģaidime yra fiksuotos. Spustelǟjus mygtukŃ ĂDidģiausias statymasñ, 

nustatoma didģiausia statymo suma. 

¶ Jei tiksliai neģinote, kokie yra laimǟjimai, spustelǟkite ģaidimo lange mygtukŃ Ăiñ (iġmokȎ lentelǟ) 

norǟdami pamatyti laimǟjimȎ derinius. Jei laimite keliose eilǟse, jȊsȎ laimǟjimai yra sudedami, o 

visa susidariusi suma parodoma laimǟjimo langelyje. 

 

Ģaidimo funkcijos: 

 

ĂIncaós Treasure Bonusñ (InkȎ lobiai premijos) ģaidimas 

 

¶ Aktyvinamas, kai ekrane pasirodo 3, 4 arba 5 ĂScatterñ (sklaida) simboliai. Ġie simboliai gali 

pasirodyti bet kokioje bȊgnȎ padǟtyje. Kaskart, kai tai Ǳvyksta, aktyvinamas ĂIncaôs Treasure Bonus 

Gameñ, per kurǱ rodoma inkȎ piramidǟ. 

¶ Per ĂIncaôs Treasure Bonus Gameñ (InkȎ lobiȎ premijos ģaidimas) galite padidinti nemokamȎ 

sukimȎ skaiļiȎ ir daugiklio vertň, rinkdami piramidǟje akmenis. PasirinkimȎ skaiļius lygus 
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ĂScatterñ (sklaida) simboliȎ, kurie aktyvino mini ģaidimŃ, skaiļiui. Rinktis pradǟsite nuo paļios 

inkȎ piramidǟs apaļios. 

¶ AkmenȎ mini ģaidimas pasiģymi Ǳvairiu nemokamȎ sukimȎ arba daugikliȎ skaiļiumi. Jie taip pat 

gali suteikti jums galimybň pereiti prie aukġtesnǟs eilǟs. Kuo aukġtesnǟ eilǟ, tuo geresni prizai. 

¶ Kai baigiasi ĂIncaôs Treasure Bonus Gameñ (InkȎ lobiȎ premijos ģaidimas) ģaidimas, pradedamas 

ģaisti tam tikras skaiļius nemokamȎ sukimȎ su daugikliu, laimǟtu per ankstesnǱ mini ģaidimŃ. 

Daugiklis naudojamas per kiekvienŃ nemokamŃ sukimŃ. 

¶ Nemokami sukimai ģaidģiami su tuo paļiu statymu kaip bazinis ģaidimas. 

¶ Maksimalus nemokamȎ sukimȎ skaiļius yra 15 vienam premijos ģaidimui, o maksimalus daugiklis 

yra 5x. Visgi, jei maksimalus nemokamȎ sukimȎ skaiļius (15) pasiekiamas, maksimalus daugiklis 

gali bȊti tik 4x, o jei pasiekiamas maksimalus daugiklis (5x), maksimalus nemokamȎ sukimȎ 

skaiļius bus 14. 

¶ Iġsklaidymo simbolio nǟra nemokamuose sukimuose. Nemokami sukimai nǟra suģadinami iġ naujo. 

¶ Laukinis simbolis nebus rodomas nemokamuose sukimuose, jis pakeiļiamas ĂExtraWildñ 

(papildomi laukiniai) simboliu, kuris atsiranda nemokamȎ sukimȎ ģaidimo metu ir tik 2, 3 arba 5 

bȊgnuose. 

 

NemokamȎ sukimȎ riba: jei visi kaupiamieji laimǟjimai, laimǟti per nemokamus sukimus, virġija tam 

tikrŃ ribŃ (kuriŃ nustato operatorius), per ģaidimŃ bus suteikiama ģaidǟjui ribotoji suma, o nemokamȎ 

sukimȎ mini ģaidimas baigsis. 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei per bazinǱ ģaidimŃ iġeinate iġ ģaidģiamo ģaidimo, kai galima pasiimti laimǟjimŃ, visi jȊsȎ 

laimǟjimai bus tinkamai iġsaugoti ir juos bus galima pasiimti, paspaudus pasiǟmimo mygtukŃ, vos 

tik ģaidǟjas vǟl grǱġ prie ģaidimo. Jei ģaidimas nutrȊko per nemokamus sukimus, vis tiek galǟsite 

tňsti mini ģaidimŃ tiesiog nuo tos vietos, nuo kurios atsijungǟte. Jei jȊsȎ ģaidimas nutrȊksta dǟl 

techniniȎ nesklandumȎ, tada jis bus atkuriamas, vos tik jums grǱģus prie jo, o pradǟsite nuo ten, kur 

palikote. 

¶ Kad laimǟjimas bȊtȎ suteiktas, laimingi simboliai turi iġ eilǟs pasirodyti vienas po kito aktyvioje 

duotojoje laimǟjimo eilǟje, pradedant nuo kairiausiojo bȊgno. Iġmokamas tik aukġļiausias 

laimǟjimas arba laimǟjimȎ eilǟ. Iġmoka yra apskaiļiuojama, padauginant statymŃ iġ laimǟjimo 

deriniȎ, susidariusiȎ per sukimŃ.  

 

2.1052 Ģaidimas ĂBesisukantis Kamuolysñ (ĂSpinballñ) 

 

ĂBesisukantis Kamuolysñ yra vaizdo loġimo automatas, kuriame loġimo automato procesas ir sukimai 

sujungiami su unikaliais kiniġko biliardo arkados elementais. SukimȎ zonŃ sudaro keli skyriai, paģymǟti 

atverļiamais elementais, atġokanļiais elementais ir Ǳvairiais taikiniais, o paļioje zonoje stumiamas 

kamuolys, kuris atsitrenkdamas Ǳ taikinius uģtikrina laimǟjimus. 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 
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BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.10 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 144 000 ú 

RTP:  95.91 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Ekrano apaļioje su antra piktograma prie iġskleidģiamo meniu galite pasirinkti sumŃ, kuriŃ norite 

statyti. Laimǟtos sumos rodomos ekrano virġuje. 

¶ Norǟdami pradǟti ģaisti galite naudoti mygtukŃ ĂSpinñ (Sukti). Ģaidimas baigiamas, kai kamuolys 

Ǳkrenta Ǳ angŃ ekrano apaļioje. 

¶ Iġskleidģiamame meniu yra ģaidimo uģkrovimo ekrano parinktis ir keturios papildomos parinktys ï 

pradģios langas, ģaidimo pagalba, ģaidimo istorija bei nustatymai. 

¶ Ġio loġimo automate yra daugybǟ funkcijȎ, kurios suteikia galimybň laimǟti Ǳvairias sumas. 

 

¶ Pasirinkite statymŃ spustelǟdami pinigȎ piktogramŃ apatiniame valdikliȎ skyriuje ir pasirinkite 

sumŃ. 

¶ Pasirinkň savo statymŃ, spustelǟkite mygtukŃ ĂSpinñ (Sukti), kad pradǟtumǟte ģaidimŃ. Ģaidimo 

zonoje laiminļios kombinacijos gali susidaryti keliose vietose. Ģaidimas baigiasi, kai kamuolys 

Ǳkrenta Ǳ angŃ. Laimǟjimai apskaiļiuojami pagal iġmokȎ lentelň. 

¶ Jei nesate tikri dǟl savo laimǟjimȎ, ģaidimo lango apaļioje spustelǟkite mygtukŃ Ăiñ (Iġmoka), kad 

pamatytumǟte laimǟjusius derinius. Jei laimite keliose vietose, jȊsȎ laimǟjimai yra susumuojami ir 

visa laimǟta suma nurodoma laimǟjimo laukelyje ģaidimo lango virġuje. 

 

Ģaidimo funkcijos: 

 

NemokamȎ sukimȎ kelias 

 

Ģaidime galima gauti iki 5 nemokamȎ sukimȎ. Ģaisdami 5 nemokamȎ sukimȎ loġimŃ ģaidǟjai negali laimǟti 

papildomȎ nemokamȎ sukimȎ. Nemokami sukimai perģaidģiami su statymu, kurio metu sukimai buvo 

gauti. 

 

Kairǟs pakylos stiprinimo simbolis 

 

Kai kamuolys atsitrenkia Ǳ kairǟs pakylos stiprinimo simbolǱ, ģaidǟjai laimi dar daugiau, nes ġi funkcija 

slepia daugybň bȊdȎ gauti didesnes iġmokas. 

 

Pakartotinio paleidimo sukimo akis 

 

Kai raudonas pakartotinio paleidimo sukimo akies mygtukas palieļiamas, kamuolys iġmetamas atgal Ǳ 

ģaidimo laukŃ, taip sukuriant naujas galimybes. 

 

Svarbi informacija: 
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Jei iġeinama iġ ģaidimo jam tebevykstant, visi jȊsȎ laimǟjimai bus automatiġkai ir tinkamai kredituojami Ǳ 

sŃskaitŃ, priklausomai nuo laimǟjimo. 

 

2.1053 Ģaidimas ĂĠerloko Skandalasñ (ĂSherlock Scandalñ) 

 

Ģaidime yra penki sukimo bȊgnai su simboliais. KiekvienŃ kartŃ pasukus bȊgnus, jie sustoja atsitiktinai 

parinkdami lange simbolius iġ 13 simboliȎ ģaidimo. Kai kurie simboliȎ deriniai lemia iġmokas. 

 

Galite pasirinkti sumŃ, kuriŃ norite statyti ant 25 fiksuotȎ laimǟjimo eiluļiȎ (trumpiau tariant, eiluļiȎ). 

BȊgnams pasukti galite naudoti mygtukŃ ĂSpinñ (Sukti). Kai naudojate mygtukŃ ĂBet Maxñ (Didģiausias 

statymas) (yra tik staliniuose kompiuteriuose), jȊs ignoruosite savo esamŃ statymo pasirinkimŃ ir 

didģiausias leistinas statymas bus pasirinktas automatiġkai. 

 

Ġio loġimo automato ģaidimas yra patobulintas specialiais premijos simboliais, kurie gali aktyvuoti 

atitinkamai ĂThe Paparazzi Bonusñ (ģurnalistȎ premija) ir ĂThe Newspaper Bonusñ (laikraġļio premija) 

ģaidimus. 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.10 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 10 000 ú 

RTP:  96 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Pasirinkite savo statymŃ spustelǟdami mygtukus ï ir +, esanļius po bendro statymo laukeliu. Ġis 

ģaidimas turi 25 fiksuotas laimǟjimo eilutes, o atitinkamas didģiausias statymas rodomas po laukeliu 

ĂWinñ (Laimǟjimas). 

¶ Pasirinkň savo statymŃ, spustelǟkite mygtukŃ ĂSpinñ (Sukti) ir pasukite bȊgnus. Jei sustojň bȊgnai 

nurodo laimǟjimo derinǱ, jȊsȎ laimǟjimas nustatomas pagal iġmokȎ lentelň. 

¶ Spustelǟjň mygtukŃ ĂBet Maxñ (Didģiausias statymas), ģaidimŃ galite ģaisti su didģiausiu leidģiamu 

statymu. 25 ġio ģaidimo laimǟjimo eilutǟs yra fiksuotos. Spustelǟjus mygtukŃ ĂBet Maxñ 

(Didģiausias statymas), nustatoma maksimali statymo suma. 

¶ Jei nesate tikri dǟl savo laimǟjimȎ, ģaidimo lange spustelǟkite mygtukŃ Ăiñ (Iġmoka), kad 

pamatytumǟte laimǟjusius derinius. Jei laimite keliose eilutǟse, jȊsȎ laimǟjimai yra susumuojami ir 

visa laimǟta suma nurodoma laimǟjimo laukelyje. 

 

Ģaidimo funkcijos: 

 

Nemokami sukimai 
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¶ Nemokami sukimai suģadinami, kai ekrane pasirodo 3, 4 arba 5 sklaidos simboliai. Ġie simboliai 

gali atsirasti bet kurio bȊgno bet kurioje padǟtyje. KiekvienŃ kartŃ taip nutikus suģadinami 

nemokami sukimai ir ģaidǟjas laimi 10, 15 arba 20 nemokamȎ sukimȎ. 

¶ NemokamȎ sukimȎ limitas: jei visi sukaupti laimǟjimai, laimǟti nemokamȎ sukimȎ metu, yra 

didesni uģ tam tikrŃ limitŃ (operatoriaus nustatytŃ), ģaidimas apdovanoja ģaidǟjŃ limito suma, 

nemokamȎ sukimȎ funkcija baigiasi. 

 

ĂThe Paparazzi Bonusñ (ģurnalistȎ premija) ģaidimas 

 

¶ ĂThe Paparazzi Bonusñ (ģurnalistȎ premija) ģaidimas yra suģadinamas, kai 3, 4 arba 5 ĂPaparazzi 

Bonusñ (ģurnalistȎ premija) simboliai atsiranda ekrane. Ġie simboliai gali atsirasti bet kurio bȊgno 

bet kurioje padǟtyje. KiekvienŃ kartŃ taip nutikus ĂPaparazzi Bonusñ (ģurnalistȎ premija) ģaidimas 

suģadinamas ir ģaidǟjas turi didelň laimǟjimo galimybň. 

¶ Premijos ģaidime yra 4 lygiai. Pirmame lygyje yra 4 parinktys, kad bȊtȎ galima pasirinkti daugiklǱ, 

kuris bus taikomas bendram ģaidǟjo statymui; antrajame lygyje yra 3 parinktys; treļiajame lygyje 

yra 2 parinktys, o ketvirtajame lygyje yra tik 1 parinktis. Ģaidǟjas ģaisdamas kiekviename lygyje 

turi tik vienŃ galimybň pasirinkti. Kai pasirodo ĂPaparazziñ (ģurnalistas) simbolis, premijos 

ģaidimas baigiamas. Visi daugikliai premijos ģaidime yra susumuojami, padauginami iġ bendro 

ģaidǟjo statymo ir pridedami prie bendro ģaidǟjo balanso. 

 

ĂThe Newspaper Bonusñ (laikraġļio premija) ģaidimas 

 

¶ ĂThe Newspaper Bonusñ (laikraġļio premija) ģaidimas yra suģadinamas, kai 3, 4 arba 5 ĂNewspaper 

Bonusñ (laikraġļio premija)  simboliai atsiranda ekrane. Ġie simboliai gali atsirasti bet kurio bȊgno 

bet kurioje padǟtyje. KiekvienŃ kartŃ taip nutikus ĂNewspaper Bonusñ (laikraġļio premija)  

premijos ģaidimas suģadinamas ir ģaidǟjas turi didelň laimǟjimo galimybň. 

¶ Premijos ģaidime yra tik vienas lygis su 6 parinktimis. Kiekvienoje parinktyje yra tam tikra 

daugiklio vertǟ. Premijos ģaidimas pasibaigia, kai laikraġtyje pasirodo kompromituojanti nuotrauka. 

Visi daugikliai premijos ģaidime yra susumuojami, padauginami iġ bendro ģaidǟjo statymo ir 

pridedami prie bendro ģaidǟjo balanso. 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei baigiate ģaidimŃ tuo metu, kai pagrindinio ģaidimo metu pasiȊlomas mygtukas ĂCollectñ 

(Pasiimti), visi jȊsȎ laimǟjimai bus tinkamai Ǳskaityti Ǳ jȊsȎ sŃskaitŃ, atsiģvelgiant Ǳ laimǟtŃ rezultatŃ, 

gautŃ iki prieġlaikinio ģaidimo nutraukimo. Jei ģaidimas buvo nutrauktas funkcijos ĂFree Spinsñ 

(Nemokami sukimai) metu, vis tiek galǟsite tňsti savo funkcijŃ nuo tos vietos, kurioje ģaidimas buvo 

nutrauktas. Jei jȊsȎ ģaidimas yra nutrauktas dǟl tam tikrȎ techniniȎ problemȎ, tada, kai grǱġite Ǳ 

ģaidimŃ, jis bus atkurtas ir jȊs pradǟsite nuo tos vietos, kurioje baigǟte. 

¶ Laimǟjimo simboliai turi pasirodyti iġ eilǟs vienas po kito tam tikroje aktyvioje laimǟjimo eilutǟje, 

pradedant kairiuoju bȊgnu, kad bȊtȎ suteiktas laimǟjimas. Iġmokamas tik didģiausias eilutǟs 

laimǟjimas. Iġmoka apskaiļiuojama padauginus bendrŃ jȊsȎ statymŃ iġ laimǟjimo deriniȎ, gautȎ 

sukimo metu, skaiļiaus.  
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2.1054 Ģaidimas ñBuivolo Jǟga: Laikyk ir Laimǟkò (ñBuffalo Power: Hold and Winò) 

 

Paslaptingas Arizonos dykumos groģis su laukine gyvȊnija ir natȊralios aplinkos elementais ï tai 

pagrindinǟ ġio naujojo ĂPlaysonñ loġimo automato ñBuffalo Power: Hold and Winò (ĂBuivolo jǟga: laikyk 

ir laimǟkñ) tema.   

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.20 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 1 187 ú 

RTP:  95.04 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Automatas turi 3x5 vaizdo loġimo laukŃ su 20 fiksuotȎ mokǟjimo linijȎ, laukiniu simboliu ĂWildñ 

(laukinis), sklaidos simboliu ĂScatterñ (sklaida) ir dviejȎ tipȎ premijos simboliais ĂBonusñ 

(premija). Viena iġ ġio loġimo automato funkcijȎ yra nemokamȎ sukimȎ reģimas ĂFree Spinsñ 

(nemokami sukimai), kai Ǳprastinis laukinis simbolis ĂWildñ (laukinis) krȊvoje virsta Ǳ laukinǱ 

simbolǱ ĂWildñ (laukinis) krȊvoje su x2 daugikliu. Paslaptingas Arizonos dykumos groģis su 

laukine gyvȊnija ir natȊralios aplinkos elementais ï tai pagrindinǟ ġio naujojo ĂPlaysonñ loġimo 

automato ñBuffalo Power: Hold and Winò (ĂBuivolo jǟga: laikyk ir laimǟkñ) tema. Skirtingi galios 

simboliȎ skaiļiai, iġkritň premijinio loġimo metu, paleidģia 4 tipȎ aukso puodȎ loġimŃ: maģojo, 

vidutinio, didelio ir didģiojo.  

¶ Jei ant visȎ bȊgnȎ iġkrenta premijos simboliai ĂBonusñ, bendrasis premijinio loġimo ĂBonus Gameñ 

laimǟjimas padvigubǟja. 

 

Versija kompiuteriams 

 

Loġimo ekrano dydis yra 1280ʭ720 pikseliȎ, jǱ sudaro du pagrindiniai elementai ï vaizdo rodymo 

sritis ir loġimo pultas. 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atsidaro iġmokȎ lentelǟ ir taisyklǟs, 

pakeiļiama visa vaizdo rodymo sritis. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ spustelǟdamas ģenklŃ 

ĂAtgalñ (Ăñ). 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte taip pat yra ir informacinis skydelis, kuriame 
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rodomi loġimo praneġimai, ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň 

(spustelǟdamas Ăñ), nustatyti statomŃ sumŃ arba pasirinkti didģiausiŃ statymŃ ir sukti bȊgnus. 

Versija mobiliesiems Ǳrenginiams 

 

Loġimo ekranas yra 1280ʭ720 pikseliȎ dydģio. JǱ sudaro trys pagrindiniai elementai ï vaizdo 

rodymo sritis, loġimo pultas ir informacinis skydelis. 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atveriamas parinkļiȎ langas ĂOptionsñ 

(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiġkai pakeiļiama. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ 

bakstelǟdamas ģenklŃ ĂAtgalñ (). Loġǟjas pasuka bȊgnus bakstelǟdamas mygtukŃ ĂSuktiñ (

), esantǱ bȊgnȎ kairǟje. 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte yra ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali 

perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň, nustatyti statomŃ sumŃ ir keisti garso nustatymus (bakstelǟdamas ģenklŃ 

ĂGarsasñ ï Ă ñ), Ǳjungti arba iġjungti greitojo sukimo reģimŃ (bakstelǟdamas ģenklŃ ĂGreitasis 

sukimasñ ï Ă ñ). 

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apaļioje, kai ekrano padǟtis 

yra horizontali, arba virġuje, kai ekrano padǟtis vertikali; jame rodomi loġimo praneġimai.   

 

Ģaidimo funkcijos: 

 

Premijinis loġimas ĂBonus Gameñ 

 

6 ar daugiau premijos simboliȎ ĂBonusñ ir (arba) galios simboliȎ ĂPowerñ derinys Ǳjungia premijinǱ loġimŃ 

ĂBonus Gameñ. PremijinǱ loġimŃ ĂBonus Gameñ galima paleisti pagrindinio loġimo ir nemokamȎ sukimȎ 

reģimo metu. Visi premijos ĂBonusñ ir galios ĂPowerñ simboliai uģfiksuojami ant bȊgnȎ premijinio loġimo 

metu. Laimǟjimai uģ premijos ĂBonusñ ir galios ĂPowerñ simbolius iġmokamos tik premijinio loġimo 

ĂBonus Gameñ metu. Premijinio loġimo ĂBonus Gameñ pradģioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. 

Kiekvienas iġkritňs naujas premijos ĂBonusñ arba galios ĂPowerñ simbolis vǟl nustato 3 kartotiniȎ sukimȎ 

skaiļiȎ. Premijinis loġimas ĂBonus Gameñ loġiamas su paskutiniu nustatytu statymu.  

 

DviejȎ kartȎ daugiklis premijiniame loġime Ăx2 multiplier in Bonus Gameñ 

 

Visas premijinis laimǟjimas padvigubǟja, kai visas loġimo laukas yra uģpildomas premijos ĂBonusñ ir 

(arba) galios ĂPowerñ simboliais.  
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Premijinis aukso puodȎ loġimas ĂBonus Game Jackpotsñ 

 

Rinkite galios ĂPowerñ simbolius ir laimǟkite aukso puodŃ: 

¶ uģ 2 galios ĂPowerñ simbolius gaunamas maģasis aukso puodas ĂMini Jackpotñ (20 * viso statymo) 

¶ uģ 3 galios ĂPowerñ simbolius gaunamas vidutinis aukso puodas ĂMinor Jackpotñ (50 * viso 

statymo) 

¶ uģ 4 galios ĂPowerñ simbolius gaunamas didelis aukso puodas ĂMajor Jackpotñ (150 * viso statymo) 

¶ uģ 5 galios ĂPowerñ simbolius gaunamas didysis aukso puodas ĂGrand Jackpotñ (500 * viso 

statymo) 

 

Nemokami sukimai 

 

Uģ 3 sklaidos ĂScatterñ simbolius, iġkritusius pagrindinio loġimo metu, gaunami 8 nemokami sukimai. 

NemokamȎ sukimȎ reģimo metu laukinis simbolis krȊvoje ĂStacked Wildñ tampa dukart didesniu laukiniu 

simboliu krȊvoje ĂStacked Wild X2ñ, todǟl kiekvienos mokǟjimo linijos, ant kurios iġkrenta, laimǟjimas 

padvigubǟja. NemokamȎ sukimȎ reģimas loġiamas su paskutiniu nustatytu statymu. 

 

Simboliai: 

 

 

Laukinis simbolis krȊvoje ĂStacked Wildñ (sukrauti laukiniai) 

 

Laukinio simbolis ĂStacked Wildñ (sukrauti laukiniai) pakeiļia visus 

simbolius, iġskyrus sklaidos ĂScatterñ (sklaida), premijos ĂBonusñ ir (arba) 

galios ĂPowerñ. Iġkrenta tik pagrindinio loġimo metu. Iġmokos uģ ġǱ simbolǱ 

iġmokamos pagal iġmokȎ lentelň. 

 

Dukart didesnis laukinis simbolis krȊvoje ĂStacked Wild x2ñ 

 

Laukinis simbolis ĂStacked Wildñ (sukrautas laukinis) pakeiļia visus 

simbolius, iġskyrus sklaidos ĂScatterñ (sklaida), premijos ĂBonusñ ir (arba) 

galios ĂPowerñ. Padvigubina kiekvienos mokǟjimo linijos, kurioje iġkrenta, 

laimǟjimŃ.  Iġkrenta tik nemokamȎ sukimȎ reģimo metu. Iġmokos uģ ġǱ 

simbolǱ iġmokamos pagal iġmokȎ lentelň.   

 

Premijos simbolis ĂBonusñ 

 

6 ar daugiau premijos simboliȎ ĂBonusñ ir (arba) galios simboliȎ ĂPowerñ 

derinys Ǳjungia premijinǱ loġimŃ ĂBonus Gameñ. Iġmoka yra nurodoma nuo 

x1 iki x10 statymȎ. Laimǟjimai uģ premijos simbolǱ ĂBonusñ iġmokami tik 

premijinio loġimo metu. 
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Galios simbolis ĂPowerñ 

 

6 ar daugiau galios simboliȎ ĂPowerñ ir (arba) premijos simboliȎ ĂBonusñ 

derinys Ǳjungia premijinǱ loġimŃ ĂBonus Gameñ. Laimǟjimai uģ galios 

simbolius ĂPowerñ iġmokami tik premijinio loġimo metu. Iġmokos uģ ġǱ 

simbolǱ iġmokamos pagal iġmokȎ lentelň. 

 

Sklaidos simbolis 

 

3 ar daugiau sklaidos simboliȎ ĂScatterñ (sklaida) paleidģia 8 nemokamus 

sukimus. Iġkrenta tik pagrindinio loġimo metu. Uģ sklaidos simbolǱ ĂScatterñ 

(sklaida) iġmokȎ nǟra. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

 
 

¶ IġmokȎ linijos: 20 fiksuotȎjȎ linijȎ. 

¶ Uģ statymo linijas iġmokama, jei seka eina iġ kairiausios Ǳ deġiniausiŃ padǟtǱ. 

¶ Iġmokamas tik didģiausias iġmokos linijos laimǟjimas.  

¶ Vienalaikiai laimǟjimai sumuojami. 

¶ LaimǟjimȎ deriniai ir iġmokos skaiļiuojami pagal iġmokȎ lentelň. 

 

Simbolis Derinys Linijos statymȎ koeficientas 

 

x1 

x2 

x3 

x4 

x5 

5 * viso statymo 

20 * viso statymo 

50 * viso statymo 

150 * viso statymo 

500 * viso statymo 

 

X1 

1 * viso statymo 

2 * viso statymo 

3 * viso statymo 

4 * viso statymo 

5 * viso statymo 

6 * viso statymo 
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7 * viso statymo 

8 * viso statymo 

10 * viso statymo 

 

X3 - 

 

x5 

x4 

x3 

250 

50 

15 

 

x5 

x4 

x3 

250 

50 

15 

 

x5 

x4 

x3 

200 

40 

5 

 

x5 

x4 

x3 

150 

30 

5 

 

x5 

x4 

x3 

100 

25 

5 

 

x5 

x4 

x3 

50 

10 

5 

 

Informacija apie iġmokas iġmokȎ lentelǟje pateikiama tikslia pinigine verte pagal loġǟjo pastatytŃ sumŃ. 

 

Svarbi informacija: 

¶ Jei loġǟjas bando prisijungti prie loġimo naudodamas nebegaliojantǱ seansŃ (pvz., dǟl neaktyvumo 

ar sistemos pakartotino paleidimo), loġime rodomas klaidos praneġimas. Tuomet loġǟjas gali 

prisijungti iġ naujo ir atnaujinti loġimŃ. Loġimo bȊsena visada iġsaugoma, kad loġǟjas galǟtȎ tňsti 

loġimŃ tiksliai ten, kur baigǟ. 

 

2.1055 Ģaidimas ĂVaisiȎ KarȊnañ (ĂFruity Crownñ) 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.20 ú  

Maks. 100 ú  
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Maksimalaus laimǟjimo suma: 1 056 ú 

RTP:  95.92 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

¶ Loġimo automatas turi klasikinǱ 4x5 loġimo laukŃ, kuriame visur primǟtyta vaisiȎ ir dideliȎ iġmokȎ 

septynakiȎ simboliȎ.  

¶ Ġis vaisiȎ kokteilis pasaldintas auksiniais ir deimantiniais sklaidos (ĂScatterñ) simboliais, 

dovanojanļiais laimǟjimus, kai jȎ iġkrenta trys ar daugiau, kad ir kokios bȊtȎ iġmokȎ linijos.   

¶ Mitybos grandinǟs virġuje Ǳsitaisňs laukinis simbolis (ĂWildñ) didelǟs spindinļios karȊnos pavidalu.  

¶ Jis stebi savo ĂKeistuoliġkŃjŃ karalystňñ ir plinta ant viso bȊgno, taip laimindamas laiminļius 

derinius. 

 

Versija kompiuteriams 

 

Loġimo ekrano dydis yra 1280ʭ720 pikseliȎ, jǱ sudaro du pagrindiniai elementai ï vaizdo rodymo 

sritis ir loġimo pultas. 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atveriamos iġmokȎ lentelǟ ir taisyklǟs, 

pakeiļiama visa vaizdo rodymo sritis. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ spustelǟdamas ģenklŃ 

ĂAtgalñ (Ăñ). 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame 

rodomi loġimo praneġimai, ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň 

(spustelǟdamas Ăñ), nustatyti statomŃ sumŃ arba pasirinkti didģiausiŃ statymŃ ir sukti bȊgnus. 

Versija mobiliesiems Ǳrenginiams 

 

Loġimo ekranas yra 1280ʭ720 pikseliȎ dydģio. JǱ sudaro trys pagrindiniai elementai ï vaizdo 

rodymo sritis, loġimo pultas ir informacinis skydelis. 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atveriamas parinkļiȎ langas ĂOptionsñ 

(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiġkai pakeiļiama. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ 
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bakstelǟdamas ģenklŃ ĂAtgalñ (). Loġǟjas pasuka bȊgnus bakstelǟdamas mygtukŃ ĂSuktiñ (

), esantǱ bȊgnȎ kairǟje. 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte yra ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali 

perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň, nustatyti statomŃ sumŃ ir keisti garso nustatymus (bakstelǟdamas ģenklŃ 

ĂGarsasñ ï Ă ñ), Ǳjungti arba iġjungti greitojo sukimo reģimŃ (bakstelǟdamas ģenklŃ ĂGreitasis 

sukimasñ ï Ă ñ). 

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apaļioje, kai ekrano padǟtis 

yra horizontali, arba virġuje, kai ekrano padǟtis vertikali; jame rodomi loġimo praneġimai. 

 

Simboliai: 

 

 

Laukinis (ĂWildñ) 

 

Laukinis (ĂWildñ) simbolis pakeiļia simbolius, iġskyrus sklaidos (ĂScatteró). Jei 

gali sudaryti laimintǱ derinǱ, jis pasklinda per visŃ bȊgnŃ. Iġkrenta ant 2, 3 ir 4 

bȊgnȎ. 

 

Auksinis sklaidos (ĂScatterñ) 

 

Uģ sklaidos (ĂScatterñ) simbolio, laimǟjimus mokama, kad ir kokios bȊtȎ statymo 

linijos. 

 

Deimantinis sklaidos (ĂScatter) 

 

Uģ sklaidos (ĂScatterñ) simbolio laimǟjimus mokama, kad ir kokios bȊtȎ statymo 

linijos. Iġkrenta ant 1, 3 ir 5 bȊgnȎ. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

 

 
 

¶ IġmokȎ linijos: 100 fiksuotȎjȎ linijȎ. 

¶ Uģ statymo linijas iġmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deġiniausios padǟties. 
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¶ Iġmokamas tik didģiausias iġmokos linijos laimǟjimas.  

¶ Uģ sklaidos (ĂScatterñ) simbolio laimǟjimus mokama, kad ir kokios bȊtȎ statymo linijos. 

¶ Vienalaikiai laimǟjimai sumuojami. 

¶ Laimintys deriniai ir iġmokos skaiļiuojami pagal iġmokȎ lentelň. 

 

Simbolis Derinys Linijos statymȎ koeficientas 

 

- - 

 

x5 

x4 

x3 

100 * visȎ statymȎ 

20 * visȎ statymȎ 

3 * visȎ statymȎ 

 

X3 20 * visȎ statymȎ 

 

x5 

x4 

x3 

x2 

1000 

150 

15 

2 

 

x5 

x4 

x3 

200 

50 

10 

 

x5 

x4 

x3 

80 

20 

5 

 

x5 

x4 

x3 

20 

5 

2 

IġmokȎ lentelǟje informacija apie iġmokŃ rodoma tikslia pinigine verte, atsiģvelgiant Ǳ loġǟjo pastatytŃ 

sumŃ. 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei loġǟjas bando prisijungti prie loġimo naudodamas nebegaliojantǱ seansŃ (pvz., jei jis neaktyvi ar 

vyksta sistemos kartotinis paleidimas), rodomas praneġimas apie klaidŃ. Loġǟjas gali prisijungti iġ 

naujo ir atnaujinti loġimŃ. Loġimo bȊsena visada iġsaugoma, kad loġǟjas galǟtȎ tňsti loġimŃ tiksliai 

ten, kur baigǟ. 

 

2.1056 Ģaidimas ĂVaisiai ir Juokdariai: 20 linijȎñ (ĂFruits & Jokers: 20 linesñ) 

 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 
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Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.20 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 1 089 ú 

RTP:  96.51 % 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

Klasikinis 3x5 vaizdo dydģio vaisiȎ loġimo automatas su neuģmirġtamais vaisiȎ simboliais yra papildytas 

besiġypsanļio arlekino simboliais, kurie yra ir laukiniai simboliai ĂWildñ, ant bȊgnȎ iġkrentantys krȊvoje. 

Ģvaigģdǟs simbolis yra sklaidos simbolis ĂScatterñ, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami, kad ir kokios bȊtȎ 

mokǟjimo eilutǟs. Be to, akǱ traukiantys raudoni septynetai taip pat ģada ǱspȊdingas iġmokas.  

Kita iġskirtinǟ ġio klasikinio loġimȎ automato ypatybǟ ï 20 mokǟjimo eiluļiȎ. 

 

Versija kompiuteriams 

 

Loġimo ekrano dydis yra 1280ʭ720 pikseliȎ, jǱ sudaro du pagrindiniai elementai ï vaizdo rodymo 

sritis ir loġimo pultas. 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atveriamos iġmokȎ lentelǟ ir taisyklǟs, 

pakeiļiama visa vaizdo rodymo sritis. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ spustelǟdamas ģenklŃ 

ĂAtgalñ (Ă ñ). 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame 

rodomi loġimo praneġimai, ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň 

(spustelǟdamas Ăñ), nustatyti statomŃ sumŃ arba pasirinkti didģiausiŃ statymŃ ir sukti bȊgnus. 

Versija mobiliesiems Ǳrenginiams 

 

Loġimo ekranas yra 1280ʭ720 pikseliȎ dydģio. JǱ sudaro trys pagrindiniai elementai ï vaizdo 

rodymo sritis, loġimo pultas ir informacinis skydelis. 



23 

 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atveriamas parinkļiȎ langas ĂOptionsñ 

(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiġkai pakeiļiama. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ 

bakstelǟdamas ģenklŃ ĂAtgalñ (). Loġǟjas pasuka bȊgnus bakstelǟdamas mygtukŃ ĂSuktiñ (

), esantǱ bȊgnȎ kairǟje. 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte yra ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali 

perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň, nustatyti statomŃ sumŃ ir keisti garso nustatymus (bakstelǟdamas ģenklŃ 

ĂGarsasñ ï Ă ñ), Ǳjungti arba iġjungti greitojo sukimo reģimŃ (bakstelǟdamas ģenklŃ ĂGreitasis 

sukimasñ ï Ă ñ). 

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apaļioje, kai ekrano padǟtis 

yra horizontali, arba virġuje, kai ekrano padǟtis vertikali; jame rodomi loġimo praneġimai.   

 

Simboliai: 

 

 

Laukinis ĂWildñ 

 

Laukinis simbolis ĂWildñ pakeiļia visus simbolius iġskyrus sklaidos ĂScatterñ. 

 

Sklaidos ĂScatterñ 

 

Uģ sklaidos simbolio ĂScatterñ laimǟjimus mokama, kad ir kokios bȊtȎ statymo 

linijos. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

 
 

¶ IġmokȎ linijos: 20 fiksuotȎjȎ linijȎ. 

¶ Uģ statymo linijas iġmokama, jei seka eina iġ kairiausios Ǳ deġiniausiŃ padǟtǱ. 

¶ Iġmokamas tik didģiausias iġmokos linijos laimǟjimas.  

¶ Uģ sklaidos simbolio ĂScatterñ laimǟjimus mokama, kad ir kokios bȊtȎ statymo linijos. 

¶ Vienalaikiai laimǟjimai sumuojami. 

¶ Laimǟjimo deriniai ir iġmokos skaiļiuojami pagal iġmokȎ lentelň. 

 

Simbolis Derinys Linijos statymȎ koeficientas 
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x5 

x4 

x3 

1500 

500 

50 

 

x5 

x4 

x3 

400 * visȎ statymȎ 

20 * visȎ statymȎ 

5 * visȎ statymȎ 

 

x5 

x4 

x3 

360 

100 

20 

 

x5 

x4 

x3 

160 

60 

20 

 

x5 

x4 

x3 

90 

30 

10 

 

Svarbi informacija: 

 

¶ Jei loġǟjas bando prisijungti prie loġimo naudodamas nebegaliojantǱ seansŃ (pvz., dǟl neaktyvumo 

ar sistemos pakartotino paleidimo), loġime rodomas klaidos praneġimas. Tuomet loġǟjas gali 

prisijungti iġ naujo ir atnaujinti loġimŃ. Loġimo bȊsena visada iġsaugoma, kad loġǟjas galǟtȎ tňsti 

loġimŃ tiksliai ten, kur baigǟ. 

 

2.1057 Ģaidimas ĂVaisiai ir Juokdariai: 40 linijȎñ (ĂFruits & Jokers: 40 linesñ) 

 

 

Ģaidimo taisyklǟs: 

 

Klasikinis 3x5 vaizdo dydģio vaisiȎ loġimo automatas su neuģmirġtamais vaisiȎ simboliais yra papildytas 

besiġypsanļio arlekino simboliais, kurie yra ir laukiniai ĂWildñ simboliai , ant bȊgnȎ iġkrentantys krȊvomis. 

Ģvaigģdǟs simbolis yra sklaidos ĂScatterñ simbolis, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami, kad ir kokios bȊtȎ 

mokǟjimo eilutǟs. Be to, akǱ traukiantys raudoni septynetai taip pat ģada ǱspȊdingas iġmokas.  

Kita iġskirtinǟ ġio klasikinio loġimȎ automato ypatybǟ ï 40 mokǟjimo eiluļiȎ. 

 

Versija kompiuteriams 

Bendroji informacija: 

Loġimo tipas: LoġimȎ automatȎ ģaidimas 

BȊgnȎ tipas: Sukamieji bȊgnai 

Numatytoji maģiausio ir didģiausio statymo suma: Min. 0.20 ú  

Maks. 100 ú  

Maksimalaus laimǟjimo suma: 1 500 ú 

RTP:  96.45 % 
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Loġimo ekrano dydis yra 1280ʭ720 pikseliȎ, jǱ sudaro du pagrindiniai elementai ï vaizdo rodymo 

sritis ir loġimo pultas. 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atveriamos iġmokȎ lentelǟ ir taisyklǟs, 

pakeiļiama visa vaizdo rodymo sritis. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ spustelǟdamas ģenklŃ 

ĂAtgalñ (Ăñ). 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame 

rodomi loġimo praneġimai, ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň 

(spustelǟdamas Ă ñ), nustatyti statomŃ sumŃ arba pasirinkti didģiausiŃ statymŃ ir sukti bȊgnus. 

Versija mobiliesiems Ǳrenginiams 

 

Loġimo ekranas yra 1280ʭ720 pikseliȎ dydģio. JǱ sudaro trys pagrindiniai elementai ï vaizdo 

rodymo sritis, loġimo pultas ir informacinis skydelis. 

Vaizdo rodymo sritis. Ġioje srityje rodomi bȊgnai. Kai atveriamas parinkļiȎ langas ĂOptionsñ, 

vaizdo rodymo sritis visiġkai pakeiļiama. Loġǟjas gali grǱģti Ǳ bȊgnȎ ekranŃ bakstelǟdamas ģenklŃ 

ĂAtgalñ ( ). Loġǟjas pasuka bȊgnus bakstelǟdamas mygtukŃ ĂSuktiñ (), esantǱ bȊgnȎ kairǟje. 

Loġimo pultas. Loġimo pultas yra bȊgnȎ apaļioje. Jame rodoma loġǟjo sŃskaitoje esanti kreditȎ 

suma, statymȎ ir laimǟjimȎ informacija. Loġimo pulte yra ir loġimo valdikliai, kuriais loġǟjas gali 

perģiȊrǟti iġmokȎ lentelň, nustatyti statomŃ sumŃ ir keisti garso nustatymus (bakstelǟdamas ģenklŃ 

ĂGarsasñ ï Ă ñ), Ǳjungti arba iġjungti greitojo sukimo reģimŃ (bakstelǟdamas ģenklŃ ĂGreitasis 

sukimasñ ï Ă  ñ). 

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apaļioje, kai ekrano padǟtis 

yra horizontali, arba virġuje, kai ekrano padǟtis vertikali; jame rodomi loġimo praneġimai.   

 

Simboliai: 
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Laukinis ĂWildñ 

 

Laukinis simbolis ĂWildñ pakeiļia visus simbolius, iġskyrus sklaidos 

ĂScatterñ. 

 

Sklaidos simbolis ĂScatterñ 

 

Uģ sklaidos simbolio ĂScatterñ laimǟjimus mokama, kad ir kokios bȊtȎ 

statymo linijos. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

 
 

¶ IġmokȎ linijos: 40 fiksuotȎjȎ linijȎ. 

¶ Uģ statymo linijas iġmokama, jei seka eina iġ kairiausios Ǳ deġiniausiŃ padǟtǱ. 

¶ Iġmokamas tik didģiausias iġmokos linijos laimǟjimas.  

¶ Uģ sklaidos simbolio ĂScatterñ laimǟjimus mokama, kad ir kokios bȊtȎ statymo linijos. 

¶ Vienalaikiai laimǟjimai sumuojami. 

¶ Laimǟjimo deriniai ir iġmokos skaiļiuojami pagal iġmokȎ lentelň. 

 

Simbolis Derinys Linijos statymȎ koeficientas 

 

x5 

x4 

x3 

750 

250 

25 

 

x5 

x4 

x3 

400 * viso statymo 

20 * viso statymo 

5 * viso statymo 

 

x5 

x4 

x3 

150 

50 

10 

 

x5 

x4 

x3 

90 

30 

10 


