UAB ,,Tete-a-tete* kazino*
nuotolinio lo§imo reglamento Priedo Nr. 3
Priedas Nr. 11

1. ,,3 ranky Kazino Hold‘em pokeris* (,,3-Hand Casino Hold'em*)

1.1.,,3 ranky Kazino Hold'em pokeris* — stalo loSimas, kuriame Zaidziama prie§ kazino
atstovaujantj krupjé (dar vadinama dileriu). LoSime naudojama viena korty kalade, t. y. 52 kortos.
Vienu metu los¢jas gali Zaisti tris rankas atlikdamas ,,Ante* statymg ir pasirinkdamas ,,AA premijos
papildoma statymg. LoSimo tikslas surinkti didziausios galimos vertés penkiy korty kombinacijg i8
septyniy arba aukstesne nei krupjé.

1.2. LoSime naudojami Zetonai, kuriy maziausias nominalas yra 1,00 EUR ir didziausias —
100,00 EUR. Minimali vienos rankos statymo suma — 1,00 EUR, maksimali vienos rankos statymo
suma — 150,00 EUR.

1.3. Visi laim¢jimai yra paskaiiuojami remiantis ,,Ante” statymo ir ,,AA premijos*
papildomo statymo laiméjimy iSmokéjimo lentele. Maksimalus vienos rankos laiméjimas 15 000,00
EUR.

1.4. ,Ante” laim¢jimy iSmokejimo lentelé

Korty kombinacija Laiméjimo santyKkis
Karaliskoji rusis (Royal Flush) 100:1

Vienos riisies eilé (Straight Flush) 20:1

Keturios vienodos (4 of a Kind) 10:1

Pilnas namas (Full House) 3:1

Spalva (Flush) 2:1

Eilé arba Zemiau (Straight or Less) 1:1

1.5. ,,AA premijos* laiméjimy iSmokéjimo

lentelé

Korty kombinacija

Laiméjimo santyKkis

KaraliSkoji rusis (Royal Flush) 100:1
Vienos riisies eilé (Straight Flush) 50:1
Keturios vienodos (4 of a Kind) 40:1
Pilnas namas (Full House) 30:1
Spalva (Flush) 20:1
Eilé arba Zemiau (Straight or Less) 7:1

1.6. Norint dalyvauti lo§ime loséjas turi atlikti ,,Ante statyma bei pasirinktinai gali atlikti
»AA premijos* papildomg statymg. Atliktas statymas patvirtinamas mygtuko ,,Dalinti* (,,Deal*)
paspaudimu.

1.7. Patvirtinus statymg mygtuko ,,Dalinti“ (,,Deal®) paspaudimu, lo$éjui ir krupjé yra
padalinama po dvi kortas (dvi atverstas Zaidéjo kortas ir dvi uZverstas krupjé kortas) bei tris bendras
ant dalinimo stalo atverstas Kortas.

1.8. Po korty padalinimo lo$éjas turi nuspresti ar jis tesia losSimg atsakydamas (,,Call®), t. y.
atlikdamas statyma lygy dvigubam ,,Ante* statymui ar loSimg nutraukia (,,Fold*) numesdamas kortas
ir prarasdamas ,,Ante* bei ,,AA premijos‘ atliktus statymus.
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1.9. Loséjui nusprendus testi loSimg (,,Call®), ant stalo yra padalinamos 2 likusios kortos ir
atver¢iamos krupjé kortos.
1.10. Laimétojas nustatomas remiantis surinkta aukstesne korty kombinacija.

2. ,Agentas Likimas* (,,Agent Destiny*)

2.1. ,Agentas Likimas* (,,Agent Destiny*) — 5 biigny, 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

2.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz susijusius simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j
desine. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

2.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

2.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

2.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

2.6. Losimo funkcija ,,Susije biignai“ gali biiti suaktyvinta, bet kurio lo§imo metu. Sios
funkcijos metu 4, 5 ar 3, 4, 5 bugnuose bus rodomi identiski simboliai ir suteikiamas 1 nemokamas
sukimas, kurio metu deSinéje esanciuose biignuose simboliai juda i kairiuosius. IdentiSki simboliai
atsiras ir deSniuosiuose biignuose.

2.7. Visi veikéjy simboliai ir simbolis ,,Safe Wild* gali pasirodyti kaip ,,Mega* simboliai arba
susijungti su gretimuose blignuose esancias simboliais.

2.8. LoSimo metu surinkus 3 simbolius ,,Wild Scatter” 1, 3 ir 5 bugnuose suteikiami 9
nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu atsiranda identiski simboliai. Nemokamy sukimy metu
identiski simboliai i§ deSiniausiojo biigno judés j kairiausigji biigna.

2.9. Nemokamy sukimy metu pasirodzius simboliui ,,Wild Scatter suteikiamas 1 papildomas
nemokamas sukimas.

3. ,,Anubio raktas* (,,Ankh of Anubis*)

3.1. ,,Anubio raktas“ (,,Ankh of Anubis*) — 5 biigny, 576 varianty loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

3.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

3.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 1 500 000,00 EUR.

3.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

3.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

3.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus simbolj ,,Scatter®, taip padédamas
sukurti laiminc¢ius derinius.

3.7. Pagrindinio loSimo metu atsitiktinai gali biti aktyvuojama Anubio ,,Wild*“ simboliy
funkcija (,,Anubis Wilds*), kurios metu, biignams tebesisukant, j juos pridedama papildomy ,,Wild*
simboliy.

3.8. Issukus 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, aktyvuojami nemokami sukimai. ISsukus 3
LScatter” simbolius, suteikiama 10 nemokamy sukimy; iSsukus 4 ,,Scatter* simbolius, suteikiama 15
nemokamy sukimy; iSsukus 5 ,,Scatter* simbolius, suteikiama 20 nemokamy sukimy. Nemokamy

sukimy metu iSsukti simboliai % sumuojami. Surinkus 5 simbolius % aktyvuojama Anubio
,»Wild*“ simboliy funkcija, kurios metu papildomi ,,Wild* simboliai pridedami j loSimo btignus.
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3.9. Nemokamy sukimy metu i$sukus 3, 4 arba 5 ,,Scatter” simbolius, atitinkamai pridedami
3, 4 arba 5 papildomi nemokami sukimai.

4. ,Naikintojas“ (,,Annihilator)

4.1. , Naikintojas“ (,,Annihilator*) — 5 biigny, 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
i1Ssukti laimintj derinj.

4.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

4.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

4.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

4.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

4.6. Simbolis ,,Wild*“ pakeicia bet kurj simbolj iS$skyrus simbolius ,,Scatter” ir ,,Bonus®.
Simbolis ,,Scatter* gali pasirodyti tik 1, 3 ir 5 bigne. Simbolis ,,Bonus* gali pasirodyti tik 2, 3 ir 4
biigne.

4.7. Losimo funkcija ,,In Command* gali buti atsitiktinai aktyvuota bet kurio pagrindinio
los§imo metu. Jei Sios funkcijos aktyvavimo metu biignuose yra simbolis ,,Wild*, tai §is simbolis
i§siplecia per visg biigng ir pakeicia visus simbolius iSskyrus simbolius ,,Scatter ir ,,Bonus®. Jei
sukimo metu negaunamas laiméjimas ir/ar aktyvuojama funkcija ,,In Command®, suteikiamas vienas
pakartotinis sukimas ir taip tol, kol gaunamas laiméjimas. Si funkcija neaktyvi nemokamy sukimy
metu.

4.8. Losimo funkcija ,,Pramogy riimai“ jjungiama surinkus 3 simbolius ,,Bonus“. Sios
funkcijos metu reikia pasirinkti 1¢lés simbolius, kad biity parodytas pasléptas prizas iki kol pasirinkus
I¢lg paslépto prizo nebus. Suradus piniginius prizus, kuriy verte x1, x2, x3 ir x5 didesné uz bendra
statyma, laiméjimas yra surenkamas ir leidziama pasirinkti kitg léle. Suradus piniginius prizus, kuriy
verté yra x10, x15, x20, x25 ir x50 didesné uZ bendrg statyma, laiméjimas surenkamas ir funkcija
baigiama. Suradus simbolj ,,Scatter*, funkcija pasibaigs ir iSkart jsijungs funkcija ,,Padek pasaulj.

4.9. Losimo funkcija ,,Padek pasauli* suteikiama surinkus 3 simbolius ,,Scatter” ar loSimo
funkcijos ,,Pramogy rimai“ metu. Sios funkcijos pradZioje suteikiami 8 nemokami sukimai.
Funkcijos metu visada yra matomi simboliai ,,Expanded Wild“, kurie pakeicia visus simbolius
18skyrus simbol;j ,,Scatter*. ,,Bonus* simboliai nemokamy sukimy metu nepasirodo. Prie$ kiekvieng
nemokama sukimg, simbolis ,,Expanded Wild* juda j Sonus (kairén arba desinén), i atsitiktinj btigna.
Jud¢jimas iSrySkina simbolius, sukurdamas ugnies taka. Ugnies takas gali biti 1 arba 3 simboliy
aukscio. Simbolis ,,Wild*, nusileid¢s ant paryskinto simbolio, visg ugnies taka pavercia papildomais
simboliais ,,Wild*“. Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,Scatter* simbolis suteikia 2 papildomus
nemokamus sukimus, taciau galima surinkti ne daugiau, kaip 50 nemokamy sukimy.

5. ,,Didelis laiméjimas 777 (,,Big Win 777¢)

5.1. ,,Didelis laim¢jimas 777 (,,Big Win 777%) — 5 bugny, 15 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

5.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

5.3. Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

5.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

5.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.
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5.6. ,,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter.

5.7. ,Scatter” simbolis gali atsirasti 1, 3 ir 5 biignuose. ISsukus 3 ,,Scatter” simbolius
aktyvuojama Sanso rato (,,Chance Wheel®) funkcija. Sanso rato sukimo metu galima laiméti
laimejima, lygy statymo sumai padaugintai nuo 5 iki 777 karty arba laiméti nemokamus sukimus.

5.8. Nemokamus sukimus galima laiméti tik Sanso rato sukimo metu. I3 pradziy yra laimima
12 nemokamy sukimy, tac¢iau nemokamy sukimy metu galima laiméti daugiau sukimy: iSsukus 1
LHdcatter simbolj, laimimas dar 1 nemokamas sukimas; iSsukus 2 ,,Scatter* simbolius, laimimi dar 2
nemokami sukimai. I§sukus 3 ,,Scatter* simbolius, laimimas Sanso rato sukimas.

5.9. Nemokamy sukimy metu iSsukti ,,Wild“ simboliai licka biignuose sekantiems 2
nemokamiems sukimams, kuriy metu jie pasislenka per vieng pozicija tame biigne (aukStyn arba
zemyn).

5.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, los¢jui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laimé¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra
privalomas ir lo§¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,LRED / BLACK®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit™), loséjas bando atspéti kokios rusies korta - Sirdis, buignas, kryzius arba vynas, iSkris. Los¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas i§ 2 (dviejy), o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laiméjes papildoma loSima, gali atsiimti laimejima paspausdamas mygtuka ,,Take win‘ arba
losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar karta teisingai atspéjus
kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. Los¢jui neatspéjus kortos spalvos
arba riiSies, jis praranda laimejima, gauta uz paskutiniajame loSime surinkta (-us) simboliy derinj (-
ius).

6. ,,Juodoji Mamba“ (,,Black Mamba*)

6.1. ,,Juodoji Mamba“ (,,Black Mamba“) — 5 biigny, 1 laim¢jimo linijos loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint] derinj.

6.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZz surinktus 3 ar daugiau vienody simboliy, kurie yra
skai¢iuojami tiek horizontaliai, tiek vertikaliai. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.
Laime¢jimg sudare simboliai pasalinami, o likusieji nukrenta Zemyn siekiant sudaryti naujg laiméjimo
derinj. Surinkus 3 grupés nariy simboliy kombinacija, viduryje pasirodo simbolis ,,Martina®, kuris
padeda sudaryti naujus laimin¢ius derinius su likusiais simboliais. Surinkus 3 bet kokius kitus
simbolius, jy viduryje pasirodo simbolis ,,Wild*“. Laim¢jimo daugiklis did¢ja su kiekvienu simboliy
Kritimu.

6.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

6.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

6.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

6.6. Funkcijos ,,Solo“ gali biiti suteiktos pagrindiniame loSime, kuriame nebuvo gautas
laim¢jimas, ir kiekviename nemokamame sukime. Atsizvelgiant | aktyvy grupés narj, atliekami
skirtingi sugebéjimai. Yra 4 sugeb¢jimai, po 1 kiekvienam grupés nariui:

6.6.1. Alexandra: Du simboliy rinkiniai sunaikinami ir pasalinami i§ bugny.

6.6.2. Cecilia: Vieng ar du simbolius biignuose pakei¢ia simboliu ,, Wild*.

6.6.3. Fred: Atsitiktinai vieng simbolj paver¢iamas kitu simboliu.

6.6.4. Martina: Apatiné eiluté sunaikinama, iSskyrus simbolius ,,Wild*, o vietoje grupés nario
simbolio sukuriamas simbolis ,,Martina®. Jei eilutéje néra grupés nario simbolio, simbolis ,,Wild*
nesukuriamas. Galimas tik funkcijoje ,,Koncertas* ir kiekviename nemokamame sukime.
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6.7. Ikrovos matuoklj uzpildo laiminCios kombinacijos, kuriose yra grupés nariai, taciau
laiméjimai, kurie sudaryti su simbolio ,,Wild*“ pagalba, nejskaiiuojami. Ikrovos matuoklis turi 6
skyrius ir yra uzpildytas 1 kiekvienam simboliui. 4 jkrovimai aktyvuoja funkcija ,,Koncertas, o 6 —
perkrauna matuoklj ir turimas laimejimy daugiklis lieka galioti funkcijoje ,,Koncertas®.

6.8. Jei suaktyvinama funkcija ,,Koncertas®“, laiméjimo daugiklis atsistato, nebent jis biity
nustatytas perkraunant matuoklj. Viena po kitos suteikiamos ,,Solo* funkcijos. ,,Solo“ funkcijy
suteikimo tvarka visada tokia pati: ,,Alexandra“ — ,,Cecilia“ — ,,Fred* — ,,Martina®“. Kiekvieno grupés
nario solo metu, kai nukritus simboliams daugiau nebebus laiméjimy, bus atlickamas kito nario solo
ir zaidimas tesis.

6.9. Visy simboliy sunaikinimas aktyvuoja nemokamus sukimus. Aktyvus grupés narys
atlieka solo kiekviename nieko nelaiméjusiame sukime, ,,Martina“ kiekviename sukime. Laiméjimo
daugiklis nustatomas i§ naujo. Jei funkcija ,,Koncertas* ir nemokami sukimai aktyvuojami vienu
metu, zaidZziami tik nemokami sukimai.

6.10. Nemokamy sukimy zaidimas gali biiti pratestis pakartotinai uzpildZius jkrovos matuoklj
remiantis tomis paciomis taisyklémis, kurios apraSytos anksCiau. Uz papildomus 6 simbolius
suteikiami papildomi 4 nemokami sukimai, uz 4 — 5 suteikiami 2. Funkcija ,,Koncertas* gali buti
aktyvuota nemokamy sukimy metu ir visy simboliy sunaikinimas suteikia momentinj priza, kurio
verte yra x50.

6.11. Kai zaidimo buignuose lieka tik ,,Wild*“ simboliai, jie sunaikinami ir aktyvuojami
nemokami sukimai.

7. ,Grynujuy automatas“ (,,Cash Pump*)

7.1. ,,Grynyjy automatas® (,,Cash Pump®) — 12 bugny, 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra i$sukti laimintj derinj. LoSima sudaro 4 biigny rinkiniai po 3 btignus ir 5 laiméjimo linijas.

7.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilut¢je.

7.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

7.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka.

7.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laimejimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

7.6. ,,Wild*“ simboliai gali pasirodyti tik viduriniame kiekvieno biigny rinkinio buigne ir
pakeicia visus simbolius, i8skyrus ,,Scatter*. Jei bent viename btigne visose jo pozicijose iSsukami
,»Wild“ simboliai, aktyvuojama ,,Wild*“ gausybés (,,Stacked Wilds*) funkcija, kurios metu Sie
simboliai nukopijuojami j visus biigny rinkinius ir padaugina laiméjimag nuo 1 iki 4 karty.

7.7. ,Scatter” simboliai gali pasirodyti tik viduriniame kiekvieno biigny rinkinio biigne.
I$sukus 4 ,,Scatter simbolius (po vieng kiekviename bligny rinkinyje), laimimi 7 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu iSsukti ,,Scatter” simboliai sumuojami. Surinkus 4 ,,Scatter* simbolius,
pridedami dar 5 nemokami sukimai ir padidinamas ,,Wild* gausybeés funkcijos laiméjimo daugiklis.
Pirmasis daugiklis visada padidinamas vienetu, antrasis daugiklis padidinamas 2 ir t.t. Daugikliy
skai€ius yra neribojamas.

8. ,,Charlie Chance j pragarg sumokéti“ (,,Charlie Chance in Hell to Pay*)

8.1. ,,Charlie Chance ] pragarg sumokéti* (,,Charlie Chance in Hell to Pay*) — 3 bugny, 5
laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas iSsukti laimint; derinj.

8.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

8.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 666 600,00 EUR.
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8.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

8.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

8.6. ,,Wild“ simboliai gali pasirodyti bet kuriame btigne ir pakeisti visus simbolius, iSskyrus
»Scatter”, padédami lengviau sudaryti laimin¢ius derinius. Taip pat ,,Wild* simboliui gali buti
pridedamas x2 arba x3 daugiklis, kuris yra taikomas laiméjimo deriniui. Sie daugikliai toje padioje
eiluteje gali daugintis iki x27.

8.7. ,,Scatter simboliai gali biiti rodomi Salia bet kurio biigne esancio simbolio. 3 ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja ,,Premijy lentel¢*, kurioje galima laiméti:

8.7.1. momentinj priza, kurio verté¢ yra iki x10 didesné nei bendra statymo vert¢;

8.7.2. pakartotinj sukimg su atsitiktiniu daugikliu (x2, x3 arba x25);

8.7.3. pakartotinj sukimg, kurio metu atsitiktinai biignuose pridedama iki 9 ,,Wild* simboliy;

8.7.4. laimintj sukimg, kurio metu viduriniajame bugne yra ,,Wild*“ simboliai ir 3 biignas
slenkasi tol kol sudaroma laiminti kombinacija;

8.7.5. 8 nemokamus sukimus.

8.8. Nemokamy sukimy metu yra renkami ir kaupiami ,,Scatter simboliai ,,Scatter* simboliy
rinkimo matuoklyje. Surinkus 3 ,,Scatter simbolius aktyvuojama ,,Premijy lentelé®, kurios prizai ir
funkcijos apraSytos taisyklése anksciau. Kai ,,Scatter simboliy matuoklis yra uZpildomas ir
aktyvuojama laiméta funkcija, matuoklis yra atstatomas ir visi véliau pasirode ,,Scatter simboliai
pridedami prie matuoklio naujai.

8.9. Jeigu nemokamy sukimy metu buvo surinkti 3 ,,Scatter* simboliai ir aktyvuota ,,Premijy
lentelé®, like nemokami sukimai tesiasi po to, kai laiméta funkcija aktyvuojama ir uzbaigiama.

9. ,,Amzinojo laiko juokdarys“ (,,Chronos Joker)

9.1. ,,AmZinojo laiko juokdarys* (,,Chronos Joker*) — 3 biigny, 5 laim¢jimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

9.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

9.3. Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 160 000,00 EUR.

9.4. Losg¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

9.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

9.6. LoSime galimi laim¢jimo daugikliai gali buti pritaikyti atsitiktine tvarka bet kuriame
sukime. Galimi laiméjimo daugikliai yra: standartiniai laiméjimo daugikliai x2, x3, x4, x5 ir x10 beli
»duper” laimejimo daugikliai x4, x6, x8, x10, x20. ,,Wild* simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj.

9.7. I8sukus po tris vienodus simbolius dviejuose bignuose, suteikiamas pakartotinis sukimas.
Pakartotinio sukimo metu sukasi tik tas blignas, kuriame nebuvo issukti trys vienodi simboliai.
Pakartotinio sukimo savybés priklauso nuo to, koks laim¢jimo daugiklis buvo aktyvus laimint
pakartotinj sukima:

9.7.1. jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis x2, kiekvieno pakartotinio sukimo daugiklis
did¢ja tokia tvarka: x3, x4, x5, x10. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami laimintys
deriniai;

9.7.2. jei buvo aktyvus laim¢jimo daugiklis x3, x4 arba x5, kiekvieno pakartotinio sukimo
daugiklis iSlieka toks pat. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami laimintys deriniai;

9.7.3. jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis x10, kiekvieno pakartotinio sukimo daugiklis
mazeja tokia tvarka: x5, x4, x3, x2. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami laimintys deriniai;



7

9.7.4. jei buvo aktyvus laim¢jimo daugiklis ,,Super* x4, kiekvieno pakartotinio sukimo
daugiklis didéja tokia tvarka: x6, x8, x10, x20. Pakartotiniai sukimai tgsis tol, kol bus iSsukami
laimintys deriniai;

9.7.5. jei buvo aktyvus laim¢jimo daugiklis ,,Super x6, x8 arba x10, kiekvieno pakartotinio
sukimo daugiklis i§lieka toks pat. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami laimintys deriniai;

9.7.6. jei buvo aktyvus laim¢jimo daugiklis ,,Super” x20, kiekvieno pakartotinio sukimo
daugiklis maz¢ja tokia tvarka: x10, x8, x6, x4. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami
laimintys deriniai.

10. ,,Kojovilko grynieji“ (,,Coywolf Cash*)

10.1. ,,Kojovilko grynieji* (,,Coywolf Cash*) — 5 biigny, 50 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

10.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

10.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

10.4. Loséjas, norédamas dalyvauti lo§ime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

10.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazituréti paspaudus mygtuka ,,i*.

10.6. ,,Kojovilko* simbolis zaidime pasirodo dviem skirtingais pavidalais:

10.6.1. Pirmasis ,,Kojovilko Wild*“ simbolis yra standartinis ir pakeic¢ia bet kurj zaidimo
simbolj, i§skyrus ,,Scatter. Taip pat iSsiplétes vertikaliai ,,Kojovilko Wild“ simbolis gali pasirodyti
2 ir 3 bugnuose pagrindinio Zaidimo metu ir nemokamy sukimy ,,Prey Spins* funkcijos metu.

10.6.2. Antrasis ,,Alfa kojovilko Wild*“ simbolis pasirodo ,,Wild* simboliy biigne.

10.7. ,,Wild*“ simboliy biigng suaktyvina ,,Scatter kauké™ simbolis pasirodantis 3 biigne.
,»Wild“ simboliy biignas gali biiti dviejy pakopy: pirmosios pakopos biignas aktyvuojamas tiek
pagrindiniame zaidime, tiek ,,Prey Spins* funkcijos metu ir jame gali pasirodyti iki 3 ,,Alfa Kojovilko
Wild* simboliy, o antrosios gali biiti aktyvuojamas tik ,,Prey Spins*“ funkcijos metu ir jame gali
pasirodyti iki 4 ,,Alfa Kojovilko Wild* simboliy. Suaktyvinus ,,Wild* simboliy bligna, jis pasirodo
zaidimo virSuje ir sukasi horizontaliai. Sis biignas yra uzpildytas ,,Alfa Kojovilko Wild* simboliais
ir tuS¢iomis vietomis. Kai biignas sustoja suktis ,,Alfa Kojovilko Wild*“ simboliai sustoja vir§
pagrindinio Zaidimo biigny ir iSsiplecia vertikaliai sudarydami laimincias kombinacijas.

10.8. Nemokamy sukimy ,,Prey Spins* funkcija suaktyvina 3 arba daugiau ,,Scatter totemas
simboliy. Atitinkamai surinktam simboliy kiekiui suteikiama 8, 11 arba 15 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu prie pirmosios pakopos ,,Wild*“ simboliy biigno pridedamas ,,Scatter kauke*
simbolis, kuris suteikia galimybe suaktyvinti antrosios pakopos ,,Wild“ simboliy btigng. Jei ,,Wild*
simboliy biigno sukimosi metu ,,Scatter kauké* simbolis nusileis, jis bus parySkintas, o visi ,,Alfa
Kojovilko Wild* simboliai iSsiplés, bus suaktyvintas antrosios pakopos ,,Wild*“ simboliy biignas,
kuriame gali pasirodyti iki 4 ,,Alfa Kojovilko Wild* simboliy su x2, x4 ir x7 daugikliais bei ,,Scatter
totemas‘* simboliai su papildomais 2 arba 4 sukimais.

11. ,,Egipto auSra“ (,,Dawn of Egypt®)

11.1. ,,Egipto auSra“ (,,Dawn of Egypt®) — 5 biigny, 10 laimé&jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

11.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

11.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.
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11.4. Losé¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

11.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i.

11.6. ,,Wild*“ simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus simbolius, i$skyrus
»Scatter”, padédami lengviau sudaryti laimincius derinius.

11.7. ,,Scatter* simboliai gali pasirodyti bet kuriame zaidimo btigne. 3 ir daugiau ,,Scatter*
simboliy suaktyvina nemokamy sukimy funkcija. Suaktyvinus nemokamy sukimy funkcijg pasirodo
,Dievo ratas®, kurio pagalba yra nustatomas nemokamy sukimy skaicius. Dievo ratas yra suskirstytas
1 10 skyriy, kuriuose yra nurodytas nemokamy sukimy skai¢ius, kurj galima laiméti: 3, 4, 5, 6, 7, 8,
9, 10, 15 arba 20. Kiekvieno sukimo metu atsitiktinai parenkamas simbolis su paveiksléliu (Lotosas,
Ankhas, Skorpionas, Sekhmeto kariy Deive, Dievas Ra) ir visi simboliai, kuriy verté yra zemesné
paverc¢iami atsitiktinai parinktuoju simboliu. Nemokamy sukimy metu ,,Scatter simboliai pakei¢iami
»Wild Scatter simboliais, kuriy funkcija tokia pati kaip ,,Wild* simbolio. Jei nemokamo sukimo
metu pasirodys du ar daugiau ,,Wild Scatter* simboliy bus suaktyvinta funkcija ,,Piramidés sukimai®,
nemokami sukimai bus pristabdyti iki funkcijos pabaigos ir véliau pratesti, o atsitiktinai parinktas
simbolis galios per visg ,,Piramidés sukimai‘ funkcijg. Uz kiekviena ,,Wild Scatter* yra suteikiami 4
»Piramidés sukimai, maksimalus sukimy kiekis $iai funkcijai yra 20.

12. ,,Demonas“ (,,Demon*)

12.1. ,,Demonas‘ (,,Demon*) — 5 biigny, 30 laimé&jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.

12.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

12.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 225 000,00 EUR.

12.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka.

12.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,1.

12.6. ,,Wild amuletas* simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj ir gali atsirasti tik 1 ir 5 blignuose.
Simbolis ,,Wild kauké* pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Wild amuletas* ir gali atsirasti
tik 3 biigne. Simboliui ,,Wild kauke* atsiradus 3 biigno viduryje, visi ,,Dainininkas* simboliai
pavirsta simboliais ,,Wild kauké*®.

12.7. I$sukus 2 simbolius ,,Wild amuletas* ir simbolj ,,Wild kauké®, laimima 11 nemokamy
sukimy jei simbolis ,,Wild kauké* yra centrinéje 3 bligno pozicijoje*. 6 nemokami sukimai laimimi,
jei simbolis ,,Wild kauké* yra 3 biigno virSutinéje arba apatin¢je pozicijoje. Kiekvienas nemokamas
sukimas turi atsitiktinai parinkta laiméjimo daugiklj, kuris gali biiti x2, x3, x5 arba x8.

12.8. Nemokamy sukimy metu 1 ir 5 buignuose iSsukus du simbolius ,,Wild amuletas®,
suteikiami pragaro nemokami sukimai (,,Hell Spins®). Atsitiktine tvarka parenkamas suteikiamy
pragaro nemokamy sukimy skaicius, kuris gali biiti nuo 4 iki 8. Jei 3 bligne buvo i$suktas ir simbolis
,»Wild kauke®, suteikiamy pragaro nemokamy sukimy skaic¢ius yra nuo 6 iki 10. Laiméjimy daugiklis
iSlieka tas pats, kuris buvo parinktas sukimui, aktyvavusiam pragaro nemokamus sukimus. Jei
aktyvuojant ar pakartotinai aktyvuojant pragaro nemokamus sukimus i§suktas simbolis ,,Wild kauke*
yra centringje 3 bligno pozicijoje, laimejimo daugiklis yra dvigubinamas visiems likusiems pragaro
nemokamiems sukimams.

13. ,,Dieviskas demonstravimas* (,,Divine Showdown*)

13.1. ,,Dieviskas demonstravimas® (,,Divine Showdown) — 5 biigny, 20 laiméjimo linijy
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
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13.2. Visi laimé¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 18§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

13.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

13.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

13.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i.

13.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter*.

13.7. Bet kurio sukimo metu (tick pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy metu)
atsitiktine tvarka gali biiti aktyvuojamas laiméjimo daugiklis, kuris gali biiti nuo x2 iki x10. Bet kurio
sukimo metu gali pasirodyti vienas i$ 4 dievy ir aktyvuoti vieng i$ funkcijy:

13.7.1. ,,Vukongas* — prideda ,,Wild* simboliy j biignus;

13.7.2. ,,Anubis*“ — 1-2 simbolius pavercia ,,Wild” simboliais;

13.7.3. ,,Atén¢* — 3 biignus pavercia vienodais;

13.7.4. ,,Toras“ — visus dievy simbolius pavercia ,,Toro* simboliu.

13.8. Issukus 3 ,,Scatter simbolius, aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija. LoSéjas
renkasi vieng i§ 4 dievy, kurio suteikiama funkcija galios nemokamy sukimy metu, bei kuris kovos
dievy kovoje. Nemokamy sukimy funkcija prasideda su 3 gyvybémis. Sukamas kovos ratas, kuris
nustato, ar bus sukamas nemokamas sukimas, ar vyks dievy kova. Jei iSsukama dievy kova ir los¢jo
pasirinktas dievas laimi, sukamas nemokamas sukimas. Jei dievy kovoje los¢jo pasirinktas dievas
pralaimi, prarandama viena gyvybé ir nemokamas sukimas sukamas su dievo, kuris laim¢jo kova,
funkcija. Nemokamy sukimy funkcija baigiasi, kai prarandamos visos 3 gyvybes.

14. ,,Egipto lemtis“ (,,Doom of Egypt*)

14.1. ,Egipto lemtis* (,,Doom of Egypt™) — 5 biigny, 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint] derinj.

14.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus ,,Scatter* simbolius, uz kuriuos laime¢jimas iSmokamas bet kuria eilés tvarka. ISmokamas tik
didZiausias laiméjimas eilut¢je.

14.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

14.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value®),
monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*) bei laimejimo linijy (,,Lines*) skai¢iy nuo 1 iki 10 ir paspausti
loSimo pradZios mygtuka.

14.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

14.6. ISsukus 3 arba daugiau simboliy ,,Scatter, laimima 10 nemokamy sukimy. ,,Scatter*
simbolis taip pat pakeicia bet kurj simbolj. Nemokamy sukimy metu atsitiktinai parenkamas vienas
simbolis, kuris gali i§siplésti apimdamas visg biigng. Nemokamy sukimy metu iSsukus dar 3 ,,Scatter
simbolius, suteikiama dar 10 nemokamy sukimy.

14.7. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir los$éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loséjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) lo$¢jas bando atspéti kokios spalvos korta 18kris arba spaudziant mygtuka ,,Rsis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios ruisies korta - Sirdis, biignas, kryzius arba vynas, iskris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty riisj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildomg loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
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losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. Lo$¢jui neatspéjus kortos spalvos
arba riiSies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-
ius).

15. ,,Pasiute jonvabaliai* (,,Firefly Frenzy*)

15.1. ,,Pasiute jonvabaliai® (,,Firefly Frenzy*) — 5 biigny, 30 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

15.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

15.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 900 000,00 EUR.

15.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

15.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

15.6. ,,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj. ,,Wild* simboliai gali turéti laiméjimo
daugiklius. Vieno sukimo metu iSsukty ir laimintj derinj sudaranciy ,,Wild*“ simboliy daugikliai
sudauginami ir tada i$ jy sandaugos padauginamas laimé¢jimas.

15.7. Simbolis ,,Ménulis* gali atsirasti bet kuriame biigne. Simboliui ,,Wild* nusileidus ant
»Meénulio“, aktyvuojami 8 nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu galima laiméti nemokamus
sukimus dar kartg.

16. ,,Ali Baba likimas“ (,,Fortunes of Ali Baba“)

16.1. ,,Ali Baba likimas* (,,Fortunes of Ali Baba®) — 5 buigny, 20 laim¢jimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

16.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

16.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

16.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

16.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

16.6. 1 ir 5 buignuose pasirode 2 ,,Scatter Morgiana* simboliai aktyvuoja ,,Vagis Denas*
funkcija, kuri yra 5 pakopy. Sios funkcijos metu Zaidéjas turi pasirinkti vieng i§ 4 puody po, kuriuo
gali biiti momentinis prizas, nemokami sukimai arba vagis:

16.6.1. 1 pakopoje zaid¢jas gali laiméti momentinj priza, kurio verté yra iki x10 statymo
vertes;

16.6.2. 2-3 pakopose zaidéjas gali laiméti momentinj prizg, kurio verté yra iki x10 statymo
vertés, 8 nemokamus sukimus arba sugauti vagis;

16.6.3. 4 pakopoje zaid¢jas gali laiméti momentinj priza, kurio verté yra iki x100 statymo
vertés, 8 nemokamus sukimus arba sugauti vagis;

16.6.4. 5 pakopoje zaidéjas gali laiméti 8 nemokamus sukimus arba sugauti vagis.

16.7. Jeigu zaidéjui pasirinkus puodg atskleidZiamas momentinis prizas - Zaid¢jas perkeliamas
1 kitg pakopa, jeigu nemokami sukimai — zaidéjas perkeliamas ] nemokamus sukimus, vagis uzbaigia
funkcija. Nemokamy sukimy laiméjimo atveju momentiniai laiméjimai ir laiméjimai gauti i$
nemokamy sukimy yra sumuojami.

16.8. Suaktyvinus nemokamus sukimus, kiekvienam sukime yra pridedamas ,,Wild Ali Baba*
simbolis. Jei nemokamy sukimy metu pasirodo simbolis ,,Wild vagis®, suaktyvinamas pakartotinis
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sukimas. Pakartotinio sukimo metu ,,Wild vagis* simboliai juda link ,,Wild Ali Baba‘“ simbolio
palikdamas ,,Wild* simbolius savo judéjimo kryptimi. Nemokamy sukimy metu pasirod¢ 2 ,,Scatter
Morgiana“ simboliai prideda du papildomus sukimus.

17. ,Medaus skubéjimas“ (,,Honey Rush*)

17.1. ,Medaus skubéjimas® (,,Honey Rush*) — loSimas sudarytas i§ SeSiakampio 4-5-6-7-8-5-
4 tinklelio ir jo tikslas yra surinkti laimingg simboliy derinj.

17.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 900 000,00 EUR.

17.3. Losé¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

17.4. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laimé¢jimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i.

17.5. Pradéjus Zaidima, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Loséjas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ penkiy ar daugiau vienody simboliy, besiliecianciy
vienas ] kitg. Laimingus derinius sudare simboliai yra paSalinami i§ tinklelio, o ] jy vietas sukrenta
nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Visi laiméjimai papildo matuokle
»Rush Meter*, kuriai uzsipildzius iki tam tikro laiminc¢ius derinius sudariusiy simboliy skaiCiaus,
aktyvuojama atitinkama funkcija:

17.5.1. 1 lygis (20 laiminciy simboliy) — prideda vieng lipny ,,Wild* simbolj, iSliekantj savo
vietoje bei aktyvuoja ,,Trany kolonijos* (,,Drone Colony*) funkcija;

17.5.2. 2 lygis (40 laiminc¢iy simboliy) - prideda vieng lipny ,,Wild* simbolj, iSliekant] savo
vietoje bei aktyvuoja ,,Trany kolonijos* (,,Drone Colony*) funkcija;

17.5.3. 3 lygis (80 laiminc¢iy simboliy) - prideda vieng lipny ,,Wild* simbolj, iSliekant] savo
vietoje bei aktyvuoja ,,Trany kolonijos* (,,Drone Colony*) funkcija;

17.5.4. 4 lygis (160 laimin¢iy simboliy) - aktyvuoja ,,Karalieniy kolonijos* (,,Queen Colony*)
funkecija.

17.6. ,,Trany kolonijos* (,,Drone Colony*) bei ,,Karalieniy kolonijos* (,,Queen Colony*)
funkcijy metu loSimo tinklelio viduryje parenkamas simbolis, kuris véliau bus atkartotas kitose
loSimo tinklelio pozicijose. Galimi trys atkartoty simboliy (kolonijy) tipai:

17.6.1. Tranai (,,Drone”) — sukuriama ne maziau kaip 7 vienody simboliy kolonija (,,Trany
kolonijos* (,,Drone Colony*) funkcija, aktyvuojama uZpildZius matuokle);

17.6.2. Darbininkai (,,Worker”) — sukuriama 7-15 vienody simboliy kolonija (gali bati
aktyvuojama atsitiktine tvarka pagrindinio loSimo metu, nesurinkus laimincio derinio);

17.6.3. Karalienés (,,Queen”) — sukuriama 20-37 vienody simboliy kolonija (,,Karalieniy
kolonijos* (,,Queen Colony*) funkcija, aktyvuojama uzpildzius matuokle).

17.7. Lipnus ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj ir yra pridedamas tik uzsipildzius
,-Rush Meter* matuoklei. Sio simbolio galimi daugikliai x1 ,x2 arba x3, o maksimalus jy kiekis 3.

18. ,,Hugo nuotykis* (,,Hugo's Adventure*)

18.1. ,,Hugo nuotykis* (,,Hugo's Adventure*) — 5 bugny, 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

18.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

18.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

18.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

18.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.
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18.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter* (I€ktuvas) ir
»Bonus“ (povandeninis laivas). ,,Scatter” simbolis gali atsirasti tik 1, 3 ir 5 blignuose. ,,Bonus*
simbolis gali atsirasti tik 2 ir 4 buignuose.

18.7. I8sukus 3 ,,Scatter simbolius aktyvuojami Oro lakiino (,,Air Ace*) nemokami sukimai.
Suteikiama viena gyvybé, kuri reiskia vieng nemokamg sukimg. Papildomos gyvybés laimimos
iSsukus baliono simbolj su uzrasu ,,+1”. Gyvybé prarandama, jei iSsukamas sprogmens simbolis.
Nemokami sukimai baigiasi, kai gyvybiy skaiCius pasiekia 0. Maksimalus galimas nemokamy
sukimy skai¢ius yra 20. Jei pasibaigus nemokamiems sukimams dar turima viena gyvybeé,
aktyvuojamas Povandeninio nuotykio premijinis loSimas (,,Underwater Adventure bonus game*). Jei
pasibaigus nemokamiems sukimams turimos dvi gyvybes, Povandeninio nuotykio premijinis loSimas
pradedamas su viena gyvybe.

18.8. Povandeninio nuotykio premijinis loSimas (,,Underwater Adventure bonus game*) gali
biti aktyvuojamas nemokamy sukimy metu kaip apraSyta 601.6. punkte arba iSsukus 2 ,,Bonus‘
simbolius. Prie§ prasidedant premijiniam lo$imui, povandeninis laivas sukasi, atsitiktine tvarka
suteikdamas 1, 2 arba 3 pradines gyvybes. LoSéjas turi rinktis ekrane atsiradusius povandeninius
lobius. Kiekvienas i$ jy slepia piniginj priza, kurio dydis priklauso nuo statymo sumos. Losimg sudaro
3 lygiai, kuriuos jveikus laimimi laiméjimai, lygiis statymo sumai paudaugintai is: 1 lygyje - X2 arba
x4; 2 lygyje - x4 arba x7; 3 lygyje - x10 arba x14. Maksimalus prizas yra lygus statymui padaugintam
i§ 25. Kai kurie lobiai slepia pavojy ir sumazina gyvybiy skai¢iy viena gyvybe. Losimui pasibaigus,
uz kiekvieng likusia gyvybe sukamas povandeninio laivo simbolis, kuris atsitiktine tvarka suteikia
galutinio premijinio lo§imo laiméjimo daugikli 2x, 3x arba 5x. Laiméjimy daugikliai sudedami ir
maksimalus galimas daugiklis yra 20x. IS §io daugiklio dauginami visi laiméjimai, gauti premijinio
lo§imo metu.

19. ,,Pragaro juokdarys* (,,Inferno Joker<)

19.1. ,,Pragaro juokdarys* (,,Inferno Joker*) — 5 buigny, 5 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

19.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus ,,Scatter simbolius, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka. ISmokamas tik
didZiausias laiméjimas eilut¢je.

19.3. Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

19.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka.

19.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

19.6. ISsukus ,,Scatter simbolj viduriniajame biigne, aktyvuojama biigny persukimo funkcija.
Trecias blignas sulaikomas, kartu su kitais biignais, kuriuose buvo iSsukti ,,Scatter simboliai, tuo
tarpu kiti biignai sukasi. Sio persukimo metu visi simboliai virsta ,,Scatter” simboliais. Jei i§sukamas
bent vienas simbolis bet kuriame biigne, §is biignas sulaikomas, o kiti blignai sukasi dar karta. Si
funkcija baigiasi, kai nebeiSsukamas nei vienas simbolis arba kai visuose biignuose atsiranda po
LScatter™ simbolj.

19.7. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama
galimybé losti papildoma loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §} laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo§éjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,RuSis*
(,,Suit*), loséjas bando atspéti kokios rtiSies korta - Sirdis, biignas, kryzius arba vynas, iSkris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
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Los¢jas, laiméjes papildomg loSima gali atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. Los¢jui neatspéjus kortos spalvos
arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta (-us) simboliy derinj (-
ius).

20. ,,Mirusiyjy palikimas“ (,,Legacy of Dead*)

20.1. , Mirusiyjy palikimas* (,,Legacy of Dead*) — 5 biigny, 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

20.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami 1§ kairés j deSine,
i8skyrus ,,Scatter simbolius, uz kuriuos laimé¢jimas iSmokamas bet kuria eilés tvarka. [Smokamas tik
didziausias laim¢jimas eilutéje.

20.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

20.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value®),
monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*) bei laimejimo linijy (,,Lines*) skai¢iy nuo 1 iki 10 ir paspausti
loSimo pradzios mygtuka.

20.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

20.6. ISsukus 3 arba daugiau simboliy ,,Scatter”, laimima 8 nemokami sukimai. ,,Scatter*
simbolis taip pat pakeicia bet kurj simbolj. Nemokamy sukimy metu atsitiktinai parenkamas vienas
simbolis, kuris gali i§siplésti apimdamas visg biigng. Nemokamy sukimy metu iSsukus dar 3 ,,Scatter
simbolius, suteikiama dar 8 nemokami sukimai ir atsitiktinai parenkamas dar vienas simbolis, kuris
gali iSsiplésti apimdamas visg biigng nemokamy sukimy metu.

20.7. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba $j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra
privalomas ir lo§éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng 1§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) lo$¢jas bando atspéti kokios spalvos korta i8kris arba spaudZiant mygtuka ,,RtSis*
(,,Suit*), loséjas bando atspéti kokios riiSies korta - Sirdis, buignas, kryzius arba vynas, i8kris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. Lo$¢jui neatspéjus kortos spalvos
arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-
ius).

21. ,,Gnomas §élsta“ (,,Leprechaun Goes Wild*)

21.1. ,,Gnomas $élsta® (,,Leprechaun Goes Wild*) — 5 bugny, 20 laimé&jimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

21.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

21.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 100 000 EUR.

21.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

21.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.
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21.6. ,,Scatter* simboliai gali pasirodyti tik 1, 3 ir 5 biignuose. Taip pat Sie simboliai gali
pakeisti visus simbolius, padédami lengviau sudaryti laimincius derinius.

21.7. ,,Wild*“ simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus simbolius, iSskyrus
»Scatter”, padédami lengviau sudaryti laimincius derinius.

21.8. Kai pasirodo 2 ,,Scatter* simboliai aktyvuojama funkcija ,,Airio s€¢kme*, kuri turi dvi
ypatybes, kurios parenkamos atsitiktiniu badu:

21.8.1. Papildomi ,,Wild* simboliai: po 1 ,,Wild*“ simbolj pridedama kiekviename zaidimo
biigne;

21.8.2. Papildomi ,,Scatter” simboliai: pridedamas 1 ,,Scatter” simbolis, kuris suaktyvina
nemokamus sukimus.

21.9. Kai pasirodo 3 ,,Scatter” simboliai, aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija. Tai gali
jvykti tiek pagrindinio zaidimo metu, tiek funkcijos ,,Airio seékmé* metu, kuomet atsitiktiniu biidu
parenkama antroji ypatybé — Papildomi ,,Scatter” simboliai. Nemokamy sukimy skaicius: 7, 9 , 11
arba 13, parenkamas atsitiktiniu biidu. Nemokamy sukimy metu visi ,,Wild* simboliai tampa lipnts
ir i8lieka savo vietoje visy nemokamy sukimy Zaidimo metu. ,,Scatter* simbolis nemokamy sukimy
metu nepasirodo. Papildomi 3, 5, 7 arba 9 nemokami sukimai yra suteikiami, jie kiekviename btigne
yra 1 arba daugiau lipniy ,,Wild* simboliy.

22. ,Misija pinigai (,,Mission Cash*)

22.1. ,,Misija pinigai‘ (,,Mission Cash*) — 5 biigny, 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

22.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés } deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

22.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

22.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

22.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

22.6. ,,Wild* simboliai gali pasirodyti bet kuriame btigne ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus
Lwacatter, padédami lengviau sudaryti laimincius derinius.

22.7. Losimo metu vir§ simboliy juda taikinys. Jei $is taikinys atsiranda ant simbolio
,»Me¢lynasis agentas* arba ,,Raudonoji agenté*, Sis simbolis iSsiplecia apimdamas visg biigng ir tampa
,Wild“ simboliu. Sis biignas sulaikomas, o kiti blignai sukasi dar kartg. Jei taikinys vél atsiranda ant
vieno 1§ $iy simboliy, jis taip pat iSsiplecia apimdamas visg biigng tapdamas ,,Wild* simboliu ir like
biignai sukasi dar karta. Tai gali testis tol, kol visi blignai tampa padengti iSsiplétusiais ,,Wild*
simboliais arba taikinys atsiranda ant kito simbolio. Si funkcija taip pat aktyvi ir nemokamy sukimy
metu.

22.8. Jei losime judantis taikinys atsiranda ant simbolio ,,Scatter, suteikiami 8 nemokami
sukimai. Jei taikinys atsiranda ant simbolio ,,Scatter nemokamy sukimy metu, suteikiami dar 8
nemokami sukimai. Jei nemokamy sukimy metu taikinys atsiranda ant vieno 1§ $iy simboliy:
,Meélynasis agentas“, ,,Raudonoji agenté®, ,Zaliasis agentas” arba ,,Purpuriné agenté* suteikiami
pakartotiniai sukimai.

23. ,,Atograzy misky magija“ (,,Rainforest Magic*)

23.1. ,,Atograzy misko magija“ (,,Rainforest Magic*) — 5 biigny, 25 laiméjimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

23.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j desing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.
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23.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

23.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

23.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i.

23.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj. LoSimo metu biignuose atsitiktine tvarka
blignuose gal atsirasti paslaptingieji simboliai, kurie pavirsta vienu i§ loSimo simboliy, padedant
sudaryti laimintj derinj.

23.7. ISsukus 3 arba daugiau ,,Wild* simboliy, aktyvuojami nemokami sukimai:

3 ,,Wild* simboliai 6 nemokami sukimai
4 ,,Wild“ simboliai 8 nemokami sukimai
5 ,,Wild* simboliai 10 nemokami sukimai
6 ,,Wild* simboliai 12 nemokami sukimai
7 ,,Wild* simboliai 14 nemokami sukimai
8 ,,Wild“ simboliai 16 nemokami sukimai
9 ,,Wild* simboliai 18 nemokami sukimai
10 ,,Wild* simboliai 20 nemokami sukimai
11 ,,Wild* simboliai 22 nemokami sukimai
12 ,,Wild* simboliai 24 nemokami sukimai
13 ,,Wild* simboliai 26 nemokami sukimai
14 ,,Wild* simboliai 28 nemokami sukimai
15 ,,Wild* simboliai 30 nemokami sukimai

23.8. Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ 4 ekrane
pasirodziusiy géliy. Sios gélés slepia skaiciy, kiek lo§imo biigny (1-4) nemokamy sukimy metu turés
paslaptinguosius simbolius visose to biigno pozicijose. Sie biignai kiekvieno sukimo metu keis savo
vietas. Paslaptingieji simboliai pavirsta bet kuriuo 1§ loSimo simboliy, padédami sudarytiturtuoliai
laimincius derinius.

24. ,Ralis dél turty® (,,Rally 4 Riches*)

24.1. ,Ralis déel turty” (,,Rally 4 Riches®) — 3 biigny, 5 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint] derinj.

24.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

24.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

24.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

24.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i1.

24.6. ,,Wild* simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus simbolius, padédami
lengviau sudaryti laimin¢ius derinius.

24.7. Zaidimas turi papildoma Premijy biigng, kuris sukasi ir sustoja suktis kartu su kitais
pagrindinio zaidimo biignais. Premijy biigne gali pasirodyti specialiis premijy simboliai, kurie gali
pridéti laimin¢iam simboliy deriniui papildomas vertes:

24.7.1. Daugiklius (x2, x3, x4, x5 arba x10), i$ kuriy dauginamas laiméjimas;

24.7.2. ,Pasislenkatis Wild*“ simbolis: jei Premijy biigne pilnai pasirodo Sis simbolis, yra
tikimybe, jog Premijy biignas suksis pakartotinai ir apdovanos 10o8¢jg vienu 1§ daugikliy;

24.7.3. Premijos zaidimas aktyvuoja funkcijg ,,Lenktynés®.
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24.8. Funkcijos ,,Lenktynés* trasa yra sudaryta i§ 24 skyriy ir kiekviename i8S jy yra skirtingas
apdovanojimas. Tai gali biiti daugikliai i$, kuriy yra dauginamas lo$éjo statymas arba ,,Nitro
stiprintuvas®, kuris 10$¢ja perkelia keliomis vietomis ] priekj. Funkcijos ,,Lenktynés® metu Zaidime
stebimos los¢jo lenktynés su kitais automobiliais. Ant vairalazdés yra rodomi atsitiktiniai skaiciai,
kurie parodo per kiek skyriy lo§¢jo automobilis pajudés j prieki. Salia yra rodoma lyderiy lentelé,
Kurioje yra atvaizduojama lo§éjo uzimama vieta. Si vieta gali keistis atsizvelgiant j skyriy, per kuriuos
pajudéjo loséjas | priekj, skaiCiy. Lenktynés tesiasi kol yra pasiekamas trasos finiSas. FiniSo
apdovanojimai:

24.8.1. Pirma vieta — ,,Jackpot® Zaidimas;

24.8.2. Antra vieta — ,,Laimintys sukimai* su garantuotais ,,Pasislenkatis Wild* simboliais ir
daugikliais.

24.8.3. Trecia vieta — nemokami sukimai su garantuotais ,,Pasislenkatis Wild*.

24.8.4. Ketvirta vieta — pagrindinis laiméjimas laimétas funkcijos ,,Lenktynés® metu.

24.9. ,Jackpot® zaidimas tai penkiy pakopy piramidé, kurioje yra nurodytos daugikliy vertés
ir rodyklés aukstyn. Daugiklis didéja judant piramidés pakopomis aukStyn. ApSvietimas judés iSilgai
pakopos ir bet kada sustos: jei jis sustos skyriaus su daugiklius, statymo suma bus padauginta is to
daugiklio ir ,,Jackpot* Zaidimas baigsis. Jei apSvietimas sustos ties rodykle, lo$¢jas bus perkeltas |
aukstesne pakopa. Pries paskutinéje pakopoje apSvietimui sustojus ties daugikliu loséjas gali atsiimti
laiméjimg arba testi zaidima dél x1000 daugiklio.

25. ,Rich Wilde ir Atény skydas* (,,Rich Wilde & The Shield of Athena*)

25.1. ,,Rich Wilde ir Atény skydas* (,,Riche Wilde & The Shield of Athena*) — 5 buigny, 10
laimeéjimo linijy losimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

25.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

25.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

25.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

25.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

25.6. Bet kurio sukimo metu gali pasirodyti ,,Wild Atény skydas®, kuris aktyvuoja vieng
pakartotin] ,,Mediiza* sukimg. Pakartotinio sukimo metu simbolis ,,Atény skydas* tampa lipniu,
iSliekanciu savo pozicijoje, o likusios buigny pozicijos pakartotinai sukasi. Jei pakartotinio sukimo
metu vel pasirodo simbolis ,,Atény skydas* arba sudaroma laiminti kombinacija, jie taip pat iSlieka
savo pozicijoje, o likusios bligny pozicijos sukasi dar kartg. Tai kartosis kol nepasirodys nei vienas
»Atény skydas‘ simbolis arba nesusidarys laiminti kombinacija. Pakartotinio sukimo ,,Mediiza* metu
visi ,,Atény skydas® ir ,,Scatter* simboliai tampa ,,Wild Atény skydas* simboliais.

25.7. Zaidimo bugnuose pasirodzius 3, 4 arba 5 ,,Cat Wilde Scatter simboliams, aktyvuojama
funkcija ,,Meduzos Zvilgsnis“ ir atitinkamai suteikiama 10, 12 arba 15 nemokamy sukimy.
Pakartotinai nemokami sukimai gali biiti laimimi tuo paciu principu. Taip pat Sios funkcijos metu
aktyvi ir pakartotinio ,,Mediiza* sukimo funkcija. Jei pakartotinio ,,Mediiza* sukimo ir ,,Mediizos
zvilgsnis* funkcijos aktyvuojamos to paties sukimo metu, prie§ pereinant j funkcijg ,,Mediizos
zvilgnis* bus pirmiau iSnaudota pakartotinio ,,Mediiza* sukimo funkcija.

26. ,,Robino turtai“ (,,Riches of Robin*)

26.1. Robino turtai (,,Riches of Robin*) - 5 biigny, 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra issukti laimintj derinj.

26.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | desSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.
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26.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

26.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

26.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

26.6. Momentinj laiméjimg slepiantis simbolis ,,Pinigy maiSas“ gali atsirasti biignuose, kai
neiSsukamas joks laimintis derinys. Pinigy maiSas gali slépti piniginius laiméjimus, kurie lygis
statymo sumai padaugintai i§ 20, 100 arba 1000 karty.

26.7. Jei iSsukami 4 arba daugiau simboliy ,,Pinigy maiSas®, aktyvuojama persukimy funkcija.
Suteikiami 3 nemokami persukimai. Jei bet kurio persukimo metu iSsukamas simbolis ,,Pinigy
maisas*, likusiy persukimy skaicius atstatomas iki 3.

26.8. ISsukus 2 ,,Scatter” simbolius, aktyvuojami nemokami sukimai. Nemokamy sukimy
skaiCius bei jy laiméjimy daugiklis parenkamas atsitiktine tvarka. Nemokamy sukimy gali buti
suteikta 6, 8, 10, 12, 14 arba 20. Laiméjimy daugikliai gali buti x2, x3, x4 arba x5. Momentiniai
laimeéjimai bei persukimy funkcija galimi nemokamy sukimy metu. Nemokamy sukimy metu i§sukus
2 ,,Scatter* simbolius pridedami dar 2 nemokami sukimai, o laim¢jimy daugiklis padidinamas
vienetu. Jei pasickiamas laiméjimy daugiklis x10, iSsukus 2 ,,Scatter* simbolius, bus pridedami dar 4
nemokami sukimai.

27. ,,Odino Ziedas* (,,Ring of Odin*)

27.1. ,,Odino ziedas* (,,Ring of Odin*) - 5 buigny, 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

27.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai€iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

27.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

27.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

27.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

27.6. ,,Wild*“ simboliai gali pasirodyti bet kuriame btigne ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus
Lwacatter, padédami lengviau sudaryti laimincius derinius.

27.7.1, 3 ir 5 zaidimo biignuose pasirode ,,Scatter simboliai aktyvuoja 4 nemokamus
sukimus. Kiekvienas nemokamy sukimy metu pasirodes ,,Scatter simbolis prideda 1 papildomag
sukimg.

27.8. Funkcija ,,0dino ziedas* gali biiti aktyvuota bet kurio sukimo metu:

27.8.1. Jei Odino ziede pasirodo ,,Scatter” simbolis, aktyvuojami 4 sukimai su daugikliu.
Kiekvienas $iy sukimy metu pasirodgs ,,Scatter* simbolis prideda 1 papildomg sukimg su daugikliu.

27.8.2. Jei Odino ziede pasirodo kuris nors zaidimo simbolis, aktyvuojamas vienas
pakartotinis sukimas, ir jei Sio sukimo metu tas pats simbolis pasirodo viename ar keliuose Odino
zieduose, aktyvuojama funkcija ,,Draupnir sukimai. Odino Zieduose pasirodZiusiy simboliy kiekis
nustato ,,Draupnir sukimy kiekj. ,,Draupnir* sukimy metu tas pats simbolis yra rodomas visuose 9
Odino Zieduose.

27.9. Jei nemokamy sukimy ir ,,Odino ziedas“ funkcija aktyvuojamos tuo paciu metu,
nemokami sukimai bus aktyvuoti po tai, kai bus uzbaigta ,,Odino ziedas* funkcija.

27.10. Jei nemokami sukimai ir sukimai su daugikliu yra laimimi tuo paciu metu, suteikiami
bus tik sukimai su daugikliu.
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28. ,,Lipnus DZokeris“ (,,Sticky Joker*)

28.1. ,,Lipnus Dzokeris* (,,Sticky Joker*) — 5 biigny, 5 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

28.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

28.3. Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma — 165 000,00 EUR.

28.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

28.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,1*.

28.6. ,,Wild* simboliai gali pasirodyti bet kuriame btigne ir pakeisti visus simbolius padédami
lengviau sudaryti laimincius derinius. Jei 1 ar daugiau ,,Wild* simboliy pasirodo bet kuriame biigne,
aktyvuojamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,,Wild“ simbolis tampa lipnus ir iSlieka savo
pozicijoje, o likusios bligny pozicijos sukasi. Pakartotinio sukimo metu pasirodes papildomas ,,Wild*
simbolis aktyvuoja dar vieng pakartotinj sukimg. Sukimai kartojasi tol kol visos pozicijos yra
uzpildomos ,,Wild* simboliais arba ,,Wild* simbolis daugiau nepasirodo. Jeigu pakartotiniy sukimy
funkcijos pabaigoje biignuose yra 4 arba daugiau ,,Wild*“ simboliy, aktyvuojamas ,,Daugikliy ratas®.
»Daugikliy ratas* turi 5 skyrius, kuriuose yra nurodyti daugikliai: x2, x3, x4, x5 arba x10. Pakartotiniy
sukimy laimé¢jimas yra padauginamas i§ laiméto daugiklio.

29. ,,Testamentas* (,, Testament*)

29.1. , Testamentas® (,, Testament™) — 5 bugny, 243 laiméjimo linijy lo§imas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

29.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilut¢je.

29.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 000 000,00 EUR.

29.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka.

29.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

29.6. Kaukolés simboliai gali pavirsti ,,Wild* simboliais bet kurio sukimo metu. Kaukolés
simboliai visada pavirsta ,,Wild“ simboliais nemokamy sukimy metu. ,,Wild*“ simboliai gali
pasirodyti bet kuriame bugne ir pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter”, padédami lengviau
sudaryti laimincius derinius.

29.7. Bet kuriuose btignuose pasirodg 2 ,,Scatter” simboliai aktyvuoja funkcija ,,Daina“, kuri
suaktyvina tris nemokamus sukimus ir vieng i trijy galiy:

29.7.1. ,Saltas apkabinimas® — ,,Wild* simboliai pasirode Zaidimo biignuose tampa lipniis ir
iSlieka savo vietose kol biina suzaisti nemokami sukimai;

29.7.2. ,,Zemés $aknys tamsios“ — kaukolés simboliai biignuose plinta aukstyn arba zemyn;

29.7.3. ,,Erskéciy sostas® — loSimo bugnai iSsiplés atitinkamai iki 4-5-6-5-4 simboliy, o
mokeéjimo linijy skai¢ius bus padidintas iki 2 400.

29.8. Kai vienu sukimo metu pasirodo 3-5 ,,Scatter simboliai suaktyvinama funkcija
,Pakylantys sukimai®. 4 arba 5 ,,Scatter* simboliai atitinkamai statymo sumg padaugina i§ x4 arba
x20 daugiklio. I§ kart po to yra suteikiami 9 nemokami sukimai, o lo§imo biignai i$siplecia atitinkamai
iki 4-5-6-5-4 simboliy. Losimy bugny virSuje esan¢ios 9 simboliy pozicijos padengiamos akmens
simboliu. Kiekvieng kartg pasirodzius ,,Scatter” simboliui jis suskaldo akmens simbolj ir iSplecia
atlaisvina btigno simbolj. Jei suskaldomi visi 9 akmenys, suaktyvinama funkcija ,,Testamento
sukimai*.
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29.9. Funkcijos ,,Testamento sukimai“ metu yra suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai,
o funkcijos ,,Daina“ galios yra sujungiamos.

30. ,,Tai turtinga* (,,That's Rich*)

30.1. ,,Tai turtinga“ (,,That’s Rich*) — 5 buigny, 10 laim¢jimo linijy lo§imas, kurio tikslas yra
i1Ssukti laimintj derinj.

30.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

30.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

30.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

30.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

30.6. ,,Wild*“ simboliai gali pasirodyti bet kuriame btigne ir pakeisti visus simbolius, iSskyrus
»Scatter”, padédami lengviau sudaryti laimincius derinius. Taip pat Sis simbolis gali i§siplesti per visg
biigng bet kurio sukimo metu arba ,,Laimin¢io sukimo* funkcijos metu.

30.7. ,,Scatter* simboliai gali pasirodyti bet kuriame btigne. 3 ir daugiau ,,Scatter” simboliy
aktyvuoja ,,Laimintis sukimas* funkcijg, kurios metu yra suteikiami 5 nemokami sukimai. Kiekvienas
sukimas garantuoja bent viena laimingig simboliy kombinacija. Sios funkcijos metu pasirodzius
»dcatter simboliui yra suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai. Sukimy gali biti suteikta iki 20.
Funkcijos metu ,,Wild* simboliams pridedamas laim¢jimo daugiklis, kuris kiekviena kartg padidés
+1, kai buignuose pasirodys ,,Wild*“ simbolis. Maksimalus daugiklis gali biiti x20. Momentinis
daugiklis x20 gali biti pritaikytas paskutinio sukimo metu.

31. ,, Kardas ir Gralis* (,,The Sword and The Grail*)

31.1. ,,Kardas ir Gralis* (,,The Sword and The Grail*) — 5 biigny, 20 laiméjimo linijy lo§imas,
kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

31.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

31.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

31.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

31.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

31.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Kardas*. ,,Wild* simbolis
tiek pagrindinio lo§imo, tick nemokamy sukimy metu gali turéti laimé¢jimo daugiklj (x2, x5, x10 arba
x100). ,,Wild*“ simboliui su laiméjimo daugikliu sudarius laimintj derinj, laim¢jimas dauginamas i§
,»Wild“ simbolyje nurodyto daugiklio.

31.7. I8sukus 3 arba daugiau simboliy ,,Kardas®, aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija.
Suteikiami 5 nemokami sukimai, o visy ,,Wild*“ daugikliy vertés yra x2. Nemokami sukimai susideda
i$ 4 lygiy. Tam, kad loséjas patekty i kita lygi, jis turi rinkti nemokamy sukimy metu pasirodziusius
simbolius ,,Kardas*. Pridedami ir simboliai ,,Kardas®, kurie aktyvavo nemokamy sukimy funkcija.
Per pirmuosius 5 nemokamus sukimus surinkus 6 simbolius ,,Kardas“, patenkama i antrg lygi,
kuriame vél suteikiami 5 sukimai, o visy ,,Wild*“ daugikliy vertés yra x5. Surinkus 11 simboliy
»Kardas®, patenkama j trecig lygi, kuriame vél suteikiami 5 sukimai, o visy ,,Wild* daugikliy vertés
yra x10. Surinkus 18 simboliy ,,Kardas*, patenkama j ketvirta lygj, kuriame vél suteikiami 5 sukimai,
o visy ,, Wild* daugikliy vertés yra x100.
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32. ,,Susisukusi sesuo* (,, Twisted Sister*)

32.1. ,,Susisukusi sesuo* (,,Twisted Sister) — 6 biigny, 6 linijy loSimas, kurio tikslas yra
i1Ssukti laimintj derinj.

32.2. Laiméjimai yra iSmokami uz surinkty 5 vienody ar daugiau simboliy grupes. Laiméjima
sudare simboliai pasalinami, o likusieji nukrenta zemyn siekiant sudaryti nauja laiméjimo derin;j. Tai
tesiasi tol, kol nesusidaro laimin¢ios kombinacijos.

32.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

32.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

32.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i.

32.6. ,,Wild*“ simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus simbolius, iSskyrus
simbol;j ,,Piktas tétis“, padédami lengviau sudaryti laimin¢ius derinius.

32.7. Sukimo, kuriame nesusidaré¢ laiminti kombinacija, metu, yra tikimybé, jog bus
aktyvuota funkcija ,, Tétis pyksta®, kurios metu atsitiktine tvarka yra pridedami du simboliai ,,Piktas
tétis“. Sie simboliai gali pakeisti kitus simbolius padédami sudaryti laimin¢ias kombinacijas. Jei
pasirodzius Siems simboliams yra sudaroma laiminti kombinacija, jie kaupiasi ,,Pyk¢io jkrovos
matuokléje®.

32.8. ,,Pykcio jkrovos matuoklé® yra sudaryta i§ 4 pakopy. 4 jkrovimai aktyvuoja funkcija
»Mes to nepakesime®, o 5 — perkrauna matuoklj ir laiméjimy daugikli padidina 1. Aktyvavus funkcija,
pasirodo ,,Mega“ simbolis, kuris keliauja per zaidimo biignus link simboliy ,,Piktas tétis“ savo kelyje
paSalindamas kitus zaidimo simbolius ir sudarydamas naujus laimincius derinius. Funkcija tesiasi tol,
kol zaidimo biignuose nelieka simboliy ,,Piktas tétis*.

32.9. Zaidimas turi ir 4 pakopy ,,Gitaros jkrovos matuoklj“, kuris jkraunamas susidarius
laimin¢ios kombinacijoms i§ grupés nariy simboliy. Jkrovus matuoklj gali bati aktyvuojamos
papildomos funkcijos:

32.9.1. , Klyksmas* — parinktas grupés nario simbolis skleidzia garsa, kuris sunaikina visus
simbolius supancius parinktajj ir pakeisdamas juos kitais simboliais ir taip sudarydamas galimybe
susidaryti naujiems laimintiems deriniams.

32.9.2. ,ISprot¢jimas‘- parinkto grupés nario simbolius pavercia ,,Wild* simboliais.

32.9.3. ,,Susivienijimas® - pakeicia simbolius parinkto grupés nario simboliais.

33. ,,Laukinis kraujas 2* (,,Wild Blood 2¢)

33.1. ,,Laukinis kraujas 2% (,,Wild Blood 2%) — 6 btigny, 4096 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

33.2. Visi laimé¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

33.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

33.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

33.5. ,,Wild*“ simbolis gali pasirodyti 2, 3, 4, 5 biignuose bei 6 btigne kaip issiplétes simbolis.
»Wild“ simboliai gali pakeisti visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter”, padédami lengviau sudaryti
laimin¢ius derinius.

33.6. 6 bugne pasirodzius iSsiplétusiam ,,Wild*“ simboliui yra suteikiamas pakartotinis
sukimas, kurio metu ,,Wild* simbolis juda i§ 6 biigno j 1. Nemokamy sukimy funkcija $io sukimo
metu nesuaktyvinama.

33.7.3, 4, 5 arba 6 ,Scatter” simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcijg. Sukimy
skaic¢ius (10, 15, 20 arba 25) priklauso nuo surinkty ,,Scatter” simboliy skaiciaus. Aktyvavus
nemokamus sukimus lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ trijy funkcijy:
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33.7.1. ,,Laura“ - ,,Wild*“ simbolis pasislenka biigne viena padétimi aukStyn arba zemyn. Jei
funkcijos ,,Laura® metu 6 biigne pasirodo iSsiplétes ,,Wild*“ simbolis, pakartotinio sukimo metu
,Laura“ simboliai, esantys 2, 3, 4 ir 5 biignuose, paverciami ,,Wild* simboliais*.

33.7.2. ,Margaret” — ,Wild“ simboliai yra kaupiami. Surinkus 4 simbolius laiméjimo
daugiklis padidinamas 1 (maksimalus daugiklis x5) ir suteikiami 2 papildomi sukimai. Padidéjes
daugiklis yra pritaikomas sekan¢iam sukimui. Jei funkcijos ,,Margaret“ metu 6 bligne pasirodo
iSsiplétes ,,Wild“ simbolis, pakartotinio sukimo metu ,,Margaret simboliai, esantys 2, 3, 4 ir 5
biignuose, paverciami ,,Wild* simboliais®.

33.7.3. ,,Rebeka* — ,,Wild*“ simboliai gali turéti laiméjimo daugiklius x2 arba x3. Laiméjimo
daugikliai gali buti kombinuojami (maksimalus laimejimo daugiklis x81). Jei funkcijos ,,Rebeka“
metu 6 biigne pasirodo iSsiplétes ,,Wild*“ simbolis, pakartotinio sukimo metu ,,Rebeka“ simboliai,
esantys 2, 3, 4 ir 5 biignuose, paverciami ,,Wild* simboliais*.

33.8. Funkcijy ,,Laura“ ir ,,Rebeka‘“ metu, galima pakartotinai aktyvuoti nemokamus sukimus
jei biignuose pasirodo 2, 3, 4, 5 arba 6 ,,Scatter* simboliai. Atitinkamai yra suteikiami 4, 6, 8, 10 arba
12 papildomy nemokamy sukimy.

34. ,Paséle rémai“ (,, Wild Frames*)

34.1. ,Pasele rémai* (,,Wild Frames®) — 7 buigny, 7 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

34.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz 5 arba daugiau vienody simboliy, kurie yra bet kuriose
gretimose pozicijose.

34.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 700 000,00 EUR.

34.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

34.5. Pradéjus zaidimg ir iSsukus laimingus simboliy derinius, laimingus derinius sudare
simboliai yra paSalinami 1§ biigny, o likusieji simboliai krenta Zemyn, galimai sudarydami daugiau
laimingy deriniy. Tai tesiasi tol, kol nebelieka laiminciy simboliy deriniy.

34.6. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,1.

34.7. Nesurinkus laimin¢io derinio, atsitiktine tvarka blignuose gali atsirasti 4-6 ,,Wild*
simboliai. ,,Wild* simboliai taip pat gali turéti laime¢jimo daugiklius ir padéti sudaryti laimingus
derinius, taptami jy dalimi. Taciau ,,Wild* ir jy daugikliai i§lieka neaktyvis, kol néra uzpildoma
lo§imo Matuokle iki 80. LoSimo matuoklé pildosi, kai surenkamas laimintis derinys. Kiek simboliy
sudaro laimincius derinius vieno lo§imo metu, tiek padidéja loSimo matuoklé. Matuoklei pasiekus
20, aktyvuojama transformacijos (Transform) funkcija, kurios metu visi simboliai ,,7”, ,,Deimantas®,
,Zaigzdé“, , Varpelis* pavirsta vienodu vienu i3 §iy simboliy. Matuoklei pasiekus 40, aktyvuojama
laukinés kortos (,,Wildcard*) funkcija, kurios metu biignuose atsiranda 3-6 ,,Wild“ simboliai
atsitiktinése vietose. Matuoklei pasiekus 60, aktyvuojama sugriovimo (,,Shatter*) funkcija, kurios
metu ,Sirdéiu“, ,Vyny“, | Kryziy“ ir ,,Bligny* simboliai yra pasalinami i§ buigny.

35. ,,Paséle bégiai“ (,, Wild Rails*)

35.1. ,,Paséle bégiai“ — 5 buigny, 4 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

35.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

35.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

35.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

35.5. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*)
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35.6. Laimintys deriniai ir laim¢jimy daugikliai:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X5 25,00€ X5 30,00€
X4 10,00 € X4 8,00€
X3 5,00€ X3 2,00€
X5 20,00€ X5 15,00€
X4 750¢€ X4 6,00€
X3 1,50¢€ X3 1,50¢€
X5 10,00 € X5 5,00¢€
X4 5,00€ X4 3,00€
X3 1,00€ X3 1,00€
X5 4,00¢€ X5 3,00€
X4 2,00€ X4 1,00€
X3 0,5€ X3 040€
X5 200¢€ X5 1,00€
X4 1,00€ X4 0,50¢€
X3 030€ X3 030€
X5 1,00€
X4 050¢€
X3 030€

35.7. Universaliyjy bégiais keliauja traukiniai, atvezantys daugybe¢ universaliyjy simboliy ir
nemokamy sukimy, kuriy kiekvieno metu garantuojami universaliyjy traukiniai.

35.8. Losime ,,PaSéle bégiai“ yra universalieji simboliai, auksinis traukinio ,,Scatter*
simbolis, keturiy veikéjy simboliai ir penki karaliskieji simboliai.

35.9. Bet kurio sukimo metu jmanoma aktyvuoti universaliyjy traukiniy funkcija. Iki keturiy
universaliyjy traukiniy gali pravaziuoti kiekviena i$ keturiy eiliy, o kiekviename traukinyje atvezti
iki penkiy universaliyjy.

35.10. Bet kur ant biigny gali pasirodyti iki penkiy ,,Scatter* simboliy. PasirodZius bent trims
Ldcatter simboliams aktyvuojami penki nemokami sukimai. UZ keturis ,,Scatter simbolius skiriami
septyni nemokami sukimai, o uz penkis — deSimt nemokamy sukimy.

35.11. Funkcijos ,,Bilietas ] nemokamus sukimus® metu lo$€jui garantuojama po vieng
universaliyjy traukinj kiekvienam sukimui, o ,,Scatter simboliai virsta universaliaisiais. Per
nemokamus sukimus renkant ,,Scatter” simbolius didéja garantuoty universaliyjy traukiniy skaicius,
iki keturiy traukiniy kiekvienam sukimui. Kiekvieng kartg surinkus tris ,,Scatter simbolius
aktyvuojamas naujas universaliyjy traukinys. Pelnius antrg ir tre€ig universaliyjy traukinius los¢jui
atitinkamai skiriama po papildoma nemokama sukimg. Pelnius ketvirta, paskutinj universaliyjy
traukinj loSéjas apdovanojamas trimis nemokamais sukimais. Pelnius visus keturis universaliyjy
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traukinius, kiekvieng kartg kai loSéjas surinka tris ,,Scatter* simbolius, jis apdovanojamas trimis
papildomais nemokamais sukimais.

36. ,,Laukiniy Suny derbis* (,, Wildhound Derby*)

36.1. ,,Laukiniy Suny derbis* (,,Wildhound Derby*) — 5 biigny, 30 laiméjimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

36.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

36.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 1 500 000,00 EUR.

36.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

36.5. 5 zaidimo biigne pasirodzius 4 laukiniams Sunims suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija ,,Suny lenktynés“. Zaidéjas turi i$sirinkti jo manymu lenktynes laimésiantj $unj. Laukiniai
Sunys pasislenka per vieng biigna i kaire, kai toje pacioje eilutéje kaip ir Suo pasirodo simbolis
»Auksinis kiSkis*. Laimi tas Suo, kuris pirmasis pereina j 1 biigng. Nemokami sukimai tesiasi tol, kol
biina nustatytas lenktyniy nugalétojas. Jei pasirinktas laukinis Suo laimini lenktynes, zaidé¢jas
nukreipiamas | ,,Nugalétojo rata“. ,,Nugalétojo ratas* yra suskirstytas i 6 skyrius, kuriuose yra
nurodyti laiméjimo daugikliai (x2, x3, x4, x5, x10 ir x15), i$ kurio yra padauginamas nemokamy
sukimy metu gautas laim¢jimas.

37. ,Kalédy magija“ (,,Xmas Magic*)

37.1. ,Kalédy magija“ (,,Xmas Magic*) — 5 biigny, 50 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

37.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés } deSing,
18skyrus ,,Scatter* simbolius, uz kuriuos laime¢jimas iSmokamas bet kuria eilés tvarka. ISmokamas tik
didZiausias laiméjimas eilut¢je.

37.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

37.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value®),
monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*) bei laimejimo linijy (,,Lines*) skai¢iy nuo 1 iki 50 ir paspausti
loSimo pradZios mygtuka.

37.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,1.

37.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kuri simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter* ir gali atsirasti tik
2, 3, 4 ir 5 bugnuose.

37.7. I8sukus 3 simbolius ,,Scatter” bet kuriose 1-3 biigny pozicijose, laimimas laiméjimas,
lygus statymo sumai padaugintai i 4 bei aktyvuojama 10 nemokamy sukimy. Kiekvieno nemokamo
sukimo metu, 2 papildomi ,,Wild* simboliai pridedami j 2-5 buignus. Nemokami sukimai gali buti
laiméti dar karta nemokamy sukimy metu.

37.8. Simboliai ,,Amalas‘ visada atsiranda grupelémis po keturis simbolius tiek pagrindinio
loSimo metu, tieck nemokamy sukimy metu. Nemokamy sukimy mety atsitiktine tvarka parenkamas
dar vienas aukstos vertés (pagal laiméjimy lentele) simbolis, kuris bus iS§sukamas grupelémis po
keturis.

37.9. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty
simboliy derinj (- ius) arba §j laim¢jimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir loS¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble®. Papildomame
loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,Rtsis*
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(,,Suit*), loséjas bando atspéti kokios riiSies korta - Sirdis, blignas, kryzius arba vynas, i8kris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma losima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. Lo$¢jui neatspéjus kortos spalvos
arba riiSies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-
ius).




