UAB ,,Tete-a-tete* kazino
nuotolinio lo§imo reglamento Priedo Nr. 3
Priedas Nr. 6

1. ,,5x Magiskas* (,,5x Magic*)

1.1. ,,5x Magiskas® (,,5x Magic*) - 3 bugny, 5 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

1.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i$ kairés j deSing,
18skyrus simbolj ,,Scatter skrybélé®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

1.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 26 250,00 EUR.

1.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value*), monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 5 loSimo linijy (,,Lines®) ir
paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

1.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$ losimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

1.6. Laimintys deriniai:

Laiméjimo apskai¢iavimas

Simboliy derinys
1 linija 2 linija 3 linija 4 linija 5 linija
3x simbolis ,,5x“ | 2500,00 x 3000,00 x 3500,00 x 4000,00 x 5000,00 x
statymo statymo statymo statymo statymo
suma suma suma suma suma

Pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter skryb¢le®, padédamas

loS¢jui sudaryti laimint; derinj.

Vienas simbolis ,,5x* laimin¢iame derinyje padaugina laiméjima i§ 5,00.

Du simboliai ,,5x*“ laimin¢iame derinyje padaugina laiméjima i$ 25,00.
50,00 x statymo suma

3x simbolis
,Magas‘
3x simbolis
,Lriguba
plytelé*
3x simbolis
»Dviguba
plytelé*
3x simbolis
,Plytelé
Bet kurie trys
plyteliy
simboliai
(,, Triguba plytelé®,
,Dviguba plytele®,
,Plytelé)
3x simbolis ,,Scatter
skrybéle™

2x simbolis ,,Scatter

skrybéle”

30,00 x statymo suma

20,00 x statymo suma

10,00 x statymo suma

5,00 x statymo suma

25,00 x galutinis statymas

2,00 x galutinis statymas




2. ,,7 nuodémés* (,,7 sins*)

2.1. LoSime esate kvieCiamas atsispirti septynioms didZiosioms nuodéméms ir pazaboti savo
vidinius demonus. ,,7 nuodémés* (,,7 sin) yra 5 biigny vaizdo automato loSimas, viliojantis jus 243
biidais laiméti.

2.2. LoSime ,,7 nuodémés* yra du universalieji simboliai (,,Lucky 7* ir ,,Double Lucky 7°),
kurie pakeiCia visus kitus biigny simbolius, iSskyrus ,,Scatter* simbolius, ir kurie padeda sulaikyti
laimingus derinius. Universalieji simboliai ,,Lucky 7* gali biiti matomi tik ant 1, 3 arba 5 bugny.
Universalieji simboliai ,,Double Lucky 7 gali buiti matomi ant 2 ir 4 biigny ir veikia kaip du greta
esantys universalieji simboliai.

2.3. Jei du universalieji simboliai ,,Double Lucky 7 matomi surinkus iki 7 tos pacios riisies
korty. 3 tos pacios rusies kortos laimés jums pirmus du biignus, kai simbolis ,,Double Lucky 7
matomas ant antro biigno.

2.4. Trys Pandoros skrynios simboliai, matomi ant 1, 3 ir 5 biigny, paleis 7 nemokamy sukimy
seka, per kurig septynios didziosios zmonijos nuodémés kovoja dél jusy, kai kiekviena jy iSbando
jusy uzsispyrima per kiekvieng nemokama sukima, o ,,lipnioji* nuodémé pleciasi ant vidurinio btigno.

2.5. Per nemokamus sukimus kiti biignai suksis tik tuomet, kai susijusios nuodémeés simbolis
gali padéti sudaryti laimingas mokéjimo eilutes. Daugiklis didéja su kiekvienu sukimu nuo 1-7 karty,
kad patenkinty jusy laiméjimy alki. Nemokami sukimai negali biiti pakartotinai paleidziami.

2.6. Funkcija ,,Antroji galimybé* suteikia jums puikig galimybe paleisti nemokamus sukimus
tik su 2 Pandoros skrynios simboliais, pasirinkus 1 i§ 7 paveiksléliy, matomy ekrane. Radus treciaji
»Scatter simbolj, bus paleisti nemokami sukimai arba laimétas momentinis laiméjimas.

Nominalai 0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08,
0,09, 0,10, 0,15, 0,20, 0,25, 0,30, 0,35, 0,40,
0,45, 0,50, 0,55, 0,60, 0,65, 0,70, 0,75, 0,80,
0,85, 0,90, 0,95, 1,00, 1,50, 2,00, 2,50, 3,00,
3,50, 4,00, 4,50, 5,00, 5,50, 6,00, 6,50, 7,00,
7,50, 8,00, 8,50, 9,00, 9,50, 10,00
(Numatytos vertés paryskintos)

Biigny skaicius 5
Monety skaiius 10 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)
Moke¢jimo biidai 243
Maziausias statymas 0,10 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 158 000,00 EUR
Simbolis X3 X2

Nemokamas ,,Scatter sukimas | 2,00 -

2.7. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo budai: moneta apmoka bet kokius i§ eilés einancius
simbolius, esancius ant biigny, nuo kairés i desing.

Simbolis X7 X6 X5 X4 X3
Universalusis simbolis 700,00 20,00 - 2,00 1,00
HP7 250,00 16,00 5,00 1,40 0,70
HP6 225,00 14,00 4,00 1,30 0,60
HP5 200,00 12,00 3,00 1,20 0,50
HP4 175,00 10,00 2,00 1,10 0,40
HP3 150,00 8,00 2,00 1,10 0,40




Simbolis X7 X6 X5 X4 X3
HP2 125,00 6,00 1,50 1,00 0,30
HP1 100,00 4,00 1,50 1,00 0,30
LP4 35,00 2,00 1,00 0,40 0,10
LP3 30,00 2,00 1,00 0,40 0,10
LP2 25,00 2,00 1,00 0,40 0,10
LP1 20,00 2,00 1,00 0,40 0,10

2.8. Simboliai. LoSime ,,7 nuodémés* i§ viso yra 15 skirtingy simboliy (ir 7 besipleciantys
simboliai): 1 nemokamy sukimy ,,Scatter simbolis, 2 universalieji simboliai, 7 simboliai, uz kuriuos
gaunama didelé suma (ir jy besipleciancios versijos), 4 simboliai, uz kuriuos gaunama nedidelé suma,
ir 1 tuscias simbolis per nemokamus sukimus.

Simbolio pavadinimas Atvaizdas

Universalusis simbolis

Nemokamas ,,Scatter sukimas

Tusc¢ias simbolis per nemokamus sukimus

Simbolio pavadinimas ir atvaizdas

Simbolio tipas
HP7 HP6 HP5 HP4

Standartinis

Besipleciantis




Simbolio pavadinimas ir atvaizdas

Simbolio tipas
HP3 HP2 HP1

Standartinis

Besipleciantis

Simboliai, uz kuriuos gaunama nedidelé suma:

Simbolio pavadinimas

LP4 LP3 LP2 LP1

Atvaizdas

3. ,,Vynu tazai“ (,,Ace Of Spades*)

3.1.,,Vyny tuzai“ (,,Ace Of Spades®) - 3 biigny, 1 linijos loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimint; derin;.

3.2. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma - 15,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 62 500,00 EUR.

3.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,25 iki 5 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 3 (,,Coins®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

3.4. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai.

3.5. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys 1 moneta 2 monetos 3 monetos
3x Vyny tiizas 800,00 1600,00 2500,00
3x Kariina 80,00 160,00 240,00
3K 40,00 80,00 120,00
3xQ 25,00 50,00 75,00




Simboliy derinys 1 moneta 2 monetos 3 monetos
3xJ 10,00 20,00 30,00
3x Dobilas 10,00 20,00 30,00
Bet kurios trys raidés

5,00 10,00 15,00
(K, Q,J)
2x Dobilas 5,00 10,00 15,00
1x Dobilas 2,00 4,00 6,00

3.6. Simbolis ,,Vyny tiizas“ pakei¢ia bet kurj simbolj, padédamas loséjui sudaryti laimintj
derinj. Vienas simbolis ,,Vyny tiizas* derinyje padvigubina laim¢jimg. Du simboliai ,,Vyny tizas*
padidina laim¢jima keturis kartus, i$skyrus, kai iSsukami trys ,,Vyny tizai“.

4. ,,Acteky dievai* (,,Aztec Idols*)

4.1. Acteky dievai“ (,,Aztec Idols®) - 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

4.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
i$skyrus simbolius ,,Scatter saulés akmuo* ir ,,Scatter piramidé®, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet
kuria eilés tvarka.

4.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma - 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 1 704 400,00 EUR.

4.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo$imo linijy (,,Lines®)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

4.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins‘)
sandaugai.

4.6. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

4.7. Laiméjimai iSmokami uZ simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

1. 2. 3. 4. 5.
6. 7 8. 9. 10.
11. 12. 13. 14, 1.

4.8. Laimintys deriniai (laiméjimo dydis lygus statymo ir atitinkamo koeficiento sandaugai):



Slmbol_is ar jy X5 x4 X3 X9
derinys
)
1000,00 200,00 50,00 5,00
750,00 150,00 30,00 3,00
500,00 100,00 20,00 2,00
500,00 100,00 20,00 2,00
Simbolis A 150,00 30,00 5,00 -
Simbolis K 150,00 30,00 5,00 _
Simbolis ,,Q" 100,00 20,00 5,00 _
Simbolis ,J* 100,00 20,00 5,00 -
Simbolis ,,10% 100,00 20,00 5,00 _
Simbolis ,,Wild 5000,00 1000,00 100,00 10,00
vyras

4.9. Simbolis ,,Wild vyras®“ — Pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter saulés
akmuo* ir ,,Scatter Piramidé®, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.

4.10. Losimo metu surinkus 3 ,,Scatter saulés akmuo* simbolius galutinis statyma padidina 5
kartus ir suteikia papildomy sukimy funkcijg. Ekrane atsirades ,,Saulés akmuo* pradeda suktis ir
sustoja atsitiktine tvarka pasirinkdamas vieng i§ loSimo simboliy, kuris papildomuose sukimuose
pakeis bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter saulés akmuo®, ,,Scatter piramidé* ir ,,Wild vyras®, taip pat
atsitiktine tvarka pasirinkdamas papildomy sukimy skaiciy.

4.11. Premijinis loSimas (,,Bonus game*) atsiveria lo$éjui, kai lo§imo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter piramide*. LoS¢jas turi rinktis atsiradusias auksines statulas, slepiancias skirtingus
laiméjimus tol, kol i$ pasirinktos statulos pasirodo dimy debesis. Visi premijinio loSimo laiméjimai
yra dauginami i§ galutinés statymo sumos. Simbolis ,,Scatter piramidé* gali atsirasti tik 3, 4 ir 5
biignuose. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$éjui suteikiama
galimybe losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,Rtsis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta - Sirdis, buignas, kryZius arba vynas, iskris. Los¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rii§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar karta teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).



5. ,Acteky princesé* (,,Aztec Princess*)

5.1. ,,Acteky princesé* (,,Aztec Princess*) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.

5.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
1§skyrus simbolius ,,Scatter acteky princesé¢* ir ,,Scatter kaukolés®, uz kuriuos laim¢jimai iSmokami
bet kuria eilés tvarka.

5.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
laimejimo suma — 1 065 750,00 EUR.

5.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

5.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

5.6. Laim¢jimai iSmokami uZz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*):

1. 2 3 4.

-ﬂ- ﬁr

6. 7 8. 9,
11 12. 13. 14. 15.
H E—g
16. 17. 18. 19. 20.

5.7. Laimintys deriniai (laim¢jimo dydis lygus statymo ir atitinkamo koeficiento sandaugai):

TGS X7 X5 X4 X3 X2
derinys

Simbolis 1000,00 250,00 25,00 -
,,Drakonas
Simbolis 500,00 100,00 15,00 -
,,Gepardas
Simbolis ,,Erelis* 500,00 100,00 15,00 -
Simbolis ,,Varle® 250,00 75,00 15,00 -
Simbolis ,,A* 150,00 50,00 10,00 -
Simbolis ,,K* 150,00 50,00 10,00 N
Simbolis ,,Q" 100,00 25,00 5,00 _
Simbolis ,J* 100,00 25,00 5,00 -
Simbolis ,,10° 100,00 25,00 5,00 _




Simbol_is ar ju X5 X4 X3 X2
derinys
Simbolis ,Wild 5000,00 500,00 50,00 -
auksinis skydas
Simbolis ,,Scatter 300,00 30,00 3,00
acteky princesé* + 25 papildomi + 25 papildomi + 25 papildomi 2,00
sukimai sukimai sukimai

5.8. Simbolis ,,Wild auksinis skydas* - pPakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter
acteky princesé* ir ,,Scatter kaukolés®, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus
auksciau.

5.9. Premijinis loSimas (,,Bonus game*) atsiveria loséjui, kai lo§imo biignuose iSsisuka trys
simboliai ,,Scatter kaukolés*. Los¢jas turi pasirinkti tris purvinas kaukoles, kuriy kiekviena gali buti
deimantiné, auksing, sidabriné arba bronziné. Laim¢jimo suma priklauso nuo to, kiek pasirinkty
kaukoliy bus i$ tos pacios medziagos (deimanty, aukso, sidabro arba bronzos). Visi premijinio lo§imo
laim¢jimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

6. ,,Acteku princesé karé“ (,,Aztec Warrior Princess*)

6.1. ,,Acteky princes¢ karé* (,,Aztec Warrior Princess*) yra vaizdo loSimo automatas, kur
galésite losti ir mégautis senovés Acteky civilizacija. Ant penkiy loSimo biigny rodomos spalvingos
dZiungliy biitybés, grazis artefaktai ir kiti patraukliis Acteky simboliai. Galima aktyvinti iki 20
eiluciy, gali buti statoma iki 5 pasirinkto nominalo monety uz eilut¢. Eilutés sunumeruotos ir visada
aktyvinamos skaitine seka (1, 2, 3 ir pan.).

6.2. LoSime yra universalusis simbolis (auksinis skydas), nemokamy sukimy ,,Scatter*
simbolis (acteky princes¢) bei papildomas ,,Scatter” simbolis (kaukolés su brangakmeniais vietoje
akiy). Universalusis simbolis pakeicia bet kurj bligno simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolius, ir padeda
sudaryti laimingus derinius.

6.3. Trys, keturi arba penki acteky princesés simboliai, bet kur ant biigny, paleis atitinkamai
15, 20 arba 25 nemokamy sukimy seka. Per nemokamus sukimus graZioji acteky princesé¢ tampa
universaliuoju simboliu ir padeda sudaryti daugiau laimingy deriniy.

6.4. Kai bet kur ant biigny matomi trys kaukolés simboliai su brangakmeniais vietoje akiy

, bus paleistas papildomas raundas ,,Acteky Sventykla“. Pasirinkite tris purvu padengtas
kaukoles gulinCias ant Sventyklos grindy. Ar paaiSkeés, kad kiekviena 1§ pasirinkty kaukoliy yra i$
deimanty, aukso, sidabro arba bronzos? Bendra papildomo laiméjimo verté priklauso nuo pasirinkty
kaukoliy, pagaminty i$ tos pacios medziagos, skai¢iaus. DidZiausias laiméjimas per papildoma raunda
suteikiamas uz tris deimantines kaukoles. [sivaizduokite, kad esate actekas — kiek paaukotuméte, kad
laimétuméte 1 000 karty didesnj bendrajj statyma?

Min. monety 1

Maks. monety 5

Nominalai 0,01 0,02 0,05 0,10 0,20 0,25 0,50, 1
Min. eiluéiy 1

Maks. eiluéiy 20

Biigny skaicius 5

Maziausias statymas 0,01 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

DidZziausias laiméjimas 1 065 750,00 EUR

6.5. Mokéjimy lentelé (Laimétos monetos padauginamos i$ statyty monety sumos eilutei.):



Simbolis

X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis simbolis 5000,00 | 500,00 | 50,00 -
Nemokamas 500,00 | 30,00 3,00 2,00
HP4 1000,00 | 250,00 | 25,00 —
HP3 500,00 | 100,00 | 15,00 -
HP2 500,00 | 100,00 | 15,00 -
HP1 250,00 | 75,00 15,00 —
LP5 150,00 | 50,00 | 10,00 -
LP4 150,00 | 50,00 10,00 —
LP3 100,00 | 25,00 5,00 -
LP2 100,00 | 25,00 5,00 -
LP1 100,00 | 25,00 5,00 -
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
1 — — 1000,00 | 100,00
2 — — 200,00 | 20,00
3 — — 50,00 10,00
4 — — 20,00 5,00
Bet kurie trys (1, 2, 3, 4) — — 5,00 —

7. ,Kepéjo skaneéstas® (,,Baker¢s Treat*)

7.1. Pasimégaukite puodeliu arbatos ir gardziu kasneliu.. Paruoskite orkaite — loSimas ,,Kepéjo
skanéstas‘ (,,Baker‘s Treat®) yra 5 x 3, 15 eiluciy lo§imo automatas, kai mokéjimas iSmokamas dviem
biidais. Svarbiausia Siame loSime yra iSkepti pyraga — su britiSkais akcentais.

7.2. LoSime sumos iSmokamos nuo kairés j deSing ir nuo deSinés j kaire, pradedant nuo
atitinkamai kairiausio ir deSiniausio krasto. Siame lo§ime yra 5 unikalios ,,Milty galios* nemokamy
sukimy funkcijos, kuriy kiekviena paleidziama 3 kartus surinkus konkrety HP pyrago simbol;.
Simbolis gaunamas, kai ant atitinkamo btigno bet kur matoma visa HP kriiva.

7.3. Kiekviena ,,Milty galios* sukimo funkcija aktyvina savo mechaning funkcija, jskaitant
universaliuosius biignus, dvigubus biignus ir simboliy atnaujinimg. Be to, loséjai gali paleisti kepimo
konkurso funkcija, kai visi 5 HP pyragai matomi ant atitinkamo btigno per vieng sukimg. Per Sig
funkcijg sukimai per kiekvieng ,,Milty galios* funkcijg atliekami iS eilés, kai kiekviena ,,Milty galios*
sukimo funkcija perneSama j kitg sukimg. Jei, paleidus kepimo konkurso funkcijg, HP matomas ant
atitinkamo biigno, suteikiamas papildomas kepimo konkurso sukimas. Los¢jai gali laimeti iki 10
kepimo konkurso sukimy.

7.4. Sis logimas yra lengvas, saldus, spalvingas, jame galima daznai laiméti. Jis patiks logimo
automaty loS¢jams, ypa¢ bingo loS$¢joms moterims, ypa¢ ,,Heart Bingo®, ,,Mecca Bingo®, ,,Gala
Bingo* ir ,,Foxy Bingo*, jis prilygsta tokiems losimams kaip ,,Fluffy Favourites®, ,,Double Bubble*
ir ,,Wheel of Fortune on Tour®.

7.5. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 15 (fiksuotas)

Mok¢jimo eiluéiy skaicius 1 (fiksuotas)

Nominalai 0,01 0,02 0,03 0,04 0,05 0,06 0,07 0,08 0,09

0,10 0,20 0,30 0,40 0,50 0,60 0,70 0,80 0,90
1,00 1,50 2,00 3,00 5,00 6,00 8,00 10,00 20,00
(numatytos vertés parysSkintos; auksto lygio
laséjo nominalai pateikti pasviruoju $riftu)
Maziausias statymas 0,15 EUR
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DidZziausias statymas

75,00 EUR

Didziausias laiméjimas

375 000,00 EUR

7.6. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laiméjimai dauginami i§ bendros statymo sumos:

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis simbolis
40,00 8,00 2,00
Braskinis biskvitinis pyragaitis 40,00 8,00 2,00
HP5

Citriny stirio pyragas

HP4 20,00 5,00 1,60
Morky pyragas
HP3 12,00 4,00 1,20
Meélyniy pyragas
HP? 10,00 3,00 1,00
Keksiukas

HP1 6,00 2,00 0,80

RozZinis makaronsas
LP5 2,00 0,60 0,40

Geltonas makaronsas
Lpa 2,00 0,60 0,40

Oranzinis makaronsas
LP3 2,00 0,60 0,40
V|0Iet|n|ir;1§karonsas 2.00 0,60 0,40
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Simbolis

X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

Zalias rﬁgliaronsas t‘;\ ’ s | 2,00 0,60 0,40

8. ,,Banany Rokas* (,,Banana Rock*)

8.1. ,,Banany Rokas“ yra 5 biigny vaizdo loSimo automatas su 10 fiksuotomis moké&jimo
eilutémis.

8.2. Pagrindinis dainininkas yra ,,Rock "N" Rollin® Wild* simbolis ir gali pasirodyti bet
kuriame buigne. Jei bligne pasirodo du ar daugiau ,,Rock "N Rollin® Wild*“ simboliy, suteikiama
,Rock "N™ Rollin" Re-Spin* (pakartotiny sukimy) funkcija. Visi ,,Rock 'N" Rollin® Wild* simboliai
uzlaikomi vietoje ir bus suteikti pakartotiniy sukimy metu.

8.3. Buigny sukimosi metu desinysis ,,Rock 'N" Rollin" Wild* simbolis judés per buignus link
kairiojo ,,Rock 'N' Rollin® Wild* simbolio ir taip susijungs su kitais ,,Rock 'N' Rollin® Wild*
simboliais, 0 savo judéjimo kelyje ne ,,Wild* simbolius pakeis j ,,Wild* simbolius siekiant sudaryti
laimin¢ius derinius.

8.4. ,,Scatter” simbolis gali pasirodyti 1 ir 5 biignuose. Pasirod¢ du ,,Scatter” simboliai
suteikia nemokamy sukimy funkcijg su papildomu nemokamy sukimu (,,Encore Spin‘‘), kuriame yra
garantuotas laiméjimas. Papildomas nemokamas sukimas suteikiamas pasibaigus nemokamiems
sukimams.

8.5. Nemokamy sukimy funkcijos pradzioje suteikiama 10 nemokamy sukimy. Papildomi
nemokami sukimai suteikiami lo§imo bugnuose pasirodzius ,,Scatter simboliams. Kiekvienas
»Scatter simbolis suteikia vieng papildomg nemokamg sukimg. ,,Rock 'N" Rollin® Re-Spin“ funkcija
gali biiti suteikta nemokamy sukimy metu. Pakartotini sukimai nejsiskaito j naudojamus nemokamus
sukimus.

8.6. Laisvyjy sukimy metu galima rinkti atskirus grupés narius, kai iSsipleciantis simbolis
uzdengia visg biigng. Kiekvienas grupés narys turi susietg matuoklj, kuris pildosi kiekvieng karta, kai
iSsiple¢iantis simbolis uzdengia visg bugna. Kiekvienas surinktas iSsiple¢iantis simbolis prideda
papildoma daugikl; bet kokiems papildomiems laiméjimams, susijusiems su konkre¢iu grupés nariu.
Gavus pirmg iSsiplediant] simbolj suteikia daugiklj x2, o bet kuris kitas surinktas toks pat
i§sipleciantis simbolis suteikia papildoma +1 daugiklj. Maksimalus gaunamas koeficientas yra x5.

8.7. Pasibaigus nemokamiems sukimams pereinama j papildoma nemokama sukima ,,Encore
Spin“. Siame sukime negalima laiméti ,,Rock "N Rollin® Re-Spin* funkcijos. Nemokamy sukimy
metu gauti daugikliai susumuojami ir pritaikomi bet kokiems laiméjimams gautiems i§ papildomo
nemokamo sukimo.

8.8. Bendroji zaidimo informacija:

Biugny skaicius 5

Monety skaicius 1 (fiksuotas)

Mokéjimo eiluciy skaicius | 10 (fiksuotas)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,09; 0,10; 0,15; 0,20;

0,25:; 0,30; 0,35; 0,40; 0,45; 0,50:; 0,75,1,00; 1,25; 1,50:; 1,75; 2,00;
2,50; 3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50; 8,00; 9,00;

10,00

(Numatytos vertés paryskintos).
Maziausias statymas 0,10 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 250 000,00 EUR
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas | Atvaizdas

Wild 40,00 - -
HPS 40,00 10,00 5,00
HP4 20,00 10,00 2.50
HP3 16,00 4,00 2,00
HP2 12,00 3,00 1.50
HP1 8,00 2,00 1,00
LP4 4,00 1,00 0,50
LP3 4,00 1,00 0,50
LP2 4,00 1,00 0,50
LP1 4,00 1,00 0,50
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8.10. Kiti simboliai:

Simbolio pavadinimas | Scatter

@ \\

Simbolio atvaizdas \(w;ﬂ/ﬁ/;{/

A

3= Js?
(/—(‘(j %JJ,[’
7

P

8.11. Rock 'N" Rollin Wild ir Wild simboliai pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus Scatter
simbolj, padédami lo$éjui sudaryti laimintj derinj.

9. ,,Karaliskasis musis“ (,,Battle Royal*)

9.1. ,,Battle Royal* yra 5 bligny vaizdo loSimas su 20 mokéjimo linijy. ,,Battle Royal* turi
jdomiy ,,Royal Flushes“, nemokamy sukimy su papildomais Wild simboliais ir premijos parinkimo
funkecija.

9.2. Zaidime ,,Battle Royal“ naudojami ,,King Henry 8th Wild“, , Coat of Arms Scatter,
Henrio litidnai pagarséjusiy 6 zmony (didelés vertés) ir klasikiniy korty (mazos vertés) simboliai.

9.3. ,Royal Flush* funkcija gali biiti atsitiktinai inicijuota pagrindinio Zaidimo metu. Si
funkcija visus mazos vertés simbolius pavercia j vieng simbolj.

9.4. Jei ,,Scatter” simbolis pasirodo pirmajame ir paskutiniame biigne, suteikiama funkcijy
pasirinkimo galimybé. Zaidéjui sitiloma pasirinkti viena i§ laimingy ,,Scatter” simboliy tam, kad
suzinoty, kokia funkcija jam bus suteikta — nemokami sukimai arba ,, Tegyvuoja karalius* (parinkimo
premija).

9.5. Nemokamy sukimy ,,Heads Will Roll* pradzioje zaid¢jas turi pasirinkti, kuri i§ Henrio
Zmony i§gyvens nemokamy sukimy giljoting. Kiekviename sukime viename i$ bigny giljotina nukris
ir, jei biigne bus visiSkai matomas zmonos simbolis ar tik jo virSutiné dalis, nukirs zmonos galva, o
pats zmonos simbolis taps ,,Wild*“ tipo simboliu kitiems nemokamiems sukimams. Nemokami
sukimai tesiami tol, kol vienas Zmonos simboliy liks gyvas. Jei Zaidéjo pasirinkta Zmona 1§gyvena,
suteikiamas papildomas momentinis laiméjimas.

9.6. Paskutinio i§likusio zmonos likimg sprendzia giljotina. Zaidéjas turi parinkti biigna,
kuriame bus parodytas Zmonos simbolis. Parinkus biigng nukrenta viena i§ giljotiny. Jei Zmona
nukirsdinama, tai suteikiamas ,, Tegyvuoja karalius* premijinis Zaidimas. Jei giljotina nukrenta kitame
biigne, nei yra zmonos simbolis, tai Zaidéjas grazinamas j pagrindinj Zaidima.

9.7. ,,Tegyvuoja karalius* premijiniame zaidime zaidéjas turi padéti karaliui Henrikui rinkti
turtus ir pabégti i§ pozemio, kuriame vaidenasi. Zaidéjas turi pasirinkti vieng i§ skryniy ir paimti
momentinj laiméjimg. Po kiekvieno pasirinkimo Henriko Zmonos vaiduoklis judés per ekrang iSilgai
vienos 18 linijy, kurioje yra skrynios. Jei Henris yra vaiduoklio judéjimo kelyje, tai jis mirs ir
premijinis Zaidimas bus baigtas. Vienoje 1§ skryniy yra raktas. Gaves rakta, zaid¢jas gali pasirinkti
pabégti i§ pozemio ir gauti atsitiktinio dydzio daugiklj skirta bendram laiméjimui ar gali toliau
rizikuoti ir atidarinéti skrynias ir rinkti daugiau momentiniy laiméjimy. Jei premijinis zaidimas
baigiamas dél to, kad Henrikas buvo pagautas vaiduoklio, suteikiamas sukauptas premijinio Zaidimo.
Daugiklis yra suteikiamas tik tuo atveju, jei zaidéjas nusprendzia pabeégti i§ pozemio. Jei zaid¢jas
gavo §j premijinj lo§imag i§ nemokamy loSimy, tai koeficientas taikomas bendram nemokamy sukimy
ir premijinio zaidimo laiméjimui.

9.8. Bendroji zaidimo informacija:

Biugny skaicius 5

Monety skaicius 1 (fiksuotas)

Mokéjimo eiluciy skaiius | 20

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09; 0,10; 0,15; 0,20;
0,25; 0,30; 0,40; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00; 3,50;
4,00; 4,50; 5,00; 10,00; 20,00; 30,00; 40,00; 50,00;
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(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,20 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

9.9. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas
Universalusis simbolis

(King Henry Wild) 30,00 10,00 2,00
HP6 30,00 10,00 2,00

HP5 25,00 7,50 2,00

HP4 25,00 7,50 2,00

HP3 20,00 5,00 1,00

HP2 20,00 5,00 1,00

HP1 15,00 5,00 0,50

LP4 3,00 0,50 0,25

LP3 2,50 0,50 0,25

LP2 2,00 0,50 0,25

LP1 1,50 0,50 0,25

9.10. Zaidime naudojami simboliai:
9.10.1. Specialieji:

Simbolio pavadinimas | Battle Royal Scatter LIRS IS Sl oels

Simbolio atvaizdas

9.10.2. Didelés verteés:

Simbolio
pavadinimas

Simbolio
atvaizdas

9.10.3. Didelés vertés simboliai pavirte ] universaliuosius simbolius nemokamy sukimy metu:




Simbolio
pavadinimas

Simbolio
atvaizdas

9.10.4. Mazos vertés simboliai:

Simbolio pavadinimas

LP4

LP3

LP2

LP1

Simbolio atvaizdas

10. ,,Didysis katés laiméjimas* (,,Big Win Cat*)

10.1. ,,Didysis katés laiméjimas® (,,Big Win Cat*) yra 3 biigny vaizdo lo§imo automatas su 5
fiksuotomis mokéjimo eilutémis. Trijy sutampanciy simboliy derinys kartu su bet kokia mokéjimo

eilute sudaro laimé¢jima.

10.2. Jusy draugas katinukas yra universalusis simbolis, kuris matomas bet kurioje vietoje ant
visy trijy biigny. Simbolis pakeicia visus jprastus simbolius ir padeda suformuoti laimingus derinius.
Paleiskite s€kmés pakartotinio sukimo funkcija, kai tas pats simbolis matomas ant dviejy biigny, jei
néra laimingy mokéjimo eiluciy. Tuomet gausite vieng nemokama sékmingg pakartotinj sukimg ant
likusio biigno.. Per pakartotinj sukima tokie simboliai lieka savo vietose. Jei pakartotinai pasukti
galima du skirtingus biignus, liks tik galimybé pasukti biigna, kuris turi didZiausig tikimybe laiméti.

10.3. Kai visi bugnai visiSkai uZpildyti tuo paciu katinuko simboliu, Zaismingai pasuka

daugikliy rata, o jiisy bendras laiméjimas gali biiti padaugintas daugiausiai 10 karty.
10.4. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 3
Monety skaiéius 1 (fiksuotas)
Mokéjimo eiluciy skaicius 5 (fiksuotas)

Nominalai

0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40:; 0,50;
0,60; 0,70; 0,80; 0,90; 1,00; 2,00; 3,00:; 4,00;
5,00; 6,00; 7,00; 8,00; 9,00; 10,00; 15,00;

20,00;

(numatytos vertés paryskintos)
Maziausias statymas 0,05 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 80 000,00 EUR

10.5. Mok¢jimy lentelé:
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Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u5|s 80,00
simbolis
HP3 25,00
HP2 20,00
HP1 15,00
LP5 7,00
LP4 6,00
LP3 5,00
LP2 4,00
LP1 2,00

11. ,,BlackJack* (,,BlackJack*)

11.1. ,,Blackjack* tikslas yra surinkti korty rinkinj, kurio verté¢ yra didesné nei dalintojo ir
aréiau 21. Jei surinktas korty rinkinys virSija 21, zaidéjas pralaimi ir praranda savo statyma.

11.2. Norédami apskaiciuoti surinkty korty rinkinio verte, kortos susumuojamos pagal $ias
taisykles:

11.2.1. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalig vertg.

11.2.2. Valety, damy ir karaliy verté — 10.

11.2.3. Tuzy verté — 1 arba 11, priklausomai nuo to, kuris i§ jy yra naudingesnis.

11.3. Korty riisys neturi jtakos. Vienu metu galima Zzaisti iki 3 skirtingy korty rinkiniy.
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11.4. Zaidimo eiga:
11.4.1. Kortos po kiekvieno dalinimo yra sumaiSomos i$ naujo.
11.4.2. Dalintojas visa sustoja surinkes 17.
11.4.3. Korty derinj galima dalinti tik vieng karta.
11.4.4. Zaidéjas gauna tik vieng papildomg korta padalintam tiizui.
11.4.5. Korty rinkinys, kuris po padalinimo surinko 21, laikoma 21, o ne Balckjack.
11.4.6. Zaidziama su 6 korty kaladémis.
11.4.7. Dvigubinimas negalimas po padalijimo.
11.4.8. Dvigubinimas ant bet kuriy dviejy korty.
11.5. Bendroji Zaidimo informacija:
Korty rinkiniai 1-3
Minimalus statymas | 1,00 EUR
Maksimalus statymas | 300,00 EUR
Maksimalus laiméjimas | 750,00 EUR

11.6. Mok¢jimy lentelé:

ISmokéjimas
Pergal¢ 1:1
Blackjack 3:2
Draudimas 2:1

12. ,,Mirusiuyjy knyga“ (,,Book of Dead*)

12.1. , Mirusiyjy knyga*“ (,,Book of Dead*) yra 5 biigny vaizdo loSimo automatas, kuriame
narsus nuotykiy ieSkotojas Ri¢is Vaildas akis j akj susiduria su Anubiu ir kitais grésmingais senovés
Egipto simboliais. Galima aktyvinti iki 10 eilu¢iy. Eilutés sunumeruotos ir visada aktyvinamos
skaitine seka (1, 2, 3, 4 ir pan.).

12.2. Knygos simbolis veikia tiek kaip universalusis, tiek kaip ,,Scatter* simbolis. Knyga, kaip
universalusis simbolis, gali pakeisti bet kurj kita bligno simbol;j ir padeda sudaryti laimingus derinius.

12.3. Trys arba daugiau knygos simboliy, kaip ,,Scatter* simboliai, gali pasirodyti bet kurioje
padétyje ant bet kurio biigno — tai lemia laimejimg. Be to, paleidZiama deSimties nemokamy sukimy
seka. Per bet kuri nemokama sukima trys knygy ,,Scatter* simboliai iSplecia nemokamy sukimy seka
per papildomus deSimt nemokamy sukimy, kol bus laimétas didziausias laiméjimas.

12.4. Pries pradedant nemokamus sukimus, atsitiktine tvarka pasirenkamas jprastas simbolis,
kuris veikia kaip specialus besiple¢iantis simbolis per visg nemokamy sukimy seka. Pripazinus
laiméjimus uZ jprastus laimingus derinius, specialusis simbolis gali pléstis ant trijy biigno padéciy.

12.5. Specialusis simbolis plésis tik tuomet, jei bus galima laiméti papildomus laiméjimus
kartu su laiméjimo eilutémis uz laimingus derinius. I$siplétusiems simboliams nereikia biti vienas
Salia kito, kad susidaryty laimingas derinys.

12.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 1-5

Moke¢jimo eiluciy skaicius 1-10

Nominalai 0,01, 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40; 0,50; 0,60; 0,70;
0,80; 0,90; 1,00; 1,50; 2,00;

(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,01 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas 500 000,00 EUR
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12.7. Mok¢jimy lentelé — mokéjimo eiluciy laimejimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei:

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas | Atvaizdas
HP4 &= | 5000,00 | 1000,00 | 100,00 | 10,00
HP3 2000,00 | 400,00 | 10,00 5,00
HP2 750,00 | 100,00 | 30,00 5,00
HP1 750,00 | 100,00 | 30,00 5,00
LP5 150,00 | 40,00 5,00 -
LP4 150,00 | 40,00 5,00 -
LP3 100,00 | 25,00 5,00 -
LP2 100,00 | 25,00 5,00 -
LP1 100,00 | 25,00 5,00 -

12.8. ,,Scatter laiméjimai; monetos padauginamos i§ bendros statymo sumos:



20

Simbolis

X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

,.Scatter” / Universalusis simbolis 200,00 | 20,00 2,00

13. ,,Vabaly vakarélis* (,,Bugs party*)

13.1. ,,Vabaly vakarélis“ (,,Bugs party”) yra vaizdo bingo loSimas, kuriame visg naktj
linksminsités su pakvaiSusia vabaly porele i§ Meksikos. IS bendro 60 kamuoliuky skaiciaus
atsitiktinai bus traukiama 30 kamuoliuky. Galite perjungti ir zaisti iki keturiy skai¢iy kombinacijy,
kuriy kiekvienoje yra 15 atsitiktinai sugeneruoty skaiciy.

13.2. Paleidziama funkcija ,,Papildomas kamuoliukas®, jei jums triiksta vieno skaiciaus iki 8
karty arba daugiau karty didesnio piniginio laiméjimo. Galésite jsigyti iki 10 papildomy kamuoliuky,
kuriy kiekvieno kaina bus apskai¢iuojama pagal laiméjimo tikimybe.

13.3. Pateksite | papildomg loSima, jei laimésite kvadrata, rodoma ekrane. ISsirinkite
spalvingus dzemo stiklainius, kuriuose rasite jiisy laukianc¢ius laiméjimus. Kai kuriuose stiklainiuose
yra daugikliy, kurie padidins jiisy laiméjimus, kai rinksités kita stiklainj. Saugokités iSalkusios varlés
ir pikty vabaly kontrolés, jie tikrai sugadins vakarélj ir uzbaigs papildomg loSimg. Taciau vakarélj
pratesti galite rade tinkamo instrumento simbolj.

13.4. Bendroji zaidimo informacija:

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08,
0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40,
0,50; 0,60; 0,75; 0,80; 0,90; 1,00; 1,50; 2,00,
3,00; 4,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Korty skaicius 1-4

Eiliy skaicius kortai 3

Stulpeliy skai¢ius kortai 5

Modeliy skai¢ius kortali 16

Kamuoliuky skaicius 60

Monety skai¢ius kortai 5 (fiksuotas)

MaZiausias statymas 0,05 EUR

Didziausias statymas 80,00 EUR

Didziausias laimé¢jimas 369 600,00 EUR

13.5. Laméjimai ir jy tikimybés — tikimybé keiciasi per papildoma kamuoliuko funkcija:

Lalm.e"mo Daugiklis | Tikimybé | Laikotarpis Gf aza #Atspe!lmq Paplld_omas
pavadinimas loséjui skaicius daugiklis
Bingo 1500,00 | 0,00029 % | 342928 0.44 % 15 0
Kvadratas 600,00 | 000589 % | 16980 6.20 % 12 44705
Beégeliai 40000 | 000589 % | 16980 236 % 12 0
Skrybélé 200,00 | 0,03367 % 2970 6.73 % 10 0
TT 150,00 | 0,05693 % 1757 854 % 9 0
Ilir?i}’;g“ba 100,00 | 0,03956 % 2528 3.96 % 10 0
Izir?i}’(')g“bos 100,00 | 0,02833 % 3530 283 % 10 0
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Laiméjimo - - . . . Graza | #Atspéejimu | Papildomas
pavadinimas DELEIMIE | S0 | LELOEpE loSéjui skaicius daugiklis
ﬁﬂ}’(‘g“bog 100,00 | 0,03956% | 2528 3,96 % 10 0
Véliava 40,00 0,22257 % 449 8,90 % 8 0
AKkis 40,00 0,18890 % 529 7,56 % 8 0
Piramidé 12,00 0,22257 % 449 2,67 % 8 0
Kolonos 8,00 1,17985 % 85 9,44 % 6 0
Apversta V 4,00 2,19162 % 46 8,77 % 5 0
1 linija 3,00 2,44516 % 41 7,34 % 5 0
2 linija 3,00 2,52987 % 40 7,59 % 5 0
3 linija 3,00 2,32294 % 43 6,97 % 5 0
IS viso 94,24 %

13.6. Laim¢jimo tikimybé loSiant su 1, 2, 3 arba 4 kortomis:

Korty skaicius Laiméjimo tikimybé Laiméjimo laikotarpis

1 10,81 % 9 255
2 20,90 % 4784
3 30,31 % 3299
4 39,06 % 2 560

13.7. Simboliai:

Slmk_)o_llo Iprastas Nedidelés sumos Didelés sumos

pavadinimas

Simbolio atvaizdas

1 iki kvadrato +
papildomas

1 iki bingo
sulaikymo

Simbolio
pavadinimas

1 iki bingo pirkimo
kamuoliuko

Simbolio atvaizdas

14. ,Katés ir pinigai“ (,,Cats and Cash*)

14.1. Katés ir pinigai® yra 5 biigny vaizdo Zaidimas. Galite jjungti iki 15 eiluciy ir statyti iki
5 monety eilutéje. Linijos turi biiti suaktyvintos eilés tvarka (1,2,3,4 ir t.t.)

14.2.  Katés ir pinigai“ turi Universaly simbolj ,,Pasirodymo Seimininkas®, Scatter simbolj
»Auksiné zuvelé ir du premijinius simbolius — ,,Premijos rata* ir ,,Dovany dézute®.

14.3. Universalusis simbolis pakeic¢ia bet kokj simbolj iSskyrus ,,Auksinés zuvelés®,
»Premijos rato® ir ,,Dovany dézutés“ simbolius, kad padéty sudaryti laimingus derinius. Laimingas
derinys, kuriame yra universalus simbolis, suteikia dvigubai didesnj laiméjimg. Du ar daugiau Scatter
simboliy suteikia laiméjima.

14.4. Zaidime ,,Katés ir pinigai* trys ar daugiau ,,Premijinio rato“ simboliai pasirode aktyvioje
linijoje 1§ kairés | deSing inicijuoja ,,Laimés rato premijinj zaidimg. ,,Laimeés ratas bus iSsuktas ir
suteiktas laiméjimas. Jei ratas sustos ties oranziniu segmentu su zvaigzdute, bus suteiktas laiméjimas
ir pakartotinai iSsuktas ratas, kurio i§suktas laiméjimas bus pridétas prie pries tai gauto laiméjimo.



14.5. Trys ir daugiau ,,Dovany dézutés* simboliy bet kurioje aktyvioje linijoje i$ kairés i
desing inicijuoja ,,Pasirink dovang“ premijinj zaidimg. Premijinio zaidimo metu reikia pasirinkti
vieng i§ ,,Dovany dézute* simboliy. Tada kitose dovany dézutése laiméjimy sumos atskleidziamos
pasirinkus jas arba paspaudus ,,REVEAL ALL“. Tada jisy dovany dézuté bus atskleista su jlsy

laimejimu.
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14.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5
Monety skaiius 1-5
Mokéjimo eiluciy skaifius | 1-15

Nominalai

0,01; 0,02; 0,05; 0,06; 0,08; 0,10; 0,20; 0,25; 0,50; 0,60; 0,80;
1,00; 2,00; 4,00; 8,00; 12,00;

(numatytos vertés parySkintos; auksto lygio las¢jo nominalai
pateikti pasviruoju)

Maziausias statymas 0,01 EUR
Didziausias statymas 75,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 86 540,00 EUR

14.7. Laimintys deriniai:

Simbolis

Pavadinimas

X5 X4 X3 X2

Universalusis simbolis | 10000,00 | 1000,00 100,00 10,00

HP3 2500,00 | 250,00 50,00 5,00
HP2 1000,00 | 100,00 20,00 2,00
HP1 500,00 50,00 10,00 -
LP4 125,00 25,00 5,00 -
LP3 125,00 25,00 5,00 -
LP2 75,00 15,00 5,00 -
LP1 75,00 15,00 5,00 -

14.8. Zaidime naudojami simboliai:
14.8.1. Specialieji:

Simbolio pavadinimas | Pasirodymo Seimininkas | ,,Auksiné Zuvelé*

Simbolio atvaizdas

)

14.8.2. Premijiniai simboliai:

Simbolio pavadinimas | ,,Premijos ratas*“ | Dovany dézuté

Simbolio atvaizdas (BONUS

14.8.3. Didelés vertes simboliai:




Simbolio pavadinimas HP3 HP2 HP1

Simbolio atvaizdas

14.8.4. Mazos vertés simboliai:

Simbolio pavadinimas

Simbolio atvaizdas

15. ,,Kiny Naujieji metai* (,,Chinese New Year*)

15.1. ,,Kiny Naujieji metai* (,,Chinese New Year) - 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

15.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés | deSine,
i$skyrus simbolius ,,Scatter drakonas ir ,,Scatter bezdzioné*, uz kuriuos laim¢jimai iSmokami bet
kuria eilés tvarka.

15.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma— 75,00 EUR . Maksimali
laiméjimo suma — 1 704 400,00 EUR.

15.4. Loséjas, norédamas dalyvauti lo§ime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo$imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

15.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i$ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

15.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

T i R W

3

Y

15.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3 X2
Ziurke 1000,00 | 200,00 | 50,00 | 5,00

i 5 5
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Simbolis X5 X4 X3 X2

,Jautis® 750,00 | 150,00 | 30,00 | 3,00
L Kiskis 500,00 | 100,00 | 20,00 | 2,00
,Gyvate“ | 500,00 | 100,00 | 20,00 | 2,00
LArklys® 150,00 | 30,00 | 5,00 —
,,Ozka“ 150,00 | 30,00 | 5,00 —
,Gaidys“ | 100,00 | 20,00 | 5,00 —
Suo* 100,00 | 20,00 | 5,00 —
L Kiaule« 100,00 | 20,00 | 5,00 —

L, Wild tigras* | 5000,00 | 1000,00 | 100,00 | 10,00

15.8. Simbolis ,,Wild tigras“ — pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter
drakonas® ir ,,Scatter bezdzioné*, padédamas loSéjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus
auksciau.

15.9. Losimo metu surinkus 3 ,Scatter bezdzioné* simbolius, galutinis statymas
padauginamas i$ 5 ir suteikiama papildomy sukimy funkcija. Ekrane atsirades fejerverky ratas
pradeda suktis ir sustoja, atsitiktine tvarka parinkdamas vieng i$ loSimo simboliy, kuris papildomuose
sukimuose pakeis bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter bezdzioné*™ ir ,,Scatter drakonas“, taip pat
atsitiktine tvarka parenkamas papildomy sukimy skaicius. Simbolis ,,Scatter bezdzioné* gali atsirasti
tik 1, 3 ir 5 biignuose.

15.10. Premijinis losimas (,,Bonus game*) atsiveria lo$¢jui, kai loSimo bignuose iSsisuka trys
simboliai ,,Scatter drakonas®. Lo$¢jas turi rinktis atsiradusias fejerverky patrankas, i$ kuriy is§aunami
fejerverkai. UZ kiekvieng sékmingai iSSauta fejerverka gaunamas laiméjimas. Premijinis loSimas
baigiasi, kai fejerverkas susprogsta ant zemés. Visi premijinio los§imo laiméjimai yra dauginami i§
galutinés statymo sumos. Simbolis ,,Scatter drakonas* gali atsirasti tik 3, 4 ir 5 btignuose.

15.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama
galimybé losti papildomg loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uZ surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §} laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo§éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,RiSis*
(,,Suit*), losejas bando atspéti, kokios rtiSies korta - Sirdis, blignas, kryZius arba vynas, i8kris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspéjus korty rusj, laim¢jimas dauginamas 1§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rasj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali buti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

16. ,,Debesyse“ (,,Cloud Quest*)

16.1. ,,.Debesyse* (,,Cloud Quest*) — loSimas, sudarytas i§ 5x5 langeliy ir, kurio tikslas yra
surinkti laimingg simboliy derinj.

16.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

16.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg (,,Bet*) nuo 0,10 iki
40,00 EUR ir paspausti mygtuka Pradéti (,,Start™).

16.4. Pradéjus Zaidimg, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.

16.5. Loséjas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ trijy ar daugiau vienody simboliy,
esanCiy jstrizoje, vertikalioje arba horizontalioje eilutéje. Vienas simbolis vienu metu gali biiti
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keliuose laiminguose deriniuose. Laimingi deriniai yra paSalinami i§ tinklelio, o likusieji simboliai
krenta zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Laimingo derinio vidurinio simbolio
vietoje atsiranda simbolis ,,Wild auksinis skydas®, kuris gali pakeisti bet kurj simbolj, padédamas
sudaryti laimingus derinius.

16.6. Papildoma funkcija Super galia (,,Super Power*). Laimincioje kombinacijoje iSsuktas

simbolis ,,Super galia k%4 aktyvuoja super galios matuoklio dalis:

16.6.1. 5 simboliai ,,Super galia® uzpildo 3 dalis;

16.6.2. 4 simboliai ,,Super galia“ uzpildo 2 dalis;

16.6.3. 3 simboliai ,,Super galia®“ uzpildo 1 dalj.

16.7. Uzsipildzius vienai ar daugiau super galios matuoklio daliai, apie jj pradeda suktis
rodykleé, kuriai sustojus ties uzpildyta rato dalimi, suteikiamas vienas papildomas sukimas su viena i$
papildomy funkcijy:

16.8. Laimingasis penketas (,,Five of Fortune) — papildomo sukimo laiméjimai yra
dauginami i§ 5.

16.9. Istvermés simbolis (,,Emblem of Endurance®) — trys simboliai ,,Wild auksinis skydas*
atsiranda skirtingose loSimo tinklelio vietose ir ten iSlieka, nebent lo$éjas surenka laimingg derinj,
sudarytg i$ visy ,,Wild auksinis skydas* simboliy.

16.10. Pas¢lusi s¢kme (,,Mark of Multitude*) — derinio, sudaryto i$ trijy vienody simboliy,
vidurinio simbolio vietoje atsiranda simbolis ,,Wild auksinis skydas®. Derinio, sudaryto i§ 4 vienody
simboliy, dviejy viduriniy simboliy vietose atsiranda simboliai ,,Wild auksinis skydas“. Derinio,
sudaryto i§ 5 vienody simboliy, trijy simboliy vietose atsiranda simboliai ,,Wild auksinis skydas*.

16.11. Sekmés Zenklas (,,Scatter of Success®) — visi simboliai gali atitikti simbolj ,,Super
galia®.

16.12. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3
150,00 | 10,00 0,80

50,00 | 5,00 0,60

20,00 | 2,00 0,50

8,00 1,00 0,40

5,00 0,90 0,30
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X5 X4 X3
4,00 0,80 0,20

3,00 0,70 0,20

2,50 0,60 0,20

2,00 0,50 0,10

1,50 0,40 0,10

1,00 0,30 0,10

Tusti visi langeliai 500,00

16.13. Galutinis laim¢jimas apskai¢iuojamas lenteléje nurodyta suma padauginus i$ statymo
(,,Bet) sumos.

16.14. Premijinis loSimas (,,Bonus round®). Pries kiekvieng sukima, loSimo tinklelyje viena i$
eiliy yra paZymima ,,Bonus* Zodziu. Jei los¢jas ,,iSvalo* Sios eilutés simbolius ir atidengia zodj
»Bonus®, prasideda premijinis loS§imas (,,Bonus round*). Prie§ prasidedant premijiniam loSimui,
los¢jui atsitiktine tvarka suteikiama nuo 5 iki 20 papildomy sukimy 3 biigny ir vienos linijos loSime.
Loséjo tikslas yra nugaléti priesg kiekviename i§ penkiy premijinio loSimo lygiy, naudojant suteiktus
papildomus sukimus. Tam, kad prieSas biity nugalétas, loSéjas turi surinkti atitinkamg laimingy
deriniy skai¢iy. Nugaléjus priesa, loséjas laimi dar tris papildomus sukimus ir patenka j sekantj lygj,
kur turi nugaléti kita prieSa. Laimingy deriniy laiméjimai yra dauginami i§ lygio skaiiaus (1-5).
Nugaléjus paskutinj (penkta) priesa, laiméjimas gali biiti padaugintas iki 100 karty. UZ kiekvieng
nepanaudota papildoma sukima loséjas laimi laiméjima, lygy statymo sumai padaugintai i§ 2.

17. ,,PamiSusios karvés* (,,Crazy Cows*)

17.1. ,,PamiSusios karvés (,,Crazy Cows®) - 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

17.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
iSskyrus simbolius ,,Scatter Suo®, ,,Scatter auksinis pakabukas® ir ,,Scatter tvartas®, uz kuriuos
laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

17.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.
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17.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

17.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

17.6. Laim¢jimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimin¢ioje linijoje (,,Payline®):

;T
n Y,

17.7. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i$ statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3 X2

,OZka* 750,00 | 300,00 | 75,00 —
,Karve® 500,00 | 200,00 | 50,00 —
,»Avis* 250,00 | 100,00 | 25,00 -
,Kukuriizas* | 150,00 | 50,00 | 15,00 —
,C 150,00 | 50,00 | 15,00 -

R 125,00 | 35,00 | 10,00 —
HA 125,00 | 35,00 | 10,00 -
A 100,00 | 20,00 | 5,00 —
HY 100,00 | 20,00 | 5,00 —

17.8. Simbolis ,,Wild bulius* — pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter Suo®,
»Scatter auksinis pakabukas® ir ,,Scatter tvartas®, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius,
paminétus auksciau. Simboliui ,,Wild bulius* atsiradus treCiame biigne, jis iSsiplecia ir apima visa
trecigj] bligna. Simboliui ,,Wild bulius* atsiradus treiame biigne, o 2 ir 4 biignuose atsiradus
simboliui ,,Scatter auksinis pakabukas®, lo§¢jui suteikiami 5 papildomi sukimai.

17.9. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria los¢jui, kai lo§imo biignuose is$sisuka trys
simboliai ,,Scatter tvartas. LoS¢jas turi pasirinkti karve, kuri atliks Suolj. Premijinio loSimo
laiméjimas priklausys nuo Suolio jvertinimo. Premijinio loSimo metu galima laiméti papildomus
sukimus, kuriy laiméjimai dvigubinami.

17.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laime¢jima uZ surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §; laim¢jimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
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(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,R0Sis*
(,,Suit*), loséjas bando atspéti, kokios rtiSies korta - Sirdis, blignas, kryzius arba vynas, iSkris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma losimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gauta uz paskutiniajame lo§ime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

18. ,,Pasélusi dviaké MH* (,,Deuces Wild MH*)

18.1. ,,Pasé¢lusi dviaké MH* (,,Deuces Wild MH*) - korty loSimas, kurio tikslas yra surinkti
laimingg korty derinj.

18.2. Minimali statymo suma vienam korty dalinimui — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma
vienam korty padalinimui - 25,00 EUR. Maksimali laim¢jimo suma — 100 000,00 EUR.

18.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin value®),
monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins®), korty dalinimy skaiciy (,,Hands*) nuo 1 iki 100 ir paspausti
mygtuka Dalinti (,,Deal).

18.4. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai.

18.5. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ korty dalinimy
(,,Hands*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

18.6. Loséjui padalinamos 5 kortos, kurios bus naudojamos visiems dalinimams. Lo$éjas turi
paspausti ant korty, kurias nori pasilikti. Nepasiliktos kortos bus pakeistos kitomis kortomis,
paspaudus mygtuka Dalinti (,,Deal®).

18.7. Laimintys deriniai:

. 1 2 3 4 5
Derinys
moneta | monetos | monetos | monetos | monetos
Karaliskoji rasis (Royal Flush) 250,00 500,00 750,00 1000,00 | 4000,00
Keturios dviakés 200,00 400,00 600,00 800,00 1000,00

Vienos rusies eilé su dviake (Wild 25,00 50,00 75,00 100,00 125,00
Royal Flush)

Penkios vienodos (Five of a kind) 10,00 20,00 30,00 40,00 50,00
Vienos rusies eilé (Straight Flush) 8,00 16,00 24,00 32,00 40,00
Keturios vienodos (Four of a kind) 4,00 8,00 12,00 16,00 20,00
Pilnas namas (Full House) 4,00 8,00 12,00 16,00 20,00
Risis (Flush) 2,00 4,00 6,00 8,00 10,00
Eil¢ (Straight) 2,00 4,00 6,00 8,00 10,00
Trys vienodos (Three of a kind) 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

18.8. Galutinis laiméjimas apskaiciuojamas lenteléje nurodyta sumg padauginus i§ monety
vertés. Dviake gali pakeisti bet kurig kitg korta, padédamas sudaryti laimingg korty derinj.

19. ,,Dvigubo atidengimo Juodasis DZekas MH*“ (,,Double Exposure Black Jack MH*)

19.1. ,,.Dvigubo atidengimo Juodasis Dzekas MH* (,,Double exposure Black Jack MH®) -
loSimas, kurio tikslas yra surinkti daugiau tasky pagal korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne
daugiau nei 21 taska.

19.2. LoSime naudojami vertiniai zetonai, kuriy piniginé iSraiSka eurais nurodyta ant
kiekvieno i§ jy. Maziausia statymo suma — 1,00 EUR, maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.
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19.3. Vienu metu loséjas gali losti viena, du arba tris loSimus. Norédamas atlikti statyma (-Us),
loséjas, pries atsitiktiniy skaiciy generatoriui padalinant kortas, privalo atlikti statymg (-us) mygtuku
»tatyti® (,,Click to Play®) ir ji (-uos) patvirtinti mygtuku ,,Dalinti* (,,Deal®).

19.4. Patvirtinus statyma, loséjui ir dalintojui padalinama po dvi kortas. LoSéjas mato abi
dalintojui padalintas kortas.

19.5. Po korty padalinimo, loséjas gali atlikti vieng 18 Siy veiksmy:

19.5.1. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, los¢jas gali pasirinkti iSskirti (,,Split*)
jas 1 du atskirus loSimus vieng kartg.

19.6. Loséjas gali padvigubinti (,,Double*) savo atlikta statyma, jeigu pirmy dviejy padalinty
korty tasky suma bus 9, 10 arba 11. Pasirinkus statymo padvigubinimg (,,Double®), loséjas negali
gauti daugiau nei vienos kortos.

19.7. Susilaikyti — losime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky suma.

19.8. Testi — gauti papildoma kortg, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos Loséjas arba dalintojas pralaimés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Bust).

19.9. Losimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§éjo turimy skai¢iy suma:

19.9.1. Jeigu los¢jas surinko daugiau tasky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, los¢jas laimi
padalinimg.

19.9.2. Jeigu loséjas ir dalintojas surinko vienoda tasky sumg (,,Push®), los¢jas pralaimi.

19.9.3. Jeigu loséjas ir dalintojas surinko ,,Juodaji Dzeka®, laimi loséjas.

19.9.4. Jeigu los¢jas surinko maziau tasky uz dalintoja, statymas pralaimimas.

19.9.5. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty taSky suma (pvz. tizas ir
deSimtake) yra lygi 21. Los¢jas tokiu atveju surenka laimintj korty derin;j - ,,Juodaji Dzeka*.

19.10. Losime naudojamos 6 (Sesios) korty kaladés.

19.11. Laiméjimy lentelé:

Rezultatas Laiméjimo santykis (su statymu)
Laiméjimas 1:1
Juodasis DZekas (Black Jack) 1.1

20. ,,Drakono mergina“ (,,Dragon Maiden*)

20.1. Pajuskite laimés liepsng ir galingg drakono merginos groZzj. ,,Drakono mergina“ yra 5
blugny vaizdo zaidimas su 243 biidais laiméti, pridedant iSsipleCian¢ius Universalius simbolius,
pakartotinius ir nemokamus sukimus su besiplecianciais bugnais.

20.2. Bendroji zaidimo informacija:

Bugny skaicius 5
Monety skaicius 10 (fiksuotas)
Mokéjimo eiluciy 243 pagrindiniame zaidime, iki 7776 nemokamy sukimy/Ausiniy
skaicius nemokamy sukimy metu
Nominalai 0,10; 0,20; 0,30; 0,40; 0,50; 0,60; 0,70; 0,80; 0,90; 1,00; 1,50; 2,00;

2,50; 3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 5,50; 6,00; 6,50; 7,00; 7,50; 8,00;
8,50; 9,00; 9,50; 10,00; 15,00; 20,00; 25,00; 30,00; 35,00; 40,00;
45,00; 50,00, 55,00; 60,00; 65,00; 70,00; 75,00; 80,00; 85,00;
90,00; 95,00; 100,00;
(Numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,10 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas | 500 000,00 EUR

20.3. Laimintys deriniai ir simboliai:
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
= ~
Universalusis
simbolis
(transformuojasi
< LIPS ir 125,00 50,00 25,00
atsitiktinai . PR
iSsiplecia)
HP5 125,00 50,00 25,00
HP4 100,00 40,00 20,00
HP3 75,00 30,00 15,00
HP2 50,00 20,00 10,00
HP1 25,00 10,00 5,00
LP4 10,00 5,00 2,00
LP3 10,00 5,00 2,00
LP2 5,00 2,00 1,00
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
LP1 5,00 2,00 1,00
20.4. Kiti simboliai:
Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas | Atvaizdas
10 nemokamy | 8 nemokami Suteikia
sukimy sukimai pakartotinj
(inicijuoja (inicijuoja sukima
pakartotinj pakartotinj blignuose,
12 nemokamy sukima sukimg kuriuose néra
Dragon Scatter . . .
sukimy pirmame pirmame Scatter
biigne, biigne, simbolio
kuriame néra | kuriame néra
Scatter Scatter
simbolio) simbolio)

20.5. Universalus simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,Dragon Scatter, kad bty
sudarytas laimingas derinys.

20.6. Buguose pasirodzius 2 ar daugiau ,,Dragon Scatter simboliy inicijuojama pakartotiniy
sukimy funkcija, kuriy metu ,,Dragon Scatters islieka savo vietose. Jei pakartotiniy sukimy metu
pasirodo kitas ,,Dragon Scatters* simbolis, inicijuojamas pakartotinis sukimas likusiuose biignuose,
kurie neturi ,,Dragon Scatter simbolio. Tai bus kartojam tol, kol nebebus biigno, kuriame néra
,Dragon Scatter” simbolio.

20.7. Nemokamy sukimy metu biigne pasirodes ,,Dragon Scatter” simbolis iSplecia biigna
viena pozicija, taciau ne daugiau, kaip maksimalaus biigno dydzio — 6 pozicijy. Kai pasiekiamas
maksimalus biigno dydis suteikiamas Auksinis nemokamas sukims. Kiekvieng kartg tokiame btigne
pasirodzius ,,Dragon Scatter* simboliui suteikiamas papildomas Auksinis nemokamas sukimas.

20.8. Auksiniai nemokami sukimai pradedami pasibaigus Nemokamiems sukimams. Visi 5
blignai zaidZziami esant maksimaliems jy dydziams. Laime¢jimai i§ Auksiniu nemokamy sukimy
pridedami prie bendro Nemokamy sukimy laiméjimo.

21. ,,Drakony laivas* (,,Dragon Ship*)

21.1. ,,Drakony laivas“ (,,Dragon Ship*) - 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

21.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus simbolj ,,Scatter skrynia®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

21.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 602 400,00 EUR.

21.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skaic¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins®), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo$imo linijy (,,Lines®)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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21.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skai¢iaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

21.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

T i R

3

Y

21.7. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3

,, Vikingas® | 2500,00 | 500,00 | 100,00
. Kirvis“ | 500,00 | 150,00 | 50,00
»Skydas“ | 250,00 | 75,00 | 25,00
,Ragas* 250,00 | 75,00 | 15,00
LA 150,00 | 50,00 | 15,00
LK 150,00 | 50,00 | 15,00
,Q 100,00 | 25,00 | 10,00
b 100,00 | 25,00 | 10,00
,,10° 100,00 | 25,00 | 10,00

11.

21.8. Simbolis ,,Wild drakonas“ — Pakei¢ia bet kurj simbolj, i$skyrus simbolj ,,Scatter
skrynia®, padédamas loSéjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auk$ciau. Gali atsirasti tik 1
ir 5 biignuose. Simboliui ,,Wild drakonas” atsiradus 1 ir 5 bignuose, lo§¢jui suteikiama 15 papildomy
sukimy, kuriy metu simbolis ,,Wild drakonas” apima visas 1 ir 5 biigno pozicijas.

21.9. Premijinis loSimas (,,Bonus game*) atsiveria los¢jui, kai loSimo blignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter skrynia“. Lo§¢jas turi pasirinkti vieng skrynig i$ penkiy, slepianciy skirtingus
laiméjimus. Premijinio lo§imo laiméjimas yra dauginamas i$ galutinés statymo sumos.

21.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta - Sirdis, buignas, kryZius arba vynas, iskris. LoS¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rii§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildomg loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
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losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus kortos spalvos arba risies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame lo§ime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

22. ,Velykiniai kiauSiniai“ (,,Easter Eggs®)

22.1. ,Velykiniai kiauSiniai“ (,,Easter Eggs®) - 5 bugny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
i1Ssukti laimintj derinj.

22.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
1§skyrus simbolius ,,Scatter saldainiy kiauSinis* ir ,,Scatter kiauSiniy pintin¢*, uz kuriuos laim¢jimai
iSmokami bet kuria eilés tvarka.

22.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laim¢jimo suma — 656 880,00 EUR.

22.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

22.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

22.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*):

2
7

1SR

16. 17. 19.

22.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3
,,Gaidys* 750,00 250,00 25,00
L, Avis® 500,00 150,00 20,00
,, Kiskis* 200,00 75,00 15,00 —
,,Vi§¢iukas‘ 250,00 75,00 15,00 —
LA 150,00 50,00 10,00 —
K 150,00 50,00 10,00 —
,L,Q 125,00 25,00 5,00 —
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Simbolis X5 X4 X3 X2
W 100,00 20,00 5,00 -
,,10% 100,00 20,00 5,00 -
,,Wild auksinis | 3000,00 1000,00 100,00 10,00
kiauSinis*

22.8. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
»Saldainiy kiausinis* | 150,00 15,00 3,00 2,00
+ + +
papildomy | papildomy | papildomy
sukimy sukimy sukimy
funkcija funkcija funkcija

22.9. Simbolis ,,Wild auksinis kiau$inis*“ — Pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius
»Scatter saldainiy kiauSinis* ir ,,Scatter kiauSiniy pintine®, padédamas los¢jui sudaryti vieng ar kelis
derinius, paminétus auksciau. Deriniy, kuriuose yra simbolis ,,Wild auksinis kiau$inis“, laiméjimai
yra dvigubinami.

22.10. Losimo metu surinkus ,,Saldainiy kiausiniy*“ simbolius ir gavus papildomy sukimy
funkcijg loS¢jas galés pasirinkti papildomy loSimy skaiciy:

22.10.1. 5 papildomi loSimai, kuriy laim¢jimai dauginami i$ 6;

22.10.2. 10 papildomy losimy, kuriy laim¢jimai dauginami i§ 3;

22.10.3. 15 papildomy losimy, kuriy laiméjimai dauginami is 2.

22.11. Premijinis loSimas (,,Bonus game*) atsiveria lo$éjui, kai 1, 3 ir 5 loSimo biignuose
18sisuka trys simboliai ,,Scatter kiauSiniy pintiné¢*. LoS¢jas turi pasirinkti tris atsiradusius kiauSinius,
slepiancius skirtingus laiméjimus arba galimybe rinktis ketvirta kiauSinj. Visi premijinio loSimo
laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

22.12. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$éjas, norintis jj loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,RtuSis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspeti, kokios riisies korta - Sirdis, biignas, kryZius arba vynas, iSkris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laim¢jimas dauginamas 1§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rus§j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. I§ viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

23. ,,Uzkeréti kristalai“ (,,Enchanted Crystals)

23.1. ,,Uzkeréti kristalai” (,,Enchanted Crystals®) - 243 varianty ir 5 biigny loSimas, kurio
tikslas yra surinkti laimintj derinj. Laimintys deriniai nurodyti lo§imo informacinéje lenteléje.

23.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus simbolius ,,Scatter gnomas* ir ,,Scatter drugelis®, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria
eilés tvarka.
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23.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 6 830 800,00 EUR.

23.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti mygtuka
Zaisti (,,Spin®).

23.5. Laimintys deriniai:

23.6. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3
,Geltonplaukeé féja“ 3,00 0,60 0,30
,Raudonplauke féja“ 1,60 0,50 0,24

,.Rudaplauké féja“ 1,40 0,40 0,20
,Juodaplauké féja“ 1,00 0,30 0,16
A 0,50 0,20 0,10
LK 0,40 0,14 0,08
Q% 0,40 0,14 0,08
bl 0,30 0,12 0,06
,, 10 0,24 0,10 0,04

23.7. Simbolis ,,Wild kristalas pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter
gnomas* ir ,,Scatter drugelis*, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auks$¢iau.
Simboliui atsiradus 2, 3 arba 4 biigne, jis iSsiplecia ir apima visa biigng, kuriame buvo iSsuktas ir
suteikia 1 papildomg sukima.

23.8. Losimo metu surinkus 3 ,,Scatter drugelis“ simbolius suteikiama 10 papildomy sukimy.
Papildomy sukimy metu simbolis ,,Scatter drugelis* gali pakeisti bet kurj kitag simbolj, o tikimybé
juos issukti padidéja.

23.9. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria loSéjui, kai lo§imo buignuose atsiranda trys
simboliai ,,Scatter goblinas*. Lo§¢jas turi nepastebétas pasiekti goblino kambarj, pasirinkdamas duris,
uz kurias gaunami laiméjimai ir surasti kristala, pasirinkdamas vieng i§ skryniy. Premijinis loSimas
baigsis, jei pasirodys goblinas.

24. ,,Uzkeréta pieva® (,,Enchanted Meadow*)

24.1. ,Uzkeréta pieva® (,,Enchanted Meadow*) - 5 buigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

24.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus simbolius ,,Scatter féjy karaliene¢®, ,,Scatter gelé® ir ,,Scatter medalionas®, uz kuriuos
laim¢jimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

24.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

24.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins®), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo$imo linijy (,,Lines®)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin).

24.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZzymétame ,,Bet™ (Statymas).

24.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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1. 2 3 4, 5
b. 7 8 9 10.
11. 12 13 14. 15.

24.1. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2

,Raudonplauké féja“ 750,00 300,00 75,00
,Juodaplauké féja“ 500,00 200,00 50,00
., Pele 250,00 100,00 25,00
LA 150,00 50,00 15,00
, K 150,00 50,00 15,00
Q¢ 125,00 35,00 10,00
b 125,00 35,00 10,00
,,10° 100,00 20,00 5,00
5,9 100,00 20,00 5,00

., Wild medis* 2500,00 500,00 100,00 10,00

24.2. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):

Simbolis

X5

X4

X3

X2

50,00

20,00

3,00

2,00

,Scatter féjy karaliené*

24.3. Simbolis ,,Wild medis* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Scatter fejy
karaliené®, ,,Scatter gélé* ir ,,Scatter medalionas®, padédamas los¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius,
paminétus auks$ciau. Simboliui ,,Wild medis* atsiradus trec¢iame biigne, jis iSsiplecia ir apima visa
tre¢igjj biigng. Simboliui ,,Wild medis“ atsiradus treCiame buigne, o 2 ir 4 biignuose atsiradus
simboliui ,,Scatter medalionas®, lo§éjui suteikiami 5 papildomi sukimai, kuriy metu simbolis ,,Wild
medis* iSlieka apémes trecigj] biigna. Jei papildomy sukimy metu vél iSsukami du simboliai ,,Scatter
medalionas®, lo§¢jas laimi dar du papildomus sukimus.

24.4. Premijinis loSimas (,,Bonus Game®) atsiveria loséjui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter gelé*. LoSéjas turi surasti pasislépusias féjas, slepiancias skirtingus laiméjimus.
Premijinis loSimas baigiasi, kai vietoj féjos surandama vapsva. Premijinio lo§imo metu galima laiméti
papildomus sukimus, kuriy laiméjimai dvigubinami.

24.5. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama
galimybeé losti papildomg loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laime¢jima uZ surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §} laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo§éjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame



37

loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta - Sirdis, buignas, kryzius arba vynas, iskris. Los¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laiméjes papildomg loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,, Take win* arba
losti dar karta tomis paCiomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los$éjui neatspéjus kortos spalvos arba rasies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

25. ,,Energonai“ (,,Energoonz*)

25.1. ,,Energonai (,,Energoonz®) — loSimas, sudarytas i§ 5x5 langeliy ir, kurio tikslas yra
surinkti laimingg simboliy derin;.

25.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 2 057 805,00 EUR.

25.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma (,,Bet™) nuo 0,20 iki
40,00 EUR ir paspausti mygtuka Pradéti (,,Start®).

25.4. Pradéjus zaidima, simboliai tinklelyje krenta zemyn, suformuodami simboliy derinius.

25.5. Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i$ trijy ar daugiau vienody simboliy,
esanciy vertikalioje arba horizontalioje eilutéje. Vienas simbolis vienu metu gali buti keliuose
laiminguose deriniuose. Laimingi deriniai yra pasalinami i$ tinklelio, o likusieji simboliai krenta
zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Laimingo derinio vidurinio simbolio vietoje
atsiranda simbolis ,,Wild plazmos kamuolys*.

25.6. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3
500,00 15,00 5,00
25,00 2,50 0,50
15,00 1,50 0,35
15,00 1,50 0,35
10,00 1,25 0,30
10,00 1,25 0,30
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X5 X4 X3

7,50 1,00 0,25

7,50 1,00 0,25

5,00 0,75 0,20

2,50 0,50 0,15

2,50 0,50 0,15
Tusti visi langeliai 1000,00

25.7. Galutinis laiméjimas apskaic¢iuojamas lenteléje nurodyta sumg padauginus i§ statymo
(,,Bet) sumos.

25.8. Premijinis loSimas (,,Bonus Game®) atsiveria lo$éjui, kai laimingy deriniy simboliai,
pasalinti i$ tinklelio, atidengia vieng ar daugiau Zodziy ,,Bonus®. Premijinio lo§imo metu lo$¢jui yra
suteikiami papildomi lo§imai. Premijinis loSimas loSiamas su kitais simboliais, o laimintj derinj
sudaro 5 ar daugiau vienody simboliy bet kuriose pozicijose.

25.9. Premijinio loSimo metu surinkus 5 ar daugiau simboliy ,,Bonus®, loséjui suteikiama iki

20 papildomy loSimy.
25.10. Laimintys premijinio loSimo deriniai:
Simbolis X10 X9 X8 X7 X6 X5

175,00 | 100,00 | 50,00 | 25,00 | 12,50 5,00

a 150,00 | 75,00 | 30,00 | 15,00 | 10,00 4,00

120,00 | 50,00 | 25,00 | 12,00 7,50 3,00
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100,00 | 40,00 | 20,00 | 10,00 5,00 2,00

90,00 | 30,00 | 15,00 8,00 4,00 1,50

75,00 | 25,00 | 10,00 5,00 2,50 1,25

75,00 | 25,00 | 10,00 5,00 2,50 1,25

75,00 | 25,00 | 10,00 5,00 2,50 1,25

75,00 | 25,00 | 10,00 5,00 2,50 1,25

75,00 | 25,00 | 10,00 5,00 2,50 1,25

25.11. Galutinis laiméjimas apskaiciuojamas lentel¢je nurodyta suma padauginus i$

pagrindinio lo§imo statymo (,,Bet*) sumos.

26. ,,Europietiskas Blackjack MH* (,,European BlackJack MH*)
26.1. ,,Blackjack® tikslas yra surinkti korty rinkinj, kurio verté yra didesné nei dalintojo ir

arCiau 21. Jei surinktas korty rinkinys virSija 21, zaid¢jas pralaimi ir praranda savo statyma.

26.2. Norédami apskaiciuoti surinkty korty rinkinio verte, kortos susumuojamos pagal Sias

taisykles:

11.

26.2.1. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalig verte.

26.2.2. Valety, damy ir karaliy verté — 10.

26.2.3. Tiizy verté — 1 arba 11, priklausomai nuo to, kuris i§ jy yra naudingesnis.

26.3. Korty rasys neturi jtakos. Vienu metu galima Zzaisti iki 3 skirtingy korty rinkiniy.
26.4. Zaidimo eiga:

26.4.1. Kortos po kiekvieno dalinimo yra sumaiSomos i$ naujo.

26.4.2. Dalintojas visada sustoja surinkes 17.

26.4.3. Korty derinj galima dalinti tik vieng karta.

26.4.4. Zaidéjas gauna tik vieng papildoma kortg padalintam tiizui.

26.4.5. Korty rinkinys, kuris po padalinimo surinko 21, laikoma 21, o ne Balckjack.
26.4.6. Zaidziama su 6 korty kaladémis.

26.4.7. Zaidéjas gali dvigubinti savo statyma, jei jo bendra skaitiné korty verté yra 9, 10 arba

26.5. Bendroji zaidimo informacija:
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1-3

1,00 EUR
300,00 EUR
750,00 EUR

Korty rinkiniai
Minimalus statymas
Maksimalus statymas
Maksimalus laiméjimas

26.6. Mokejimy lentelé:

ISmokéjimas
1:1
3:2
2:1

Pergalé
Blackjack
Draudimas

27. ,,Europietiska ruleté Pro“ (,,European Roulette Pro)
27.1. Norint atlikti statyma reikia spustelti norimos vertés Zetona ir tada spustelti zaidimo stale
toje vietoje, kurioje norite padéti Zetong. Zetono verté bus pridéta prie bendros statymo sumos. Visi
statymai turi atitikti stalo apribojimus. Norint anuliuoti statymg reikia pasirinkti Zzetong ,,X* ir
spustelti ta Zetong, kurj norite anuliuoti. Siekiant anuliuoti visus statymus, reikia spustelti ,,ISvalyti

viskg“ (,,Clear all®).

27.2. Ruletés rate 37 sunumeruotos rutuliuko kiSenés. Kisenés nuo 1 iki 36 yra nuspalvintos
raudonai arba juodai, o kiSené su numeriu 0 yra nuspalvinta zaliai. Pasirinkus Zetong ir Zaidimo stale
atlikus statymus reikia paspausti ,,Sukti“ (,,Spin“), kad buty pradétas zaidimas ir iSsuktas
kamuoliukas. Laimima, jei atliktas statymas apima skaiciy, ant kurio sustojo ruletés kamuoliukas.

27.3. Jei kamuoliukas sustoja j statyma atitinkant] skaiCiy ar spalva, laimima pagal iSmoka uz

ta statyma.
27.4. Vidiniai statymai:

Pavadinimas Aprasymas Laiméjimas
Vienas skaifius | Statymas ant vieno skaiciaus 35:1
(,,Straight*)

Du skaiciai Statymas ant linijos skiriancios du gretimus skaicius. 17:1
(-»Split*)
Trys skaiciai Statymas ant iSorinés statymo lauko linijos greta eilutés pirmojo | 11:1
(,»Street*) skaiiaus, kad biity pazyméta visa eiluté (pvz., 13, 14 ir 15).
Statymas atliktas ant 0,1 ir 2 ar 0, 2 ir 3 laikomas trijy skai¢iy
statymul.
Kampas Statymas, iSdéstytas horizontaliy ir vertikaliy linijy sankirtos 8:1
(»Square* / keturiy skaiéiy bloko centre (pvz.,, 17,18,20 ir 21). Be to,
»Corner®) statymas uz 0,1,2,3 yra laitkomas kampiniu Statymu.
Linija Statymas ant statymy lauko iSorinés sienos dviejy eiliy 5:1
(,,Line*) susikirtimo vietoje (pvz., 19,20,21,22,23 ir 24).
27.5. ISoriniai statymai:
Pavadinimas ApraSymas Laiméjimas
Tuzinas Statymas atlikti ant ,,1st 12* (pirmas skai¢iy dvyliktukas, 2:1
skaiciai nuo 1 iki 12), ,,2nt 12 (skai¢iai nuo 13 iki 24) ar ,,3rd
12* (skai€iai nuo 25 iki 36).
Stulpelis Statymas atliktas kvadrate pazymétame ,,2:1% 2:1
Spalva Statymas atliktas raudonoje ar juodoje zonoje. Statymai 1:1

spalvos pralaimi, jei kamuoliukas sustoja ant zalio ,,0%.
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Lyginis/ Statymas atliktas zonose ,,Lyginis“ (,,Even®) ar ,,Nelyginis* 1:1
nelyginis (,,Odd®). Statymas Lyginis / Nelyginis pralaimi, jei
kamuoliukas sustoja ant ,,0%.
Auksti / Zemi Statymai atlikti zonose ,,1-18“ ar ,,19-36%“. Numeris ,,0“ néra 1:1
itrauktas 1 minétas skaiCiy grupes.

27.6. Kiti statymai:

27.6.1. ,, Kaimynai“ — stalo ovalo plote pasirinkus vieng i$ skaiCiy atlieckamas statymas ant to
skaiCiaus bei ant dviejy i§ abiejy to skaiciaus pusiy esanciy skaiciy.

27.6.2. ,,Jeu 0 — Zero“ — 0/3, 12/15, 26, 32/35.

27.6.3. ,,Voisins du Zero“ — 0/2/3 (du Zetonai), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (du
zetonai), 32/35.

27.6.4. ,,Tiers du Cylindre* — 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

27.6.5. ,,Orphelins en Plein“ - 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31, 34.

27.6.6. ,,Orphelins a Cheval - Orph* —1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

27.6.7. ,Finales en Plein*“— statymai po vieng Zetong atlikti ant skaiCiy, kurie baigiasi tuo paciu
skaitmeniu. Pvz., 0, 10, 20, 30.

27.6.8. ,Finales a Cheval* — statymai po vieng zetong ant ,,Split* ar ,,Split* ir ,,Straight ,,
statymy kombinacijos siekiant padengti du skaitmenis. Pvz., statymas ant skaitmeny 1 ir 4 — ,,Split*
statymai ant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34.

27.6.9. ,,Red Splits*“ —9/12, 16/19, 18/21 ir 27/30.

27.6.10. ,,Black Splits* — 8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 28/29 ir 28/31.

27.7. Bendroji zaidimo informacija:

Nominalai 0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,25; 0,50; 1,00; 5,00:; 10,00; 25,00;
50,00; 100,00; 500,00; 1000,00; 2000,00; 3000,00; 5000,00;
10000,00;

(numatytos vertés paryskintos)
Minimalus vidinis statymas 1,00 EUR

Maksimalus vidinis statymas 25,00 EUR

Minimalus iSorinis statymas 5,00 EUR

Maksimalus iSorinis statymas | 100,00 EUR

Maksimalus bendras statymas | 300,00 EUR

Maksimalus laiméjimas 4200,00 EUR

28. ,,Kalmaro akis* (,,Eye of the Kraken*)

28.1. , Kalmaro akis* (,,Eye of the Kraken*) - loSimas tinklelyje, sudarytame i§ 3x3 langeliy
ir, kurio tikslas yra surinkti laimingg simboliy derinj.

28.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 10,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 160 660,00 EUR.

28.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg (,,Bet™) nuo 0,20 iki
10,00 EUR ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin).

28.4. LoS¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ trijy simboliy, esanciy jstrizoje,
vertikalioje arba horizontalioje eiluté¢je. LoSimo metu atsitiktinai pasirodantis simbolis ,,Wild
Cluptuvas‘ gali pakeisti bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter Salmas*.

28.5. Laimintys deriniai:

Simbolis x3
,,Wild ¢iuptuvas“ 200,00
,,jorpeda‘“ 200,00
,,Kapitonas* 100,00
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Simbolis X3
L, Jureive 50,00
,,Mechanikas* 15,00
,.Bet kurie trys: Kapitonas, Jireivé, Mechanikas* 5,00
,.Salmas* 8,00
,,Kompasas* 6,00
,Zeberklas* 4,00
,,Deguonies balionas* 4,00
,,Batai‘ 4,00
Bet kurie trys: ,,Zeberklas“, ,,Deguonies balionas“, ,,Batai 2,00

28.6. Galutinis laiméjimas apskai¢iuojamas lenteléje nurodytag sumg padauginus i$ statymo
(,,Bet™) sumos.

28.7. Papildomi 9 sukimai laimimi iSsisukus penkiems ar daugiau simboliy ,,Salmas“,
Papildomy sukimy metu simbolis ,,Mélyna kalmaro akis‘ gali pakeisti bet kurj simbolj.

28.8. Premijinis losimas (,,Bonus round“) — atsiveria los$¢jui, kai per skirtingus sukimus
surenkama 50 simboliy ,,Torpeda®. Premijinio lo§imo metu lo$¢jas turi pasirinkti 3 i$ 6 lobiy skryniy,
slepianciy skirtingus laiméjimus. Premijinio lo§imo metu galima laiméti laiméjima, lygy statymo
sumai padaugintai iki 500.

29. ,,Ugninis juokdarys* (,,Fire Joker*)

29.1. LosSime ,,Ugninis juokdarys* (,,Fire Joker), kuris yra 3 buigny vaizdo loSimo automatas
su 5 fiksuotomis mokéjimo eilutémis, btignai gali bet kada uzsidegti. Trijy sutampanciy simboliy
derinys kartu su bet kokia mokéjimo eilute sudaro laiméjima.

29.2. Sétoniskasis ugninis juokdarys yra universalusis simbolis, kuris ant trijy biigny gali bati
matomas bet kur. Simbolis pakeicia visus jprastus simbolius ir padeda suformuoti laimingus derinius.

29.3. Paleiskite liepsnojancia pakartotinio sukimo funkcija, kai ant dviejy bigny be laiméjimo
mokéjimo eilu€iy pasirodo sukrauti simboliai. Tuomet vienas nemokamas pakartotinis sukimas
suteikiamas ant treciojo biigno. Per pakartotinj sukimg tokie simboliai lieka savo vietose. Jei biity
galimybé pakartotinai sukti du skirtingus biignus, liks tik galimybé pasukti bigna, kuris turi
didziausig tikimybe laiméti.

29.4. Sukite ugninj daugikliy ratg, kai visos biigno padétys uzpildytos tuo paciu simboliu —
tuomet bendras laiméjimas gali padidéti atsitiktine verte iki maksimaliai 10 karty.

29.5. Bendroji zaidimo informacija:

Nominalai 0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40; 0,50;
0,60; 0,70; 0,80; 0,90; 1,00; 2,00, 3,00; 4,00;
5,00; 6,00; 7,00; 8,00; 9,00; 10,00; 15,00;
20,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Monety skaicius eilutei 1 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)

Moke¢jimo eiluciy skaicius 5 (fiksuotas)

Biigny skaicius 3

Maziausias statymas 0,05 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas 80 000,00 EUR

29.6. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.
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Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis simbolis 80,00
HP3 25,00
J\
HP2 N W‘/;/ 20,00
=

HP1 l B. 15,00

LPS 7,00
LP4 6,00
LP3 5,00
LP2 4,00
LP1 2,00

29.7. Simboliai. LoSime ,,Ugninis juokdarys* i§ viso yra 9 simboliai: 1 universalusis ,,Scatter*
simbolis, 3 simboliai, uz kuriuos gaunama didel¢ suma, ir 5 simboliai, uz kuriuos gaunama nedidelé
suma.

30. ,,Skraidantys parseliai“ (,,Flying Pigs*)

30.1. ,,Skraidantys parSeliai“ (,,Flying Pigs”) yra vaizdo bingo loSimas, kuris sudaro salygas
jums sudalyvauti turtingame tikio gyvenime kaime. IS bendro 60 kamuoliuky skaiciaus atsitiktinai
bus traukiama 30 kamuoliuky. Losti galite su iki keturiy loSimy, kuriy kiekviename yra 15 atsitiktinai
sugeneruoty skaiciy.
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30.2. Paleidziama funkcija ,,Papildomas kamuoliukas®, jei jums triikksta vieno skaiciaus iki 8
karty arba daugiau karty didesnio piniginio laiméjimo. Jas galésite jsigyti iki 12 papildomy
kamuoliuky, kuriy kiekvieno kaina bus apskai¢iuojama pagal laiméjimo tikimybe.

30.3. Jis pateksite ] papildomg loSima, jei laimésite kvadrato arba bégeliy modelj, rodoma
ekrane. ISsirinkite parSelius ir perkelkite juos tvora aptvertoje teritorijoje bei laimékite piniginius
laim¢jimus. Saugokités blogojo lokio. Jei jis pasirodys, papildomas loSimas bus baigtas.

30.4. Bendroji zaidimo informacija:

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09;
0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40; 0,50; 0,60;
0,75; 0,80; 0,90; 1,00; 1,50; 2,00; 3,00; 4,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Korty skaicius 1-4

Eiliy skaicius kortai 3

Stulpeliy skaicius kortai 5

Modeliy skaiCius kortai 18

Kamuoliuky skaicius 60

Monety skai¢ius kortai 5 (fiksuotas)

Maziausias statymas 0,05 EUR

Didziausias statymas 80,00 EUR

Didziausias laiméjimas 134500,00 EUR

30.5. Laiméjimy pavadinimai ir jy tikimybé. Tikimybé keiCiasi per papildomg kamuoliuko
funkcija.

Laim.éjimo Daugiklis | Tikimybé Laikotarpis G{ f’.ia. #Atsp‘éjim“ Papild_omas
pavadinimas los$éjui skaicius daugiklis
Bingo 1500,00 | 0,0000029161 | 342928 | 0,44 % 15 0
Kvadratas 600,00 | 0,0000588931 | 16980 | 5,02 % 12 250
Bégeliai 500,00 | 0,0000588931 | 16980 | 4,43 % 12 250
Skrybélé 200,00 | 0,0003366974 | 2970 6,73 % 10 0
T 150,00 | 0,0005692951 | 1757 8,54 % 9 0
1 dviguba linija | 100,00 | 0,0003955905 | 2528 3,96 % 10 0
2 ‘i:’r:ﬂ‘égos 100,00 |0,0002832719 | 3530 2,83 % 10 0
3 (i:’r:ﬂzzos 100,00 | 0,0003955905 | 2528 3,96 % 10 0
Veéliava 40,00 | 0,0022257220 449 8,90 % 8 0
Akis 40,00 | 0,0018890246 529 7,56 % 8 0
Apversta 10,00 | 0,0018890246 529 1,89 % 8 0
Piramidé
Piramideé 10,00 | 0,0022257220 449 2.23% 8 0
KryZius 8,00 | 0,0052683515 190 421 % 7 0
Y; 300 | 0,0219162185 46 6,57 % 5 0
Apversta V 3,00 | 0,0219162185 46 6,57 % 5 0
1 linija 3,00 | 0,0226987774 44 6,81 % 5 0
2 linija 3,00 | 0,0203432989 49 6,10 % 5 0
3 linija 300 | 0,0232294418 43 6,97 % 5 0
I8 viso 11,87 % 8,42 93,73 %

30.6. Laiméjimo tikimybé loSiant su 1, 2, 3 arba 4 kortomis:
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Korty skaifius | Laiméjimo tikimybé | Laiméjimo laikotarpis
1 11,87 % 8421
2 22,87 % 4373
3 33,01 % 3030
4 42,33 % 2 362
30.7. Simboliai:
Slml?o.llo Pradzios Iprastas Nedidelés sumos | Didelés sumos
pavadinimas
Simbolio
atvaizdas
Simbolio pavadinimas 1 iki bingo U el Liki kyadrato+
papildomas papildomas
Simbolio atvaizdas |’f6mu.§ | ro’égumgi

31. ,,Biiréja“ (,,Fortune Teller*)

31.1. ,,Bur¢ja“ (,,Fortune Teller*) - 5 bugny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derin;.

31.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus simbolius ,,Scatter katé* ir ,,Scatter taro kortos*, uz kuriuos laim¢jimai iSmokami bet kuria
eilés tvarka.

31.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 1 065 750,00 EUR.

31.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 lo$imo linijy (,,Lines®)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

31.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaifiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

31.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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31.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3
,Bur¢ja“ 1000,00 250,00 25,00
,Delnas* 500,00 100,00 15,00
,,Zodiako Zenklai‘ 500,00 100,00 15,00
Zvaké® 250,00 75,00 15,00
LA 150,00 50,00 10,00
K 150,00 50,00 10,00
»Q 100,00 25,00 5,00
o 100,00 25,00 5,00
,»10% 100,00 25,00 5,00
,Wild rutulys* 5000,00 500,00 50,00
31.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3 X2
»Scatter kate” | 300,00 30,00 3,00 2,00
+ + +
papildomy | papildomy | papildomy
sukimy sukimy sukimy
funkcija funkcija funkcija

31.9. Simbolis ,,Wild rutulys* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Scatter katé* ir
»Scatter taro kortos®, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.

31.10. Papildomy sukimy funkcijos metu papildomy sukimy skaicius parenkamas atsitiktiniu
biidu. Papildomuose sukimuose simbolis ,,Scatter katé* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj
,,Scatter taro kortos®.
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31.11. Premijinis loSimas (,,Bonus game*) atsiveria los¢jui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter taro kortos“. LoS¢jas turi pasirinkti tris kortas i§ penkiy, slepiancias skirtingus
laimejimus. Visi premijinio lo§imo laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

32.,,FU ER DAI“ (,,FU ER DAI )

32.1. ,,FU ER DAI* (,,FU ER DAI*) yra praSmatnus, elegantiSkas 5 biigny vaizdo loSimo
automatas su 10 fiksuoty eiluciy. LoSime yra iSsipleciantis UNIVERSALUSIS simbolis, galima
laiméti nemokamy sukimy su lipniaisiais UNIVERSALIAISIAIS simboliais bei iki 20 LAIMEJIMO
SUKIMU, per kuriuos UNIVERSALIEJI simboliai yra lipnis, ir visada laiméjimai laimimi..

32.2. Drakono merginy simbolis yra universalusis simbolis, kuris gali pasirodyti ant trijy
vidiniy biigny (2, 3 ir 4). Universalusis simbolis pleciasi ant viso bligno, kuriame matomas, bei gali
pakeisti bet kurj kitg jprastg simbolj ir padéti sudaryti laimingg derinj bet kurioje eilutéje.

32.3. Kai ant biigno matomas vienas universalusis simbolis, i§ karto paleidziamas nemokamas
pakartotinis sukimas. Per pakartotinj sukimg iSplec¢iamas universalusis simbolis prilimpa (lieka savo
vietoje).

32.4. Kai matomi du arba daugiau universaliyjy simboliy, paleidziama pradiné 5 nemokamy
LAIMEJIMO SUKIMU seka. Per kiekvieng LAIMEJIMO SUKIMA laiméjimas yra garantuotas..

32.5. Kiekvienas iSpleCiamas universalusis simbolis per ankstesnj sukimg prilimpa (licka savo
vietoje) per kita sukima LAIMEJIMO SUKIMO sekoje. Kiekvienas universalusis simbolis gali likti
lipnus iki trijy i§ paeiliui einanéiy LAIMEJIMO SUKIMO, jei bent vienas naujas universalusis
simbolis matomas per ankstesnj sukima.

32.6. Kiekvienas universalusis simbolis, kuris matomas per LAIMEJIMO SUKIMA, taip pat
paleidzia vieng papildomg LAIMEJIMO SUKIMA. Galite laiméti iki 20 i§ eilés einanciy
LAIMEJIMO SUKIMU seka.

32.7. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5
Monety skaicius 1-5
Moké¢jimo eiludiy skaicius 10 (fiksuotas)
Nominalaiz 0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25; 0,50; 1,00;
1,50; 2,00;
(numatytos vertés paryskintos)
MaZiausias statymas 0,10 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR
32.8. Moke¢jimy lentelé. Laiméjimo eilu¢iy laiméjimai; laiméjimai padauginami i§ statymo uz
eilute.
Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
HP5 1500,00 200,00 40,00 10,00
HP4 750,00 125,00 25,00 7,00
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

HP3 500,00 100,00 20,00 6,00
HP2 375,00 75,00 15,00 5,00
HP1 250,00 50,00 10,00 3,00
LP5 150,00 25,00 7,00 -
LP4 125,00 20,00 6,00 -
LP3 100,00 15,00 5,00 —
LP2 75,00 12,00 4.00 -
LP1 50,00 10,00 3,00 —

32.9. Simboliai. Siame loSime i§ viso yra 11 skirtingy simboliy: 1 universalusis simbolis, 5
simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma, ir 5 simboliai, uz kuriuos gaunama nedidel¢ suma.
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Simbolio pavadinimas | Universalusis | ISsipleciantis 1 | ISsipleciantis 2 | ISsipleCiantis 3

Simbolio atvaizdas

33. ,,Kristalai® (,,Gemix*)

33.1. , Kristalai“ (,,Gemix“) - lo§imas, sudarytas i§ 7x7 langeliy ir, kurio tikslas yra surinkti
laimingg simboliy derinj.

33.2. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 451 350,00 EUR.

33.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg (,,Bet™) nuo 0,50 iki
100 EUR ir paspausti mygtukg Pradéti (,,Start™).

33.4. Pradéjus zaidima, simboliai tinklelyje krenta zemyn, suformuodami simboliy derinius.

33.5. Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ 5 ar daugiau vienody simboliy,
besiliecianciy vienas j kitg. Laimingi deriniai yra pasalinami i$ tinklelio, o likusieji simboliai kartu su
naujais simboliais krenta Zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy.

33.6. Laiméjimo suma priklauso nuo statymo sumos (,,Bet™). Laimintys deriniai ir laiméjimas,
kai statymo suma 1 EUR:

Simbolis 15+ 12+ 10+ 9 8 7 6 5
,,Zvaigzduté“ 1000,00 | 200,00 | 40,00 25,00 15,00 10,00 7,00 3,50
,Sirdeles 500,00 | 100,00 | 15,00 10,00 7,50 5,00 3,50 2,50
,,Meénulis“ 200,00 | 50,00 12.00 7,50 4,00 3,00 2,00 1,50
,Gélyte 100,00 | 25,00 8,00 5,00 2,50 1,50 1,20 1,00

,Penkiakampis“ | 30,00 10,00 4,00 2,00 1,20 0,80 0,60 0,50
,,Kvadratas* 15,00 5,00 2,00 1,00 0,70 0,50 0,40 0,30
,» 1 rikampis‘ 10,00 3,00 1,20 0,80 0,50 0,40 0,30 0,20
»Staciakampis® | 7,50 2,00 0,80 0,50 0,40 0,30 0,20 0,10

33.7. Papildoma funkcija — suteikiama, kai vieno sukimo metu laimima su 20 ar daugiau
simboliy.

33.8. Papildoma funkcija suteikia vieng i§ efekty:

33.8.1. Grandininis zaibas (,,Chain Lightning*). Du prieSinguose kampuose esantys simboliai
sujungiami elektrine grandine, lie¢ian¢ia kitus simbolius. Sie simboliai paveréiami i viena i3
kampiniy simboliy.

33.8.2. Sviesos spindulys (,,Light Beam®). I§ vieno simbolio i$%aunami vertikalds ir
horizontaliis spinduliai, kuriy paveikti simboliai paverciami  kitus simbolius.

33.8.3. Kristaly transformacija (,,Crystal Warp*). Parenkamas vienas simbolis, kurj
atitinkantys simboliai paverc¢iami kitais simboliais, kuriy loSimo lentel¢je yra daugiausiai.
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33.8.4. Novos sprogimas (,,Nova blast™). Parenkamas vienas simbolis, kuris sprogsta,
pasalindamas daugybe simboliy i§ loSimo lentelés.

34. ,,Aukso karalius“ (,,Gold King*)

34.1. ,,Aukso karalius* (,, Gold King*) yra 5 buigny vaizdo loSimo automatas su 20 fiksuoty
mokéjimo eiluciy ir 1 fiksuota moneta eilutei. Jis labiausiai iSsiskiria funkcijomis SUPERSUKIMAI
ir SUPERMALKOS.

34.2. LoSiant galima pasinaudoti universaliuoju simboliu (roze) ir nemokamy sukimy
»Scatter” simboliu (aukso karaliumi). Universalusis simbolis pakei¢ia bet kurj bligno simbolj,
18skyrus ,,Scatter simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius.

34.3. Supermalka: per kiekvieng pagrindinio loSimo raunda, pasirenkamas vienas atsitiktinis
simbolis, kuris uzpildo 12 kiekvieno biigno paeiliui iSdéstyty viety.

34.4. Supersukimai: trys aukso karaliaus ,,Scatter” simboliai, matomi ant 1, 3 ir 5 biigno,
paleidzia supersukimy funkcijg. Suteikiama 10 pradiniy nemokamy sukimy, taciau galima laiméti dar
2, 4 arba 10 papildomy nemokamy sukimuy, jei atitinkamai ant biigny matomi 1, 2 arba 3 ,,Scatter*
simboliai. Suteikiamy papildomy supersukimy skai¢ius yra neribojamas.

34.5. Per kiekvieng supersukimo raundg rodoma vieno atsitiktinio A, K, Q, J, 10 simbolio
supermalka, kuri uzpildo 8 paeiliui iSdéstytas vietas ant kiekvieno biigno. Taip pat gali biiti matomos
universaliyjy korty supermalkos, kurios ant biigny uzima iki 6—7 paeiliui iSdéstyty viety.

34.6. Per supersukimus dideli laim¢jima suteikiantys kartinos, amuleto ir auksinés plytelés
simboliai plésis tol, kol bus uzpildytas visas biignas. Sie simboliai plegiasi tik tuo atveju, tokiu badu
bus sudarytas laimingas derinys. Prie§ pradedant pléstis simboliams, iSmokami visi laiméjimai,
kuriuose yra A, K, Q, J, 10 simboliai, bei visi laiméjimai, kuriuose yra tik universalieji simboliai.

34.7. Per bet kurj pagrindinio lo§imo sukimg gali biiti paleistas auksinis sukimas. Per auksinj
sukimg 1, 3 ir 5 bugnai bus uzpildyti atsitiktinai parinktu supermalkos simboliu, skirtu tam sukimui.

34.8. Per loSimg taip pat iSmokami 2 simboliy deriniai, jei juose yra didel¢ sumg turinciy
simboliy.

34.9. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 20 (fiksuotas, 1 moneta mok¢jimo eilutei)
Mok¢jimo eiluéiy skaicius 20 (fiksuotas)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40:
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 3,75; 4,00; 4,50; 5,00;

MaZiausias statymas 0,20 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 500 000,00 EUR

34.10. Mokéjimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laiméjimai dauginami i§ bendros
statymo sumos, statytos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 2500.00 250,00 50,00 10,00
simbolis
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

HP3 500,00 100,00 20,00 4,00
HP2 375,00 75,00 15,00 3,00
HP1 250,00 50,00 10,00 2,00
LP5 100,00 25,00 5,00 -
LP4 100,00 25,00 5,00 -
LP3 75,00 20,00 4.00 —
LP2 50,00 15,00 3,00 -
LP1 50,00 15,00 3,00 —

34.11. Losimo metu surinkus 3 ,,Scatter” simbolius ¥ suteikiama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy loSimy metu gauti laiméjimai dauginami i§ bendros statymo sumos, statytos eilutei.

35. ,,Auksinis troféjus 2¢ (,,Gold Trophy 2¢)

35.1. ,,Auksinis troféjus 2% (,,Gold Trophy 2%) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.

35.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i§skyrus simbolj ,,Scatter nugalétojo ¢ekis®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

35.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 6 733 200,00 EUR.
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35.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

35.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

35.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

3 2 3:

A
.o
ﬁﬁﬁﬁ?
T

35.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

=5 S

15.

[

18, 19

Simbolis X5 X4 X3 X2
,,Golfo duobuté* 750,00 250,00 25,00 3,00
,,Auksinis §varkas‘ 750,00 250,00 25,00 2,00
,,Golfo masina“ 500,00 150,00 20,00 -
,,Golfo lazda‘“ 250,00 75,00 15,00 -
,,0olfo kamuoliukas® 250,00 75,00 15,00 —
LA 150,00 50,00 10,00 -
., K 150,00 50,00 10,00 -
Q¢ 125,00 25,00 5,00 -
W 125,00 20,00 5,00 -
,,10° 100,00 20,00 5,00 -
,,Wild auksinis troféjus™ | 5000,00 1000,00 100,00 10,00

35.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
»Scatter nugalétojo cekis® 200,00 20,00 5,00 2,00
+ + +
15 15 15
papildomy | papildomy | papildomy
sukimy sukimy sukimy
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35.9. Simbolis ,,Wild auksinis troféjus* pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter
nugalétojo cekis*, padédamas los¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.

35.10. Laim¢jimai, gauti papildomy sukimy metu, yra trigubinami. Papildomy sukimy
laiméjimas uz derinius, kuriuose yra simbolis ,,Wild auksinis troféjus yra dauginami i§ 6.

35.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama
galimybé losti papildomg loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo§¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loséjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rasis*
(,,Suit*), loséjas bando atspéti, kokios rtiSies korta - Sirdis, blignas, kryzius arba vynas, iSkris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma losima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,, Take win“ arba
losti dar karta tomis paciomis salygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

36. ,,Auksinis karavanas“ (,,Golden Caravan*)

36.1. ,,Auksinis karavanas“ (,,Golden Caravan®) - 5 biigny, 10 linijy lo§imas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

36.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i§skyrus simbol;j ,,Scatter kupranugaris*, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

36.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

36.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value*), monety skai€iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 10 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

36.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins‘)
sandaugai.

36.6. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet™ (Statymas).

36.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

e [T e ) T

o R T

36.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
,,Vyras violetiniais drabuziais*“ | 2000,00 200,00 50,00 5,00
»Skrynia“ 750,00 100,00 25,00 5,00
,,0azé" 500,00 75,00 20,00 5,00
LAY 200,00 40,00 10,00 -
., K 150,00 25,00 5,00 -
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Simbolis X5 X4 X3 X2
,Q 150,00 25,00 5,00 -
) 100,00 20,00 5,00 -
5 10° 100,00 20,00 5,00 -
, Wild vyras* 5000,00 1000,00 100,00 10,00

36.9. Simbolis ,,Wild vyras*“ pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter
kupranugaris®, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.

36.10. Simbolis ,,Scatter laivas®. LoSimo biignuose pasirodzius trims simboliams ,,Scatter
laivas®, los¢jui suteikiama 10 papildomy sukimy, kuriy metu simbolis ,,Scatter laivas* gali pakeisti
bet kuri simbolj, padédamas lo$¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auks¢iau. Gali atsirasti
tik 1, 3 ir 5 blignuose.

36.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra
privalomas ir lo§¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK®) loséjas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Riisis*
(,,Suit™), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta - Sirdis, biignas, kryZius arba vynas, iskris. Los¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspéjus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus kortos spalvos arba risies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame lo§ime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

37. ,,Auksiné legenda* (,,Golden Legend*)

37.1. ,,Auksiné legenda“ (,,Golden Legend®) - 5 buigny, 50 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

37.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus simbolj ,,Scatter drakonas®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

37.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

37.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,40 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 50 lo§imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

37.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

37.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):



37.1. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
Tigras* | 1000,00 | 200,00 40,00 10,00
LLittas“ | 500,00 | 150,00 40,00 4,00
LVeézlys | 500,00 | 150,00 40,00 4,00
_Paukstis“| 400,00 | 100,00 20,00 -
JZuvys“ | 400,00 | 100,00 20,00 -
JAS 400,00 50,00 20,00 -
K~ 400,00 50,00 20,00 -
LQ“ 200,00 30,00 10,00 -
e 200,00 30,00 10,00 -
L10% 200,00 20,00 10,00 -
O~ 200,00 20,00 10,00 -

37.2. Simbolis ,,Wild auksas* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter drakonas®,
padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksc¢iau. Gali atsirasti tik 2, 3, 4 ir 5
blignuose.

37.3. Simbolis ,,Scatter drakonas®. LoSimo biignuose pasirodzius trims simboliams ,,Scatter
drakonas®, laiméjimas yra dauginamas i$ 4 ir loSéjui suteikiama 10 papildomy sukimy, kuriy metu
padidéja tikimybé iSsukti simbolj ,,Wild auksas®. Simbolis ,,Scatter drakonas* gali atsirasti tik 1, 2 ir
3 biignuose.

37.4. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$éjui suteikiama
galimybé losti papildoma loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uZ surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra
privalomas ir lo§¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudZiant mygtuka ,,RiSis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rtSies korta - Sirdis, blignas, kryzius arba vynas, i8kris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sgalygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rasj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. I§ viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).
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38. ,,Auksinis bilietas“ (,,Golden Ticket*)

38.1. ,,Auksinis bilietas* (,,Golden Ticket*) — loSimas, sudarytas i§ 5x5 langeliy ir, kurio
tikslas yra surinkti laimingg simboliy derinj.

38.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 2 057 805,00 EUR.

38.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma (,,Bet™) nuo 0,20 iki
40,00 EUR ir paspausti mygtuka Pradéti (,,Start®).

38.4. Pradéjus zaidima, simboliai tinklelyje krenta Zzemyn, suformuodami simboliy derinius.

38.5. Loséjas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i$ trijy ar daugiau vienody simboliy,
esanCiy vertikalioje arba horizontalioje eilutéje. Vienas simbolis vienu metu gali biiti keliuose
laiminguose deriniuose. Laimingi deriniai yra pasalinami i$ tinklelio, o likusieji simboliai krenta
zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Laimingo derinio vidurinio simbolio vietoje
atsiranda simbolis ,,Wild auksinis bilietas®.

38.6. Laimintys premijinio loSimo deriniai:

Simbolis . I X9 X8 X7 X6 x5
daugiau
,,Klounas* 175,00 100,00 50,00 25,00 12,50 5,00
., Lititas‘ 150,00 75,00 30,00 15,00 10,00 4,00
,,Dramblys* 120,00 60,00 25,00 12,00 7,50 3,00
,,Auksiné zvaigzdé* 100,00 50,00 20,00 10,00 5,00 2,00
,,Pyragas“ 90,00 35,00 15,00 8,00 4,00 1,50
,, Taikinys* 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
, Antise 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
,,Oro Balionas“ 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
,,Blignas“ 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
,,Balionai 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25

(3%

38.7. Galutinis laiméjimas apskaiCiuojamas lenteléje nurodyta suma padauginus i$
pagrindinio lo§imo statymo (,,Bet*) sumos.

38.8. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria los¢jui, kai laimingy deriniy simboliai,
pasalinti 18 tinklelio, atidengia vieng ar daugiau ZodZziy ,,Bonus®. Premijinio loSimo metu loS¢jui yra
suteikiami papildomi lo§imai. Premijinis loSimas loSiamas su kitais simboliais, o laimintj derinj
sudaro 5 ar daugiau vienody simboliy bet kuriose pozicijose.

38.9. Premijinio loSimo metu surinkus 5 ar daugiau simboliy ,,Bonus®, lo$¢jui suteikiama iki
20 papildomy loSimy.

39. ,,Mirusiyju diena“ (,,Grim Muerto“)

39.1. ,,Mirusiyjy diena* (,,Grim Muerto*) yra 5 biigny vaizdo lo§imo automatas su 20 fiksuoty
mokeéjimo eiluciy. Jis kviecia prisijungti prie itin Zaviy mariaciy grupés i§ Meksikos linksmai atSvesti
Mirusiyjy dienos.

39.2. Losiant ,,Baisig mirtj“, galimas universalusis simbolis (gitara), ,,Scatter” simbolis
pagrindiniame loSime (knyga), ,,Scatter” simbolis per nemokamus sukimus (zvakeés).

39.3. Universalusis simbolis gali pakeisti bet kurj biigno simbolj, i§skyrus ,,Scatter simbolj,
ir padeda sudaryti laimingus derinius. Dviejy arba daugiau Salia esan¢iy universaliyjy simboliy
derinys taip pat pakeicia laimejima, kai derinys matomas kartu su aktyvia eilute.

39.4. Pries kiekvieng sukimg pradeda Sviesti vienas biignas. Jei ant pasirinkto bligno matomas
universalusis simbolis, jis padvigubés ir pakeis visus kitus simbolius, esancius ant to biigno.

39.5. ,,Scatter* simboliai (knyga) gali biiti matomi tik ant 1, 3 arba 5 biigno. Jei per pagrindinj
loSimg matomi trys i$ Siy simboliy, suteikiama 10 nemokamy sukimy seka. Nemokami sukimai gali
biiti pakartotinai paleidziami, jei ant 1, 3 ir 5 bligny matomi 3 Zvakés simboliai. Tokiu atveju
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jmanomas didziausias laiméjimas. Jei ant biigny per nemokamus sukimus matomi 1 arba 2 zvakés
simboliai, atitinkamai gaunami 3 arba 6 papildomi nemokami sukimai.

39.6. Prie§ prasidedant nemokamy sukimy sekai, knyga atskleidzia atsitiktin¢ didelés sumos
mariacio simbolj, kuris veiks kaip papildomas universalusis simbolis tol, kol bus naudojama
nemokamy sukimy funkcija.

39.7. Per nemokamus sukimus pradeda Sviesti 2—5 biignai. Jei universalusis simbolis arba
papildomas universalusis simbolis matomas ant bet kurio i§ pasirinkty biigny, jis padvigubés ir pakeis
visus kitus simbolius ant ty bligny. Ant to paties biigno negali biiti matomi abu universalieji simboliai.

39.8. Antrosios galimybés funkcijos suteikia galimybe paleisti nemokamus sukimus, kai ant
bugny matomi tik 2 ,,Scatter” simboliai (knygos). ISsirinkite 1 i§ 4 simboliy, matomy ekrane, ir
pasinaudokite proga laiméti nemokamy sukimy arba momentiniy laiméjimy..

39.9. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaiius 5

Monety skaicius 1-5

Mok¢jimo eiluciy skaicius 20 (fiksuotas)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,55; 0,60; 0,65; 0,70; 0,75; 0,80;
0,85; 0,90; 0,95; 1,00;

Maziausias statymas 0,20 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 250 000,00 EUR

39.10. Mokéjimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i§
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 1000,00 250.00 50,00 5,00
simbolis
HP4 700,00 200,00 40,00 4,00
HP3 500,00 150,00 30,00 3,00
HP2 400,00 12500 25.00 2.00
HP1 350,00 100,00 20,00 2.00
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

LP5 100,00 35,00 7,00 —
LP4 100,00 35,00 7,00 -
LP3 100,00 35,00 7,00 —
LP2 75,00 25,00 5,00 -
LP1 75,00 25,00 5,00 -

39.11. ,,Scatter laiméjimai padauginami i§ bendros statymo sumos.

Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
10,00
Lacatter (pagrindinio 1o§imo) +
10 nemokamy sukimy

£

39.12. ,,Trijy zvakiy“ simbolis @ suteikia papildomy nemokamy sukimy.

40. ,,Laimingas helovinas* (,,Happy Halloween*)

40.1. ,,Laimingas helovinas* (,,Happy Halloween®) - 5 biigny, 50 linijy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimintj derinj.

40.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus simbolj ,,Scatter ragana®, uZ kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

40.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

40.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,10 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 50 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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40.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

40.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*

LL L] n-n _.l4..

1

.....

40.7. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3 X2

4,00 x
galutinis
statymas

(,,Bet™)

+
10
nemokamy
sukimy

1000,00 200,00 40,00 10,00

500,00 150,00 40,00 4,00

500,00 150,00 40,00 4,00

400,00 100,00 20,00 -

400,00 100,00 20,00 -
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Simbolis X5 X4 X3 X2
400,00 50,00 20,00 -
400,00 50,00 20,00 -
200,00 30,00 10,00 -
200,00 30,00 10,00 —
200,00 20,00 10,00 -
200,00 20,00 10,00 —

ragana‘ S,

40.9. Surinkus tris simbolius ,,Scatter ragana®, laimima 10 nemokamy sukimy. Nemokamy
sukimy metu surinkus tris simbolius ,,Scatter ragana“, laimima papildomy 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu i$ viso gali buti suzaista 20 nemokamy sukimy. Kiekvieno nemokamo
sukimo metu 2-5 buignuose atsiranda po du papildomus simbolius ,,Wild molitigas*.

41. ,,Atostogu metas“ (,,Holiday season*)

41.1. ,,Atostogy metas“ (,,Holiday season®) yra 5 bugny vaizdo losimo automatas. Galima
aktyvinti iki 10 eiluciy bei statyti iki 5 monety eilutei. Eilutés turi biiti aktyvintos skaitine tvarka (1,
2,3, 4 ir pan.). Zaidime ,,Atostogy metas* yra universalusis simbolis ir ,,Scatter* simbolis.

41.2. Universalusis simbolis pakei¢ia bet kuriuos biigno simbolius (iSskyrus ,,Scatter
simbolius) ir padeda sudaryti laimingus derinius. Trys arba daugiau ,,Scatter* simboliy ant biigny
paleidzia ,,Win Spins™* funkcijg. Funkcija ,,Win Spins™* yra nemokamy sukimy komplektas, kur
kiekvienas sukimas uztikrina bent vieng laiminga derinj. Funkcija ,,Win Spins™* gali buti
pakartotinai paleista iki i§ viso 20 sukimy, jei, naudojant funkcijg, ant biigny gaunamas ,,Scatter
simbolis. Uz ,,Scatter* simbolj} gaunami 2 papildomi sukimai. Galite bandyti padauginti savo
laiméjima per papildomg lo§imo raundg. Laiméje laiméjima, nuspauskite mygtuka LOSTI ir
pradekite raunda. Jusy tikslas yra teisingai atspéti uzverstos kortos spalva arba riisj.

41.3. Spéti galite spusteléje atitinkamg mygtuka. Jei teisingai atspésite spalva, jusy laiméjimas

_____
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raundg iki penkiy karty i§ eilés ir iki 2 500 monety ribos. Visi simboliai gali biiti matomi ant visy
bugny tiek per pagrindinj lo§ima, tiek per funkcijg ,,Win Spins™*,
41.4. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaiius 1-5

Mokéjimo eiluciy skaicius 1-10

Nominalai 0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25; 0,50; 1,00;
1,50; 2,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,01 EUR

Didziausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas 1 000 000,00 EUR

41.5. Mokéjimy lentelé. Mokéjimo eiluc¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i§
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 1000,00 200,00 50,00
simbolis

HP5 750,00 150,00 20,00
HP4 500,00 100,00 20,00
HP3 400,00 75,00 10,00
HP2 250,00 75,00 10,00
HP1 250,00 50,00 5,00
LP5 150,00 50,00 5,00
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
LP4 125,00 25,00 3,00
LP3 100,00 25,00 3,00
LP2 75,00 20,00 3,00
LP1 50,00 20,00 3,00

41.6. Simboliai. Siame loSime i§ viso yra 12 skirtingy simboliy: 1 ,,Win Spin™*  Scatter*
simbolis, 1 universalusis simbolis, 5 simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma, ir 5 simboliai, uz
kuriuos gaunama nedidelé suma.

41.7. Universalusis simbolis > — pakeicia visus iskyrus ,,Scatter* simbolj.
41.8. Losimo metu surinkus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy @ suteikiami 5 laimingi
sukimai, kuriy metu visada laimima.

42. ,,Praziities riumai“ (,,House of Doom*)

42.1. ,Prazities rimai“ (,,House of Doom®) yra 5 biigny vaizdo loSimo automatas su 10
fiksuoty mokéjimo eiluciy. LoSimas jtraukia j ekstremalios sunkiosios metalo muzikos pasaulj,
kuriame tiek muzika, tiek jos Zodziai sukels nevilties, baimés ir artéjancios praziities jausma.

42.2. LoSime ,,Praziities rimai“ yra naudojamas universalusis simbolis (,,Pranasas®),
nemokamy sukimy ,,Scatter” simbolis pagrindiniame loSime (,,Praziities riimai*), nemokamy sukimy
»Scatter simbolis nemokamy sukimy metu (,,Universalusis prazities ramy“ simbolis) bei
papildomas ,,Scatter simbolis (kaukolé¢).

42.3. Universalusis simbolis gali pakeisti bet kurj bligno simbolj, iSskyrus ,,Scatter
simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius. Dviejy arba daugiau Salia esanciy universaliyjy
simboliy derinys taip pat pakei¢ia laiméjima, kai derinys matomas kartu su aktyvia eilute.

42.4. Per kiekvieng sukimg atsitiktinai pasirenkamas vienas biignas. Jei ant pasirinkto biigno
matomas universalusis simbolis, jis plésis ir pakeis visus kitus simbolius, esancius ant to biigno.

42.5. Nemokamy sukimy ,,Scatter simboliai (praziities riimai) gali biiti matomi tik ant 1,3 ir
5 bigny. Jei per pagrindinj loSimg matomi trys i§ $iy simboliy, suteikiama 10 nemokamy sukimy,
vadinamy prazities sukimais, seka. Sie nemokami sukimai gali biiti pakartotinai paleidziami, jei ant
1, 3 arba 5 btigno matomi prazaties rimy simboliai. Tokiu atveju jmanomas didziausias laiméjimas.
Trys arba daugiau praZiities rimy simboliy ant biigny per nemokamus sukimus suteikia vieng
papildoma nemokama sukimg uz vieng simbolj. Visi statymai ir visos eilutés yra vienodos per visg
losima, kuris paleido funkcija.
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42.6. Per nemokamus sukimus prazities rimy simbolis tampa universaliuoju praziities
simboliu. Jis veikia kaip papildomas universalusis simbolis per visus nemokamus sukimus.

42.7. Per nemokamus sukimus pradeda Sviesti 2—5 biignai. Bent vienas i§ 1, 3 arba 5 biigny
visada Sviecia. Jei universalusis simbolis arba universalusis praziities riimy simbolis matomas ant bet
kurio i$ pasirinkty buigny, jis plésis ir pakeis visus kitus simbolius ant ty biigny. Ant to paties bigno
negali buti matomi abu universalieji simboliai.

42.8. Papildomas ,,Scatter simbolis (kaukol¢) gali biiti matomas tik ant 2, 3 arba 4 biigno. Jei
matomi visi trys Sie simboliai, paleidziamas papildomas zaidimas ,,Prarajos kaukolés®“. Po vieng
pasirinkite kaukoles ir pasiimkite pasléptus laiméjimus. Jus galite laiméti piniginius laiméjimus arba
paleisti nemokamy sukimy funkcijg. Rinkti kaukoles ir laiméti piniginius laiméjimus galite tol, kol
bus atverstas prazities riimy simbolis arba kiti loSimo pabaigos simboliai. Renkami prarajos kaukoliy
simboliai yra x 1, x 2 ir X 3 bendrojo statymo laiméjimai, o loS§imo pabaigos simboliai yra praziities
rimy ,,Scatter simbolis, x 5 ir x 20 bendrojo statymo laiméjimai.

42.9. Papildomas ,,Scatter” simbolis nebus matomas ant btigny per nemokamy sukimy

funkcija.
42.10. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaiius 5

Monety skaiéius 1, fiksuotas

Mok¢jimo eiluéiy skaicius 10, fiksuotas

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08,;
0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50;
8,00; 9,00; 10,00;
Paryskintosios vertés yra numatytieji
nustatymai.

MaZiausias statymas 0,10 EUR

Didziausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas 2500,00 x bendras statymas (laiméjimo riba)

42.11. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimé¢jimai dauginami i§ bendros
statymo sumos, statytos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 1000,00 250,00 50,00 5,00
simbolis
HP4 700,00 200,00 40,00 4,00
HP3 500,00 150,00 30,00 3,00
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
HP2 400,00 125,00 25,00 2,00
HP1 350,00 100,00 20,00 2,00
LP5 100,00 35,00 7,00 -
LP4 100,00 35,00 7,00 -
LP3 100,00 35,00 7,00 -
LP2 75,00 25,00 5,00 -
LP1 75,00 25 5,00 -
42.12. Kiti simboliai:
Simbolio Nemokamy sukimy | Nemokamy sukimy ,,Scatter Papildomas
pavadinimas LScatter per nemokus sukimus LScatters
Simbolio
atvaizdas

43. ,,Hugo* (,,Hugo*)

43.1. Pasinerkite j nuotykius su draugisku mazuoju troliu, kurio jums pristatyti tikrai nereikia.

43.2. ,,Hugo* (,,Hugo*) yra 5 buigny vaizdo lo§imo automatas, kuris kviecia ieskoti ir iSkasti
labiausiai pasaulyje ieSkoma lobj bei iSgelbéti mylima Hugo Zmona Hugoling nuo blogio pinkliy.
Galima aktyvinti iki 10 eiluiy bei statyti iki 5 monety eilutei. Eilutés turi biiti aktyvintos skaitine
tvarka (1, 2, 3, 4 ir pan.).

43.3. Losime yra universalusis simbolis (Hugo), ,,Scatter* simbolis (blogoji ragana Afskilija)
bei vienas premijos ,,Scatter simbolis (lobio skrynia). Universalusis simbolis pakei¢ia bet kuriuos
biigno simbolius, i1§skyrus ,,Scatter* ir papildomus simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius.
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43.4. Lobio skrynios ,,Scatter* simbolis, matomas ant 1, 3 ir 5 biigno, paleidzia papildoma
lobio loSimg, kuriame pasirinkti duris aukso kasyklose. Jiisy tikslas yra nepastebétam pasiekti lobj
bei rasti didziausig lobj pasirenkant tinkamg lobio skrynig. Kiekvienos durys gali duoti monety, o
radus didziausig lobj, bus laimétas didziausias monety skaicius. Saugokités dono Kroko, pikto
krokodilo, kuris gali sléptis uz bet kuriy dury. Jei donas jus pastebés, papildomas loSimas baigsis.

43.5. Trys arba daugiau blogosios raganos Afskilijos ,,Scatter* simboliy ant biigny paleidzia
nemokamy sukimy funkcijy. Per nemokamus sukimus ant visy buigny gali pasirodyti papildomas
LHocatter simbolis (Hugolina). Pasirinkite gauti 5 nemokamy sukimy komplekta, kai kiekvienas
papildomas ,,Scatter” simbolis patrigubina bendra statyma, arba pasirinkite 10 nemokamy sukimy
komplekta, kai kiekvienas papildomas ,,Scatter* simbolis padvigubina bendrg statyma. Taip pat galite
rinktis 15 nemokamy sukimy komplekta, kai kiekvienas papildomas ,,Scatter” simbolis suteikia
bendro statymo sumos laiméjima. Nemokamy sukimy funkcija gali biiti pakartotinai paleista gavus
ant biigno tris arba daugiau blogosios raganos Afskilijos ,,Scatter” simboliy naudojantis funkcija. Jus
gaunate tg patj skaiciy papildomy sukimy, su kuriuo pasirinkote losti i§ pradziy.

43.6. Lobio skrynios ,,Scatter* simbolis gali biiti matomas tik ant 1, 3 ir 5 buigno. Blogosios
raganos Afskilijos ,,Scatter simbolis gali pasirodyti ant bet kurio biigno. Universalusis simbolis
padvigubina visus laiméjimus, jskaitant gautus per nemokamus sukimus, i$skyrus atvejus, kai
laiméjima sudaro tik universalieji simboliai.

43.7. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaiius 1-5

Mokéjimo eiluciy skaicius 1-10

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06, 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40; 0,50; 0,60; 0,70;
0,80; 0,90; 1,00; 1,50; 2,00;

Maziausias statymas 0,01 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 200 000,00 EUR

43.8. Mokéjimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i§
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 2000,00 1000,00 100,00 10,00
simbolis

HP4 750,00 250,00 25.00 3,00
HP3 500,00 150,00 20,00 2.00

HP2 250,00 75,00 15,00 _
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

HP1 250,00 75,00 15,00 —
LP5 150,00 50,00 10,00 -
LP4 150,00 50,00 10,00 —
LP3 100,00 25,00 5,00 -
LP2 100,00 20,00 5,00 -
LP1 100,00 20,00 5,00 —

43.9. ,,Scatter laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$ statyty monety sumos.

Simbolis

X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

»cattert 150,00 15,00 3,00 1,00

43.10. Kiti simboliai:

Simbolio pavadinimas | Premijinio lo§imo simbolis | Papildomas ,,Scatter* simbolis

Simbolio atvaizdas

43.11. Simboliai. Siame loSime i$ viso yra 13 skirtingy simboliy: vienas premijos ,,Scatter
simbolis, vienas nemokamo sukimo ,,Scatter* simbolis, vienas papildomas ,,Scatter* simbolis, keturi
simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma, ir penki simboliai, uz kuriuos gaunama nedidelé¢ suma.
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44, ,Hugo 2% (,,Hugo 2%)

44.1. Teskite nuotykius su gerai pazjstamu ir draugisku mazuoju troliu, kurio jums pristatyti
tikrai nereikia. ,,Hugo 2 (,,Hugo 2*) yra 5 bugny vaizdo loSimo automatas, kuris kviecia ieskoti ir
igkasti labiausiai pasaulyje ieskoma lobj bei pasprukti nuo blogio pinkliy. Siame lo§ime Zaidziama su
10 fiksuoty mokejimo eiluciy.

44.2. Losime yra universalusis simbolis (,,Hugo*), nemokamo sukimo ,,Scatter simbolis
(bebras) ir papildomas ,,Scatter* simbolis (blogoji ragana Afskilija). Universalusis simbolis pakeicia
bet kuriuos btigno simbolius, i§skyrus ,,Scatter* ir papildomus simbolius, ir padeda sudaryti laimingus
derinius.

44.3. Trys arba daugiau blogosios raganos Afskilijos ,,Scatter” simboliai, matomi ant biigny,
paleis kaukoliy olos papildomg loSimg, kuriame reikia rinktis takelius oloje. Jisy tikslas yra
nesuzalotam pasiekti bei atrakinti Afskilijos lobj pasirinkus tinkama lobio rakta. Kiekvienas
pasirinktas takelis gali suteikti piniginj laim¢jimg. Galiausiai radus lobj, bus laimétas bendro
laiméjimo daugiklis, kuris priklausys nuo to, kiek gyvybiy jums bus like. 2x, 3x, 4x arba 5x bendro
laim¢jimo uz atitinkamai 0, 1, 2 arba 3 likusias gyvybes. Saugokités pavojy, kurie gali baigtis
fataliskai. Taciau netgi jei jums nepavyks jy iSvengti, turésite papildomy gyvybiy, tad galésite
panaudoti 3, 4 arba 5 ,,Scatter* simbolius, kurie atitinkamai suteiks jums 1, 2 arba 3 papildomas
gyvybes.

44.4. Trys bebro ,,Scatter* simboliai, matomi ant 1, 3 ir 5 biigno, paleidzia troliy lenktyniy
nemokamy sukimy funkcijg. Suteikiama 10 pradiniy nemokamy sukimy, taciau galima laiméti dar 5
arba 10 papildomy nemokamy sukimy Panaudojus didziausig galima nemokamy 20 sukimy skaiciy,
yra tikimybé patekti | kaukoliy olos papildomg zaidima, kur gausite 3 pradines gyvybes. Visi statymai
ir visos eilutés yra vienodos per visg loSima, kuris paleido funkecija.

44.5. Per kiekvieng nemokamy sukimy raunda, sustojus blignams, taciau prie§ pasirodant
laiméjimams, galima pasiimti 0-2 universaliuosius daiktus (krepSius, pazymétus ,,W*). Kai
surenkama 4 arba daugiau universaliyjy daikty, ant biigny pasirodys 4 universalieji simboliai, kurie
pakeis bet kuriuos 4 simbolius, 0 4 universalieji daiktai bus pasalinti i§ surinkty universaliyjy daikty.

44.6. Per kiekvieng nemokamy sukimy raunda, sustojus biignams, taciau prie§ pasirodant
laim¢jimams, galima pasiimti 0—2 daugiklio daiktus (monetas, paZymétas ,,x2*). Jei surenkami 4 arba
daugiau daugiklio daikty, 4 x2 laiméjimo daugikliai bus pritaikyti bet kuriems 4 simboliams ant
biigny, o 4 daugiklio daiktai bus pasalinti i§ surinkty daugiklio daikty.

44.7. Visi laiméjimai, gauti per funkcijas ir papildomus loSimus, bus pridéti prie mokéjimo
eiluciy laiméjimy.

44.8. Bendroji zaidimo informacija:

Bugny skaicius 5

Monety skaiéius 1, fiksuotas

Mokéjimo eiluciy skaicius 10, fiksuotas

Nominalali 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50;
8,00; 9,00; 10,00;

(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,10 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laimé¢jimas 500 000,00 (laiméjimo riba) EUR

44.9. Mokeéjimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 500,00 75,00 25,00
simbolis

HP3 350,00 60,00 15,00
HP2 250,00 50,00 12,00
HP1 200,00 40,00 7,00
LP5 100,00 20,00 7,00
LP4 75,00 15,00 6,00
LP3 75,00 15,00 6,00
LP2 50,00 10,00 5,00
LP1 50,00 10,00 5,00

44.10. Kiti simboliai:

Nemokamy sukimy

- - .. . (19
Simbolio pavadinimas | Papildomas ,,Scatter Scatter®

Simbolio atvaizdas
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45. ,,Hugo jvartis* (,,Hugo Goal*)

45.1. Tai 3 bugny vaizdo zaidimas zaidziamas 5 fiksuotose moké&jimo linijose. Trijy
sutampanciy simboliy derinys bet kurioje mokéjimo linijoje suteikia laiméjima.

45.2. Draugiskas trolis Hugo yra universalus simbolis, kuris pasirodo bet kurioje visy biigny
pozicijose. Universalus simbolis pakeicia visus jprastus simbolius, kad biity sudarytas laimingas
derinys.

45.3. Gaukite ,,Veiksmo pakartojimo* funkcija nelaimin¢iame sukime, kuomet du pilno
dydzio simboliai (,,Afskylia®, ,,Don Croco®, ,,Goat*) bus matomi biignuose. Universalus ,,Hugo*
simbolis gali biiti naudojamas visiems pilno dydzio simboliams pakeisti inicijuojant $ig funkcija.
Likes buignas atliks nemokamus pakartotinius sukimus, kol bus suteiktas laimintis derinys.

45.4. Gaukite ,,Laisvo smiigio“ funkcija nelaimin¢iame sukime, kai du biignai yra uzpildyti
tais pacios simboliais (futbolo kamuolys, $vilpukas, batai, chronometras, véliavélés). Universalus
,,Hugo* simbolis gali biiti naudojamas visiems simboliams pakeisti. Lik¢s btignas atliks nemokamus
pakartotinius sukimus, kol bus suteiktas laimintis derinys.

45.5. Gaukite ,,Baudos smugio“ funkcija Paleiskite PENALTY SHOOT-OUT premijos
zaidima, kai visos simboliy pozicijos biignuose yra uzpildytos tuo paciu simboliu. Universalus
simbolis gali biiti naudojamas visiems simboliams pakeisti. Sios funkcijos metu valdote ,,Hugo®,
kuris uzima vartininko pozicijg stengdamasis atremti kuo daugiau baudos smugiy, siekiant padidinti
laiméjima, kuris inicijavo $ia funkcija. Zaidéjui suteikiami 5 bandymai atremti baudos smiigj.
Funkcijos metu reikia pasirinkti pozicija ekrane, kur galimai bus atremtas smigis. Kiekvienas
atremtas baudos smiigis padidins daugiklj, kurio pradiné reikSmé — x1. Atrémus Vvisus penkius baudos
smigius, bus suteiktas didziausias x10 koeficientas. Galimi daugikliai yra: x2, x3, x4, x5 ir x10.

45.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 3
Monety skai¢ius 1 (fiksuotas)
Mokéjimo eiluciy skaic¢ius | 5 (fiksuotas)
Nominalai 0,01, 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40; 0,50; 0,60; 0,70; 0,80;

0,90; 1,00; 2,00; 3,00; 4,00; 5,00; 6,00; 7,00; 8,00; 9,00; 10,00;

15,00; 20,00;

(numatytos vertés paryskintos)
MaZiausias statymas 0,05 EUR
DidZziausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 80000,00 EUR

45.7. Mokéjimy lentele.
Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u5|s 80,00
simbolis
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Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP3 25,00
HP2 20,00
HP1 15,00
LP5 6,00
LP4 5,00
LP3 4,00
LP2 3,00
LP1 2,00
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46. ,,ImperatoriSkoji opera“ (,,Imperial Opera*)

46.1. ,,Imperatoriskoji opera“ (,,Jmperial Opera®) yra 5 biigny vaizdo loSimo automatas,
zaidziamas su 20 fiksuoty mokéjimo eiluciy, iSdéstyty iSskirtiniuose operos rumuose, kurioje
vieSpatauja Azijos simbolika.

46.2. Princesés simbolis yra universalusis simbolis, kuris pakeicia bet kurj kitg biigno simbolj
(i8skyrus ,,Scatter* simbolj) ir padeda sudaryti laimingus derinius.

46.3. Per kiekvieng sukimg galima vitrinos funkcija. Funkcijos metu atsitiktinai parenkamas
vienas simbolis (i8skyrus ,,Scatter* simbolj) ir keletas jy pridedama j bugnus siekiant padéti sudaryti
laimincius derinius. Kai aktyvios atitinkamos funkcijos, visi personazy simboliai ant biigny gali biiti
matomi kaip megasimboliai.

46.4. ,,Harmonija“ yra atsitiktiniu biidu paleidziama funkcija. Atsitiktinai pasirenkami 2 arba
3 gretimi buignai, kuriuose sukasi tokie patys simboliai. Funkcija neaktyvi per nemokamus sukimus.

46.5. ,,Crescendo® yra atsitiktiniu budu paleidziama funkcija. Bet kur loSimo zonoje
atsitiktinai pasirenkamas 1 arba 2 bugnai, ant kiekvieno pasirinkto btigno matomi tik universalieji
simboliai. Funkcija neaktyvi per nemokamus sukimus.

46.6. ,,Scatter* simbolis yra didelis 3 x 3 simbolis, kuris ple€iasi per tris gretimus blignus ir
kuris gali biiti matomas bet kur ant bugny, kai, pasileidus funkcijai ,,Harmonija®, pasirenkami 3
biignai, kurie turi buti sinchronizuoti. Kai ant biigny aiskiai matomas ,,Scatter* simbolis, paleidziama
nemokamy sukimy funkcija bei suteikiama 10 pradiniy nemokamy sukimy. Jei per nemokamus
sukimus matomas ,,Scatter* simbolis, jis plésis ir suteiks 10 papildomy nemokamy sukimy, kol bus
pasiektas didziausias laiméjimas.

46.7. Prie§ paleidziant nemokamy sukimy funkcija, 2, 3 ir 4 biignai yra uzrakinti. Jie bus
sinchronizuoti, kad visada suktysi su tais paciais simboliais. Ant Siy trijy bigny bus matomi
megasimboliai. Vitrinos funkcija vis dar bus aktyvi.

46.8. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skai¢ius 1 (fiksuotas)

Mokéjimo eiluciy skaicius 20 (fiksuotas)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,40; 0,50;
0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50:; 3,00; 3,50;

4,00; 4,50; 5,00;

(numatytos vertés paryskintos)
Maziausias statymas 0,20 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 250 000,00 EUR

46.9. Mokéjimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i§
statyty monety sumos.

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 500,00 75,00 50,00 5,00
simbolis
HP3 125,00 35,00 15,00 2,00
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

HP2 100,00 30,00 15,00 1,00
HP1 75,00 25,00 10,00 1,00
LP5 50,00 15,00 4,00 —
LP4 40,00 10,00 3,00 -
LP3 40,00 10,00 3,00 -
LP2 25,00 5,00 2,00 —
LP1 25,00 5,00 2,00 -

46.10. Kiti simboliai:

Simbolio pavadinimas

Simbolio atvaizdas

scatter

47. ,,Airiy auksas® (,,Irish Gold*)

47.1. ,,Airiy auksas* (,,Irish Gold*) - 3 biigny, 5 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj

derinj.

47.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing,
i§skyrus simbolj ,,Scatter dobilas®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
47.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma - 25,00 EUR. Maksimali

laiméjimo suma — 26 250,00 EUR

47.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins®), pasirinkti nuo 1 iki 5 lo§imo linijy (,,Lines®) ir

paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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47.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)

sandaugai.

47.6. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet (Statymas).
47.7. Laimintys deriniai:

Laiméjimo apskai¢iavimas

Simboliy derinys
1 linija 2 linijos 3 linijos 4 linijos 5 linijos
3x simbolis ,,Wild aukso 2500,00 x | 3000,00 x | 3500,00 x | 4000,00 x | 5000,00 x
puodas® statymo statymo statymo statymo statymo
suma suma suma suma suma

Pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter dobilas®,
padédamas los¢jui sudaryti laimintj derin;.

Vienas simbolis ,,Wild aukso puodas* laimin¢iame derinyje
padaugina laiméjima i§ 5, du simboliai - i$ 25.

50,00 x statymo suma

30,00 x statymo suma

3x simbolis ,,Nykstukas*
3x simbolis ,, Triguba

plytelé*
3x simbolis ,,Dviguba 20,00 x statymo suma
plytelé*
3x simbolis ,,Plytelé* 10,00 x statymo suma

Bet kurie trys plyteliy
simboliai (,,Triguba
plytele®, ,,Dviguba

5,00 x statymo suma

plytelé®, ,,Plytelé*)

3x simbolis ,,Scatter 25,00 x galutinis statymas
dobilas*

2x simbolis ,,Scatter 2,00 x galutinis statymas
dobilas*

48. ,,Geleziné mergaité“ (,,Iron Girl*)

48.1. ,,Geleziné mergaité® yra vaizdo zaidimas Zaidziamas 5 biignuose su 20 mokéjimo linijy
ir 1. moneta linijoje.

48.2. Zaidime yra universalus simbolis ,,GeleZiné mergaité®, kuris pakeiGia bet kokj kita
simbolj, kad padéty sudaryti laiméjusius derinius.

48.3. Kiekviename sukime didziausio laiméjimo piktadariy simboliai yra islaikomi vietoje
kartu su universaliais arba tokiais pat piktadariy simboliais (net jei jie néra laiméjimo dalis) ir
suteikiamas pakartotinis sukimas. Pakartotini sukimai tesiasi tol, kol universalts ar piktadariy
simboliai, atitinkantys islaikomus piktadariy simbolius, pridedami prie biigny. Pridedami piktadariy
simboliai taip pat islaikomi tolesniam pakartotiniam sukimui.

48.4. Piktadariai, kurie islaikomi vietoje, kaupiami piktadariy kaupimy skaitiklyje. IS viso
surinkty piktadariy simboliy suma jtakoja galutinj laiméjimg:

48.4.1. 8 x piktadariai - 2 universaltis simboliai ,,Gelezinés mergaités* atsitiktine tvarka
pridedami j biignus.

48.4.2. 10 x piktadariai - bendras pakartotiny sukimy laiméjimas padauginamas is 2.

48.4.3. 12 x piktadariai - bendras pakartotiny sukimy laiméjimas padauginamas i$ 3.

48.4.4. 14 X bendras pakartotiny sukimy laim¢jimas padauginamas i$ 5.

48.5. ,,IRON ARMOR* funkcija gaunama atsitiktinai reguliariy sukimy (ne pakartotiniy
sukimy) metu, kuomet nuo 2 iki 5 universaliy simboliy blignuose pakeicia reguliarius simbolius. Jei
Sios funkcijos metu gauti universalis simboliai sudaro laimin¢ig kombinacijg i§ piktadariy simboliy,
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bus sukeikta pakartotiniy sukimy funkcija. Reguliary sukimy metu universallis simboliai gali
pasirodyti 2-5 biignuose, ta¢iau pakartotinio sukimo metu universaliis simboliai gali pasirodyti bet
kuriame btigne.

48.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaiius 5

Monety skai¢ius | 1 (fiksuotas)

Mokéjimo eiluciy | 20 (fiksuotas)

skaicius

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09; 0,10, 0,15; 0,20; 0,25;
0,30; 0,35; 0,40; 0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00; 3,50; 4,00;
4,50; 5,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias 0,20 EUR

statymas

Didziausias 100,00 EUR

statymas

Didziausias 107 000,00 EUR

laim¢jimas

48.7. Laimintys deriniai, kai statymo dydis 1,00 EUR:

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP4 10,00 EUR 2,00 EUR 0,75 EUR
HP3 6,25 EUR 1,25 EUR 0,50 EUR
HP2 5,00 EUR 1,25 EUR 0,50 EUR
HP1 5,00 EUR 1,25 EUR 0,50 EUR
LP4 2,50 EUR 1,00 EUR 0,25 EUR
LP3 Q’U 2,50 EUR 100EUR | 0,25EUR
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
LP2 \6« 2,50 EUR 1,00 EUR 0,25 EUR
LP1 2,50 EUR 1,00 EUR 0,25 EUR

48.8. Kiti simboliai:
Simbolio pavadinimas

Universalus simbolis

-

Simbolio atvaizdas

49. ,,Valetai arba geriau MH* (,,Jacks or Better MH*)

49.1. ,Valetai arba geriau MH* (,,Jacks or Better MH®) - korty loSimas, kurio tikslas yra
surinkti laimingg korty derinj.

49.2. Minimali statymo suma vienam korty dalinimui — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma
vienam korty padalinimui — 25,00 EUR. Maksimalus laiméjimas — 20 000,00 EUR.

49.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin value®),
monety skaic¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins®), korty dalinimy skaiciy (,,Hands*) nuo 1 iki 100 ir paspausti
mygtuka Dalinti (,,Deal®).

49.4. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai.

49.5. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i§ korty dalinimy
(,,Hands*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,Bet“ (Statymas). LosSéjui
padalinamos 5 kortos, kurios bus naudojamos visiems dalinimams. LoS¢jas turi paspausti ant korty,
kurias nori pasilikti. Nepasiliktos kortos bus pakeistos kitomis kortomis, paspaudus mygtukg Dalinti

(,,Deal®).

49.6. Laimintys deriniai:
Derinys 1 moneta | 2 monetos | 3 monetos | 4 monetos | 5 monetos

o Karaliskoji risis 250,00 | 50000 | 750,00 | 1000,00 | 4000,00
(,, Royal Flush ")
., Vienos riisies eilé
(. Straight Flush*) 50,00 100,00 150,00 200,00 250,00
» Keturios vienodos 25,00 50,00 75,00 100,00 125,00
(,, Four of a kind )
» Pilnas namas 6,00 12,00 18,00 24,00 30,00
(,, Full House *)
., Risis ““ (,, Flush ) 5,00 10,00 15,00 20,00 25,00
,Eilé* (, Straight ) 4,00 8,00 12,00 16,00 20,00
,, Trys vienodos “
(, Three of a kind ) 3,00 6,00 9,00 12,00 15,00
» Dvi poros™ 2,00 4,00 6,00 8,00 10,00
(,, Two pairs )
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Derinys 1 moneta | 2 monetos | 3 monetos | 4 monetos | 5 monetos

,, Valetai arba geriau
(,, Jacks or better ) 1,00 2,00 3,00 4,00 5,00

49.7. Galutinis laiméjimas apskai¢iuojamas lenteléje nurodyta suma padauginus i§ monety
vertes.

50. ,,Zalioji burtininké* (,,Jade Magician*)

50.1. ,,Zalioji burtininké* (,,Jade Magician®) yra 5 biigny vaizdo lo§imo automatas. Galima
aktyvinti iki 15 eiluciy bei statyti iki 5 monety eilutei. Eilutés turi biiti aktyvintos skaitine tvarka (1,
2,3, 4irpan.).

50.2. Laiméjimai yra suteikiami uz greta esancius tos pacios riiSies simboliy derinius
pasirinktose eilutése. Laimingas derinys gali prasidéti nuo 1, 2 arba 3 biigno. Uz eilute mokamas tik
didziausias laim¢jimas.

50.3. Logime ,,Zalioji burtininké® yra universalusis simbolis (daugiklis x2) ir , Scatter”
simbolis (zalioji burtininkée). Universalusis simbolis pakeicia bet kuriuos btigno simbolius (iSskyrus
»3catter simbolius) ir padeda sudaryti laimingus derinius. UZ laimingg derinj, kuriame yra
universalusis simbolis, iSmokamas dvigubas jprastas simbolis. Universalusis simbolis matomas tik
ant 3 bugno.

50.4. Antrosios galimybés funkcijos suteikia galimybe paleisti nemokamus sukimus, kai ant
bligny matomi tik 2 ,,Scatter” simboliai (zaliosios burtininkés). I$sirinkite 1 i§ 4 simboliy, matomy
ekrane, ir pasinaudokite proga laiméti nemokamy sukimy arba papildomy laiméjimy..

50.5. ,,Zaliosios burtininkés® ,,Scatter simbolis gali biiti matomas tik ant 1, 3 ir 5 bagno. Jei
per pagrindinj lo§ima matomi trys i§ §iy simboliy, suteikiama 5 nemokamy sukimy seka. Zaliosios
burtininkés per nemokamus sukimus simbolis taps UNIVERSALIUOJU bei padés sudaryti dar
daugiau laimingy deriniy.

50.6. Nemokami sukimai gali bati pakartotinai suteikiami, jei ant 1, 3 ir 5 bligny matomi 3
»Scatter” simboliai. Tokiu atveju galima gauti iki 50 nemokamy sukimy. Jei ant biigny per
nemokamus sukimus matomi 1 arba 2 ,,Scatter* simboliai, atitinkamai gaunami 1 arba 2 papildomi
nemokami sukimai.

50.7. Bendroji zaidimo informacija:

Buigny skaicius 5

Monety skaicius 1-5

Mokéjimo eiluciy skaiCius 1-15

Nominalai 0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25; 0,50; 1,00;
(numatytos vertés paryskintos)

MaZiausias statymas 0,01 EUR

Didziausias statymas 75,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 225 000,00 EUR

50.8. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos.

Simbolis

X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

HP3 2500,00 200,00 50,00
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP2 1000,00 125,00 25,00
HP1 500,00 75,00 15,00
LP4 250,00 50,00 10,00
LP3 125,00 25,00 5,00
LP2 100,00 20,00 4,00
LP1 75,00 15,00 3,00
50.9. Kiti simboliai:
Simbolio wocatter« (nemokamy sukimy Universalusis

Locatter<

simbolis
PN

pavadinimas

Simbolio atvaizdas

51. ,,Papuosaly dézuté“ (,,Jewel Box*)

51.1. ,,Papuosaly dézute* (,,Jewel Box*) - 5 bligny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

51.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing,
pradedant nuo 1, 2 arba 3 biigno, iSskyrus simbolj ,,Scatter papuosaly dézuté*, uz kurj laiméjimai
1Smokami bet kuria eilés tvarka.

51.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 131 715,00 EUR.

51.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai€iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo§imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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51.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

51.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

T i R

3

Y

11.

51.7. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3
,,Ziedas 2500,00 250,00 50,00
»Sage™ 1000,00 150,00 30,00
,,Deimantas‘ 250,00 50,00 10,00
,,Rubinas‘ 125,00 25,00 5,00
»Safyras® 100,00 20,00 4,00
»Smaragdas“ 75,00 15,00 3,00

X2 x3 x4 x5
51.8. Simboliai x</ - Wx<5 J “x< o ir xQ pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus

simbolj ,,Scatter papuoSaly dézuté, padédamas los¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus
auksciau ir atitinkamai padaugina laimejima i§ 5, 4, 3 arba 2 karty.

51.9. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria loséjui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter papuosSaly dézuté“. LoSéjas turi pasirinkti vieng papuosaly dézutg i$ trijy,
slepiancias skirtingus laiméjimus. Premijinio loSimo laiméjimas dauginamas i§ galutinés statymo
SUmos.

51.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama
galimybe losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loséjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,RtuSis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta - Sirdis, buignas, kryZius arba vynas, iskris. Los¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas i 2 (dviejy), o teisingai atspéjus korty rii§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildomg loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
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daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

52. ,,Juokdario pokeris MH* (,,Joker Poker MH*)

52.1. ,,Juokdario pokeris MH* (,,Joker Poker MH*) - korty loSimas, kurio tikslas yra surinkti
laimingg korty derin;.

52.2. Minimali statymo suma vienam korty dalinimui — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma
vienam korty padalinimui — 25,00 EUR. Maksimali laiméjimo suma — 20 000,00 EUR.

52.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin value®),
monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), korty dalinimy skaiéiy (,,Hands*) nuo 1 iki 100 ir paspausti
mygtuka Dalinti (,,Deal®).

52.4. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i$ korty dalinimy
(,,Hands*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

52.5. Loséjui padalinamos 5 kortos, kurios bus naudojamos visiems dalinimams. Los¢&jas turi
paspausti ant korty, kurias nori pasilikti. Nepasiliktos kortos bus pakeistos Kitomis kortomis,
paspaudus mygtuka Dalinti (,,Deal®).

52.6. Laimintys deriniai:

Derinys 1 moneta | 2 monetos | 3 monetos | 4 monetos | 5 monetos

., Karaliskoji risis

(,,Royal Flush )

,, Penkios vienodos “

(,Five of akind )

,, Vienos risies eilé su juokdariu *
(,, Wild Royal Flush )

., Vienos riisies eilé

(,, Straight Flush )

,, Keturios vienodos “

250,00 500,00 750,00 1000,00 4000,00

100,00 200,00 300,00 400,00 500,00

100,00 200,00 300,00 400,00 500,00

40,00 80,00 120,00 160,00 200,00

 Four of a kind ) 20,00 40,00 60,00 80,00 100,00
 Pilnas namas 9.00 18,00 27.00 36,00 45.00
(., Full House *)

 Riisis“ (, Flush ™) 6.00 12.00 18.00 24.00 30,00
Eilé” (,Straight ) 4,00 8.00 12,00 16,00 20,00
,, Trys vienodos

{ Three of & kind“) 200 4,00 6.00 8.00 10,00
» DVi poros 1,00 200 3.00 4,00 5.00

(,, Two pairs )

52.7. Galutinis laim¢jimas apskaic¢iuojamas lentel¢je nurodyta sumg padauginus i§ monety
vertés. Juokdarys gali pakeisti bet kurig kitg kortg, padédamas sudaryti laimingg korty derinj.

53. ,,Piraty véliava* (,,Jolly Roger*)

53.1. ,,Piraty véliava“ (,,Jolly Roger®) - 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti
laimintj derin;.

53.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus simbolius ,,Scatter skrynia®, ,,Scatter Zemélapis* ir ,,Scatter papiiga®, uz kuriuos laime¢jimai
iSmokami bet kuria eilés tvarka.

53.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 69 600,00 EUR.
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53.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

53.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

53.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

1. 2, 3
b. 7 10.
1t : 7. 13. 14, 15.

53.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
_Deimantas® 1250,00 250,00 50,00 5,00
Ziedas 500,00 100,00 20,00 4,00
»Auksing 250,00 50,00 10,00 -
moneta
,,Piratas‘ 150,00 30,00 5,00 -
,Laivas® 125,00 25,00 5,00 _
,,Patranka“ 100,00 20,00 4,00 -
Kardai* 75,00 15,00 4,00 _
»Wild piraty |4 5554 1000,00 100,00 10,00
véliava
53.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3 X2
»Scatter 400,00 20,00 5,00 2,00
papiiga

53.9. Simbolis ,,Wild piraty véliava“ Pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Scatter
skrynia®, ,,Scatter Zemélapis® ir ,,Scatter paptiga®, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius,
paminétus aukSc¢iau. Laiméjai uZ derinius, kuriuose yra simbolis ,,Wild piraty veliava®, yra
dvigubinami.

53.10. Premijinis skrynios loSimas (,,Chest bonus Game®) atsiveria loséjui, kai loSimo
bilignuose iSsisuka trys simboliai ,,Scatter skrynia“. LoSéjas turi pasirinkti dvi skrynias i§ penkiy,
slepiancias skirtingus laiméjimus.
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53.11. Premijinis zemélapio loSimas (,,Treasure Map Bonus Game*) atsiveria loséjui, kai
loSimo btignuose iSsisuka trys simboliai ,,Scatter zemélapis. LoSéjas turi rinktis Zemélapyje ,, X
pazymétas vietas, slepiancias skirtingus laiméjimus.

54. ,,Keno* (,,Keno*)

54.1. Losime ,,Keno*(,,Keno*) yra tinklelis su 80 skaiCiy. Per kiekvieng raundg atsitiktinai
traukiami dvideSimt skaiCiy. Jusy tikslas yra teisingai pasirinkti 2—10 skaiciy, kurie sutapty su
iStrauktais skaiciais.

54.2. Mok¢jimo lenteléje atsispindi:

54.2.1. jiisy statymo suma;

54.2.2. kiek skaiciy pasirinkote;

54.2.3. kiek skaiciy atspéjote. Maziausias butinas atspéty skai¢iy skaicius priklauso nuo to,
kiek skaiciy pasirinkote.

54.3. Bendroji Zaidimo informacija:
Nominalai 0,50; 1,00; 2,00, 5,00;
Minimalus statymy skaicius | 2
Maksimalus statymy skaicius | 10

Maziausias statymas 0,50 EUR

Didziausias statymas 5,00 EUR

Didziausias laiméjimas 50 000,00 EUR
54.4. Mok¢jimy lentelé. Laiméti pinigai dauginami i§ statymo sumos.

Atspéta skaiciy
Statymy skaicius
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 1,00 [ 9,00 [ — |-
3 0,50 | 3,00 | 20,00 | -
4 0,50 | 1,00 [ 4,00 | 100,00 | -
5 0,50 | 1,00 | 3,00 | 5,00 200,00 | --- --- --- --- ---
6 --- 1,00 | 2,00 | 5,00 45,00 | 500,00 | --- --- --- ---
7 --- 0,50 | 1,00 | 5,00 25,00 | 100,00 | 1000,00 | --- --- ---
8 --- 0,50 | 1,00 | 3,00 10,00 | 30,00 | 200,00 | 2000,00 | --- ---
9 --- 0,50 1,00 | 2,00 4,00 10,00 | 125,00 | 500,00 | 5000,00 | ---
10 --- --- 1,00 | 2,00 3,00 8,00 40,00 250,00 | 2000,00 | 10000,00

55. ,,Laimingoji* (,,Lady of Fortune*)

55.1. ,,Laimingoji* (,,Lady of Fortune*) - 5 bugny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

55.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing,
pradedant nuo 1, 2 arba 3 biigno.

55.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 131 715,00 EUR.

55.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skaic¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins®), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo§imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

55.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(»,Lines®) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

55.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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5 I 2. b 4. 5
b. T: 8. 9 10.
11. 12. 13. 14. 15
55.7. Laimintys deriniai:
Simbolis X5 X4 X3
ol 2500,00 250,00 50,00
,,Dobilas* 1000,00 150,00 30,00
,,Pasaga“ 500,00 100,00 20,00
,Pakabutis su zvaigzde* | 250,00 50,00 10,00
,,Baltas pakabutis* 100,00 25,00 5,00
,,Boruzé* 100,00 20,00 4,00
,,LoSimo kauliukas* 75,00 15,00 3,00

55.8. Simboliai &==%, %), o =% pakeiGia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj
»Scatter moteris®, padédamas lose_]ul sudaryt1 vieng ar kelis derinius, paminétus auks¢iau ir
atitinkamai padauglna laiméjima i§ 5, 4, 3 arba 2 karty.

55.9. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria los¢jui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter mergina“. Los$¢jas turi pasirinkti vieng i$ trijy simboliy, slepianciy skirtingus
laiméjimus.

55.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildomag loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laime¢jima uZ surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §} laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$¢éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,R0Sis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rtiSies korta - Sirdis, blignas, kryzius arba vynas, iSkris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rai§j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. I viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).
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56. ,,Egipto paveldas“ (,,Legacy of Egypt)

56.1. Vaizdo losimo automatas ,,Egipto paveldas“ (,,Legacy of Egypt“) pakeri daugybe
senovés Egipto prisiminimy. Galingi dievai ir turtingi valdovai puogia 5 biignus. Zaidéjai ZaidZia su
30 eiluCiy, statoma fiksuota suma — 1 moneta eilutei. Jaudinancios loSimo funkcijos apima
nemokamus sukimus su daugikliais bei galimybe pakartotinai paleisti nemokamus sukimus.

56.2. Losiant galima pasinaudoti universaliuoju simboliu (skarabéjumi) ir nemokamy sukimy
»Scatter” simboliu (piramide). Universalusis simbolis pakei¢ia bet kurj biigno simbolj, iSskyrus
LScatter simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius.

56.3. Trys arba daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje buigny vietoje paleidzia dievy ratg —
besisukantj ratg, kuris nurodo, kiek nemokamy sukimy gaunate. IS pradziy zaidé¢jai laimi 3, 4, 5, 6, 7,
8, 9, 10, 15 arba 20 nemokamy sukimy. Kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje atsitiktinai
suteikiamas daugiklis, kuris gali buti: 2, 3, 5, 8 arba 10.

56.4. Du universalieji ,,Scatter” simboliai per nemokamus sukimus suteikia piramideés
sukimus, t. y. nemokamus sukimus per nemokamy sukimy raunda, kurie neleidZia daugikliui paleisti
sukimo.

56.5. Piramidés sukimy skaicius nustatomas dievy ratu ir gali biiti 3, 4, 5, 6, 7 arba 8. Trys
universalieji ,,Scatter* simboliai per nemokamg sukimg suteikia piramidés sukimus, ta¢iau tokiu
atveju yra dvigubinamos vertés dievy rate. Piramidés sukimai gali biiti pakeisti per piramidés
sukimus, galiojant toms pacioms salygoms.

56.6. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 30 (fiksuotas, 1 moneta mokéjimo eilutei)
Mok¢jimo eiluciy skaicius 30 (fiksuotas)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;

3,00;
Maziausias statymas 0,30 EUR
DidZiausias statymas 90,00 EUR
Didziausias laiméjimas 450 000,00 EUR

56.7. Moke¢jimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laiméjimai dauginami i§ bendros
statymo sumos, statytos eilutei. Laiméjimai nurodyti, kai statymo verté 1,50 EUR.

Simbolis

X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

Universalusis

. . 25,00 EUR 5,00 EUR 1,50 EUR
simbolis

HP6 15,00 EUR 3,75 EUR 1,00 EUR

HP5 12,50 EUR 2,50 EUR 0,75 EUR
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP4 10,00 EUR 2,00 EUR 0,75 EUR
HP3 6,25 EUR 1,25 EUR 0,50 EUR
HP2 5,00 EUR 1,25 EUR 0,50 EUR
HP1 5,00 EUR 1,25 EUR 0,50 EUR
LP4 2,50 EUR 1,00 EUR 0,25 EUR
LP3 2,50 EUR 1,00 EUR 0,25 EUR
LP2 ) 2,50 EUR 1,00 EUR 0,25 EUR
LP1 2,50 EUR 1,00 EUR 0,25 EUR

56.8. ,,Scatter* laim¢jimai; laiméjimai dauginami i§ bendros statymo sumos, statytos eilutei.
Laiméjimai nurodyti, kai statymo verté 1,50 EUR

Simbolis

Pavadinimas

.Scatter’

Atvaizdas

X5

X4

X3

7,50 EUR

7,50 EUR

7,50 EUR
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57. ,Elfas vyksta j Egipta“ (,,Leprechaun goes Egypt®)

57.1. , Elfas vyksta j Egipta* (,,Leprechaun goes Egypt®) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio

tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

57.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing,

i$skyrus simbolj ,,Scatter Kleopatra®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
57.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
57.4. Didziausia laim¢jimo suma — 656 880,00 EUR.

57.5. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 loSimo linijy (,,Lines*)

ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

57.6. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy

(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).
57.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

1. 2. g

EE

2N

13

T

18.

14,

-

15

57.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

K5

Simbolis X5 X4 X3 X2
,,Faraonas‘ 750,00 250,00 25,00 3,00
»Sfinksas‘ 500,00 150,00 20,00 2,00
,Mumija“ 250,00 75,00 15,00 -

»Skarabéjus®“ | 250,00 75,00 15,00 -

A 150,00 50,00 10,00 -

., K 150,00 50,00 10,00 -

Q¢ 125,00 25,00 5,00 -

W) 100,00 20,00 5,00 -

,,10° 100,00 20,00 5,00 -
,,Wild elfas“ | 3000,00 1000,00 100,00 10,00

57.9. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):
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Simbolis X5 X4 X3 X2
150,00 15,00 3,00
+ + +
LwScatter Kleopatra® | papildomy | papildomy | papildomy | 2,00
sukimy sukimy sukimy
funkcija funkcija funkcija

57.10. Simbolis ,,Wild elfas* pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter Kleopatra“
ir ,,Scatter piramidé”, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.
Laiméjimai uz derinius, kuriuose yra simbolis ,,Wild elfas*, yra dvigubinami.

57.11. Papildomy sukimy funkcijos metu loséjas gali pasirinkti:

57.11.1. 5 papildomi sukimai, kuriy laiméjimai dauginami is$ 6;

57.11.2. 10 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami i§ 3;

57.11.3. 15 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami i8 2.

57.12. Premijinis loSimas (,,Bonus Game®) atsiveria loséjui, kai 1, 3 ir 5 loSimo biignuose
i$sisuka trys simboliai ,,Scatter piramidé“. Los¢jas turi rinktis duris, tam, kad surasty Kleopatrg. Uz
kiekvienas atidarytas duris lo$¢jas gauna laiméjimg. Galiausiai, pasiekes sarkofagus, loséjas turi
pasirinkti vieng i§ jy. Jei pasirinktame sarkofage bus Kleopatra, loséjas laimés didesnj laiméjima.
Premijinis loSimas baigsis, jei uz pasirinkty dury pasirodys mumija.

57.13. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laim¢jimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime los¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,Rasis*
(,,Suit*), losejas bando atspéti, kokios rtiSies korta - Sirdis, blignas, kryZius arba vynas, i8kris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalvg, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,, Take win“ arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rasj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. I§ viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS€jui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame lo§ime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

58. ,,Laimingieji deimantai® (,,Lucky Diamonds*)

58.1. ,,Laimingieji deimantai* (,,Lucky Diamonds®) - 3 bligny, 1 linijos lo§imas, kurio tikslas
yra i8sukti laimintj derinj.

58.2. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 15,00 EUR.

58.3. Didziausia laim¢jimo suma — 62 500,00 EUR.

58.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 5,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 3 (,,Coins®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

58.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai.

58.6. Laimintys deriniai:

Laiméjimas
Simboliy derinys
1 moneta 2 monetos 3 monetos
3x simbolis 800,00 1600,00 2500,00
,,Deimantas
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Laiméjimas
Simboliy derinys
1 moneta 2 monetos 3 monetos
3x simbolis ,, 7 80,00 160,00 240,00
3x simbolis ,, Trigubas
BAR“ 40,00 80,00 120,00
3x simbolis
.Dvigubas BAR® 25,00 50,00 75,00
3x simbolis ,,BAR* 10,00 20,00 30,00
3x simbolis ,,VySnios* 10,00 20,00 30,00
Bet kurie trys ,,BAR*
simboliai (,,Trigubas
BAR®, ,,Dvigubas 5,00 10,00 15,00
BAR*,
,BAR®)
2x simbolis ,,VySnios* 5,00 10,00 15,00
1x simbolis ,,VySnios* 2,00 4,00 6,00

58.7. Simbolis ,,.Deimantas* pakeicia bet kurj simboli, padédamas loséjui sudaryti laimintj
derinj. Vienas simbolis ,,Deimantas* laimin¢iame derinyje padaugina laiméjima i§ 2. Du simboliai
»Deimantas‘ laimin¢iame derinyje padaugina laiméjima i$ 4.

59. ,Matsuri* (,,Matsuri*)

59.1. Pajauskite tikro japonisko festivalio impulsg ir dziaugsma bei susirinkite laiméjimus
»Matsuri (,,Matsuri), 5 biigny vaizdo lo§imo automate su 25 fiksuotomis mokéjimo eilutémis.

59.2. Grazi ir jmantri lempa yra universalusis simbolis, kuris ant penkiy biigny gali biiti
matomas bet kur. Simbolis pakeicia visus jprastus simbolius ir padeda suformuoti laimingus derinius.

59.3. Paleiskite NEMOKAMU SUKIMU funkcijg, kai ant biigny matomi trys nemokamy
sukimy ,,Scatter simboliai (puosnios festivalio kaukeés), kurie gali biiti matomi ant 1, 3 arba 5 biigny.
IS pradziy jums bus suteikti 8 nemokami sukimai, taciau véliau gausite papildomus 2 sukimus uz
kiekvieng ,,Scatter* simbolj, matoma per funkcija. DidZiausias nemokamy sukimy skaicius yra 20.

59.4. Jei universalusis simbolis matomas ant bugny per NEMOKAMU SUKIMU funkcija, jis
plésis i vieng didele lempy juosta, kuri apims visg biigng. Tuomet §i juosta per kiekvieng pasukima
pajudes ] kaire per vieng biigna, kol iSnyks i§ lo§imo zonos.

59.5. Papildomas loSimas ,,Kingyo Sukui* paleidziamas, kai ant 2, 3 arba 4 bligno matomi
papildomi ,,Scatter” simboliai (auksinés Zuvelés). Siame klasikiniame japonisko festivalio lo§ime
jusy tikslas yra sugaudyti auksines Zuveles naudojant glezng popierinj Sauksta. Pasirinkite auksine
Zuvele ir raskite laiméjima.. Rinkite auksines Zuveles tol, kol sugaudysite jas visas arba kol sulti§
Saukstas.

59.6. Bendroji zaidimo informacija:

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;
0,09; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40; 0,50; 0,60; 0,70;
0,80; 0,90; 1,00; 2,00; 3,00; 4,00;

(numatytos vertés paryskintos)

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 1 (fiksuotas, nematomas Zaidéjui)
Mokéjimo eiluéiy skaicius 25 (fiksuotas)

Maziausias statymas 0,25 EUR

Didziausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 300 000,00 EUR
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59.7. Moke¢jimy lentelé. Mokéjimo eiluc¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 1000,00 100,00 25,00
simbolis
HP3 350,00 75,00 15,00
HP2 300,00 60,00 12,00
HP1 250,00 50,00 10,00
LP5 100,00 20,00 7,00
LP4 75,00 15,00 5,00
LP3 75,00 15,00 5,00
LP2 50,00 10,00 3,00
LP1 50,00 10,00 3,00

59.8. Kiti simboliai:
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Simbolio Nemokamas ,,Scatter* Papildomas ISplec¢iamas
pavadinimas sukimas HScatters universalusis

Simbolio atvaizdas

60. ,,Undinés deimantas* (,,Mermaid's Diamond*)

60.1. ,,Undinés deimantas‘ (,,Mermaid‘s Diamond‘)— 5-kiy linijy aStuoniakampis zaidimas su
net 720 galimy iSmokéjimo risiy. Statymai priimami naudojant statymo mygtukus, spaudZiant + arba
— zenklus. Raundas pradedamas paspaudziant SPIN mygtuka. Laiméjimas paskiriamas pagal gretimy
simboliy kombinacijas tiek 18 kairés i desing, tiek i§ deSines | kaire.

60.2. Egzistuoja ,,Wild* simbolis (undin¢), ,,Scatter* simbolis (lobiy skrynia), taip pat didelis
pasirinkimas brangakmeniy ir povandeniniy gyviy simboliy. ,,Wild* simbolis gali biiti naudojamas
vietoje bet kokio simbolio, i§skyrus ,,Scatter simbol;.

60.3. Nemokamy sukimy funkcija paleidziama, kai ant biigny matomi penki ,,Scatter*
simboliai (po vieng ant kiekvieno bligno) — arba savaime, arba panaudojus dieviskosios intervencijos
funkcijg. Pasirinkite vieng i§ penkiy ekrane matomy lobio skryniy ir suzinokite, kiek nemokamy
sukimy laim¢jote. Laiméti galite 10, 15 arba 25 pradiniy nemokamy sukimy.

60.4. Per nemokamus sukimus nepamirskite ieSkoti spindin¢io deimanto. Surinkus penkis
deimantus, bus paleista triSakio universalioji funkcija. Kai surenkamas reikiamas deimanty skaiéius,
universalieji simboliai bus pridéti ant bligny, ir jie padés sudaryti laimingus derinius. Funkcija
panaudojama sukimo pabaigoje. Rezultatai bus skaiiuojami ir atitinkamai iSmokami. Per
nemokamus sukimus surinkus deimanty galima sulosti kelis lo§imo raundus. Baigiantis funkcijai,
surinkimo matuoklis perstatomas.

60.5. Nemokamo sukimo funkcija gali biiti i§pleCiama, kai ant bligny matomas ,,Scatter*
simbolis. Jei ant bigny matomi 3, 4 arba 5 ,,Scatter simboliai, jums atitinkamai bus suteikti 3, 4 arba
5 papildomi nemokami sukimai. Pakartotiniy paleidimy skaicius neribojamas. Funkcija nebegalés
biti naudojama, kai bus pasiektas didziausias galimas laiméjimas.

60.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5
Monety skaicius 20 (fiksuotas, nematomas Zaid¢jui)
Mokéjimo eiluciy skaicius 720 mokejimo budy (fiksuoty, nematomy

zaideéjui — viduje sukonfigiiruojama 1
mokeéjimo eiluté)

Nominalali 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;
0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00;

(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,20 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR
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60.7. Moké¢jimy lentelé. Mokéjimy lentelé pagrista 1 EUR statymu.

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

HP4 10,00 2,00 1,00
HP3 2,50 1,25 0,50
HP2 1,50 0,75 0,30
HP1 1,00 0,50 0,20
LP4 0,75 0,40 0,15
LP3 0,75 0,40 0,15
LP2 0,50 0,25 0,10
LP1 0,50 0,25 0,10

60.8. Simboliai. ,,Undinés deimante” i§ viso yra deSimt skirtingy simboliy: vienas
universalusis simbolis, vienas ,,Scatter simbolis, keturi simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma,
ir keturi simboliai, uz kuriuos gaunama nedidelé suma.
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Simbolio Universalusis simbolis Universalusis Nemokamas sukimas
pavadinimas (vienas) s1mb011s (1sglec1amas) funkcijoje ,,Scatter*

Simbolio
atvaizdas

61. ,,Linksmy Kaléduy“ (,,Merry Xmas*)

61.1. ,,Linksmy Kalédy* (,,Merry Xmas®) - 5 bugny, 15 linijy losimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derin;.

61.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo 1, 2 arba 3 biigno.

61.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR.

61.4. Didziausias laiméjimas — 131 715,00 EUR.

61.5. LoS¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skaic¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins®), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo$imo linijy (,,Lines®)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

61.6. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

61.7. Laiméjimai iSmokami uZ simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

T i R

3

i 5 5

13 14 15
61.8. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3

,,Kalédy senelis* 2500,00 250,00 50,00
,,Elnias‘ 1000,00 150,00 30,00
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Simbolis X5 X4 X3
,.Eglutés Zaisliukas* 500,00 100,00 20,00
,, Varpeliai* 250,00 50,00 10,00
,,Zvakes* 125,00 25,00 5,00
,Karstas vynas‘ 100,00 20,00 4,00
,,Cukriné lazdelé 75,00 15,00 3,00

61.9. Simboliai zr, sx, 4‘? ir 5‘? pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj

Ldcatter dovana“, padédamas loSéjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau ir
atitinkamai padaugina laiméjimg is 5, 4, 3 arba 2 karty.

61.10. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria los¢jui, kai loSimo biignuose issisuka trys
simboliai ,,Scatter dovana“. LoS¢jas turi pasirinkti vieng i§ trijy simboliy, slepianc¢iy skirtingus
laiméjimus.

61.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra
privalomas ir lo§¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loséjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rasis*
(,,Suit™), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta - Sirdis, buignas, kryZius arba vynas, iskris. Los¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspéjus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimag paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi losimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba risies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame lo§ime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

62. ,,Ménulio princesé“ (,,Moon Princess*)

62.1. ,,Ménulio princesé*“(,,Moon Princess*) yra vaizdo lo§imo automatas, zaidziamas 5 X 5
tinklelyje. Ant tinklelio krenta simboliai, kurie suformuoja laimingus derinius. Laimima, kai gaunama
3 arba daugiau simboliy eilutéje horizontaliai arba vertikaliai. Visos eilutés ir stulpeliai aktyviis, o
simboliai gali biti keliy laimingy deriniy dalis.

62.2. Laimingi deriniai paSalinami surinkus laiméjimg, o lik¢ simboliai krenta toliau, kad
galimai sudaryty naujus derinius. Universalusis simbolis bus matomas vidurinio simbolio vietoje, kai
1§ tinklelio pasalinamas 3 simboliy laimingas derinys. Per kiekvieng nauja kritimg padidinamas
laim¢jimo daugiklis.

62.3. Spalvingame ir graziame loSimo ,,Ménulio princesé” pasaulyje yra universalusis
simbolis (ménulis), trys princesés simboliai (meilé, zvaigzdé, audra) bei mistiniai daiktai.
Universalusis simbolis pakeicia bet kurj biigno simbolj ir padeda sudaryti laimingus derinius. Kai
universalusis simbolis yra vienintelis simbolis tinklelyje, jis pasalinamas ir paleidziami nemokami
sukimai.

62.4. Jei per loSimo raunda, per kurj nebuvo laiméjimo, gali biiti paleista funkcija ,,Merginy
galia®“. Priklausomai nuo to, kuri aktyvi princes¢ rodoma kairéje ekrano puséje, suteikiamas
atitinkamas unikalus geb¢jimas. Visos ,,Merginy galios* funkcijos padeda sukurti galimus laimingus
derinius. IS viso galimos trys $iy funkcijy variacijos — po vieng kiekvienai princesei. Jos yra tokios:

62.4.1. ,,Meilé*: pasirenkamas ir j kitg simbolj pakei¢iamas vienas simboliy komplektas.

62.4.2. , Zvaigzdé: ant tinklelio pridedami vienas arba du universalieji simboliai.

62.4.3. ,,Audra®: sunaikinami ir nuo tinklelio pasalinami du simboliy komplektai.
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62.5. Kai visiSkai uzsipildo ekrane matomas matuoklis, paleidziama funkcija ,,Princesés
trejybé”. Sis matuoklis pripildomas naudojant laimingus princesés simboliy derinius. Universalusis
simbolis gali biiti naudojamas Siuose deriniuose. Kituose deriniuose jis naudojamas nebus. Matuoklj
sudaro trys dalys. Pagal minétas taisykles: penkios vienos rusies kortos uzpildo visas 3 matuoklio
dalis, keturios — uzpildo 2 matuoklio dalis, o trys — vieng matuoklio dalj.

62.6. Kai matuoklis visiskai uzpildytas ir daugiau laimé&jimy néra, zaidéjui suteikiamas vienas
nemokamas raundas. Perstatomas kritimo daugiklis. Naudojant funkcija ,,Princesés trejybé®,
paleidziamos ir funkcijos ,,Meilé”, ,Zvaigzdé“ ir ,,Audra“, taip sudarant galimybe laiméti dar
daugiau. Si seka visada vienoda. Kai po kiekvieno kritimo nebéra daugiau laiméjimy, paleidziama
funkcija ,,Merginy galia“ — lo§imas tesiamas jprastai tol, kol nebéra daugiau laiméjimy. Si seka
kartojama tol, kol baigiasi lo§imo raundas ir iSnaudojamos visos ,,Merginy galios* galios. Visi
laiméjimai suskai¢iuojami ir grazinami Zaidéjui pries prasidedant kitam loSimo raundui.

62.7. Tuomet aktyvi princesé¢ vél virsta princese ant ekrano prie$ paleidziant funkcijg
,Princesés trejybe.

62.8. Kai i$ tinklelio iSvalomi visi simboliai, paleidziama nemokamy sukimy funkcija.
Pasirinkite vieng i§ trijy nemokamy sukimy parink¢iy. Pasirinkus ,,Meilés princese®, suteikiami 4
pradiniai nemokami sukimai, pasirinkus ,,Zvaigzdés princes¢®, suteikiami 5 pradiniai nemokami
sukimai, pasirinkus ,,Audros mergaite®, suteikiami 8 pradiniai nemokami sukimai. Tuomet tol, kol
tesiasi nemokami sukimai, aktyvinama pasirinkta princesiy galia, kuri paleidziama per kiekviena
laiméjimo neatneSusj sukima, kad bty padéta sudaryti galimus laimingus derinius. Tol, kol tesiasi
nemokami sukimai, kritimo daugiklis tarp lo§imo raundy neperstatomas ir gali iSaugti iki x20.

62.9. Nemokamy sukimy funkcija gali buti iSplésta visiskai jkrovus ekrane matoma matuoklj,
taikant pirmiau apraSytas taisykles. ,,Meilés princesé suteikia 4 pradinius nemokamus sukimus,
,,Zvaigidés princes¢” suteikia 3 pradinius nemokamus sukimus, ,,Audros mergaité* suteikia 2
pradinius nemokamus sukimus. Didziausias nemokamy sukimy skai¢ius yra 20. Per nemokamus
sukimus funkcija ,,Princesés trejybé neaktyvi. Jei per nemokamus sukimus tinklelis iSvalomas,
laimite momentinj laiméjimg — x100 jiisy bendro statymo..

62.10. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 20 (fiksuotas, nematomas Zaid¢jui)
Mokegjimo eiluciy skaicius 1 (fiksuotas, nematomas zaid€jui)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25;

0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00;
3,50; 3,75; 4,00; 4,50; 5,00;
(numatytos vertés paryskintos)

MaZiausias statymas 0,20 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 500 000,00 EUR
62.11. Mokéjimy lentelé. Mokéjimy lentelé pagrista 1,00 EUR statymu.
Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis simbolis (4 7y 50,00 | 3,00 | 1,00
\,\ /{t
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
10,00 | 1,00 | 0,30
HP3
10,00 | 1,00 | 0,30
HP2
10,00 | 1,00 | 0,30
HP1
5,00 | 0,50 | 0,20
Bet koks HP
3,00 | 0,30 | 0,15
LP4
3,00 1 0,30 | 0,15
LP3
' 2,00 | 0,20 | 0,10
LP2 N 7-’ 4
- 2,00 | 0,20 | 0,10
LP1
ISvalytas tinklelis (per nemokamus sukimus) 100,00

63. ,,Daugiavaisis 81 (,, Multifruit 81¢)

63.1. ,,Daugiavaisis 81 (,,Multifruit 81%) yra 4 btigny vaizdo loSimo automatas su 81 fiksuotu
mokeéjimo budu — sukite vaisius ir laimékite piniginius laiméjimus. Kai ant bligny matomas
draugiSkasis vaisy juokdarys, jis padaugina jiisy vaisiy laiméjimus.

63.2. Vaisiy juokdario simbolis yra universalusis simbolis ir gali pakeisti bet kurj btigno
simbolj ir padeda sudaryti laimingus derinius. Juokdarys taip pat padaugina laiméjima mokéjimo
biidui.

63.3. Dviejy juokdario simboliy derinys padaugins laiméjimg mokéjimo budui i$ 2. O trijy
juokdariy simboliy derinys padaugins laiméjimg mokéjimo biidui is 5..

63.4. Bendroji Zaidimo informacija:
Biigny skaicius 4
Monety skaicius 2 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)
Mokejimo buidy skaicius 81
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Nominalali 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;
0,09; 0,10; 0,15 0,20; 0,25; 0,30; 0,40; 0,50;
0,60; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00;
3,75; 5,00; 7,50; 10,00; 12,50; 15,00; 20,00;
25,00; 37,50; 50,00;

Maziausias statymas 0,02 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
DidZziausias laiméjimas 252 000,00 EUR

63.5. Pries kiekvieng sukima pradeda Sviesti vienas btignas. Jei ant pasirinkto bligno matomas
universalusis juokdario simbolis, jis padvigubés ir pakeis visus kitus simbolius, esancius ant to btigno.

63.6. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u3|s 500,00 B
simbolis

HP2 100,00 7,50
HP1 40,00 5,00
LP6 20,00 2,50
LP5 5,00 1,00
LP4 2,50 0,50
LP3 1,50 0,50
LP2 1,50 0,50
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Simbolis

X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

LP1 1,00 0,50

64. ,,Paslaptingasis juokdarys“ (,,Mystery Joker*)

64.1. ,,Paslaptingasis juokdarys* (,,Mystery Joker*) yra 3 buigny vaizdo lo§imo automatas su
5 fiksuotomis mokéjimo eilutémis. Mokéjimo eiluciy skaicius negali biiti kei¢iamas.

64.2. LoSime ,,Paslaptingasis juokdarys® yra nemokamo sukimo ,,Scatter simbolis (juokdario
skrybele).

64.3. Trys juokdario skrybé¢lés simboliai, matomi ant biigny, paleidzia nemokamy sukimy
funkecija.

64.4. Paleidziama nemokamy sukimy seka. Per nemokamus sukimus laimimas paslaptingasis
laiméjimas, kai gaunate du arba tris juokdario skrybélés simbolius bet kur ant biigny. Jei matomi trys
juokdario skrybélés simboliai, jums suteikiami papildomi nemokami sukimai.

64.5. Bendroji Zaidimo informacija:
Nominalai 0,02; 0,04; 0,06; 0,08; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40;
0,50; 0,60; 0,70; 0,80; 0,90; 1,00; 1,50; 2,00;
3,00; 4,00; 5,00; 6,00; 7,00; 8,00; 9,00; 10,00;
12,00; 14,00; 16,00; 18,00, 20,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Monety skaicius eilutei 1 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)
Mokéjimo eiluciy skaifius 5 (fiksuotas, nematomas Zaidéjui)
Biigny skaicius 3

MaZiausias statymas 0,10 EUR

Didziausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 602 000,00 EUR

64.6. Moke¢jimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
) 1,00-100,00 x bendra statoma 1,00-100.00 x bendra statoma
,,Scatter suma + suma
10 nemokamy sukimy

HP2 50,00 —
HP1 40,00 —
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Simbolis
X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
LP3 30,00 —
LP2 10,00 -
LP1 10,00 —

65. ,,Paslaptingasis juokdarys 6000* (,,Mystery Joker 6000)

65.1. ,,Paslaptingasis juokdarys 6000 (,,Mystery Joker 6000°) yra 3 buigny vaizdo loSimo
automatas, kai zaidziama per 5 fiksuotas mokéjimo eilutes su klasikiniais simboliais. Juokdarys gali
padéti laiméti pacius didziausius laiméjimus.. Trijy sutampanciy simboliy derinys kartu su bet kokia
mokeéjimo eilute sudaro laiméjima.

65.2. LoSdami pagrindinj loSimg: paleiskite viena nemokamg pakartotinj sukimg, kad
juokdario simbolis biity matomas ant pirmo ir antro biigno, kurie priklauso mokéjimo eilutei i§ kairés
1 deSing. Tuomet pakartotinis sukimas bus atlieckamas ant trecio biigno , o pirmi du biignai bus
sulaikyti. Kai mokéjimo eilutéje matomi trys juokdario simboliai, bus paleistas paslaptingasis ratas.
Sia funkcija galima laiméti atsitikting suma iki 6000 x monetos vertés.

65.3. Jus turite galimybe perkelti visus laiméjimus 1§ pagrindinio loSimo (jskaitant
paslaptingajj ratg) j supermatuoklio rezimg nuspaude mygtuka PERKELTI. Statymai supermatuoklio
rezimu kainuoja dvigubai daugiau negu statymai per pagrindinj lo§ima, taciau tikimybé laiméti yra
didesné. Negalima keisti statymo lygio prie$ patenkant supermatuoklio rezima. Kitu atveju galite testi
pagrindinj lo§img nuspaud¢ SURINKTTI.

65.4. Supermatuoklio rezimu: pakartotinio sukimo funkcija i§jungta. Taciau galima paleisti
paslaptingajj rata, kad du juokdario simboliai biity matomi bet kur ant biigny — Siuo loSimo reZzimu
jie neturi biti mokéjimo eilutéje. Jei juokdario simboliai iSsklaidomi, bus suteikti trys rato sukimai.
Sia funkcija per kiekvieng sukima galima laiméti atsitikting suma iki 6000 x monetos vertés. Jei trys
juokdariai matomi mokéjimo eilutéje 1§ kairés j deSing, akimirksniu suteikiama 6000 X monetos
vertes.

65.5. Jei supermatuoklio pusiausvyra yra lygi arba vir§ija 6000 x monetos vertés, lo§imo
raundas baigsis. Busite grazintas j pagrindinio lo§imo sgsaja, o laiméjimai bus automatiskai surinkti
ir iSmokeéti. Visi kiti laiméjimai supermatuoklio rezimu gali biiti surinkti bet kuriuo etapu nuspaudus
mygtuka SURINKTI. Tuomet taip pat busite grazintas j pagrindinj lo§ima.

65.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 3

Monety skai¢ius 10 (fiksuotas — kai losiame pagrindiniame
loSime),
20 (fiksuotas — kai losiame supermatuoklio
rezimu)

Moke¢jimo eiluciy skaicius 5 (fiksuotas)
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Nominalali 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;
0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50;
8,00; 9,00; 10,00;

Maziausias statymas 0,10 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
DidZziausias laiméjimas 239 750,00 EUR

65.7. Mokejimy lentelé. Mokejimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos.

Simbolis
X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Juokdarys 618(’)(())006
(pagrindinio k':' —
lo§imo) (mq <Jimo
eiluté)
6000,00
Juokdarys (moii(ég.il)no 10,00 -
(supermatuoklio ;0 1(1)8 g 6 000,00
rezimu) ' (iSsklaidyta)
18 000,00
(iSsklaidyta)
HP3 200,00 -
HP2 120,00 —
HP1 100,00 —
LP4 80,00 -
LP3 60,00 -
LP2 40,00 -
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Simbolis

X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

LP1 20,00 -

66. ,,Mitas* (,,Myth*)

66.1. ,,Mitas* (,,Myth*) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

66.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing,
i$skyrus simbolj ,,Scatter auksiné vaza“, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

66.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 6 733 200,00 EUR.

66.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 loSimo linijy (,,Lines®)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

66.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

66.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*):

ﬁﬁ
T

66.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2

13

18.

750,00 250,00 25,00 3,00




100

X5 X4 X3 X2
750,00 250,00 25,00 2,00
500,00 150,00 20,00 -
250,00 75,00 15,00 -
250,00 75,00 15,00 -
150,00 50,00 10,00 -
150,00 50,00 10,00 -
125,00 25,00 5,00 -
100,00 20,00 5,00 -
100,00 20,00 5,00 -

5000,00 1000,00 100,00 10,00

66.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):
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Simbolis X5 X4 X3 X2
28 200,00 20,00 5,00
+ + +
@ 15 15 15 2,00
;d\ | papildomy | papildomy | papildomy
= sukimy sukimy sukimy

66.9. Simbolis ,,Wild karys* Z¥3# pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter
auksiné vaza“, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auks$ciau. Laiméjimai
uz simboliy derinius, kuriuose yra simbolis ,,Wild karys®, yra dvigubinami.

66.10. Papildomy sukimy laim¢jimai yra trigubinami, o jei derinyje yra simbolis ,,Wild
karys*, laiméjimai yra dauginimai i$ 6.

66.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra
privalomas ir lo§¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK®) loséjas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Riisis*
(,,Suit™), loséjas bando atspéti kokios rusies korta - Sirdis, buignas, kryzius arba vynas, iSkris. Los¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspéjus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS€jui neatspéjus kortos spalvos arba risies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame lo§ime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

67. ,Nindziy vaisiai“ (,,Ninja Fruits*)

67.1. ,,Nindziy vaisiai“ (,,Ninja Fruits*) - 5 buigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti
laimintj derinj.

67.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus simbolius ,,Scatter geiSa“ ir ,,Scatter nindzés ginklas”, uz kuriuos laim¢jimai iSmokami bet
kuria eilés tvarka.

67.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma - 75,00 EUR.

67.4. Maksimali laim¢jimo suma — 1 704 400,00 EUR.

67.5. LoS¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin‘).

67.6. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZzymétame ,,Bet™ (Statymas).

67.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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A 2

67.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
1000,00 200,00 50,00 5,00
75,00 150,00 30,00 30,00
500,00 100,00 20,00 2,00
500,00 100,00 20,00 2,00
150,00 30,00 5,00 -
150,00 30,00 2,00 -
100,00 20,00 5,00 -
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X5 X4 X3 X2
100,00 20,00 5,00 -
100,00 20,00 5,00 -
5000,00 1000,00 100,00 10,00

67.9. Simbolis ,,Wild senukas* Pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Scatter geisa*
ir ,,Scatter nindzés ginklas®, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksc¢iau.

67.10. LoSimo metu simbolis ,,Scatter geisa“ @w atsirades 1, 3 ir 5 biignuose, suteikia
laiméjima lygy Galutiné statymo suma x 5 ir papildomy sukimy, kuriy skai¢ius parenkamas atsitiktine
tvarka. Papildomuose sukimuose atsitiktine tvarka iSrenkamas simbolis, kuris pakeis bet kurj simbolj,
i$skyrus ,,Scatter nindzés ginklas®.

67.11. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria lo$éjui, kai 3, 4 ir 5 loSimo biignuose
atsiranda trys simboliai ,,Scatter nindzés ginklas®. Los¢jas turi métyti nindzés ginkla j vaisius. Uz
kiekvieng pataikytg vaisiy, laimimas laim¢jimas. Premijinis loSimas baigiasi, kai nepataikoma ] nei
vieng vaisiy.

67.12. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime los¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i§kris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios riisies Korta - Sirdis, biignas, kryzius arba vynas, iSkris. Lo§éjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildomg loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paCiomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Loséjui neatspéjus kortos spalvos arba rtsies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

68. ,,Perly lagiina“ (,,Pearl Lagoon*)

68.1. ,,Perly lagtina® (,,Pearl Lagoon®) - 5 buigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.

68.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
1§skyrus simbolj ,,Scatter Kleopatra®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

68.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 6 733 200,00 EUR.

68.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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68.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skai¢iaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

68.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laiminc¢ioje linijoje (,,Payline®):

68.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

T ERE

Simbolis X5 X4 X3
,» Veézlys* 750,00 250,00 25,00 3,00
,,Krabas‘ 750,00 250,00 25,00 2,00
,,Juros arkliukas 500,00 150,00 20,00 —
,,Zuvis klounas* 250,00 75,00 15,00 —
,Margos zuvytés 250,00 75,00 15,00 —
A 150,00 50,00 10,00 -
K 150,00 50,00 10,00 —
Q¢ 125,00 25,00 5,00 —
A 100,00 20,00 5,00 -
,, 10 100,00 20,00 5,00 —
,,Wild delfinas* 5000,00 1000,00 100,00 10,00

68.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
200,00 20,00 5,00
+ + +
»Scatter perlas kriaukléje* 15 15 15 2,00
papildomy | papildomy | papildomy
sukimy sukimy sukimy
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68.9. Simbolis ,,Wild delfinas* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter perlas
kriaukléje®, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksc¢iau. Laiméjai uz
derinius, kuriuose yra simbolis ,,Wild delfinas®, yra dvigubinami.

68.10. Papildomy sukimy metu gauti laiméjimai trigubinami. Laiméjimai uz derinius,
kuriuose yra simbolis ,,Wild delfinas*, dauginami i§ 6.

68.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba $j laimé¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rasis*
(,,Suit*), loséjas bando atspéti, kokios rtiSies korta - Sirdis, blignas, kryzius arba vynas, iSkris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma losima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win“ arba
losti dar kartg tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi lo$imai. Los$éjui neatspéjus kortos spalvos arba risSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

69. ,,Indijos perlai“ (,,Pearls of India*)

69.1. ,,Indijos perlai* (,,Pearls of India*) - 5 buigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

69.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j desing.

69.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.

69.4. Maksimali laim¢jimo suma — 1 000 000,00 EUR.

69.5. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

69.6. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

69.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

1. 2. g
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Simbolis X5 X4 X3
., Wild“ — pakeicia bet kurj kitg 1000,00 (tik
simbolj, i8skyrus simbolius papildomy sukimy - —
»Sventykla“ ir ,,Perlas* metu)

,,Perlas‘

10 papildomy sukimy, kuriy metu simbolis ,,Perlas* gali
pakeisti bet kurj simbolj, padédamas sudaryti laimingus

derinius.

1000,00 (tik
papildomy sukimy
metu)

,,Auksiné kauké*

Statymo suma

Statymo suma

Statymo suma

(,,Bet*) x 750,00 (,,Bet) x 100,00 | (,,Bet*) x 25,00

- « Statymo suma Statymo suma Statymo suma
»Auksinis dramblys (,,Bet)‘/‘) x 500,00 (,,Be)':“) x75,00 (,,Be)t/“) x 20,00
Sidabriné karve® Statymo suma Statymo suma Statymo suma
” (,,Bet*) x 250,00 (,,Bet) x50,00 | (;,Bet) x 15,00
Sidabriné ranka® Statymo suma Statymo suma Statymo suma
” (,,Bet*) x 120,00 (,,Bet*) x 25,00 | (,,Bet) x 10,00
A« Statymo suma Statymo suma Statymo suma

” (,,Bet*) x 60,00 (,,Bet*) x 15,00 (,,Bet) x 7,00

Ko Statymo suma Statymo suma Statymo suma

”? (,,Bet*) x 50,00 (,,Bet*) x10,00 (,,Bet) x 5,00

« Statymo suma Statymo suma Statymo suma

»Q (.Bet)x 40,00 | (.Bet)x8,00 | (.Bet*)x 4,00

3 Statymo suma Statymo suma Statymo suma

” (,,Bet*) x 30,00 (,,Bet*) x 6,00 (,,Bet*) x 3,00

10% Statymo suma Statymo suma Statymo suma

” (,,Bet*) x 25,00 (,,Bet*) x 5,00 (,,Bet*) x 2,00

69.9. Premijinis losimas (,,Bonus Game*) — atsiveria lo$éjui, kai per skirtingus sukimus
surenkami 25 simboliai ,,Sventykla“. Lo$¢jas turi pasirinkti viena i$ trijy Sventykly, simbolizuojanciy

skirtingus premijinius loSimus:

69.9.1. I premijinis loSimas ,,ViSnu statula® (,,Statue of Vishnu“) — los¢jas turi pasirinkti
perlus, kuriuos laiko statula. Perlai slepia skirtingus laiméjimus.

69.9.2. II premijinis loSimas ,,Brahmos ratas* (,,Wheel of Brahma‘®) — loS¢jas suka rata,
sudarytg 1§ trijy segmenty. Siuose segmentuose yra skirtingos simboliy dalys. Laiméjimo dydis
priklauso nuo to, kiek simboliy daliy atitiks nustojus suktis rato segmentams:

Simbolis X3 X2
,,Wild perlas* - 250,00
,,Zalia statula“ 250,00 | 25,00
,,Geltona statula® | 150,00 | 25,00
,Mélyna statula“ | 100,00 | 25,00
,,Raudona statula“ | 75,00 | 25,00
,,Bet kurie trys* 5,00 -

Galutinis laiméjimas apskaiciuojamas padauginus lenteléje nurodytus skaiCius i§ galutinés

statymo sumos (,, Total Bet*).
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69.9.3. Il premijinis loSimas ,Sivos siena“ (,Wall of Shiva®) — loS¢jui atsiveria lentelg,
sudaryta 1S 25 langeliy. LoS¢jas turi rinktis langelius, slepianCius skirtingus laiméjimus. Premijinis
loSimas baigiasi, kai pasirinktas langelis atidengia simbolj ,,Pavojingas gyvinas®.

69.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laimé¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo§¢éjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,RED/ BLACK) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios riisies korta — Sirdis, biignas, kryzius arba vynas, iSkris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma losima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

70. ,Nuotraukuy safaris (,,Photo Safari)

70.1. ,,Nuotrauky safaris* (,,Photo Safari) — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

70.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus simbolius ,,Scatter fotojuostelé® ir ,,Scatter Fotoaparatas®, uz kuriuos laiméjimai iSmokami
bet kuria eilés tvarka.

70.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 1 065 750,00 EUR.

70.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 lo§imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

70.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

70.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laiminc¢ioje linijoje (,,Payline®):



108

o

10.

2.1
L
pEA R

11. 13. 15.

¥
2

K

16. 18.

70.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3
,Littas* 1000,00 250,00 25,00
,,Dramblys* 500,00 100,00 15,00
,Zirafa* 500,00 100,00 15,00
»Zebras® 250,00 75,00 15,00
LA 150,00 50,00 10,00
K 150,00 50,00 10,00
,Q“ 100,00 25,00 5,00
W 100,00 25,00 5,00
,»10% 100,00 25,00 5,00
,L,Wild“ bagnai | 5000,00 500,00 50,00
70.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3 X2
300,00 30,00 3,00
, , + + +
Scatter fotojuostelé . . . . . .| 2,00
papildomi | papildomi | papildomi
sukimai sukimai sukimai

70.9. Simbolis ,,Wild bugnai“ pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter
fotojuostelé* ir ,,Scatter fotoaparatas®, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus
auksciau.

70.10. Papildomy sukimy metu simbolis ,,Scatter fotojuostelé” pakeicia bet kurj simbolj,
i§skyrus fotoaparatas.

70.11. Premijinis lo§imas (,,Bonus Game*) atsiveria los$¢jui, kai lo§imo blignuose is$sisuka trys
simboliai ,,Scatter fotoaparatas“. Los¢jas turi fotografuoti, o laiméjimo dydis priklausys nuo
nuotrauky kokybés ir objekty, kuriuos pavyko nufotografuoti.
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71. ,, Turtuolis“ (,,Pimped*)

71.1. Zaidimas ,, Turtuolis* (,,Pimped) — 5 biigny, 10 linijy logimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derin;.

71.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desSing,
18skyrus simbolj ,,Scatter dolerio Zenklas*, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

71.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

71.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 10 loSimo linijy (,,Lines®).

71.5. Paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

71.6. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

71.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

e [T e ) o
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71.8. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3
Vyras ilgais plaukais | 750,00 150,00 20,00
Vyras su skrybéle 500,00 100,00 20,00
Merginos 400,00 75,00 10,00
Ziedas 250,00 75,00 10,00
Pinigai 250,00 50,00 5,00

A 150,00 50,00 5,00

K 125,00 25,00 3,00

Q 100,00 25,00 3,00

J 75,00 20,00 3,00

10 50,00 20,00 3,00

71.9. Simbolis ,,Wild kumstis* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter dolerio
zenklas®, padédamas lo$€jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.

71.10. Simbolis ,,Scatter dolerio Zenklas*: lo§imo biignuose pasirodzius 3 arba daugiau
simboliy ,,Scatter dolerio Zenklas®, losé¢jas laimi 5 papildomus sukimus, kuriy kiekvienas yra
laimingas. Uz kiekviena papildomuose sukimuose iSsuktg simbol;j ,,Scatter dolerio Zenklas®, laimima
dar po 2 papildomus sukimus.

71.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$¢jui suteikiama
galimybe losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta i8kris arba spaudziant mygtuka ,,RtuSis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta — Sirdis, biignas, kryzius arba vynas, iskris. LoS¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
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dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty riisj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laiméjes papildoma loSimg gali atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba ra§j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. I§ viso gali bati suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi losimai. LoS¢jui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

72. ,,Planetos se¢kmé* (,,Planet Fortune*)

72.1. ,,Planetos se¢kmé™ (,,Planet Fortune®) yra 5 bligny vaizdo lo§imo automatas. Jis kviecia
jus j retrofuturisting visata, kurioje jisy tikslas bus istirti ir rasti naujas gerovés ribas. Siame logime
galite zaisti su 40 fiksuoty mokejimo eiluciy.

72.2. Personazy ir daikty simboliai matomi po 2, 3 arba 4 ant kiekvieno biigno. A, K, Q, J, 10
simboliai ir universalusis simbolis tokiais atvejais nenaudojami.

72.3. LoSime yra universalusis simbolis (robotas), kuris pakeicia bet kurj kitg btigno simbolj
ir kuris padeda sudaryti laimingi derinius.

72.4. Trys arba daugiau roboto simboliy, matomy ant bet kuriy btigny, paleidzia roboty
revoliucijos nemokamy sukimy funkcija. Bus suteikta 10 nemokamy sukimy. Per nemokamus
sukimus visi matomi universalieji simboliai (jskaitant tuos, kurie paleidzia kitus) ant biigny taps
»lipniaisiais“. Kai prasideda nemokami sukimai, visos universaliosios kortos liks ant biigny, taciau
,»vaiks¢ios* per buignus horizontaliai j kairg. Jei universalioji korta yra ant 1 buigno, ji ,,nueis* nuo
buigno ir iSnyks. Nemokamo sukimo funkcija negali biiti pakartotinai paleista.

72.5. Negalima laiméti daugiau papildomy nemokamy sukimy. Visi funkcijos laiméjimai bus
pridéti prie mokéjimo eiluciy laiméjimy.

72.6. Per kiekvieng loSima, prie§ sustojant biignams, yra tikimybé, kad bus paleista
magnetinio chaoso funkcija. Kai paleidziama magnetinio chaoso funkcija, du arba trys biignai
sulimpa sukant biigng ir sustabdo seka. Dviejuose sukibusiuose biignuose yra tik 2 x 2 jprasti
simboliai, o trijuose — tik 3 x 3 jprasti simboliai. Ant sukibusiy bligny universaliyjy simboliy néra.
Losime gali biiti pasirinkti bet kurie 2 arba 3 gretimi buignai.

72.7. Bendroji zaidimo informacija:

Buigny skaicius 5

Monety skaicius 20, fiksuoty (nemokamiems loSimams
naudojama 20 monety)

Mokéjimo eiluciy skaicius 40, fiksuoty (nemokamiems loSimams
naudojama 1 eilute)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 3,75; 4,00; 4,50; 5,00;
(Paryskintosios vertés yra numatytieji
nustatymai.)

Maziausias statymas 0,20 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 250 000,00 EUR

72.8. Moke¢jimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laiméjimai dauginami i§ bendros
statymo sumos, statytos eilutei.
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u3|s 62.50 6.25 1,25
simbolis
HP4 18,75 3,75 1,00
HP3 12,50 2,50 0,75
HP2 7,50 2,00 0,50
HP1 5,00 1,25 0,50
LP5 2,50 0,75 0,25
LP4 2,50 0,75 0,25
LP3 2,50 0,75 0,25
LP2 1,25 0,25 0,10
LP1 1,25 0,25 0,10

73. ,,Aikstingoji princesé* (,,Prissy Princess*)

73.1. LoSime ,,AikStingoji princesé* (,,Prissy Princess) galantiski riteriai ir stiprus drakonas
varzosi dél grazios mergelés meilés. Sis lo§imas — 5 biigny vaizdo automatas, kuriame jspiidingoje
viduramziy aplinkoje su 20 fiksuoty mokéjimo eilu¢iy galima naudotis daugybe papildomy funkcijy
ir universaliyjy simboliy..
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73.2. LoSime ,,AikStingoji princese¢™ yra du universalieji simboliai (tobula geltonplauké
princes¢ ir zaismingas drakonas, kvépuojantis ugnimi), trys puosniis papildomi ,,Scatter* simboliai
(violetiné, zalia ir mélyna véliavos). Universalieji simboliai pakei¢ia bet kuriuos bligno simbolius,
18skyrus papildomus ,,Scatter* simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius.

73.3. Funkcija ,,Gritinantys bokstai* paleidziama kiekvieno laimingo sukimo pabaigoje. Bet
kuris buignas, kuriame yra padétis, esanti laimingo derinio dalis, sugritina ir sukasi pakartotinai, o visi
kiti biignai tuo metu sulaikomi. Si funkcija gali biiti pakartotinai paleista iki daugiausiai keturiy karty
arba tol, kol nebematoma né vieno laimingo mokéjimo eiluciy derinio. Jei boksty gritit] iSgyvenote
pakankamai ilgai ir per ketvirta pakartotinj sukimg gavote laimingg derinj, paleidziama ,,Lobio
skrynia®, kur galite laiméti arba atsitiktinj bendros statymo sumos daugiklj, arba atsitiktinj bendro
laimejimo daugiklj..

73.4. Bendroji zaidimo informacija:
Nominalai 0,01, 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;
0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,55; 0,60; 0,65; 0,70; 0,75; 0,80;
0,85; 0,90; 0,95; 1,00; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00;
3,50, 4,00; 4,50; 5,00;

Biigny skaicius 5

Monety skaifius 1 (fiksuotas, nematomas zaid¢jui)
Mokéjimo eiluciy skaicius 20 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)
Maziausias statymas 0,20 EUR

Didziausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas 600 300,00 EUR

73.5. Jei bus matomi arba surinkti visi trys papildomi ,,Scatter* simboliai (violetiné véliava
ant 1 bugno, zalia véliava ant 3 biigno ir mélyna véliava ant 5 bligno), bus paleistas papildomas
loSimas ,,Turnyras®. Jusy tikslas yra pasirinkti, kuris varzovas, jisy manymu, laimés kiekviename
loSime, taCiau svarbiausia — kas galiausiai gaus princesés ranka.

73.6. Funkcija ,,Drakono atoduisis* gali buti atsitiktinai paleista, kai laimétojy néra, per ja bet
kurie trys simboliai bet kur ant bligny gali tapti ,,Didziuliu gaisru®. Funkcijos negalima paleisti per
papildomus pakartotinius sukimus nuo funkcijos ,,Gritinantys bokstai““. Didziulis gaisras pakeicia bet
kuriuos bligno simbolius, iSskyrus papildomg ,,Scatter simbolj, ir padeda sudaryti laimingus
derinius.

73.7. Kai ant bet kurio blgno matomi trys riteriai, paleidziama funkcija ,,Drakono
pasididZiavimas®, per kurig bus matomas besipleciantis universalusis drakono simbolis, kuris
i8didziai uzims savo vieta. Iprasti Universalieji simboliai ir ,,DidZiulio gaisro® simboliai nepaleidzia
Sios funkcijos.

73.8. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 1000,00 150,00 30,00
simbolis
HP3 300,00 75,00 20,00
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP2 250,00 50,00 15,00
HP1 200,00 40,00 10,00
LP6 100,00 20,00 5,00
LP5 60,00 10,00 3,00
LP4 60,00 10,00 3,00
LP3 40,00 8,00 2,00
LP2 40,00 8,00 2,00
LP1 40,00 8,00 2,00

73.9. Kiti simboliai:
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Simbolio pavadinimas |  Scatter Scatter Scatter | ISple¢iamas universalusis

Simbolio atvaizdas

74. ,,Gerovés rimai“ (,,Prosperity Palace*)

74.1. ,,Gerovés rumai® (,,Prosperity Palace®) yra 5 biigny vaizdo loSimo automatas, kuriame
zaidziama 10 fiksuoty eilu¢iy ir kuriame gausu ttkstantmecio senumo Azijos kultiiros paveldo.
Prisijunkite prie laimingyjy dvyniy ir keliaukite per buignus bei atraskite turtus..

74.2. LoSime yra universalusis drakono simbolis. Universalusis simbolis pakeicia bet kuriuos
biligno simbolius, i8skyrus ,,Scatter* simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius.

74.3. Trys Budos ,,Scatter simboliai ant biigny paleidzia deSimties nemokamy sukimy seka.
Trys papildomi Budos simboliai suteikia deSimt papildomy nemokamy sukimy. Budos simbolis taip
pat tampa universaliuoju per nemokamus sukimus bei padeda sudaryti dar daugiau laimingy deriniy..

74.4. Budos ,,Scatter* simbolis gali buiti matomas tik ant 1, 3 ir 5 bugny tiek per pagrindinj
losima, tiek per nemokamus sukimus.

74.5. Losime taip pat yra papildomo loSimo funkcija, kuri suteikia galimybe padauginti
bendra laiméjima per bet kurj pagrindinio lo§imo sukima, tinkamai atspéjus pasléptos kortos spalva
arba rii§). Papildomas loSimas gali biiti loSiamas iki penkiy karty i§ eilés.

Biigny skaicius 5

Monety skaifius 1 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)

Mokéjimo eiluciy skaicius 10 (fiksuotas)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50;
8,00; 9,00; 10,00;

(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,10 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

74.6. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 5000,00 1000,00 100,00 10,00
simbolis

HP3 1000,00 200,00 50,00 5,00
HP2 500,00 100,00 25.00 5.00
HP1 250,00 75,00 15,00 5,00

LP5 150,00 40,00 10,00 -

LP4 150,00 40,00 10,00 .

LP3 150,00 40,00 10,00 -

LP2 100,00 20,00 5,00 .

LP1 100,00 20,00 5,00 -

74.7. Kiti simboliai:

Simbolio Nemokamas sukimas funkcijoje Nemokamas sukimas funkcijoje
pavadinimas LwScatter Pagrindinis Zaidimas HScatter Nemokamas sukimas
Simbolio 2 iy N

atvaizdas
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74.8. Simboliai. ,,Gerovés rumuose® i§ viso yra deSimt skirtingy simboliy: vienas nemokamy
sukimy ,,Scatter simbolis, kuris gali keisti iSvaizdg ir veikti kaip universalusis simbolis per
nemokamus sukimus, vienas universalusis simbolis, trys simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma,
ir penki simboliai, uz kuriuos gaunama nedidelé suma.

75. ,,Karalienés dienos dvikova“ (,,Queen’s Day Tilt%)

75.1. ,Karalienés dienos dvikova“ yra vaizdo zaidimas, zaidziamas 3 stulpeliuose ir 3
eilutése. Simboliai sukrenta j stulpelius siekiant sudaryti laimingus derinius. Laiméjimai gaunami
sudarius laimintj derinj i§ 2 ar daugiau simboliy i$ eilés horizontaliai arba vertikaliai. Visos eilutés ir
stulpeliai yra aktyvis, o simboliai gali biiti keleto laiméjimy deriniy dalis.

75.2. Universalus simbolis pakei¢ia visus simbolius. 1 universalus simbolis sukuriamas
laimingo 3 simboliy (nejskaitant universalaus) derinio vidurinéje padétyje. Universaliis simboliai
pasalinami i$ lo§imo ekrano, jei jie yra paskutiniai like simboliai.

75.3. ,,Valdovo* funkcija atsitiktinai suteikiama atsitiktinai nelaimin¢iame loSime. | lo§imo
langa pridedamas 1 universalus simbolis, kuris niekada nepakeicia didelés vertés mokéjimo simbolio.

75.4. . Dvikova“ funkcija suteikiama atsitiktinai, kai logimo ekrane lieka 1 simbolis. Sios
funkcijos metu sunaikinamas likes simbolis.

75.5. ,,Suteikimo* funkcija suteikiama, kai tame pac¢iam sukime laimingus derinius sudaro
didelés vertés simboliai. Sios funkcijos metu suteikiamas vienas nemokamas sukimas tik su didelés
vertés simboliais. Nemokamo sukimo pradzioje reikia spéti, kuris simbolis sudarys daugiausia
laiminc¢iy deriniy. Galimos trys baigtys:

75.5.1. Laiméjimas: bendras laiméjimas x2.

75.5.2. Pralaiméjimas: surenkamas esamas laiméjimas.

75.5.3. Lygiosios: kartojamas nemokamas sukimas.

75.6. ,,Karalienés dienos“ funkcija suteikiama, kai loSimo lauke nebelieka simboliy.
Funkcijos metu suteikiami 5 nemokami sukimai be mazos vertés simboliy. Nemokamy sukimy metu
laim¢jimai dauginami i$ daugiklio, kuris sukimy pradzioje yra x2. Laim¢jimo daugiklis did¢ja, jei
tame paciame sukime sudaromos laimincios kombinacijos i§ skirtingy didelés vertés simboliy.
»Valdovo“ funkcija bus suteikta kiekviename nelaimin¢iame sukime. ,,Dvikovos® funkcija
suteikiama, kai lieka vienas simbolis. Kai losimo lauke nebelieka simboliy, suteikiami papildomi 5
nemokami sukimai.

75.7. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 3x3

Monety skaicius 10

Mokéjimo eiluciy skaifius | 1

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35;

0,40; 0,45; 0,50; 0,55; 0,60; 0,65; 0,70; 0,75; 0,80; 0,85; 0,90;
0,95; 1,00; 1,25; 1,50; 1,75; 2,00; 2,50; 3,00; 3,50; 4,00; 4,50;
5,00; 5,50 ; 6,00; 6,50; 7,00; 7,50; 8,00, 8,50; 9,00; 9,50; 10,00;
Numatytos reikSmes paryskintos.

Maziausias statymas 0,10 EUR

DidzZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

75.8.
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Simbolis
X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u3|s 8,00 2.00
simbolis
HP2 8,00 1,00
HP1 8,00 2,00
MP3 5,00 1,00
MP2 4,00 0,80
MP1 4.00 0,80
LP4 2,00 0,40
LP3 2,00 0,40
LP2 2,00 0,20
LP1 2,00 0,20

76. ,,Pyktis turtams“ (,,Rage to Riches*)

76.1. ,,Pyktis turtams* (,,Rage to Riches*) — 5 buigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derin;.

76.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
1§skyrus simbolj ,,Scatter mergina®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
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76.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 2 934 795,00 EUR.

76.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skaiéiy nuo 1 iki 5 (,,Coins®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

76.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

76.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

Y L P
i
b

ﬁﬁ
T

13 14,

x
HEELEZ

18. 19
76.7. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3
,Gorila“ 1000,00 200,00 50,00
,,Dinozauras‘ 500,00 125,00 25,00
,»Vilkas* 250,00 75,00 15,00
LA 150,00 50,00 10,00
K 100,00 25,00 8,00
Q% 75,00 15,00 6,00
o 60,00 12,00 5,00
,10% 50,00 10,00 4,00

76.8. Simbolis ,,Wild Rage to Riches* pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter
mergina“, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.

76.9. Losimo metu surikus 3 simbolius ,,Scatter mergina“ suteikiama 10 papildomy sukimy.
Sis simbolis gali atsirasti tik 1, 2 ir 3 biignuose.

76.10. Premijinis loSimas (,,Bonus Game®) atsiveria lo$éjui, kai loSimo blignuose 3 kartus
iSsisuka simbolis ,,Scatter mergina“, kartu su simboliais ,,10*, ,,J*, ,,Q*, ,,K*“ ir ,,A* (i§ kairés i deSing).
Loséjas turi pasirinkti vieng 1§ monstry ir pastatg, kurj nori, kad monstras nugriauty. Laiméjimas
skiriamas uz kiekvieng nugriauta pastatg. Premijinis loSimas baigiasi, kai visi pastatai nugriaunami
arba kai monstras nugalimas.
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76.11. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, los¢jui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba $j laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra
privalomas ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble®. Papildomame
loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rtsis*
(,,Suit®), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta — Sirdis, biignas, kryzius arba vynas, iskris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspéjus korty rii§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laiméjes papildoma losimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win“ arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los$éjui neatspéjus kortos spalvos arba risies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

77. ,,InirSes Rex“ (,Raging Rex*)

77.1. ,InirSes Rex“ yra 6 buigny vaizdo lo§imas su 4096 mokéjimo linijomis.

77.2. I8pléstas universalus simbolis ,,InirSes Rex* gali pasirodyti 2-6 buignuose ir aktyvuoti
siautéjimo rezima, kuriame jis judés per biignus link pirmojo biigno.

77.3. Losimo metu pasirod¢ 3-6 meteoro issklaidyti simboliai suteikia 8, 15, 20 ar 30
,»InirSusiy sukimy“ nemokamus sukimus. Be to ,,]nirS¢ sukimai“ apima funkcijas:

77.3.1. ,,Laukiné medzioklé* (,, WILD HUNT*) funkcijos metu daugeliui reguliariy ,,Rex*
universaliy simboliy pridedami X2 arba X3 daugikliai, bet pasalinamas ispléstas ,,InirSes Rex“
simbolis. Jei laiméjusioje eilutéje yra daugiau nei vienas universalus simbolis, tai jy daugikliai yra
sumuojami.

77.3.2. ,,Pirmykstis jnirSis“ funkcijos metu ,,JnirSes Rex* pasirodo nuo 2 iki 6 bugno ir
keliauja j kita bugna su kiekvienu sukimu.

77.4. ,InirSe sukimai“ gali biiti pakartotinai suteikti, kai surenkami 2, 3, 4 arba 5+ Meteoro
i§sklaidyti simboliai. Suteikiami atitinkami 5, 8, 15 arba 20 papildomy sukimy, kurie pridedami prie
likusiy.

77.5. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 6
Monety skaicius 10
Mokéjimo eiludiy skaicius 4096
0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09; 0,10; 0,20; 0,30;
0,40; 0,50; 0,60; 0,70; 0,75; 0,80; 0,90; 1,00; 1,50; 2,00; 3,00;

Nominalai 4,00; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50; 8,00; 9,00; 10,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,20 EUR

DidzZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

77.6. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos; statymo dydis 10 monety):

Simbolis

X6 X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

HP4 75,00 60,00 50,00 20,00
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Simbolis
X6 X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP3 75,00 60,00 50,00 20,00
HP2 60,00 50,00 20,00 10,00
HP1 60,00 50,00 20,00 10,00
LP6 30,00 20,00 10,00 4,00
LP5 30,00 20,00 10,00 4,00
LP4 20,00 15,00 8,00 3,00
LP3 20,00 10,00 8,00 3,00
LP2 20,00 10,00 6,00 2,00
LP1 20,00 10,00 6,00 2,00

77.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i$ galutinés statymo sumos; statymo dydis 10
monety):
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Simbolis
X6 X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalus 50,00 50,00 50,00 50,00
simbolis

77.8. Kiti simboliai:

Simbolio pavadinimas | InirSes Rex | ISsklaidytas

Simbolio atvaizdas

\J

78. ,,Reactoonz* (,,Reactoonz*)

78.1. ,,Reactoonz” (,,Reactoonz‘) yra kaskadinis vaizdo loSimo automatas, zaidziamas 7 x 7
tinklelyje. Ant tinklelio krenta simboliai, kurie suformuoja laimingus derinius. Laimima, Kkali
sudedami 5 arba daugiau simboliy sujungtoje grupéje, kai simboliai lie€iasi horizontaliai ir (arba)
vertikaliai. Laimingi deriniai pasalinami, tuomet ant tinklelio pradeda kristi nauji simboliai. LoSimas
tesiasi, toliau krenta simboliai tol, kol gali bti sudaryti nauji laimingi deriniai.

78.2. Visi laiméjimai per losima po vieng prisideda prie 5 kvantiniy Suoliy jkrovos matuokliy.
Kai jkrovos matuoklis yra visiSkai jkrautas, atsitiktine tvarka j eil¢ pastatoma viena i$ toliau pateikty
kvantiniy funkcijy.

78.3. ,,Sugriuvimas*: 3-6 simboliai virsta j universaliuosius simbolius, kartu sunaikinant visus
gretimus simbolius.

78.4. ,Perstatymas‘: pasirenkamas 1 atsitiktinis vienaakis simbolis, o visi sutampantys
simboliai virsta kitu simboliu. Jei tinklelyje yra daugiau negu vienas vienaakis simbolis, funkcija gali
pasirinkti bet kuri 1§ $iy simboliy.

78.5. ,,Nugriovimas*: sunaikinami visi vienaakiai simboliai ir visi sutampantys simboliai.

78.6. ,,Perpjovimas™: per centra perpjaunamas universalusis simbolis, tinklelyje
suformuojamos dvi susikertancios jstrizos eilutés. Kiekvienoje eilutéje rodomas jos atsitiktinis
simbolis.

78.7. Kai visiskai jkraunami visi 5 jkrovos matuokliai, funkcija ,,Gargantoon* pastatoma |
eilg. ,,Gargantoon* ant tinklelio pirmiausia prideda 3 x 3 universalyjj simbolj atsitiktinéje vietoje. Jei
daugiau kaskady nebéra, pirmiausia matomi du 2 x 2 universalieji simboliai, o galiausiai — devyni 1
X 1 universalieji simboliai. Prie$ kiekvieng veiksma i§ virSaus krenta nauji simboliai, kurie uzpildo
tinklel;.

78.8. Jei néra kaskady, kurias biity galima paleisti, paleidZziamos eiléje surikiuotos kvantinés
funkcijos. LoSimas tesiasi jprastai, jkraunami jkrovos matuokliai, siekiant gauti daugiau efekty ir
sukuriant galimybe laiméti daugiau.. Ikrovos matuokliai perkraunami tik kiekvieno lo§imo pabaigoje,
jei nebéra laimingy deriniy.

78.9. Per bet kuri nelaiminga sukima ,,Gargantoon* gali paleisti 4-8 universaliuosius
simbolius ant tinklelio.
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78.10. 4 sutampantys jprasti simboliai, esantys vienas Salia kito kvadrato forma, automatiskai
daugiau ,,Giantoonz* yra jy dalis.

78.11. Vienas atsitiktinis vienaakis simbolis per kiekvieng sukimg pazymétas kaip
svyruojantis simbolis. Jei bet kuris i§ pazyméty simboliy yra laimingo derinio dalis, gaunami 2
universalieji simboliai. Universalieji simboliai pakeicia visus jprastus simbolius..

78.12. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 7

Simboliy skaicius ant vieno biigno 7

Monety skaicius 20 (fiksuotas, nematomas Zaidéjui)
Mokéjimo eiluciy skaicius 1 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1.50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 3,75; 4,00; 4,50; 5,00
(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,20 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 457 030,00 EUR

78.13. Mokéjimy lentelé. Grupiniai laiméjimai; laiméta suma dauginama i$§ bendros statomos
SUmMos.

Simbolis X15 X12 X10
arba arba arba X9 X8 X7 X6 X5
Pavadinimas Atvaizdas daugiau daugiau daugiau
HP4 750,00 50,00 20,00 8,00 | 5,00 | 3,00 | 2,00 | 1,00
HP3 300,00 25,00 10,00 400 |3,00]|2001|1,00]0,80
HP2 150,00 10,00 5,00 3,00 | 2,00 | 1,00 | 0,80 | 0,60
HP1 75,00 5,00 3,00 200 |150|1,00| 0,70 | 0,50
LP4 10,00 3,00 1,00 0,80 | 0,60 | 0,40 | 0,20 | 0,15
LP3 10,00 3,00 1,00 0,80 | 0,60 | 0,40 | 0,20 | 0,15
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Simbolis X15 X12 X10
arba arba arba X9 X8 X7 X6 X5
Pavadinimas Atvaizdas daugiau daugiau daugiau
LP2 3,00 1,00 0,80 0,60 | 0,30 (0,20 | 0,15 | 0,10
LP1 3,00 1,00 0,80 0,60 | 0,30 (0,20 | 0,15 | 0,10

78.14. Kiti simboliai:

Simbolio
pavadinimas

Universalusis

Specialusis universalusis simbolis

Simbolio atvaizdas

simbolis

(,,Gargantoon*)

79. ,,Dievo Ra turtai® (,,Riches of RA%)
79.1. ,,.Dievo Ra turtai (,,Riches of RA*) — 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti

laimintj derinj.

79.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus simbolj ,,Scatter urna“, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
79.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR (vienas euro centas). Maksimali statymo suma —
75,00 EUR (septyniasdeSimt penki eurai). Maksimali laiméjimo suma — 602 400,00 EUR.
79.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value®), monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
79.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).
79.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

2
7

A

i R

Y
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79.7. Laimintys deriniai:
Simbolis X5 X4 X3

Faraonas 2500,00 500,00 100,00
Paukstis 500,00 150,00 50,00

KryZius 250,00 75,00 25,00
Skarab¢jus | 250,00 75,00 25,00
A 150,00 50,00 15,00

K 150,00 50,00 15,00

Q 100,00 25,00 10,00

J 100,00 25,00 10,00

10 100,00 25,00 10,00

79.8. Simbolis ,,Wild dievas RA* Pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter urna®,
padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau. Simboliui ,,Wild dievas RA*
atsiradus 1 ir 5 bugno visose pozicijose, laimima 15 papildomy sukimy, kuriy metu simboliai ,,Wild
dievas RA* ilieka apéme¢ visg 1 ir 5 bugna.

79.9. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria loséjui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter urna®. LoS¢jas turi pasirinkti vieng i$ trijy simboliy, slepianciy skirtingus
laiméjimus.

79.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §; laim¢jimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime los¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) lo8¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,RuSis*
(,,Suit®), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta — Sirdis, buignas, kryZius arba vynas, iSkris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalvg arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

80. ,,Olimpo iskilimas* (,,Rise of Olympus*)

80.1. ,,Olimpo iskilimas* vaizdo Zaidimas, zaidziamas 5x5 simboliy lenteléje. Simboliai
sukrenta j lentelg¢ laimingy deriniy formavimui. Laiméjimai gaunami surinkus 3 ar daugiau simboliy
horizontalioje ar vertikalioje eilutéje. Visos eilutés ir stulpeliai yra aktyvis, o patys simboliai gali
sudaryti keletg laimingy deriniy.

80.2. Laiméje deriniai pasalinami po jy laiméjimo surinkimo, 0 likusieji simboliai krenta
Zzemyn ] laisvas vietas laimingy deriniy formavimui. Kai i§ simboliy lentelés paSalinamas laimeéjes 3
simboliy derinys, tai vidurinio simbolio vietoje atsiranda universalus simbolis. Laiméjimo daugiklis
did¢ja su lyg kiekvienu simboliy kritimy Zemyn.

80.3. Zaidime ,,Olimpo iskilimas“ naudojamas universalus simbolis (moneta), trys papildomy
funkeijy simboliai (Salmas, triSakis, Zaibas) bei Dzeuso, Poseidono ir Hado veidai. Universalus
simbolis pakeicia bet kurj kitag simbolj, kad buty sudarytas laimingas derinys. Jei Zaidimo metu
simboliy lenteléje lieka tik universaliis simboliai, tai jie pasalinami ir inicijuojami nemokami sukimai.

80.4. ,,.Dievo rankos* funkcija gali bati inicijuota nelaiminc¢iuose sukimuose. Priklausomai
nuo to, kuris aktyvus dievas yra rodomas deSinéje ekrano puséje, atlieckamas unikalus geb¢jimas.
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Dievo rankos funkcija padeda sudaryti galimus laimincius derinius. I§ viso yra trys Dievo rankos
gebéjimai — po vieng kiekvienam dievui:

80.4.1. Hadas — pasirenkamas vienas simboliy rinkinys ir paver¢iamas kitu simboliu.

80.4.2. Poseidonas — vienas ar du universaliis simboliai pridedami j simboliy lentelg.

80.4.3. Dzeusas — du simboliy rinkiniai sunaikinami ir paSalinami i§ simboliy lentelés.

80.5. Funkcija ,,Olimpo riistybé* suteikiama, kai ekrane esantis matuoklis yra visiSkai
uzpildomas. Sis matuoklis pildomas tik tuomet, kai laimingus derinius sudaro tik dievy simboliai. Siy
deriniy sudarymui gali bati naudojamas ir universalus simbolis.

Sis matuoklis turi 3 sekcijas, kurios uZpildomos vadovaujantis Siomis taisyklémis:

80.5.1. Penkiy simboliy derinys uzpildo 3 sekcijas.

80.5.2. Keturiy simboliy derinys uzpildo 2 sekcijas.

80.5.3. Trijy simboliy derinys uzpildo 1 sekcija.

80.6. Kai tik uZzpildomas matuoklis ir nebéra galimy laiméjimy, suteikiamas vienas
nemokamas sukimas, o laiméjimy daugiklis grazinamas j prading reikSme. Funkcijos ,,Olimpo
rastybé® metu atlickami vienas po Kito ,,Dievo rankos* gebéjimai susij¢ su dievu. Kai nebéra galimo
laiméjimo po simboliy kritimo Zemyn, dievas atliks savo gebéjima, o Zaidimas tgsis kaip jprasta tol,
kol nebebus galimo laiméjimo. Si seka kartojama iki Zaidimo pabaigos ir kol atliekami visi Dievo
rankos gebéjimai. Visi laiméjimai suskaiciuojami ir jskaitomi prie§ prasidedant kitam zaidimui.

80.7. Pasalimus visus simbolius i§ simboliy lentelés suteikiama nemokamy sukimy funkcija.
Galimi 3 pasirinkimo variantai:

80.7.1. Hadas — 4 nemokami sukimai.

80.7.2. Poseidonas — 5 nemokami sukimai.

80.7.3. Dzeusas — 8 nemokami sukimai.

Priklausomai nuo to, koks buvo pasirinkimas, atitinkama Dievo rankos funkcija yra aktyvi
nemokamy sukimy metu ir inicijuojama kiekvieno nelaimin¢io nemokamo sukimo metu padedant
sudaryti galimus laiminCius derinius. Laiméjimy daugiklis tarp skirtingy nemokamy sukimy
negraZinamas ] prading reikSme ir jis gali pasiekti x20 verte.

80.8. Nemokamy sukimy funkcija gali buti pratesta uzpildZzius ekrane esant] matuoklj
vadovautis tomis paciomis taisyklémis, kaip apraSyta aukS¢iau. Hadas suteikia 4 papildomus
nemokamus sukimus, Poseidonas — 3, 0 Dzeusas — 2. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius — 20.
Funkcija ,,Olimpo riistybé* yra neaktyvi nemokamy sukimy metu. Jei nemokamy sukimy metu
pasalinami visi simboliai i§ simboliy lentelés, tai suteikiamas momentinis laimé¢jimas — 100 x bendra
statymo suma.

80.9. Bendroji zaidimo informacija:

Simboliy lentelé oOX5

Monety skaicius 20

Mokéjimo linijy 1

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25; 0,50; 0,75; 1,00;

1,25; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00; 3,50; 3,75; 4,00; 4,50; 5,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Minimalus statymas 0,20 EUR

Maksimalus statymas 100,00 EUR

Maksimalus laiméjimas 500 000,00 EUR

80.10. Laimintys deriniai:
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Simbolis
X5 X4 X3

Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis simbolis 50,00 3,00 1,00
HP3 10,00 1,00 0,30
HP2 10,00 1,00 0,30
HP1 10,00 1,00 0,30
Bet kuris HP 5,00 0,50 0,20
LP4 3,00 0,30 0,15
LP3 2,00 0,30 0,15
LP2 2,00 0,20 0,10
LP1 2,00 0,20 0,10

81. ,,KaraliSkasis karnavalas“ (,,Royal Masquerade*)
81.1. ,Karaliskasis karnavalas® (,,Royal Masquerade®) — 5 bugny, 10 linijy loSimas, kurio

tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

81.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,

18skyrus simbolj ,,Scatter auksiné kauke*, uz kurj laim¢jimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

81.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.

Maksimali laim¢jimo suma — 1 000 000,00 EUR.
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81.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 10 lo$imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

81.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

81.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

e T e 5
it

AR TR T R

8. 9. 10.

81.7. Laimintys deriniai:
Simbolis X5 X4 X3

750,00 150,00 20,00

500,00 100,00 20,00

400,00 75,00 10,00
250,00 75,00 10,00
250,00 50,00 5,00
150,00 50,00 5,00
125,00 25,00 3,00

100,00 25,00 3,00
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Simbolis X5 X4 X3
75,00 20,00 3,00

50,00 20,00 3,00
1000,00 200,00 50,00

TG
e

81.8. Simbolis ,,Wild sidabriné kauké* i !

R
1

.Scatter auksiné kauké*

81.9. Simbolis ,,Scatter auksiné kaukée* €#¥: Jogimo biignuose pasirodzius 3 arba daugiau
simboliy ,,Scatter auksiné kauké®, los¢jas laimi 5 papildomus sukimus, kuriy kiekvienas yra
laimingas. Uz kiekvieng papildomuose sukimuose i$suktg simbolj ,,Scatter auksiné kauké*, laimima
dar po 2 papildomus sukimus.

81.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime los¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit®), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta — Sirdis, buignas, kryZius arba vynas, iSkris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar karta teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

82. ,,Auksinés bureés* (,,Sails of Gold*)

82.1. ,,Auksingés burés* (,,Sails of Gold*) — 5 biigny, 10 linijy lo§imas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.

82.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
1§skyrus simbolj ,,Scatter laivas®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

82.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

82.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 10 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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82.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

82.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

w57

e T
T i TR T

8. 9 10.

82.7. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3 X2
1000,00 200,00 50,00 5,00
500,00 100,00 25,00 5,00
250,00 75,00 15,00 5,00
150,00 40,00 10,00 -
150,00 40,00 10,00 -
150,00 40,00 10,00 -
100,00 20,00 5,00 -
100,00 20,00 5,00 -
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X5 X4 X3 X2

5000,00 1000,00 100,00 10,00

82.8. Simbolis ,,Wild kapitonas‘ B®EZ] pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter
laivas*, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau.

82.9. Losimo metu biignuose pasirodzius trims simboliams ,Scatter laivas® 6
gy
I

(pagrindinio lo§imo metu) ar ® (papildomy sukimy metu), lo§¢jui suteikiama 10 papildomy
sukimy, kuriy metu simbolis ,,Scatter laivas* gali pakeisti bet kuri simbolj, padédamas loséjui sudaryti
vieng ar kelis derinius, paminétus auk$¢iau. Gali atsirasti tik 1, 3 ir 5 btignuose.

82.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildomg loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laim¢jimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo$¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime los¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,RED/ BLACK) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta — Sirdis, buignas, kryZius arba vynas, iSkris. LoSéjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rai§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. I§ viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

83. ,,Samba karnavalas“ (,,Samba Carnival*)

83.1. ,,Samba karnavalas“ (,,Samba Carnival®) — 5 bugny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

83.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.

83.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 131 715,00 EUR.

83.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo§imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

83.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet (Statymas).

83.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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1. 2 3 4, 5.
b. 7 8. 9. 10.
11. 12 13. 14. 15.

83.7. Laimintys deriniai:
Simbolis X5 X4 X3

»Roziné Sokéja*“ | 2500,00 250,00 50,00
,Meélyna Sokéja™ | 1000,00 150,00 30,00
Zalia $okéja“ 500,00 100,00 20,00

,,Ananasai‘ 250,00 50,00 10,00
,,Arbuzas* 125,00 25,00 5,00
,LApelsinas 100,00 20,00 4,00
,,Citrina‘“ 75,00 15,00 3,00

83.8. ,,Wild barskuciai“ pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter biignai®,
padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auk$¢iau. Laimeéjimai uZ derinius,
kuriuose yra simbolis ,,Wild barS§kuciai“ gali biiti padauginti 2, 3, 4 arba 5 kartus.

83.9. Premijinis losimas (,,Bonus Game*) atsiveria lo$¢éjui, kai lo§imo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter biignai“. LoSéjas turi pasirinkti vieng i§ trijy biigny, slepianciy skirtingus
laimejimus. Visi premijinio loSimo laiméjimai yra dauginami i$ galutinés statymo sumos.

83.10. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildoma loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
privalomas ir lo§¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime los¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK*) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios rusies korta — Sirdis, biignas, kryzius arba vynas, iskris. LoS¢jui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz prie§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atsp¢jus korty rii§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Loséjas, laimejes papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,Take win* arba
losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar karta teisingai atspejus
kortos spalva arba rii$j, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).



132

84. ,,Jiiros medziotojas“ (,,Sea Hunter*)

84.1. ,Juros medziotojas“ (,,Sea Hunter*) yra 3 buigny vaizdo loSimo automatas, zaidziamas
per 5 fiksuotas mokéjimo eilutes. LoSimo tikslas — uztaisyti patrankas. Laiméti nejtikétinus
laiméjimus padeda funkcijos su povandeninémis biitybémis, nardan¢iomis vandenyno gelmése.

84.2. Patrankos aktyvuojamos laiméjus per paeiliui atlickamus sukimus. Ant patranky
rodomas matuoklis, kuriam pasiekus reikiamg lygj, per kita sukimg Zaidziama dél patrankos
papildomy funkcijy. Matuoklis perstatomas tol, kol per mokama sukimg néra laimima. Galimos
keturios patrankos papildomos funkcijos:

84.2.1. ,,Ginklo funkcija“: reikia dviejy laimejimy i$ eilés. Per kitg sukimg patrankos i$8aus |
vieng atsitiktinj simbolio tipg. Tuomet visi sutampantys simboliai mokéjimo lenteléje bus padidinti
iki kito simbolio. Tuomet bus skaiiuojami moké¢jimai. Niekada negalima pasirinkti ir niekada
negalima padidinti universaliojo simbolio.

84.2.2. , Lipnusis® Suvis*: reikia keturiy laiméjimy i eilés. Patrankos i$Saus j vieng atsitiktinj
simbolio tipg. Visi sutampantys simboliai, jskaitant universaliuosius simbolius, islieka ,,lipniis®, ir
tuomet suteikiamas vienas nemokamas pakartotinis sukimas. Jei per pakartotinj sukima nelaimima,
matuoklis neperstatomas, taciau jei per pakartotinj sukima laimima, matuoklis padidéja viena padala.

84.2.3. ,,Universalioji raketos funkcija“: reikia penkiy laiméjimy i$ eilés. Per kitg sukimg bet
kur ant buigny atsitiktinése vietose matomi 1-3 universalieji simboliai.

84.2.4. , Daugiapakopis minosvaidis*: reikia $esiy laiméjimy i§ eilés. Zaidéjui suteikiamas
vienas nemokamas laiméjimo sukimas, kai laiméjimas garantuotas. Tuomet patrankos i§Saus j biignus
ir padaugins laiméjimga atsitiktine suma — didziausias galimas laiméjimas siekia iki x15..

84.3. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 3

Monety skaiéius 1 (fiksuotas)

Mok¢jimo eiluéiy skaicius 5 (fiksuotas)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40; 0,50;

0,60; 0,70; 0,80; 0,90; 1,00; 2,00; 3,00; 4,00;
5,00; 6,00; 7,00; 8,00; 9,00; 10,00; 15,00;

20,00;

(numatytos vertés paryskintos)
MaZiausias statymas 0,05 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 92 000,00 EUR

84.4. Moke¢jimy lentelé. Mokéjimo eiluc¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u5|s 125,00
simbolis
HP4 75,00
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Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP3 50,00
HP2 30,00
HP1 20,00
LP4 10,00
LP3 7,00
LP2 4,00
LP1 2,00

85. ,,Vienos kaladés Juodasis Dzekas MH* (,,Single Deck Black Jack MH*)

85.1. ,,Vienos kaladés Juodasis Dzekas MH* (,,Single Deck Black Jack MH*) — loSimas, kurio
tikslas yra surinkti daugiau tasky pagal korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei 21
taska.

85.2. Losime naudojami vertiniai zetonai, kuriy piniginé iSraiSka eurais nurodyta ant
kiekvieno i§ jy. Maziausia statymo suma — 1,00 EUR, maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

85.3. Vienu metu lo$¢jas gali loSti viena, du arba tris loSimus. Norédamas atlikti statyma (-
us), loséjas, prie§ atsitiktiniy skaiCiy generatoriui padalinant kortas, privalo atlikti statymag (-us)
mygtuku ,,Statyti* (,,Click to Play*) ir ji (-uos) patvirtinti mygtuku ,,Dalinti* (,,Deal®).

85.4. Patvirtinus statyma, lo$¢jui ir dalintojui padalinama po dvi kortas.

85.5. Po korty padalinimo, lo$¢jas gali atlikti vieng i$ $iy veiksmy:

85.5.1. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, los¢jas gali pasirinkti iSskirti (,,Split™)
jas 1 du atskirus loSimus vieng kartg.

85.5.2. Los¢jas gali padvigubinti (,,Double®) savo atlikta statymg. Pasirinkus statymo
padvigubinimg (,,Double®), los¢jas negali gauti daugiau nei vieng (1) korta.
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85.5.3. Jeigu pirmoji dalintojui iSkritusi korta yra tiizas, lo§éjas gali apdrausti (,,Insurance*)
savo atliktg statymg papildoma suma. Atliktas statymas apdraudziamas puse loséjo atlikto statymo
sumos. Jeigu dalintojas surenka ,,Juodajj Dzeka™ (pvz. tiizas ir deSimtakeé), loséjo apdrausta statymo
suma laimi. Jeigu dalintojas nesurenka ,,Juodojo Dzeko*, lo§éjas pralaimi savo apdraustg suma.

85.5.4. Susilaikyti — loSime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky suma.

85.5.5. Testi — gauti papildoma korta, kurios tasSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
SUmos.

85.5.6. Pasiduoti — prarasti puse savo statymo prie$ dalintojui atverciant jo antrajg kortg ir
baigti loSima.

85.6. Loséjas arba dalintojas pralaimés padalinimg, jeigu surinks daugiau nei 21 taSka
(,,Bust®).

85.7. Losimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§¢jo turimy skaiciy suma:

85.7.1. Jeigu los¢jas surinko daugiau tasky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, los¢jas laimi
padalinima.

85.7.2. Jeigu los¢jas ir dalintojas surinko vienoda tasky sumg (,,Push®), skelbiamos lygiosios
ir loSéjui grazinama jo atlikto statymo suma.

85.7.3. Jeigu loséjas surinko maziau tasky uz dalintoja, statymas pralaimimas.

85.7.4. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tiizas ir
desimtake) yra lygi 21.

85.8. Losé¢jas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj — ,,Juodaji Dzeka®.

85.9. Losime naudojama viena korty kaladé.

86. ,,Svaiginantys sukimai* (,,Sizzling Spins)

86.1. ,,Svaiginantys sukimai®“ yra 5 bligny vaizdo Zaidimas su 243 mokéjimo linijomis i$
kairés j deSing.

86.2. Zaidime naudojamas ,,Folijos apvalkalo* simbolis, kuris pavirsta j universaly simbolj,
kai atsiranda Kar§tame bugne, I§sklaidytas simbolis ,,Cili, jvairiis mésos produktai, kaip didéles
vertés simboliai, ir darZoviy asortimentas, kaip maZos vertés simboliai. Universalus simbolis pakeicia
bet kokj simbolj, i§skyrus ISsklaidyta simbolj, siekiant sudaryti laimin¢ius simboliy derinius.

86.3. Kiekviename buigny sukime 1, 3 ar 5 biigne gali biti aktyvuotas KarStas blignas. Bet
kuris Folijos apvalkalo simbolis pasirodgs KarStame biligne pavirsta | Universaly simbolj, kuris
inicijuoja pakartotinj sukimg, kuriame KarStas bilignas yra uzlaikomas. Pakartotinio sukimo metu
kitas biignas gali pavirsti Kar§tuoju biignu. Jei sudaromas papildomas Universalus simbolis, tai
suteikiamas papildomas pakartotinis sukimas. Pakartotiniai sukimai gali kartotis iki kol visi 5 biignai
tampa KarStaisiais biignais arba nebesudaromas papildomas Universalus simbolis. Pakartotinio
sukimo metu Karstuoju biignu gali tapti bet kuris biignas. Jei Universalus simbolis sudaromas 4 ir
paskutiniame pakartotiniame sukime, tai laim¢jimai, gauti minétuose sukimuose, dvigubinami.

86.4. Nemokami sukimai suteikiami, kai 3 Cili i§sklaidyti simboliai pasirodo biignuose.
Reikia pasirinkti vieng i3 Cili i§sklaidyty simboliy, kad paaiskéty kiek laiméta nemokamy sukimy.
Galima laiméti 8, 10 ar 12 Nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu biignai iSsiplecia iki 4 eiliy
padidindami laiméjimo linijy skaiciy iki 1024. Sukimy metu vienas i§ biigny pavirsta KarStuoju
biignu. Visi Folijos apvalkalo simboliai yra paverciami j Universaliuosius simbolius. Universalus
simbolis pasirodes KarStajame biigne inicijuoja pakartotinj sukimg tokiomis paciomis sglygomis,
kaip pagrindiniame logime. Surinkus Cili i§sklaidytus simbolius suteikiamas laiméjimy daugiklis:

86.4.1. 3 Cili simboliai — daugiklis 2.

86.4.2. 6 Cili simboliai — daugiklis 3.

86.4.3. 9 Cili simboliai — daugiklis 5.

86.5. Bendroji Zaidimo informacija:

Bugnai 5
Monetos 20
Mokéjimo linijos Pagrindinio zaidimo metu —243, nemokamy sukimy metu — 1024
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Nominalai

0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09; 0,10; 0,15; 0,20;
0,25; 0,30; 0,35; 0,40; 0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 10,00; 20,00; 30,00; 40,00; 50,00;
(numatytos vertes paryskintos; auksto lygio 108¢jo nominalai pateikti
pasviruoju)

Minimalus statymas

0,20 EUR

Maksimalus statymas

100,00 EUR

Maksimalus laiméjimas

500 000,00 EUR

86.6. Laimintys deriniai:

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u5|s 10,00 2.00 1,00
simbolis

HP4 10,00 2,00 1,00
HP3 5,00 1,00 0,50
HP2 3,00 0,80 0,40
HP1 2,00 0,60 0,30
LP5 0,80 0,40 0,20
LP4 0,80 0,40 0,20
LP3 0,60 0,30 0,150
LP2 0,40 0,20 0,10
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
&
LP1 \g\ B 0,40 0,20 0,10

86.7. Kiti simboliai:
Simbolio pavadinimas

Folijos apvalkalas

Simbolio atvaizdas

87. ,,Kosmoso lenktynés“ (,,Space Race*)

87.1. ,, Kosmoso lenktynés* (,,Space Race®)
iSsukti laimintj derinj.

87.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing,
1§skyrus simbol;j ,,Scatter meteorai, uZ kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

87.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 1 065 750,00 EUR.

87.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 20 lo§imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

87.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i$ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

87.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

— 5 bugny, 20 linijy losimas, kurio tikslas yra

1. 2. 3

2N
KR

EE
T

13, 14,

-

18. 19
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87.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3
,,Kosmonautas* 1000,00 250,00 25,00
,,Erdvélaivis‘ 500,00 100,00 15,00
LZemé 500,00 100,00 15,00
,.Ménulis* 250,00 75,00 15,00
LA 150,00 50,00 10,00
LK 150,00 50,00 10,00

,,Q 100,00 25,00 5,00

I 100,00 25,00 5,00

,,10% 100,00 25,00 5,00
,Wild Space Race* | 5000,00 500,00 50,00

87.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3 X2
300,00 30,00 3,00
+ + +
,Scatter meteorai““ | papildomy | papildomy | papildomy | 2,00
sukimy sukimy sukimy
funkcija funkcija funkcija

87.9. Simbolis ,,Wild Space Race* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Scatter
meteorai® ir ,,Bonus raketa“, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auks$ciau.

87.10. Papildomy sukimy funkcijos metu papildomy sukimy skaic¢ius parenkamas atsitiktiniu
biidu. Papildomuose sukimuose simbolis ,,Scatter meteorai pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus
simbolj ,,Bonus raketa®.

87.11. Premijinis loSimas (,,Bonus game*) atsiveria lo$¢jui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Bonus raketa®. Atsiradusioje lenteléje los¢jas turi pasirinkti langelj, 1 kurj nusileis raketa.
I lentelés langelius pradés kristi meteorai. Laiméjimo dydis priklausys nuo to, kaip ilgai j raketa
nepataikys meteorai. Visi premijinio lo§imo laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

88. ,,Sukiniy vakarélis“ (,,Spin Party*)

88.1. ,,Sukiniy vakarélis (,,Spin Party*) — 5 btigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimint; derin;.

88.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.

88.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

88.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaiéiy nuo 1 iki 5 (,,Coins®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

88.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

88.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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88.7. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3 X2
ol 1500 200 40 10
,,BAR* 750 125 25 7
., Varpelis* 500 100 20 6
,,Citrina“ 375 75 15 5
,,VySnios* 250 50 10 3
LA 150 25 7 —
LK 125 20 6 —
,,Q 100 15 5 —
) 75 12 4 —
,,10¢ 50 10 3 —

88.8. Simbolis ,,Wild Sokéja* pakeicia bet kurj simbolj, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar
kelis derinius, paminétus auksc¢iau. Gali atsirasti tik 2, 3 ir 4 bugnuose. Losimo biignuose pasirodzius
vienam simboliui ,,Wild Sokéja®, los¢jui suteikiamas papildomas sukimas, kurio metu simbolis ,,Wild
Soke¢ja“ islieka apémes visa biigng, kuriame buvo iSsuktas. Lo§imo biignuose pasirodzius dviem arba
trims simboliams ,,Wild Sokéja“, loSéjui suteikiami 5 papildomi sukimai, kuriuose kiekvienas
sukimas yra laimintis (,,Win spins®).

89. ,,Gatvés magija“ (,,Street Magic*)

89.1. ,,Gatvés magija“ yra 5 bugny 20 linijy vaizdo Zaidimas.

89.2. Mago simbolis veikia kaip I$sklaidytas ir Universalus simbolis bei pasirodo tik 1, 3 ir 5
biigne. Mago simbolj naudojant kaip ISsklaidyta simbolj, Mago simbolis inicijuos funkcijas, kai
pasirodys biignuose. Mago simbolj naudojant kaip Universaly simbolj, Mago simbolis pakeis bet kurj
reguliary simbolj siekiant sudaryti laimingus simboliy derinius.

89.3. Blignuose pasirodzius dviem Mago, kaip iSsklaidytiems, simboliams inicijuojama
»Mago pasirodymo* funkcija. Viena i§ Zemiau nurodyty trijy funkcijy yra atsitiktinai parenkama ir
atlickama biignuose. Visi laim¢jimai apskaiciuojami ir iSmokami Zaidimo pabaigoje:

89.3.1. ,,Laukinis maiSymas® (,,Wild shuffle”) — keturi Universaliis simboliai atsitiktine
tvarka paskirstomi ant bigny.

89.3.2. ,Issipleciantis zmogus“ (,,Expanding man“) — du Mago iSsklaidytieji simboliai
i$siplecia ir sukuria du Universalius biignus.

89.3.3. ,,Transportuojamas zmogus“ (,,Transporting man) — j bugnus pridedamas trecias
Mago i8sklaidytas simbolis ir inicijuojami nemokami sukimai.

89.4. Nemokami sukimai inicijuojami, kai biignuose pasirodo trys Mago i$sklaidyti simboliai.
Tris Mago i$sklaidytus simbolius galima surinkti jprastiniu badu ar pasinaudojus ,, Transportuojamas
zmogus* funkcija. Nemokamy sukimy pradzioje reikia pasirinkti vieng i§ rodomy korty, kad
suzinotuméte, kiek pradiniy sukimy buvo laiméta. Galimi variantai: 8, 10 ar 12.

89.5. Nemokamy sukimy metu pasirodzius Universaliam simboliui, jis licka toje pacioje
vietoje iki funkcijos pabaigos. Universaliis simboliai gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje.
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89.6. Papildomi nemokami sukimai suteikiami tuomet, kai ant visy 5 bligny yra bent po vieng
Universaly simbolj. Tuomet reikia pasirinkti vieng i§ rodomy korty, kad suzinotuméte, kiek buvo
laiméta papildomy sukimy. Galimi variantai: 4, 6 ar 8. Si funkcija gali biiti pakartotinai inicijuota tik
vieng kartg. Nemokamy sukimy menu nerodomas ISsklaidytas simbolis.

89.7. Bendroji zaidimo informacija:

Bugnai 5
Monetos 20
Mokéjimo linijos 20
Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09; 0,10; 0,15; 0,20;
0,25; 0,30; 0,35; 0,40, 0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 3,75; 4,00; 4,50; 5,00;
(numatytos vertés paryskintos)
Minimalus statymas 0,20 EUR
Maksimalus statymas 100,00 EUR
Maksimalus laiméjimas 500 000,00 EUR
89.8. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):
Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis /
i§sklaidytas Mago 25,00 5,00 2,50 0,10
simbolis
HP5 25,00 5,00 2,50 0,10
HP4 15,00 3,00 1,50 0,10
HP3 6,00 1,20 0,60 -
HP2 5,00 1,00 0,50 -
HP1 4,00 0,80 0,40 -
LP4 1,00 0,20 0,10 -
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
LP3 1,00 0,20 0,10 -
LP2 1,00 0,20 0,10 -
LP1 1,00 0,20 0,10 -

90. ,,Super Flip* (,,Super Flip*)

90.1. ,,Super Flip* (,,Super Flip*) yra 5 bligny vaizdo lo§imo automatas. Galima aktyvuoti iki
20 eiluéiy bei statyti iki 5 monety eilutei. Eilutés turi biti aktyvuotos skaitine tvarka (1, 2, 3, 4 ir
pan.).

90.2. ,,Super Flip* yra universalusis simbolis (WILD) ir ,,Scatter* simbolis (,,Super Flip*).

90.3. Universalusis simbolis pakei¢ia bet kuriuos bligno simbolius, iSskyrus ,,Scatter*
simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius.

90.4. Trys arba daugiau SUPER FLIP ,,Scatter” simboliy ant bligny paleidzia nemokamy
sukimy funkcijg. Per nemokamus sukimus monetos apverciamos: paskutinis blignas pastatomas |
pirmo biigno vietg ir atvirk$¢iai, taip padidinant jiisy tikimybe¢ laiméti didelj laiméjimg. Nemokamy
sukimy funkcija gali biiti pakartotinai paleista iki i§ viso 90 sukimy, jei ant bligny gaunami trys arba
daugiau SUPER FLIP ,,Scatter* simboliai tuo paciu metu naudojant funkcija. Kiekvieng karta, kai
funkcija paleidZziama pakartotinai, suteikiama 15 papildomy sukimy.

90.5. Pakartotinis sukimas, kai nedaug triiko iki laiméjimo, ant vidurinio biigno paleidziamas
tuomet, kai gaunate visa bet kurio simbolio rinkinj ant pirmo biigno arba visg to paties simbolio
rinkinj (jskaitant universaliuosius simbolius) ant antro biigno, ta¢iau negaunate laiméjimo aktyviose
mokéjimo eilutése arba ,,Scatter simboliuose. Per pakartotinj sukimg kiti btignai uzrakinti. ?

90.6. Nemokamo sukimo funkcija gali biiti paleidziama pakartotinio sukimo funkcijoje.

90.7. Galite bandyti padauginti savo laiméjima per papildomg loSimg. Laiméje laiméjima,
nuspauskite mygtuka LOSTI ir pradékite lo§ima. Jiisy tikslas yra teisingai atspéti uzverstos kortos
spalva arba rusj. Spéti galite spusteléje atitinkamg mygtuka. Jei teisingai atspésite spalva, jlisy
loSimg iki penkiy karty i§ eilés ir iki 2 500 monety ribos.

90.8. Visi simboliai gali buti matomi ant visy btigny per pagrindinj loSima, per nemokamus
sukimus ir per pakartotinj sukima, kai nedaug triko iki laiméjimo.

90.9. Visi laiméjimai, gauti per funkcijas, papildomus loSimus ir (arba) naudojant ,,Scatter*
simbolius, pridedami prie mokéjimo eiluciy laiméjimy.

90.10. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 1-5

Mokejimo eiluciy skaicius 1-20

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;
0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,50; 0,75; 1,00;
(numatytos vertés paryskintos)
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Maziausias statymas 0,01 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laim¢jimas 1 000 000,00 EUR

90.11. Moké¢jimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis simbolis 250,00 | 100,00 | 50,00
HP5 250,00 | 100,00 | 50,00
HP4 80,00 | 40,00 | 20,00
HP3 80,00 | 40,00 | 20,00
HP2 40,00 | 20,00 | 10,00
HP1 40,00 | 20,00 | 10,00
LP4 20,00 | 10,00 5,00
LP3 20,00 | 10,00 5,00
LP2 20,00 | 10,00 5,00
LP1 20,00 | 10,00 5,00
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»Scatter laimejimai padauginami i§ bendros statymo sumos.

Simbolis

X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

Scatter 250,00 | 40,00 | 2,00

91. ,,Super ratas* (,,Super Wheel*)

91.1. Losime ,,Super ratas (,,Super Wheel*) jusy tikslas yra sékmingai nuspéti, kuris skaicius
bus matomas ant rato.

91.2. Statymas gali buti atliekamas ant bet kuriy septyniy galimy statymo padéciy. Pasirinkus
padétj ir nuspaudus mygtukg SUKTI, paleidziamas loSimas, ir pradedamas sukti super ratas. VirSuje
esantis indikatorius sustos tarp kuoleliy, kurie nustatys laimingg skaiciy.

91.3. Visi laimingi statymai grazinami lo$éjuli.

91.4. Bendroji Zaidimo informacija:

Nominalai 0,01, 0,02; 0,05; 0,10; 0,25; 0,50; 1,00; 5,00;
10,00; 25,00; 50,00; 100,00; 500,00; 2 000,00;
10 000,00;
(numatytos vertés paryskintos)
Maziausias statymas 1,00 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
Maziausias bendras statymas 1,00 EUR
DidZziausias bendras statymas 500,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 4 800,00 EUR
91.5. Moke¢jimy lentelé:
Simbolis Laiméjimas
1 1:1
3 3:1
D 5:1
11 11:1
123 23:1
,.Keturlapis dobilas* 47:1
,Pasaga“ 47:1

92. ,,Saldusis 27% (,,Sweet 27%)

92.1. ,,Saldusis 27 (,,Sweet 27%) yra 3 bligny vaizdo loSimo automatas su 27 fiksuotomis
mokéjimo eilutémis — sukite saldésius ir laimékite piniginius laiméjimus. Kai matomas universalusis
,»Wild“ simbolis, jis paleidzia 2 nemokamus sukimus bei rieda per blignus paleisdamas daugiau
saldZiy laiméjimy.

92.2. Universalusis simbolis gali pakeisti bet kurj biigno simbol;j ir padeda sudaryti laimingus
derinius. Kai universalusis simbolis matomas ant 3 biigno, jis paleidzia riedancigja universaligja
funkcija bei suteikia 2 nemokamus sukimus. Per kiekvieng nemokamag sukima universalusis simbolis
parieda j 1 bugno kairg, padédamas paleisti daugiau laiméjimy. Jei per nemokamus sukimus matomas
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kitas universalusis simbolis, nustatomi 2 lik¢ nemokami sukimai pridedant dar 1 arba 2 nemokamus
sukimus bei padidinant daugiklj vienetu.. Didziausias daugiklis yra x3.

92.3. Didziausias pakartotiniy paleidimy skaic¢ius yra 9.

92.4. LoSime taip pat yra papildomo loSimo funkcija, kuri suteikia galimybe padauginti
bendrg laiméjima per bet kurj pagrindinio loSimo sukima, tinkamai atspéjus pasléptos kortos spalva
arba rus]. Papildomas loSimas gali biiti loSiamas iki penkiy karty i$ eilés.

92.5. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 3

Monety skaicius 10 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)

Mokéjimo eiluciy skaicius 1 (fiksuotas, nematomas zaidéjui) (27
laiméjimo biidai)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;

0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,50; 0,60; 0,70; 0,75; 0,80; 0,90; 1,00; 1,50;
2,00; 2,50; 3,00; 4,00; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50;
8,00; 9,00; 10,00;

(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,10 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 175 800,00 EUR

92.6. Moke¢jimy lentelé. Mokejimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i§
statyty monety sumos eilutei.

Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u3|s 50,00
simbolis
HP2 ~ &/ 30,00
HP1 30,00
LP4 20,00
LP3 20,00
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Simbolis
X3
Pavadinimas Atvaizdas
LP2 10,00
LP1 10,00

93. ,,Saldzioji alchemija* (,,Sweet Alchemy*)

93.1. ,,Saldzioji alchemija® (,,Sweet Alchemy*) yra kaskadinis loSimas su 5 x 5 tinkleliu,
sitilantis fantastinius, pilnus veiksmo, saldainiy, keréjimy ir universaliy funkcijy loSimus.

93.2. 4 arba daugiau panasiy simboliy grupés sukuria laiméjimus ir aktyvina cukraus karstinés
matuoklj.

93.3. Jei per loSimg cukraus karStinés matuoklis pripildomas 6 simboliais, 2 jprasti
universalieji simboliai pakei¢ia 2 simbolius tinklelyje — jie veikia kaip bet kuris kitas simbolis bei
sukuria laiméjimus ir pripildo cukraus karstinés matuokl;.

93.4. Jei per loSimg cukraus karstinés matuoklis pripildomas 13 simboliy, 2 dryzuoti
universalieji simboliai pakeicia 2 simbolius tinklelyje — jie veikia kaip bet kuris kitas simbolis bei
sukuria laiméjimus ir tuomet pasalina visus simbolius toje pacioje eilutéje arba tame paciame
stulpelyje. Visi paSalinti simboliai, jskaitant dryZzuotus universaliuosius simbolius, padidina cukraus
karstinés matuoklio pripildyma.

93.5. Jei per loSima cukraus karStinés matuoklis pripildomas 25 simboliais, 2 taskuoti
universalieji simboliai pakei¢ia 2 atsitiktinius simbolius tinklelyje — jie veikia kaip bet kuris kitas
simbolis bei sukuria laiméjimus ir tuomet pasalina atsitiktinai pasirinkta simbolj nuo tinklelio.

93.6. Pripildykite cukraus karStinés matuoklj 38 simboliais per lo§img ir paleiskite nemokama
lo§img ,,Eliksyro maiSymas* su 3 saldainiy uzker¢jimais. Kas 3 papildomas surinktas simbolis loSime
suteiks papildomg saldainio uzkeréjimg nemokamam loSimui iki maksimaliai 7 saldainiy uzkeréjimy.

93.7. Nemokamas losimas ,,Eliksyro mai§ymas‘ loSiamas 9 x 9 tinklelyje. Nemokamo lo$imo
tikslas yra uzbaigti rinkimg ir paleisti papildoma funkcijg ,,Eliksyro galia® bei laiméti. Alchemikas
zongliruos saldainiy uzkeréjimais, kurie padés loS¢jams. Simboliai kris, laiméjimai / kaskados bus
matomos kaip jprasta. Kai néra laiméjimy, bus iSmokétas pirmasis saldainio uzkeréjimas. Tuomet vél
bus zaidZiama kaskady seka, tik tuomet bus paleistas antrasis saldainiy uzkeréjimas. Nemokamas
loSimas uzbaigiamas, kai suzaidZiama su visais saldainiy uzkeréjimais. Saldainio uZkeréjimas gali
biiti:

93.7.1. ,,Maisytas saldainis® — simboliai ant tinklelio sumaiSomi, kad galimai sudaryty naujus
laimingus derinius.

93.7.2. ,,Saldus siurprizas®“ — 7-12 universaliyjy simboliy (bet kurios riSies) matomi
atsitiktinése vietose. Netgi jei universalieji simboliai néra laimingo derinio dalis, vis tiek paleidZziamas
pasalinimo efektas.

93.7.3. ,,Cukraus bombos‘ — 7—15 jprasty simboliy atsitiktinai pasirenkami ir sunaikinami.
simboliy skaiciy. Galimi 3 surinkimo lygiai. [veikus pirmaji lygi, uzbaigus nemokama sukima, bus
paleista papildoma funkcija ,,Eliksyro galia“. [veikus 2 lygj, bus padidinami laiméjimai, kuriuos
galima laiméti pasitelkus papildoma funkcija ,Eliksyro galia“. Iveikus 3 lygj, laiméjimai bus
padidinti dar karta.
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93.9. Per papildoma losima ,,Eliksyro galia“ los¢jai turi atidengti Sokolado kvadratélius ir rasti
magiSka eliksyra. LoSimas vyksta tol, kol randami 3 suderinami kvadratéliai. Galimi laiméti
laime¢jimai priklauso nuo surinkimo lygio, pasiekto per nemokamg loSima ,,Eliksyro maiSymas®, ir

gali biiti tokie:
Simbolis
1 Lygis 2 Lygis 3 Lygis
Pavadinimas Atvaizdas
\hi’ 10,00 x
Universalusis 3,00 x bendra | 5,00 x bendra ’
) . i bendra
simbolis g statoma suma | statoma suma
Nt . statoma suma
HP4 2,00 x bendra | 3,00 x bendra | 5,00 x bendra
statoma suma | statoma suma | statoma suma
5,00 x bendra 10,00 x 3,00 x bendra
HP3 bendra
statoma suma statoma suma
statoma suma
3,00 x bendra | 5,00 x bendra 1,000 x
HP2 bendra
statoma suma | statoma suma
statoma suma
HPL 2,00 x bendra | 3,00 x bendra | 5,00 x bendra
statoma suma | statoma suma | statoma suma

93.10. Jei los¢jai uzbaigia nemokamo losimo surinkima, jie pajudés zemélapyije i priekj, kai
papildoma funkcija baigsis. Los¢jams bus jteikta lobio skrynia zZemélapyje, kurioje yra piniginis
laiméjimas. Piniginis laiméjimas lobio skrynioje yra lygus 15 % nuo los¢jo pagrindinio loSimo
laiméjimy, skaiiuojamy nuo ankstesnés skrynios atidarymo.

93.11. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaiius

Kaskadinis tinklelis

Monety skaicius

10 (fiksuotas)

Mokéjimo eiluciy skai€ius

1 (fiksuotas)

Nominalai

0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08;
0,09; 0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40;
0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50;
3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50;
8,00; 9,00; 10,00;

Maziausias statymas

0,10 EUR

DidZiausias statymas

100,00 EUR

Didziausias laiméjimas

3000,00 x bendra statoma suma

93.12. Mokéjimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laiméjimai dauginami i§ bendros

statymo sumos.
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Simbolis )
4 grupé 5 grupé 6 grupé 7 grupé da?JgI]?au
Pavadinimas Atvaizdas
LP1 0,10 0,20 0,40 0,80 2,00
LP2 0,20 0,40 0,80 1,60 4,00
LP3 0,20 0,50 1,00 2,00 5,00
LP4 0,30 0,60 1,20 2,40 6,00
HP1 0,80 1,50 3,00 6,00 15,00
HP2 1,00 2,00 4,00 8,00 20,00
HP3 1,00 2,00 4,00 8,00 20,00
HP4 Q L ’34 1,50 3,00 6,00 12,00 30,00
e~
SR
93.13. Kiti simboliai:
Simbolio Iprastas universalusis DryZuotas Taskuotas
pavadinimas simbolis universalusis simbolis | universalusis simbolis
A M
P
/ .
Simbolio —
atvaizdas

/A
e
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94. ,,Bokstas* (,, Tower Quest*)

94.1. Zaidimas ,,Bokstas“ (,,Tower Quest) — 5 bigny, 20 linijy lo§imas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

94.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami is kairés j desine.

94.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR . Maksimali statymo suma — 100,00 EUR .
Maksimali laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

94.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaiéiy nuo 1 iki 5 (,,Coins®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

94.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

94.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

EE

13
18.
94.7. Laimintys deriniai:
Simbolis X5 X4 X3

,,Wild bokstas* 250,00 75,00 20,00
Geltonplaukis karys 175,00 60,00 15,00
Raudonplauké saulé 150,00 50,00 12,00
Ugninis drakonas 125,00 40,00 10,00
Mirties riteris — skeletas | 100,00 30,00 8,00
Zalias karys 75,00 25,00 6,00
A 60,00 20,00 5,00
K 50,00 15,00 4,00
Q 40,00 12,00 3,00
J 30,00 10,00 2,00

94.8. ,,Wild bokstas* Pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Burtininkas®, ,,Raudonas
buteliukas® ir ,,Mélynas buteliukas®.

94.9. Galutinis laiméjimas apskaic¢iuojamas lenteléje nurodytag sumg padauginus i§ statymo
(,,Bet) sumos.
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94.10. Papildomos funkcijos Nr. 1 — atsiveria lo$éjui, kai per skirtingus sukimus surenkama
5, 10 arba 15 simboliy ,,Mélynas buteliukas‘:

94.10.1. 5 x simbolis ,,M¢lynas buteliukas*“ — 1 papildomas sukimas, kurio metu visg trecia
bligng apima simbolis ,,Wild bokstas*. Laim¢jimai dauginami is 2.

94.10.2. 10 x simbolis ,,Mélynas buteliukas* — 1 papildomas sukimas, kurio metu penki
vertingiausi simboliai (,,Geltonplaukis karys®, ,,Raudonplauké Saulé®, ,,Ugninis drakonas®, ,,Mirties
riteris — skeletas® ir ,,Zalias karys*) gali pakeisti bet kurj simbolj.

94.10.3. 15 x simbolis ,,Mélynas buteliukas* — 1 papildomas sukimas, kurio metu 1, 3 ir 5
buignus dengia ,,Wild bokstas* simboliai.

94.10.4. Papildomos funkcijos Nr. 2 — atsiveria lo$¢jui, kai per skirtingus sukimus surenkama
10, 20 arba 30 simboliy ,,Raudonas buteliukas* :

94.10.5. 10 x simbolis ,,Raudonas buteliukas® — 5 papildomi sukimai, kuriy metu visi
laiméjimai uz derinius, kuriuose yra simbolis ,,Wild bokstas*, yra dauginami i§ 3.

94.10.6. 20 x simbolis ,,Raudonas buteliukas* — 5 papildomi sukimai, kuriy metu du
vertingiausi simboliai (,,Geltonplaukis karys* ir ,,Raudonplauké saulé*) gali pakeisti bet kuriuos kitus
simbolius.

94.10.7. 30 x simbolis ,,Raudonas buteliukas“ — 5 papildomi sukimai, o pries kiekvieng i$ jy
loS§imo biignuose atsiranda papildomi simboliai ,,Wild bokstas®, kurie sukimo metu iSlieka savo
pozicijose.

94.11. Premijinis loSimas (,,Bonus round*) — atsiveria lo$éjui, kai lo§imo biignuose i$sisuka
trys simboliai ,,Burtininkas®. Premijinio loSimo metu lo$¢jas turi nugaléti prieSininkg zaidziant
kortomis ir gali laiméti laiméjima, lygy galutinio statymo sumai padaugintai iki 500.

95. ,,Troliy medziotojai* (,,Troll Hunters*)

95.1. ,,Troliy medziotojai*“(,,Troll Hunters*) yra loSimo automatas su 5 x 5 tinkleliu. Ant
tinklelio krenta simboliai, kurie suformuoja laimingus derinius. Laimima, kai gaunama 3 arba daugiau
simboliy eilutéje horizontaliai arba vertikaliai. Visos eilutés ir stulpeliai aktyviis, o simboliai gali buti
keliy laimingy deriniy dalis.

95.2. ,,Troliy medziotojuose* yra universalusis simbolis ,,Auksiné runa®“. Universalusis
simbolis pakeicia bet kurj bligno simbolj ir padeda sudaryti laimingus derinius. Laimingi deriniai
pasalinami surinkus laiméjima, o like simboliai krenta toliau, kad galimai sudaryty naujus derinius.
Universalusis simbolis matomas ties viduriniu simboliu, kai i§ tinklelio paSalinamas 3 simboliy
laimingas derinys. Per kiekvieng naujg kritimg padidinamas laiméjimo daugiklis. Jei i$ tinklelio
pasalinami visi simboliai, suteikiamas specialus visiSko i§valymo laime¢jimas.

95.3. ,,Troliy medziotojuose* yra papildomas loSimas. Papildomas loSimas yra nemokamy
lo§imy rinkinys, jis paleidZiamas, jei i§ stulpelio BONUS iSvalomi visi simboliai. Daugiklis yra
komplektas, kurj sudaro visiskai i§valyty stulpeliy BONUS skaicius. Laiméjimai pasiekiami, kai bet
kur tinklelyje gaunami 5 arba daugiau sutampanciy simboliy. Visi laiméjimai per papildoma lo§ima
padauginami i§ daugiklio.

95.4. Per papildoma lo§ima naudojamas kitas simboliy komplektas, jame negali biiti matomas
universalusis simbolis. Gavus 5 arba daugiau papildomus simbolius (trolj) per papildomg loSima,
suteikiami papildomi losimai, iki daugiausia 20 i§ eilés einanciy papildomy losimy. Vienas
papildomas losimas suteikiamas uz trolj laimingame derinyje.

95.5. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 20 (fiksuotas, nematomas Zaid¢jui)
Mokéjimo eiluciy skaifius 1 (fiksuotas, nematomas Zaidéjui)

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,10; 0,20; 0,25;

0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00;
3,50; 3,75; 4,00; 4,50; 5,00;

(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,20 EUR
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Didziausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 2 057 805,00 EUR

95.6. Mok¢jimy lentelé. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laiméta suma dauginama 1§ bendros
statomos sumos.
95.6.1. Iprasto loSimo mok¢jimy lentelé:

Simbolis
X5 X4 | X3

Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis simbolis 500,00 | 15,00 | 5,00
HP3 25,00 | 2,50 | 0,50
HP2 15,00 | 1,50 | 0,35
HP1 15,00 | 1,50 | 0,35
LP5 10,00 | 1,25 | 0,30
LP4 10,00 | 1,25 | 0,30
LP3 750 | 1,00 | 0,25
LP2 750 | 1,00 | 0,25
LP1 500 | 0,75 | 0,20
LP5 + LP4 250 | 0,50 |0,15
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
LP3 + LP2 2,50 0,50 | 0,15
o
ISvalius visg tinklelj 1000,00
95.7. Papildomo lo§imo mokéjimy lentelé
Simbolis
X10 arba X9 X8 X7 X6 X5
. . daugiau
Pavadinimas Atvaizdas
HP3 175,00 100,00 50,00 25,00 12,50 5,00
HP2 150,00 75,00 30,00 15,00 10,00 4.00
HP1 120,00 50,00 25,00 12,00 7,50 3,00
LP7 100,00 40,00 20,00 10,00 5,00 2,00
LP6 90,00 30,00 15,00 8,00 4,00 1,50
LP5 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
LP4 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
LP3 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
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Simbolis
X10 arba X9 X8 X7 X6 X5
daugiau
Pavadinimas Atvaizdas
LP2 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25
LP1 75,00 25,00 10,00 5,00 2,50 1,25

95.8. Kiti simboliai:

Simbolio pavadinimas | Papildomas pakartotinis paleidimas

Simbolio atvaizdas

96. ,,Vikingo laivas“ (,, Viking Runecraft*)

96.1. ,,Vikingo laivas“ (,,Viking Runecraf) yra kaskadinis vaizdo loSimo automatas,
zaidziamas 7 x 7 tinklelyje. Ant tinklelio krenta simboliai, kurie suformuoja laimingus derinius.
Laimima, kai sudedami 5 arba daugiau simboliy sujungtoje grupéje, kai simboliai lieciasi
horizontaliai ir (arba) vertikaliai. Laimingi deriniai pasalinami, tuomet ant tinklelio pradeda kristi
nauji simboliai. LoSimas tesiasi, toliau krenta simboliai tol, kol gali biiti sudaryti nauji laimingi
deriniai.

96.2. Visi laiméjimai per lo§ima po vieng padeda jkrauti sunaikinimo matuoklj. Kai jkrovos
matuoklis visiS$kai jkrautas ir nebéra kaskady, aktyvuojamos jkrovos poveikis, paleidziant vieng i$
toliau nurodyty funkcijy:

96.2.1. ,Fenriro jtuzis“: ant tinklelio perbraukiamos keturios jstrizos simboliy eilutés.
Pasalinamos dvi simboliy eilutés, kitos dvi simboliy eilutés pakei¢iamos kitu simboliu.

96.2.2. ,,Jormungandro nuosprendis*: nuo vieno tinklelio krasto iki kito tinklelio kraSto
sunaikinamas didelis skai¢ius simboliy, esan¢iy ant iStisinio takelio. ISilgai takelio daug skirtingy
simboliy pakei¢iami j kitg simbolj.

96.2.3. ,,Surtro nudeginimas‘: uzdegami trys simboliai. Ugnis gali plisti ] atsitiktinj greta
esanciy simboliy skai€iy. Visi degantys simboliai sunaikinami. Kiekvienoje deganciy simboliy
grupéje sukuriamas naujy simboliy branduolys. Visus simbolius kiekviename branduolyje sudaro tas
pats simbolis.

96.3. ,,Lokio vilioné*: pasirenkami du skirtingi simboliai. Vienas simbolis ir visi sutampantys
simboliai pasalinami nuo tinklelio. Kitas simbolis ir kiti sutampantys simboliai paverc¢iami kitu
simboliu.

96.4. Tada loSimas tgsiamas jprastai, jkrovos matuoklis jkraunamas antrg kartg. Jei matuoklis
bus jkrautas visiSkai po bet kurio i§ minéty poveikiy, bus paleista funkcija ,,Ragnardkas*, kuri suteikia
1 nemokama lo§ima.

96.5. Kitu atveju, kai sunaikinimo jkrovos matuoklis i§ pradziy visiskai jkrautas, galima
tikétis padvigubinti jkrova laiméjus papildomus simbolius. Jei visiSkai dvigubai jkraunate jkrovos
matuoklj pries paleisdami bet kurj poveikj, jis tiesiogiai paleidZiate funkcijg ,,Ragnardkas®. Funkcija
»Ragnarok* gali buti paleista tik vieng kartg per lo§ima.
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96.6. Kai per funkcija ,,Ragnarok* néra laim¢jimo, bus paleidziamas vienas i$ ,,Sunaikinimo
tkrovos* poveikiy. Kai visi ,,Sunaikinimo jkrovos‘ poveikiai paleidziami po kartg ir néra laim¢jimo,
funkcijos panaudojimas uzbaigiamas.

96.7. Per funkcijg ,,Ragnardkas® ,,Sunaikinimo jkrova*“ pakeiciama papildomu matuokliu
»Pasaulio pabaiga“. Laimékite pakankamai simboliy per visa funkcija ,,Ragnardkas® ir jiis busite
gausiai apdovanotas bendru laiméjimo daugikliu.. 20 simboliy suteikia 2x daugiklj, 40 simboliy
suteikia 3x daugiklj, 60 simboliy suteikia 5x daugiklj, 80 simboliy suteikia 15x daugiklj.

96.8. Siame losime yra keturi skirtingi dievai. Kad jus palaiminty dievai, jums reikia i§valyti
skirtingus Sablonus, rodomus ekrane. Jei norite iSvalyti Sablona, turite laiméti ant nurodyty tinklelio
padéciy. ISvalykite Sablong, kad pereituméte j kitg lygj ir susitiktuméte su kitu dievu.

96.9. Kiekvienas dievas suteikia savo i$skirting dovang. Funkcija ,,Dievy dovana* gali biti
atsitiktinai paleista per loSimo sukimus be laiméjimo. Funkcija ,,Dievy dovana“ sukuria
universaliuosius simbolius, kurie padeda sudaryti papildomus laimingus derinius. Visi sukurti
universalieji simboliai pakeicia bet kurj kitg simbolj.

96.10. ,,Griaustinio dievas“: penki—devyni atsitiktinai pasirinkti simboliai paveréiami
universaliaisiais simboliais..

96.11. ,,ISminties dievas®: keturi universalieji simboliai sukuriami dviem poromis, kuriose
universalieji simboliai kiekvienoje poroje yra vertikaliai greta.

96.12. ,,Grozio deive™: universalieji simboliai sukuriami keturiomis skirtingomis grupémis
pradedant atsitiktine padétimi ant tinklelio 5 x 5 plote. Universalieji simboliai sukuriami po keturis
vienu metu tol, kol gaunamas vienas laiméjimas.

96.13. ,,Apsaugos dievas‘: sukuriami septyni universalieji simboliai, eilei sukuriamas vienas
universalusis simbolis.

96.14. Visi laimingi deriniai kaupiasi prie papildomos funkcijos ,,Valhalos runos“. Per
kiekvieng sukimg galite surinkti iki penkiy skirtingy runy akmeny simboliy sudarant laiméjimo
derinius.

96.15. Surinkite bent vieng runy akmens simbolj sudarydami laimingus derinius ir iSvalykite
esama aktyvy Sablona, kad aktyvintuméte papildoma losimg ,,Valhalos runos®. Per papildoma loSima
sukamas ratas, kur jusy tikslas yra iSsukti bet kurj laukelj su aktyvia ir SviecianCia runa ir laiméti
sukaupta papildomg suma. Priklausomai nuo surinkty simboliy skaiciaus, aktyviy ir apSviesty runy
skai¢ius ant rato pasikeis. Kuo daugiau simboliy surenkate, tuo didesné tikimybé, kad laimésite
papildoma sumg. Surinkti simboliai perstatomi ant 0, kai aktyvinamas papildomas lo§imas ,,Valhalos
runos.

96.16. Bendroji Zaidimo informacija:

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09; 0,10; 0,15;
0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40; 0,45; 0,50; 0,75; 1,00; 1,25; 1,50;
2,00; 2,50; 3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00; 6,00; 7,00; 7,50; 8,00;
9,00; 10,00;
(numatytos vertés paryskintos)

Biigny skaicius 7

Monety skaicius 10 (fiksuotas, nematomas Zaidéjui)

Moke¢jimo eiluciy skaicius 1 (fiksuotas, nematomas zaidéjui)

Maziausias statymas 0,10 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

96.17. Mokéjimy lentelé. Laiméjimai, kuriy pagrindg sudaro 1 EUR bendras statymas:



HP4

Simbolis
N 27

15+ 1000,00

12+ 250,00

10+ 75,00

9 25,00

8 15,00

7 10,00

6 7,50

5 5,00

Simbolis
15+ 10,00
12+ 15,00 10,00 5,00
10+ 5,00 4,00 2,50
9 2,00 1,50 1,00
8 1,00 0,80 0,50
7 0,80 0,50 0,40
6 0,50 0,40 0,30
5 0,40 0,30 0,20

96.18. Kiti simboliai:

Universalusis

Simbolio Universalusis Universalusis Universalusis )
. . ; ) . . e, ) Heimdalo
pavadinimas Odino simbolis Toro simbolis Fréjos simbolis . .
simbolis
Simbolio
atvaizdas

97. ,Laukinis kraujas* (,,Wild Blood*)

97.1. ,,Laukinis kraujas* (,,Wild Blood*) — 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derin;.

97.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus simbolius ,,Scatter Wild Blood* ir ,,Scatter kraujo buteliukas®, uz kuriuos laimé¢jimai
iSmokami bet kuria eilés tvarka.

97.3. Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

97.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 0,25 EUR
(,,Coin value*), monety skaiciy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 lo§imo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

97.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).
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97.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

;T R
n Y, R

97.7. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis X5 X4 X3

,,Raudonplauké* 750,00 300,00 75,00

,Brunete* 500,00 200,00 50,00

,Blonding* 250,00 100,00 25,00

LA 150,00 50,00 15,00

K 150,00 50,00 15,00

Q% 125,00 35,00 10,00

o 125,00 35,00 10,00

,»10° 100,00 20,00 5,00

59 100,00 20,00 5,00
97.8. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ galutinés statymo sumos):
Simbolis X5 X4 X3 X2
,,Scatter Wild Blood 50,00 20,00 3,00 2,00

97.9. Simbolis ,,Wild vampyras* pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter Wild
Blood* ir ,,Scatter kraujo buteliukas®, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus
auk3c¢iau. Simboliui ,,Wild vampyras* atsiradus treciame biigne, jis iSsiplecia, apimdamas visa tre¢iajj
bligng. Simboliui ,,Wild vampyras* atsiradus treCiame bligne, o antrame ir ketvirtame biignuose
atsiradus simboliui ,,Medalionas®, lo§éjui suteikiami 5 papildomi sukimai, kuriy metu simbolis ,,Wild
vampyras® iSlieka apémes visa trecigjj biigng. Papildomy sukimy metu i§sukus simbolj ,,Scatter Wild
Blood*, laiméjimas gali biiti padaugintas iki 5 karty.

97.10. Premijinis loSimas (,,Bonus Game*) atsiveria los¢jui, kai lo§imo btignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter kraujo buteliukas®. LoSéjas turi rinktis buteliukus su krauju, slepiancius skirtingus
laiméjimus. Premijinis loSimas baigiasi, kai pasirinktas buteliukas susprogsta.

97.11. Premijinio loSimo metu galima laiméti papildomus sukimus, kuriy laiméjimai
dvigubinami.

97.12. Papildomas loSimas. Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama
galimybé losti papildomg loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty
simboliy derinj (-ius) arba §} laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra
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privalomas ir lo§¢éjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,Gamble*. Papildomame
loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka ,,RAUDONA / JUODA*
(,,RED/ BLACK) los¢jas bando atspéti, kokios spalvos korta iSkris arba spaudziant mygtuka ,,Rusis*
(,,Suit*), los¢jas bando atspéti, kokios riisies korta — Sirdis, blignas, kryzius arba vynas, iSkris. Loséjui
teisingai atspéjus kortos spalva, jo laiméjimas uz pries§ tai surinktg (-us) simboliy derinj (-ius) yra
dauginamas 1§ 2 (dviejy), o teisingai atspé€jus korty rusj, laim¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy).
Los¢jas, laimejes papildoma losimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,Take win* arba
losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte. Dar kartg teisingai atspéjus
kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne
daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda
laiméjima, gautg uz paskutiniajame lo§ime surinktg (-us) simboliy derinj (-ius).

98. ,,Universalus krenta* (,,Wild Falls*)

98.1. ,,Universalus krenta“ yra 5 bigny ir 20 mokéjimo linijy vaizdo Zaidimas. Zaidime
biignai iSdéstyti atsizvelgiant | Jukono upés ir siautulingo krioklio plota.

98.2. Vertingos Lobiy skrynios, kurios yra Universalis ir I8sklaidyti simboliai, krenta Zemyn
kriokliu ir gali sustoti bignuose. Skrynios yra nepriklausomos nuo biigny ir gali pasirodyti tik 2, 3 ir
4 bugne. Universalus simbolis pritaikomas visoms tatkomoms mokéjimo linijoms.

98.3. Greiti pakartotini sukimai inicijuojami blignuose pasirodzius vienam ar dviem skrynios
simboliams. Jei pakartotino sukimo metu blgnuose pasirodo dar vienas Skrynios simbolis,
suteikiamas papildomas Greitas pakartotinas sukimas. Surinkus tris Skrynios simbolius suteikiami
Aukso upés nemokami sukimai. Jei pakartotino sukimo matu biignuose nepasirodo dar vienas
Skrynios simbolis, baigiama Greito pakartotinio sukimo funkcija, o Skrynios simboliai nukrenta sulig
kito zaidimo pradzia.

98.4. Aukso upés nemokamy sukimy metu vietoje to, kad Skrynios simboliai nukristy sulig
kito zaidimo pradZia, jie kiekvieno Zaidimo metu biignuose leidziasi per vieng pozicija Zemyn tol, kol
nukrenta Zemyn. Aukso upés nemokamy sukimy funkcija suteikiama surinkus tris Skrynios simbolius
2, 3 ar 4 bugnuose. Aukso upés nemokami sukimai tgsiami tol, kol biignuose yra bent vienas Skrynios
simbolis.

98.5. Aukso giisis funkcija yra suteikiama atsitiktinai ir jos metu visi matomi Skrynios
simboliai pasikeicia j auksinius Skrynios simbolius. Aukso giisis gali biiti suteiktas tik reguliariy
sukimy metu. Aukso giisio funkcijos metu visi Skrynios simboliai ir upés pavirsta auksiniais tame
sukime ir biisimiems pakartotiniams sukimams. Auksinis Skrynios simbolis turi pasléptus laiméjimo
daugiklius — 2x, 3x ir 5x, kurie gali sudaryti ne didesnj nei 125x daugiklj (5x5x5). Jei Aukso giisio
funkcijos metu bus surinkti trys auksiniai Skrynios simboliai, bus suteikti Aukso super upés
nemokami sukimai.

98.6. Aukso super upés nemokamy sukimy funkcija yra inicijuojama Aukso gisio metu. Si
funkcija veikia taip pat, kaip Aukso upé, iSskyrus tai, kad visi Skrynios simboliai yra auksiniai ir
savyje slepia laim¢jimo daugiklius. Pasibaigus nemokamiems sukimams visos Skrynios jgauna
iprasta pavidala. Sioje funkcijoje maksimalus laiméjimas yra 10.000 x statymas.

98.7. Bendroji zaidimo informacija:

Bugnai 5

Monetos 20 (1 moneta linijoje)

Mokéjimo linijos 20

Nominalai 0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06, 0,07; 0,08; 0,09;

0,10; 0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40; 0,45; 0,50;
0,75:; 1,00; 1,25:; 1,50; 2,00; 2,50:; 3,00: 3,50; 3,75;

4,00; 4,50; 5,00;

(numatytos vertés paryskintos)
Minimalus statymas 0,20 EUR
Maksimalus statymas 100,00 EUR

Maksimalus laiméjimas 1 000 000,00 EUR




98.8. Laimintys deriniai:
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP4 25,00 12,50 2,50
HP3 20,00 10,00 2,00
HP2 15,00 7,50 1,50
HP1 10,00 5,00 1,00
LP5 6,00 1,50 0,50
LP4 5,00 1,25 0,40
LP3 4,00 1,00 0,30
LP2 3,00 0,75 0,20
LP1 2,00 0,50 0,10
98.9. Kiti simboliai:
Simbolio pavadinimas |  Skrynia Auksiné skrynia

= eSq

N 5

e

Simbolio atvaizdas
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99. ,,Paséles melionas* (,, Wild Melon“)

99.1. ,,Paséles melionas* (,,Wild Melon®) — 3 bugny, 1 linijos loSimas, kurio tikslas yra iSsukti

laimintj derinj.

99.2. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 15,00 EUR. Maksimali

laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

99.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 5,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaiciy nuo 1 iki 3 (,,Coins®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
99.4. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value) ir monety skaiciaus (,,Coins®)

sandaugai.
99.5. Laimintys deriniai:
Laiméjimas
Simboliu derinys

1 moneta | 2 monetos | 3 monetos
3x simbolis ,,Melionas* 1000,00 2500,00 10000,00
3x simbolis ,,Melionas‘ bet kuriose biigny pozicijose 200,00 500,00 1000,00
3x simbolis ,,Apelsinas* 100,00 200,00 300,00
3X simbolis ,, Trys vy$nios* 50,00 100,00 150,00
3x simbolis ,,Dvi vysnios* 20,00 40,00 60,00
3x simbolis ,,VySnia* 10,00 20,00 30,00
Bet kurie trys ,,Vysniy“ simboliai (,, Trys vyS$nios®, 5,00 10,00 15,00
,,DVi vySnios®, ,,VySnia®)
2x simbolis ,,Melionas* 5,00 10,00 15,00
1x simbolis ,,Melionas‘ 2,00 4.00 6,00

99.6. Simbolis ,,Melionas* pakeicia bet kurj simbolj, padédamas lo$éjui sudaryti laimintj
derinj, net tada, kai simbolis ,,Melionas* i§sisuka vir§ linijos ar po ja.

100. ,,Laukiné Siauré* (,, Wild North*)

100.1. ,,Laukiné Siaure™ (,,Wild North*) — 5 buigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimint; derin;.

100.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j deSing,
1§skyrus simbolj ,,Scatter Siaurés paSvaisté®, uz kurj laimeéjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

100.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

100.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumga nuo 0,20 iki 50,00
EUR (,,Coin value®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin‘).

100.5. Laim¢jimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*):

T

11 H 12

1 2

i

w0

N
(4]

8

BRI

£

aEEd
=
i
e



158

100.6. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3
,,Wild lusis* 500,00 150,00 40,00
,,Elnias* 250,00 70,00 30,00
,Rudasis lokys*“ | 200,00 60,00 20,00
.. Vilkas* 150,00 50,00 14,00
,,Peléda“ 100,00 40,00 12,00
A 90,00 30,00 8,00
LK 80,00 22,00 8,00
Q¢ 70,00 14,00 6,00

) 60,00 12,00 6,00
,,10° 50,00 10,00 4,00
5,9 40,00 10,00 4,00

100.7. ,,Wild 1asis* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter Siaurés pasvaiste®.

100.8. Galutinis laim¢jimas apskai¢iuojamas lenteléje nurodyta suma padauginus i$ statymo
(,,Bet*) sumos.

100.9. Premijinis losimas (,,Bonus Game*‘) atsiveria lo$¢jui, kai loSimo blignuose i$sisuka trys
simboliai ,,Scatter Siaurés pasvaisté”. LoSéjui atsitiktine tvarka suteikiamas vienas i§ premijiniy
losimy:

100.9.1. Trys papildomi sukimai, kuriy metu 2-5 bignuose galima iSsukti 4x4 mega
simbolius.

100.9.2. Trys papildomi sukimai, kuriy metu vienas arba du biignai yra uZpildyti ,,Wild lasis*
simboliais.

100.9.3. Vienas papildomas sukimas, kurio metu simbolis ,,Elnias* yra sulaikomas 2-4
blignuose.

100.9.4. Vienas papildomas sukimas, kurio laiméjimas bus padaugintas nuo 5 iki 30 karty.

100.9.5. Vienas papildomas sukimas, kurio metu atsiranda didelis simbolis ,,Vilkas®,
uzimantis keturias bligny pozicijas. Jei Sio sukimo metu yra i§sukamas dar vienas simbolis ,,Vilkas®,
lodéjui suteikiamas dar vienas papildomas sukimas. Siy sukimy metu simbolis ,,Wild“ gali pakeisti
bet kurj kita simbolj, padédamas sudaryti laimin¢ius derinius.

100.10. Atsiveria 20-ties langeliy lentelé, kurios langeliai slepia skirtingus laiméjimus.
Loséjas renkasi langelius tol, kol pasirinktas langelis atveria simbolj ,,X*, ,LGSis* arba ,,Laukiniai

gyvinai®,

101. ,,Brangakmeniu kerétojas“ (,, Wizard of Gems*)

101.1. ,,Brangakmeniy kerétojas* (,,Wizard of Gems*) — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

101.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kaires j deSing,
18skyrus simbolj ,,Scatter Zvaigzde®, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

101.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR.
Maksimali laiméjimo suma — 1 250 000,00 EUR.

101.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti losime, turi pasirinkti statymo suma (,,Bet*) nuo 0,20 iKi
50,00 EUR ir paspausti mygtuka Sukti (,,Spin®).

101.5. ISsukus laimingg derinj, jo simboliai yra paSalinami, o | jy vietas jkrenta nauji
simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy.

101.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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101.7. Laimintys deriniai:

Simbolis X5 X4 X3
,Sirdele 500,00 50,00 10,00
,,Rozinis akmuo* 200,00 30,00 7,00
,,Oranzinis akmuo* 125,00 20,00 5,00
,.Zalias akmuo* 75,00 15,00 4.00
,,Violetinis akmuo* 60,00 10,00 3,00
,,Zydras akmuo* 50,00 10,00 2,00
,M¢lynas akmuo* 40,00 8,00 2,00

101.8. Wild knyga pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter zvaigzdé*.

101.9. Scatter zvaigzdé: loSimo biignuose atsiradus trims ar daugiau simboliy ,,Scatter
zvaigzde®, loséjui suteikiama 10 papildomy sukimy. Papildomy sukimy metu i§sukus tris ar daugiau
simboliy ,,Scatter zZvaigzdé®, lo$éjui suteikiama dar 10 papildomy sukimy. Maksimalus papildomy
sukimy skaicius yra 50.

101.10. Galutinis laim¢jimas apskaiciuojamas lentel¢je nurodyta sumg padauginus i$ statymo
(,,Bet™) sumos.

102. ,,Kalédinis juokdarys* (,,Xmas Joker)

102.1. ,,Kalédinis juokdarys“ (,,Xmas Joker*) — 3 biigny, 5 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1§sukti laimintj derin;.

102.2. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR.
Maksimali laim¢jimo suma — 602 000,00 EUR.

102.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg nuo 0,50 iki
25,00 EUR (,,Bet®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

102.4. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskai¢iavimas

3x simbolis ,,Zvaigzdé® Statymas x 50,00
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
3x simbolis ,,Varpeliai* Statymas x 40,00
3x simbolis ,,Zaisliukas* Statymas x 30,00
3x simbolis ,,Cukrinés lazdelés Statymas x 10,00
3x simbolis ,,Sausainiai‘ Statymas x 10,00
3x simbolis ,,Scatter juokdarys* (bet kuriose 10 papildomy sukimy.

bligny pozicijose)

102.5. Papildomy sukimy metu iSsukus 3 simbolius ,,Dovana®, lo§¢jas laimi dar 10 papildomy
sukimy; iSsukus du simbolius ,,Dovana®, los¢jas laimi laiméjima, lygy statymo sumai padaugintai
nuo 1 iki 100.

103. ,,Pinigy vandalas“ (,,Cash Vandal)

103.1. ,,Pinigy vandalas® (,,Cash Vandal*) yra 4 biigny su 3 simboliy eilémis vaizdo loSimas.
Kiekvienas loSimas vyksta 10 aktyviy mokéjimo linijy. LoSimas vyksta 3 skirtinguose miestuose:
Paryziuje, Londone ir Berlyne.

103.2. Losime yra ,,Scatter simbolis, kuris gali pasirodyti bet kuriame biigne. Jei ,,Scatter*
simbolis ,,Auksiné purSkimo skardiné* pasirodo 4 biigne, o jokia kita ,,PurkS§imo skardiné“ néra
pasirodziusi, tuomet inicijuojama pakartotinio sukimo funkcija. Jei 4 bugne pasirodo ,,Auksiné
purskimo skardiné* ir bet kuriame kitame biigne pasirodo 1 ,,Purskimo skardiné®, inicijuojama
»Miesto funkcija“. Jei 4 bugne pasirodo ,,Auksin¢ purSkimo skardine* ir bet kuriuose kituose
blignuose yra pasirodziusios 2 ar 3 ,,PurkSimo skardinés®, suteikiami nemokami sukimai.

103.3. Pakartotinio sukimo metu 4 biignas lieka savo vietoje, o 1, 2 ir 3 blignai pakartotinai
i§sisuka. ,,Miesto funkcija“ ir nemokami sukimai gali buti inicijuoti pakartotinio sukimo metu, jei
papildoma ,,Pur§kimo skardine* pasirodo 1, 2 ar 3 buigne.

103.4. Jei inicijuojama ,,Miesto* funkcija, tai suteikiamas vienas nemokamas sukimas su 4
biigne iSdéstytais ,,Universaliais® simboliais ir papildomu btigny pakeitimu. Kiekviename mieste
naudojamas skirtingas biigny pakeitimas. Papildoma ,,Miesto funkcija®“ ar ,,Nemokamy sukimy*
funkcija negali buti inicijuota Sioje funkcijoje.

103.4.1. Jei aktyvus miestas yra Paryzius, tai bugny pakeitimas sinchronizuoja 1 ir 2 bignus
ir suformuoja ,,Mega“ simbolius, uZimancius dvi eiles ir du buignus (2x2).

103.4.2. Jei aktyvus miestas yra Londonas, tai biigny pakeitimas 1-3 biignuose prideda nuo 2
iki 9 ,,Paslaptingy® simboliy. Sustojus biignams ,,Paslaptingieji* simboliai pavirsta ] vieng ir ta patj
simbolj.

103.4.3. Jei aktyvus miestas yra Berlynas, tai biigny pakeitimas 1-3 btignuose prideda 2 ar 3
,,universalius® simbolius.

103.5. 4 bugne ,,Auksiné purSkimo skardin¢* kartu su 2 ar 3 ,,PurSkimo skardinémis* bet
kuriuose kituose bilignuose suteiks atitinkamai 5 ar 10 nemokamy sukimy. Kiekviename
individualiame nemokamame sukime 4 biigne yra iSdéstyti ,,Universalieji* simboliai. Funkcijos
pradZioje nemokamy sukimy laikotarpiui pasirenkamas norimas miestas ir bligny pakeitimas.
»Miesto® funkcija galioja visuose nemokamuose sukimuose. Nemokami sukimai gali biiti
pakartotinai suteikti neribotg karty kiekj, kai pasirodo 2 ar 3 ,,Scatter simboliai ir suteikia atitinkamai
5 ar 10 nemokamy sukimy.

103.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 4
Monety skaicius 1
Mokéjimo eiluciy skaiius | 10

0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08, 0,09, 0,10, 0,15, 0,20,
0,25, 0,30, 0,35, 0,40, 0,45, 0,50, 0,75, 1,00, 1,25, 1,50, 1,75, 2,00,

Nominalai
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2,50, 3,00, 3,50, 4,00, 4,50, 5,00, 6,00, 7,00, 7,50, 8,00, 9,00,
10,00
(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,10 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

103.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis
X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 50 i i
simbolis
HP3 10 4 1
HP2 4 2 0.5
HP1 25 1 0,5
LP5 1,2 0,5 -
LP4 1,2 0,5 -
LP3 1 0,2 -
LP2 1 0,2 -
LP1 1 0,2 -
A\

103.8. Kiti simboliai:
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Simbolio pavadinimas | 4 biigno ,,Scatter simbolis | ,,Scatter* simbolis

Simbolio atvaizdas

2

=3

A

104. ,,Kazino Hold‘em pokeris* (,,Casino Hold'em*)

104.1. , Kazino Hold‘em pokeris* (,,Casino Hold‘em*‘) — korty loSimas, kurio tikslas — surinkti
didziausios galimos vertés penkiy korty derinj i§ septyniy korty (dviejy ,,savy* ir penkiy bendry),
kurio verté buty didesné nei dalintojo korty derinio verteé.

104.2. LoSime naudojami vertiniai zetonai, kuriy piniginé iSraiSka eurais nurodyta ant
kiekvieno i$ jy. MaZiausia statymo suma — 1,00 EUR, maksimali statymo suma — 100,00 EUR.

104.3. Norédamas atlikti statymg (-us), loSéjas, prie§ atsitiktiniy skaiCiy generatoriui
padalinant kortas, privalo atlikti statyma ant ,,Ante* laukelio, taip pat gali atlikti papildomg statyma
ant ,,AA Bonus“ laukelio. Savo statyma loséjas turi patvirtinti mygtuku ,,Dalinti* (,,Deal®).

104.4. Patvirtinus statyma, loS¢jui ir dalintojui padalinama po dvi kortas ir tris atverstas

bendras kortas.

104.5. Po korty padalinimo, lo$¢jas gali atlikti vieng 18 Siy veiksmy:
104.5.1. Statyti/atsakyti (,,Call*) — atlikti statyma, lygy dvigubam ,,Ante* statymui;
104.5.2. Atsisakyti (,,Fold*) — nusimesti kortas ir baigti lo§img. Los¢jas praranda ,,Ante* ir

»AA Bonus* statymus.
104.6. Los¢jas laimi, jei i§ dviejy savo ir trijy bendry korty sudaro vieng i§ deriniy:
Derinys Laiméjimo santyKkis su ,,AA Bonus* statymu

Karaliskoji rtsis (Royal Flush) 100:1

Vienos rusies eilé (Straight Flush) 50:1

Keturios vienodos (4 of a Kind) 40:1

Pilnas namas (Full House) 30:1

Risis (Flush) 20:1

Tiizy pora ir eilé (Pair of Aces to Straight) 71

104.7. Los¢jui atsakius (,,Call®), ant stalo padalinamos likusios 2 bendros kortos ir parodomos

dvi dalintojo kortos.

104.8. Los¢jas laimi, jei jo korty kombinacija yra auksStesné uz dalintojo:

Derinys Laiméjimo santykis su Ante statymu
Karaliskoji rasis (RoyalFlush) 100:1
Vienos riiSies eilé (Straight Flush) 20:1
Keturios vienodos (4 of a Kind) 10:1
Pilnas namas (Full House) 3:1
Risis (Flush) 2:1
Eilé arba maziau (Straight or Less) 1:1

105. ,,Kontaktas* (,,Contact*)

105.1. ,,Kontaktas“ (,,Contact™) yra 5 biigny su 7 simboliy eilémis vaizdo loSimas. LoSimo
simboliai krenta blignais Zemyn, kad buty sudarytos laimingos simboliy kombinacijos. Laim¢jimas
suteikiamas, kai surenkama 5 ar daugiau vienody simboliy, besilie¢ianc¢iy vienas su kitu vertikaliai
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ir/ar horizontaliai, grupé. Kiekvienas simbolis turi verte, o loSimo laimé¢jimas apskaiciuojamas
padauginant laimincioje grupéje esanciy simboliy skaiciy 1§ simbolio vertés.

105.2. Losimo metu laiminti grupé néra paSalinama, taCiau nelaimintys simboliai yra
pasalinami, laimingi simboliai nukrenta j biigny apacig ir nauji simboliai uzpildo tuscias biigny vietas.
Nauji simboliai gali susijungti su laiminc¢iais simboliais ir padidinti laimin¢iy simboliy grup¢ ar
sudaryti atskirg laimin¢iy simboliy grupe. LoSimas tesiamas, kol nebesudaroma nauja laiminti
kombinacija.

105.3. Pagrindinio lo§imo metu laimingais simboliais visiSkai uzpildzius 2, 4 ar 6 simboliy
eile suteikiamas atitinkamas 2, 3 ar 4 laiméjimo daugiklis. Suteikiamas tik didziausias pasiektas
laim¢jimo daugiklis. LoSimo metu visg biigng uzpildzius laimingais simboliais inicijuojamas
Premijinis loSimas. Uzpildzius visus biigus laiminciais simboliais inicijuojamas Super premijinis
loSimas. Premijinis ir Super premijinis loSimas gali biiti inicijuoti tik pagrindinio lo§imo metu.

105.4. Premijinis loSimas pradedamas turint 3 nemokamus sukimus, o Super premijinis
loSimas — 6. Laimin¢iy simboliy grupés lieka biignuose visy sukimy metu, o tai reiskia, kad
laiméjimas gali buti tik padidintas.

105.5. Premijinio loSimo metu laiminciais simboliais uzpildzius 2, 3, 5 ar 6 eiles suteikiamas
atitinkamas 2, 3, 4 ar 5 laiméjimo daugiklis. Laimin¢iomis simboliy grupémis uzpildzius 1, 4 ar 7
eiles suteikiamas 1 i$ 3 specialiy funkcijy, kurios bus pritaikytos individualaus nemokamo sukimo
pabaigoje:

105.5.1. ,,Bloky naikintojas* — sunaikina vieng i$ laiméjimo daugikliy bloky sudarant salygas
kitiems blokams pasislinkti Zzemyn ir virSuje atsirasti papildomam blokui.

105.5.2. ,,Simboliy atnaujinimas* — §i funkcija pakeicia vienos i§ laimincios simboliy grupés
simbolius  geresnius simbolius.

105.5.3. ,,Papildomas nemokamas sukimas‘ — suteikia vieng papildoma sukima.

105.6. Super premijinio losimo metu kiekviena laimin¢iy simboliy grupiy uzpildyta eilé
suteikia laimejimo daugiklj ir specialig funkcija. Super premijinio lo§imo metu specialios funkcijos
yra galingesnés nei Premijinio loSimo metu:

105.6.1. ,,Bloky naikintojas* — sunaikina tris 1§ laim¢jimo daugikliy bloky sudarant salygas
kitiems blokams pasislinkti Zemyn ir virSuje atsirasti papildomiems blokams. Galima pasiekti
laiméjimo daugikl; 30.

105.6.2. ,,Simboliy atnaujinimas™ — $i funkcija pakei¢ia visy laiminc¢iy simboliy grupiy
simbolius ] geresnius simbolius.

105.6.3. ,,Papildomi nemokami sukimai* — suteikia tris nemokamus sukimus.

105.7. Jei bugnai uZpildomi laimingy simboliy grupémis anksCiau nei panaudojami visi
nemokami sukimai, tai uz kiekvieng likusj nemokamg sukimg suteikiamas laim¢jimas lygus 25 x
statymo suma.

105.8. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 20

Mokéjimo eiluciy skaicius 1

Nominalai 0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08, 0,09, 0,10,

0,13, 0,15, 0,18, 0,20, 0,25, 0,30, 0,35, 0,40, 0,45, 0,50,
0,70, 1,00, 1,25, 1,50, 2,00, 2,50, 3,00, 3,50, 4,00, 4,50,

5,00

(numatytos vertés paryskintos)
Maziausias statymas 0,20 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 151,750 EUR

105.9. Laiméjimas lygus simboliy, esanciy laiminéioje simboliy grupéje, kiekio ir daugiklio
sandaugai.
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Simbolis
Daugiklis

Pavadinimas Atvaizdas

&
HP4 )R 1,50
HP3 0.75
HP2 0,60
HP1 0,50
LP5 0.15
LP4 0,10
LP3 0,10
LP2 0,05
LP1 0,05

106. ,,Farai ir plésikai“ (,,Cops‘N‘Robbers*)

106.1. ,,Farai ir plésikai* (,,Cops‘N‘Robbers*) yra 5 buigny vaizdo losSimo automatas. Galima
aktyvinti iki 9 eiluciy bei statyti iki 5 monety eilutei. Eilutés turi buti aktyvintos eilés tvarka (1, 2, 3,
4 ir pan.).

106.2. Losime ,,Farai ir pléSikai“ yra universalusis simbolis (saugykla) ir ,,Scatter simbolis
(policijos automobilis). Universalusis simbolis pakei¢ia bet kuriuos buigno simbolius (iSskyrus
»Scatter simbolius) ir padeda sudaryti laimingus derinius. UZ laimingg derinj, kuriame yra
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universalusis simbolis, iSmokamas dvigubai didesnis laimé¢jimas. Du arba trys ,,Scatter” simboliai,
pasirode bet kur ant biigny, suteikia laiméjima.

106.3. Trys arba daugiau policijos automobiliy, bet kur ant biigny, paleidzia papildoma lo§ima
»Automobiliy gaudynés®. PaleidZziama nemokamy sukimy seka, per kurig tikimybé laiméti prizus yra
didesné negu per jprastus sukimus. Tam tikrose vietose turite pakeisti kryptj, kad iSvengtuméte kelio
uzkardy. Jei paspruksite nuo policijos, bendras laimétas prizas per nemokamy sukimy seka bus
padvigubintas.

106.4. Galite bandyti padauginti savo priza per papildoma loSimo sukimg. Laiméj¢ priza,
nuspauskite mygtuka LOSTI ir pradékite lo§ima. Jaisy tikslas yra teisingai atspéti uzverstos kortos
spalva arba riis]. Spéti galite spusteléje atitinkamg mygtuka. Jei teisingai atspésite spalva, jisy prizas
padvigubés.
penkiy karty i§ eilés ir iki 2 500 monety ribos.

106.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biuigny skaicius

Monety skaicius
Mokéjimo eiluciy skaiius
Nominalai 0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,10, 0,15,0,20,
0,25, 0,30, 0,35, 0,40, 0,50, 0,60, 0,70, 0,80,
0,90, 1,00, 1,20, 1,40, 1,50, 1,60, 1,80, 2,00,
4,00 8,00 12,00 16,00 20,00

(numatytos vertés paryskintos; auksto lygio
lo$¢jo nominalai pateikti pasviruoju Sriftu)

| o

-5
-9

Maziausias statymas 0,01 EUR
DidZiausias statymas 90,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 1 303 235,00 EUR

106.7. Mokéjimy lentele. Mokéjimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$
statyty monety sumos eilutei. Jei laimingame derinyje yra universalusis simbolis, laiméta suma
adauginama is§ 2.

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
LScatter*
(apmokamas 250 25 3 2
bet kur)
Universalusis 3000 300 30 3
simbolis
HP5 750 150 25 2
HP4 500 100 20 2
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
HP3 500 75 15 2
HP2 250 75 15 -
HP1 250 75 10 -
LP4 150 50 5 -
LP3 125 50 5 -
LP2 100 25 5 -
LP1 100 25 5 -

107. ,,KriStoliné saulé* (,,Crystal Sun*)
107.1. ,,Kristoliné saulé“ — 3 eiliy 5 biigny vaizdo lo§imo automatas su 10 mokéjimo linijy.

107.2. LoSime naudojami 3 skirtingi Universallis simboliai, kurie uZskaitomi, kaip bet kuris
kitas simbolis. 2 1§ 3 universaliy simboliy turi laim¢jimo daugiklius 2 ir 3. Universaliis simboliai gali
pasirodyti tik 2, 3 ar 4 biignuose. Biigne pasirodes universalus simbolis taip pat pakeicia tame buigne
esancius kitus simbolius ir suteikia vieng pakartotinj sukima. I§ viso gali biti suteikti 3 nemokami
sukimai, kai vienas po kito Universaliais simboliais uzpildomi 3 btignai. Maksimalus laiméjimo

daugiklis yra 9.

107.3. Bendroji Zaidimo informacija:

Buigny skaicius 5
Monety skaicius 1
Mokéjimo eiluciy skai¢ius | 10

Nominalai

0,01 0,02 0,03 0,04 0,05 0,06 0,07 0,08 0,09 0,10 0,15 0,20 0,25
0,30 0,35 0,40 0,45 0,50 0,60 0,70 0,75 0,80 0,90 1,00 1,50 2,00
2,50, 3,00 3,50 4,00 5,00 6,00 7,00 8,00 9,00 10,00

(numatytos vertés parySkintos).
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MaZiausias statymas 0,10 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 400 000,00 EUR

107.4. Laimintys deriniai (koeficientas dauginamas i$ statymo sumos):

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

HP2 16 8 4
HP1 8 4 2
LP5 4 2 1
LP4 3 15 0,5
LP3 3 15 0,5
LP2 2 1 0,4
LP1 2 1 0,4

107.5. Kiti simboliai:

Simbolio pavadinimas | Universalus simbolis

A

-

Simbolio atvaizdas \f-&_mﬁ 4

108. ,,Pasélusi dviaké MH* (,,Deuces Wild MH*)
108.1. ,,Pas¢lusi dviaké MH* (,,Deuces Wild MH*) — korty loSimas, kurio tikslas yra surinkti
laimingg korty derin;.
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108.2. Minimali statymo suma vienam korty dalinimui — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma
vienam korty padalinimui — 25,00. DidZiausias galimas laiméjimas — 25 000,00 EUR.

108.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin value®),
monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), korty dalinimy skaiciy (,,Hands*) nuo 1 iki 100 ir paspausti
mygtuka Dalinti (,,Deal®).

108.4. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$§ korty dalinimy
(,,Hands*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet (Statymas).

108.5. Los¢jui padalinamos 5 kortos, kurios bus naudojamos visiems dalinimams. Los¢jas turi
paspausti ant korty, kurias nori pasilikti. Nepasiliktos kortos bus pakeistos kitomis kortomis,
paspaudus mygtuka Dalinti (,,Deal®).

108.6. Laimintys deriniai:

Derinys L 8 . . 2
moneta | monetos | monetos | monetos | monetos

Karaliskoji riasis (Royal Flush) 250 500 750 1000 4000
Keturios dviakés 200 400 600 800 1000
Vienos risies eilé su dviake (Wild 25 50 75 100 125
Royal Flush)
Penkios vienodos (Five of a kind) 10 20 30 40 50
Vienos rusies eilé (Straight Flush) 8 16 24 32 40
Keturios vienodos (Four of a kind) 4 8 12 16 20
Pilnas namas (Full House) 4 8 12 16 20
Rusis (Flush) 2 4 6 8 10
Eilé (Straight) 2 4 6 8 10
Trys vienodos (Three of a kind) 1 2 3 4 5

108.7. Galutinis laiméjimas apskai¢iuojamas lentelé¢je nurodyta suma padauginus i§ monety
vertes.

108.8. Dviaké gali pakeisti bet kurig kitg korta, padédama sudaryti laimingg korty derinj.

108.9. Taip pat suteikiami specialiis laiméjimai surinkus 5 vienodos riiSies kortas, Karaliska
eile su universalia dviake ir 4 dviakes.

108.10. Rizikos losimas — lo$¢jas norédamas padidinti gautg laiméjima gali dalyvauti rizikos
loSime ir spéti uzverstos kortos spalvg ar ris]. LoS¢éjas, spédamas uzverstos kortos spalva, laiméjima
gali padidinti du kartus, o spédamas rii§j — 4 kartus. Rizikos loSime galima dalyvauti iki 5 karty ir
laiméti ne daugiau kaip 1000 monety

109. ,,Gladiatoriy Zaidimas* (,,Game of Gladiators*)

109.1. ,,Gladiatoriy zaidimas*“ — 5 biigny 3 eiliy ir 20 mokéjimo linijy vaizdo loSimo
automatas turintis 5 pagrindinio lo§imo funkcijas ir Nemokamy sukimy kovos funkcija.

109.2. Pagrindinio loSimo metu atsitiktiniu budu gali buti suteikta viena i§ 5 paslaptingy
,»Primus‘ funkcijy:

109.2.1. ,,Slové* — parenkamas gladiatoriaus simbolis ir suteikiamas premijinis laiméjimas
pagal ,,Kovos prizo* mokéjimo lentele.

109.2.2. ,Ieties ataka® — blignuose atsiranda nuo 3 iki 6 Universaliy simboliy.

109.2.3. ,Kardo ataka“ — pirmasis blignas yra atkartojamas 2-4 kartus.

109.2.4. ,,Tinklo puolimas“ — visi Gladiatoriy simboliai yra uzlaikomi ir suteikiamas
papildomas sukimas.

109.2.5. ,,Sukib¢* — biignuose atsitiktinai pasirodo du pilnai i$sipléte Universaliis simboliai.

109.3. Pagrindiné Nemokamy sukimy kovos funkcija yra ,Jeik i areng“. 3 ISsklaidyti
simboliali, pasirode 1, 3 ir 5 bagnuose, inicijuoja ,,Jeik j areng* kovo funkcijg.
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109.4. ,Jeik i areng* funkcijos pradzioje reikia pasirinkti kovotoja, kurio simbolis pakeicia
pagrindiniame loSime esantj Scatter simbolj. Kiekvienas kovotojas turi savo Pergalés prizus:

109.4.1. ,,Amazoné* — moteris kovotoja suteikia premijinj laiméjimo daugiklj nuo 20 iki 100.

109.4.2. ,,Spartakas‘ — vyras kovotojas suteikia papildomg nemokamy sukimy funkcijg.

109.5. ,Jeik i areng* funkcija baigiasi, kai uzbaigiamas antras premijinis losSimas (laimima ar
pralaimima).

109.6. Visi papildomi laim¢jimai pridedamai prie bendro laiméjimo.

109.7. Kovotojas laimi kova, jei nugali visas prieSininky grupes atvaizduojamas vir$ bagny.
Pralaimima, jei susirenka daugiau nei 11 prieSininky.

109.8. Kovotojo simbolis inicijuoja priesininky grupés puolima.

109.8.1. Prie§ puolimg visi Gladiatoriai pridedami prie jy grupés. Stipriausia grupé yra
atvaizduojam desin¢je pusé€je. Did¢jant grupei jy verté kyla atsizvelgiant j ,,Kovos prizo* mokéjimo
lentele.

109.9. Jei nugalima kovotojy grupé, suteikiamas laiméjimas monetomis pagal ,,Kovos prizo*
mokéjimo lentele. Jei biignuose yra 2 Kovotojo simboliai, tai nugaléjus antrg kovotojy grupe
suteikiamas laiméjimo daugiklis 2. Jei biignuose yra 3 Kovotojo simboliai, tai suteikiami atitinkamai
2 ir 3 laim¢jimo daugikliai. Nemokami sukimai tesiasi be pabaigos tol, kol kova laimima ar
pralaimima.

109.10. Bendroji zaidimo informacija:

Biuigny skaicius 5

Monety skaicius 1

Mokéjimo eiluciy 20

skaicius

Nominalai 0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08, 0,09, 0,10, 0,13, 0,18,

0,20, 0,25, 0,30, 0,35, 0,40, 0,45, 0,50, 0,75, 1,00, 1,25, 1,50, 2,00,
2,50, 3,00, 3,50, 4,00, 4,50, 5,00

(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,20 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

109.11. Laim¢jimas monetomis padauginamas i§ monety sumos, tenkancios vienai linijai:

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u5|s 500 100 50
simbolis
HP4 400 80 40
HP3 300 60 30
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

HP2 200 40 20
HP1 200 40 20
LP4 50 25 10
LP3 50 25 10
LP2 10 10 5
LP1 10 10 5

109.12. Laim¢jimas monetomis neatsizvelgiant j laiméjimo daugiklj:

Simboliai

HP4

HP3

HP2

Kiekis

1

2 50 4 20
3 100 80 40
4 200 160 120 80
5 400 320 240 160
6 500 400 300 200
7 625 500 375 250
8 1250 1 000 750 -

9 2 500 2 000 1500 -
10 5000 4 000 3000 -
11 10 000 - - -

109.13. Kiti simboliai:
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Simbolio pavadinimas | ISsklaidytas | Amazoné | Spartakas

Simbolio atvaizdas

Simbolio Mega

pavadinimas Universalus Mega H

Simbolio atvaizdas

110. ,,Auksiniai Koltai* (,,Golden Colts*)

110.1. ,,Auksiniai Koltai* yra 5 biigny vaizdo lo§imo automatas su 40 fiksuoty mokéjimo
eiluciy bei papildomomis funkcijomis ir universaliosiomis staigmenomis.

110.2. ,,Auksiniuose Koltuose* yra universalusis simbolis (jautis) bei papildomas ,,Scatter*
simbolis (Auksiniy Kolty skrynia). Universalusis simbolis pakeicia bet kuriuos biigno simbolius,
18skyrus papildomus ,,Scatter” simbolius, ir padeda sudaryti laimingus derinius. Bet koks kitas
laikinas universalusis simbolis taip pat pakeicia visus kitus biigno simbolius, i§skyrus papildoma
Ldcatter™ simbolj.

110.3. Trys ,,Scatter” simboliai pasirod¢ ant bligny inicijuoja ,,Auksiniy Kolty premijinj
loSimg*. ,,Auksiniy Kolty* cilindre yra septynios skirtingos premijinio loSimo funkcijos. Atsitiktinai
bus parinkta viena i§ $iy funkcijy:

110.3.1. ,Nauja gauja“: suteikiami trys nemokami sukimai, kuriy metu 2-5 biignuose
suteikiami 4 x 4 MEGASIMBOLIAI.

110.3.2. ,,Universalioji jaucio funkcija“: suteikiami trys nemokami sukimai, kai vienas arba
du iStisi biignai padengiami UNIVERSALIAISIAIS jaucio simboliais.

110.3.3. ,,Laukiniai jstatymai‘: suteikiamas vienas nemokamas sukimas, kai ant 2—4 bugny
matomas Serifo simbolis. Vienas pakartotinis sukimas suteikiamas, kai Serifo simboliai visiSkai
padengia 2, 3 ir 4 biignus arba kai Serifo simboliai sukuria 3 x 3 bloka. Per pakartotinius sukimus
Serifo simboliai tampa LIPNIAISIAIS.

110.3.4. ,,Ginkluoti nusikaltéliai“: suteikiamas vienas nemokamas sukimas, per kurj
suteikiamas x5-x30 DAUGIKLIS, kuris atitinkamg skai¢iy karty padaugina prizo sumg per
nemokama sukimg.

110.3.5. ,,Pokerio losimas‘: suteikiamas vienas nemokamas sukimas, per kurj matomas vienas
didelis 2 x 2 lo$¢jo simbolis. Jei matomas papildomas loséjo simbolis, suteikiamas papildomas
pakartotinis sukimas. Per §ig papildoma funkcijg loséjo simboliai yra UNIVERSALIEJI ir LIPNIEJI.

110.3.6. ,,Furijos*: suteikiamas vienas nemokamas sukimas, per kurj matomi du dideli 2 x 2
merginos simboliai. Vienas arba daugiau pakartotiniy sukimy gali buti suteikti su LIPNIAISIAIS
merginos simboliais tol, kol sudaromas maziausiai vienas laimingy simboliy derinys.
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110.3.7. ,,Labiausiai norimi*“: ekrane matoma 20 plakaty. Po vieng pasirinkite plakatus ir
pasiimkite pasléptus prizus. Jus galite laiméti grynyjy pinigy prizus arba paleisti vieng i§ pirmiau
minéty nemokamy sukimy funkcijy. Galite toliau rinktis plakatus ir ieskoti grynyjy pinigy prizy bei
funkcijy tol, kol atskleisite arba ,,X*, arba ,,Naujos gaujos®, arba ,,Universaliojo jaucio funkcijos‘
papildomas funkcijas. Kai bus suteiktos papildomos funkcijos, pasibaigs funkcija ,,Labiausiai
norimi*.

110.4. Atkreipkite démesi, kad papildomas ,,Scatter” simbolis nebus matomas ant bligny per
nemokamy sukimy funkcijas.

110.5. Visi laiméjimai, gauti per funkcijas ir papildomus lo§imus, bus pridéti prie mokéjimo
eiluciy laiméjimy.

110.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biugny skaicius 5

Monety skaiius 20, fiksuotas

Mokéjimo eiluciy skaicius 40, fiksuotas

Nominalai 0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,07, 0,10, 0,15,

0,20, 0,25, 0,30, 0,40, 0,50, 0,75, 1,00, 1,50,
2,00, 2,50, 3,00, 3,50, 4,00, 4,50, 5,00

Maziausias statymas 0,20
Didziausias statymas 100,00
DidZiausias laiméjimas 250 000,00 (laim¢jimo riba)

110.7. Mokéjimy lentelé. Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laiméjimai dauginami i§ bendros
statymo sumos, statytos eilutei.

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Unl_versal_u3|s 500 150 40
simbolis

HP4 250 70 30
HP3 200 60 20
HP2 150 50 14
HP1 100 40 12
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Simbolis

X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas

LP6 A 90 30 8
LP5 K 80 22 8

J 60 12 6

LP4 70 14 6

LP3
LP2 50 10 4
LP1 40 10 4

110.8. Kiti simboliai:

Simbolio pavadinimas | Issklaidytas

Simbolio atvaizdas

111. ,,Pragaro zvaigzdé“ (,,Inferno Star*)

111.1. ,,Pragaro zvaigzdé™ — 5 biigny 3 eiliy ir 5 moké&jimo linijy vaizdo loSimas. LoSime
naudojami jprasti ir ,,Scater* simboliai bei papildomos funkcijos.

111.2. Vienas ,,Sélstanti saulé¢” issklaidytas simbolis pasirodes 3 biigne inicijuoja Sélstan¢ios
saulés pakartotinius sukimus. Biignas, kuriame pasirodé i$sklaidytas simbolis ,,S¢lstanti saulé®, kartu
su kitais biignais, kuriose yra simbolis ,,Saulé®, yra uzlaikomi, o kiti btignai pakartotinai i§sukami.
Sélstancios saulés pakartotiniy sukimy metu visi simboliai ,,Saulé* pakei¢iami ] simbolj ., Sélstanti
saulé®. Jei bent vienas simbolis ,,Saulé* pasirodo bet kuriame i§ pakartotinai iSsukty biigny, tai toks
blignas yra uzlaikomas ir suteikiamas kitas pakartotinis sukimas. Tai tesiama tol, kol nebepasirodo
simbolis ,,Saulé* ar visuose biignuose yra simbolis ,,Saulé®.

111.3. Galima bandyti padidinti esamg laiméjima loSiant papildoma rizikos losimg. Rizikos
loSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Gamble*. LoSimo tikslas — atspéti uzversto kortos spalva
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ar riis]. Jei atspéjama spalva ar rusis, tai laiméjimas atitinkamai padidinamas 2 ar 4 kartus. Rizikos
loSima galima Zzaisti iki 5 karty ar iki 2500 monety.
111.4. Bendroji zaidimo informacija:

Biugny skaicius 5

Monety skaicius 5

Mokéjimo eiluciy 5

skaicius

Nominalai 0,01, 0,02, 0,05, 0,10, 0,20, 0,30, 0,40, 0,50, 0,60, 0,70, 0,80, 0,90,

1,00, 2,00, 3,00, 4,00, 5,00, 6,00, 7,00, 8,00, 9,00, 10,00, 15,00, 20,00
(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,05 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas | 250 000,00 EUR

111.5. Laimintys deriniai:

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
ssklaid /0
fssaaiavtas || } 2500 375 125 :
\urj
/A
HP3 ) 500 75 25 ;
\‘ A
HP2 75 25 9 ;
HP1 75 25 9 ;
LP4 25 9 3 -
LP3 25 9 3 ;
LP2 25 9 3 ;
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Simbolis

X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

LP1 25 9 3 1

112. ,MadZongas 88 (,,Mahjong 88*)

112.1. ,MadzZongas 88 — 8 stulpeliy ir 8 eiliy vaizdo loSimas. Lo$imo tikslas — sudaryti
laimincCias simboliy kombinacijas. Vienodi simboliai horizontaliai ir (ar) vertikaliai besiliesdami
vienas su kitu sudaro simboliy grupe. Laiméjimai iSmokami pagal laiméjimy lentele. Simboliy grupé,
uz kurig jau buvo suteiktas laiméjimas, pasalinama i§ losSimo lauko, o jos vietoje atsiranda nauji
simboliai. LoSimas tgsiamas tol, kol nebebus galima sukurti naujy laimin¢iy simboliy grupiy.

112.2. ,,Pasléptos plytelés* — tusti simboliai, kurie atsivers ar parodys paslépta simbolj.

112.3. Visi laiméjimai padidina ,,Likimo varlés* (,,Fortune Frog*) matuoklj. Matuoklis pilnai
uzpildomas 33 laiminciais simboliais. Jei nebesudaroma laiminti simboliy grupé, inicijuojama 1 i$
Siy funkcijy:

112.3.1. ,Kvakséjimas™ — pasirenkamas vienas i§ esamy simboliy rinkiniy ir iSmokamas
iSsklaidytas laiméjimas.

112.3.2. ,,Skleidimas‘ — pasirenkamas vienas i§ esamy simboliy rinkiniy ir pakei¢iami j kitus
simbolius.

112.3.3. ,,Liezuvis* — pasirenkamos dvi krastinés ir tarp jy esantys simboliai pakei¢iami j kitus
simbolius.

112.3.4. , Suolis“ — pasirenkamas vienas simbolis, kuris pakei¢ia ir sunaikina gretimus
simbolius.

112.4. Po vienos i$ ,,Likimo varlés* funkcijy matuoklis lieka uzpildytas ir loSimas tesiamas
toliau.

112.5. ,,Super jkrova“ yra inicijuojama, kai ,,Likimo varlés* matuoklio uzpildymas pasiekia
88 ir daugiau simboliy. Visi gauti laim¢jimai padauginami is 5.

112.6. ,,Likimo varlés® ir ,,Super jkrovos* funkcijos gali buti inicijuotas tik vieng karg tame
paciame loSime.

112.7. Losimas turi 4 mety laikus — pavasaris, vasara, ruduo ir ziema.

112.8. Kiekvienas mety laikas turi savo unikaly universaly simbolj, kuris inicijuojamas
atsitiktinai, kai loSime negaunamas laimé¢jimas:

112.8.1. ,,Pavasaris® — iki 12 universaliy simboliy gali pasirodyti lo§imo lauke. Simboliai
1Sdéstomi atsitiktine tvarka.

112.8.2. ,,Vasara®“ — iki 5 universaliy simboliy gali pasirodyti lo§imo lauke. Universalis
simboliai sunaikina gretimus simbolius.

112.8.3. ,,Ruduo® — iki 11 universaliy simboliy gali pasirodyti loSimo lauke. Simboliai lieka
universaliais arba sunaikinami i$ krasty.

112.8.4. , Ziema“ — iki 4 universaliy simboliy gali pasirodyti lo§imo lauke. Universalis
simboliai lieka savo vietose, jei gaunamas laimejimas.

112.9. Bendroji Zaidimo informacija:

Biigny skaicius 8x8
Monety skaicius 10
Mokéjimo eiluciy skaifius | 1
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Nominalai

0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08, 0,09, 0,10, 0,15, 0,20,
0,25, 0,30, 0,35, 0,40, 0,45, 0,50, 0,75, 1,00, 1,25, 1,50, 2,00, 2,50,
3,00, 3,50, 4,00, 4,50, 5,00, 6,00, 7,00, 8,00, 9,00, 10,00

(numatytos vertés parySkintos)

Maziausias statymas 0,10 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 500 000,00 EUR

112.10. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolial |5, HP3 HP2
i y oy
Kiekis X
12+ 500,00 250,00
10+ 200,00 100,00 40,00 20,00
9 75,00 40,00 20,00 10,00
8 25,00 15,00 7,50 3,00
7 12,00 7,50 3,00 1,50
6 5,00 3,00 1,50 0,80
5 2,00 1,20 0,80 0,50
4 1,00 0,70 0,50 0,30
Simboliai | pg LP5 LP4 LP2
cieis \ | NI | {X 0|0 X
12+ 20,00 20,00 20,00 12,00 12,00 12,00
10+ 6,00 6,00 6,00 4,00 4,00 4,00
9 3,00 3,00 3,00 2,00 2,00 2,00
8 1,20 1,20 1,20 0,80 0,80 0,80
7 0,60 0,60 0,60 0,40 0,40 0,40
6 0,40 0,40 0,40 0,30 0,30 0,30
5 0,30 0,30 0,30 0,20 0,20 0,20
4 0,20 0,20 0,20 0,10 0,10 0,10
112.11. Kiti simboliai:
Simbolio Paslépta Universalus | Universalus | Universalus | Universalus
pavadinimas plytelé pavasario vasaros rudens Ziemos
Simbolio

atvaizdas
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113. ,,Puikiis brangakmeniai“ (,,Perfect Gems*)
113.1. ,,Puikiis brangakmeniai* — 6 vertikaliy ir 1 horizontalaus biigno vaizdo loSimas su
21 609 mokéjimo linijomis.
113.2. 1 ir 6 vertikalts blignai turi 3 simboliy eiles, o 2 — 5 — gali turéti iki 7 simboliy eiliy
iskaitant horizontaly biigna.
113.3. 2 — 5 vertikal@is biignai gali kisti. Jei vertikaliame biigne esantis simbolis, iSskyrus
»Nuostabus iSsklaidytas®“ (,,Perfect Scatter®) ir ,,Sukimo i$sklaidytas* (,,Spin Scatter*) simbolius,
sutampa su horizontaliame biigne esanciu simboliu, tai jis pasidalina j 2 tokius pacius simbolius ir
tokiu biidu padidina mokéjimo linijy skaiciy.
113.4. ,,Puikis brangakmeniai‘‘ loSimas turi laimé¢jimo daugiklio funkcija, kuri pagrindiniame
loSime pradeda skaiciuoti laiméjimo daugikli nuo 1. Laiméjimo daugiklio reikSmé néra ribojama,
taciau jj sugrjzta | prading verte kiekvieno naujo loSimo pradzioje. Kiekviename loSimo etape
laimejimo daugiklis padidéja 1.
113.5. 3 simboliai ,,Nuostabus iSsklaidytas® inicijuoja ,,Nuostabius sukimus®“ su 9
nemokamais sukimais. Kiekvienas papildomas simbolis ,,Nuostabus iSsklaidytas®, esantis sukime,
kuriame inicijuojami ,,Nuostabiis sukimai* suteikia papildomus 6 nemokamus sukimus, taciau ne
daugiau kaip iki 27.
113.6. Funkcijos ,,Nuostablis sukimai®“ metu pasirodgs simbolis ,,Sukimo iSsklaidytas®
suteikia papildomus 2 nemokamus sukimus. Galimy papildomai sukaupti nemokamy sukimy skaicius
neribojamas.
113.7. Funkcijos ,,Nuostabiis sukimai*“ metu laimé¢jimo daugiklio verté lieka tokia pati ir
niekada negrizta | prading verte.
113.8. Bendroji zaidimo informacija:
Biigny skailius 6 + 1 horizontalus
Monety skaicius 20

Mokéjimo eiludiy skai¢ius | Nuo 2304 iki 21609

Nominalai 0,01 0,02 0,03 0,04 0,05 0,06 0,07 0,08 0,09 0,10 0,15 0,20 0,25
0,30 0,40 0,50 0,75 1,00 1,25 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50 4,00 4,50
5,00
(numatytos vertés paryskintos)
MaZiausias statymas 0,20 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas 500 000,00 EUR

113.9. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis
X6 X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
HP4 25,00 15,00 5,00 3,00 1,00
HP3 4.00 1,50 1,00 0,50 -
HP2 2,50 1,00 0,75 0,35 -
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Simbolis
X6 X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
HP1 2,00 0,75 0,50 0,25 -
LP6 1,50 0,60 0,30 0,20 -
LP5 1,50 0,60 0,30 0,20 -
LP4 1,00 0,50 0,25 0,15 -
LP3 1,00 0,50 0,25 0,15 -
LP2 0,80 0,40 0,20 0,10 -
LP1 0,80 0,40 0,20 0,10 -
113.10. Kiti simboliai:
a2 .?Nuo.s tabus“ »Sukimo iSsklaidytas® Universalus
pavadinimas iSsklaidytas
Simbolio
atvaizdas

114. ,,Mirusiy prisikélimas* (,,Rise of Dead*)
114.1. , Mirusiy prisikélimas® — 5 biigny 3 eiliy vaizdo loSimas su 20 mokéjimo linijy.

114.2. Pagrindinio loSimo metu maZzos ir didelés vertés simboliai uzpildo 12 i§ eilés einanciy

viety ir taip sukuria ,,Mega rinkinius*.

114.3. 3 simboliai ,,Popieriaus ritinys* pasirode 1, 3 ir 5 bugne aktyvuoja ,,Antikinius
nemokamus sukimus® su 10 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu pasirodzius 1, 2 ar 3
simboliams ,,Popieriaus ritinys* papildomai suteikiama atitinkamai 2, 4 ar 10 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy skai¢ius neribojamas.
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114.4. , Antiktiniy nemokamy sukimy* metu simbolis ,,Faraonas® iSsiplecia biignuose, jei jie
gali sudaryti laimin¢ig simboliy kombinacijg. Prie§ iSsipleciant iSmokamas bet koks laiméjimas,
sudarytas i simboliy ,,A%, ,, K, ,,Q%, ,,J“ ir ,,10%

114.5. Pagrindinio lo§imo metu gali bati suaktyvinta funkcija ,,Dievy dovana®, kurios metu
1, 3 ir 5 bugnai uzpildomi ,,Mega rinkiniy“ simboliais.

114.6. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5x3
Monety skaiius 1
Mokéjimo eiluciy skaifius | 20

Nominalai 0,01 0,02 0,03 0,04 0,05 0,06 0,07 0,08 0,09 0,10 0,15 0,20 0,25
0,30 0,35 0,40 0,45 0,50 0,75 1,00 1,25 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50
3,75 4,00 4,50 5,00
(numatytos vertés parySkintos)

Maziausias statymas 0,20 EUR

Didziausias statymas 100,00 EUR

DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

114.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo sumos):

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 2500 250 50 10
simbolis
HP3 500 100 20 4
HP2 375 75 15 3
HP1 250 50 10 2
LP4 100 25 5 -
LP3 75 20 4 -
LP2 50 15 3 -
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Simbolis
X5 X4 X3 X2

Pavadinimas Atvaizdas

114.8. Kiti simboliai:
Simbolio pavadinimas | Popieri

aus ritinys

Simbolio atvaizdas

115. ,,Merlino iskilimas* (,,Rise of Merlin*)

115.1. ,,Merlino i8kilimas* — 5 buigny 3 eiliy vaizdo loSimas su 10 mokeéjimo linijy.

115.2. Issklaidytas simbolis veikia kaip Universalus simbolis ir pakei¢ia bet kurj simbolj.
Losimo metu surinkus 3 ar daugiau I$sklaidyty simboliy inicijuojama nemokamy sukimy funkcija su
8 pradiniais nemokamais sukimais.

115.3. Nemokamy sukimy metu parenkamas vienas i§ loSimo simboliy, i§skyrus ISsklaidyta
simbolj, kuris gali tapti Ypatingu iSsiplecianciu simboliu. Jei biigne pasirodo pakankamas skaicius
pasirinkty simboliy, jie i§siple¢ia ir uzdengia visas biigno simboliy eiles. Sie simboliai neprivalo biiti
Salia, kad buty suteiktas papildomas laiméjimas.

115.4. Surinkus 3 ar daugiau ISsklaidyty simboliy pakartotinai inicijuojami nemokami
sukimai su pradiniais 8 nemokamais sukimais. Atsitiktine tvarka parenkamas papildomas Y patingas
i$siplecianti simbolis.

115.5. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius 5

Monety skaicius 1-5

Mokéjimo eiluciy skaicius 1-10

Nominalai 0,01 0,02 0,03 0,04 0,05 0,06 0,07 0,08 0,09 0,10 0,20 0,30 0,40

0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1,00 1,50 2,00
(numatytos vertés paryskintos)

MaZiausias statymas 0,10 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR
DidZiausias laiméjimas 500 000,00 EUR

115.6. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ mokéjimo linijoje statyty monety
skaiCiaus)

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
r& /‘— v‘\ )
Universalusis
. . @ 5000 1000 100 10
simbolis -
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas

HP4 5000 1000 100 10
HP3 1600 300 30 5
HP2 600 80 20 5
HP1 600 80 20 5
LP5 120 30 5 -
LP4 120 30 5 -
LP3 80 20 5 -
LP2 80 20 5 -
LP1 80 20 5 -

116. ,,Sabaton* (,,Sabaton*)

116.1. ,,Sabaton* — 5 biigny 3 eiliy vaizdo lo§imas su 10 mokéjimo linijomis.

116.2. Joakim, pagrindinis ,,Sabaton* dainininkas, yra Universalus simbolis ir pakeicia visus
simbolius, i§skyrus I$sklaidytaji simbolj.

116.3. Kiekvieno sukimo metu yra galimos funkcijos ,,Metalo rinkinys* (,,Metal Stacks®) ir
,Paslaptingas simbolis* (,,Mytery Symbol®), kuomet parenkamas vienas simbolis ir jo rinkinys yra
pridedamas j biignus. Visi grupés nariy simboliai gali pasirodyti, kaip ,,Mega‘ simboliai.
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116.4. Funkcija ,,Sukaustyti btignai“ (,,Chained Reels®) gali biiti aktyvuota kiekviename
sukime. Parenkami 2 ar 3 gretimi biignai ir iSsukami su vienodais simboliais. Funkcija ,,Sukaustyti
biignai* yra visada aktyvi 3 biigne ,,Bataliono sukimuose*.

116.5. Funkcija ,,Paskutinis islikes* (,,Last Stand*) gali bati aktyvuota kickvieno sukimo
metu. Parenkamas 1 ar 2 buignai ir jie padengiami Universaliais simboliais.

116.6. Surinkus 9 Issklaidytus simbolius aktyvuojama funkcija ,,Bataliono sukimai‘
(,,Batallion Spins®), iskaitant ir tuomet, kai matomas ,,Mega“ ISsklaidytas simbolis, jprastiniai
I$sklaidyti simboliai ar jy deriniai. Funkcija ,,Bataliono sukimai®“ aktyvuojama su pradiniais 7
nemokamais sukimais ir atsitiktinai parinktu simboliu, kuris veikia kaip ,,Metalo rinkinys* ir
,,Paslaptingas simbolis®. Pakartotinai inicijavus funkcijg suteikiami papildomi 7 nemokami sukimai.
Funkcija baigiama pasiekus laiméjimo ribojima.

116.7. Funkcijy ,,Metalo rinkinys® ir ,,Paslaptingas simbolis metu parinktas simbolis
pakeicia 3 — 8 Issklaidytus simbolius.

116.8. Funkcijos ,,Bataliono sukimai* metu 2, 3 ir 4 biignai yra susieti ir sukasi su tais paciais
simboliais. ,,Mega“ simboliai gali pasirodyti kiekvieno sukimo metu.

116.9. Bendroji zaidimo informacija:

Biigny skaicius &)
Monety skaicius 1
Mokéjimo eiluciy skaiius | 10
Nominalai 0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08, 0,09, 0,10, 0,20, 0,30,

0,40, 0,50, 0,60, 0,70, 0,75, 0,80, 0,90, 1,00, 1,50, 2,00, 3,00, 4,00,
5,00, 6,00, 7,00, 7,50, 8,00, 9,00, 10,00
(numatytos vertés paryskintos)
MaZiausias statymas 0,10 EUR
Didziausias statymas 100,00 EUR
Didziausias laiméjimas | 500 000,00 EUR

116.10. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i$ statymo vertés eurais):

Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 100,00 15,00 10,00
simbolis
HP4 10,00 3,00 1,50
HP3 7,50 2,50 1,00
HP2 7,50 2,50 1,00
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Simbolis
X5 X4 X3
Pavadinimas Atvaizdas
HP1 7,50 2,50 1,00
LP4 4,00 1,00 0,30
LP3 4,00 1,00 0,30
LP2 2,50 0,50 0,20
LP1 2,50 0,50 0,20
116.11. Kiti simboliai:
Simbolio pavadinimas ISsklaidytas

117. ,,Zvaigidé juokdarys* (,,Star Joker)

117.1. ,,Zvaigzdeé juokdarys® — 5 bigny 3 eiliy vaizdo lo§imas su 10 mokéjimo linijy.

117.2. Losime naudojamas Universalus simbolis ,,Zvaigzdé*, kuris pakei¢ia bet kurj simbolj,
1§skyrus I$sklaidytajj simbolj, siekiant sudaryti laimin¢ius simboliy derinius.

117.3. Buignuose pasirode 3 i§sklaidyti simboliai ,,Juokdarys* suteikia 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu pasirod¢ papildomi 3 iSsklaidyti simboliai ,,Juokdarys® suteikia 10
papildomy nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu simbolis ,,Juokdarys* tampa Universaliu

Simbolio atvaizdas

simboliu siekiant sudaryti kuo daugiau laiminciy simboliy deriniy.

117.4. Simbolis ,,Juokdarys* gali pasirodyti tik 1, 3 ir 5 btigne.
117.5. LoSime taip pat yra papildoma rizikos funkcija, kuri sudaro galimybe padidinti
laim¢jimg spéjant uzverstos kortos spalvg ar risj. Vieno loSimo metu rizikos funkcija gali biiti

suzaista iki 5 karty.

117.6. Bendroji zaidimo informacija:




184

Biigny skaicius 5
Monety skaiius 1
Mokéjimo eiluciy skaicius 10

Nominalai

0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08, 0,09, 0,10, 0,15,
0,20, 0,25, 0,30, 0,35, 0,40, 0,45, 0,50, 0,75,1,00, 1,25, 1,50,
2,00, 2,50, 3,00, 3,50, 4,00, 4,50, 5,00, 6,00, 7,00, 7,50, 8,00,

9,00, 10,00

(numatytos vertés pary$kintos)
Maziausias statymas 0,10 EUR
DidZiausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas

500 000,00 EUR

117.7. Laimintys deriniai (laiméjimai dauginami i§ statymo vertés eurais):

Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
Universalusis 500,00 100,00 10,00 1,00
simbolis

HP3 100,00 20,00 5,00 0,50
HP2 50,00 10,00 2,50 0,50
HP1 25,00 7,50 1,50 0,50
LP5 15,00 4,00 1,00 -
LP4 15,00 4,00 1,00 -
LP3 15,00 4,00 1,00 -
LP2 10,00 2,00 0,50 -
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Simbolis
X5 X4 X3 X2
Pavadinimas Atvaizdas
LP1 10,00 2,00 0,50 -
117.8. Kiti simboliai:
. . Issklaidytas simbolis ISsklaidytas simbolis
Simbolio « P
. wJuokdarys wJuokdarys
pavadinimas RN
(pagrindinio lo§imo metu)
Simbolio atvaizdas

118. ,,Rich Wilde ir beprotybés knyga* (,,Rich Wilde and the Tome of Madness*)

118.1. ,Rich Wilde ir beprotybés knyga* yra vaizdo lo§imas, zaidziamas 5 stulpeliuvose ir 5
eilése (5x5 loSimo tinklelyje). Simboliai iSskleidZiami tinklelyje, kad bty sudarytos laimincios
kombinacijos. Laiméjimai pasiekiami gaunant 4 ar daugiau simboliy sujungtoje grupéje, kur jie liecia
vienas kita horizontaliai ir (arba) vertikaliai. Laiméj¢ simboliai paSalinami, o nauji simboliai
pateikiami j tinklelj. Zaidimas tgsiamas, kol nebus galima sukurti naujy laimingiy deriniy.

118.2. ,,Akies zymé* gali pasirodyti bet kurioje tinklelio pozicijoje. Akis atveriama gavus
laiméjimg ,,Akies Zymés* vietoje. 2 Universaliis simboliai pasirodo tinklelyje, jeigu nebesuteikiamas
laiméjimas.

118.3. Gauti laim¢jimai jkrauna ,,Portalg®. Surinkus 7 laimin¢ius simbolius loSimo tinklelyje
pasirodys 2 Universaliis simboliai. Surinkus 14 laimin¢iy simboliy loSimo tinklelyje pasirodys kiti 2
Universaliis simboliai. Jei Universalaus simbolio pagalba gaunamas laiméjimas, inicijuojama portalo
funkcija ,,Abyss®. Surinkus 27 laimin¢ius simbolius loSimo tinklelyje pasirodys kiti 2 Universaliis
simboliai ir, jei Universalaus simbolio pagalba gaunamas laiméjimas, tai inicijuojama portalo
funkcija ,,Void*“. Pasibaigus funkcijai loSimas toliau tgsiamas jprastai.

118.4. Portalo funkcija ,,Abyss“ pasalina simbolius eilutéje ar stulpelyje, kuriame buvo
laimintis Universalus simbolis. PaSalinti simboliai prisideda prie Portalo jkrovimo. Jei portalo
funkcija ,,Abyss* pasalina kita Universaly simbolj, tai paSalintas simbolis taip pat aktyvuojasi ir
pasalina simbolius.

118.5. Portalo funkcija ,,Void* atsitiktinés atrankos biidu parenka vieng i§ jprasty simboliy ir
sutampancius simbolius paSalina i$ loSimo tinklelio.

118.6. ,Kito pasaulio nemokamas sukimas“ iniciuojamas, kai surenkami 42 laimintys
simboliai. ,,Kito pasaulio nemokamo sukimo* metu suteikiamas vienas nemokamas sukimas su 3
atsitiktinai parinktomis Portalo funkcijomis. Jei Portalas yra perkraunamas, suteikiama papildoma
Portalo funkcija kas 3 surinktus laimin¢ius simbolius. Galima gauti ne daugiau kaip 7 Portalo
funkcijas.

118.7. Kito pasaulio nemokamo sukimo“ metu inicijuojama Portalo funkcija, jei nebegalima
sudaryti daugiau laimin¢iy simboliy deriniy:

118.7.1. ,,Universaltis* — 4 Universaliis simboliai atsiranda loSimo tinklelyje.

118.7.2. ,,Abyss*“: 4 Universallis simboliai atsiranda loSimo tinklelyje ir, jei gaunamas
laiméjimas su bent vienu pridétu Universaliu simboliu, inicijuojama Portalo funkcija ,,Abyss®.
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118.7.3. ,,Void“: 4 Universaltis simboliai atsiranda losimo tinklelyje ir, jei gaunamas
laiméjimas su bent vienu pridétu Universaliu simboliu, inicijuojama Portalo funkcija ,,Void*.

118.8. ,.Kito pasaulio nemokamo sukimo* metu lo§imo tinklelyje yra atvaizduojama 11 ar 12
»Akies zymiy®. ,,Akies Zzymé* yra atveriama, kai joje esantis simbolis suformuoja laiméjima. Jei
atveriamos visos ,,Akies Zzymés®, los§imo tinklelyje pasirodo ,,Mega universalus Cthulhu® simbolis,
kuris juda zemyn ir sudaro laiminc¢iy simboliy derinius.

118.9. Bendroji zaidimo informacija:

Biugny skaicius 5

Monety skaicius 10

Mokéjimo eiluciy skaifius | 1

Nominalai 0,01, 0,02, 0,03, 0,04, 0,05, 0,06, 0,07, 0,08, 0,09, 0,10, 0,15, 0,20,

0,25, 0,30, 0,35, 0,40, 0,45, 0,50, 0,75, 1,00, 1,25, 1,50, 2,00, 2,50,
3,00, 3,50, 4,00, 4,50, 5,00, 6,00, 7,00, 7,50, 8,00, 9,00, 10,00
(numatytos vertés paryskintos)

Maziausias statymas 0,10 EUR

DidZiausias statymas 100,00 EUR

Didziausias laiméjimas 200 000,00 EUR

118.10. Laimintys deriniai (laim¢jimai dauginami i§ statymo sumos):

Simboliai | 45, HP3 HP2 HP1
Kiekis
10+ 100
9+ 50
8+ 32
7 16
6 8
5 4
4 2
Simbolid) LP4 LP3 LP2 LP1
Kiekis a E g l
10+ 6 6 6 2
o+ 45 4 3 15
8+ 4 32 24 12
7 2 1,6 1,2 0,6
6 1 0.8 06 03
5 06 05 0.4 0.2
4 0,4 0,3 0,2 0,1

118.11. Kiti simboliai:
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Simbolio pavadinimas

Universalus

Mega universalus

Universalus daugiklis

Simbolio atvaizdas




