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BENDROJI DALIS

1. Sis reglamentas skirtas lo§imo organizavimo tvarkai B kategorijos lo§imo automaty salone
nustatyti.

2. Reglamento nuostatos privalomos lo§imo organizatoriui ir lo§¢jams.

3. Sgvokos, naudojamos reglamente:

3.1. Azartinis loSimas (toliau — loSimas) — pagal nustatytg reglamentg organizuojamas zaidimas
arba abipusés lazybos, kuriy dalyviai, sieckdami piniginio laiméjimo, savo noru rizikuoja netekti
jmokétos sumos, o laiméjimg arba pralaiméjimg lemia atsitiktinumas, kokio nors jvykio arba

sporto varzyby rezultatas.

3.2. Losimo automatas (toliau — automatas) — elektroninis prietaisas, sukurtas ir pagamintas lo§imo
tikslais, jj naudojant atsitiktinai laimimi arba pralaimimi pinigai.

3.3. B kategorijos automatas — riboto laiméjimo automatas, kuriame vienkartinis didZiausias
laiméjimas nevirsija 100 EUR didziausia statoma suma — 50 EUR ct vieno loSimo trukmé ne

trumpesné kaip 3 sekundés.

3.4. Automato loSimas — baigtinis vienas automato veikimo ciklas, kurio pradzia yra automato
jjungimas losti (paspaudus klavisg), o pabaiga — loSimo rezultato pateikimas.

3.5. Los¢jas — fizinis asmuo, dalyvaujantis loSimuose.

3.6. Statymas — imokos uz dalyvavima loSime dydis, kurig lo$éjas sumoka prie§ pradédamas
kiekvieng loSima, ir lo§éjo laimétos, bet i§ automato neatsiimtos laiméjimy sumos.

3.7. Kreditas — salyginis lo§imo kainos vienetas, suteikiamas lo$¢jui pradedant lo§ima.

3.8. Automaty salonas (toliau — salonas) — vieta, kurioje pagal patvirtintg loSimy organizavimo
reglamentg organizuojami loSimai B kategorijos automatais.



3.9. Automaty salono kasa — vieta, kurioje saugomi atskaitingiems asmenims iSduoti pinigai, skirti
keisti klienty popierinius pinigus ir monetas j metalinius pinigus naudojamus losti loSimo
automatais ir atvirk$ciai, iSmokeéti laime¢jimus, kai laiméjimai turi biiti iSmokami ne loSimo
automatu, bei pildyti lo§imo automaty metaliniy pinigy tiekiklius.

3.10. Pagrindinis lo§imas — loSimas, kuris prasideda, kai pradedamas automato lo§imas (atlickamas
statymas) ir pasibaigia, kai loséjui parodomas pirminis rezultatas.

3.11. Losimo pratgsimas — automato losimo sudedamosios dalys, kurios gali biti pradétos tik po
pagrindinio loSimo rezultato pateikimo ir baigtos prie§ arba kartu su automato loSimu. LoSimo
pratesimas gali biiti vykdomas tik 1§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kurie apskaitomi
skaitiklyje ,BANKAS* arba ,,SUPER BANKAS* atliekant kredity paskyrima.

3.12. Kredity paskyrimas — jmoka uz dalyvavimg loSimo pratesime i§ kredity skaitiklyje
»KREDITAS* esan¢iy kredity.

3.13. Rizika — automato pagrindinio lo§imo ar lo§imo pratesimo elementas, kurio metu loséjas
paspaudes atitinkamg automato klavisg gali pagrindiniame loSime ar loSimo pratesime laimétg
sumg, kuri rodoma automato ekrane, padidinti automato ekrane rodoma kitg, numatomga laiméti
suma, jei teisingai atspéja, koks laimingas loSimo simbolis pasirodys automato ekrane (pavyzdziui
herbas ar moneta, juoda ar raudona korta, pliuso ar minuso zenklas) arba automato ekrane rodomos
laimétos sumos netekti, jei laimingo simbolio neatspéja. Los¢jas rizikos bet kada gali atsisakyti

paspaudes atitinkamg automato klavisa.

4. LOSIMU PAVADINIMAI

Automaty salone esanciais lo§imo automatais galima losti S$iy pavadinimy loSimus:
automatuose, kuriy pavadinimai yra ,,Senas laikrodis*“ (,,0ld Timer®), ,,Laukinis bulius* (,,Wild
bull®), ,,Kazino 2000“ (,,Casino 2000%), ,Karstas laikrodis“ (,,Hot Timer*), ,,Nuostabus
laiméjimas® (,,Super Jackpot®), ,,Daugiabiignis (,,Multi Reels®), ,,Juodasis Dzekas* (,,BLACK
JACK®), ,Juokdarys skrynioje (,JACK IN THE BOX"), ,,Aukso linijos“ (,,GOLD LINES®),
»Irigubas auksas“ (,,TRIPLE GOLD%), ,.BIG CATCH* (,,Stambus laimikis*), ,,HOOK LINE &
WINNER* (,,Kabliukas ir nugalétojas), ,,POWER JOKER* (,,Galingasis juokdarys*), ,,JOLLY
JOKER” (,,Linksmasis juokdarys”), ,,REEL KING” (,,Biigny karalius”), ,,CRAZY FRUITS”
(,,Paséle wvaisiai”) yra instaliuotas vienas zaidimas. LoSimo automate ,,GOLDEN ISLAND
NEVADA* ( ,,Auksiné Nevados sala®) yra instaliuoti Sie loSimai: ,,Euro Soccer* (,,Europetiskas
futbolas®), ,Indian Treasure* (,,Indény lobis®), ,,Carribbean Gold* (,,Kariby auksas*), ,,Royal
Liner* ( ,,Karaliskas laineris®), ,,Roulette” (,,Ruleté*), ,,Royal poker* (,,KaraliSkas pokeris*),
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,Aloha Hawaii“ (,,Sveikas Havajuose®), ,Hot Fruits* (,,Karsti vaisiai®), ,,Secrects of Maya“
(,,Mistinis vandenynas®), ,,Black Pearl* (,,Juodasis perlas*). Losimo automate ,MAGIC GAMES
II* (,,Paslaptingieji loSimai II1*) yra instaliuota 14 (keturiolika) skirtingy losimy: ,,Always Hot*
(,,Visada karstas®), ,,Ultra Hot* (,,Be galo karstas®), ,,Supra Hot™ (,,Ypatingai karStas*), ,,Magic
81 Lines™ (,,81 paslaptingoji linija®), ,,Sizzling Hot“ (,,Deginantis karstis*), ,,Beetle Mania*
(,,Vabaly manija®), ,,Dolphin’s Pearl* (,,Delfino perlas®), ,,Lucky Lady‘s Charm* (,,Laimingos
ponios kerai®), ,,King of Cards* (,,Korty karalius*), ,,Book of RA* (,,Karaliskosios akademijos
knyga®), ,,Mega Joker (,,Puikusis juokdarys*), ,,Magic 27 Lines* (,,27 paslaptingosios linijos*),
,American Poker 11 (,,AmerikietiSkas Pokeris II*), ,,Fruit X-Card* (,,Vaisiy X korta*). LoSimo
automate ,,MAGIC GAMES IV* (,,Paslaptingieji loSimai IV*) yra instaliuota 23 (dvidesimt trys)
skirtingy loSimy: ,,Always Hot” (,,Be galo karStas”), ,,American Poker II” (,,AmerikietiSkas
Pokeris II”), ,,Book of Ra” (,,KaraliSkosios akademijos knyga”), ,,Dolphin’s Pearl” (,,Delfino
perlas”), ,Fruits of Paradise” (,,Rojaus vaisiai”), ,,Fruits n’ Royals” (,,Vaisiai ir karaliai”), ,,Just
Jewels” (,,Tik lobis™), ,,Lord of the Ocean” (,,Vandenyno valdovas”), ,,Magic 27 lines” (,,27
paslaptingosios linijos™), ,,Magic 81 Lines” (,,81 paslaptingoji linija”), ,,Mega Joker” (,,Puikusis
juokdarys”), ,,Plenty of Fruit 20” (,,Daugybé vaisiy 20”), ,,Plenty of Fruit 40” (,,Daugybé vaisiy
40”), ,Queen of Hearts” (,,Sirdiiq dama”), ,Roaring Forties”, (,,Riaumojantys
keturiasdeSimtieji”’), ,,Roulette Pro” (,,Ruleté Pro”), ,,Sizzling 6” (,,Karstas 6”), ,,Sizzling Gold”
(,,Deginantis auksas”), ,,Sizzling Hot” (,,Deginantis karstis™), ,,Sizzling Hot II” (,,Deginantis
karstis 11’), ,,Supra Hot” (,,Ypatingai karstas”), ,,The Money Game”, (,,Pinigy Zaidimas™), ,,Ultra
Hot” (,,Be galo karstas™).

5. LOSIMU ORGANIZAVIMO VIETA

5.1. LoSimai automatais organizuojami automaty salonuose, kuriy pavadinimas ,,LIMONAS*.
LoSimy organizavimo viety adresai yra nurodomi §io reglamento priede, kuris tvirtinamas
bendrovés direktoriaus jsakymu, pagal leidimus, iSduotus Lo$imy priezitros tarnybos prie
Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus jsakymu, ir yra neatskiriama Sio
reglamento dalis. Priedo patvirtinta kopija laikoma loSimy organizavimo vietose.

6. LOSIMO TAISYKLES
6.1. Losiant salone esanciais automatais naudojami 10 EUR ct, 20 EUR ct, 50 EUR ct, 1 EUR arba
2 EUR vertés metaliniai pinigai — monetos. LoS¢éjas, neturintis tokio nominalo monety, gali jas

i8sikeisti salono kasoje.

6.2. Issamios automaty lo§imy taisyklés pateiktos $io reglamento 1 ir 2 prieduose.



6.3. LoSimo automaty salone yra jrengtas autonominis elektros energijos tiekimo jrenginys
(jrenginiai), ribotam laikui uztikrinantis normaly loSimo automaty funkcionavimg sutrikus
centralizuotam elektros energijos tiekimui. Esant tokiai situacijai ir salono darbuotojams
paprasius, los$éjai privalo nutraukti loSimg ir atsiimti i§ automato ar salono kasos visus jiems
priklausancius pinigus. Loséjams, nenutraukusiems losimo taip, kaip nurodyta Siame punkte, jokie
iSmokéjimai i§ salono kasos neatlickami.

7. IMOKOS, IMAMOS UZ DALYVAVIMA LOSIME, DYDIS

7.1. Didziausios ir maziausios loSimo automaty statymy sumos nurodytos LoSimy organizavimo
reglamento 1 priede. Papildomos jmokos uz dalyvavimg lo§ime neimamos.

8. DIDZIAUSIA LAIMEJIMO SUMA

8.1. Visy salone esanc¢iy loSimo automaty vieno lo§imo didziausia vienkartinio laiméjimo suma -
100 EUR.

8.2. LoSimo automato laim¢jimo suma skaiiuojama vienam loSimui: nuo loSimo pradzios,
paspaudus mygtuka, iki galutinio lo§imo rezultato pateikimo (t.y. atlikus visus siiilomus veiksmus
— pagrindinj lo§ima, loSimo pratgsimg, prizinius loSimus, rizikavimg — su to lo§Simo metu laiméta
pradine suma).

9. LAIMEJIMU ISMOKEJIMO TVARKA

9.1. Atsiradus programinés jrangos gedimy arba losSimo automaty salono lankytojams pradéjus
manipuliuoti lo§imo automatu (t.y. imantis iSoriniy veiksmy, skirty iSvesti lo§imo automatg i$
jprastinio loSimo rezimo arba kitaip savo naudai paveikti loSimo rezultatg) ir loSimo automato
ekrane atsirado informacija apie tai, kad loSimo automatas peréjo i klaidos rezima, techniniai
darbuotojai nedelsiant pradeda kontrolinj patikrinimg, kurio rezultatai jforminami patikrinimo
akte. Nustacius ir patikrinimo akte uzfiksavus programinés jrangos ar manipuliacijos faktus, los¢jo
pretenzijos dél laiméjimo iSmokéjimo nepriimamos, toks sprendimas gali biiti skundZiamas $io
reglamento 28 punkto nustatyta tvarka. Loséjui grazinama jo sumokéta jmoka ir iSmokamas lo§imo
automato atmintyje uzfiksuotas los¢jo iki gedimo ar manipuliacijos paveikto loSimo turétas kredity
skaicius.

9.2. Laiméjimo sumg nustato ir iSmoka lo§imo automatai monetomis — eurais i$ karto po mygtuko
paspaudimo ,,iSmokéti“. Jei lo§imo automate pritruksta laime¢jimy iSmokejimui skirty monety,



losimo automatas laikinai sustoja, kol salono jgaliotas darbuotojas uzpildo lo§imo automato viding
monety talpg. Po atlikto uzpildymo, laim¢jimo iSmokéjimas tegsiamas. Apie laiking loSimo
automato sustojimag loséjas informuoja salono darbuotojus, kad operatyviai biity galima uzpildyti
laiméjimui skirty monety

talpas.

9.3. Laimétg sumg, kurios lo§imo automatas neiSmoka, o jame yra numatyta funkcija ,,nuimti
raktu®, iSmoka salono darbuotojas. Loséjas, pageidaujantis atsiimti laiméta suma, pakviecia
1galiotg salono darbuotoja, kuris lo§imo automato ekrano laukelyje ,,Kreditai* esancig kredity
sumg, pagal reglamente nustatytg kredito verte, perskai¢iuoja j verte eurais, uzpildo apskaitos
dokumentg ir atitinkamg sumg iSmoka lo$éjui grynais pinigais.

9.4. Los¢jas, laiméjes daugiau kaip 1000 EUR, registruojamas ,,Asmeny, kasoje keifian¢iy
grynuosius pinigus i zetonus, kuriy verté didesné kaip 1000 EUR, ar laiméjusiy daugiau kaip 1000
EUR* registracijos zurnale. Registruojant nustatoma loS¢jo tapatybeé, jei loséjas atsisako pateikti
asmens dokumentg, laiméjimo iSmokeéjimas atidedamas iki to laiko, kol asmens dokumentas bus
pateiktas.

10. PRETENZIJU PATEIKIMO TVARKA

10.1. Pretenzijas dé¢l laiméjimo iSmokéjimo loS¢jas pateikia loSimo automaty salono vadovui rastu
iSkart po to, kai susidaro ginCytina situacija. LoSéjo pretenzija nagrinéjama tg pacig dieng, o tais
atvejais, kai jos nagrinéjimas reikalauja papildomo tyrimo (automaty salono darbuotojy
paaiskinimy, kompetentingy specialisty iSkvietimo ir kt.) — per 10 dieny nuo pretenzijos gavimo
datos los¢jui pateikiamas motyvuotas raSytinis atsakymg pretenzijg pateikusiam lo$éjui jo
nurodytu adresu.

10.2. Loséjas, nesutinkantis su automaty salono vadovo sprendimu, gali ji skysti LoSimy prieziiiros
tarnybai prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos ir kitoms valstybés institucijoms Lietuvos
Respublikos jstatymy bei kity teisés akty nustatyta tvarka.

11. LOSEJU TEISES IR BENDROSIOS ELGESIO TAISYKLES
11.1. LoSéjai turi teis¢ susipaZinti su loSimy organizavimo reglamentu.

11.2. Automatu salono lankytojai gali kreiptis j salono darbuotojus, norint i§samiau i$siaiskinti



lo§imo automaty taisykles.

11.3. Loséjui pageidaujant, parengiama Valstybinés mokesciy inspekcijos nustatytos
formos pazyma apie pajamy, gauty i§ dalyvavimo loSime, pagristuma.

11.4. Automaty salono lankytojai privalo laikytis vieSosios tvarkos taisykliy.
11.5. Automaty salone draudziama losti asmenims, kuriems néra sukake 18 mety.

11.6. Draudziama imtis neteiséty veiksmy ir priemoniy bandant apgaulés budu paveikti loSimo
jrenginius, siekiant laiméjimo ne pagal loSimo taisykles.

12. SALONO DARBUOTOJU TEISES IR PAREIGOS
12.1. Automaty salono darbuotojai privalo:

12.2. Pateikti loSimy organizavimo reglamentg kiekvienam automaty salono lankytojui,
pageidaujanciam susipaZinti su reglamentu.

12.3. Loséjams pageidaujant, paaiskinti loSimo taisykles ir automaty salone nustatyta loSimy
organizavimo tvarka.

12.4. Laikytis LoSimy organizavimo reglamento nuostaty ir uztikrinti Lietuvos Respublikos
azartiniy loSimy jstatymo reikalavimy laikymasi.

12.5. Automaty salono darbuotojai turi teisg:

12.6. Pareikalauti asmens tapatybe patvirtinan¢io dokumento, jeigu norima jsitikinti, ar asmeniui,
ketinan¢iam losti, yra sukake 18 mety.

12.7. Ispéti ir sudrausminti asmenis, kurie jvairiais budais trukdo lo$éjams, kitiems automaty
salono lankytojams bei darbuotojams, gadina loSimo bei kitg automaty salone esancig jranga.

12.8. Savo jégomis arba su teis€saugos institucijy pagalba iSprasyti i automaty salono asmenis,
kurie piktybiskai nereaguoja | automaty salono darbuotojy ispé&jimus bei sudrausminimus, gadina
automaty salone esantj turta, nesilaiko kity vieSose vietose nustatyty elgesio taisykliy.

12.9. Neijleisti j automaty salong lankytojy, pazeidzian¢iy Sio LoSimy organizavimo reglamento
nuostatas, taip pat asmeny, pastebéty jvykdant ar ketinant jvykdyti neteisétus (nusikalstamus)
veiksmus ar kitaip dezorganizuojanc¢ius lo§imo automaty salono darba.



13. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS
13.1. Jéjimas ] loSimo automaty salong yra nemokamas.
13.2. Losimy organizavimo reglamento kopija su priedais yra saugoma automaty salono kasoje.
Losimy organizavimo reglamento originalas saugomas pagrindinéje jmonés biistinéje, esancioje

Gelezinkelio g.6-2, Vilnius

13.3. Losimai automaty salone organizuojami laikantis $io reglamento nuostaty.

Direktorius Artur Rekec



Losimy organizavimo reglamento
1 priedas

UZDAROJI AKCINE BENDROVE ,,LIMONAS*

1. ,,LAUKINIS BULIUS“(,, WILD BULL*) TAISYKLES

1. Losiant automatu ,,LAUKINIS BULIUS*, naudojamos 10 EUR ct, 20 EUR ct, 1 EUR arba
2 EUR vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 EUR.

2. Imetus pageidaujamg monety kiekj i loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo atitinkamas kredity skai€ius. Pvz., jmetus 1 EUR moneta
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo skaicius ,,20%.

3. LoSimo metu los¢jas bet kurio metu gali papildyti turimy kredity kiekj, jmesdamas
atitinkamo nominalo monetas j lo§Simo automatg ir prijungdamas laimétg kredity kiekj prie
sukaupty kredity paspaudus mygtukg ,,PAIMTI®. Pridéti kreditai parodomi laukelyje
,KREDITAI*.

4. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS*.
5. Losimo tikslas - surinkti simboliy kombinacijg, uz kurig iSmokamas laiméjimas.

6. ,,LAUKINIS BULIUS* — tai penkiy biigny loSimas turintis 5 laiméjimo linijas.

7. Paspaudus mygtuka ,,PAGALBA®“ ckrane pateikiamas lo§imo aprasymas. Taip pat
pasirinkus mygtuka ,,PAGALBA* los¢jas gali pamatyti laiméjimy lentelg.

8. Pagrindiniame loSime loSiama 2 skirtingo dydzio statymais: po 1 ir 10 kredity. Mygtuko
»STATYMAS® pagalba loséjas gali nuspresti, kokio dydzio statyma jam atlikti.

9. Pagrindinis ,,LAUKINIS BULIUS* loSimas vyksta apatiniuose automato biignuose, o $io
lo§imo pratgsimas — virSutiniuose automato biignuose. Pagrindinis lo§imas vyksta 1 lo§imo
linijoje, nepriklausomai nuo to, kokio dydzio (1 ar 10) kredity statymas buvo atliktas.

10. LoS¢jui pasirinkus 1 kredito statyma, laiméjimas bus perkeliamas i ,,KREDITAI* skaitikl;.
LoS§éjui pasirinkus 10 kredity statymg ir laimejus, laim¢jimas perkeliamas i ,,SUPER BANKO*
skaitiklj.

11. ,,LAUKINIS BULIUS* loS§imo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laimeéty
kredity, kai statymas lygus 10 kredity. Maksimalus laiméjimas lo§imo pratgsime yra 2000
kredity. Visi laiméjimai i§ lo§imo pratgsimo yra atsitiktiniai laiméjimai. vyksta 5 loSimo
linijose.



12. I8 kredity, esanciy ,,SUPER BANKE®, loséjas gali paskirti: 20, 40, 100 arba 200 kredity.
Sie logimy pratesimai bus logiami i§ ,,SUPER BANKO*. Loséjui paskyrus 20 kredity, jam
suteikiama galimybé losti 5 linijjomis. Paskyrus 40 kredity, bus loSiama 5 linijomis, bet
maksimalus jmanomas laimé¢jimas bus dvigubai didesnis (pvz., jeigu esant 20 kredity statymui
laiméjimo dydis gali biiti nuo 1 iki 200 kredity, tai esant 40 kredity statymui laiméjimo dydis
biity nuo 1 iki 400 kredity). Priskyrus 100 kredity, ,,Jaukinio buliaus* simbolis pakeis bet kurj
kitg paskutinio biigno simbolj sudarant laiminc¢ig simboliy kombinacijg. Priskyrus 200 kredity,
,Jaukinio buliaus® simbolis taip pat pakeis bet kurj kita paskutinio biigno simbolj, arba, jeigu
Sio simbolio pagalba nebus sudaroma laimé¢jimo kombinacija, los$¢jas uz ,laukinio buliaus*
simbolj gaus atsitiktinj laiméjimg nuo 100 iki 2000 kredity.

13. Maksimalaus statymo mygtukas loSimo pratgsime, suaktyvins visas 5 laiméjimy linijas ir
Sio mygtuko paspaudimu bus atliktas maksimalus jmanomas lo§imo pratesime statymas. Jeigu
yra maziau nei 200 galimy priskirti kredity, automatas automatiSkai parinks sekantj galimag
mazesn] priskiriamy kredity kiekj.

14. Visi laiméjimai i§ lo§imo pratesimo yra atsitiktiniai laiméjimai (mystery) (pvz. 1-2000
kredity). Visos simboliy kombinacijos, uZ kurias iSmokamas laiméjimas, ir laiméjimy dydziai
(nurodomos ribos kuriose iSmokamas laiméjimas) nurodyti virS§utinéje loSimo automato dalyje
Salia biigny.

15.Maksimalus laimé¢jimas lo§imo pratgsime yra 2000 kredity.

16.Los¢jui  surinkus maksimaly 2000 kredity skaiCiy, ekrane pasirodo uZzraSas
~MAKSIMALUS LAIMEJIMAS* (,JACKPOT") ir laimejimas persikelia | ,,KREDITAI*
skaitiklj. Laiméjimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI".

17.Baigiant losti, loséjo sukaupti kreditai rodomi laukelyje ,,KREDITAI*.
18.ISmokama suma nustatoma los¢jo sukauptus kreditus padauginus i§ kredito vertés.

19.1smoketi skirtg ir aukS¢iau nurodytu budu apskaifiuotg pinigy sumg nustato loSimo
automatas. Laimejimas iSmokamas 2 EUR ir 1 EUR vertés metalinémis monetomis, lo$éjui
nuspaudus mygtuka ,ISMOKETI*.

20.Los¢jui sukaupus kredity daugiau negu 9999 (tai riboja monety tiekiklis), loSimo automatas
iSmoka laiméjima nepriklausomai nuo lo$¢jo valios. Tai jvyksta po loSimo ciklo, kuriam
pasibaigus buvo vir§ytas nurodytas kredity kiekis, pabaigos.

21.LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai i$sisukusiy biigny simboliy kombinacijai
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,LAIMEJIMAS* esan¢iais rodmenimis,
lo§imy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
L,LAIMEJIMAS*. Lo$¢jas, pastebéjes $iuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant pranesti
automaty salono darbuotojams.
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22. Jeigu automatui iSmokant pasibaigia monetos arba iSmokama suma mazesné uz 1 EUR,
laukelyje ,,KREDITAI* parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas automaty
salono darbuotojas neiSmokétus kreditus perskaiCiuoja j eurus/euro centus, suraso pinigy
iSmokejimo kvitg ir atitinkamg sumg iSmoka lo$¢jui grynaisiais pinigais.
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2. ,NUOSTABUS LAIMEJIMAS* (,,SUPER JACKPOT%) TAISYKLES

1. Losimo ,Nuostabus laiméjimas™ tikslas — surinkti simboliy kombinacija, uz kurig
iSmokamas laiméjimas.

2. LosSiant automatu ,,Nuostabus laiméjimas* naudojamos 10 EUR ct, 20 EUR ct, 1 EUR arba
2 EUR vertés monetos. Vieno kredito vertée — 0,05 EUR.

3. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS®. Norédamas losti, loS¢jas turi,
mesdamas monetas ] automatg, langelyje ,,KREDITAI* sukaupti norimg kredity skaiciy.
Los¢jas gali pasirinkti norimg statymg — pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi statymai: 1
kreditas (1 kreditas = 0,05 EUR) ir 10 kredity (10 kredity = 0,5 EUR).

4. Pagrindinis loSimas vyksta apatiniuose automato btignuose, o $io loSimo pratesimas —
virSutiniuose automato biignuose. Pagrindiniame loSime, losé¢jui paskyrus 1 kreditg, loSimas
vyksta 1 loSimo linijoje, o paskyrus 10 kredity — 5 loSimo linijy. ,,Nuostabaus laiméjimo*
lo§imo pratesimas vyksta 5 arba 10 loSimo linijose. LoSimo pratgsimas galimas tik tada, kai
pagrindiniame loSime buvo atlieckami 10 kredity statymai.

5. Mygtuko ,,STATYMAS® pagalba los¢jas gali nuspresti, kokio dydzio jam atlikti statyma.
Loséjui pasirinkus 1 kredito statyma, laiméjimas bus perkeliamas j ,,KREDITU* skaitikl;.
LoS8éjui pasirinkus 10 kredity statymag ir laiméjus, laiméjimas perkeliamas ] ,,SUPER
BANKO* skaitikl]. Maksimalus laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity. Visi
laiméjimai 1§ loSimo pratgsimo yra atsitiktiniai laiméjimai (mystery) (pvz. 1-2000 kredity).
»Nuostabaus laiméjimo* loSimo pratgsimas vyksta keturiuose virSutiniuose biignuose 10
laiméjimo linijy. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas, uz kurias
suteikiami kreditai. Paspaudus mygtuka ,,PAGALBA* ekrane pateikiamas loSimo apraSymas.
Taip pat pasirinkus mygtuka ,,PAGALBA® loséjas gali pamatyti laiméjimy lentele. Visy
aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai automatiSkai susumuojami ir pervedami j ,,SUPER
BANKO* skaitiklj. Didziausias galimas laiméjimas 2000 kredity.

6. IS kredity, esanciy ,,SUPER BANKE®, loséjas gali paskirti: 20, 40, 100 arba 200 kredity.
LoSéjui paskyrus 200 kredity, jam suteikiama galimybé loSti 4 buignuose ir visomis 10
laim¢jimo linijy. Paskyrus 20 kredity, bus loSiama 5 linijjomis ir gaunami atitinkami
laim¢jimai pagal laim¢jimo lentele (laiméjimo lentelé pavaizduota ant loSimo automato
priekinio stiklo). Paskyrus 40 kredity, bus loSiama 5 linijomis ir gaunami atitinkami dvigubi
laim¢jimai pagal laim¢jimo lentele (laiméjimo lentelé pavaizduota ant loSimo automato
priekinio stiklo). Priskyrus 100 kredity, bus loSiama 5 linijomis ir treciame biigne ,,juokdario*
simbolis suteiks lo$¢jui galimybe laiméti atsitiktin] laiméjima nuo 1 iki 2000 kredity.
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Priskyrus 200 kredity, bus loSiama 10 linijy ir ketvirtame biigne ,,JUOKDARIO* simbolis
suteiks los¢jui galimybe laiméti atsitiktinj laiméjima nuo 1 iki 2000 kredity.

7. Los$¢jui surinkus maksimaly 2000 kredity skaiCiy, ekrane pasirodo uzraSas
JMAKSIMALUS LAIMEJIMAS“ (,JACKPOT®) ir laimé¢jimas persikelia j ,kredity®
skaitiklj. Laiméjimas i¥mokamas paspaudus mygtuka ,,JSMOKETI*.

8. Losé¢jui sukaupus kredity daugiau negu 9999 (tai riboja monety tiekiklis), loSimo automatas
iSmoka laiméjimg nepriklausomai nuo losé¢jo valios. Tai jvyksta po loSimo ciklo, kuriam
pasibaigus buvo virSytas nurodytas kredity kiekis, pabaigos.

9. ISmokeéti skirta ir aukSCiau nurodytu biidu apskaifiuotg pinigy sumg nustato loSimo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 2 EUR ir 1 EUR vertés metalinémis monetomis, loséjui
nuspaudus mygtuka ,,JSMOKETI*.

10. Losimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy bigny simboliy kombinacijai
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,LAIMEJIMAS* esan¢iais rodmenimis,
loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
,LAIMEJIMAS“. Lo%éjas, pastebé&jes $iuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant pranesti
automaty salono darbuotojams.

11. Jeigu automatui iSmokant pasibaigia monetos arba iSmokama suma mazesné uz 1 EUR,
laukelyje ,,KREDITAI* parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas automaty
salono darbuotojas neiSmokétus kreditus perskaiCiuoja ] eurus/euro centus, suraSo pinigy
iISmokéjimo kvitg ir atitinkamg sumg iSmoka loS¢jui grynaisiais pinigais.
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3. ,,SENAS LAIKRODIS* (,,OLDTIMER¥) TAISYKLES

1. Losiant automatu ,,SENAS LAIKRODIS “, naudojamos 10 EUR ct, 20 EUR ct, 1 EUR arba
2 EUR vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 EUR.

2. Losimo tikslas - surinkti simboliy kombinacija, uz kurig iSmokamas laiméjimas.
3. ,,SENAS LAIKRODIS* — tai trijy biigny loSimas turintis 5 laiméjimo linijas.

4. Imetus pageidaujamg monety kiekj j loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo atitinkamas kredity skaicius. Pvz.,: jmetus 1 EUR moneta
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo skaicius ,,20%.

5. LoSimo metu los¢jas bet kuriuo metu gali papildyti turimy kredity kiekj, jmesdamas
atitinkamo nominalo monetas j lo§imo automatg prijungdamas laiméta kredity kiekj prie
sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,PAIMTI®. Pridéti kreditai parodomi laukelyje
,KREDITAI*.

6. Losimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS*.
7. Pagrindiniame loSime loSiama 2 skirtingo dydzio statymais: po 1 arba 10 kredity.

8.Pagrindiniame loSime, loSiant 1 kredito statymu, loSimas vyksta 1 loSimo linijoje ir visi
laiméjimai suteikiami pagal laiméjimy lentelés deSine puse (laiméjimo lentelé pavaizduota
ant loSimo automato priekinio stiklo). Pvz., 1 linijoje ant biigny iSsisuk¢ trys apelsiny
simboliai suteikia 10 kredity laiméjimg. Visi laiméjimai automatiskai pervedami j laukelj
,KREDITAI*.

9. Pagrindiniame loSime, loSiant 10 kredity statymu, loSimas vyks 5 lo§imo linijose ir Visi
laiméjimai nustatomi pagal laiméjimy lentelés kairigjg puse (laiméjimo lentelé pavaizduota
ant lo§imo automato priekinio stiklo), (didziausias laiméjimas 2000 kredity). Pvz., 1 linijoje
i8sisuke trys ,,apelsiny* simboliai suteikia 20 kredity laim¢jima. Visi laiméjimai gali buti
pervesti i laukel] ,,KREDITAI* paspaudus mygtuka ,,PAIMTI* arba loSimas pratgsiamas
paspaudus mygtuka ,,STARTAS.

10. LoSimo pratesimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai statymas 10
kredity. LoS$imo pratesimas gali biiti loSiamas priskiriant 3 skirtingus laiméty kredity kiekius:
20, 40, 100. Visi laiméti kreditai automatiskai perkeliami j ,,SUPER BANKO* skaitiklj ir
maksimalus laiméjimas Siame lo§imo pratgsime yra 2000 kredity.

11. Priskiriant 20 kredity uZsidega 5 laiméjimy linijos, loSimas vykdomas automato
virSutin¢je dalyje esanCiuose biignuose ir laiméjimai bus nustatomi pagal virSuting
laiméjimy lentelg.
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12. Priskiriant 40 kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos, loSimas vykdomas automato
virSutingje dalyje esanciuose biignuose. Visi laiméjimai nustatomi pagal virSuting laiméjimy
lentele, bei lo§imo automatui leidziama padaryti vieng buigno zingsnj (t.y. po, to kai buignai
sustojo, vienas i§ bugny gali biiti prasuktas vienu simboliu j apacig arba j virSy) iki
artimiausio laiméjimo, jei toks gali buti.

13. Priskiriant 100 kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos, loSimas vykdomas automato
virSutingje dalyje esanCiuose biignuose. Visi laiméjimai nustatomi pagal virSuting laiméjimy
lentele, bei loSimo automatui leidziama padaryti tris bigno zingsnius (t.y. po to kai biignai
sustojo, vienas arba keli biignai gali biiti prasukti keliais simboliais j apacig arba j virSy (bet
1§ viso galima prasukti ne daugiau kaip 3 simbolius)) iki artimiausio laiméjimo, jei toks yra.

14. Baigiant losti, loséjo sukaupti kreditai rodomi laukelyje ,,KREDITAI*.
15. ISmokama suma nustatoma, lo$¢jo sukauptus kreditus padauginus i$ kredito vertes.

16. ISmoketi skirtg ir aukS¢iau nurodytu biidu apskai¢iuota pinigy sumg nustato loSimo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 2 EUR ir 1 EUR vertés metalinémis monetomis, loséjui
nuspaudus mygtuka ,,JSMOKETI*.

17. LoS¢jui sukaupus kredity daugiau negu 9999 (tai riboja monety tiekiklis), loSimo
automatas iSmoka laimé¢jimg nepriklausomai nuo los¢jo valios. Tai jvyksta po loSimo ciklo,
kuriam pasibaigus buvo virSytas nurodytas kredity kiekis, pabaigos.

18. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy kombinacijai
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,, LAIMEJIMAS* esanéiais rodmenimis,
loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
L,LAIMEJIMAS*“. Loséjas, pastebéjes $iuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant
pranesti automaty salono darbuotojams.

19. Jeigu automatui iSmokant pasibaigia monetos arba iSmokama suma mazesné uz 1 EUR,
laukelyje ,,KREDITAI* parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas automaty
salono darbuotojas neiSmokétus kreditus perskaiciuoja j eurus/euro centus, suraso pinigy
iSmokeéjimo kvitg ir atitinkama sumg iSmoka loS€jui grynaisiais pinigais.
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4. , KARSTAS LAIKRODIS* (,HOT TIMER%) TAISYKLES

1. LoSiant automatu ,,KARSTAS LAIKRODIS, naudojamos 10 EUR ct, 20 EUR ct, 1 EUR
arba 2 EUR vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 EUR.

2. Imetus pageidaujama monety kiekj j lo§imo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo atitinkamas kredity skaicius. Pvz: jmetus 1 EUR moneta,
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo skai¢ius ,,20%.

3. LoSimo metu lo$¢jas bet kuriuo metu gali papildyti turimy kredity kiekj, jmesdamas
atitinkamo nominalo monetas j loSimo automatg ir prijungdamas laiméta kredity kiekj prie
sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,PAIMTI®. Pridéti kreditai parodomi laukelyje
»KREDITAI®

4. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS*.
5. Losimo tikslas - surinkti simboliy kombinacijg, uz kurig iSmokamas laiméjimas.
6. Pagrindiniame loSime loSiama 2 skirtingo dydzio statymais: po larba 10 kredity.

7. ,Karstasis laikrodis* — tai trijy biigny loSimas, pagrindiniame loSime turintis 5 laiméjimo
linijas.

8. Pagrindiniame loSime, loSiant 1 kredito statymu, bus aktyvi 1 laiméjimy linija, loSiant 10
kredity statymu, bus aktyvios 5 laiméjimy linijos. Be to, loSiant 10 kredity statymu,
laiméjimai bus dvigubai didesni uz kiekvieng laiméjimy linija, nei kad loSiant 1 kredito
statymu. Laimétus kreditus LoSéjas mygtuko ,,Paimti“ pagalba gali pervesti j kredity
skaitikl] arba mygtuko ,,STARTAS® pagalba pervesti j ,,SUPER BANKO* skaitiklj ir
panaudoti lo§imo pratesimui. Didziausias galimas laiméjimas — 2000 kredity.

9. LosSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity pervesty i
»SUPER BANKO® skaitiklj, kai statymas 10 kredity. LoSimo pratesime galima losti trimis
skirtingais kredity priskyrimais: 20, 40 arba 100. Visi lo§imo pratesime laiméti kreditai yra
saugomi ,,SUPER BANKAS* skaitiklyje ir didZiausias laiméjimas Siame LoSimo pratgsime
yra 2000 kredity.

10. LoSimo pratesime priskiriant 20 kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos trijuose i§ kairés
pusés virSutingje loSimo automato dalyje esan¢iuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami
pagal apSviesta virSuting laiméjimy lentelg, kuri yra virSutinéje loSimo automato dalyje.

11. LoSimo pratgsime priskiriant 40 kredity, uzsidega 10 laiméjimy linijy keturiuose
virSutingje loSimo automato dalyje esanciuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami pagal
apSviestg virSuting laiméjimy lentele, kuri yra virSutinéje loSimo automato dalyje.
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12. LoSimo pratesime priskiriant 100 kredity, uzsidega 10 laiméjimy linijy keturiuose
virSutinéje lo§imo automato dalyje esanciuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami pagal
apSviestg virSuting laiméjimy lentele, kuri yra virSutingje loSimo automato dalyje, o uz
,Juokdario” simbolj, iSkritusj paskutiniame automato biigne, lo$¢jui iSmokamas atsitiktinis
nuo 40 iki 2000 kredity laiméjimas.

13. Baigiant losti, loséjo sukaupti kreditai rodomi laukelyje ,,KREDITAI*.
14. ISmokama suma nustatoma los¢jo sukauptus kreditus padauginus i kredito vertés.

15. ISmoketi skirtg ir aukS¢iau nurodytu biidu apskai¢iuotg pinigy sumg nustato loSimo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 2 EUR ir 1 EUR vertés metalinémis monetomis, lo$éjui
paspaudus mygtuka ,,JSMOKETI*.

16. LoS¢jui sukaupus kredity daugiau negu 9999 (tai riboja monety tiekiklis), loSimo
automatas iSmoka laimeéjimg nepriklausomai nuo loséjo valios. Tai jvyksta po loSimo ciklo,
kuriam pasibaigus buvo vir§ytas nurodytas kredity kiekis, pabaigos.

17. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai i§sisukusiy bligny simboliy kombinacijai
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,LAIMEJIMAS* esan¢iais rodmenimis,
losimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
L,LAIMEJIMAS*“. Logéjas, pastebéjes $iuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant
pranesti automaty salono darbuotojams.

18. Jeigu automatui iSmokant pasibaigia monetos arba iSmokama suma mazesné uz 1 EUR,
laukelyje ,,KREDITAI* parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas automaty
salono darbuotojas neiSmokétus kreditus perskai¢iuoja j eurus/euro centus, suraSo pinigy
iSmokéjimo kvitg ir atitinkamg sumg iSmoka loS¢jui grynaisiais pinigais.
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5., KAZINO 2000“ (,,CASINO 2000“) TAISYKLES

1. LoS8iant automatu ,,KAZINO 2000 naudojamos 10 EUR ct, 20 EUR ct, 1 EUR arba 2 EUR
vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 EUR.

2. Imetus pageidaujama monety kiekj j loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo atitinkamas kredity skaiCius. Pvz.: jmetus 1 EUR moneta,
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo skai¢ius ,,20%.

3. LoSimo metu loS¢jas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laiméta kredity
kiek; prie sukaupty kredity, paspaudus mygtuka ,,PAIMTI* ir jie parodomi laukelyje
»KREDITAI*. Los¢jo kredity suma bet kuriuo metu gali biiti papildyta, jmetant atitinkamo
nominalo monetas ] loSimo automatg.

4. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS*.

5. Losimo tikslas - surinkti simboliy kombinacijg, uz kurig iSmokamas laiméjimas.

6. ,,Kazino 2000 — tai trijy biigny loSimas, turintis 5 laimé¢jimo linijas.

7. Pagrindiniame loSime loSiama 6 skirtingo dydzio statymais: po 1, 2, 4, 6, 8, 10 kredity.

8. Losiant statymu - 1 ar 2 kreditais, aktyvi 1 viduriné bagny linija, 4 kreditais - aktyvios 2
linijos, 6 kreditais - aktyvios 3 linijos, 8 kreditais - aktyvios 4 linijos, 10 kredity - aktyvios 5
linijos.

9. Loséjas laimi, kai iSsisukusi ant biigny pavaizduota simboliy kombinacija, sutampa su
laiméjimy lenteléje pavaizduota simboliy kombinacija.

10. Losiant statymu 1 kreditas, visi laimé¢jimai padalijami i§ dviejy, kadangi visi kiti statymai
yra lyginis kredity skaiius, o laiméjimy lentelé pritaikyta jiems.

11. DidZiausias jmanomas laiméjimas statant 1 kredita — 1000 kredity (50 EUR), arba 10
kredity — 2000 kredity (100 EUR).

12. Pagrindiniame loSime kiekvieng laim¢jimg ar jo dali galima rizikuoti padvigubinti
paspaudus mygtuka ,,SKAICIUS* arba ,HERBAS®, jie atsiranda kai loi¢jas surenka
laimingg simboliy kombinacija. Po to, kai mygtukas yra paspaustas, automatas parodo
simbolj. Jeigu simbolis, kurj parodo automatas, sutampa su los¢jo pasirinktu simboliu,
laiméjimas ar jo dalis padvigubinamas, jeigu nesutampa — prarandamas. Laiméjimas gali
biiti dvigubinamas iki tol, kol nevir§ijama didZiausio laiméjimo. DidZiausias galimas
laim¢jimas yra 2000 kredity. Jeigu nusprendéte nebetesti loSimo ir norite iSimti turimus
kreditus, paspauskite mygtuka ,,PAIMTI*.
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13. Pagrindiniame loSime statant po 10 kredity, laiméjima, paspaudus mygtuka
»STARTAS®, galima pervesti i laukelj ,,SUPER BANKAS® ir pratesti loSima papildomu-
priziniu loSimu. Papildomas-prizinis loSimas loSiamas statant po 20 kredity, papildomo-
prizinio loSimo metu, i§sisukus 3 simboliams ,, JOKER®, galima laiméti didziausig laiméjima
- 2000 kredity.

14. Baigiant losti, loséjo sukaupti kreditai rodomi laukelyje ,,KREDITAI*.
15. ISmokama suma nustatoma los¢jo sukauptus kreditus padauginus i kredito vertés.

16. ISmoketi skirtg ir aukS¢iau nurodytu bidu apskai¢iuota pinigy sumg nustato loSimo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 2 EUR ir 1 EUR vertés metalinémis monetomis, loséjui
nuspaudus mygtuka ,,JSMOKETI*.

17. LoS¢jui sukaupus kredity daugiau negu 9999 (tai riboja monety tiekiklis), loSimo
automatas iSmoka laimeéjimg nepriklausomai nuo loséjo valios. Tai jvyksta po loSimo ciklo,
kuriam pasibaigus buvo vir§ytas nurodytas kredity kiekis, pabaigos.

18. Losimo automato techninio gedimo atveju, kai i§sisukusiy bligny simboliy kombinacijai
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,LAIMEJIMAS* esan¢iais rodmenimis,
loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
L,LAIMEJIMAS*“. Logéjas, pastebéjes $iuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant
pranesti automaty salono darbuotojams.

19. Jeigu automatui iSmokant pasibaigia monetos arba iSmokama suma mazesné uz 1 EUR,
laukelyje ,,KREDITAI* parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas automaty
salono darbuotojas neiSmokétus kreditus perskai¢iuoja j eurus/euro centus, suraSo pinigy
iSmokéjimo kvitg ir atitinkamg sumg iSmoka loS¢jui grynaisiais pinigais.

6. ,,MULTI REELS“ (,DAUGIABUGNIS*) TAISYKLES

1. Daugiabiignis — tai aStuoniy btigny (3 apacioje, 5 virSuje) loSimas. Apatiniuose biignuose

loSiama 5 laim¢jimo linijose ir virSutiniuose biignuose loSiama 9 laiméjimo linijose.

2. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi Statymai: 1 Kreditas (1 Kreditas = 0,05 euro) ir 10 Kredity (10 Kredity = 0,5 euro).
Mygtuko ,,STATYMAS* pagalba pasirenkamas Statymas 1 arba 10 Kredity.
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3. Pagrindinis ,,Daugiabiignis® loSimas vykdomas trijose apatiniuose buignuose. Losimo
tikslas — surinkti trijy vienody laimingy simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami

Kreditai.

4. Pagrindiniame loSime Los¢jui pasirinkus 1 Kredito Statyma, loSimas vyksta vienoje
lo§imo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j Kredity skaitikl;.
Esant Statymui 10 Kredity ir 5 aktyviomis laiméjimo linijjomis, visy linijy laiméjimai
automatiSkai bus susumuojami ir laim¢jimas, mygtuko ,,STARTAS* pagalba, gali biiti
pervestas ] Kredity skaitikl}, padaugintas (dvigubai/nieko) arba pervestas ,,CLUB BANKO*
skaitiklj. Mygtuko ,,JSMOKETI“ pagalba i§mokamas laiméjimas.

5. Pagrindiniame lo§ime esant Statymui 10 Kredity ir Lo$¢jui gavus laiméjimg, jam sitiloma
laiméjimg padauginti spaudZiant mygtukus ,Herbas® arba ,SkaiCius“ arba mygtuko
LPasiimti pagalba pervesti laim¢jima | Kredity skaitiklj;. Daugybos metu ant automato
apatinio ekrano paeiliui viena po kitos SvieCia lemputés ,,Herbas“ ir ,,Skai¢ius“. Lo8&jui
siekiant padauginti laim¢jima, jis turi sustabdyti daugybos losSimg mygtuky ,,Herbas* arba
»SkaiCius* pagalba. Kai stabdoma su mygtuku ,,Herbas®, ,,Herbo* lemputé turi likti degti,
kad laiméjimas buty padaugintas. Jei liecka degti ,,SkaiCiaus* lemputé, laiméjimas tampa
lygus nuliui. Kai stabdoma su mygtuku ,,Skaicius®, ,,Skaiciaus‘ lemput¢ turi likti degti, kad
laiméjimas buty padaugintas. Jei licka degti ,,Herbo* lemputé, laiméjimas tampa lygus nuliui.
Jei laiméjimas tampa lygus nuliui, daugybos loSimas baigiasi. Daugybos loSimas vykdomas
tol, kol LosS¢jas nusprgs pasiimti laiméjimg arba bus pasiektas maksimalus galimas
laiméjimas. Padauginus laiméjimg LoS$éjas mygtuko ,,Pasiimti“ pagalba gali pervesti
laimétus Kreditus j Kredity skaitikl] arba mygtuko ,,STARTAS pagalba gali pervesti
Kreditus j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laiméjimas daugybos metu —
2000 Kredity. Pasiekus 2000 Kredity laimejima, Sie Kreditai automatiskai bus pervesti |
Kredity skaitiklj .

Pagrindiniame loSime LoS¢jas gali gauti atsitiktinius laiméjimus:

esant statymui 1 Kreditas - du ,,Deimantai* suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki 100
Kredity, o esant statymui 10 Kredity — nuo 20 iki 400 Kredity;
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- esant statymui 1 Kreditas - trys ,.Deimantai* suteiks atsitiktinj laiméjimg nuo 20 iki 200
Kredity, o esant statymui 10 Kredity — trys ,,Deimantai* suteiks nuo 40 iki 1000 Kredity.
Didziausias laiméjimas Pagrindiniame loSime yra 2000 Kredity.

6. Losimo pratesimas vykdomas penkiuose virSutiniuose automato btignuose 9 laiméjimo
linijjose, i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos Kredity sumos. Loséjas gali LoSimo
pratesimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 Kredity. Losimo tikslas — surinkti laimingas
simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami Kreditai. Visy aktyviy laimé¢jimo linijy
laim¢jimai bus automatiSkai susumuojami ir pervedami j ,,CLUB BANKO* skaitikl;.
Mygtuko ,,Pasiimti® pagalba Kreditai 1§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio gali biiti pervesti |
Kredity skaitiklj arba Loséjas galés testi losSimg, kol bus pasiekta maksimali 2000 Kredity

suma.

7. LoSimo pratesime ,,Juokdario* simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, sudarantj laimingy

vienody simboliy kombinacija, uz kurig suteikiamas laiméjimas.

8. LoSimo pratgsime galimas papildomas ,,Deimanty* laime¢jimas. Bet kuriame i$ virSutiniy
penkiy laiméjimo bligny atsisukus ,,Deimanto* simboliui, LoSimo automatas iSduos

atsitiktinj laiméjima iki 2000 Kredity.

9. Tiek Pagrindiniame tiek LoSimo pratesime LoS¢€jui surinkus maksimaly 2000 Kredity
skai¢iy, automatas parodo jj ,,CLUB BANKO “ skaitiklyje ir automatiSskai perveda j
Kredity skaitikl;.

10. Laiméjimas i¥mokamas paspaudus mygtuka ,,IJSMOKETI.

*visi ,,CLUB BANKO* laiméjimai bus iSduodami pagal virSutiniame loSimo jrenginio displéjuje
nurodyta lentelg, i$ kairés j deSing
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7. ,,BIG CATCH* (,STAMBUS LAIMIKIS“) TAISYKLES

1. ,,BIG CATCH" (,,Stambus laimikis*) tai SeSiy biigny (3 (trys) apacioje ir 3 (trys) virSuje)
loSimas. Apatiniuose ir vir§utiniuose blignuose lo§iama 5 (penkiose) laiméjimo linijose.

2. Klaviso ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2 (du)
skirtingi statymai: 1 (vieno) kredito (1 kreditas = 5 euro centai) ir 10 (deSimties) kredity (10 kredity
= 0,5 euro). Klaviso ,,STATYMAS* pagalba pasirenkamas 1 (vieno) arba 10 (deSimties) kredity
statymas.

3. Pagrindinis loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose. LoSimo tikslas — surinkti
laimingas simboliy kombinacijas vienoje 1§ penkiy laiméjimo linijy, uz kurias laimimi kreditai.
Laimingy simboliy kombinacijos parodytos automato ekrane.

4. Pagrindiniame loSime loS$¢jui pasirinkus 1 (vieno) kredito statymga, loSimas vyksta
vienoje logimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j kredity
skaitikl] ,,KREDITAS®. Esant 10 (deSimties) kredity statymui ir 5 (penkioms) aktyvioms
laiméjimo linijoms, visy linijy laimé¢jimai automatiSskai bus susumuojami. Laiméjimas gali biiti
pervestas ] kredity skaitiklj ,, KREDITAS arba gali biiti pervestas j banko skaitiklj ,,BANKAS*.
Laiméjimas i§mokamas paspaudus klavisa ,,JSMOKETI.

5. LoSimo pratesimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato btignuose 5 (penkiose)
laiméjimo linijose 1§ ,,BANKO® skaitiklyje sukauptos kredity sumos. LosSéjas gali loSimo
pratesime paskirti 20 (dvideSimt), 40 (keturiasdeSimt), 100 (vieng Simtg) arba 200 (du Simtus)
kredity. Visy aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai bus automatiSkai susumuojami ir pervedami ]
»BANKO* skaitiklj. Klaviso ,,PAIMTI* pagalba kreditai i§ ,,BANKO* skaitiklio gali biiti pervesti
1 kredity skaitiklj ,,KREDITAS* arba los¢jas gali testi loSima kol bus pasiekta didZiausia 2000
(dviejy tukstan¢iy) kredity suma. Si suma automatiskai bus pervesta j kredity skaitiklj
,KREDITAS.

6. LoSimo pratgsime esant 100 (vieno Simto) kredity paskyrimui viduriniame biigne
atsisukes skrynios simbolis suteiks atsitiktinio dydZio laiméjimg. LoSimo pratgsime esant 200
(dviejy Simty) kredity paskyrimui bet kuriame i§ trijy btigny atsisukes skrynios simbolis suteiks
atsitiktinio dydZio laiméjima.

7. LoSimo pratgsime vienoje linijoje atsisuk¢ trys ,,.Big Catch® (,,Stambus laimikis®)

simboliai suteiks papildomg ,,HOOK® (,Kabliukas®) laiméjimg, kurio metu ekrane atsiras
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zvejybinis kabliukas ir automatiskai trauks laimikius uz kuriuos bus suteikiami atsitiktiniai
laim¢jimai. Laiméjimas tesis kol Zvejybinis kabliukas iStrauks batg arba bus pasiektas didziausias
2000 (dviejy tikstanciy) kredity laiméjimas, kuris automatiskai bus pervestas j kredity skaitiklj
L KREDITAS".

8. Tiek pagrindiniame, tiek loSimo pratgsime los¢jui surinkus didziausig 2000 (dviejy
tikstan¢iy) kredity suma, automatas parodo ji ,,BANKO* skaitiklyje ir automatiskai perveda ja i
kredity skaitiklj ,, KREDITAS*. Laiméjimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI*,

8. ,HOOK LINE & WINNER* (,,Kabliukas ir nugalétojas*) TAISYKLES

1. ,HOOK LINE & WINNER* (,,Kabliukas ir nugalétojas*) - tai SeSiy biigny (3 (trys)
apacioje ir 3 (trys) virSuje) loSimas. Apatiniuose ir virSutiniuose biignuose loSiama 5 (penkiose)
laiméjimo linijose.

2. Sis logimas yra analogiSkas ,,BIG CATCH* (,,Stambus laimikis*) loSimui (ziiréti ,,BIG
CATCH* (,,Stambus laimikis*) apraS§yma) tik skiriasi virSutiniame biigne esantys simboliai. Visi

galimi laiméjimai, simboliai ir jy kombinacijos nurodytos automato ekrane.

9. ,,JACK IN THE BOX* (,,Juokdarys skrynioje<) TAISYKLES

1. ,,JACK IN THE BOX* (,,Juokdarys skrynioje*) - tai Sesiy biigny (3 (trys) apacioje , 3

(trys) virSuje) loSimas. Apatiniuose ir virSutiniuose biignuose losSiama 5 (penkiose) laiméjimo
linijose.

2. Klaviso ,,STARTAS* pagalba pradedamas lo§imas. Pagrindiniame lo§ime galimi 2 (du)

skirtingi statymai: 1 (vieno) kredito (1 kreditas = 5 euro centai) ir 10 (deSimties) kredity (10 kredity

= 0,5 euro). KlaviSo ,,STATYMAS* pagalba pasirenkamas 1 (vieno) arba 10 (deSimties) kredity

statymas.

3. Pagrindinis loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose. Lo§imo tikslas — surinkti
trijy vienody laimingy simboliy kombinacijas uz kurias suteikiami kreditai. Laimingy simboliy

kombinacijos parodytos automato ekrane.
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4. Pagrindiniame loSime loSéjui pasirinkus 1 (vieno) kredito statyma, loSimas vyksta
vienoje logimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS®. Esant 10 (deSimties) kredity statymui ir 5 (penkioms) aktyviom laiméjimo
linijoms, visy linijy laimé¢jimai automatiskai bus susumuojami. Laiméjimas gali bati pervestas |
kredity skaitiklj ,, KREDITAS®, laiméjimu rizikuojama arba laiméjimas gali biiti pervestas j banko
skaitiklj ,,BANKAS*. Laiméjimas i§mokamas paspaudus klavisa ,,JSMOKETI*.

5. Jeipagrindiniame loSime statymas yra 10 (deSimt) kredity ir lo§¢jas laimé¢jo, jam sitiloma
rizika (padvigubinti laiméjima paspaudziant klavisus ,,SIRDIS* arba ,,VYNAS®) arba klaviso
»PASIIMTI® pagalba pervesti laim¢jimg ] kredity skaitikl; ,,KREDITAS®. Rizikos metu ant
automato apatinio ekrano paeiliui viena po kitos $viecia Sirdies ar vyno simboliai. Lo$¢jui siekiant
padvigubinti laiméjima, jis turi sustabdyti rizikos lo§ima klavisy ,,SIRDIS“ arba ,,VYNAS*
pagalba. Kai stabdoma su klavisu ,,SIRDIS®, $irdies simbolis automato ekrane turi likti §viesti,
kad laiméjimas biity padvigubintas. Jei automato ekrane lieka $viesti vyno simbolis, laiméjimas
tampa lygus nuliui. Kai rizika stabdoma ,,VYNO* klavisu, turi likti Sviesti vyno simbolis, kad
laiméjimas biity padvigubintas. Jei licka Sviesti Sirdies simbolis, laiméjimas tampa lygus nuliui.
Jei laiméjimo netenkama rizika baigiasi. Rizikos loSimas bus vykdomas tol kol lo$¢jas nuspres
pasiimti laim¢jimg arba bus pasiektas didziausias galimas laiméjimas. Laiméjima los¢jas klaviso
,PASIIMTI* pagalba gali pervesti  kredity skaitikl; ,,KREDITAS* arba ,,STARTO* klavisu -
pervesti laiméjimg j ,,BANKO® skaitiklj. Didziausias galimas laiméjimas rizikos metu — 2000 (du
tikstanciai) kredity. Pasiekus 2000 (du tiikstancius) kredity laiméjima, Sie kreditai automatiskai

bus pervesti j kredity skaitiklj ,, KREDITAS®.

6. Pagrindiniame loSime lo$¢jas gali gauti atsitiktinius laiméjimus. Du juokdariy simboliai
suteiks atsitiktinj laim¢jimg nuo 10 (deSimt) iki 400 (keturiy Simty) kredity, o trijy juokdariy
simboliai suteiks atsitiktin] laim¢jimg nuo 20 (dvideSimt) iki 1000 (vieno tukstancio) kredity.

Didziausias laiméjimas pagrindiniame loSime yra 2000 (du tukstanciai) kredity.

7. LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato blignuose 5 (penkiose)

laim¢jimo linjjose i§ ,BANKO* skaitiklyje sukauptos kredity sumos. LoSéjas gali loSimo
pratgsime paskirti 20 (dvideSimt), 40 (keturiasdesimt), 100 (vieng Simtg) arba 200 (du Simtus)
kredity. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas uz kurias laimimi kreditai. Visy

aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai bus automatiskai susumuojami ir pervedami j ,,BANKO*
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skaitiklj. Klaviso ,,PASIIMTI* pagalba kreditai i§ ,,BANKO* skaitiklio gali buiti pervesti i kredity
skaitiklj ,,KREDITAS* arba loS¢jas gali testi loSimg kol bus pasiekta didziausia 2000 (dviejy
tikstan¢iy) kredity suma.

8. LoSimo pratgsime esant 20 (dvideSimt) arba 40 (keturiasdeSimt) kredity paskyrimui,
viduriniame biigne atsisukes kartinos simbolis atstos bet kurj kita simbolj, kad sudaryti trijy

vienody simboliy kombinacija uz kurig suteikiamas laiméjimas.

9. LoSimo pratgsime esant 100 (vieno Simto) arba 200 (dviejy Simty) kredity paskyrimui
bet kuriame biigne atsisukes kartinos simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, kad sudaryti trijy

vienody simboliy kombinacija, uz kurig suteikiamas laiméjimas.

10. LoSimo pratgsime galimas papildomas ,,Juokdarys skrynioje* laiméjimas. Bet kurioje
1§ penkiy laimejimo linijy atsisukus trijy skryniy simboliams ant loSimo automato virSutinio ekrano
pavaizduojamos trys uzverstos kortos. Klavisy ant kuriy pavaizduoti korty simboliai pagalba
lo§¢jas turi pasirinkti vieng 1§ pavaizduoty korty. Klaviso ,,VYNAS* pagalba pasirenkama deSin¢je
puséje esanti korta. Klaviso ,,SIRDIS“ pagalba pasirenkama viduryje esanti korta. Klaviso
»STATYMAS® pagalba pasirenkama kairé¢je puséje esanti korta. Pasirinkus vieng i§ korty, ekrane
parodoma kortos verté ir priklausomai nuo pasirinkto statymo dydzio, loséjui bus suteikiamas
papildomas laiméjimas. Pavyzdziui karaliaus korta suteiks 1000 (vieno tiikstancio) kredity
laimé&jima, kai paskirta 40 (keturiasdeSimt) kredity arba 2000 (du tiikstancius) kredity, kai paskirta
200 (du Simtai) kredity.

11. Tiek pagrindiniame, tiek loSimo pratesime loS¢jui surinkus didziausig 2000 (dviejy
tikstanciy) kredity sumg, automatas parodo ji ,,BANKO* skaitiklyje ir automatiskai perveda jg i
kredity skaitiklj ,, KREDITAS.

12. Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka ,,JISMOKETI*.

10. ,, TRIPLE GOLD* (,,Trigubas auksas*) TAISYKLES
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1. ,,TRIPLE GOLD* (,,Trigubas auksas®) - tai SeSiy biigny (3 (trys) apacioje ir 3 (trys)

virSuje) los§imas. Apatiniuose ir virSutiniuose biignuose lo§iama 5 (penkiose) laiméjimo linijose.

2. Klaviso ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2 (du)
skirtingi statymai: 1 (vieno) kredito (1 kreditas =5 euro centai) ir 10 (deSimties) kredity (10 kredity
= 0,5 euro). Klaviso ,,STATYMAS* pagalba pasirenkamas 1 (vieno) arba 10 (desimties) kredity
statymas.

3. Pagrindinis loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose. Losimo tikslas — surinkti
laimingas simboliy kombinacijas vienoje 1§ penkiy laiméjimo linijy, uz kurias laimimi kreditai.

Laimingy simboliy kombinacijos parodytos automato ekrane.

4. Pagrindiniame loSime loS$¢jui pasirinkus 1 (vieno) kredito statymg, loSimas vyksta
vienoje logimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS®. Esant 10 (deSimties) kredity statymui ir 5 (penkioms) aktyviom laiméjimo
linjjoms, visy linijy laiméjimai automatiskai bus susumuojami. Laiméjimas gali biiti pervestas |
kredity skaitiklj ,,KREDITAS®, laimé¢jimu rizikuojama arba laiméjimas gali buti pervestas j banko
skaitiklj ,,BANKAS*. Laim¢jimas i§mokamas paspaudus klavisa ,,JSMOKETI*.

5. Jeipagrindiniame loSime statymas yra 10 (deSimt) kredity ir loS¢jas laim¢jo, jam sitiloma
rizika (padvigubinti laiméjima paspaudziant klaviSus ,,X2* arba ,,X0*) arba klaviso ,,PASIIMTI*
pagalba pervesti laiméjimg j kredity skaitiklj ,, KREDITAS*. Rizikos metu ant automato apatinio
ekrano paeiliui viena po kitos SvieCia ,, X2 ar ,,.X0“ simboliai. LoSéjui siekiant padauginti
laiméjima, jis turi sustabdyti rizikos loSimg klavisy ,,.X2. Jei lieka Sviesti ,,X0* simbolis,
laiméjimas tampa lygus nuliui. LoSimo metu galima keisti laim¢jimo tikimybe ir jo dyd;.
Paspaudziant klavisa ,,PASIRINKTI yra tokios laiméjimo tikimybes: ,,X2* klavisas, kuris yra
aktyvus jau loSimo pradzioje, suteikia 50% laiméjimo tikimybe, klavisas ,,PASIRINKTI* ,, X4 —
25% laimé¢jimo tikimybe, klaviSas ,,PASIRINKTI* ,,.X5“ — 20% laim¢jimo tikimybe ir mygtukas
»PASIRINKTI* ,, X10* — 10% laiméjimo tikimybg. Jei laiméjimo netenkama (lygus nuliui), rizika
baigiasi. Rizikos lo§imas vykdomas tol, kol lo§éjas nuspres pasiimti laiméjimg arba bus pasiektas
didZiausias galimas laim¢jimas. Laiméjima loS¢jas klaviso ,,PASIIMTI pagalba gali pervesti |
kredity skaitiklj ,,KREDITAS* arba ,,STARTO* klavi$u pervesti laim¢jimg i ,,BANKO* skaitiklj.

Didziausias galimas laiméjimas rizikos metu — 2000 (du tukstanciai) kredity. Pasiekus 2000 (du
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tikstancius) kredity laiméjima, Sie kreditai automatiSkai bus pervesti | kredity skaitiklj

KREDITAS".

6. LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato btignuose 5 (penkiose)
laiméjimo linijose i§ ,,BANKO® skaitiklyje sukauptos kredity sumos. Los¢jas gali loSimo
pratgsime paskirti 20 (dvidesimt), 40 (keturiasdeSimt), 100 (vieng Simtg) arba 200 (du Simtus)
kredity. Losimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas uz kurias laimimi kreditai. Visy
aktyviy laiméjimo linijy laimé¢jimai bus automatiSskai susumuojami ir pervedami j ,,BANKO*
skaitiklj. KlaviSo ,,PASIIMTI* pagalba kreditai i§ ,,BANKO* skaitiklio gali biiti pervesti j kredity
skaitikl] ,,KREDITAS* arba los¢jas gali testi loSimg kol bus pasiekta didziausia 2000 (dviejy

tikstanciy) kredity suma.

7. LoSimo pratesime esant 20 (dvideSimt) arba 40 (keturiasdeSimt) kredity paskyrimui,
viduriniame biigne atsisukgs kartinos simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, kad sudaryti trijy

vienody simboliy kombinacijg uz kurig suteikiamas laiméjimas.

8. LoSimo pratgsime esant 100 (vieno Simto) arba 200 (dviejy Simty) kredity paskyrimui
bet kuriame biigne atsisukes kartinos simbolis atstos bet kurj kitag simbolj, kad sudaryti trijy

vienody simboliy kombinacija, uz kurig suteikiamas laiméjimas.

9. LoSimo pratgsime galimas papildomas ,,Aukso luito* laiméjimas. Bet kurioje i§ penkiy
laiméjimo linijy atsisukus trijy aukso luity simboliams ant losimo automato ekrano pavaizduojami
trys paeiliui SvieCiantys aukso luitai. Klaviso ,,STARTAS® pagalba los¢jui atsitiktiniu biidu
uzgesinus vieng 1§ aukso luito simboliy, ekrane parodoma Sio luito verté ir priklausomai nuo

pasirinkto kredity paskyrimo dydzio, loséjui bus suteikiamas papildomas laiméjimas.

10. Tiek pagrindiniame, tiek loSimo pratesime loS¢jui surinkus didZiausig 2000 (dviejy
tikstanciy) kredity suma, automatas parodo ji ,,BANKO* skaitiklyje ir automatiSkai perveda ja |
kredity skaitiklj ,, KREDITAS.

11. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,JSMOKETI*.

11. ,,GOLD LINES* (,,Aukso linijos*) TAISYKLES
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1. ,,GOLD LINES* (,,Aukso linijos*) - tai septyniy bugny (3 (trys) apacioje ir 4 (keturi)
virSuje) loSimas, kurio tikslas - surinkti trijy vienody laimingy simboliy kombinacijas, uz kurias
suteikiami kreditai. Tiek pagrindiniame lo§ime, tiek ir lo§imo pratgsime laiméjimo dydis priklauso
nuo statymo dydzio.

2. Klaviso ,,STARTAS” pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2 (du)
skirtingi statymai: 1 (vienas) kreditas (1 kreditas = 5 euro centai) ir 10 (deSimt) kredity (10 kredity
= 0,5 euro). Klaviso ,,STATYMAS* pagalba pasirenkamas statymas 1 (vienas) arba 10 (deSimt)
kredity.

3. Pagrindinis loSimas vykdomas trijuose apatiniuose blignuose. Apatiniuose blignuose
esant statymui 1 (vienas) kreditas, loSiama 1 (vienoje) laiméjimo linijoje, o esant statymui 10
(deSimt) kredity, loSiama 5 (penkiose) laimé&jimo linijose. LoSimo tikslas - surinkti vienody
simboliy derinj, i§sidéscius] vienoje loSimo linijoje uz kurj laimimi kreditai.

4. Pagrindiniame loSime lo$¢jui pasirinkus 1 (vieno) kredito statymg, loSimas vyksta 1
(vienoje) laiméjimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai automatiskai pervedami j kredity
skaitikl] ,,KREDITAS®. Esant statymui 10 (deSimt) kredity, loSimas vyksta 5 (penkiomis)
aktyviomis laim¢jimo linijomis. Visy linijy laiméjimai automatisSkai susumuojami ir laiméjimas
klaviso ,,PAIMTI*“ pagalba gali buti pervestas j kredity skaitikl; ,,KREDITAS®, laimé&jimu
rizikuojama arba pervestas j ,,BANKO* skaitikl; klaviSo ,,STARTAS* pagalba. Klaviso
LJISMOKETI® pagalba ismokamas laiméjimas.

5. Pagrindiniame loSime esant statymui 10 (desimt) kredity ir loséjui gavus laiméjima, jam
siiloma rizika, t. y. du, tris ar keturis kartus padauginti laiméty kredity kiekj, loSiant ruletés loSima.
Ruletéje yra i8déstyti skaiciai nuo 1 (vieno) iki 12 (dvylikos), tai yra lyginiai skaiciai yra iSdéstyti
SeSiuose juoduose laukuose, o nelyginiai skaiciai - iSdéstyti SeSiuose raudonuose laukuose. Prie§
paleidziant rulete suktis, loséjas klaviso ,,PASIRINKTI RIZIKA® pagalba turi pasirinkti vieng 1§
galimy aStuoniy statymy. Galimi Statymai yra Sie:

6. Statymo galimybiy ir laiméjimo koeficienty lentelé.

Raudona (,,Red”) Visi raudoni skaiciai (1, 3, 5, 7, 9, 11) x2
Juoda (,,Black™) Visi juodi skaiciai (2, 4, 6, 8, 10, 12) x2
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1-6(,,Low”) Skaiciai nuo 1iki 6 X2
7-12 (,,High”) Skaiciai nuo 7 iki 12 X2
1,2,3,7 Vienasis 1, 2, 3, 7 skaiciy x3
6,7,8,9 Vienas is 6, 7, 8, 9 skaiciy x3
4,5,7 Vienas is 4, 5, 7 skaiCiy x4
10, 11,7 Vienas is 10, 11,7 skaiciy x4

7. Paspaudus klavisg ,,RIZIKA®, pradeda suktis ruleté. Kai ruleté atsitiktinai sustoja,
uzsidega laiméjes skaicius ir spalva (laiméjimo kombinacija). Jei deganti laiméjimo kombinacija
sutampa su los¢jo pasirinktu vienu i§ aStuoniy galimy statymy, tuomet laimé¢jimas dauginamas is
dviejy, trijy ar keturiy karty, priklausomai nuo to, kiek karty loséjas buvo pasirinkes padauginti
laiméjima.

8. Jei ruleté nesustoja ant pasirinktos laime¢jimo kombinacijos, laimé¢jimas tampa lygus 0
(nuliui) ir loSimas rulete baigiasi. Loséjui sékmingai padauginus savo kreditus, laiméjimas klaviSo
PAIMTI* pagalba gali biiti pervestas  kredity skaitiklj ,,KREDITAS* arba klaviSo ,,STARTAS*
pagalba pervestas j ,,BANKO* skaitiklj. Didziausia galimas laiméjimas daugybos metu — 2000 (du
tikstancCiai) kredity. Pasiekus didziausig laiméjima, Sie kreditai automatiskai pervedami j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS*.

9. Pagrindiniame loSime loS¢jas gali laiméti atsitiktinius laiméjimus. Dviejy juokdariy
simboliai esant statymui 1 (vienas) kreditas suteikia atsitiktinj laimé¢jimg nuo 10 (deSimties) iki
100 (vieno Simto) kredity, o esant statymui 10 (deSimt) kredity, suteikia atsitiktinj laiméjimg nuo
20 (dvidesimties) iki 400 (keturiy Simty) kredity. Trijy juokdariy simboliai esant statymui 1
(vienas) kreditas suteikia atsitiktinj laiméjima nuo 20 (dvideSimties) iki 200 (dviejy Simty) kredity,
o esant statymui 10 (deSimt) kredity, suteikia atsitiktinj laiméjimg nuo 40 (keturiasdeSimties) iki
1000 (vieno tukstancio) kredity. Didziausias laiméjimas pagrindiniame loSime yra 2000 (du
tikstanciai) kredity.

10. LoSimo pratesimas vykdomas keturiuose virSutiniuose automato biignuose 5 (penkiose)
arba 10 (deSimtyje) laim¢jimo linijy, paspaudus klavisa ,,STARTAS* i§ ,,BANKO* skaitiklio
sukauptos kredity sumos. LoS$¢jas gali loSimo pratesimui paskirti 20 (dvideSimt), 40
(keturiasdesimt), 100 (vieng Simtg) arba 200 (du Simtus) kredity. LoSimo pratesimui paskyrus 20
(dvideSimt) ar 40 (keturiasdeSimt) kredity, aktyvuojami pirmi trys i§ kairés pusés esantys lo§imo
automato biignai ir 5 (penkios) laiméjimo linijos, o paskyrus 100 (vieng Simta) ar 200 (du Simtus)
kredity, aktyvuojami keturi biignai ir 10 (deSimt) laiméjimo linijy. LoSimo tikslas - surinkti

laimingas simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami kreditai. Visy aktyviy laime¢jimo linijy
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laiméjimai automatiskai susumuojami ir pervedami | ,,BANKO* skaitiklj. Klaviso ,,PASIIMTI*
pagalba kreditai i§ ,,BANKO* skaitiklio gali buiti pervesti j kredity skaitiklj arba loséjas gali testi
losima, kol bus pasiekta maksimali 2000 (dviejy tikstanéiy) kredity suma.

11. LoSimo pratgsime paskyrus 40 (keturiasdeSimt) arba 200 (du Simtus) kredity,
aktyvuojamas kariinos simbolis, galintis pakeisti bet kurj simbolj, siekiant sudaryti laiminga
kombinacija, uz kurig suteikiami kreditai.

12. LoSimo pratesime paskyrus 20 (dvideSimt) arba 100 (vieng §imtg) kredity - kartinos
simbolis neaktyvuojamas.

13. Laimima tuomet, kai lo§imo pratesime surenkama laiminga kombinacija, kuri, paskyrus
20 (dvidesimt) arba 40 (keturiasdeSimt) kredity, pasirodo bet kurioje 1§ 5 (penkiy) aktyvuoty
laiméjimo linijy, o paskyrus 100 (vieng Simtg) arba 200 (du Simtus) kredity, pasirodo bet kurioje
18 10 (deSimties) aktyvuoty laiméjimo linijy.

14. LoSimo pratgsime galimas papildomas laiméjimas, vienu metu atsisukus trims
juokdario simboliams, nepriklausomai nuo jy atsisukimo sekos, t. y. nebiitinai i$ eilés esanc¢iuose
biignuose. Paskyrus 20 (dvidesimt) ar 40 (keturiasdesimt) kredity, suteikiamas atsitiktinis
laiméjimas iki 400 (keturiy Simty) kredity, o paskyrus 100 (vieng Simtg) ar 200 (du Simtus) kredity,
suteikiamas atsitiktinis laiméjimas iki 1000 (vieno tiikstancio) kredity.

15. Tiek pagrindiniame, tiek loSimo pratesime loS€jui surinkus maksimaly 2000 (dviejy
tikstanciy) kredity skaiciy, automatas parodo ji ,,BANKO* skaitiklyje ir automatisSkai perveda j
kredity skaitiklj ,,KREDITAS®. Laiméjimas i§mokamas paspaudus klavisa ,,ISMOKETI.

12. ,BLACK JACK¥* (,,Juodasis Dzekas*) TAISYKLES
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1. ,,.BLACK JACK* (,Juodasis Dzekas*) — tai septyniy bugny (3 (trys) apatiniame ir 4
(keturi) virSutiniame automato ekrane) loSimas. Apatiniame ekrane esanciais biignais loSiama 5
(penkiomis) laiméjimo linijomis, o virSutiniame — 27 (dvideSimt septyniomis) laiméjimo linijomis.
Losimas pradedamas paspaudus klavisa ,,STARTAS®. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir
losimo pratesimas.

2. Pagrindiniame loSime galimi 2 (du) skirtingi statymai: 1 (vienas) kreditas (1 kreditas =
0,05 euro) ir 10 (desimt) kredity (10 kredity = 0,5 euro). Klavisu ,,STATYMAS* pasirenkamas
statymas 1 (vienas) arba 10 (deSimt) kredity.

3. Pagrindinis lo§imas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose. Los§imo tikslas - surinkti
vienody simboliy derinj, i§sidésCius] vienoje laiméjimo linijoje, uz kurj laimimi kreditai.

4. Pagrindiniame loSime lo$¢jui pasirinkus 1 (vieno) kredito statymg, loSimas vyksta 1
(vienoje) laiméjimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai automatiskai pervedami j kredity
skaitikl] ,,KREDITAS®. Esant statymui 10 (deSimt) kredity, loSimas vyksta 5 (penkiomis)
aktyviomis laiméjimo linijjomis. Visy linijy laiméjimai automatiskai susumuojami ir laim¢jimas,
paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, gali buti pervestas j kredity skaitiklj ,,KREDITAS®, laim¢jimu gali
biti rizikuojama arba jis gali biti pervestas j,,BANKO* skaitiklj, paspaudus klavisa ,,STARTAS.
Laiméjimas i§mokamas paspaudus klavisa ,JSMOKETI“. Lo$iant pagrindinj lo§ima 10
(desimties) kredity statymu ir laiméjus, automatas sitilo rizika. Spausdamas ,,HERBO* arba
L.SKAICIAUS* klavisus, lo§¢jas gali laiméta suma padvigubinti arba jos netekti. Rizikos logimo
metu ant automato apatinio ekrano paeiliui viena po kitos Sviecia lemputés ,,Herbas* ir ,,SkaiCius*.
LoS¢jui norint padauginti laiméjima, jis turi sustabdyti rizikos losima ,,HERBO® arba
L, SKAICIAUS* klavisais. Kai stabdoma su mygtuku ,,HERBAS®, lemputé¢ ,,Herbas* turi likti
degti, kad laim¢jimas buty padaugintas. Jei lieka degti ,,SkaiCiaus® lemputé, laimé¢jimas tampa
lygus nuliui. Kai stabdoma su mygtuku ,,SKAICIUS®, lemputé ,,Skai¢ius“ turi likti degti, kad
laimé¢jimas bty padaugintas. Jei lieka degti ,,Herbo* lempute, laiméjimas tampa lygus nuliui. Jei
laiméjimas tampa lygus nuliui, rizikos loSimas baigiasi, jei laimima, rizikos loSimas tgsiamas tol,
kol loS¢jas nuspres rizikos loSimg pabaigti paspausdamas klavisa ,,PAIMTI* ar rizikos loSime
laimés didziausig galimg laiméjima - 2000 (du tukstancius) kredity. Paspaudus klavisa
»STARTAS*, laiméti kreditai pervedami j ,,BANKO* skaitiklj ir pradedamas loSimo pratgsimas.

5. Pagrindiniame loSime loS¢jas gali gauti atsitiktinius laiméjimus. Kai statymas yra 1

(vienas) kreditas, 2 (dviejy) ,,Zetony“ simboliai suteikia atsitiktinj laimé¢jima nuo 10 (desimties)
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iki 100 (vieno Simto) kredity, o kai statymas yra 10 (desimt) kredity — nuo 20 (dvideSimties) iki
400 (keturiy $imty) kredity. Kai statymas yra 1 (vienas) kreditas, 3 (trijy) ,.Zetony* simboliai
suteikia atsitiktinj laiméjimg nuo 20 (dvideSimties) iki 200 (dviejy Simty) kredity, o kai statymas
yra 10 (desimt) kredity — nuo 40 (keturiasdesimties) iki 1000 (vieno tukstancio) kredity.

6. Didziausias laiméjimas pagrindiniame loSime yra 2000 (du tukstanciai) kredity.

7. LoSimo pratesimas vykdomas 3 (trijuose) virSutiniuose automato blgnuose 27
(dvideSimt septyniose) laimé¢jimo linijose 1§ ,,BANKO* skaitiklyje sukaupty kredity. LoSimo
pratgsime galima paskirti 20, 40, 100 ir 200 kredity. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy
kombinacijas, uz kurias suteikiami kreditai. Visy aktyviy laimé¢jimo linijy laiméjimai bus
automatiSkai sumuojami ir pervedami j ,,BANKO* skaitiklj. ,,BANKO* skaitiklyje esanCius
kreditus loséjas bet kuriuo metu gali pervesti | ,,KREDITU* skaitiklj ir pradéti pagrindinj loSima.
Didziausias loSimo pratesimo laiméjimas yra 2000 (du tiikstanciai) kredity. Pasiekus Sig suma,
kreditai automatiskai pervedami j ,,KREDITU* skaitikl;.

8. LoSimo pratesime 3 (trijuose) loSimo buignuose atsisukus simboliui ,,21, aktyvuojamas
papildomas ,,Juodojo Dzeko* lo§imas. Jo metu suksis ketvirtasis loSimo blignas su jame iSdéstytais
korty simboliais. Kiekviena korta turi verte: dviakeé — 2 (du) taskai, triaké — 3 (trys) taskai, keturaké
— 4 (keturi) taskai, penkaké — 5 (penki) taskai, SeSaké — 6 (Sesi) taskai, septynaké — 7 (septyni)
taskai, aStuonakée — 8 (aStuoni) taskai, devynakeé — 9 (devyni) taskai, deSimtake — 10 (deSimt) tasky,
valetas — 10 (desimt) tasky, dama — 10 (deSimt) tasky, karalius — 10 (deSimt) tasky, tizas — 1
(vienas) arba 11 (vienuolika) tasky. Paspaudus klavisg ,,STARTAS® , pradeda suktis ketvirtasis
biignas ir jam sustojus, atsisuka viena i§ iSvardinty korty su savo taSky verte. Tokiu pat biidu
iSrenkama kita korta su savo tasky verte. Korty vertés taskais yra sumuojamos automato ekrane.
Paspaudus klavisa ,,PAIMTI* korty pasirinkimas baigiamas. Tikslas — surinkti 21 (dvideSimt
vieng) taska. Papildomas ,,Juodojo Dzeko* loSimas baigiamas, kai korty suminé verté taSkais yra
lygi arba virsija 21 (dvideSimt vieng) taSkga. 17 (septyniolika) taSky prilyginama trijy ,,VySniy*
simboliy laiméjimui, 18 (aStuoniolikos) tasky — trijy ,,Apelsiny®, 19 (devyniolikos) tasky — trijy
LKriausiy®, 20 (dvideSimties) tasky — trijy ,,Arbizy*, 21 (dvideSimt vieno) tasko — trijy
»Septynety” simboliy laimejimui. Jei korty veréiy tasky suma mazesne nei 17 (septyniolika) tasky,
galima rinktis dar vieng korta.

9. Tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime laiméjus 2000 (du tikstancius)

kredity, jie bus automatiskai pervesti i ,,KREDITU* skaitiklji. Laiméjimas iSmokamas paspaudus
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klavisa ,JSMOKETI“. Visi laimé¢jimo simboliai bei laimingos jy kombinacijos parodytos

automato ekrane.

13. ,,POWER JOKER* (,,Galingasis juokdarys*) TAISYKLES

Tai Sesiy bugny (3 (trys) apacioje ir 3 (trys) virSuje) loSimas. Apatiniuose biignuose
loSiama vienoje arba penkiose, o virSutiniuose biignuose loSiama tik penkiose laiméjimo linijose.

»POWER JOKER* (,,Galingasis juokdarys*) loSimas loSiamas 3 (trimis) biignais, ant kuriy
yra i$sidést¢ loSimo simboliai. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas, kuris loSiamas apatingje
automato dalyje esanciais biignais ir lo§imo pratgsimas, kuris lo§iamas virSutingje automato dalyje
esancCiais buignais. Pagrindinio loSimo rezultatas apskaitomas vienoje arba 5 (penkiose) linijose,
priklausomai nuo pasirinkto statymo dydzio. Lo§imo pratgsimo rezultatas apskaitomas tik 5
(penkiose) linijose. LoSimo simboliy rasys, laimingos jy kombinacijos ir laim¢jimo dydis yra
nurodyti ant automato. Laimeéjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis priklauso nuo loSimo
simboliy rii§ies, statymo ar kredity paskyrimo dydzio. Siame lo§ime laimima, kai i§sidésto 3 (trys)

vienodi loSimo simboliai linijoje. Papildomy loSimo elementy ar rizikos $is loSimas neturi.

14. ,,JOLLY JOKER¥ (,,Linksmasis juokdarys“) TAISYKLES

LoSimas loSiamas 3 (trimis) biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSima
sudaro pagrindinis loSimas, kuris loSiamas apatinéje automato dalyje esanciais biignais ir loSimo
pratesimas, kuris loSiamas virSutinéje automato dalyje esanciais btignais. Pagrindinio loSimo
rezultatas apskaitomas vienoje arba 5 (penkiose) linijose, priklausomai nuo pasirinkto statymo
dydzio. LoSimo pratgsimo rezultatas apskaitomas tik 5 (penkiose) linijose. Lo§imo simboliy rasys,
laimingos jy kombinacijos ir laim¢jimo dydis yra nurodyti ant automato. Laiméjimo rezultatg
lemia atsitiktinumas, o jo dydis priklauso nuo losimo simboliy riiSies, statymo ar kredity paskyrimo

loSimo elementy ar rizikos $is loSimas neturi.

15. ,,REEL KING* (,,Biigny karalius*) TAISYKLES
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Tai trijy buigny su penkiomis laiméjimo linijomis lo§imas. Pagrindiniame loSime loSiama
trijuose apatiniuose biignuose su penkiomis laiméjimo linijomis. Taip pat sitilomas loSimo
pratesimas, loSiant ,,Super Bank* ir ,Biigny karaliaus® loSimuose, kurie loSiami trijuose
virSutiniuose biignuose penkiose laiméjimo linijose.

Pagrindinis lo§imas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose. Losimo tikslas — surinkti
laimingas simboliy kombinacijas vienoje i§ penkiy laiméjimo linijy uz kurias laimimi kreditai.
Laimingy simboliy kombinacijos parodytos loSimo automato ekrane.

Pagrindinis loS§imas pradedamas losti sukaupus los¢jo pageidaujama kredity sumg automato
kredity ekrane. Pagrindiniame loSime iSsidésCius laimingai loSimo simboliy kombinacijai,
laim¢jimy ekrane rodoma laiméta kredity suma ir sitiloma rizika (zidréti 3.13 punkta), kuri
atlieckama spaudziant klavisg ,MAX STATYMAS/RIZIKA®. Rizikos atsisakoma paspaudus
klavisg ,,PAIMTI®, o laiméti kreditai pervedami j kredity skaitiklj ,,KREDITAS®. Loséjui
neatspejus, rizikoje dalyvave kreditai prarandami ir rizika baigiama. Laiméjus rizika, laimétus
kreditus galima pervesti j banko skaitiklj ,,BANKAS* ir losti lo§imo pratesimg (zidréti 3.11
punkta). Rizika baigiama, kai pasiekiamas didZiausias galimas laiméjimas — 2000 kredity, o laiméti
kreditai pervedami j kredity skaitikl; ,,KREDITAS®.

Pagrindiniame loSime galimi 3 (trys) skirtingi statymai: 1 (vieno) kredito (1 kreditas = 0,05
euro), 5 (penkiy) kredity (5 kreditai = 0,25 euro), ir 10 (desimties) kredity (10 kredity = 0,5 euro).
Klaviso ,,STATYMAS* arba ,MAX STATYMAS/ RIZIKA* pagalba pasirenkamas 1 (vieno), 5
(penkiy), arba 10 (deSimties) kredity statymas.

Pagrindiniame loSime lo$¢jui pasirinkus 1 (vieno) kredito statyma, loSimas vyksta vienoje
losimo linijoje, o maksimalus galimas laiméjimas yra 200 kredity. Sioje linijoje gauti laiméjimai
bus automatiskai pervedami j kredity skaitiklj ,, KREDITAS*. Esant 5 (penkiy) arba 10 (deSimties)
kredity statymui ir 5 (penkioms) aktyvioms laiméjimo linijoms, visy linijy laiméjimai automatiskai
bus susumuojami.

Jeigu loSimo simboliy kombinacija yra laiminga, o statymo suma buvo mazesne, kaip 0,5
eury, laiméjimas yra pervedamas ] automato ekrane esantj kredity skaitiklj ,,KREDITAS®. Jei
statymo suma yra mazesné negu 0,5 eury, lo§imo pratesimas nesitilomas. Laiméjimas iSmokamas
paspaudus klavisa , ISMOKETI*.

Jeigu lo§imo simboliy kombinacija yra laiminga, o statymo suma buvo 0,5 euro, laiméjimas

yra pervedamas ] automato ekrane esantj banko skaitikli ,,BANKAS®, kuris skirtas laimétiems
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kreditams apskaityti loSimo pratesime bei pasitilomas loSimo pratgsimas. LoSimo pratgsimas
vykdomas trijuose virSutiniuose automato biignuose 5 (penkiose) laiméjimo linijose i§ banko
skaitiklyje sukauptos kredity sumos. Loséjas gali loSimo pratgsime paskirti 20 (dvideSimt), 40
(keturiasdesimt), 100 (vieng S§imtg) arba 200 (du Simtus) kredity. Visy aktyviy laiméjimo linijy
laiméjimai bus automatiskai susumuojami ir pervedami j banko skaitiklj ,,BANKAS®, o paspaudus
klavisag ,PAIMTI®, kreditai i§ banko skaitiklio ,,BANKAS“ pervedami j kredity skaitiklj
»KREDITAS* ir losti pagrindinj loSimg arba los¢jas gali testi loSimo pratesima kol bus pasiekta
didziausia 2000 (dviejy tukstanéiy) kredity suma. Si suma automatiskai bus pervesta j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS*.

LoS8imo pratgsime esant 100 (vieno Simto) kredity paskyrimui simbolis ,,JACK POT* tinka
prie visy simboliy ir suteiks atsitiktinio dydzio laiméjima, iSskyrus ,,Bligny karaliaus* (,,Reel
King*) losimg. LoSimo pratesime esant 200 (dviejy Simty) kredity paskyrimui, ,,Bligny karaliaus*
(,,Reel King*) loSimas yra laimimas dvideSimt septyniose linijose, kuris gali suteikti atsitiktinj nuo
1 iki 2000 kredity dydzio laiméjima.

LoSimo pratgsime vienoje i§ penkiy linijy atsisuke trys ,,Btigny karaliaus® (,,Reel King*)
simboliai suteiks papildoma ,,Bugny Karaliaus* (,,Reel King*) lo§ima. ,,Biigny karaliaus* (,,Reel
King*) loSimo laiméjimai yra atsitiktiniai, o jy dydziai rodomi atskiroje laiméjimy lenteléje,
atvaizduotoje virSutiniame ekrane. ,,Bligny karaliaus* (,,Reel King*) loSimas tesis tol, kol ekrane
suksis 3 (trys) buignai su septyneto simboliu. ,,Bligny karaliaus* (,,Reel King*) loSimas baigimas,
biignuose atsisukus 2 (dviem) arba 1 (vienam) septyneto simboliui, o taip pat pasiekus didziausig
2000 (dviejy tiikstanciy) kredity laiméjima, kuris automatiskai yra pervedamas j kredity skaitiklj
,KREDITAS.

LoS¢jas gali loSimo pratesimg bet kuriuo metu nutraukti, paspaudes klavisa
PAIMTI/BANKAS®. Tokiu atveju banko skaitiklyje ,,BANKAS* esantys kreditai, bus pervesti |
kredity skaitiklj ,,KREDITAS*.

Tiek pagrindiniame loSime, tiek lo§imo pratesime loS¢jui surinkus didZiausig 2000 (dviejy
tikstan¢iy) kredity suma, automatas parodo ji ,,BANKO* skaitiklyje ir automatiSkai perveda jg i
kredity skaitiklj ,, KREDITAS.

Laiméjimas i§mokamas paspaudus klavisa ,,JISMOKETI.

16.,,CRAZY FRUITS* (,,Paséle vaisiai*) TAISYKLES
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Tai 6 (Sesiy) biigny loSimas, kurio tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas
laiméjimy lentelése nustatytas laiméjimas. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir losimo
pratesimas. Pagrindinis loSimas loSiamas apatiniame ekrane esancCiais biignais bei 1 (viena)
laiméjimo linija, o pratgsimas — virSutiniame ir 5 (penkiomis) linijomis.

Pagrindiniame loSime galimi 3 (trys) skirtingi statymai: 1 (vieno), 5 (penkiy) ir 10 (deSimt)
kredity. Klavisu ,,STATYMAS* pasirenkamas statymas 1 (vienas), 5 (penki) arba 10 (deSimt)
kredity, o klavisu ,MAX STATYMAS* — 10 (deSimt) kredity statymas.

Pagrindinis lo§imas pradedamas spaudziant klavisa ,,STARTAS/ PRADETI
PASUKIMUS*. Jei los¢jas pasirinko 1 (vieno) kredito statyma, tai savo laimejimg jis gali pervesti
1 kredity skaitikl; ,,Kreditai“, spausdamas klavisa ,,PAIMTI®, arba pasirinkti rizika, spausdamas
vieng 1§ klaviSy ,,HERBAS* arba ,.SKAICIUS“. Pasirinkus rizikg, automato apatiniame ekrane
paeiliui vienas po kito Sviecia simboliai ,,Herbas* ir ,,Skai¢ius*. LoS§¢jas turi atspéti, koks simbolis
i8kris, ir savo pasirinkimg uzfiksuoti spausdamas atitinkamai ,,HERBO* arba L, SKAICIAUS“
klaviSus. Jei sp€jimas neteisingas, loSimo automato ekrane pavaizduojama ,,X0%, loSéjas netenka
savo laim¢jimo bei griztama prie pagrindinio loSimo. Jei spéjimas sékmingas, loSimo ekrane
atvaizduojama ,,X2%, ir prie§ tai laiméta loséjo suma padvigubéja. Rizikos loSimas gali buti
tesiamas, iki loSéjas nusprendzia rizikos loSimg pabaigti, paspausdamas klavisa ,,PAIMTI*, arba
rizikos loSime laimi didziausig galimg laiméjimg — 200 (du Simtus) karty didesnj kredity kiekj nei
jo pasirinktas pradinis statymas.

Jei los¢jas pasirinko 5 (penkiy) arba 10 (deSimties) kredity statyma, tai savo laiméjima jis
taip pat gali pervesti j kredity skaitiklj ,,Kreditai* arba pasirinkti rizikg (auks¢iau aprasyta tvarka),
arba pervesti laiméjima | skaitiklj ,,Bankas® ir losti lo§imo pratgsimg (Zr. apraSyma Zemiau). Taip
pat loSiant 5 (penkiy) arba 10 (deSimties) kredity statymu ir nesurinkus laime¢jimui reikalingo
simboliy derinio, los¢jui atsitiktine tvarka gali biiti suteikti 3 papildomi pasukimai, kuriy metu
loSimo automato biignai pasuks vieng ar kelis simbolius auks$tyn arba zemyn, kad laiméjimo
linijoje susidaryty laiminga simboliy kombinacija. UZ Siuos pasukimus kreditai néra atskaitomi.
Norédamas pradéti biigny pasukimg, lo$éjas turi paspausti klavisa ,STARTAS/ PRADETI
PASUKIMUS*.

Jei pagrindinio lo§imo metu laiméjimo linijoje (kai statymas 1 (vienas) kreditas) arba bet
kur ekrane (kai statymas 5 (penki) arba 10 (deSimt) kredity) iSkrenta 3 (trys) ,,Fruit Shot* (,,Vaisiy
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Stivio®) simboliai, lo$eéjui atsitiktine tvarka iSrenkamas laiméjimas i§ laiméjimy lentelés (t. y.,
los§imo biignai pradeda suktis jvairiomis pusémis ir sustoja tokiu biidu, kad sudaryty laiminga
kombinacijg).

Losimo pratgsimas vyksta i§ ] skaitiklj ,,Bankas® pervesty ar jame sukaupty kredity.
Losimo pratesime galima paskirti 10 (desSimt), 20 (dvideSimt), 40 (keturiasdeSimt), 100 (Simtg) ir
200 (du Simtus) kredity. Laiméjimai, parodyti laiméjimy lentelése, yra paslaptingi — lentelése
nurodoma, uz kokius simbolius bus skiriami kreditai, taciau konkrety laiméty kredity kiekj lemia
atsitiktinumas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biti jvertinta skirtingu laiméjimo
dydziu).Visi laim¢jimai automatiskai sumuojami ir pervedami j skaitiklj ,,Bankas®. ,,Bankas*
skaitiklyje esanCius kreditus loS¢jas bet kuriuo metu gali pervesti | skaitiklj ,,Kreditai® ir pradéti
pagrindinj loSimg. Didziausias loSimo pratgsimo laiméjimas yra 2000 (du tukstanciai) kredity.
Pasiekus §i3 suma, kreditai automatiskai pervedami j skaitiklj ,,Kreditai®.

Jei loSiama 10 (desimties) ar 20 (dvideSimties) kredity statymu, lo$éjas isloSia laiméjimus,
nurodytus mélynoje laiméjimy lentel¢je, o jei loSiama 40 (keturiasdeSimties),100 (Simto) ar 200
(dviejy Simty) kredity statymu — iSloSiami raudonoje laim¢jimy lenteléje nurodyti laiméjimai (kai
statymas 200 (du) Simtai kredity — laiméjimai yra dvigubinami).

LoSimo pratgsimo metu los¢jas gali iSlosti papildomg ,,Crazy Streak* (,,Pasélusio kritimo*)
laiméjimg. Tam jis turi surinkti 3 ,,Rakto* simbolius bet kurioje laiméjimo linijoje (kai statymas
10 (desimt) kredity) arba bet kurioje bligny pozicijoje (kai statymas 20 (dvideSimt) ar 40
(keturiasdeSimt) kredity). Jei loS¢jo statymas 100 (Simto) ar 200 (dviejy Simty) kredity,
aktyvuojamas ,,Key Fill“ (,,Rakto uzpildymo*) bonusas, kuriam esant kiekvienas loséjui iskrites
,»Rakto*“ simbolis uzdega vir§ biigno, kuriame iSkrito simbolis, esancig ,,Rakto” lempute.
Uzsidegus visoms 3 lemputéms, loséjas laimi papildomg ,,Crazy Streak® (,,Pas¢lusio kritimo*)
laim¢jima. Papildomo ,,Crazy Streak® (,,PaS¢lusio kritimo*) laiméjimo metu biignai sukasi
atsitiktinj karty skaiciy ir kiekvieno sukimosi metu 1 (pirmoje) laiméjimo linijoje iSkrit¢ simboliai
eilés tvarka i§ kairés i deSing po vieng yra pazymimi laiméjimo lenteleje. Tai tesiasi tol, kol
surenkama bent viena laiminga simboliy kombinacija, uz kurig skiriamas laiméjimas.

Tiek pagrindiniame loSime, tiek lo§imo pratgsime laiméjus 2000 (du tiikstancius) kredity,
kreditai automatiSkai pervedami i skaitiklj ,,Kreditai“. Laiméjimas iSmokamas paspaudus klavisa

LJISMOKETI
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AUTOMATU LOSIMU STATYMU DYDZIAI

Eil.

Maziausias Maziausias DidZiausias

DidZiausias
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statymas, statymas,

Nr. | LoSimo pavadinimas EUR statymas EUR statymas

kreditais kreditais
1 Laukinis bulius 0,05 1 0,5 10
2 | Nuostabus laiméjimas 0,05 1 05 10
; Senas laikrodis 0,05 1 05 10
4 Karstas laikrodis 0,05 1 0,5 10
5 Kazino 2000 0,05 1 0,5 10
6 Daugiabiignis 0,05 1 0,5 10
7 Stambus laimikis 0,05 1 0,5 10
o 005 1 0s L
9 Juokdarys skrynioje 0,05 1 0,5 10
10 Trigubas auksas 0,05 1 0,5 10
11 Aukso linijos 0,05 1 0,5 10
12 Juodasis Dzekas 0,05 1 0,5 10
13 Galingasis Juokdarys 0,05 1 0,5 10
14 Linksmasis juokdaris 0,05 1 0,5 10
15 Buigny karalius 0,05 1 0,5 10
16 Paséle vaisiai 0,05 1 0,5 10
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LoSimy organizavimo reglamento

2 priedas

1. AUTOMATE, KURIO PAVADINIMAS ,,AUKSINE NEVADOS SALA%

(»GOLDEN ISLAND NEVADA”) INSTALIOTU LOSIMU TAISYKLES

1. Losiant automatu ,,AUKSINE NEVADOS SALA“ (,GOLDEN ISLAND NEVADA®%)
naudojamos 10 EUR ct, 20 EUR ct, 50 EUR ct, 1 EUR arba 2 EUR vertés monetos. Vieno kredito
verté — 0,1 EUR, 10 kredity — 1 EUR.

2. Losimo automatas ,,AUKSINE NEVADOS SALA“ (,GOLDEN ISLAND NEVADA®)
valdomas spaudziant jo mygtukus ar atitinkamg, prisilietimui jautraus ekrano vieta (toliau —
mygtukas). Uzrasai ant mygtuky yra valstybine kalba ir nurodo, kokia automato funkcija bus
vykdoma, paspaudus atitinkamg mygtuka.

3. Logimo automata ,,AUKSINE NEVADOS SALA* (,, GOLDEN ISLAND NEVADA®) sudaro
11 (vienuolika) skirtingy logimy: ,,EUROPIETISKAS FUTBOLAS“ (,EURO SOCCER®),
LINDENU LOBIS* (,INDIAN TREASURE®), ,, KARIBU AUKSAS* (,,CARIBBEAN GOLD"),
LKARALISKASIS LAINERIS* (,ROYAL LINER®), ,RULETE“ (,ROULETTE®),
L KARALISKASIS POKERIS“ (,ROYAL POKER¥), ,SVEIKAS HAVAJUOSE* (,,ALOHA
HAWAII®), ,, KARSTI VAISIAI“ (,HOT FRUITS®), ,MAJU PASLAPTYS* (,SECRECTS OF
MAYA®), ,MISTINIS VANDENYNAS“ (MYSTIC OCEAN%), ,JUODASIS PERLAS*
(,BLACK PEARL).

4. Losti automatu pradedama pasirinkus vieng i§ 3 punkte nurodyty loSimy (paspaudziamas
atitinkamas loSimo pasirinkimo mygtukas arba palietus norimg loSima jautriame ekrane) bei
sukaupus loséjo pageidaujamg kredity sumg automato kredity ekrane ,,KREDITAS”.

5. JImetus pageidaujama monety kiekj j loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo atitinkamas kredity skaifius. Pvz.: imetus 1 EUR moneta
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo skai¢ius ,,10%.

6. Sukaupus norimg kredity suma automato kredity ekrane ,,KREDITAS, los¢jas turi pasirinkti
statymo dydj. Statymo dydis pasirenkamas paspaudus mygtuka ,,STATYMAS* Statymo dydis
rodomas automaty statymo dydzio ekrane ,,STATYMAS”.

7. LoSimo metu loséjas bet kurio metu gali papildyti turimy kredity kiekj, imesdamas atitinkamo
nominalo monetas j lo§imo automatg ir prijungdamas laiméta kredity kiekj prie sukaupty kredity

paspaudus mygtuka ,,PAIMTI*. Pridéti kreditai parodomi laukelyje ,,KREDITAI*.

8. Pasibaigus kiekvienam loSimui, loSéjas gali papildyti turimy kredity kiek;j tokiu pat principu,
kaip nurodyta 7 punkte.
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9. Pasirinkus statymo suma, lo$¢jas turi paspausti mygtuka ,,STARTAS”. LoSimo automatas
pradeda pagrindinj losimg. Kredity ekrane ,,KREDITAS” sukaupti kreditai sumaz¢ja pasirinkto
statymo sumos dydziu.

10. Po losimo algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia pirminj lo§imo rezultatg
laiméjimy ekrane ,,LAIMEJIMAS*. Jei i$sidés¢iusiy losimo simboliy kombinacija néra laiminga,
loséjas gali pasirinkti losti lo§ima i$ naujo. Jei i$sidésCiusiy losSimo simboliy kombinacija laiminga,
automatas laiméjimy ekrane ,, LAIMEJIMAS* parodo laiméta kredity suma:

10.1. Jei lo§imo automate statymo suma buvo 0,5 EUR, laiméjimas yra pervedamas j automato
ekrane esant] banko skaitikl; ,,BANKAS®, kuris skirtas laimétiems kreditams apskaityti loSimo
pratesime bei pasiiilomas lo§imo pratesimas. Siame skaitiklyje apskaitytus kreditus lo§¢jas gali bet
kuriuo momentu pervesti j kredity skaitiklj ,,KREDITAS* paspaudziant mygtuka ,,PASIIMTI®
Tokiu atveju pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo (pagrindinis loSimas, los¢jo pasirinkimu,
gali biiti pradedamas 1§ naujo).

10.2. Jei automate statymo suma buvo mazesné nei 0,5 EUR, visi laiméjimai automatiskai yra
pervedami ] kredity skaitikl] ,,KREDITAS* ir pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo (tokiu
atveju pagrindinis loSimas, lo$éjo pasirinkimu, gali biiti pradedamas 1§ naujo).

10.3. Nepriklausomai nuo statymo sumos, visi laiméjimai i§ laiméjimy ekrano , LAIMEJIMAS*
automatiskai yra pervedami j kredity skaitiklj ,,KREDITAS* ir pagrindinis loSimas pradedamas i§
naujo ( loS¢jas pats turi pasirinkti ar jam losti i§ naujo ).

10.4. Jei loSimo automate loSéjas nori pasirinkti kitg loSima, jis turi paspausti mygtuka ,,KITI.
Tokiu atveju automatas pereina j loSimo pasirinkimo rézimg. Pasirinkes kitg loSima, loséjas
pradeda naujo loSimo pagrindinj lo§ima.

10.5. LOSIMAS , EUROPIETISKAS FUTBOLAS* (,,EURO SOCCER®):

1. ,EUROPIETISKAS FUTBOLAS* (,EURO SOCCER®) losimo tikslas — iSsukti laimingg
simboliy kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bilignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo
pratgsimas. LoSimo simboliy rii§ys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos lo§imo automato
ekrane.
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3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspé&jamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iSkritusios lo§Simo metu). Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

Losimo metu lo$¢jui surinkus banko skaitiklyje ,,BANKAS* maksimaly galima laimé¢jima (200
karty didesnj uz maksimalig statymo sumag), laiméjimas automatiSkai pervedamas j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS*.

4. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i$ kairés j deSing.

5. LoSimo metu i8krites ,,kamuolio* simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, 1§skyrus ,,varty* simbolj,
sudarant laimin¢ig kombinacijg

6. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
,varty“ simboliai, los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy lo§imo pratesimy (,,priziniy lo§imy®),
kuriy loSimo metu lo$¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy“ metu laiméti
laiméjimai dvigubinami.

7. ,,Priziniy lo§imy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,priziniy loSimy“. Papildomi
priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

8. Pagrindinio loSimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loSéjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoS¢jui atspéjus kortos spalva, laiméjimas
dvigubinamas. Dvigubinti laim¢jimg galima iki 5 karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos
spalvos loSéjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.2. LOSIMAS ,INDENU LOBIS* (,,INDIAN TREASURE®):

1. LOSIMAS ,INDENU LOBIS“ (,JNDIAN TREASURE®) logimo tikslas — i§sukti laiminga
simboliy kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) btignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSima sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo
pratgsimas. LoSimo simboliy rii§ys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos lo§imo automato
ekrane.

3. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspé&jamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (i8kritusios lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

LoSimo metu lo$¢jui surinkus banko skaitiklyje ,,BANKAS* maksimaly galima laiméjima (200
karty didesnj uz maksimalig statymo suma), laimé¢jimas automatiSskai pervedamas ] kredity
skaitiklj ,,KREDITAS*.
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4. Siame losime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i$ kairés j deSing.

5. LoSimo metu iskrites ,,pocahonta™ simbolis atstoja bet kurj kita simbolj, i$skyrus ,,lobio*
simbolj, sudarant laimin¢iag kombinacija

6. Jei losimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i§sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
,lobio* simboliai, lo$¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratgsimy (,,priziniy loSimy*),
kuriy loSimo metu loséjo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy“ metu laiméti
laiméjimai dvigubinami.

7. ,,Priziniy loSimy* metu taip pat galima laimeéti papildomy 15 ,priziniy loSimy®. Papildomi
priziniai loSimai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

8. Pagrindinio loSimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loSéjui suteikiama galimybeé
padvigubinti laiméjima, t.y. lo§imo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. LoS¢jas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoS¢jui atspéjus kortos spalvg, laimejimas
dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos
spalvos loSéjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.3. LOSIMAS , KARIBU AUKSAS* (,,CARIBBEAN GOLD*):

1. ,KARIBU AUKSAS* (,,CARIBBEAN GOLD®) lo§imo tikslas — iSsukti laimingg simboliy
kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bugnais, ant kuriy yra iSsidéste¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo
pratesimas. Losimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos loSimo automato
ekrane.

3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenusp¢jamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iSkritusios loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

4. Siame lodime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.

5. Jei loS§imo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i§sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
»perlo“ simboliai, los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy lo§imo pratesimy (,,priziniy loSimy®),
kuriy loSimo metu lo$¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy*“ metu laiméti
laiméjimai trigubinami.

Papildomi ,,priziniai lo§imai‘ vyksta pagal pagrindinio lo§imo taisykles.
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6. Pagrindinio lo§imo metu laiméjus tam tikra kiekj kredity, loSéjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. Loséjas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LosSé¢jui atspéjus kortos spalvag, laiméjimas
dvigubinamas. Laiméjimg dvigubinti galima iki 5 karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos
spalvos lo$éjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.4. LOSIMAS , KARALISKASIS LAINERIS* (,,ROYAL LINER®):

1., KARALISKASIS LAINERIS“ (,ROYAL LINER®) logimo tikslas — i$sukti laimingg simboliy
kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 9 (devyniais) blignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. Laimintys simboliai rodomi ant 9 (devyniy) biigny.
Siame logime laimima kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody losimo simboliy linijoje,
skaiCiuojant 1§ kairés j deSing. LoSimo simboliy rii§ys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos
losimo automato ekrane. Lo§img sudaro pagrindinis lo§imas. LoSimo pratgsimo neturi.

3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iskritusios losimo metu). Laimé¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo sumg.

4. LoSimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loSéjui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. LoS¢jas spausdamas raudong arba juodg mygtukg pasirenka (spéja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los€jui atspéjus kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas.
Laiméjimag dvigubinti galima iki 5 karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos loséjas
praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.5. LOSIMAS ,RULETE* (,,ROULETTE"):

1. ,RULETE*“ (,ROULETTE®) lo§imo tikslas - atspéti, j kurj vieng i§ 37 (trisdesimt septyniy)
ruletés rato skai¢iumi pazyméta laukelj jkris kamuoliukas.

2. Los$éjas liesdamas loSimo automato ekrang, virtualiame ruletés lauke stato vieng ar kelis
virtualius Zetonus ant pasirinkty laukeliy arba skai¢iy. Naudojami yra virtualts Zetonai 10 EUR ct
ir 50 EUR ct nominalo.

3. Losimas vyksta loséjui lie¢iant monitoriy. Lo§imas ,,RULETE* skirstomas j du etapus. Pirmas:
Statymo pasirinkimas. Siame etape pasirenkami statymo dydis, skaiCiai arba laukeliai (nurodyti
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Zzemiau esancioje lenteléje), ant kuriy atliekami statymai. Antras: Ruletés sukimas (Siame etape
loséjas tiesiogiai jsiterpti negali).

Statymo galimybiy lentelé:

Raudona (,,Red*) Visi raudoni skaiciai
Juoda (,,Black®) Visi juodi skaiciai
Lyginiai (,,Even®) Visi lyginiai skaiciai

Nelyginiai (,,0dd*) Visi nelyginiai skaiciai

1-18 Skaiciai nuo 1 iki 18

19-36 Skaiciai nuo 19 iki 36

Pirmas tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai 1-12
Antras tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skai¢iai 13-24
Trecias tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai 25-36

Kolona (,,Colonne®) | 12 skaiCiy

Sesta eilé (,,Six 6 vienas paskui kitg einantys skaiciai dvejose viena paskui kitg
lines®) einanciose linijose, tokie kaip: 4, 5, 6, 7, 8, 9

Kampas (,,Corner®) | 4 skaiciai ant stalo, kurie sudaro kvadrata, tokie kaip: 1, 2, 3, 4

Gatve (,,Street) 3 vienas paskui kitg einantys skai¢iai skersinéje eiléje ant stalo,
tokie kaip: 4, 5, 6 arba 28, 29, 30; ir taip pat 0, 1, 2 arba 0, 2, 3

Dalijimas (,,Split*) 2 skaiCiai, kurie arba vertikaliai arba horizontaliai ribojasi, tokie
kaip: 14/17 arba 29/30

Pilnas skaic¢ius Vienas i$ 37 skai¢iy ant stalo tarp O ir 36
(,,Full number*)

4. Pasirinkus statymus, paspaudziamas mygtukas ,,STARTAS* ir ruleté¢ pradeda suktis. Ekrane
pasirodo ruletés sukimosi etapas: cilindras sukasi viena kryptimi, o kamuoliukas ruletés viduje kita
kryptimi. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iumi paZymétame laukelyje, skelbiamas laimingas
skaiCius ir spalva. LoS¢jui ekrane pasirodo statymo pasirinkimo laukas. Visi statymai, kurie yra
susij¢ su Siuo skai¢iumi yra iSmokami. Statymo dydis dauginamas i§ nustatyto laiméjimo
koeficiento. Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto statymo suma.
Laiméjimo koeficientus los¢jas gali pamatyti paspaudes mygtuka ,,INFO*.
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5. Pagrindinio lo§imo metu laiméjus tam tikro dydzio laiméjima, loséjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. Loséjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LosS¢jui atspéjus kortos spalvag, laiméjimas
dvigubinamas. Laiméjima dvigubinti galima iki 2 karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos
spalvos lo$éjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.6. LOSIMAS , KARALISKASIS POKERIS* (,,ROYAL POKER®):

1. LoSimo tikslas - sudaryti laimingg korty kombinacijg 1§ penkiy korty, kurig surinkus
suteikiamas laiméjimy lentel¢je nustatytas laiméjimas (laimingos korty kombinacijos ir
laiméjimy dydziai yra rodomi loSimo automato ekrane).

2. Losimas loSiamas 52 (penkiasdeSimt dvejomis) kortomis ir 1 (viena) Juokdario (Joker)
korta, kuri atstoja bet kurig korta, kuri su kitomis kortomis sudaryty laimingg korty
kombinacija.

3. Losimo automato ekrane pasirodo penkios atsitiktine tvarka parinktos kortos. Lo$¢jas turi
nuspresti, kurias kortas pasilikti, o kurias keisti, siekiant surinkti laim¢jimy lenteléje nustatytas
korty kombinacijas.

4. Nor¢damas palikti kortg, loS¢jas turi paspausti po ta korta mirksintj klavisg su rodykle.
Norédamas pakeisti savo sprendima ir atsisakyti pasiliktos kortos, loséjas vél turi paspausti tg
patj klavisa.

5. Pasirinkes kortas, loSéjas vél turi paspausti klavisg ,,Startas”. Automatas pakeiCia
nepasiliktas kortas kitomis, atsitiktinai iSkritusiomis kortomis ir parodo galutinj rezultaty: ar
yra laiméjimg lemianti korty kombinacija ir, jeigu yra, koks laiméjimy dydis kreditais.
Laimincigsias kombinacijas ir uz jas skiriamg kredity skaiciy loséjas gali pamatyti paspaudgs
mygtuka ,,INFO*.

6. Pagrindinio losimo metu laiméjus tam tikro dydzio laiméjima, lo$éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai
ir viduryje uzversta viena korta, loS¢jas spausdamas klaviSa pasirenka (sp¢ja) kortos spalva
(juoda ar raudona). Lo$éjui atspéjus kortos spalvg, laiméjimas dvigubinamas. Dvigubinti
laiméjima galima iki 5 karty, taciau jau pirmga kartg neatspéjus kortos spalvos los¢jas praranda
galimybe dvigubinti toliau.
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1.7. LOSIMAS ,,SVEIKAS HAVAJUOSE* (,ALOHA HAWAII®):

1. ,SVEIKAS HAVAJUOSE* (,,ALOHA HAWAII®) lo§imo tikslas — i§sukti laimingg simboliy
kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bugnais, ant kuriy yra i$sidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo
pratgsimas. Losimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodyti lo§imo automato
ekrane.

3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iSkritusios lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo sumg.

4. Siame lodime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lodimo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.

5. LoSimo metu iSkrites ,hula mergaité* simbolis atstoja bet kurj kitag simbolj, iSskyrus
,banglentininkas simbol;.

6. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy atsitiktinai i§sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
,banglentininkas‘ simboliai, los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy lo§imo pratesimy (,,priziniy
loSimy*), kuriy loSimo metu lo$¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy* metu
laiméti laiméjimai dvigubinami.

7. ,Priziniy lo§imy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,priziniy lo§imy“. Papildomi
priziniai loS§imai vyksta pagal pagrindinio lo§imo taisykles.

8. Pagrindinio loSimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. Loséjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoS$¢€jui atspéjus kortos spalva, laiméjimas
dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos
spalvos loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.8. LOSIMAS ,,KARSTI VAISIAI“ (,HOT FRUITS"):
1., KARSTI VAISIAI*“ (,HOT FRUITS%) logimo tikslas — i§sukti laiminga simboliy kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos
yra nurodytos lo§imo automato ekrane. LoSima sudaro pagrindinis loSimas. Pagrindinis loSimas
pratesimo neturi.
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3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iSkritusios lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

4. Siame loime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody lo§imo simboliy linijoje,
skaiCiuojant i§ kairés j desing.

5. Pagrindinio lo$imo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loSé¢jui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. LoS¢éjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoS€jui atspéjus kortos spalva, laimé¢jimas
dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, tadiau jau pirmg kartg neatspéjus kortos
spalvos loSéjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.9. LOSIMAS ,MAJU PASLAPTYS* (,,SECRECTS OF MAYA*):

1. ,MAJU PASLAPTYS* (,,SECRECTS OF MAYA*) loSimo tikslas — iSsukti laimingg simboliy
kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bugnais, ant kuriy yra iSsidéste¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy, 5 (penkios) linijos ZA konfigiiracijoje. LoSima sudaro
pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos
yra nurodytos lo§imo automato ekrane.

3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iskritusios losimo metu). Laimé¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo sumg.

4. Siame lo§ime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.
5. LoSimo metu i8krites ,,piramidé* simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, i$skyrus ,.kalendorius*

simbolj, sudarant laimin¢ig kombinacija.

6. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
»kalendorius® simboliai, loS¢jas laimi 10 (deSimt) papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy
losimy”), kuriy loSimo metu lo$éjo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy‘ metu 1
(pirmame), 3 (tre¢iame) ir 5 (penktame) bugne iskrites ,,piramidé* simbolis atstoja visg bligna.
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7. ,Priziniy loSimy* metu taip pat galima laimeéti papildomy 15 ,priziniy loSimy“. Papildomi
priziniai loSimai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

8. Pagrindinio loSimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, los¢jui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. Loséjas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LosS¢jui atspéjus kortos spalvag, laiméjimas
dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos
spalvos lo$éjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.10. LOSIMAS , MISTINIS VANDENYNAS* (, MYSTIC OCEAN®):

1. ,MISTINIS VANDENYNAS“ (,, MYSTIC OCEAN®) lo$imo tikslas — i8sukti laimingg simboliy
kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo
pratesimas. Losimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos lo§imo automato
ekrane.

3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iskritusios losimo metu). Laimé¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo sumg.

4. Siame lo§ime laimima, kai isidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.

5. LoSimo metu iSkrites ,,undiné* simbolis atstoja bet kurj kita simbolj, iSskyrus ,,delfinas* simbolj.
LoSimo metu iskritus ,,undiné* simboliui laiméti laiméjimai dvigubinami, sudarant laimincCia
kombinacija.

6. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
»delfinas® simboliai, los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy
losimy®), kuriy loSimo metu lo$¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy*“ metu
laiméti laiméjimai trigubinami.
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7. ,Priziniy loSimy* metu taip pat galima laimeéti papildomy 15 ,priziniy loSimy“. Papildomi
priziniai loSimai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

8. Pagrindinio lo$imo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo$éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. Los$éjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus kortos spalva, laiméjimas
dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos
spalvos lo$éjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

1.11. LOSIMAS , JUODASIS PERLAS* (,BLACK PEARL"):

1. ,,JUODASIS PERLAS* (,,BLACK PEARL®) loSimo tikslas — iSsukti laimingg simboliy
kombinacija.

2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bugnais, ant kuriy yra iSsidéste¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo
pratesimas. Losimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos lo§imo automato
ekrane.

3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
kombinacijos (iskritusios losimo metu). Laimé¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo sumg.

4. Siame lodime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing, iSskyrus ,,iSbarstymai‘ simbolj.
5. Losimo metu iSkritgs ,,juodasis perlas® simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,pirato

moneta” simbolj, sudarant laimin¢ig kombinacija.

6. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
,pirato moneta“ simboliai, lo$éjas laimi atitinkamai 10 (deSimt), 15 (penkiolika) arba 20
(dvidesimt) papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy losimy*), kuriy loSimo metu los¢jo sukaupti
kreditai néra atskaitomi.
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JPriziniy loSimy“ metu kieckvienas ,juodasis perlas® simbolis pasiliks blignuose iki ,prizini
) Y Y
losimy“ pilnos sekos pabaigos.

7. ,Priziniy loSimy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 10, 15, 20 ,priziniy loSimy*.
Papildomi priziniai loSimai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

8. Pagrindinio loSimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo$éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t.y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir
viduryje uzversta viena korta. Loséjas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka (spéja)
kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoS¢jui atspéjus kortos spalvg, laiméjimas
dvigubinamas. Dvigubinti laim¢jimg galima iki 5 karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos
spalvos loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

AUTOMATU LOSIMU STATYMU DYDZIAI
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Eil. Maziausias Maziausias Didziausias DidZiausias
Nr Losimo pavadinimas statymas, statymas statymas, statymas
' pav EUR y EUR y

kreditais kreditais
,EUROPIETISKAS
1 FUTBOLAS“ 0.1 1 0.5 10
2 ,INDENU LOBIS* 0.1 1 0.5 10
L, KARIBU AUKSAS* 0.1 1 0.5 10
4 LKARALISKASIS
LAINERIS“ 01 1 0.5 10
5 L,RULETE® 0,1 1 0,5 10
L, KARALISKASIS
6 POKERIS® 0,1 1 0,5 10
,.SVEIKAS
! HAVAJUOSE* 0.1 1 0.5 10
8 L, JKARSTI VAISIAT 0,1 1 0,5 10
9 ~MAJU PASLAPTYS* 0,1 1 0,5 10
L, MISTINIS
10 VANDENYNAS“ 0.1 1 0.5 10
11 | ,,JUODASIS PERLAS* 0,1 1 0,5 10

2. AUTOMATE , KURIO PAVADINIMAS ,MAGIC GAMES III, IV«

(,»Paslaptingieji lo§imai IIL,1V ) INSTALIUOTU LOSIMU TAISYKLES:
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2.1. ,,Always Hot“ (,,Visada karstas*) loSimas loSiamas 3 (trimis) biignais, ant kuriy yra
iSsidéste losSimo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. Automate jdiegta
losima sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas. Losimo simboliy riSys bei laimingos jy
kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas. Jo dydis
yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo
dydziu). Siame lo§ime laimima, kai i§sidésto 3 (trys) vienodi lo§imo simboliai linijoje.

2.2. ,Ultra Hot* (,,Be galo karstas“) loSimo principas ir taisyklés tokios pat kaip ,,Always
Hot* (,,Visada karstas*) lo§imo, tik skiriasi loSimo ir jo simboliy grafinis atvaizdavimas automato
ekrane.

2.3. ,,Dolphin’s Pearl“ (,,Delfino perlas*“) loSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant
kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. LoSimag
sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy riSys bei laimingos jy
kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis
yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laiméjimo
dydziu) ir priklauso nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai
i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody losSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés |
desing. Jei losSimo metu vienoje i§ penkiy linijy atsitiktinai iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Perlo* simboliai,
los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratesimy (“priziniy losimy”), kuriy loSimo metu
los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. LoSimo metu iskrites “Delfino” losSimo simbolis atstoja
bet kurj kita lo§imo simbolj, i§skyrus “Perlo” simbolj. Sis lo§imas pagrindiniame logime ir lo§imo
pratesime pasiiilo rizikg (zitréti 3.13 punktg). Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar
raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa
LRIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo
raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa
LPAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitikli ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro
pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratesime) arba i skaitiklj ,, KREDITAS* (jei
statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime).

2.4. ,Fruit X-Card*“ (,,Vaisiy X korta*) loSimas loSiamas 5 (penkiomis) astuoniy riisiy
,,vaisiy“ kortomis. Automatas pats parenka, kada pradéti ,,vaisiy“ korty malkg dalinti nuo pradzios

(pilnos ,,vaisiy* korty malkos) ir koks kiekvienos ,,vaisiy* korty riiSies kiekis sudarys korty malka.
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Loseéjas automato ekrane visada mato, koks kiekvienos rusies ir bendras ,,vaisiy* korty kiekis yra
likes korty malkoje, kai bus vykdomas sekantis korty padalinimas (pagrindinis loSimas ar lo§imo
pratesimas). Paspaudes klavisa ,,PALIKTI/NE®, los¢jas gali pasirinkti, kokias ,,vaisiy*“ kortas
pasilikti ar nepasilikti kitame ,,vaisiy“ korty padalinime. LoSima sudaro pagrindinis lo§imas ir
losimo pratesimas. Los¢jui laiméjus automatas siilo rizika. Rizika sitiloma, tiek pagrindiniame
losime, tiek loSimo pratesime (zitréti 3.13 punkta). Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar
raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg
»RIZIKUOTT*. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo
raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama, jei paspaudus juodos spalvos klavisa
LRIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —laiméjimo netenkama.
Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI, o laiméjimas pervedamas | skaitiklj
»BANKAS® (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba j skaitiklj ,, KREDITAS (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime). ,,Vaisiy*“ korty rtusSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas. Jo dydis yra paslaptingas (tokia pati ,,vaisiy* korty
kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu. Siame logime laimima, kai i§
eilés iSsidésto nuo 3 (trijy) iki 5 (penkiy) vienody rusiy ,,vaisiy* korty. Jei loSimo metu iSkrenta
nuo 3 (trijy) iki 5 (penkiy) ,,vaisiy* korty su vysnios simboliu, laimimas ,,Cherry bonus* (,,Vysnios
bonusas) (automato ekrane, apvaliame rate ima suktis rodyklé ir jei ji atsitiktinai sustoja zalioje
rato dalyje, laimimas paslaptingo dydzio laiméjimas).

2.5. ,,Beetle Mania“ (,,Vabaly manija*) loSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy
yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. LoSimg sudaro
pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos
yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra
paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo
dydziu) ir priklauso nuo lo§imo simboliy risies. Siame lo§ime laimima, kai i§sidésto nuo 2 iki 5
vienody loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés | deSing. Jei loSimo metu vienoje i§ penkiy
linijy atsitiktinai iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Natos* simboliai, los¢jas laimi 10 (deSimt) papildomy loSimo
pratgsimy (,,priziniy loSimy*‘), kuriy loSimo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. Jei tokio
lo§imo pratesimo metu iSkrenta ,,Vabalo* simbolis viduriniame biigne, bet kurioje pozicijoje -

laimimas paslaptingas laiméjimas. Sio lo§imo pratesimo metu kiti lo§imo pratgsimai negali biiti
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laimimi. I8krites ,,Bités* loSimo simbolis atstoja bet kurj kitg lo§imo simbolj, iSskyrus ,,Natos* bei
,.Vabalo* simbolius. Sis lo§imas, tick pagrindiniame lo§ime, tiek lo§imo pratesime pasiilo rizika
(zitréti 3.13 punkta). Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —
laimima, jei ne — laiméjimo netenkama, jei paspaudus juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma
paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (je1 statymas buvo
0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratgsime) arba } skaitikl;
»KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime).

2.6. ,American Poker II* (,,AmerikietiSkas Pokeris I1*) loSimas loSiamas 5 (penkiomis)
kortomis. Losimg sudaro pagrindinis lo§imas ir loSimo prat¢simas. LoSéjui laiméjus, automatas
sitilo rizika. Rizikg sitlo, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime (zitréti 3.13 punkta).
Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia
paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI®“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama, jei paspaudus juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo juoda
korta — laimima, jei ne —laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®,
o laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime
ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratesime) arba j skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis
negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). Po kas antrojo korty padalinimo, loS¢jas penkiy klavisy
»PALIKTI/NE* pagalba (pirmas i kairés klavisas ,,PALIKTI/NE* valdo pirmaja kortg i§ kairés,
antras — antraja kortg ir t. t.), gali pasirinkti, kokias kortas pasilikti ar nepasilikti kitame korty
padalinime. Jei kortg lo§éjas pasiliko, ant jos atsiranda uzrasas ,,HOLD* ir prad¢jus lo§ima §i korta
nekeiciama ] kitg kortg. Pasilikti galima, tiek viena, tiek penkias kortas. Jei loS¢jas laimejo (gavo
laimingg korty kombinacija) ir pasiliko visas penkias kortas, paspaudus klavisa
,PRADETI/STARTAS", laimejimas bus pervestas i kredity skaitikli ,, KREDITAS®. Jei ant kortos
uzraso ,,HOLD* néra, $i korta atsitiktinai pakeiiama i kita kortg. Jei prie§ pradedant loSima
automatas leido pasilikineéti kortas, Siam loSimui pasibaigus, prie$ pradedant kitg lo§ima, automatas
neleis pasilikinéti korty ir pradéjus losti, atsitiktinai i§ naujo bus padalintos visos penkios kortos.

Laimingos korty kombinacijos yra nurodytos automato ekrane: ,,Two pair* (,,dvi poros* - dvi tos
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pacios vertés korty poros, pavyzdziui dvi damos ir dvi deSimtakés); ,,Three of a kind“ (,,trys
vienodos® - trys tos pacios vertés kortos); ,,Straight* (,,eilé* - penkios i eilés einanciy skirtingy
korty rusiy kortos, pavyzdziui penkaké, SeSaké, septynake, astuonaké, devynake); ,,Flush® (,,rasis*
- penkios tos pacios korty riiSies kortos, neatsizvelgiant  jy eiliSkumg); ,,Full house* (,,pilnas
namas‘“ - trys vienodos kortos ir pora, pavyzdziui trys SeSakés ir du valetai). Four of a kind*
(,,keturios vienodos* - keturios tos pacios vertés kortos, pavyzdziui keturios SeSakés); Straight
rusis‘ - tos pacios korty riisies tiizas, karalius, dama, valetas, deSimtake) ,,Five of a kind* (,,penkios
vienodos® - penkios tos pacios vertés kortos, pavyzdziui, keturios septynakés ir ,,juokdarys®).
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas. Jo dydis yra paslaptingas (tokia pati korty kombinacija
gali biti automato jvertinta skirtingu laimé¢jimo dydziu). Siame lo§ime laimima, kai automato
ekrane iSsidésto nurodyta laiminga korty kombinacija. ,,Juokdario* korta atstoja bet kurig kita
kortg. LoSiant §] loSimg galima laiméti papildoma laiméjimg ,,Mini bonus* (,,Mazasis bonusas*)
dydis yra paslaptingas. Laiméjimg ,,Mini bonus* (,,Mazasis bonusas*) automatas gali atsitiktinai
suteikti bet kuriuo metu vykstant loSimui. Kai suteikiamas laiméjimas ,,Mini bonus* (,,Mazasis
bonusas*), uzrasas ekrane ,,Mini bonus* (,,Mazasis bonusas‘‘) pradeda mirkséti, o Sio laiméjimo
rezultatas parodomas laimé¢jimy ekrane ,,LAIMEJIMAS®. Jam laiméti nereikia jvykdyti kokiy nors
salygu.

2.7. ,,Sizzling Hot“ (,,Deginantis karStis*) loSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant
kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. LoSima
sudaro pagrindinis losimas ir loSimo pratesimas. Lo$éjui laiméjus sitilo rizikg. Rizika sitiloma, tiek
pagrindiniame lo§ime, tiek lo§imo pratesime (zitiréti 3.13 punktg). Rizikos atsisakoma paspaudus
klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas | skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro
pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratesime) arba j skaitiklj ,,KREDIT AS* (jei
statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). Rizikos metu reikia atspéti kokia
korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos
spalvos klavisg ,,RIZIKUOTTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI* automato
ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laim¢jimo netenkama, jei paspaudus juodos
spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —laiméjimo
netenkama. Losimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.

Laim¢jimo rezultata lemia atsitiktinumas. Jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
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kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu). Siame lo§ime laimima, kai
iSsidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés |
desing (netaikoma ,,Zvaigzdés“ simboliui, kuris gali biiti linijoje ir i§sibarstes).

2.8. ,,Supra Hot* (,,Ypatingai karstas*) loSimas loSiamas 4 (keturiais) biignais, ant kuriy
yra i$sidést¢ loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 25 (dvideSimt penkiose) linijose.
Losimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratesimas. LoSimo simboliy rusys bei laimingos jy
kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas. Jo dydis
yra paslaptingas ir priklauso nuo logimo simboliy rusies bei statymo dydzio. Siame loSime
laimima, kai i§ eilés iSsidésto 3 (trys) ar 4 (keturi) vienodi loSimo simboliai linijoje. Rizikos Sis
loSimas neturi.

2.9. ,Magic 81 Lines* (,,81 stebuklinga linija*). LoSimo tikslas — iSsukti laimingg
simboliy derinj. LoSimas loSiamas 4 biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 81 linijoje. Lo§img sudaro pagrindinis lo§imas, lo§imo pratgsimas ir rizika
(zioreti 3.13 punktg). LoS¢€jui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo
pratesime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —
laimima, jei ne — laiméjimo netenkama, jei paspaudus juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma
paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo
0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratesime) arba j skaitiklj
»KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). LoSimo simboliy
risys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti loSimo automato virSutiniame ekrane. Laiméjimo
rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas ir priklauso nuo simboliy derinio,
i8kritusio lo§imo metu. Laiméjimo dydis negali biti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto
statymo suma.

Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 1 iki 4 vienody lo§imo simboliy linijoje
skaiCiuojant i§ kairés i deSing. LoSimo metu iSkrites “Magic 81 lines” simbolis pakeicia bet kurj
kitg simbolj. Sio simbolio laiméjimas yra paslaptingas.

2.10. ,,Lucky Lady‘s Charm*“ (,,Laimingos damos Zavesys“) loSimas loSiamas 5

biignais, ant kuriy yra iSsidéste loS§imo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSima
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sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika (zitiréti 3.13 punkta). Los¢jui laimejus,
automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek lo§imo pratg¢sime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisa ,, RIZIKUOTI. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama, jei paspaudus
juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —
laim¢jimo netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisag ,,PAIMTI®, o laiméjimas
pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5
iki 10 eury loSimo pratesime) arba j skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5
euro pagrindiniame lo§ime). LoSimo simboliy raSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos
automato ekrane. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy
paciy simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laim¢jimo dydziu) ir priklauso
nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2
iki 5 vienody loSimo simboliy linijoje, skaiciuojant 1§ kairés j deSing. Jei loSimo metu vienoje 18
penkiy linijy atsitiktinai, nebiitinai paeiliui i$sidésto 3, 4 ar 5 ,,Rutulio* simboliai, loséjas laimi 15
(penkiolika) papildomy losimo pratgsimy (,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu loséjo sukaupti
kreditai néra atskaitomi. LoSimo metu iSkrites ,,Damos® loSimo simbolis atstoja bet kurj kitg
lo§imo simbolj, i§skyrus ,,Rutulio* simbol;.

2.11. ,King of Cards*“ (,,Korty karalius*) loSimas loSiamas 5 bugnais, ant kuriy yra
i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSimg sudaro pagrindinis
loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika (zitréti 3.13 punktg). LoS¢jui laiméjus, automatas, tiek
pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratg¢sime siiilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda
ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos
klavisa ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane
pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus
klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas | skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro
pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 euro iki 10 eury loSimo pratgsime) arba j skaitiklj ,,KREDITAS*
(jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). LoSimo simboliy rasys bei
laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata lemia
atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti automato

jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos.
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Siame logime laimima, kai paeiliui i$sidésto nuo 2 iki 5 vienody logimo simboliy linijoje,
skaiCiuojant i§ kairés | deSing. Jei loSimo metu vienoje i§ penkiy linijy atsitiktinai, nebiitinai
paeiliui i§sidésto 3, 4 ar 5, Zetony* simboliai, loséjas laimi 15 (penkiolika) papildomy logimo
pratesimy (,,priziniy losimy*), kuriy loSimo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. LoSimo
metu iskrites ,,Juokdario® lo§imo simbolis atstoja bet kurj kita lo§imo simbolj, i§skyrus ,,Zetony
simbolj.

2.12. ,,Book of RA“ (,,KaraliSkosios akademijos knyga*) loSimas loSiamas 5 biignais,
ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSimg sudaro
pagrindinis loSimas, lo§imo pratgsimas ir rizika (Zitréti 3.13 punktg). LoS¢€jui laimejus, automatas,
tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta
(juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos
spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato
ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laimé¢jimo netenkama, jei paspaudus juodos
spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laiméjimas pervedamas j skaitiklj
»BANKAS® (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba j skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime). LoSimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos
lo§imo simboliy kombinacijos. Siame losime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody
loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desSine. Jei loSimo metu vienoje i§ penkiy linijy
atsitiktinai, nebttinai paeiliui iSsidésto 3, 4 ar 5, Knygos* simboliai, loséjas laimi 10 papildomy
loSimo pratesimy (,,priziniy lo§imy*), kuriy lo§imo metu loséjo sukaupti kreditai néra atskaitomi.
LoSimo metu i8krites ,,Knygos* lo§imo simbolis atstoja bet kurj kitg lo§imo simbolj.

2.13. ,,Mega Joker“ (,,Puikusis juokdarys*) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra
i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 40 linijy. LoSima sudaro pagrindinis
loSimas, loSimo pratesimas ir rizika (zitréti 3.13 punkty). LoS¢jui laiméjus, automatas, tiek
pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime siiilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda
ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos

klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane
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pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama, jei paspaudus juodos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas j skaitiklj
,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba j skaitiklj ,, KREDITAS® (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
losime). Losimo simboliy rusys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos
lo§imo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 5 vienody
lo§imo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSine, iSskyrus ,,Zvaigzdés® simbolj, kuriam §i
taisyklé negalioja. LoSimo metu iSkritgs ,,Juokdario* lo§imo simbolis atstoja bet kurj kitg lo§imo
simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés“ simbolj.

2.14. ,Magic 27 Lines*“ (,,27 stebuklingos linijos*) Losimo tikslas — iSsukti laiminga
simboliy derinj. LoSimas loSiamas 3 biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 27 linijjose. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas, lo§imo pratesimas ir rizika
(ziareti 3.13 punktg). LosSéjui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo
pratesime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —
laimima, jei ne — laiméjimo netenkama, jei paspaudus juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo juoda korta — laimima, jei ne —laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma
paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo
0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratgsime) arba ] skaitiklj
,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). LoSimo simboliy
riSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti loSimo automato virSutiniame ekrane. Laiméjimo
rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas ir priklauso nuo simboliy derinio,
i8kritusio loSimo metu. Laimejimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uZz atlikto
statymo suma.

Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto 3 vienodi lo§imo simboliai linijoje. Logimo
metu iSkrites ,,Juokdario® simbolis pakeitia bet kurj kita simbolj. Sio simbolio laiméjimas yra

paslaptingas.
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2.15. Fruits of Paradise* (,,Rojaus vaisiai®) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra
iSsidéstg¢ loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10 linijy. LoSima sudaro pagrindinis
losimas, loSimo pratesimas (zitiréti 3.11 punktg) ir rizika (zitréti 3.13 punktg). Los¢jui laiméjus,
automatas tiek pagrindiniame losime, tick loSimo pratgsime siiilo rizika. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisa , RIZIKUOTI. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos
atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laiméjimas pervedamas | skaitikl] ,,BANKAS* (je1
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratgsime) arba |
skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loS§ime). LoSimo
simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata
lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali buti
automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy
kombinacijos. Siame losime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 5 vienody lo§imo simboliy
linijoje, skaiciuojant i§ kairés j deSin¢ (netaikoma ,,VysSnios* (,,Cherry*) loSimo simboliui, kuris
gali biti ir iSsibarstgs). LoSimo metu iSkrites ,,Rojaus vaisiy“ (,,Fruits of Paradise®) loSimo
simbolis atstoja bet kurj kita loSimo simbolj, iSskyrus ,,Klaustuko* (,,Question mark®) loSimo
simbolj. LoSimo metu 1 biigne iskritus ,,Klaustuko* (,,Question mark‘) lo§imo simboliui, laimimas
,Plintanciy vaisiy bonusas* (,,Fruit Fusion Bonus*), ir loSimo automatas atsitiktinai iSrenka vieng
loSimo simbolj, kuris iSsiskleidzia per 1, 2 ir 3 biignus bei juose islieka kito biigny sukimo metu.

2.16. ,Fruits n* Royals* (,,Vaisiai ir karaliai*) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra
i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSima sudaro pagrindinis
loSimas, loSimo pratgsimas (zitiréti 3.11 punkta) ir rizika (Zitréti 3.13 punkta). LoS¢jui laiméjus,
automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos
atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas | skaitiklj ,,BANKAS* (jei
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury lo§imo pratesime) arba |
skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro pagrindiniame lo§ime). Lo§imo

simboliy risys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laimejimo rezultata
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lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali buti
automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy
kombinacijos. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desing (netaikoma ,,Zvaigzdés® (,,Star) lo§imo simboliui, kuris
gali biiti ir iSsibarstes).

2.17. ,Just Jewels* (,,Tik lobis*) lo§imas loSiamas 5 blignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo
simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose. Lo§img sudaro pagrindinis lo§imas, loSimo
pratgsimas (zitréti 3.11 punktg) ir rizika (zitréti 3.13 punkta). LoS¢jui laiméjus automatas, tiek
pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda
ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane
pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus
klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas } skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro
pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratesime) arba j skaitiklj ,, KREDITAS* (jei
statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). LoSimo simboliy riiSys bei
laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata lemia
atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti automato
jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos losSimo simboliy kombinacijos.
Siame lo§ime laimima, kai linijoje gretutinése pozicijose i§sidésto nuo 3 iki 5 vienody logimo
simboliy.

2.18. ,,Lord of the Ocean* (,,Vandenyno valdovas*) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy
yra i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijy. LoSima sudaro pagrindinis
loSimas, loSimo prategsimas (Zitiréti 3.11 punktg) ir rizika (zidréti 3.13 punkta). LoS¢jui laimejus,
automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisa ,, RIZIKUOTI. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos
atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas | skaitiklj ,,BANKAS* (jei
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratgsime) arba |
skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro pagrindiniame lo§ime). Lo§imo
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lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali bati
automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy
kombinacijos. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody logimo simboliy
linijoje, skaiCiuojant i$ kairés j deSing (netaikoma ,,Varty“ (,,Gate®) los§imo simboliui, kuris gali
biti ir iSsibarstes). ,,Varty® (,,Gate®) loSimo simbolis atstoja bet kurj kitg loSimo simbolj, i§skyrus
»Specialyjj besipleciantj* (,,Special Expanding®) lo§imo simbolj. Jei loSimo metu ekrane iSsidésto
3, 4 ar 5 ,Varty” (,,Gate”) loSimo simboliai, los¢jas laimi 10 papildomy loSimo pratesimy
(,,priziniy loSimy*), kuriy metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. Prie§ jiems prasidedant
loS§imo automatas iSrenka simbolj, kuris bus ,,Specialiuoju besiplecian¢iu‘ (,,Special Expanding*)
simboliu lo§imo pratgsime, ir kaskart iSkritgs iSplis per visg bligng bei pakeis simbolius | save
vienam sukimui.

2.19. ,,Plenty of Fruit 20” (,,Daugybé vaisiy 20*) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra
i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 20 linijy. LoSimg sudaro pagrindinis
loSimas, lo§imo pratesimas (zitiréti 3.11 punktg) ir rizika (ziaréti 3.13 punkta). Loséjui laiméjus,
automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime sitilo rizikg. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos
atsisakoma paspaudus klavisag ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (jei
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratesime) arba |
skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame lo§ime). LoSimo
simboliy riisys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultatg
lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti
automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy
kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 5 vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing (netaikoma ,,Zvaigzdés® (,,Star) lo§imo simboliui, kuris
kurj kita lo§imo simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés* (,,Star*) lo§imo simbolj.

2.20. ,,Plenty of Fruit 40” (,,Daugybe vaisiy 40%) loSimo principas ir taisyklés yra tokios
pat kaip ,,Plenty of Fruit 20” (,,Daugybe vaisiy 20*) loSimo, i§skyrus grafinj atvaizdavimg ir tai,

kad loSimo rezultatas apskaitomas 40 linijy.
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2.21. ,Queen of Hearts” (,,Sirdziy dama*) lo§imas lo§iamas 5 biignais, ant kuriy yra
iSsidéstg loSimo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSimg sudaro pagrindinis
losimas, loSimo pratesimas (zitiréti 3.11 punktg) ir rizika (zitiréti 3.13 punktg). Los¢jui laiméjus,
automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime siiilo rizika. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisa ,, RIZIKUOTI. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos
atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laiméjimas pervedamas | skaitikl] ,,BANKAS* (je1
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo prategsime) arba |
skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loS§ime). LoSimo
simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata
lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti
automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy
kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody logimo simboliy
linijoje (arba nuo 1 iki 5 ,Sirdies* lo§imo simboliy linijoje), skaiGiuojant i§ kairés j deSine
(netaikoma ,,Sirdziy damos* (,,Queen of Hearts“) lo§imo simboliui, kuris gali bati ir i§sibarstes).
Lo§imo metu iskrites ,,Sirdies* (,,Heart*) lo§imo simbolis atstoja bet kurj kita lo§imo simbolj,
isskyrus ,,SirdZiy damos* (,,Queen of Hearts*) lo§imo simbolj. Jei lo§imo metu ekrane i§sidésto 3,
4 ar 5 ,,Sirdziy damos* (,,Queen of Hearts*) lo§imo simboliai, lo§¢jas laimi 8, 15 arba 20 papildomy
loSimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu lo$éjo sukaupti kreditai néra atskaitomi
ir po kiekvieno biigny pasukimo iskrit¢ loSimo simboliai atsitiktine tvarka gali biiti pakeiiami |
LSirdies” (,,Heart“) loimo simbolj.

2.22. ,Roaring Forties” (,,Riaumojantys keturiasdeSimtieji*) loSimas loSiamas 5 biignais,
ant kuriy yra i8sidéste losSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 40 linijy. LoSimg sudaro
pagrindinis lo§imas, lo§imo pratesimas (zitréti 3.11 punktg) ir rizika (zitréti 3.13 punkta). LoSéjui
laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime sitilo rizikg. Jos metu reikia
atspeti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti
raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa
,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.
Rizikos atsisakoma paspaudus klavisag ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitiklj

»BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
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pratesime) arba j skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
losime). LoSimo simboliy rusys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos
lo§imo simboliy kombinacijos. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody
logimo simboliy linijoje, skaiGiuojant i§ kairés j desine (netaikoma ,,Zvaigzdés“ (,,Star) lo§imo
simboliui, kuris gali biiti ir i§sibarstes). LoSimo metu iskrites ,,Laukinis® (,,Wild*‘) loSimo simbolis
atstoja bet kurj kita loimo simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés® (,,Star*") lo§imo simbolj.

2.23. ,Roulette Pro” (,,Ruleté Pro*) losimo tikslas — atspéti j kurj ruletés rato skai¢iumi
pazymeéta laukel; jkris kamuoliukas. LoSéjas, liesdamas loSimo automato ekrang, virtualiame
ruletés lauke délioja vieng ar kelis virtualius Zetonus ant pasirinkty skaiCiy, jy grupiy ar
juodos/raudonos spalvos. Losimo aprasymas, laimingos skaiCiy kombinacijos bei laiméjimy
dydziai yra nurodytos automato ekrane. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratesimas

(zitiréti j 3.11 punkta).

Atlikus statymus, paspaudZiamas klavisas ,,PRADETI*. Ekrane pasirodo ruleté, kuri sukasi
viena kryptimi, o kamuoliukas ruletés viduje kita kryptimi. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iumi
pazymetame laukelyje, skelbiamas laimingas skaicius ir spalva. LoS¢€jui ekrane pasirodo ruletés
laukas. Visi laiméjimai, kurie yra susije su isSkritusiu skai¢iumi yra parodomi losSimo automato

laiméjimy skaitiklyje ,, LAIMEJIMAS*.

Loséjui laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime siiilo rizika.
Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia
paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas i skaitiklj
»BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba j skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

2.24. ,Sizzling 6” (,,KarStas 6°) loSimas loSiamas 6 biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo
simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSima sudaro pagrindinis lo§imas, lo§imo

pratgsimas (zitréti 3.11 punktg) ir rizika (zitréti 3.13 punkta). LoS¢jui laiméjus, automatas tiek
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pagrindiniame loSime, tiek lo§imo pratgsime sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda
ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos
klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane
pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus
klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro
pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratgsime) arba j skaitiklj ,,KREDITAS* (jei
statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). LoSimo simboliy riiSys bei
laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata lemia
atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti automato
jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy kombinacijos.
Siame losime laimima, kai paeiliui i$sidésto nuo 3 iki 5 vienody lo§imo simboliy linijoje,
skai¢iuojant i3 kairés j desine (netaikoma ,,Zvaigzdés® (,,Star*) lo§imo simboliui, kuris gali bati ir
i8sibarstes). LoSimo metu iSkritgs ,,Juokdario (,,Joker*) loSimo simbolis atstoja bet kurj kita
loimo simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés® (,.Star*) lo§imo simbolj. Jei lo§imo metu skaiiuojant nuo 1
biigno iskrenta 12, 15 ar 18 vienody loSimo simboliy, loséjas laimi ,,Vaisiy bonusg* (,,Fruit
Bonus®), t. y., atsitiktin] papildomy kredity skaiciy.

2.25. ,Sizzling Gold (,,Deginantis auksas®) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra
i§sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSima sudaro pagrindinis
loSimas, loSimo pratesimas (zitiréti 3.11 punktg) ir rizika (ziaréti 3.13 punkta). Loséjui laiméjus,
automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime sitilo rizikg. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos
atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitikl] ,,BANKAS* (jei
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury lo§imo pratesime) arba |
skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro pagrindiniame lo§ime). LoSimo
simboliy risys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultata
lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti
automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydZiu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy
kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody lo§imo simboliy

linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desine (netaikoma ,,Zvaigzdés (,.Star) logimo simboliui, kuris
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gali buti ir iSsibarstes, taip pat ,,Septyneto® (,,Seven®) loSimo simboliams, kurie, kad atnesty
laiméjima, gali iSsidéstyti bet kur linijoje gretutinése pozicijose).

2.26. ,,Sizzling Hot II”” (,,Deginantis karstis I1*) loSimo principas ir taisyklés yra tokios pat
kaip ,,Sizzling Hot” (,,Deginantis kars$tis*) loSimo, i$skyrus grafinj loSimo atvaizdavima.

2.27. ,,The Money Game (,,Pinigy zaidimas*) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra
iSsidéstg loSimo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 5 linijose. LoSimg sudaro pagrindinis
loSimas, lo§imo pratesimas (zitiréti 3.11 punkta) ir rizika (Zitaréti 3.13 punktg). Loseéjui laiméjus,
automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti,
kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba
juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*
automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama. Rizikos
atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas } skaitikl] ,,BANKAS* (je1
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratgsime) arba |
skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime). LoSimo
simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laiméjimo rezultatg
lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti
automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos loSimo simboliy
kombinacijos. Siame losime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody lo§imo simboliy
linijoje, skaiciuojant i§ kairés j deSing (netaikoma ,,Doleriy* (,,Dollars*) lo§Simo simboliui, kuris
gali biiti ir iSsibarstes). LosSimo metu iSkritgs ,,Dzentelmeny* (,,Gentlemen®) loSimo simbolis
atstoja bet kurj kitg loSimo simbolj, iSskyrus ,,Doleriy* (,,Dollars*) lo§imo simbolj. Jei loSimo metu
ekrane iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Doleriy*“ (,,Dollars®) loSimo simboliai, los¢jas laimi 15 papildomy

lo§imo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu loséjo sukaupti kreditai néra atskaitomi.
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AUTOMATU LOSIMU STATYMU DYDZIAI

Eil. Maziausias MazZiausias DidZziausias DidZiausias
Nr Losimo pavadinimas statymas, statymas statymas, statymas
' P EUR y EUR y
kreditais kreditais
(,,Always Hot*
1 0,1 1 0,5 10
(,,Visada karstas®)
2 ,Ultra Hot* (,,Be galo
karstas*) 01 1 0,5 10
»supra Hot*
3 (,,Ypatingai karstas®) 0,1 1 0,5 10
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»Magic 81 Lines*
(,,81paslaptingoji
linija“)

0,1

0,5

10

,»Sizzling Hot*
(,,Deginantis karstis*)

0,1

0,5

10

,,Beetle Mania“
(,,Vabaly manija“)

0,1

0,5

10

,Dolphin’s Pearl*
(,,Delfino perlas®)

0,1

0,5

10

,Lucky Lady‘s
Charm* (,,Laimingos
ponios kerai®)

0,1

0,5

10

,King of Cards*
(,,Korty karalius*)

0,1

0,5

10

10

,»Book of RA*
(,,Karaliskosios
akademijos knyga®)

0,1

0,5

10

11

»Mega Joker*
(,,Puikusis juokdarys*)

0,1

0,5

10

12

»Magic 27 Lines* (,,27
paslaptingosios
linijos®)

0,1

0,5

10

13

,,American Poker II*
(,,Amerikietiskas
Pokeris I1)

0,1

0,5

10

14

,Fruit of paradise*
(,,Rojaus vaisiai®)

0,1

0,5

10

15

»Fruit n’ Royals*
(,.Vaisiai ir karaliai)

0,1

0,5

10
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,Just Jewels (,, Tik

16 lobis™) 0,1 0,5 10
,,Lord of the Ocean*
(,,Vandenyno
17 valdovas) 01 0,5 10
,Plenty of Fruit 20*
18 (,,Daugybé VaiSiL} 20“) 0,1 0,5 10
,Plenty of Fruit 40 “
19 (,,Daugybé VaiSiL} 40“) 0,1 0,5 10
,,Queen of Hearts*
20 (,,Slrdilq dama“) 0,1 0’5 10
,,Roaring Forties*
(.,Riaumojantys
21 | Keturiasdesimtieji) 0.1 0,5 10
,,Roulette Pro*
22 (,,RUIeté PI'O“) O,l 0’5 10
,,Sizzling 6 (,,Karstas
23 6) 0,1 05 10
,,Sizzling Gold “
24 (7,Deginantis aUksaS“) 0.1 05 10
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,»olzzling Hot I1
(,,Deginantis karstis

25 I Icc) 0,1 0’5 10
,»The Money Game “
og | (-Pinigy Zaidimas®) 01 0,5 10
,bruit X-Card “
27 (,,Vaisiy X korta®) 0,1 0,5 10
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