
1  

PATVIRTINTA 

LoġimȎ prieģiȊros tarnybos prie Lietuvos 

Respublikos finansȎ ministerijos direktoriaus 

2021 m. geguģǟs 6 d. Ǳsakymu Nr. DIE-269 

 

 

 

UAB ĂAMBER GAMINGñ NUOTOLINIO LOĠIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO 

PRIEDO NR. 3 Ă NUOTOLINIȍ STALO LOĠIMȍ GYVAI NUOSTATOSñ 

 

1. Ġio priedo nuostatos taikomos visiems UAB ĂAmber Gamingñ (toliau ï Bendrovǟ) Nuotolinio 

loġimo organizavimo reglamento (toliau ï Reglamentas) priede Nr.3 nurodytiems nuotoliniams 

stalo loġimams gyvai, jei konkreļioje ġio priedo nuostatoje nenurodyta kitaip. 

 

2. Nuotolinis stalo loġimas gyvai - tai loġimas nuotolinio loġimo Ǳrenginiu, kuomet loġimo 

rezultatŃ lemiantis Ǳvykis yra kuriamas realiu laiku tiesiogiai krupjǟ (realaus ģmogaus) ir 

naudojant nuotolinio loġimo ryġio priemones perduodamas loġǟjams. 

 

3. MaģiausiŃ statomŃ sumŃ vienam statymui nuotoliniame stalo loġime gyvai nustato ir Bendrovǟs 
interneto tinklapyje skelbia Bendrovǟ. Bet kokiu atveju statymo suma negali bȊti maģesnǟ nei 

0,01 Eur (vienas euro centas). Jeigu atskirose nuotoliniȎ stalo loġimȎ gyvai taisyklǟse 

nenumatyta kitaip, didģiausia statoma suma vienam statymui nuotoliniuose stalo loġimuose 

gyvai yra 100 000 Eur (vienas ġimtas tȊkstanļiȎ eurȎ), maksimali galima laimǟti suma - 1 000 

000 Eur (vienas milijonas eurȎ). 

 

4. ǰvykus nuotolinio stalo loġimo gyvai sutrikimui (krupjǟ klaidai, loġimo Ǳrangos gedimui, 
elektros ar kitokiam sutrikimui dǟl nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo kaltǟs) bus atliekami 

veiksmai numatyti atskirose ġiame Reglamento priede pateikiamose nuotoliniȎ stalo loġimȎ 

gyvai taisyklǟse (pvz. pakartotinis kortos nuskaitymas ar pan.). Jei tokiȎ veiksmȎ nǟra numatyta 

minǟtose taisyklǟse, arba veiksmais, numatytais minǟtose taisyklǟse, nepavykus paġalinti 

sutrikimȎ, loġimas bus sustabdytas ġiame punkte nustatytam laiko tarpui ir apie tai bus iġ karto 

informuojamas pamainos vadybininkas, krupjǟ paspaudus pamainos vadybininko iġkvietimo 

mygtukŃ. Loġimo ekrane pasirodys praneġimas apie nagrinǟjamŃ atitinkamŃ sutrikimŃ. Jei 

problemŃ pavyksta iġsprňsti ne ilgiau nei per 10 (deġimt) minuļiȎ (iġskyrus, taikytinas iġimtis 

nurodytas atskirose nuotoliniȎ stalo loġimȎ gyvai taisyklǟse) loġimas tňsis kaip Ǳprasta ir atlikti 

statymai bus uģskaityti einamajam loġimui. Kitu atveju loġimas, kurio metu Ǳvyko sutrikimas 

(Ǳskaitant ir ryġio problemas iġ nuotolinio stalo gyvai tiekǟjo pusǟs) loġimas bus atġauktas ir 

pradiniai statymai automatiġkai bus grŃģinti visiems loġǟjams, dalyvavusiems loġime. Visais 

atvejais, kai loġimas anuliuojamas, apie loġimo anuliavimŃ bei jo prieģastǱ paskelbia krupjǟ. 

 

5. Tuo atveju, kai loġǟjas praranda ryġǱ su loġimo serveriu, ekrane pasirodys praneġimas apie 
prisijungimŃ iġ naujo ir iki tol, kol loġǟjas neprisijungs prie loġimȎ serverio, loġimo ir pokalbiȎ 

funkcijos veiks netinkamai arba bus visiġkai neaktyvios. Iġkilus ryġio problemoms (sistemos 

atjungimui) iġ loġǟjo pusǟs: 

5.1. Statymas nebus priimamas ir nuskaitomas iġ loġǟjo nuotoliniȎ loġimȎ sŃskaitos balanso, o 
loġǟjas nedalyvaus loġimo etape, jei atlikus statymŃ atitinkamame loġime Ǳvyksta sistemos 

atjungimas dar nepasibaigus laikui skirtam statymams atlikti (t. y. prieġ ekrane pasirodant 

praneġimui ĂDaugiau jokiȎ statymȎñ). 

5.2. Jei loġǟjo atsijungimas ǱvyktȎ po to, kai statymas buvo atliktas ir laikas skirtas statymams 

atlikti pasibaigňs, statymas yra uģskaitomas kaip atliktas (t. y. nuskaiļiuojamas iġ loġǟjo 

nuotoliniȎ loġimȎ sŃskaitos balanso) ir bus tvarkomas kaip Ǳprasta, o nuotoliniȎ loġimȎ 
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sŃskaitos balanso likutis bus atnaujinamas atsiģvelgiant Ǳ atitinkamo loġimo rezultatus. 

 

6. Platesnǟ ir detalesnǟ kiekvieno loġimo informacija apie paļio statymo atlikimŃ, laimǟjimo 
iġmokǟjimŃ, sutrikimus loġimo metu Ǳvardijama kiekvienam loġimui atskirai ģemiau 

iġvardintose taisyklǟse.  

 

7.  NuotoliniȎ stalo loġimȎ gyvai sŃraġas ir jȎ taisyklǟs: 

 

7.1. ĂAmerikietiġka Ruletǟñ (ĂAmerican Rouletteñ); 

7.2. ĂBakarañ (ĂBaccaratñ); 

7.3.ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlackjackñ); 

7.4. ĂKaribȎ Pokerisñ (ĂCaribbean Stud Pokerñ); 

7.5. ĂKazino ĂHoldóemñ Pokerisñ (ĂCasino Holdóem Pokerñ); 

7.6. ĂDrakono Tigrasñ (ĂDragon Tigerñ); 

7.7.  ĂPapildomȎ statymȎ miestasñ (ĂSide Bet Cityñ); 

7.8.  ĂTeksaso holdóem bonus pokerisñ (ĂTexas Holdóem Bonus Pokerñ); 

7.9. ĂTrijȎ kortȎ pokerisñ (ĂThree Card Pokerñ); 

7.10. ĂAukġļiausia Kortañ (ĂTop Cardñ); 

7.11. ĂUltra Teksaso Holdóem pokerisñ (ĂUltimate Texas Holdóem Pokerñ); 

7.12.  Ă2 kombinacijȎ kazino holdóemñ (ĂDouble Hand Casino Holdóemñ); 

7.13. ĂRuletǟñ (ĂRouletteñ); 

7.14. ĂBakara spaudimo kontrolǟñ (ĂBaccarat Control Squeezeñ); 

7.15. ĂBakara spaudimasñ (ĂBaccarat Squeezeñ); 

7.16. ĂDviguba ruletǟñ (ĂDual Play Rouletteñ); 

7.17. ĂNemokamȎ statymȎ juodasis Dģekasñ (ĂFree Bet Blackjackñ); 

7.18. ĂPrancȊziġka ruletǟñ (ĂFrench Rouletteñ); 

7.19. ĂBegalinis juodasis Dģekasñ (ĂInfinite Blackjackñ); 

7.20. ĂBakara ï jokiȎ komisiniȎñ (ĂNo Commission Baccaratñ); 

7.21. ĂGalingasis juodasis Dģekasñ (ĂPower Blackjackñ); 

7.22. ĂGreitasis bakarañ (ĂSpeed Baccaratñ); 

7.23. ĂGreitas juodasis Dģekasñ (ĂSpeed Blackjackñ); 

7.24. ĂGreitoji ruletǟñ (ĂSpeed Rouletteñ); 

7.25. ĂKazino holdóemñ (ĂCasino Holdóemñ); 

7.26. ĂRuletǟñ (ĂRouletteñ); 

7.27. ĂBakarañ (ĂBaccaratñ); 

7.28.  ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlackjackñ); 

7.29.   ĂNeribotas Juodasis Dģekasñ (ĂUnlimited Blackjackñ); 

7.30.  ĂKazino Holdemñ (ĂCasino Holdemñ). 

 

 

(loġimai, nurodyti ġio Reglamento priedo 7.1-7.25 punktuose yra gamintojo ĂEvolutionñ, o 

nurodyti 7.26-7.30 punktuose yra gamintojo ĂEzugiñ)   

 

7.1.  ĂAmerikietiġka Ruletǟñ (ĂAmerican Rouletteñ) 

 

Minimali  statymo suma: 0.20 EUR 

Maksimali  statymo suma: 5 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 267 500 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 
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ĂAmerikietiġkos Ruletǟsñ tikslas yra atspǟti skaiļiȎ, ties kuriuo sustos rutuliukas ir pastatyti vienŃ ar 

daugiau statymȎ ant to skaiļiaus. Amerikietiġkos ruletǟs rate yra skaiļiai nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis) 

bei dvigubas nulis (00). 

Pasibaigus statymȎ laikui ruletǟs rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje 

iġ sunumeruotȎ rato duobeliȎ. Laimite, jei pastatote statymŃ, apimantǱ tŃ skaiļiȎ. 

 

Statymai: 

 

Prie Ruletǟs stalo galite atlikti daugybň ǱvairiȎ statymȎ. Kiekvienos rȊġies statymas apima vienŃ skaiļiȎ 

ar tam tikrŃ skaiļiȎ intervalŃ ir turi savo iġmokȎ ribas. Statymams atlikti yra skiriama 15 sekundģiȎ, 

nespǟjus ï laukiama kito loġimo. Statymai atliekami statymo lauko skaiļiȎ laukeliuose arba ant linijȎ 

tarp jȎ, yra vadinami Vidiniais statymais, o specialiuose ģemiau ir ġonuose esanļiuose laukeliuose 

atliekami statymai vadinami Iġoriniais statymais. 

 

Vidiniai statymai 

 

Tiesioginis ï padǟkite savo ģetonŃ ant vieno skaiļiaus (Ǳskaitant ir nulǱ). 

Padalintas statymas ï padǟkite savo ģetonŃ ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriȎ dviejȎ 

skaiļiȎ. 

Eilǟs statymas ï padǟkite savo ģetonŃ skaiļiȎ eilǟs gale. Eilǟs statymas apima tris skaiļius. 

Kampo statymas ï padǟkite savo ģetonŃ ant keturiȎ skaiļiȎ susitikimo taġko (vidurinis susikirtimas). 

Statymas apima visus keturis skaiļius. 

Penkis statymas ï padǟkite savo ģetonŃ ant statymo tinklelio iġorinǟs ribinǟs linijos tarp 0 ir 1 (tame 

taġke, kuriame apatinis deġinys skaiļiaus 0 kampas jungiasi su vieneto apatiniu kairiuoju kampu). 

Penkis statymas apima penkis skaiļius: 0, 00, 1, 2 ir 3. 

Linijos statymas ï padǟkite savo ģetonŃ dviejȎ eiluļiȎ pabaigoje, tarp jȎ susikirtimo. Linijos statymas 

apima visus skaiļius abiejose eilǟse, iġ viso ġeġis skaiļius. 

 

Iġoriniai statymai: 

 

Stulpelio statymas ï padǟkite savo ģetonŃ viename iġ laukeliȎ, paģymǟtȎ Ă2 prie 1ñ ir esanļiȎ stulpelio 

pabaigoje ï jie apima 12 stulpelio skaiļiȎ. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka Ǳ stulpeliȎ statymus. 

Tuzino statymas ï padǟkite savo ģetonŃ viename iġ trijȎ laukeliȎ su pavadinimais Ă1-ieji 12ñ, Ă2-ieji 

12ñ arba Ă3-ieji 12ñ, kad pastatytumǟte ant 12 skaiļiȎ ġalia laukeliȎ. 

Raudona / juoda ï padǟkite savo ģetonŃ ant raudono arba juodo laukelio, kad statytumǟte uģ 18 

raudonȎ arba 18 juodȎ skaiļiȎ. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) ï padǟkite savo ģetonŃ ant vieno iġ ġiȎ laukeliȎ, kad pastatytumǟte 

uģ 18 lyginiȎ ar 18 nelyginiȎ skaiļiȎ. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

1ï18/19ï36 ï padǟkite savo ģetonŃ viename iġ ġiȎ laukeliȎ, kad statytumǟte uģ pirmuosius arba 

paskutiniuosius 18 skaiļiȎ. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

 

KaimynȎ statymai 

 

Paspauskite mygtukŃ KAIMYNȍ STATYMAI,  kad atidarytumǟte specialȎ ovalo ar lenktyniȎ rato 

formos statymȎ langŃ, kuriame galite lengvai atlikti kaimynȎ ir kitus specialiuosius statymus. 

Pakartotinai spauskite mygtukŃ, kad uģdarytumǟte ar vǟl atidarytumǟte ġiŃ funkcijŃ. 

 

 

Visi statymai apima skirtingus skaiļiȎ rinkinius, uģ laimǟjimus skiriamos skirtingos iġmokos. Statymo 
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vietos bus paryġkintos. 

 

KaimynȎ statymas apima konkretȎ skaiļiȎ bei greta jo ruletǟs rate esanļius skaiļius. Norǟdami atlikti 

kaimynȎ statymus, paspauskite konkretȎ lenktyniȎ trasos lange esantǱ skaiļiȎ. Ģetonas bus padǟtas ant 

pasirinkto skaiļiaus ir ant jo kairǟje ir deġinǟje esanļiȎ skaiļiȎ. Paspauskite apvalȎ Ă-ñ arba Ă+ñ 

mygtukŃ, kad sumaģintumǟte pasirinkto skaiļiaus kairǟje ar deġinǟje esanļiȎ kaimynȎ skaiļiȎ. 

 

Mǟgstami statymai 

 

Papildoma MǟgstamȎ statymȎ funkcija leidģia iġsaugoti pamǟgtus statymus arba ǱvairiȎ statymȎ tipȎ 

derinius, kad bȊsimuosiuose etapuose bȊtȎ lengviau juos atlikti prie ruletǟs stalo. Galite iġsaugoti ir 

redaguoti iki  15 mǟgstamiausiȎ statymȎ su skirtingais pavadinimais. 

Norǟdami atidaryti MǟgstamȎ statymȎ meniu, paspauskite mygtukŃ MǞGSTAMI STATYMAI.  

Pakartotinai spauskite mygtukŃ, kad uģdarytumǟte ġiŃ funkcijŃ. 

Atlikň mǟgstamŃ statymŃ ar statymȎ kombinacijŃ, paspauskite MǟgstamȎ statymȎ meniu esanļiŃ 

nuorodŃ IĠSAUGOTI PASKUTINǰ STATYMł. Bus pasiȊlytas numatytasis ġio statymo pavadinimas, 

taļiau galite ir patys pasirinkti kokiu pavadinimu norite iġsaugoti MǟgstamŃ loġimŃ. 

Tuomet ġǱ statymŃ galite iġsaugoti ir pridǟti prie savo mǟgstamiausiȎ statymȎ sŃraġo paspaudň mygtukŃ 

IĠSAUGOTI arba klaviatȊros mygtukŃ ĂEnterñ galite padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mǟgstamo 

statymo sumŃ paspausdami reikiamŃ kiekǱ kartȎ ant statymo pavadinimo. 

 

SpecialȊs statymai: 

 

Antrajame MǟgstamȎ statymȎ skirtuke galite lengviau atlikti ĂFinale en pleinñ ir ĂFinale a chevalñ 

statymus. 

 

ĂFinale en Pleinñ 

 

ĂFinale en plein 0ñ ï 5 ģetonȎ statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 2ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 3ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 4ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 5ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 6ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 7ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 8ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 9ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

ĂFinale a Chevalñ 

ĂFinale a cheval 0/3ñ ï 5 ģetonȎ statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 

1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 1/4ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 

1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 2/5ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 

1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 3/6ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 

1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 4/7ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 5/8ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 6/9ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 
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ĂFinale a cheval 7/10ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 8/11ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 9/12ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

Visi statymai: 

 

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiļiaus. 

Pavyzdģiui, Viso statymo ant skaiļiaus 36 atveju 18 ģetonȎ bus padǟti taip, kad jǱ visiġkai padengtȎ: 1 

ģetonas ant 36, 2 ģetonai ant padalintȎ statymȎ 33/36 ir 35/36, 3 ģetonai ant Eilǟs statymo 34/35/36, 4 

ģetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 ģetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36. 

 

Laimintieji skaiļiai 

 

LAIMINĻIȍJȍ SKAIĻIȍ ekrane rodomi paskutinieji laimǟjň skaiļiai. Kairǟje rodomi paskutiniojo 

etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiļiai rodomi baltai, raudonos spalvos skaiļiai rodomi raudonai. 

 

Iġmokǟjimas: 

 

VIDINIAI  STATYMAI  IĠORINIAI STATYMAI  

STATYMO  TIPAS IĠMOKA STATYMO  TIPAS IĠMOKA 

Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1 

Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1 

Eilutǟ 11:1 Raudona/ juoda 1:1 

Kampas 8:1 Lyginis/ nelyginis 1:1 

Penkis 6:1 1-18/ 19-36 1:1 

Linija 5:1  

 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Jei sukimas apibrǟģtas kaip negaliojantis, ġi padǟtis vadinama ĂNo Spinñ (ĂNegaliojantis sukimasñ). 

ĂNo Spinñ (ĂNegaliojantis sukimasñ) taikomas ġiais atvejais: 

Rutuliukas sukosi maģiau nei 4 pilnus apsisukimus. 

Rutuliukas buvo sukamas ta paļia kryptimi kaip ir ratas. 

Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletǟs rutuliukas turi bȊti Ǳsukamas prieġingai 

rato sukimosi krypļiai. 

Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukňs bent keturiȎ kartȎ aplink vaģiavimo takŃ. 

Rutuliukas sustoja ir neǱkrenta Ǳ padalŃ, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus apsisukimus. 

Rutuliukas iġskrido iġ rato. 

Bet koks paġalinis daiktas Ǳkrenta Ǳ ratŃ. 

Negaliojanļio sukimo ĂNo Spinñ atveju, loġǟjȎ atlikti statymai automatiġkai grŃģinami. Ratas 

sustabdomas ir kamuoliukas dedamas Ǳ paskutinǱ iġkritusǱ skaiļiȎ, loġimas toliau tňsiamas Ǳprasta eiga. 

Jeigu ruletǟje iġsuktas skaiļius neuģregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai grŃģinami. 

Tuo atveju, kai sistemoje uģregistruojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje, teisingu 

skaiļiumi laikomas tas, kuris faktiġkai buvo iġsuktas ruletǟje. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

 

7.2. Loġimas ĂBakarañ (ĂBaccaratñ) 

 

Loġimo tikslas ï paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam iġ loġianļiȎ loġimo laukȎ ï Loġǟjui 
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(ĂPLAYERñ) ar Bankininkui (ĂBANKERñ), iġkris kortȎ kombinacija, kurios suma artimesnǟ 9 

taġkams, ar bus lygiosios. 

 

Minimali  statymo suma: 0.20 EUR 

Maksimali  statymo suma: 5 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 267 500 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Loġimui vadovauja krupjǟ, loġimas vyksta naudojant aġtuonias standartines 52 kortȎ malkas. KortȎ 

reikġmǟs yra ġios: 

TȊzai yra maģiausios vertǟs kortos, jos vertos po 1 taġkŃ. 

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo. 

Deġimtakǟ ir figȊros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0. 

 

Pagrindiniame ĂBakarañ loġime reikġminga tik skaitinǟ kiekvienos kortos vertǟ. Kortos rȊġis (ġirdys, 

vynai, kryģiai ar bȊgnai) reikġmǟs neturi. 

Prieġ kiekvienŃ dalijimŃ Loġǟjas stato, kuriam iġ loġianļiȎ loġimo laukȎ ï Loġǟjui (ĂPLAYERñ) ar 

Bankininkui (ĂBANKERñ), iġkris kortȎ kombinacija, kurios suma artimesnǟ 9 taġkams, ar bus 

lygiosios. 

 

Loġimas pradedamas kuomet krupjǟ padalina po dvi kortas Loġǟjui (iġ viso loġime gali dalyvauti iki 5 

loġǟjȎ) ir Bankininkui. 

ĂBakarañ dalijama du kartus: vienŃ kartŃ Loġǟjui, kitŃ kartŃ Bankininkui. 

Jei Loġǟjas ir Bankininkas turi vienodos vertǟs kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis. 

Kiekvienos kombinacijos vertǟ skaiļiuojama atmetant deġimļiȎ skaiļiȎ (jei ji yra 10 ar daugiau). 

Pavyzdģiui, 7 ir 9 vertǟs kombinacija ĂBakarañ yra verta tik 6 (kadangi 16 ï10= 6). Taip pat kortos su 

figȊromis ir 9 vertǟ yra 9. 

 

Jei Loġǟjas arba Bankininkas iġ pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ kombinacijos surenka 8 arba 9 (ĂnatȊralusñ 8 arba 

9), papildomos kortos nebedalijamos. 

Jei Loġǟjas ir Bankininkas po pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ kombinacijos surenka 0ï7, uģklausiama ĂTreļiosios 

kortos taisyklǟñ, pagal kuriŃ nusprendģiama, ar kuriam nors reikia treļiosios kortos. Loġǟjas visuomet 

pradeda loġimŃ pirmas. 

 

Statymai: 

 

Statymams atlikti loġǟjas turi 15 sekundģiȎ. Nespǟjňs to padaryti, loġǟjas laukia sekanļio loġimo. 

 

Loġǟjo kombinacija 

 

PirmȎjȎ dviejȎ loġǟjo kortȎ kombinacija  

0-1-2-3-4-5 Loġǟjas ima treļiŃ kortŃ. 

6-7 Loġǟjas susilaiko. 

8ï9 (ĂnatȊralusñ) Treļioji korta niekam nedalijama 

 

 

Bankininko kombinacija 

 

Pirmosios Treļiosios Loġǟjo iġtrauktos kortos vertǟ 
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dvi 

Bankininko 

kortos 

Nǟra 

treļiosios 

kortos 

 

0 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

0 I I I I I I I I I I I 

1 I I I I I I I I I I I 

2 I I I I I I I I I I I 

3 I I I I I I I I I S I 

4 I S S I I I I I I S S 

5 I S S S S I I I I S S 

6 S S S S S S S I I S S 

7 S S S S S S S S S S S 

8 S S S S S S S S S S S 

9 S S S S S S S S S S S 

 

I ï imti; S ï susilaikyti 

 

Jei loġǟjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertǟs kombinacijai korta turi bȊti 

imama, o 6 ï susilaikoma. 

 

Laimi tas, kurio kombinacija arļiau 9. 

 

Papildomi statymai 

 

Papildomas 

statymas 

Apraġymas 

P pora (ĂP 

Pairñ) 

Laimima, jei pirmosios dvi Loġǟjui padalintos kortos sudaro porŃ. 

B pora (ĂB 

Pairñ) 

Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora. 

Puiki pora 

(ĂPerfect 

Pairñ) 

Laimima santykiu 25:1, jei Bankininkui arba Loġǟjui padalijamos vienodos 

pirmosios dvi kortos (vienodos rȊġies ir vertǟs). 

Laimima santykiu 200:1, jei Bankininkui ir Loġǟjui padalijamos vienodos 

pirmosios dvi kortos (vienodos rȊġies ir vertǟs). 

Bet kuir pora 

(ĂEither 

Pairñ) 

Apmokǟjimas, jei Bankininkas arba Loġǟjas turi poros kombinacijŃ. 

P premija (ĂP 

Bonusñ) 

Laimima, kai Loġǟjas laimi etapŃ surinkňs natȊralȎ 8 arba 9 arba bent jau 

keturiais taġkais. 

B premija  

(ĂB Bonusñ) 

Laimima, kai Bankininkas laimi etapŃ surinkňs natȊralȎ 8 arba 9 arba bent 

jau keturiais taġkais. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo: 
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STATYTI  IĠMOKA 

Loġǟjas 

(ĂPlayerñ) 

1:1 

Lygiosios 

(ĂTieñ) 

8:1 

P pora (ĂP 

Pairñ) 

11:1 

B pora (ĂB 

Pairñ) 

11:1 

Puiki pora (ĂPerfect 

Pairñ) 

Viena pora: 25:1 

Dvi poros: 200:1 

Bet kuir pora  

(ĂEither 

Pairñ) 

 

5:1 

P premija / B 

premija (ĂP Bonusñ 

/ ĂB Bonusñ) 

KombinacijȎ tikimybǟs 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 9 taġkais, 30:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 8 taġkais, 10:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 7 taġkais, 6:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 6 taġkais, 4:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 5 taġkais, 2:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 4 taġkais, 1:1 

ĂNatȊraliñ pergalǟ, 1:1 

ĂNatȊraliosñ lygiosiosñ (ĂPushñ) 

 

NatȊrali kortȎ pora ï situacija, kuomet Loġǟjo (ĂPlayerñ) ir/ar Bankininko (ĂBankerñ) taġkȎ suma, 

padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (aġtuoniems) arba 9 (devyniems). 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, nukritusios 

kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir viskas 

permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, 

o loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 
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KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos ï krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus maksimaliai 6 

nesǟkmingi iġ eilǟs pagal tiekǟjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus 

problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati 

korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos 

vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

7.3. Loġimas ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlackjackñ)  

 

ĂJuodojo Dģekoñ tikslas yra surinkti daugiau taġkȎ nei krupjǟ ir nevirġyti 21. Geriausia Juodojo Dģeko 

kombinacija ï tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriȎ suma yra lygiai 21. JȊs loġiate tik prieġ krupjǟ, 

ne prieġ kitus loġǟjus. 

 

Loġiama su 8 kortȎ malkomis. 

Krupjǟ visuomet susilaiko ties 17. 

Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinǟms kortoms. 

Po dalijimo dvigubinimas negalimas. 

Dalijamos pradinǟs vienodos vertǟs kortos. 

Kombinacijoje leidģiamas tik vienas dalijimas. 

Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tȊzui. 

Krupjǟ parodģius tȊzŃ, siȊlomas draudimas. 

Juodojo Dģeko atveju iġmokama laimǟjimo santykiu 3 prie 2. 

Draudimo atveju iġmokama laimǟjimo santykiu 2 prie 1. 

Statymai grŃģinami, kai yra lygiosios. 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 5 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 160 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Loġimui vadovauja krupjǟ, prie Juodojo Dģeko stalo gali ģaisti iki  7 loġǟjȎ. 

Loġimas vyksta su 8 standartinǟmis 52 kortȎ malkomis. KortȎ reikġmǟs Juodojo Dģeko loġime yra ġios: 

Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo. 

FigȊros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10. 

TȊzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje tȊzo vertǟ yra 11. 

Prieġ loġimŃ reikia pasirinkti savo vietŃ prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos prie stalo su 

ģenklu ĂLaisva vietañ (ĂFREE SEATñ). Norǟdamas atlikti statymŃ, loġǟjas turi pasirinkti ģetono vertň, 

nurodytŃ eurais. 

Pasibaigus statymȎ laikui (15 sekundģiȎ), krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġdalina ir atverļia po vienŃ kortŃ. 

Pirmiausia dalijama krupjǟ kairǟje esanļiam loġǟjui, tuomet kitiems pagal laikrodģio rodyklň ir 

galiausiai krupjǟ. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġdalina po atverstŃ kortŃ, taļiau antroji krupjǟ padalinta 

korta bȊna uģversta. Ġalia jȊsȎ kortȎ rodoma jȊsȎ pradinǟs kombinacijos vertǟ. 

 

Juodasis Dģekas 

 

Jei jȊsȎ pradiniȎ dviejȎ kortȎ vertǟ yra lygiai 21, jȊs turite JuodŃjǱ DģekŃ! 
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Draudimas: Jei krupjǟ atversta korta yra tȊzas, galite Ǳsigyti draudimŃ, kad apsisaugotumǟte nuo 

rizikos, jog krupjǟ turǟs JuodŃjǱ DģekŃ ï net jei patys turite ġiŃ kombinacijŃ. Draudimo suma lygi pusei 

pagrindinio jȊsȎ statymo, draudimo statymas atliekamas atskirai nuo statymȎ uģ kombinacijas. Krupjǟ 

tuomet patikrina savo uģverstŃ kortŃ, ar neturi Juodojo Dģeko kombinacijos. 

Jei krupjǟ neturi Juodojo Dģeko, loġimas tňsiasi. Jei krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, o jȊs ï ne, krupjǟ 

kombinacija laimi. Jei jȊs ir krupjǟ abu turite JuodŃjǱ DģekŃ, loġimas baigiasi lygiosiomis, statymai 

grŃģinami. Atkreipkite dǟmesǱ, kad jei atversta krupjǟ korta yra 10 arba figȊra, draudimo Ǳsigyti 

negalǟsite, krupjǟ netikrins, ar turi JuodŃjǱ DģekŃ. 

 

Dvigubinimas, Ǟmimas arba Susilaikymas 

 

Jei krupjǟ patikrina dvi pirmŃsias kortas ir neturi Juodojo Dģeko, loġǟjai gali paeiliui bandyti pagerinti 

savo turimas kombinacijas. Tam krupjǟ paeiliui, pagal laikrodģio rodyklň, kiekvienam loġǟjui siȊlo 

padalinti daugiau kortȎ. 

Jei jȊsȎ pradinǟ kombinacija nǟra 21, galite nusprňsti atlikti DvigubinimŃ. Ġiuo atveju padvigubinsite 

savo statymŃ ir jums bus padalinta papildoma korta prie jȊsȎ kombinacijos. Taip pat galite nusprňsti 

Imti, kad prie turimos kombinacijos vertǟs pridǟtumǟte papildomŃ kortŃ. Galite Imti daugiau nei vienŃ 

kortŃ, o kai bȊsite patenkinti turima kombinacijos verte, susilaikyti. 

 

Dalijimas 

 

Jei jȊsȎ pradinň kombinacijŃ sudaro dvi vienodos vertǟs kortos, galite porŃ Padalinti ir turǟsite dvi 

galimas kombinacijas, kurioms atliksite atskirus pradinio statymo dydģio statymus. Gavň po antrŃjŃ 

kortŃ, galite savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. 

Kai bȊsite patenkinti turimomis kombinacijomis ï susilaikykite. Taļiau, jei pradģioje turite tȊzȎ porŃ, 

gausite tik vienŃ papildomŃ kortŃ kiekvienai kombinacijai be galimybǟs imti papildomas kortas. 

 

Rezultatai 

 

Jei jȊsȎ kombinacijos suma virġija 21, pralaimite ir prarandate tos kombinacijos statymus. Visiems 

loġǟjams atlikus ǟjimus, krupjǟ atverļia savo uģverstŃ kortŃ. Krupjǟ privalo imti kortŃ, jei turi 16 ar 

maģiau, ir susilaikyti, jei turi silpnŃ 17 ar didesnǟs vertǟs kombinacijŃ. (Atminkite, kad silpnoje 

kombinacijoje tȊzo vertǟ yra 11.) 

JȊs laimite, jei jȊsȎ galutinǟs kombinacijos vertǟ yra arļiau 21 nei krupjǟ arba jei krupjǟ surenka 

daugiau nei dvideġimt vienŃ. Jei jȊsȎ turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjǟ, loġimo etapas 

baigiasi lygiosiomis, jȊsȎ statymas grŃģinamas. 

Juodojo Dģeko kombinacija galima tik dviem pradinǟms kortoms. 21 taġko vertǟs kombinacija, 

gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju Dģeku. Taigi, Juodasis Dģekas taip pat laimi prieġ 

21 kombinacijŃ, gautŃ po poros padalijimo. 

 

Statymai: 

 

Ġiame Juodojo Dģeko loġime taip pat yra papildomi statymai ï Idealios poros ir 21+3. 

 

Papildomus statymus galite atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo Dģeko statymais. Papildomi statymai 

gali laimǟti nepaisant to, ar vǟliau Juodojo Dģeko statymus laimite, ar ne. 

 

Idealios poros 

 

Puikios poros papildomas statymas suteikia progŃ laimǟti, jei pirmosios dvi kortos yra pora, 



11  

pavyzdģiui, dvi damos, du tȊzai arba dvi triakǟs. Yra trys porȎ tipai, kiekvienam taikomos skirtingos 

iġmokos: 

Puiki pora ï ta pati rȊġis, pvz., du vynȎ tȊzai. 

Spalvota pora ï skirtingos tos paļios spalvos rȊġys, pvz., ġirdģiȎ 2 + bȊgnȎ 2. 

Miġri pora ï skirtingos spalvos ir rȊġies, pvz., ġirdģiȎ 10 + kryģiȎ 10. 

 

21+3 

 

21+3 papildomas statymas suteikia galimybň laimǟti, jei pirmosios jȊsȎ dvi kortos ir dalintojo atversta 

korta sudaro bet kuriŃ toliau parodytŃ laiminļiŃjŃ kombinacijŃ (jos panaġios Ǳ pokerio) su skirtingomis 

iġmokomis: 

Trys vienos rȊġies ï identiġkas trejetas, pvz., 3 ġirdģiȎ damos. 

Spalva ir eilǟ ï iġ eilǟs einanļios ir tos paļios rȊġies kortos, pvz., bȊgnȎ 10, valetas ir dama. 

Trys vienodos ï tos paļios vertǟs, taļiau skirtingȎ rȊġiȎ kortos, pvz., 3 nevienodi karaliai. 

Eilǟ ï iġ eilǟs einanļios, taļiau skirtingȎ rȊġiȎ kortos, pvz., bȊgnȎ 2 + kryģiȎ 3 + ġirdģiȎ 4. 

Spalva ï tos paļios rȊġies ne iġ eilǟs einanļios kortos, pvz., kryģiȎ 2, 6 ir 10. 

 

ĂStatyti uģ akiȎñ 

 

ĂStatyti uģ akiȎñ funkcija leidģia atlikti statymus uģ kito loġǟjo gautŃ kombinacijŃ. Kito loġǟjo 

kombinacijos rezultatas bus ir jȊsȎ. Iġmokos uģ ĂStatyti uģ akiȎñ yra tokios pat, kaip ir uģ Ǳprastus 

statymus. 

Galite naudotis ĂStatyti uģ akiȎñ galimybe neatsiģvelgiant Ǳ tai, ar sǟdite prie Juodojo Dģeko stalo ir 

norite pats ģaisti ar ne. Taļiau negalite atlikti ĂStatyti uģ akiȎñ uģ savo kombinacijŃ. 

Atlikite statymŃ bet kurioje Ǳjungtoje ĂStatyti uģ akiȎñ vietoje prie kito loġǟjo vietos. Uģveskite ģymeklǱ 

ant bet kurios ĂStatyti uģ akiȎñ vietos, kad pamatytumǟte, kiek loġǟjȎ atliko tokius statymus ir kokia 

yra bendra ġiȎ statymȎ suma. 

Jei atliekate ĂStatyti uģ akiȎñ ir loġǟjas nusprendģia nedalyvauti etape, jȊsȎ statymas jums bus iġkart 

grŃģintas. 

Ties kiekviena Juodojo Dģeko stalo vieta nurodytas vardas rodo loġǟjŃ, kuris priims visus sprendimus 

dǟl kombinacijos. Taļiau jȊs galite nusprňsti, ar norite atlikti draudimo statymŃ, jei dalintojo atversta 

korta yra TȊzas. Taip pat galite iġ anksto nusprňsti, ar norite padvigubinti savo statymŃ, jei loġǟjas, uģ 

kurio akiȎ atliekate statymŃ, nusprendģia Dvigubinti ar Padalinti savo kombinacijŃ. 

Vǟliau ġiuos nustatymus galite pakeisti paspaudň NustatymȎ mygtukŃ ir pasirinkň 

ĂSTATYTI UĢ AKIȍñ skirtukŃ. Jei norite kitiems loġǟjams uģdrausti atlikti Statymus uģ jȊsȎ akiȎ, 

galite paģymǟti laukelǱ ĂLEISTI KITIEMS LOĠǞJAMS ATLIKTI  STATYMUS MAN UĢ AKIȍñ. 

 

ĂKarġtȎ loġǟjȎñ simbolis leidģia jums matyti, kurie Juodojo Dģeko loġǟjai turi ilgiausiŃ pergaliȎ serijŃ. 

Skaiļius aukso medalyje nurodo, kiek etapȎ paeiliui loġǟjas laimǟjo. Atkreipkite dǟmesǱ, kad vos tik 

ĂKarġtas loġǟjasñ praloġia etapŃ, jis iġkart praranda ir aukso medalǱ. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Juodojo Dģeko atveju iġmokama santykiu 3:2. 

Laiminļioji kombinacija gauna santykiu 1:1. 

Jei Krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, draudimo iġmoka yra 2:1. 

 

Idealios poros: 

 

Kombinacija  Iġmoka 
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Puiki pora 25:1 

Spalvota pora 12:1 

Miġri pora 6:1 

 

21+3 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Trys vienos rȊġies 100:1 

Eilǟ ir spalva 40:1 

Trys vienodos 30:1 

Eilǟ 10:1 

Spalva 5:1 

 

 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo.  

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos ï krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ 

ĂPanaikinti paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 

nesǟkmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis 

personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra 

Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta 

nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas 

atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

7.4. Loġimas ĂKaribȎ Pokerisñ (ĂCaribbean Stud Pokerñ) 

 

KaribȎ pokerio tikslas yra surinkti geresnň kombinacijŃ nei banko iġ penkiȎ kortȎ. 

 

KaribȎ pokeris yra populiaraus Teksaso pokerio variantas. KaribȎ pokeris nuo Teksaso pokerio skiriasi 
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tuo, kad loġiama prieġ bankŃ, o ne kitus loġǟjus. 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 1 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 602 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Prie vieno KaribȎ pokerio stalo vienu metu gali loġti neribotas loġǟjȎ skaiļius. Vienas loġǟjas prie stalo 

uģima vienŃ vietŃ. 

KaribȎ pokeris loġiamas su viena standartine 52 kortȎ malka (juokdariȎ kortos nenaudojamos). Su 

viena kortȎ malka loġiamas tik vienas loġimas, kortos maiġomos po kiekvieno loġimo etapo. 

Norǟdami pradǟti loġimo etapŃ, padǟkite pradinǱ statymŃ ĂAnteñ vietoje. Krupjǟ padalins penkias 

atverstas kortas jums ir vienŃ atverstŃ bei keturias uģverstas sau. 

Turite nusprňsti, ar ĢAISITE 2X (padvigubintai), ar NUMESITE. Pasirinkite ĢAISTI 2X 

(padvigubintai), kad tňstumǟte etapŃ ir atliktumǟte statymŃ, kuriam atlikti jȊs turite 15 sekundģiȎ, kuris 

lygus dvigubam ĂAnteñ. Pasirinkň NUMESTI, etapŃ uģbaigsite prarasdami savo ĂAnteñ. 

Loġǟjui priǟmus sprendimŃ, krupjǟ atverļia savo keturias likusias kortas. 

Laimǟtojas nusprendģiamas palyginus geriausiŃ jȊsȎ penkiȎ kortȎ kombinacijŃ su krupjǟ kombinacija. 

 

Statymai: 5+1 BONUS 

 

Galimas papildomas 5+1 BONUS statymas. 5+1 BONUS statymŃ laimite, jei jȊsȎ penkios kortos ir 

pirmoji atversta krupjǟ korta sudaro TrijȎ vienodȎ kortȎ ar geresnň pokerio kombinacijŃ. 

Naujo loġimo etapo pradģioje po ĂAnteñ statymo, kuris didesnis arba lygus maģiausiai sumai, galǟsite 

atlikti 5+1 BONUS statymŃ. Patvirtinus jȊsȎ ĂAnteñ statymŃ, 5+1 BONUS statymo laukelis bus 

aktyvintas ir pradǟs mirksǟti: 

Visi statymai turi bȊti atlikti prieġ baigiantis statymȎ laikui (15 sekundģiȎ). Pasibaigus statymȎ laikui, 

krupjǟ iġdalina 5 atverstas kortas loġǟjui ir penkias sau, atversdamas pirmŃjŃ kortŃ. 

Tuomet turite priimti sprendimŃ ĢAISTI 2X arba NUMESTI, taļiau ġis sprendimas nenulemia jȊsȎ 

5+1 BONUS statymo. 

Etapo pabaigoje krupjǟ atvers savo kortas ir paskelbs rezultatŃ. Apie laimǟjimus loġǟjams praneġa 

animuoti praneġimai: 

 

 

Laiminļios kortos: 

 

AtskirȎ kortȎ vertǟ maģǟjanļia tvarka: TȊzas (gali bȊti didģiausios arba maģiausios vertǟs), karalius, 

dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. 

TȊzas gali bȊti didģiausios vertǟs korta eilǟje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tȊzas) arba 

maģiausios vertǟs korta eilǟje iki 5 (tȊzas, 2, 3, 4, 5). 

 

Galimos iġmokos nuo didģiausios iki  maģiausios: 
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Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies eilǟ iġ ġiȎ kortȎ: tȊzas, karalius, 

dama, valetas, 10. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ, 

o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS. 

 

 

 

 

Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos iġ eilǟs 

einanļios kortos, pavyzdģiui, ġirdģiȎ devyni, aġtuoni, septyni, ġeġi ir 

penki. Lyginant dvi eilǟs ir spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje 

aukġļiausia korta turi didesnň vertň. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo 

pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS. 

 

 

 

 

 

Keturios vienodos ġioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos vertǟs 

kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdģiui, keturi tȊzai yra KeturiȎ 

vienodos vertǟs kortȎ kombinacija. KeturiȎ aukġtesnǟs vertǟs kortȎ 

kombinacija yra stipresnǟ uģ keturiȎ maģesnǟs vertǟs kortȎ kombinacijŃ. 

Jei keturios vienodos kortos yra vienodos vertǟs, lygiŃsias iġsprendģia 

penktoji (ĂKickersñ) korta. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ 

statymŃ, o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS. 

 

 

 

 

 

 

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertǟs kortos bei 

papildomos dvi vienodos vertǟs kortos, pavyzdģiui, trys karaliai ir dvi 

ġeġiaakǟs. Lyginant dviejȎ pilnȎ trobȎ kombinacijas, stipresnǟ yra ta, 

kurioje trijȎ kortȎ kombinacijŃ sudaro aukġtesnǟs vertǟs kortos. Jei Pilnos 

trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertǟs (lygiosios), 

lyginama dviejȎ vienodȎ kortȎ vertǟ. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo 

pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS. 

 

 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos paļios rȊġies, taļiau 

eina ne iġ eilǟs, pvz., penkios bȊgnȎ kortos. Lyginant dvi Spalvos 

kombinacijas, laimi ta, kurioje rȊġies korta yra didesnǟs vertǟs. Jei 

abiejose kombinacijose aukġļiausios rȊġies korta yra ta pati, lyginama 

antroji pagal vertň korta ir t. t. 

 

 

 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro iġ eilǟs einanļios, taļiau skirtingos 

rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ rȊġiȎ devynakǟ, aġtuonakǟ, 

septynakǟ, ġeġiaakǟ, penkiaakǟ. 

Lyginant dvi eilǟs kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia korta turi 

didesnň vertň. Dvi eilǟs kombinacijos su ta paļia aukġļiausios vertǟs 

korta yra vienodos vertǟs (lygiosios), rȊġis reikġmǟs neturi. 
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Trys vienodos yra kombinacija iġ trijȎ vienodos vertǟs kortȎ bei kitȎ 

dviejȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs. Pavyzdģiui, loġǟjas, turintis tris 

karalius, turi TrijȎ vienodȎ kombinacijŃ. Kombinacija, sudaryta iġ 

didesnǟs vertǟs trijȎ vienodȎ kortȎ, laimi prieġ maģesnǟs vertǟs trijȎ kortȎ 

kombinacijŃ. Jei lyginant dvi TrijȎ vienodȎ kombinacijas, trys 

pagrindinǟs kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos 

likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (ĂKickersñ). 

 

 

 

 

 

Dvi poros yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ bei kitȎ dviejȎ 

vienodos vertǟs kortȎ (tarpusavyje, taļiau skirtingos vertǟs nei pirmoji 

pora) bei bet kokios kitos vertǟs penktosios kortos. Tokios kombinacijos 

pavyzdys yra du tȊzai ir du karaliai. Lyginant dvi DviejȎ porȎ 

kombinacijas, lyginamos didesnǟs vertǟs poros, laimi didesnǟs vertǟs 

pora. Jei abiejose kombinacijose didesnǟs vertǟs poros yra 

vienodos vertǟs, lyginamos maģesnǟs vertǟs poros. Jei abi 

 kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalǟtojŃ lemia didesnǟs vertǟs 

penktoji korta. 

 

 

 

 

 

 

Pora yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (pvz., karaliȎ) bei 

kitȎ trijȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs nei su poros kortomis, nei 

tarpusavyje. Pora yra maģiausia kombinacija, uģ kuriŃ gaunama iġmoka. 

Aukġtesnǟs vertǟs kortȎ pora laimi prieġ ģemesnǟs vertǟs kortȎ porŃ. Jei 

dvi kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos 

maģǟjanļia tvarka, laimǟtojas nustatomas pagal vertingiausiŃ iġ jȎ. 

 

 

 

 

Aukġļiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei vieno iġ 

aukġļiau nurodytȎ taisykliȎ. Iġ esmǟs tai nǟra kombinacija, loġǟjas 

ģaidģia su aukġļiausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios 

pat vertǟs aukġļiausiŃ kortŃ, kitos kortos lyginamos kitos kortos 

maģǟjanļia tvarka. 

 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Loġimo statymas 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 100:1 

Eilǟ ir spalva 50:1 
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Keturios vienodos 25:1 

Pilna troba 10:1 

Spalva 7:1 

Eilǟ 5:1 

Trys vienodos 3:1 

Dvi poros 2:1 

Viena pora arba maģiau 1:1 

 

5+1 Bonus 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 1000:1 

Eilǟ ir spalva 200:1 

Keturios vienodos 100:1 

Pilna troba 20:1 

Spalva 15:1 

Eilǟ 10:1 

Trys vienodos 7:1 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos ï krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ 

ĂPanaikinti paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 

nesǟkmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis 

personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra 

Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta 

nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas 

atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 
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7.5. Loġimas ĂKazino ĂHoldóemñ Pokerisñ (ĂCasino Holdóem Pokerñ) 

 

Loġimo tikslas ï nugalǟti krupjǟ kombinacijŃ surenkant geriausiŃ galimŃ penkiȎ kortȎ kombinacijŃ iġ 

dviejȎ loġǟjui padalintȎ kortȎ ir penkiȎ bendrȎ kortȎ. Kazino ĂHoldóemñ pokeris yra populiaraus 

Teksaso pokerio variantas. 

 

Minimali  statymo suma: 0.50 EUR 

Maksimali  statymo suma: 1 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 510 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Prie vieno Kazino ĂHoldóemñ pokerio stalo vienu metu gali ģaisti neribotas loġǟjȎ skaiļius. Vienas 

loġǟjas prie stalo uģima vienŃ vietŃ. 

Kazino ĂHoldóemñ pokeris loġiamas su viena standartine 52 kortȎ malka (juokdariȎ kortos 

nenaudojamos). Su viena kortȎ malka loġiamas tik vienas loġimas, kortos maiġomos po kiekvieno 

loġimo etapo. Statymams atlikti loġǟjui yra skiriama 15 sekundģiȎ. 

Norint loġti, pirmiausia reikia atlikti ĂAnteñ statymŃ (pradinis statymas). Taip pat galima atlikti Premijos 

statymŃ, kuris laimimas, jei padalijus pirmŃsias penkias kortas tarp jȎ yra tȊzȎ pora ar aukġtesnǟ 

kombinacija. 

Krupjǟ tuomet atverļia dvi kortas jums, o dvi uģverstas kortas padalina sau. Padalijamos trys Bendros 

kortos ir atverļiamos stalo viduryje. Ġios trys kortos yra bendros jums ir krupjǟ, iġ jȎ turite sudaryti 

kombinacijŃ. 

Turite nusprňsti, ar ĢAISITE 2X (padvigubindamas statymŃ), ar NUMESITE. Pasirinkite ĢAISTI 2X 

(padvigubinant statymŃ), kad tňstumǟte etapŃ ir atliktumǟte statymŃ, kuris lygus dvigubam ĂAnteñ. 

Norǟdami baigti loġimŃ, pasirinkite NUMESTI, tuomet prarasite 

ĂAnteñ statymŃ. ĢAISTI / NUMESTI neturi poveikio Premijos statymams. 

Loġǟjui priǟmus sprendimŃ ĢAISTI / NUMESTI, krupjǟ padalins dvi bendras kortas (ketvirtŃjŃ ir 

penktŃjŃ). Krupjǟ taip pat atvers pirmŃsias savo dvi kortas. 

Norint iġsiaiġkinti laimǟtojŃ, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jȊsȎ ir krupjǟ 

kombinacijos naudojant penkias iġ septyniȎ galimȎ kortȎ. 

 

Statymai: 

 

Premijos statymas 

 

Premijos statymas yra papildomas, jǱ galima atlikti atskirai. ĂAnteñ laukelyje loġǟjo ekrane padǟjus 

ģetonŃ mirksinti rodyklǟ pradǟs rodyti, kad Ǳjungtas Premijos statymo laukelis. Atlikite  savo Premijos 

statymŃ taip pat, kaip ir ĂAnteñ statymŃ. 

Premijos statymas vertinamas tik pirmȎjȎ penkiȎ kortȎ kombinacijai. Jei turite tȊzȎ porŃ ar geresnň 

kombinacijŃ, laimǟsite Premijos statymŃ ir gausite iġmokŃ pagal Premijos iġmokȎ lentelň. 

 

Laiminļios kortos: 

 

 

 

Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies eilǟ iġ ġiȎ kortȎ: tȊzas, 

karalius, dama, valetas, 10. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo 

pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS. 
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Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos iġ 

eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, ġirdģiȎ devyni, aġtuoni, 

septyni, ġeġi ir penki. Lyginant dvi eilǟs ir spalvos 

kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia korta turi didesnň 

vertň. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ, o 

loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS. 

 

 

 

 

Keturios vienodos Ġioje kombinacijoje yra visos keturios 

vienodos vertǟs kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdģiui, 

keturi tȊzai yra KeturiȎ vienodos vertǟs kortȎ kombinacija. 

KeturiȎ aukġtesnǟs vertǟs kortȎ kombinacija yra stipresnǟ uģ 

keturiȎ maģesnǟs vertǟs kortȎ kombinacijŃ. Jei keturios 

vienodos kortos yra vienodos vertǟs, lygiŃsias iġsprendģia 

penktoji (ĂKickersñ) korta. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo 

pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS 

 

 

 

 

 

 

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertǟs 

kortos bei papildomos dvi vienodos vertǟs kortos, pavyzdģiui, 

trys karaliai ir dvi ġeġiaakǟs. Lyginant dviejȎ pilnȎ trobȎ 

kombinacijas, stipresnǟ yra ta, kurioje trijȎ kortȎ kombinacijŃ 

sudaro aukġtesnǟs vertǟs kortos. Jei Pilnos trobos 

kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertǟs (lygiosios), 

lyginama dviejȎ vienodȎ kortȎ vertǟ. LygiȎjȎ atveju loġǟjas 

atgauna savo pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa 

LYGIOSIOS. 

 

 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos paļios 

rȊġies, taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., penkios bȊgnȎ kortos. 

Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje rȊġies 

korta yra didesnǟs vertǟs. Jei abiejose kombinacijose 

aukġļiausios rȊġies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal 

vertň korta ir t. t. 

 

 

 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro iġ eilǟs einanļios, taļiau 

skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ rȊġiȎ 

devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġiaakǟ, penkiaakǟ. 

Lyginant dvi eilǟs kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia 

korta turi didesnň vertň. Dvi eilǟs kombinacijos su ta paļia 

aukġļiausios vertǟs korta yra vienodos vertǟs (lygiosios), rȊġis 

reikġmǟs neturi. 
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Trys vienodos yra kombinacija iġ trijȎ vienodos vertǟs kortȎ bei 

kitȎ dviejȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs. Pavyzdģiui, loġǟjas, 

turintis tris karalius, turi TrijȎ vienodȎ kombinacijŃ. 

Kombinacija, sudaryta iġ didesnǟs vertǟs trijȎ vienodȎ kortȎ, 

laimi prieġ maģesnǟs vertǟs trijȎ kortȎ kombinacijŃ. Jei lyginant 

dvi TrijȎ vienodȎ kombinacijas, trys pagrindinǟs kortos 

abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y. 

ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (ĂKickersñ). 

 

 

 

Dvi poros yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ bei 

kitȎ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (tarpusavyje, taļiau skirtingos 

vertǟs nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertǟs penktosios 

kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du 

tȊzai ir du karaliai. Lyginant dvi DviejȎ porȎ kombinacijas, 

lyginamos didesnǟs vertǟs poros, laimi didesnǟs vertǟs pora. Jei 

abiejose kombinacijose didesnǟs vertǟs poros yra vienodos 

vertǟs, lyginamos maģesnǟs vertǟs poros. Jei abi kombinacijos 

turi vienodas dvi poras, nugalǟtojŃ lemia didesnǟs vertǟs 

penktoji korta. 

 

 

 

 

 

 

Pora yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (pvz., 

karaliȎ) bei kitȎ trijȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs nei su poros 

kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maģiausia kombinacija, uģ 

kuriŃ gaunama iġmoka. Aukġtesnǟs vertǟs kortȎ pora laimi prieġ 

ģemesnǟs vertǟs kortȎ porŃ. Jei dvi kombinacijos turi tokias pat 

poras, lyginamos kitos kortos maģǟjanļia tvarka, laimǟtojas 

nustatomas pagal vertingiausiŃ iġ jȎ. 

 

 

 

 

Aukġļiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei 

vieno iġ aukġļiau nurodytȎ taisykliȎ. Iġ esmǟs tai nǟra 

kombinacija, loġǟjas ģaidģia su aukġļiausia savo turima korta. 

Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertǟs aukġļiausiŃ kortŃ, 

kitos kortos lyginamos kitos kortos maģǟjanļia tvarka. 

 

Iġmokǟjimai: ANTE 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 100:1 

Eilǟ ir spalva 20:1 

Keturios vienodos 10:1 

Pilna troba 3:1 

Spalva 2:1 
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Eilǟ 1:1 

Trys vienodos 1:1 

Dvi poros 1:1 

Viena pora arba maģesnǟs 1:1 

 

Premija 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 100:1 

Eilǟ ir spalva 50:1 

Keturios vienodos 40:1 

Pilna troba 30:1 

Spalva 20:1 

Eilǟ 7:1 

Trys vienodos 7:1 

Dvi poros 7:1 

TȊzȎ pora 7:1 

 

 

*7 kortȎ eilǟ ir spalva, 6 kortȎ eilǟ ir spalva ir 5 kortȎ eilǟ ir spalva ï kombinacija, kurioje yra septynios, 

ġeġios ar penkios iġ eilǟs einanļios vienos spalvos kortos. Toliau pateikti pavyzdģiai: 

7 kortȎ eilǟs ir spalvos pavyzdys: TȊzas, 2, 3, 4, 5, 6, 7, visi vienos spalvos. 

6 kortȎ eilǟs ir spalvos pavyzdys: TȊzas, 2, 3, 4, 5, 6, visi vienos spalvos. 

5 kortȎ eilǟs ir spalvos pavyzdys: 9, 8, 7, 6, 5, visi vienos spalvos. (Atkreipkite dǟmesǱ, kad Karaliġka 

eilǟ aukso puodui yra 5 kortȎ eilǟ ir spalva). 

 

Ante ï privalomas statymas loġimo pradģioje. 

Premija ï papildoma suma gaunama uģ gautŃ kortȎ kombinacijŃ. 

 

Prizai, kuriuos galite laimǟti atskirai TrijȎ vienodȎ kortȎ ar geresne kombinacija (iki  eilǟs ir spalvos), 

nurodyti eurais. 

ĂĢaistiñ statymȎ iġmoka yra lygi santykiu 1:1. 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 
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Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos ï krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 

loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

 

7.6. Loġimas ĂDrakono Tigrasñ (ĂDragon Tigerñ) 

 

Loġimo tikslas ï atspǟti, kam bus padalinta aukġtesnǟ korta ï tigrui ar drakonui. Loġǟjas taip pat gali 

statyti, kad Drakono ir Tigro padalintos kortos bus vienodos, t. y. loġimas baigsis lygiosiomis. 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 10 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 21 500 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Kortos dalijamos iġ kortȎ rinkinio, kuriame yra aġtuonios malkos (juokdariȎ kortos nenaudojamos). 

Loġǟjas turi 13 sekundģiȎ atlikti statymŃ, pasirinkdamas statymo sumŃ ģetonais ir pasirinkdamas 

vienŃ iġ 4 variantȎ: DrakonŃ, TigrŃ, LygiŃsias ar Vienos rȊġies lygiŃsias. 

Krupjǟ iġdalina po vienŃ atverstŃ kortŃ Drakonui ir Tigrui. 

KortȎ vertǟ nuo ģemiausios iki  aukġļiausios yra tokia: TȊzo vertǟ yra 1, tai maģiausia korta, po jos 

seka 2 ir t. t., Karalius yra aukġļiausia (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K) 

Jei Drakono ir Tigro kortos yra vienodos vertǟs ir rȊġies, grŃģinama pusǟ jȊsȎ pagrindinio statymo 

(Drakono / Tigro statymas), o laimǟtojui iġmokama 50:1 

Aukġļiausia korta laimi, iġmoka yra 1:1 

LygiȎjȎ atveju grŃģinama pusǟ jȊsȎ pagrindinio statymo (Drakono / Tigro statymas), o laimǟtojui 

iġmokama 11:1 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

STATYTI  IĠMOKA 

Drakonas 1:1 

Tigras 1:1 

Lygiosios 11:1 

Vienos rȊġies lygiosios 50:1 

 

Galimi ypatingi atvejai: 
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Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai:  

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 

loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

7.7.Loġimas ĂPapildomȎ statymȎ miestasñ (ĂSide Bet Cityñ) 

 

PapildomȎ statymȎ miestas yra pokerio loġimas, kuriame galite statyti ant 3 kortȎ kombinacijos, 5 

kortȎ kombinacijos arba 7 kortȎ kombinacijos arba, jei manote, kad nei viena iġ ġiȎ kombinacijȎ 

nelaimǟs, ant Pralaimǟs visi. Loġimo tikslas yra gauti geriausias galimas kortȎ kombinacijas. 

 

Minimali statymo suma: 0.50 EUR  

Maksimali statymo suma: 100 EUR  

Maksimalus laimǟjimas: 400 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Prie vieno PapildomȎ statymȎ miesto stalo vienu metu gali loġti neribotas loġǟjȎ skaiļius. 

Loġimas vyksta su viena standartine 52 kortȎ malka. Su viena kortȎ malka loġiamas tik vienas loġimas, 

kortos maiġomos po kiekvieno loġimo etapo. 

Norint pradǟti loġimŃ, atlikite statymŃ, kuriam atlikti skiriama 15 sekundģiȎ, ant bet kurios iġ ġiȎ 

statymȎ vietȎ: 3 kortȎ kombinacija (3 Card Hand), 5 kortȎ kombinacija (5 Card Hand), 7 kortȎ 

kombinacija (7 Card Hand) ir Pralaimǟs visi (All Lose). 
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Krupjǟ iġ viso atvers 7 kortas. Pirmosios 3 kortos nulems 3 kortȎ kombinacijos rezultatŃ, pirmosios 5 

kortos nulems 5 kortȎ kombinacijŃ, o 7 kortȎ kombinacijŃ nulems visos 7 atverstos kortos, iġ ġiȎ 7 bus 

imama 5 geriausiȎ kortȎ kombinacija. Jei atlikote statymŃ ant kurios nors iġ ġiȎ kombinacijȎ ir ji  

laimǟjo, pasirodys praneġimas su jȊsȎ laimǟta suma. 

Jei atlikote savo statymŃ ant parinkties Pralaimǟs visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 kortȎ kombinacija, 

laimite statymŃ Pralaimǟs visi, nepaisant to, ar buvote atlikň kitus statymus ant 3, 5 ar 7 kortȎ 

kombinacijos. 

 

3 kortȎ kombinacija (3 Card Hand) 

 

Krupjǟ atverļia pirmas tris kortas, parodydamas 3 kortȎ kombinacijos rezultatŃ: 

 

 

Jei atlikote statymŃ ant kurios 3 kortȎ kombinacijos ir ji  laimǟjo, pasirodys praneġimas apie laimǟjimŃ. 

 

5 kortȎ kombinacija (5 Card Hand) 

 

Krupjǟ atverļia dar dvi kortas, parodydamas 5 kortȎ kombinacijos rezultatŃ: 

 

 

Jei atlikote statymŃ ant kurios 5 kortȎ kombinacijos ir ji  laimǟjo, pasirodys praneġimas apie laimǟjimŃ. 

 

7 kortȎ kombinacija (7 Card Hand) 

 

Krupjǟ atverļia paskutines dvi kortas, parodydamas 7 kortȎ kombinacijos rezultatŃ: 

 

Jei atlikote statymŃ ant kurios 7 kortȎ kombinacijos ir ji laimǟjo, pasirodys praneġimas apie laimǟjimŃ. 

 

Pralaimǟs visi (All  Lose) 
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Jei atlikote savo statymŃ ant Pralaimǟs visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 kortȎ kombinacija, nepaisant 

to, ar buvote atlikň kitus statymus ant 3, 5 ar 7 kortȎ kombinacijos, laimite statymŃ Pralaimǟs visi. 

 

 

Laiminļios kortos: 

 

AtskirȎ kortȎ vertǟ maģǟjanļia tvarka: TȊzas (gali bȊti didģiausios arba maģiausios vertǟs), karalius, 

dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. 

TȊzas gali bȊti didģiausios vertǟs korta eilǟje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tȊzas) arba maģiausios 

vertǟs korta eilǟje iki 5 (tȊzas, 2, 3, 4, 5). 

 

Galimos iġmokos nuo didģiausios iki  maģiausios: 

 

3 kortȎ kombinacija laiminļios kortos: 

 

 

Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies tȊzas, karalius ir dama. 

 

 

Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos spalvos iġ 

eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, bȊgnȎ karalius, dama ir valetas. 

 

 

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertǟs 

kortos. Pavyzdģiui, loġǟjas, turintis tris karalius, turi TrijȎ vienodȎ 

kombinacijŃ. 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro trys iġ eilǟs einanļios, taļiau 

skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ rȊġiȎ 

devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ. 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos paļios rȊġies, 

taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., trys bȊgnȎ kortos. 

 

 

Bet kokia pora yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ 

(pvz., karaliȎ) bei kitos, kuri nǟra tokios pat vertǟs. 

  5 kortȎ kombinacija ir  7 kortȎ kombinacija laiminļios kortos:  

 

 

Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies eilǟ iġ ġiȎ kortȎ: tȊzas, 

karalius, dama, valetas, 10. 

 

 

Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos iġ eilǟs 

einanļios kortos, pavyzdģiui, ġirdģiȎ devyni, aġtuoni, septyni, ġeġi 

ir penki. 

 

 

Keturios vienodos Ġioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos 

vertǟs kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdģiui, 

keturi tȊzai yra KeturiȎ vienodos vertǟs kortȎ kombinacija. 
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertǟs kortos 

bei papildomos dvi vienodos vertǟs kortos, pavyzdģiui, trys 

karaliai ir dvi ġeġiaakǟs. 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos penkios kortos yra tos 

paļios rȊġies, taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., penkios bȊgnȎ kortos. 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro iġ eilǟs einanļios, taļiau 

skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ rȊġiȎ 

devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġiaakǟ, penkiaakǟ. 

 

 

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertǟs 

kortos. Pavyzdģiui, loġǟjas, turintis tris karalius, turi TrijȎ vienodȎ 

kombinacijŃ. 

 

 

 

 

Dvi poros (tik 5 kortȎ kombinacija) yra kombinacija iġ dviejȎ 

vienodos vertǟs kortȎ bei kitȎ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ 

(tarpusavyje, taļiau skirtingos vertǟs nei pirmoji pora) bei bet kokios 

kitos vertǟs penktosios kortos. Tokios kombinacijos 

pavyzdys yra du tȊzai ir du karaliai. 

 

 

Pora JJ-AA (tik 5 kortȎ kombinacija) yra kombinacija, kurioje yra 

valetȎ pora, damȎ pora, karaliȎ pora arba tȊzȎ pora. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Laiminļios kortos 3 kortȎ kombinacija 5 kortȎ kombinacija 7 kortȎ kombinacija 

Karaliġkoji spalva 100:1 1000:1 500:1 

Eilǟ ir spalva 40:1 250:1 100:1 

Keturios vienodos - 100:1 50:1 

Pilna troba - 50:1 7:1 

Spalva 4:1 40:1 5:1 

Eilǟ 5:1 25:1 4:1 

Trys vienodos 35:1 7:1 3:1 

Dvi poros - 4:1 - 

Pora JJ-AA - 1:1 - 

Bet kokia pora 1:1 - - 

 

Pralaimǟs visi atveju iġmokama 0.7:1. 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 



26  

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 

loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

7.8. Loġimas ĂTeksaso holdóem bonus pokerisñ (ĂTexas Holdóem Bonus Pokerñ) 

 

Minimali statymo suma: 0.50 EUR  

Maksimali statymo suma: 1 EUR  

Maksimalus laimǟjimas: 260 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

ĂTexas Holdôem Bonus Pokerisñ yra populiariojo Texas Hold'em Poker variantas, taļiau skiriasi tuo, 

kad loġiamas prieġ krupje o ne kitus loġǟjus, ir po ĂRiverñ kortos statymȎ atlikti nebegalima. 

Loġime naudojama viena 52 kortȎ malka. Po kiekvieno loġimo kortos iġmaiġomos. 

Visi loġǟjai loġia tŃ paļiŃ kombinacijŃ. 

Loġǟjas turi 15 sekundģiȎ atlikti Ante (pradinǱ) statymŃ, pasirinkdamas norimos vertǟs ģetonŃ (-us). 

Norint pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi atlikti ANTE statymŃ (pradinǱ statymŃ). 

Jei nori, loġǟjas gali atlikti papildomus PREMIJOS ir FIRST 5 JACKPOT statymus (ANTE statymas 

privalomas). 

Loġǟjas ir krupjǟ gauna po dvi kortas pradģiai (pradinǟs kortos). 

Loġǟjo kortos yra atverstos. 

Krupjǟ kortos yra uģverstos. 

Iġdalinus pirmŃsias kortas loġǟjas turi pasirinkimŃ: 

NUMESTI (prarasti savo ANTE statymŃ), tokiu atveju loġimas baigiamas, arba ĢAISTI 2x statant 2x 

savo ANTE statymo. 

Krupjǟ iġdalina tris FLOP kortas, loġǟjas turi pasirinkimŃ: 

ĢAISTI 1x (1x ANTE) 

TIKRINTI  (statymas neatliekamas) 

Krupjǟ iġdalina vienŃ TURN kortŃ, loġǟjas turi pasirinkimŃ: 

ĢAISTI 1x (1x ANTE) 

TIKRINTI  (statymas neatliekamas) 

Krupjǟ tuomet atverļia galutinň kortŃ, vadinamŃ RIVER, ir atskleidģia savo kortas. 

ANTE statymas Ǳvertinamas pagal loġǟjo ir krupjǟ geriausiŃ penkiȎ kortȎ kombinacijŃ iġ septyniȎ 
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iġdalintȎ kortȎ (po dvi kortas loġǟjui ir krupjǟ, penkios bendrosios kortos). 

 

Statymai: 

 

Premijos statymas 

 

PREMIJOS statymas yra neprivalomas statymas, jǱ galima atlikti po ANTE statymo. Pasirinkň pradinǱ 

statymŃ, spustelǟkite ant norimo ģetono ir pasirinkite premijos mygtukŃ (Ăbonusñ). 

 

 

PREMIJOS statymas vyksta tik pagal pradines loġǟjo ir krupjǟ kortas ir iġmokamas, remiantis Premijos 

iġmokȎ lentelň. 

 

Kombinacija  Iġmoka 

A-A (loġǟjas ir krupjǟ) 1000 prie 1 

A-A (tik loġǟjas) 30 prie 1 

A-K (vienos rȊġies) 25 prie 1 

A-Q arba A-J (vienos rȊġies) 20 prie 1 

A-K (skirtingȎ rȊġiȎ) 15 prie 1 

K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1 

A-Q arba A-J (skirtingȎ rȊġiȎ) 5 prie 1 

10-10 iki 2-2 (poros) 3 prie 1 

 

PREMIJOS statymŃ laimite, jei turite PorŃ arba geresnň kombinacijŃ, pagal Premijos iġmokȎ lentelň, 

neatsiģvelgiant Ǳ tai, kokiŃ kombinacijŃ turi krupjǟ. Kombinacija vertinama pagal dvi loġǟjui iġdalintas 

kortas, iġskyrus ĂA-A (loġǟjo ir krupjǟ)ñ kombinacijŃ, kurioje atsiģvelgiama ir Ǳ dvi krupjǟ gautas 

kortas. 

 

Laiminļios kortos 

 

AtskirȎ kortȎ vertǟ maģǟjanļia tvarka: TȊzas (gali bȊti didģiausios arba maģiausios vertǟs), karalius, 

dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. 

TȊzas gali bȊti didģiausios vertǟs korta eilǟje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tȊzas) arba 

maģiausios vertǟs korta eilǟje iki 5 (tȊzas, 2, 3, 4, 5). 

 

Galimos iġmokos nuo didģiausios iki  maģiausios: 

 

 

 

Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies eilǟ iġ ġiȎ kortȎ: tȊzas, 

karalius, dama, valetas, 10. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo 

pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS 
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Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos iġ 

eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, ġirdģiȎ devyni, aġtuoni, 

septyni, ġeġi ir penki. Lyginant dvi eilǟs ir spalvos 

kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia korta turi didesnň 

vertň. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ, o 

loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS 

 

 

 

 

 

Keturios vienodos Ġioje kombinacijoje yra visos keturios 

vienodos vertǟs kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdģiui, 

keturi tȊzai yra KeturiȎ vienodos vertǟs kortȎ kombinacija. 

KeturiȎ aukġtesnǟs vertǟs kortȎ kombinacija yra stipresnǟ uģ 

keturiȎ maģesnǟs vertǟs kortȎ kombinacijŃ. Jei keturios 

vienodos kortos yra vienodos vertǟs, lygiŃsias iġsprendģia 

penktoji (ĂKickersñ) korta. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo 

pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa LYGIOSIOS 

 

 

 

 

 

 

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertǟs 

kortos bei papildomos dvi vienodos vertǟs kortos, pavyzdģiui, 

trys karaliai ir dvi ġeġiaakǟs. Lyginant dviejȎ pilnȎ trobȎ 

kombinacijas, stipresnǟ yra ta, kurioje trijȎ kortȎ kombinacijŃ 

sudaro aukġtesnǟs vertǟs kortos. Jei Pilnos trobos 

kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertǟs (lygiosios), 

lyginama dviejȎ vienodȎ kortȎ vertǟ. LygiȎjȎ atveju loġǟjas 

atgauna savo pradinǱ statymŃ, o loġimo rezultatas tampa 

LYGIOSIOS 

 

 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos paļios 

rȊġies, taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., penkios bȊgnȎ kortos. 

Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje rȊġies 

korta yra didesnǟs vertǟs. Jei abiejose kombinacijose 

aukġļiausios rȊġies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal 

vertň korta ir t. t. 

 

 

 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro iġ eilǟs einanļios, taļiau 

skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ rȊġiȎ 

devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġiaakǟ, penkiaakǟ. 

Lyginant dvi eilǟs kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia 

korta turi didesnň vertň. Dvi eilǟs kombinacijos su ta paļia 

aukġļiausios vertǟs korta yra vienodos vertǟs (lygiosios), rȊġis 

reikġmǟs neturi. 
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Trys vienodos yra kombinacija iġ trijȎ vienodos vertǟs kortȎ bei 

kitȎ dviejȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs. Pavyzdģiui, loġǟjas, 

turintis tris karalius, turi TrijȎ vienodȎ kombinacijŃ. 

Kombinacija, sudaryta iġ didesnǟs vertǟs trijȎ vienodȎ kortȎ, 

laimi prieġ maģesnǟs vertǟs trijȎ kortȎ kombinacijŃ. Jei lyginant 

dvi TrijȎ vienodȎ kombinacijas, trys pagrindinǟs kortos 

abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y. 

ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (ĂKickersñ). 

 

 

 

 

 

 

 

Dvi poros yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ bei 

kitȎ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (tarpusavyje, taļiau skirtingos 

vertǟs nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertǟs penktosios 

kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tȊzai ir du 

karaliai. Lyginant dvi DviejȎ porȎ kombinacijas, lyginamos 

didesnǟs vertǟs poros, laimi didesnǟs vertǟs pora. Jei abiejose 

kombinacijose didesnǟs vertǟs poros yra vienodos vertǟs, 

lyginamos maģesnǟs vertǟs poros. Jei abi kombinacijos turi 

vienodas dvi poras, nugalǟtojŃ lemia didesnǟs vertǟs penktoji 

korta. 

 

 

 

 

 

 

Pora yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (pvz., 

karaliȎ) bei kitȎ trijȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs nei su poros 

kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maģiausia kombinacija, uģ 

kuriŃ gaunama iġmoka. Aukġtesnǟs vertǟs kortȎ pora laimi prieġ 

ģemesnǟs vertǟs kortȎ porŃ. Jei dvi kombinacijos turi tokias pat 

poras, lyginamos kitos kortos maģǟjanļia tvarka, laimǟtojas 

nustatomas pagal vertingiausiŃ iġ jȎ. 

 

 

 

 

Aukġļiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei 

vieno iġ aukġļiau nurodytȎ taisykliȎ. Iġ esmǟs tai nǟra 

kombinacija, loġǟjas ģaidģia su aukġļiausia savo turima korta. 

Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertǟs aukġļiausiŃ kortŃ, 

kitos kortos lyginamos kitos kortos maģǟjanļia tvarka. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Rezultatas nustatomas palyginus loġǟjȎ ir krupjǟ geriausiȎ penkiȎ kortȎ kombinacijas (derinant loġǟjo 

ir krupjǟ dvi pradines kortas ir penkias bendras kortas). Geresnǟ kombinacija laimi. Jei krupjǟ turi 

geresnň kombinacijŃ, loġǟjas praras visus statymus, iġskyrus PREMIJOS statymŃ, kuris Ǳvertinamas 

atskirai. 

 

Jei loġǟjas turi geresnň kombinacijŃ, ĂFlopñ, ĂTurnñ ir ĂRiverñ statymai atneġ dar daugiau pinigȎ. Jei 

loġǟjas turi Eilň ar geresnň kombinacijŃ, Ante statymas iġmokǟs tokiŃ pat sumŃ, kitu atveju bus lygiosios. 
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Jei loġǟjas ir krupjǟ turi vienodos vertǟs kombinacijas, ĂAnteñ, ĂFlopñ, ĂTurnñ ir ĂRiverñ statymai 

baigsis lygiosiomis. 

 

Greita rezultatȎ lentelǟ: 

 

Rezultatas ANTE FLOP TURN RIVER  

Loġǟjas turi geresnň 

kombinacijŃ (Eilǟ arba 

geresnǟ) 

 

1:1 
 

1:1 
 

1:1 
 

1:1 

Loġǟjas turi geresnň 

kombinacijŃ (silpnesnǟ 

nei Eilǟ) 

 

Lygiosios 
 

1:1 
 

1:1 
 

1:1 

Krupjǟ turi geresnň 

kombinacijŃ 

Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas 

Suloġiate lygiosiomis su 

krupjǟ 

Lygiosios Lygiosios Lygiosios Lygiosios 

Loġǟjas nusimeta kortas Pralaimǟjimas - - - 

 

*Premijos statymo iġmokos nustatomos pagal ģemiau pateiktŃ PREMIJȍ iġmokȎ lentelň 

 

Premijos statymas 

 

Kombinacija  Iġmoka 

A-A (loġǟjas ir krupjǟ) 1000 prie 1 

A-A (tik loġǟjas) 30 prie 1 

A-K (vienos rȊġies) 25 prie 1 

A-Q arba A-J (vienos rȊġies) 20 prie 1 

A-K (skirtingȎ rȊġiȎ) 15 prie 1 

K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1 

A-Q arba A-J (skirtingȎ rȊġiȎ) 5 prie 1 

10-10 iki 2-2 (poros) 3 prie 1 

 

Loġiant pagrindinǱ prizŃ dalyvauja tik pirmosios penkios loġǟjo kortos, t. y. dvi loġǟjo gautos kortos ir 

pirmosios trys bendrosios kortos (ĂFlopñ). 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, nukritusios 
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kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir viskas 

permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 

loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

7.9. Loġimas ĂTrijȎ kortȎ pokerisñ (ĂThree Card Pokerñ) 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 2 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 235 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

TrijȎ kortȎ pokeryje jȊsȎ tikslas yra surinkti geresnň trijȎ kortȎ kombinacijŃ nei krupjǟ. 

Statymams atlikti loġǟjas turi 12 sekundģiȎ, nespǟjus to padaryti, loġǟjas turi laukti kito loġimo. 

Atlikite  ĂAnteñ ir vienŃ ar abu papildomus ĂPair Plusñ bei Ă6 Card Bonusñ statymus. 

Gausite tris kortas. Trys krupjǟ kortos yra uģverļiamos. 

Jei laikote savo kombinacijŃ stipria, paspauskite ĢAISTI 1x mygtukŃ, kad atliktumǟte loġimo 

statymŃ, lygȎ ĂAnteñ statymui. Kitu atveju paspauskite NUMESTI mygtukŃ. 

 

Laiminļios kortos: 

 

TrijȎ kortȎ pokeris loġiamas su viena standartine 52 kortȎ malka (juokdariȎ kortos nenaudojamos). 

Kortos iġmaiġomos po kiekvieno loġimo etapo. 

TrijȎ kortȎ pokeryje trijȎ kortȎ eilǟs kombinacija turi didesnň vertň nei trijȎ kortȎ spalvos kombinacija. 

Taip yra todǟl, kad Eilǟs kombinacijŃ iġ trijȎ kortȎ suformuoti lengviau, nei Spalvos. 

AtskirȎ kortȎ vertǟ maģǟjanļia tvarka: TȊzas (gali bȊti didģiausios arba maģiausios vertǟs), karalius, 

dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. TȊzas gali bȊti didģiausios vertǟs korta T, K, D eilǟje arba 

maģiausios vertǟs korta 3, 2, T eilǟje. 

Jei jȊs ir krupjǟ turite tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra aukġļiausios vertǟs  korta (pvz., 

trys karaliai laimi prieġ tris damas, D, V, 10 eilǟ laimi prieġ 10, 9, 8 eilň). 

Jei jȊs ir krupjǟ surenkate vienodas kombinacijas, laimǟtojas nustatomas pagal likusiŃ aukġļiausiŃ ne 

kombinacijos kortŃ. 

 

TrijȎ kortȎ pokerio laiminļios kortos: 

  

ĂMini Royalñ yra vienos rȊġies tȊzas, karalius ir dama. 
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Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos 

spalvos iġ eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, bȊgnȎ 

karalius, dama ir valetas. 

 

 

 

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat 

vertǟs kortos. Pavyzdģiui, loġǟjas, turintis tris karalius, turi 

TrijȎ vienodȎ kombinacijŃ. Kombinacija, sudaryta iġ 

didesnǟs vertǟs trijȎ vienodȎ kortȎ, laimi prieġ maģesnǟs 

vertǟs trijȎ kortȎ kombinacijŃ. 

 

 

 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro trys iġ eilǟs einanļios, 

taļiau skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ 

rȊġiȎ devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ. Lyginant dvi eilǟs 

kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia korta turi 

didesnň vertň. Dvi eilǟs kombinacijos su ta paļia 

aukġļiausios vertǟs korta yra vienodos vertǟs, rȊġis 

reikġmǟs neturi. 

 

 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos paļios 

rȊġies, taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., trys bȊgnȎ kortos. 

Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje rȊġies 

korta yra didesnǟs vertǟs. Jei abiejose kombinacijose 

aukġļiausios rȊġies korta yra ta pati, lyginama antroji 

pagal vertň korta ir t. t. 

 

 

 

Pora yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (pvz., 

karaliȎ) bei kitos, kuri nǟra tokios pat vertǟs. Aukġtesnǟs 

vertǟs kortȎ pora laimi prieġ ģemesnǟs vertǟs kortȎ porŃ. 

Jei dvi kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos 

kortos maģǟjanļia tvarka. 

 

 

 

Aukġļiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka 

nei vieno iġ aukġļiau nurodytȎ taisykliȎ. Iġ esmǟs tai nǟra 

kombinacija, loġǟjas ģaidģia su aukġļiausia savo turima 

korta. 

6 ĂCard Bonusñ laiminļios kortos: 

 

 

Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies eilǟ iġ ġiȎ kortȎ: tȊzas, 

karalius, dama, valetas, 10. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna 

savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 

iġ eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, ġirdģiȎ devyni, 

aġtuoni, septyni, ġeġi ir penki. Lyginant dvi eilǟs ir spalvos 

kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia korta turi 

didesnň vertň. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ 

statymŃ. 
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Keturios vienodos Ġioje kombinacijoje yra visos keturios 

vienodos vertǟs kortos ir viena papildoma korta. 

Pavyzdģiui, keturi tȊzai yra KeturiȎ vienodos vertǟs kortȎ 

kombinacija. KeturiȎ aukġtesnǟs vertǟs kortȎ kombinacija 

yra stipresnǟ uģ keturiȎ maģesnǟs vertǟs kortȎ 

kombinacijŃ. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos 

vertǟs, lygiŃsias iġsprendģia penktoji (ĂKickersñ) korta. 

LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

 

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos 

vertǟs kortos bei papildomos dvi vienodos vertǟs kortos, 

pavyzdģiui, trys karaliai ir dvi ġeġiaakǟs. Lyginant dviejȎ 

pilnȎ trobȎ kombinacijas, stipresnǟ yra ta, kurioje trijȎ 

kortȎ kombinacijŃ sudaro aukġtesnǟs vertǟs kortos. Jei 

Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertǟs 

(lygiosios), lyginama dviejȎ vienodȎ kortȎ vertǟ. 

LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos paļios 

rȊġies, taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., penkios bȊgnȎ kortos. 

Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje rȊġies 

korta yra didesnǟs vertǟs. Jei abiejose kombinacijose 

aukġļiausios rȊġies korta yra ta pati, lyginama antroji 

pagal vertň korta ir t. t. 

 

 

 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro iġ eilǟs einanļios, taļiau 

skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ rȊġiȎ 

devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġiaakǟ, penkiaakǟ. 

Lyginant dvi eilǟs kombinacijas, laimi ta, kurioje 

aukġļiausia korta turi didesnň vertň. Dvi eilǟs 

kombinacijos su ta paļia aukġļiausios vertǟs korta yra 

vienodos vertǟs (lygiosios), rȊġis reikġmǟs neturi. 

 

 

 

Trys vienodos yra kombinacija iġ trijȎ vienodos vertǟs kortȎ 

bei kitȎ dviejȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs. 

Pavyzdģiui, loġǟjas, turintis tris karalius, turi TrijȎ vienodȎ 

kombinacijŃ. Kombinacija, sudaryta iġ didesnǟs vertǟs trijȎ 

vienodȎ kortȎ, laimi prieġ maģesnǟs vertǟs trijȎ kortȎ 

 kombinacijŃ. Jei lyginant dvi TrijȎ vienodȎ kombinacijas, 

trys pagrindinǟs kortos abiejose kombinacijose yra tokios 

pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui 

penktosios kortos (ĂKickersñ). 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Rezultatai nustatomi lyginant loġǟjȎ ir krupjǟ kombinacijas. Krupjǟ kombinacija turi bȊti dama ar 

geresnǟ kombinacija. 

 

Greita rezultatȎ lentelǟ 
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Greitas bȊdas patikrinti loġimo rezultatus ir suģinoti, ar laimǟjote, praloġǟte ar suloġǟte lygiosiomis. 

 

Rezultatas ANTE ĢAISTI 1x 

Krupjǟ padalinta korta neatitinka minǟtȎ sŃlygȎ ir jȊs 

Laimite 

1:1 Lygiosios 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtas sŃlygas ir jȊs 

Laimite 

1:1 1:1 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtas sŃlygas ir jȊs 

Pralaimite 

Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtas sŃlygas, jȊs 

suloġiate lygiosiomis 

Lygiosios Lygiosios 

Loġǟjas nusimeta kortas (nusprendģia neatlikti statymo 

ĂĢaistiñ) 

Pralaimǟjimas - 

 

Jei atliekate Loġimo statymŃ ir su trimis pradinǟmis kortomis gaunate SpalvŃ ir Eilň, Tris  vienodas ar 

Eilň, laimite ĂAnteñ premijŃ pagal iġmokȎ lentelň net jei krupjǟ laimi etapŃ. 

Jei atliekate papildomŃ ĂPair Plusñ statymŃ, laimite pagal laimǟjimȎ lentelň su Pora ar geresne trijȎ 

kortȎ kombinacija, net jei numetate kortas ir krupjǟ laimi etapŃ. 

Jei atliekate papildomŃ 6 kortȎ premijos statymŃ, laimite, jei trys jȊsȎ ir trys krupjǟ kortos  sudaro penkiȎ 

kortȎ pokerio kombinacijŃ Trys vienodos ar geresnň. Laimite pagal iġmokȎ  lentelň net jei numetate 

kortas arba krupjǟ laimi etapŃ. 

 

ANTE BONUS 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Eilǟ ir spalva ar stipriau 5:1 

Trys vienodos 4:1 

Eilǟ 1:1 

 

PAIR PLUS 

 

Kombinacija  Iġmoka 

ĂMini Royalñ (vienos rȊġies TKD) 100:1 

Eilǟ ir spalva 40:1 

Trys vienodos 30:1 

Eilǟ 5:1 

Spalva 4:1 

Pora 1:1 

 

6 ĂCARD BONUSñ 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 1000:1 

Eilǟ ir spalva 200:1 

Keturios vienodos 100:1 

Pilna troba 20:1 
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Spalva 15:1 

Eilǟ 10:1 

Trys vienodos 7:1 

 

ĂAnteñ statymȎ iġmoka yra santykiu 1:1. 

ĂĢaistiñ statymȎ iġmoka yra santykiu 1:1. 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 

loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

7.10.  Loġimas ĂAukġļiausia kortañ (ĂTop Cardñ) 

 

Loġimo tikslas yra atspǟti, kam bus padalinta aukġtesnǟ korta ï Ġeimininkui (A) ar Sveļiui (B). Be to, 

loġǟjas gali spǟti, ar Ġeimininkai (A) ir Sveļiai (B) iġdalytos kombinacijos bus tokios pat vertǟs arba 

tokios pat vertǟs ir rȊġies, statydamas ant Lygiosios (X). 

 

Minimali  statymo suma: 0.20 EUR 

Maksimali  statymo suma: 10 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 16 500 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

ĂAukġļiausia Kortañ tikslas yra nuspǟti, kuri kombinacija ï Ġeimininkai (A) ar Sveļiai 

(B) ï laimǟs arba bus tokios pat vertǟs ï Lygiosios (X). 
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Kortos dalijamos iġ kortȎ rinkinio, kuriame yra aġtuonios malkos (juokdariȎ kortos nenaudojamos). 

Loġǟjas pasirenka statymo sumŃ ģetonais (statymui atlikti loġǟjas turi 15 sekundģiȎ) ir pasirenkŃ vienŃ 

iġ trijȎ variantȎ: Ġeimininkai (A), Sveļiai (B), Lygiosios (X). 

Krupjǟ iġdalina po vienŃ atverstŃ kortŃ Ġeimininkai (A) ir Sveļiai (B). Aukġļiausia korta laimi, iġmoka 

yra 1:1 

KortȎ vertǟ nuo ģemiausios iki  aukġļiausios yra tokia: 2, tai maģiausia korta, po jos seka 3 ir t. t., TȊzas 

yra aukġļiausia (2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A) 

Jei iġdalytos kombinacijos yra tokios pat vertǟs, pusǟ loġǟjo pagrindinio statymo (Ġeimininkai (A) arba 

Sveļiai (B)) yra grŃģinama ir, jei loġǟjas atliko Lygiosios (X) statymŃ, laimǟjimai iġmokami santykiu 

11:1 

Jei Ġeimininkai (A) ir Sveļiai (B) kortos yra vienodos vertǟs ir rȊġies, pusǟ loġǟjo pagrindinio statymo 

(Ġeimininkai (A)/Sveļiai (B)) yra grŃģinama. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

STATYTI  IĠMOKA 

Ġeimininkai (A) 1:1 

Sveļiai (B) 1:1 

Lygiosios (X) 11:1 

 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo  

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais  aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o  loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 
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loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

7.11. Loġimas ĂUltra Teksaso holdóem pokerisñ (ĂUltimate Texas Holdóem Pokerñ) 

 

ĂUltra Teksaso Ăholdóemñ Pokerisñ tikslas yra nugalǟti krupjǟ kombinacijŃ surenkant geriausiŃ galimŃ 

penkiȎ kortȎ kombinacijŃ iġ dviejȎ loġǟjui padalintȎ kortȎ ir penkiȎ bendrȎ ant stalo atverstȎ kortȎ. 

 

Tai populiaraus Teksaso pokerio variantas, kuris skiriasi tuo, kad loġiama prieġ krupje, o ne kitus 

loġǟjus. 

 

Mini mali statymo suma: 0.50 EUR  

Maksimali statymo suma: 500 EUR  

Maksimalus laimǟjimas: 555 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Prie vieno ĂUltra Teksaso Hold'emñ pokerio stalo vienu metu gali ģaisti neribotas loġǟjȎ skaiļius. 

Vienas loġǟjas prie stalo uģima vienŃ vietŃ. 

ĂUltra Teksaso Hold'emñ pokeris loġiamas su viena standartine 52 kortȎ malka (juokdariȎ kortos 

nenaudojamos). KortȎ malka iġmaiġoma po kiekvieno loġimo.  

Loġimo pradģioje turite atlikti statymŃ (tam turite 15 sekundģiȎ) ANTE lauke, pasirinkus statymo sumŃ 

ģetonais . Atlikus ANTE statymŃ, sistema automatiġkai atliks tokios pat vertǟs BLIND (privalomas 

statymas, kuris atliekamas kartu su pagrindiniu ANTE statymu) statymŃ. 

Krupjǟ tuomet atverļia dvi kortas jums, o dvi uģverstas kortas padalina sau. Po trumpos pauzǟs (15 

sekundģiȎ) krupjǟ stalo viduryje atverļia tris bendras kortas (vadinamas Ăflopñ). Po pauzǟs (10 

sekundģiȎ) krupjǟ atverļia dar dvi bendras kortas (ĂTurnñ ir ĂRiverñ). 

JȊs ir krupjǟ turite naudoti turimas ir bendras kortas sudaryti geriausiŃ penkiȎ kortȎ kombinacijŃ. 

Statymas ĢAISTI loġimo metu suteikia tris skirtingas galimybes didinti jȊsȎ ANTE statymŃ. Taļiau 

kiekvieno loġimo metu didinti statymŃ galite tik kartŃ. Kuo anksļiau didinsite statymŃ, tuo daugiau 

pinigȎ galǟsite statyti ir galimai laimǟti. TIKRINTI  reiġkia nedaryti nieko ï paliksite savo pradinǱ 

statymŃ. 

Norint nustatyti laimǟtojŃ, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jȊsȎ ir krupjǟ 

kombinacijos naudojant penkias iġ septyniȎ galimȎ kortȎ. 

 

Statymai: 

 

TRIPS statymas yra papildomas statymas, kurǱ galite atlikti prieġ prasidedant loġimŃ. 

TRIPS statymas atliekamas mirksinļiame TRIPS lauke po jȊsȎ ANTE statymo priǟmimo. 

TRIPS laimite, jei jȊsȎ galutinǟ penkiȎ kortȎ kombinacija yra trys vienodos kortos arba geresnǟ, 

neatsiģvelgiant Ǳ tai, kokia yra krupjǟ kombinacija. 

Visi statymai turi bȊti atlikti prieġ baigiantis statymȎ laikui. Pasibaigus statymȎ laikui, krupjǟ pradǟs 

dalinti kortas. Loġimo metu jums bus pasiȊlyta atlikti statymus ĢAISTI, taļiau ġis sprendimas 

nepaveiks jȊsȎ TRIPS statymȎ. 

Etapo pabaigoje krupjǟ atvers savo kortas ir paskelbs rezultatŃ. Apie laimǟjimus loġǟjams  praneġa 

animuoti ekrano praneġimai. 

 

Laiminļios kortos: 

 

AtskirȎ kortȎ vertǟ maģǟjanļia tvarka: TȊzas (gali bȊti didģiausios arba maģiausios vertǟs), karalius, 

dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. 

TȊzas gali bȊti didģiausios vertǟs korta eilǟje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tȊzas) arba 
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maģiausios vertǟs korta eilǟje iki 5 (tȊzas, 2, 3, 4, 5). 

 

Galimos iġmokos nuo didģiausios iki  maģiausios: 

 

 

 

Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies eilǟ iġ ġiȎ kortȎ: tȊzas, 

karalius, dama, valetas, 10. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna 

savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 

iġ eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, ġirdģiȎ devyni, 

aġtuoni, septyni, ġeġi ir penki. Lyginant dvi eilǟs ir spalvos 

kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia korta turi 

 didesnň vertň. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ 

statymŃ. 

 

 

 

 

 

Keturios vienodos Ġioje kombinacijoje yra visos keturios 

vienodos vertǟs kortos ir viena papildoma korta. 

Pavyzdģiui, keturi tȊzai yra KeturiȎ vienodos vertǟs kortȎ 

kombinacija. KeturiȎ aukġtesnǟs vertǟs kortȎ kombinacija 

yra stipresnǟ uģ keturiȎ maģesnǟs vertǟs kortȎ 

kombinacijŃ. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos 

vertǟs, lygiŃsias iġsprendģia penktoji (ĂKickersñ) korta. 

LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

 

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos 

vertǟs kortos bei papildomos dvi vienodos vertǟs kortos, 

pavyzdģiui, trys karaliai ir dvi ġeġiaakǟs. Lyginant dviejȎ 

pilnȎ trobȎ kombinacijas, stipresnǟ yra ta, kurioje trijȎ 

kortȎ kombinacijŃ sudaro aukġtesnǟs vertǟs kortos. Jei 

Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertǟs 

(lygiosios), lyginama dviejȎ vienodȎ kortȎ vertǟ. LygiȎjȎ 

atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos paļios 

rȊġies, taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., penkios bȊgnȎ kortos. 

Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje rȊġies 

korta yra didesnǟs vertǟs. Jei abiejose kombinacijose 

aukġļiausios rȊġies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal 

vertň korta ir t. t. 
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Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro iġ eilǟs einanļios, taļiau 

skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ rȊġiȎ 

devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġiaakǟ, penkiaakǟ. 

Lyginant dvi eilǟs kombinacijas, laimi ta, kurioje 

aukġļiausia korta turi didesnň vertň. Dvi eilǟs 

kombinacijos su ta paļia aukġļiausios vertǟs korta yra 

vienodos vertǟs (lygiosios), rȊġis reikġmǟs neturi. 

 

 

 

 

Trys vienodos yra kombinacija iġ trijȎ vienodos vertǟs kortȎ 

bei kitȎ dviejȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs. 

Pavyzdģiui, loġǟjas, turintis tris karalius, turi TrijȎ vienodȎ 

kombinacijŃ. Kombinacija, sudaryta iġ didesnǟs vertǟs 

trijȎ vienodȎ kortȎ, laimi prieġ maģesnǟs vertǟs trijȎ kortȎ 

kombinacijŃ. Jei lyginant dvi TrijȎ vienodȎ kombinacijas, 

trys pagrindinǟs kortos abiejose kombinacijose yra tokios 

pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui 

penktosios kortos (ĂKickersñ). 

 

 

 

 

 

 

 

Dvi poros yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ 

bei kitȎ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (tarpusavyje, taļiau 

skirtingos vertǟs nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos 

vertǟs penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys 

yra du tȊzai ir du karaliai. Lyginant dvi DviejȎ porȎ 

kombinacijas, lyginamos didesnǟs vertǟs poros, laimi 

didesnǟs vertǟs pora. Jei abiejose kombinacijose didesnǟs 

vertǟs poros yra vienodos vertǟs, lyginamos maģesnǟs 

vertǟs poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras, 

nugalǟtojŃ lemia didesnǟs vertǟs penktoji korta. 

 

 

 

 

 

Pora yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (pvz., 

karaliȎ) bei kitȎ trijȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs nei su 

poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maģiausia 

kombinacija, uģ kuriŃ gaunama iġmoka. Aukġtesnǟs vertǟs 

kortȎ pora laimi prieġ ģemesnǟs vertǟs kortȎ porŃ. Jei dvi 

kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos 

maģǟjanļia tvarka, laimǟtojas nustatomas pagal 

vertingiausiŃ iġ jȎ. 

 

 

 

 

Aukġļiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka 

nei vieno iġ aukġļiau nurodytȎ taisykliȎ. Iġ esmǟs tai nǟra 

kombinacija, loġǟjas ģaidģia su aukġļiausia savo turima 

korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertǟs 

aukġļiausiŃ kortŃ, kitos kortos lyginamos kitos kortos 

maģǟjanļia tvarka. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Rezultatas nustatomas palyginus loġǟjȎ ir krupjǟ geriausiȎ 5 kortȎ kombinacijas (derinant loġǟjo / krupjǟ 
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2 kortas su 5 bendromis kortomis). 

Norǟdamas loġti, krupjǟ turi surinkti bent porŃ ar geresnň kombinacijŃ. 

Jei laimi loġǟjas, ANTE ir ĢAISTI statymai iġmokami taip: 

Ante statymai iġmokami 1:1, jei krupjǟ turi porŃ ar geresnň kombinacijŃ. 

Ante statymas baigiasi lygiosiomis, jei krupjǟ neturi kombinacijos. 

Statymas ĢAISTI iġmokamas 1:1, neatsiģvelgiant Ǳ krupjǟ kombinacijŃ. 

 

Greita rezultatȎ lentelǟ 

 

Rezultatas ANTE BLIND  ĢAISITE 

Krupjǟ padalinta korta neatitinka minǟtȎ 

sŃlygȎ ir jȊs laimite 

Lygiosios Laimǟjimas* 1:1 

Krupjǟ padalinta korta neatitinka minǟtȎ 

sŃlygȎ ir jȊs pralaimite 

Lygiosios Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtȎ 

sŃlygȎ ir jȊs laimite 

Laimǟjimas Laimǟjimas* 1:1 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtȎ 

sŃlygȎ ir jȊs pralaimite 

Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtȎ 

sŃlygȎ, suloġiate lygiosiomis 

Lygiosios Lygiosios Lygiosios 

Loġǟjas nusimeta kortas Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas ï 

 

*Statymo BLIND iġmokos nustatomos pagal ģemiau pateiktŃ BLIND iġmokȎ lentelň. 

 

ĂBLINDñ (priverstinis statymas) 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 500:1 

Eilǟ ir spalva 50:1 

Keturios vienodos 10:1 

Pilna troba 3:1 

Spalva 1.5:1 

Eilǟ 1:1 

Visos kitos kombinacijos Lygiosios 

 

ĂTRIPSñ (trys vienodos kortos) 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 50:1 

Eilǟ ir spalva 40:1 

Keturios vienodos 30:1 

Pilna troba 8:1 

Spalva 7:1 

Eilǟ 4:1 

Trys vienodos 3:1 
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TRIPS statymo iġmoka priklauso nuo jȊsȎ geriausiȎ 5 iġ 7 kortȎ kombinacijos, ji  nepriklauso nuo 

krupjǟ kombinacijos ir nuo to, ar loġǟjas atliko statymŃ ĢAISTI. 

 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo 

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 

loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

 

7.12. Loġimas Ă2 kombinacijȎ kazino holdóemñ (ĂDouble Hand Casino Holdóemñ) 

 

Ġio loġimo tikslas yra nugalǟti krupjǟ kombinacijŃ surenkant geriausiŃ galimŃ penkiȎ kortȎ 

kombinacijŃ iġ pirmȎjȎ dviejȎ loġǟjui padalintȎ kortȎ ir penkiȎ bendrȎ kortȎ. Kiekviena loġǟjo 

kombinacija atskirai lyginama su krupjǟ kombinacija. Geriausia pokerio kombinacija laimi. 

 

Ă2 kombinacijȎ kazino hold'emñ yra loġimo ĂKazino hold'em pokerioñ variantas, leidģiantis ģaisti 

vienŃ arba dvi kombinacijas. Loġima prieġ krupje, o ne prieġ kitus loġǟjus. 

 

Minimali  statymo suma: 0.50 EUR 

Maksimali  statymo suma: 1 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 510 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Prie vieno 2 kombinacijȎ kazino Hold'em pokerio stalo vienu metu gali ģaisti neribotas loġǟjȎ skaiļius. 
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Visi loġǟjai, turintys tŃ paļiŃ kombinacijŃ prie stalo uģima vienŃ vietŃ. 

2 kombinacijȎ kazino Holdóem loġiamas naudojant vienŃ standartinň 52 kortȎ malkŃ, kortos maiġomos 

po kiekvieno loġimo. 

Norint loġti, per statymams skirtŃ (15 sekundģiȎ) laikŃ atlikite statymŃ ĂAnteñ statymo lauke atskirai 

kiekvienai kombinacijai, pasirinkdami norimŃ ģetonŃ(us). Taip pat galima atlikti papildomŃ Premijos 

statymŃ, kuris laimimas, jei padalijus pirmŃsias penkias kortas iġ jȎ yra tȊzȎ pora ar geresnǟ 

kombinacija. Premijos statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmŃsias penkias 

kortas (3 bendros kortos, atverstos ĂFlopñ metu ir dvi jȊsȎ turimos kortos). 

Krupjǟ padalina dvi uģverstas kortas jums ir dvi uģverstas kortas sau. Tuomet krupjǟ stalo viduryje 

atverļia pirmŃsias tris bendras kortas (ĂFlopñ). Ġios trys kortos yra bendros jums ir krupjǟ, iġ jȎ turite 

sudaryti pokerio kombinacijŃ. 

Dabar turite nusprňsti, ar ĢAISITE, ar NUMESITE. Rinkitǟs ĢAISTI, jei norite tňsti loġimŃ, atlikite 

statymŃ Ģaisti, kuris lygus dvigubam ĂAnteñ statymui. Norǟdami baigti loġimŃ, pasirinkite NUMESTI, 

tuomet prarasite ĂAnteñ statymŃ. ATSAKYTI  / NUMESTI sprendimas neturi poveikio Premijos 

statymams. 

Priǟmus sprendimŃ, krupjǟ padalins dvi bendras kortas (ketvirtŃjŃ ir penktŃjŃ). Krupjǟ taip pat atvers 

pirmŃsias savo dvi kortas. 

Norint iġsiaiġkinti laimǟtojŃ, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jȊsȎ ir krupjǟ 

kombinacijos naudojant penkias iġ septyniȎ galimȎ kortȎ. 

 

Statymai: 

 

Premijos Statymas 

 

Premijos statymas yra papildomas, jǱ galima atlikti atskirai. ĂAnteñ statymȎ vietoje padǟjus ģetonŃ 

Ǳsijungs Premijos statymo laukas. Atlikite  savo Premijos statymŃ taip pat, kaip ir ĂAnteñ statymŃ. 

Premijos statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmŃsias penkias kortas (3 

bendros kortos, atverstos ĂFlopñ metu ir dvi jȊsȎ turimos kortos). Premijos statymŃ laimite, jei turite 

tȊzȎ porŃ ar geresnň kombinacijŃ, iġmoka iġmokama pagal Premijos iġmokȎ lentelň. Daugiau 

informacijos pateikiama ĂLoġimo rezultatai ir iġmokosñ dalyje. 

 

Laiminļios kortos 

 

AtskirȎ kortȎ vertǟ maģǟjanļia tvarka: TȊzas (gali bȊti didģiausios arba maģiausios vertǟs), karalius, 

dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. 

TȊzas gali bȊti didģiausios vertǟs korta eilǟje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tȊzas) arba 

maģiausios vertǟs korta eilǟje iki 5 (tȊzas, 2, 3, 4, 5). 

 

Galimos iġmokos nuo didģiausios iki  maģiausios: 

 

 

 

Karaliġkoji spalva yra vienos rȊġies eilǟ iġ ġiȎ kortȎ: 

tȊzas, karalius, dama, valetas, 10. LygiȎjȎ atveju loġǟjas 

atgauna savo pradinǱ statymŃ. 
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Eilǟ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 

iġ eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, ġirdģiȎ devyni, 

aġtuoni, septyni, ġeġi ir penki. Lyginant dvi eilǟs ir 

spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje aukġļiausia korta 

turi didesnň vertň. LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo 

pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

 

Keturios vienodos Ġioje kombinacijoje yra visos keturios 

vienodos vertǟs kortos ir viena papildoma korta. 

Pavyzdģiui, keturi tȊzai yra KeturiȎ vienodos vertǟs kortȎ 

kombinacija. KeturiȎ aukġtesnǟs vertǟs kortȎ 

kombinacija yra stipresnǟ uģ keturiȎ maģesnǟs vertǟs 

kortȎ kombinacijŃ. Jei keturios vienodos kortos yra 

vienodos vertǟs, lygiŃsias iġsprendģia penktoji 

(ĂKickersñ) korta. 

LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

 

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos 

vertǟs kortos bei papildomos dvi vienodos vertǟs kortos, 

pavyzdģiui, trys karaliai ir dvi ġeġiaakǟs. Lyginant dviejȎ 

pilnȎ trobȎ kombinacijas, stipresnǟ yra ta, kurioje trijȎ 

kortȎ kombinacijŃ sudaro aukġtesnǟs vertǟs kortos. Jei 

Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos 

vertǟs (lygiosios), lyginama dviejȎ vienodȎ kortȎ vertǟ. 

LygiȎjȎ atveju loġǟjas atgauna savo pradinǱ statymŃ. 

 

 

 

 

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos 

paļios rȊġies, taļiau eina ne iġ eilǟs, pvz., penkios bȊgnȎ 

kortos. Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, 

kurioje rȊġies korta yra didesnǟs vertǟs. Jei abiejose 

kombinacijose aukġļiausios rȊġies korta yra ta pati, 

lyginama antroji pagal vertň korta ir t. t. 

 

 

 

 

 

Eilǟ yra kombinacija, kuriŃ sudaro iġ eilǟs einanļios, 

taļiau skirtingos rȊġies kortos, pvz., bent dviejȎ skirtingȎ 

rȊġiȎ devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġiaakǟ, 

penkiaakǟ. Lyginant dvi eilǟs kombinacijas, laimi ta, 

kurioje aukġļiausia korta turi didesnň vertň. Dvi eilǟs 

kombinacijos su ta paļia aukġļiausios vertǟs korta yra 

vienodos vertǟs (lygiosios), rȊġis reikġmǟs neturi. 

 

 

 

Trys vienodos yra kombinacija iġ trijȎ vienodos vertǟs 

kortȎ bei kitȎ dviejȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs. 

Pavyzdģiui, loġǟjas, turintis tris karalius, turi TrijȎ 

vienodȎ 

kombinacijŃ. Kombinacija, sudaryta iġ didesnǟs vertǟs 

trijȎ vienodȎ kortȎ, laimi prieġ maģesnǟs vertǟs trijȎ kortȎ 
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 kombinacijŃ. Jei lyginant dvi TrijȎ vienodȎ kombinacijas, 

trys pagrindinǟs kortos abiejose kombinacijose yra tokios 

pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui 

penktosios kortos (ĂKickersñ). 

 

 

 

 

 

 

 

Dvi poros yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ 

bei kitȎ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ (tarpusavyje, taļiau 

skirtingos vertǟs nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos 

vertǟs penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys 

yra du tȊzai ir du karaliai. Lyginant dvi DviejȎ porȎ 

kombinacijas, lyginamos didesnǟs vertǟs poros, laimi 

didesnǟs vertǟs pora. Jei abiejose kombinacijose didesnǟs 

vertǟs poros yra vienodos vertǟs, lyginamos maģesnǟs 

vertǟs poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras, 

nugalǟtojŃ lemia didesnǟs vertǟs penktoji korta. 

 

 

 

 

 

Pora yra kombinacija iġ dviejȎ vienodos vertǟs kortȎ 

(pvz., karaliȎ) bei kitȎ trijȎ, kurios nǟra tokios pat vertǟs 

nei su poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra 

maģiausia kombinacija, uģ kuriŃ gaunama iġmoka. 

Aukġtesnǟs vertǟs kortȎ pora laimi prieġ ģemesnǟs vertǟs 

kortȎ porŃ. Jei dvi kombinacijos turi tokias pat poras, 

lyginamos kitos kortos maģǟjanļia tvarka, laimǟtojas 

nustatomas pagal vertingiausiŃ iġ jȎ. 

 

 

 

 

Aukġļiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri 

neatitinka nei vieno iġ aukġļiau nurodytȎ taisykliȎ. Iġ 

esmǟs tai nǟra kombinacija, loġǟjas loġia su aukġļiausia 

savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat 

vertǟs aukġļiausiŃ kortŃ, kitos kortos lyginamos kitos 

kortos maģǟjanļia tvarka. 

 

Rezultatas nustatomas pagal loġǟjȎ ir krupjǟ geriausiȎ 5 kortȎ kombinacijas (derinant loġǟjo / krupjǟ 

2 kortas su 5 bendromis kortomis). 

Norǟdamas ģaisti, krupjǟ turi surinkti bent 4 akiȎ porŃ ar geresnň kombinacijŃ. 

 

Greita rezultatȎ lentelǟ 

 

Greitas bȊdas patikrinti loġimo rezultatus ir suģinoti, ar laimǟjote, praloġǟte ar suloġǟte  lygiosiomis. 

 

Rezultatas ANTE ĢAISITE 

Krupjǟ padalinta korta neatitinka minǟtȎ sŃlygȎ ir jȊs 

Laimite 

Laimǟjimas* Lygiosios 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtȎ sŃlygȎ ir jȊs 

Laimite 

Laimǟjimas* 1:1 
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Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtȎ sŃlygȎ ir jȊs 

Pralaimite 

Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas 

Krupjǟ padalinta korta atitinka minǟtȎ sŃlygȎ, suloġiate 

Lygiosiomis 

Lygiosios Lygiosios 

Loġǟjas nusimeta kortas Pralaimǟjimas Pralaimǟjimas 

 

*Statymo Ante iġmokos nustatomos pagal ģemiau pateiktŃ Ante iġmokȎ lentelň. 

 

ANTE 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 100:1 

Eilǟ ir spalva 20:1 

Keturios spalvos 10:1 

Pilna troba 3:1 

Spalva 2:1 

Viena pora arba maģesnǟs 1:1 

 

ĂĢaistiñ statymȎ iġmoka yra 1:1. 

 

PREMIJA 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Karaliġkoji spalva 100:1 

Eilǟ ir spalva 50:1 

Keturios vienodos 40:1 

Pilna troba 30:1 

Spalva 20:1 

Eilǟ 7:1 

Trys vienodos 7:1 

Dvi poros 7:1 

TȊzȎ pora 7:1 

 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Loġimo metu pasitaikanļios krupjǟ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loġimo gyvai tiekǟjo  

darbuotojas (krupjǟ) visais atvejais privalo praneġti apie klaidas pamainos vadybininkui. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2  kortȎ, 
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nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai 

 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus 6 nesǟkmingi, 

pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis 

veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, 

Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar 

bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs 

loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

 

7.13. Loġimas ĂRuletǟñ (ĂRouletteñ) 

 

Minimali  statymo suma: 0.50 EUR 

Maksimali  statymo suma: 5 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 252 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

ĂRuletǟsñ loġimo tikslas yra tiksliai nuspǟti, kur besisukantis kamuoliukas sustos ruletǟs rato viduje. 

Pasibaigus statymȎ laikui krupjǟ pasuka ruletǟs ratŃ ir paleidģia kamuoliukŃ. Kai kamuoliukas sustoja 

vienoje iġ sunumeruotȎ ruletǟs rato padalȎ, krupjǟ paskelbia laimintǱ skaiļiȎ. Loġǟjas laimi, jei 

pastatote statymŃ, apimantǱ tŃ skaiļiȎ. 

Statymams atlikti loġǟjui yra skiriama 15 sekundģiȎ, to padaryti nespǟjus loġǟjas gali atlikti statymŃ 

sekanļiame loġime. 

 

Statymai: 

 

Prie Ruletǟs stalo loġǟjas gali atlikti daugybň ǱvairiȎ statymȎ. Kiekvienos rȊġies statymas apima vienŃ 

skaiļiȎ ar tam tikrŃ skaiļiȎ intervalŃ ir turi savo iġmokȎ ribas. 

Statymai, atliekami statymo lauko skaiļiȎ laukeliuose arba ant linijȎ tarp jȎ, yra vadinami Vidiniais 

statymais, o specialiuose ģemiau ir ġonuose esanļiuose laukeliuose atliekami statymai vadinami 

Iġoriniais statymais. 

 

Vidiniai statymai: 

 

Tiesioginis ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vieno skaiļiaus (Ǳskaitant ir nulǱ). 

Padalintas statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vertikalios ar horizontalios linijos  tarp bet kuriȎ 

dviejȎ skaiļiȎ. 

Eilǟs statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ skaiļiȎ eilǟs gale. Eilǟs statymas apima tris  skaiļius. 

Kampo statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant keturiȎ skaiļiȎ susitikimo taġko (vidurinis 

susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaiļius. 

Linijos  statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ dviejȎ eiluļiȎ pabaigoje, tarp jȎ susikirtimo. Linijos 
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statymas apima visus skaiļius abiejose eilǟse, iġ viso ġeġis skaiļius. 

 

Iġoriniai statymai: 

 

Stulpelio statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ laukeliȎ, paģymǟtȎ Ă2 prie 1ñ ir esanļiȎ 

stulpelio pabaigoje ï jie apima 12 stulpelio skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ stulpeliȎ statymus. 

Tuzino statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ trijȎ laukeliȎ su pavadinimais Ă1-ieji 12ñ, 

Ă2-ieji 12ñ arba Ă3-ieji 12ñ, kad pastatytȎ ant 12 skaiļiȎ ġalia  laukeliȎ. 

Raudona / juoda ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant raudono arba juodo laukelio, kad statytȎ uģ 18 

raudonȎ arba 18 juodȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant vieno iġ ġiȎ laukeliȎ, kad pastatytȎ 

uģ 18 lyginiȎ ar 18 nelyginiȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

1ï18/19ï36 ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ ġiȎ laukeliȎ, kad statytȎ uģ pirmuosius arba 

paskutiniuosius 18 skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

 

KaimynȎ statymai: 

 

Paspaudus mygtukŃ KAIMYNȍ STATYMAI  loġǟjas gali atlikti kaimynȎ ir kitus specialiuosius 

statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukŃ uģdaroma ar vǟl atidaroma ġi funkcija. 

 

 

Visi statymai apima skirtingus skaiļiȎ rinkinius, uģ laimǟjimus skiriamos skirtingos iġmokos. Statymo 

vietos bus paryġkintos. 

 

 

ĂTiers du Cylindreñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 12 skaiļiȎ, Ǳskaitant 27, 33 ir tarp jȎ esanļius skaiļius nuliui prieġingoje 

ruletǟs rato pusǟje. 6 ģetonai dedami taip: 

 

1 ģetonas padalijamas tarp 5/8 

1 ģetonas padalijamas tarp 10/11 

1 ģetonas padalijamas tarp 13/16 

1 ģetonas padalijamas tarp 23/24 

1 ģetonas padalijamas tarp 27/30 

1 ģetonas padalijamas tarp 33/36 

 

ĂOrphelins a Chevalñ 

 

Ġis statymas apima 8 skaiļius dviejose ruletǟs rato dalyse, nepatenkanļiose Ǳ ĂVoisins du zeroñ ir ĂTiers 

du cylindreñ statymus. 5 ģetonai dedami taip: 

 

1 ģetonas ant 1 (tiesioginis) 
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1 ģetonas padalijamas tarp 6/9 

1 ģetonas padalijamas tarp 14/17 

1 ģetonas padalijamas tarp 17/20 

1 ģetonas padalijamas tarp 31/34 

 

ĂVoisins du Zeroñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 17 skaiļiȎ, Ǳskaitant 22, 25 ir tarp jȎ esanļius skaiļius ruletǟs rate (Ǳskaitant 

nulǱ). 9 ģetonai dedami taip: 

 

2 ģetonai eilǟje 0/2/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 4/7 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 

1 ģetonas padalijamas tarp 18/21 

1 ģetonas padalijamas tarp 19/22 

2 ģetonai dedami 25/26/28/29 kampe 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 

 

ĂJeu Zeroñ 

 

Ġis statymas apima nulǱ ir 6 arļiausiai jo ruletǟje esanļius skaiļius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4 ģetonai 

dedami taip: 

 

1 ģetonas padalijamas tarp 0/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 

1 ģetonas ant 26 (tiesioginis) 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 

 

KaimynȎ statymas apima konkretȎ skaiļiȎ bei greta jo ruletǟs rate esanļius skaiļius. Norint atlikti 

kaimynȎ statymus, loġǟjas turi pasirinkti konkretȎ lenktyniȎ trasos lange esantǱ skaiļiȎ. Ģetonas bus 

padǟtas ant pasirinkto skaiļiaus ir ant jo kairǟje ir deġinǟje esanļiȎ skaiļiȎ. Paspaudus apvalȎ Ă-ñ arba 

Ă+ñ mygtukŃ gali bȊti sumaģintas pasirinkto skaiļiaus kairǟje ar deġinǟje esanļiȎ kaimynȎ skaiļius.  

 

SpecialȊs statymai: 

 

Antrajame MǟgstamȎ statymȎ skirtuke loġǟjas gali lengviau atlikti ĂFinale en pleinñ ir ĂFinale a chevalñ 

statymus. 

 

ĂFinale en Pleinñ 

 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 2ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 3ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 4ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 5ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 6ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1    ģetonŃ 

ĂFinale en plein 7ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 8ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 9ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 
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ĂFinale a Chevalñ 

 

ĂFinale a cheval 0/3ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno  po 1 

ģetonŃ: 

ĂFinale a cheval 1/4ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 2/5ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 3/6ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 4/7ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 5/8ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 6/9ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 7/10ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 8/11ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 9/12ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

Visi statymai 

 

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiļiaus. 

Pavyzdģiui, Viso statymo ant skaiļiaus 36 atveju 18 ģetonȎ bus padǟti taip, kad jǱ visiġkai padengtȎ: 1 

ģetonas ant 36, 2 ģetonai ant padalintȎ statymȎ 33/36 ir 35/36, 3 ģetonai ant Eilǟs statymo 34/35/36, 4 

ģetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 ģetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36. 

 

Laimintieji skaiļiai: 

 

LAIMINĻIȍJȍ SKAIĻIȍ ekrane rodomi paskutinieji laimǟjň skaiļiai. 

 

 

Kairǟje rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiļiai rodomi baltai, raudonos spalvos 

skaiļiai rodomi raudonai. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

VIDINIAI  STATYMAI  IĠORINIAI STATYMAI  

Statymo tipas Iġmoka Statymo tipas Iġmoka 

Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1 

Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1 

Eilutǟ 11:1 Raudona/ juoda 1:1 

Kampas 8:1 lyginis/ nelyginis 1:1 

Linija 5:1 1-18/ 19-36 1:1 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Nepavykň sukimai ï tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maģiau nei tris pilnus  apsisukimus; 

kamuoliukas iġkrenta iġ krupjǟ rankos; kamuoliukas iġġoka iġ ruletǟs rato; ruletǟ sukasi ta paļia 
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kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panaġȊs atvejai. Nepavykusio sukimo atveju loġimas 

anuliuojamas bei loġǟjams iġ karto grŃģinamos jȎ atliktȎ statymȎ sumos. 

Sistemoje uģregistruojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje. Tokiu atveju teisingu 

skaiļiumi laikomas tas, kuris faktiġkai buvo iġsuktas ruletǟje. Ekrane parodomas ruletǟje iġsuktas 

skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ ģodģiu paskelbia ir 

krupjǟ. 

Ruletǟje iġsuktas skaiļius neuģregistruojamas sistemoje (po Ǳvykusio sukimo loġimo sensoriai 

neuģfiksuoja skaiļiaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas  laikomas Ǳvykusiu ir 

sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiļius bȊtȎ uģregistruotas sistemoje. Ekrane parodomas 

ruletǟje iġsuktas skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ 

ģodģiu paskelbia ir krupjǟ. 

 

Loġǟjas neteisingai laimi, kai sistemoje uģfiksuojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje. 

Tokiu atveju Bendrovǟ iġskaiļiuoja neteisingai ǱskaitytŃ laimǟjimŃ iġ loġǟjo loġimo sŃskaitos. 

Atsiradus kitai, ġiuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjǟ klaidai loġime ir kai ġios klaidos 

neǱmanoma iġsprňsti / paġalinti nedelsiant (t. y. nuo keliȎ sekundģiȎ iki dviejȎ minuļiȎ), loġimas yra 

atġaukiamas ir loġǟjams iġ karto grŃģinamos atliktȎ statymȎ sumos. Ar klaidŃ Ǳmanoma iġsprňsti / 

paġalinti nedelsiant nusprendģia loġimo tiekǟjo atsakingas personalas. Kitais atvejais loġimas yra 

tňsiamas ir loġǟjȎ atlikti statymai lieka galioti. 

Visais atvejais, kai loġimas atġaukiamas, apie loġimo atġaukimŃ bei jo prieģastǱ paskelbia krupjǟ. 

Jei loġǟjas atsijungia nuo loġimo (pavyzdģiui, loġǟjo pusǟje dingsta interneto ryġys), loġimas yra 

tňsiamas loġǟjo jau atliktiems statymams. Loġǟjui vǟliau prisijungus prie savo loġimȎ sŃskaitos, jis 

galǟs matyti tokio loġimo rezultatŃ. 

 

Svarbi informacija: 

 

Loġǟjas atsako uģ savo statymo teisingumŃ. 

 

 

7.14. Loġimas ĂBakara spaudimo kontrolǟñ (ĂBaccarat Control Squeezeñ) 

 

Loġimo ĂBakara Spaudimo Kontrolǟñ tikslas yra atspǟti kuriam iġ loġianļiȎ loġimo laukȎ ï loġǟjui 

(ĂPLAYERñ) ar bankininkui (ĂBANKERñ), iġkris kortȎ kombinacija, kurios suma  artimesnǟ 9 

taġkams, ar bus lygiosios. 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 15 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 175 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

LoġimŃ organizuoja krupjǟ, loġiama aġtuoniomis standartinǟmis 52-iejȎ kortȎ malkomis. 

KortȎ vertǟs yra tokios: 

TȊzai yra ģemiausia korta, kuriȎ kiekvienas vertas vieno taġko. 

KortȎ nuo 2 iki 9 vertǟ yra tokia, kokia nurodyta ant kortos. 

Deġimtakǟs ir veidȎ kortos (valetai, karalienǟs ir karaliai) yra verti nulio. 

Pagrindiniame ĂBakarañ loġime svarbi tik skaitinǟ kiekvienos kortos vertǟ; kortȎ simboliai  (ġirdys, 

vynai, kryģiai ar bȊgnai) reikġmǟs neturi. 

Statymams atlikti loġǟjas turi 15 sekundģiȎ, to padaryti nespǟjus loġǟjas turi palaukti sekanļio loġimo 

pradģios. 

Prieġ kiekvienŃ dalinimŃ, loġǟja turi atlikti savo statymŃ uģ tai, ar surinkňs kortas, kuriȎ vertǟ artimesnǟ 
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9, laimǟs loġǟjas, ar bankininkas. Taip pat turi galimybň statyti, kad loġimas pasibaigs lygiosiomis. 

Lygiosios Ǳvyksta tuomet, kai ir loġǟjo, ir bankininko turimȎ kortȎ vertǟ yra vienoda. 

Krupjǟ loġimŃ pradeda padalydamas loġǟjui ir bankininkui po dvi kortas. 

ĂBakarañ loġime dalinamos dvi kortȎ kombinacijos: viena kortȎ kombinacija loġǟjui, kita - 

bankininkui. 

 

Jei loġǟjo ir bankininko kortȎ kombinacijos yra vienodos vertǟs, loġimas baigiasi lygiosiomis. Uģ 

loġimo baigtǱ lygiosiomis atliktas statymas iġloġiamas, o statymai uģ loġǟjŃ ir bankininkŃ grŃģinami. 

Kiekvienos kortȎ kombinacijos vertǟ apskaiļiuojama iġ kortȎ kombinacijos, kurios bendra kortȎ suma 

lygi 10 ar daugiau, atimant deġimļiȎ skaiļiȎ. Pavyzdģiui, jei kortȎ kombinacijŃ sudaro 7 ir 9, jos vertǟ 

ĂBakarañ loġime bus lygi 6 (16-10=6). Lygiai taip pat prie veidȎ kortos pridǟjus 9 gausime 9. 

Jei loġǟjui ar bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriȎ vertǟ lygi 8 arba 9 (ĂnatȊralusñ 8 

arba 9), daugiau kortȎ nebus dalijama nei vienai kortȎ kombinacijai. 

Jei loġǟjui ar bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriȎ vertǟ lygi 0-7, siekiant  nusprňsti, ar 

kuriai nors kortȎ kombinacijai ar abiem kortȎ rankoms turi bȊti dalijama treļia  korta, taikoma 

ĂTreļiosios kortos taisyklǟñ. Loġǟjas visuomet turi pirmenybň. 

 

Loġǟjo kortȎ kombinacija: 

 

PirmȎjȎ dviejȎ Loġǟjo kortȎ 

kombinacija:  

 

0-1-2-3-4-5 Loġǟjas traukia treļiŃ kortŃ. 

6-7 Loġǟjas netraukia kortos. 

8-9 (ĂnatȊralusñ derinys) Nei vienai kortȎ kombinacijai nepadalijama 

treļia korta. 

 

Bankininko kortȎ kombinacija: 

 

PirmȎ dviejȎ 

Bankininko 

kortȎ 

kombinacija 

Loġǟjo iġtrauktos treļiosios kortos vertǟ 

Treļiosios 

kortos 

nǟra 

 

0 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

0 T T T T T T T T T T T 

1 T T T T T T T T T T T 

2 T T T T T T T T T T T 

3 T T T T T T T T T N T 

4 T N N T T T T T T N N 

5 T N N N N T T T T N N 

6 N N N N N N N T T N N 

7 N N N N N N N N N N N 

8 N N N N N N N N N N N 

9 N N N N N N N N N N N 

 

T ï traukti; N ï netraukti. 

 

Jei loġǟjas netraukia kortos surinkňs 6 arba 7, tuomet bankininkas, surinkňs 3, 4 arba 5 privalo traukti 

treļiŃjŃ kortŃ, taļiau, jei bendra Bankininko kortȎ kombinacijos vertǟ lygi 6, jis kortos netraukia. 

Laimi tas, kieno bendra kortȎ kombinacijos vertǟ artimesnǟ 9. 

 

Spaudimas: 
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Jei atliekate statymŃ uģ loġǟjŃ arba uģ bankininkŃ prie ĂBakara kontrolǟs spaudimoñ stalo, loġǟjas turi 

galimybň spausti (arba iġ lǟto atskleisti) kortas toje kortȎ rankoje, uģ kuriŃ pastatǟte patys. TokiŃ 

galimybň suteikia specialios loġimo sŃsajoje esanļios animuotos persidengianļios kaukǟs. (Kortos 

dalijamos uģverstos ant stikliniȎ Ǳ stalŃ ǱmontuotȎ skydeliȎ. KortȎ reikġmǟs uģfiksuojamos po stalu 

esanļiomis kameromis, taļiau yra uģtemdomos persidengianļiomis kaukǟmis, kurias loġǟjas gali iġ lǟto 

nuplǟġti spustelǟdamas arba bakstelǟdamas ant kortos kampo arba briaunos.) Loġǟjas gali spustelǟti / 

bakstelǟti konkuruojanļioje kortȎ kombinacijoje esanļias kortas, kad jas iġ karto atskleistȎ. Spaudimas 

leidģiamas tik specialiai tam skirtu metu kiekviename loġime. 

 

Ġalutiniai statymai: 

 

Ġalutinis statymas Apraġymas 

P pora Iġmokama, jei pirmosios dvi loġǟjui padalytos kortos sudaro porŃ. 

B pora Iġmokama, jei pirmosios dvi bankininkui padalytos kortos sudaro 

porŃ. 

 

Tobula pora 

Iġmokama santykiu 25:1, jei pirmosios dvi bankininkui arba loġǟjui 

padalytos kortos yra identiġkos (sutampa ir vertǟ, ir simbolis). 

Iġmokama santykiu 200:1, jei pirmosios dvi ir bankininkui, ir loġǟjui 

padalytos kortos yra identiġkos (sutampa ir vertǟ, ir simbolis). 

Bet kuri pora  Iġmokama, jei bankininko arba loġǟjo kortȎ kombinacija yra pora. 

P premija  Iġmokama, kai loġǟjas laimi loġimŃ, surinkňs ĂnatȊralȎñ 8 arba 9, arba 

laimi bent keturiais taġkais. 

B premija  Iġmokama, kai bankininkas laimi loġimŃ, surinkňs ĂnatȊralȎñ 8 arba 9, 

arba laimi bent keturiais taġkais. 

 

Mokǟjimai: 

 

Loġǟjui iġmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo: 

 

STATYMAS  IĠMOKAMA 

Loġǟjas 1:1 

Bankininkas 0,95:1 

Lygiosios 8:1 

P pora 11:1 

B pora 11:1 

Tobula pora Viena pora 25:1 

Dvi poros: 200:1 

Bet kuri pora  5:1 

 

 

 

 

P premija

 / B 

premija  

KortȎ kombinacijos kombinacijȎ tikimybǟs 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 9 taġkais; 30:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 8 taġkais; 10:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 7 taġkais; 6:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 6 taġkais; 4:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 5 taġkais; 2:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 4 taġkais; 1:1 

ĂNatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi, 1:1 

ĂNatȊraliȎñ kortȎ kombinacijȎ lygiosios 
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Galimi ypatingi atvejai: 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus maksimaliai 6 

nesǟkmingi iġ eilǟs pagal tiekǟjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. 

Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi  pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati 

korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos 

vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

 

7.15. Loġimas ĂBakara spaudimasñ (ĂBaccarat Squeezeñ) 

 

Loġimo ĂBakara Spaudimasñ tikslas - atspǟti kuriam iġ loġianļiȎ loġimo laukȎ ï Loġǟjui (ĂPLAYERñ) 

ar Bankininkui (ĂBANKERñ), iġkris kortȎ kombinacija, kurios suma artimesnǟ 9 taġkams, ar bus 

lygiosios. 

 

Minimali  statymo suma: 5 EUR 

Maksimali  statymo suma: 15 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 175 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

LoġimŃ organizuoja krupjǟ, loġiama aġtuoniomis standartinǟmis 52-iejȎ kortȎ malkomis. KortȎ vertǟs 

yra tokios: 

TȊzai yra ģemiausia korta, kuriȎ kiekvienas vertas vieno taġko. 

KortȎ nuo 2 iki 9 vertǟ yra tokia, kokia nurodyta ant kortos. 

Deġimtakǟs ir veidȎ kortos (valetai, karalienǟs ir karaliai) yra verti nulio. 

Pagrindiniame ĂBakarañ loġime svarbi tik skaitinǟ kiekvienos kortos vertǟ; kortȎ simboliai (ġirdys, 

vynai, kryģiai ar bȊgnai) reikġmǟs neturi. 

Prieġ kiekvienŃ dalinimŃ, loġǟjas turi atlikti savo statymŃ uģ tai, ar surinkňs kortas, kuriȎ  vertǟ artimesnǟ 

9, laimǟs Loġǟjas, ar Bankininkas. Taip pat turi galimybň statyti, kad loġimas pasibaigs lygiosiomis. 

Lygiosios Ǳvyksta tuomet, kai ir Loġǟjo, ir Bankininko turimȎ kortȎ vertǟ yra vienoda. 

Statymui atlikti loġǟjas turi 16 sekundģiȎ, to padaryti nespǟjus loġǟjas turi palaukti sekanļio loġimo 
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pradģios. 

Krupjǟ pradeda padalydamas Loġǟjas ir Bankininkui po dvi kortas. 

ĂBakarañ loġime dalinamos dvi kortȎ kombinacijos: viena kortȎ kombinacija loġǟjui, kita - 

Bankininkui. 

Jei Loġǟjo ir Bankininko kortȎ kombinacijos yra vienodos vertǟs, loġimas baigiasi lygiosiomis. Uģ 

loġimo baigtǱ lygiosiomis atliktas statymas iġloġiamas, o statymai uģ LoġǟjŃ ir BankininkŃ grŃģinami. 

Kiekvienos kortȎ kombinacijos vertǟ apskaiļiuojama iġ kortȎ kombinacijos, kurios bendra kortȎ suma 

lygi 10 ar daugiau, atimant deġimļiȎ skaiļiȎ. Pavyzdģiui, jei kortȎ kombinacijŃ sudaro 7 ir 9, jos vertǟ 

ĂBakarañ loġime bus lygi 6 (16-10=6). Lygiai taip pat prie veidȎ kortos pridǟjus 9 gausime 9. 

Jei Loġǟjui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriȎ vertǟ lygi 8 arba 9 (ĂnatȊralusñ 8 

arba 9), daugiau kortȎ nebus dalijama nei vienai kortȎ kombinacijai. 

Jei Loġǟjui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriȎ vertǟ lygi 0-7, siekiant nusprňsti, 

ar kuriai nors kortȎ kombinacijai ar abiem kortȎ rankoms turi bȊti dalijama treļia korta, taikoma 

ĂTreļiosios kortos taisyklǟñ. Loġǟjas visuomet turi pirmenybň. 

 

Loġǟjo kortȎ kombinacija: 

 

PirmȎjȎ dviejȎ loġǟjo kortȎ kombinacija  

0-1-2-3-4-5 Loġǟjas traukia treļiŃ kortŃ. 

6-7 Loġǟjas netraukia kortos. 

8-9 (ĂnatȊralusñ derinys) Nei vienai kortȎ kombinacijai nepadalijama 

treļia korta. 

 

Bankininko kortȎ kombinacija: 

 

PirmȎ dviejȎ 

Bankininko 

Loġǟjo iġtrauktos treļiosios kortos vertǟ 

Treļiosios 

kortos 

nǟra 

 

0 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

kortȎ 

kombinacija 

           

0 T T T T T T T T T T T 

1 T T T T T T T T T T T 

2 T T T T T T T T T T T 

3 T T T T T T T T T N T 

4 T N N T T T T T T N N 

5 T N N N N T T T T N N 

6 N N N N N N N T T N N 

7 N N N N N N N N N N N 

8 N N N N N N N N N N N 

9 N N N N N N N N N N N 

 

T - traukti; N ï netraukti 

 

Jei Loġǟjas netraukia kortos surinkňs 6 arba 7, tuomet Bankininkas, surinkňs 3, 4 arba 5 privalo traukti 

treļiŃjŃ kortŃ, taļiau, jei bendra Bankininko kortȎ kombinacijos vertǟ lygi 6, jis kortos netraukia. 

Laimi tas, kieno bendra kortȎ kombinacijos vertǟ artimesnǟ 9. 

 

Spaudimo funkcija 
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Jei loġiate prie ĂBakara spaudimoñ stalo, tai, kaip krupjǟ atverļia kortas, priklauso nuo to loġimo metu 

pastatytȎ sumȎ. 

Krupjǟ greitai atvers kortas tai kortȎ kombinacijai, kurios bendra pastatyta suma yra maģesnǟ, ir kels 

spaudimŃ iġ lǟto versdamas padalytas kortas tai kombinacijai, kurios bendra pastatyta suma didģiausia. 

Jei bendra abiejȎ kortȎ kombinacijȎ pastatyta suma lygi arba jei didģiausia suma pastatyta uģ loġimo 

baigtǱ lygiosiomis, arba jei statymȎ nǟra, tuomet krupjǟ greitai atvers Loġǟjo kortȎ kombinacijos kortas 

bei iġ lǟto vers Bankininko antrŃjŃ kortŃ ir papildomas kortas, dalijamas abiem kortȎ rankoms. 

 

Statymai: 

 

Ġalutinis 

statymas 

Apraġymas 

P pora Iġmokama, jei pirmosios dvi Loġǟjui padalytos kortos sudaro porŃ. 

B pora Iġmokama, jei pirmosios dvi Bankininkui padalytos kortos sudaro porŃ. 

 

Tobula pora 

Iġmokama santykiu 25:1, jei pirmosios dvi Bankininkui arba Loġǟjui 

padalytos kortos yra identiġkos (sutampa ir vertǟ, ir simbolis). Iġmokama 

santykiu 200:1, jei pirmosios dvi ir Bankininkui, ir Loġǟjui padalytos 

kortos yra identiġkos (sutampa ir vertǟ, ir simbolis). 

Bet kuri  pora Iġmokama, jei Bankininko arba Loġǟjo kortȎ kombinacija yra pora. 

P premija  Iġmokama, kai Loġǟjas laimi loġimŃ, surinkňs ĂnatȊralȎñ 8 arba 9, arba 

laimi bent keturiais taġkais. 

B premija  Iġmokama, kai Bankininkas laimi loġimŃ, surinkňs ĂnatȊralȎñ 8 arba 9, arba 

laimi bent keturiais taġkais. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Loġǟjui iġmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo. 

 

ĂSTATYMASñ IĠMOKAMA 

Loġǟjas 1:1 

Bankininkas 0,95:1 

Lygiosios 8:1 

P pora 11:1 

B pora 11:1 

Tobula pora Viena pora 25:1 

Dvi poros: 200:1 

Bet kuri pora  5:1 
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P premija  / B 

premija  

 

KortȎ kombinacijȎ tikimybǟs 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 9 taġkais; 30:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 8 taġkais; 10:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 7 taġkais; 6:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 6 taġkais; 4:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 5 taġkais; 2:1 

Ne ĂnatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi 4 taġkais; 1:1 

ĂNatȊraliñ kortȎ kombinacija laimi, 1:1 

ĂNatȊraliȎñ kortȎ kombinacijȎ lygiosios 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus maksimaliai 6 

nesǟkmingi iġ eilǟs pagal tiekǟjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. 

Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati 

korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos 

vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2  kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

 

7.16. Loġimas ĂDviguba ruletǟñ (ĂDual Play Rouletteñ) 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 1 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 252 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Ruletǟs loġimo tikslas yra atspǟti skaiļiȎ, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vienŃ ar daugiau 

statymȎ ant to skaiļiaus. Europietiġkos ruletǟs rate yra skaiļiai 1ï36 ir vienas 0 (nulis). 
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Pasibaigus statymȎ laikui (12 sekundģiȎ) krupjǟ ruletǟs rate iġsuka kamuoliukŃ. Po kiek laiko 

kamuoliukas sustoja vienoje iġ sunumeruotȎ rato padalȎ. 

 

Statymai: 

 

Prie Ruletǟs stalo loġǟjas gali atlikti daugybň ǱvairiȎ statymȎ. Kiekvienos rȊġies statymas apima vienŃ 

skaiļiȎ ar tam tikrŃ skaiļiȎ intervalŃ ir turi savo iġmokȎ ribas. 

Statymai, atliekami statymo lauko skaiļiȎ laukeliuose arba ant linijȎ tarp jȎ, yra vadinami Vidiniais 

statymais, o specialiuose ģemiau ir ġonuose esanļiuose laukeliuose atliekami statymai vadinami 

Iġoriniais statymais. 

 

Vidiniai statymai: 

 

Tiesioginis ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vieno skaiļiaus (Ǳskaitant ir nulǱ). 

Padalintas statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriȎ 

dviejȎ skaiļiȎ. 

Eilǟs statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ skaiļiȎ eilǟs gale. Eilǟs statymas apima tris skaiļius. 

Kampo statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant keturiȎ skaiļiȎ susitikimo taġko (vidurinis 

susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaiļius. 

Linijos  statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ dviejȎ eiluļiȎ pabaigoje, tarp jȎ susikirtimo. Linijos 

statymas apima visus skaiļius abiejose eilǟse, iġ viso ġeġis skaiļius. 

 

Iġoriniai statymai: 

 

Stulpelio statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ laukeliȎ, paģymǟtȎ Ă2 prie 1ñ ir esanļiȎ 

stulpelio pabaigoje ï jie apima 12 stulpelio skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ stulpeliȎ statymus. 

 

Tuzino statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ trijȎ laukeliȎ su pavadinimais Ă1-ieji 12ñ, 

Ă2-ieji 12ñ arba Ă3-ieji 12ñ, kad pastatytȎ ant 12 skaiļiȎ ġalia  laukeliȎ. 

Raudona / juoda ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant raudono arba juodo laukelio, kad statytȎ uģ 18 

raudonȎ arba 18 juodȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant vieno iġ ġiȎ laukeliȎ, kad pastatytȎ 

uģ 18 lyginiȎ ar 18 nelyginiȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

1ï18/19ï36 ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ ġiȎ laukeliȎ, kad statytȎ uģ pirmuosius arba 

paskutiniuosius 18 skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

 

KaimynȎ statymai 

 

Paspaudus mygtukŃ KAIMYNȍ STATYMAI  loġǟjas gali atlikti kaimynȎ ir kitus specialiuosius 

statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukŃ uģdaroma ar vǟl atidaroma ġi funkcija. 

 

 

Visi statymai apima skirtingus skaiļiȎ rinkinius, uģ laimǟjimus skiriamos skirtingos iġmokos.  Statymo 

vietos bus paryġkintos. 
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ĂTiers du Cylindreñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 12 skaiļiȎ, Ǳskaitant 27, 33 ir tarp jȎ esanļius skaiļius nuliui prieġingoje 

ruletǟs rato pusǟje. 6 ģetonai dedami taip: 

1 ģetonas padalijamas tarp 5/8 

1 ģetonas padalijamas tarp 10/11 

1 ģetonas padalijamas tarp 13/16 

1 ģetonas padalijamas tarp 23/24 

1 ģetonas padalijamas tarp 27/30 

1 ģetonas padalijamas tarp 33/36 

 

ĂOrphelins a Chevalñ 

 

Ġis statymas apima 8 skaiļius dviejose ruletǟs rato dalyse, nepatenkanļiose Ǳ ĂVoisins du zeroñ ir ĂTiers 

du cylindreñ statymus. 5 ģetonai dedami taip: 

1 ģetonas ant 1 (tiesioginis) 

1 ģetonas padalijamas tarp 6/9 

1 ģetonas padalijamas tarp 14/17 

1 ģetonas padalijamas tarp 17/20 

1 ģetonas padalijamas tarp 31/34 

 

ĂVoisins du Zeroñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 17 skaiļiȎ, Ǳskaitant 22, 25 ir tarp jȎ esanļius skaiļius ruletǟs rate (Ǳskaitant 

nulǱ). 9 ģetonai dedami taip: 

2 ģetonai eilǟje 0/2/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 4/7 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 

1 ģetonas padalijamas tarp 18/21 

1 ģetonas padalijamas tarp 19/22 

2 ģetonai dedami 25/26/28/29 kampe 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 

 

ĂJeu Zeroñ 

 

Ġis statymas apima nulǱ ir 6 arļiausiai jo ruletǟje esanļius skaiļius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4  ģetonai 

dedami taip: 

1 ģetonas padalijamas tarp 0/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 

1 ģetonas ant 26 (tiesioginis) 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 
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KaimynȎ statymas apima konkretȎ skaiļiȎ bei greta jo ruletǟs rate esanļius skaiļius. Norint atlikti 

kaimynȎ statymus, loġǟjas turi pasirinkti konkretȎ lenktyniȎ trasos lange esantǱ skaiļiȎ. Ģetonas bus 

padǟtas ant pasirinkto skaiļiaus ir ant jo kairǟje ir deġinǟje esanļiȎ skaiļiȎ. Paspaudus apvalȎ Ă-ñ arba 

Ă+ñ mygtukŃ gali bȊti sumaģintas pasirinkto skaiļiaus kairǟje ar deġinǟje esanļiȎ kaimynȎ skaiļius. 

 

SpecialȊs statymai 

 

Antrajame MǟgstamȎ statymȎ skirtuke loġǟjas gali lengviau atlikti ĂFinale en pleinñ ir ĂFinale a chevalñ 

statymus. 

 

ĂFinale en Pleinñ 

 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1   ģetonŃ 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 2ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1   ģetonŃ 

ĂFinale en plein 3ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 4ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 5ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 6ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 7ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 8ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 9ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

ĂFinale a Chevalñ 

 

ĂFinale a cheval 0/3ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 1/4ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 2/5ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 3/6ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 4/7ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 5/8ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 6/9ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 7/10ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 8/11ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 9/12ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

Visi statymai 

 

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiļiaus. 

Pavyzdģiui, Viso statymo ant skaiļiaus 36 atveju 18 ģetonȎ bus padǟti taip, kad jǱ visiġkai padengtȎ: 1 

ģetonas ant 36, 2 ģetonai ant padalintȎ statymȎ 33/36 ir 35/36, 3 ģetonai ant Eilǟs statymo 34/35/36, 4 

ģetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 ģetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 
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Vidiniai statymai 

 

STATYMO  TIPAS IĠMOKA 

Tiesioginis 35:1 

Dalijimas 17:1 

Eilutǟ 11:1 

Kampas 8:1 

Linija 5:1 

 

Iġoriniai statymai 

 

 

STATYMO  TIPAS IĠMOKA 

Stulpelis 2:1 

Tuzinas 2:1 

Raudona / juoda 1:1 

Lyginis / nelyginis 1:1 

1ï18/19ï36 1:1 

 

Svarbi informacija: 

 

Atvejais, kai kamuoliukas: apsisuka maģiau nei tris pilnus apsisukimus, iġkrenta iġ krupjǟ rankos, 

iġġoka iġ ruletǟs rato arba kai ruletǟ sukasi ta paļia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje - laikomi 

nepavykusiais  sukimais. Tokioje situacijoje loġimas anuliuojamas, o loġǟjams grŃģinamos jȎ atliktȎ 

statymȎ sumos. 

Jei sistemoje uģregistruojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje. Tokiu atveju teisingu 

skaiļiumi laikomas tas, kuris faktiġkai buvo iġsuktas ruletǟje. Ekrane parodomas ruletǟje iġsuktas 

skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ ģodģiu paskelbia ir 

krupjǟ. 

Ruletǟje iġsuktas skaiļius neuģregistruojamas sistemoje (po Ǳvykusio sukimo loġimo sensoriai 

neuģfiksuoja skaiļiaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas laikomas Ǳvykusiu ir 

sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiļius bȊtȎ uģregistruotas sistemoje. Ekrane parodomas 

ruletǟje iġsuktas skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ 

ģodģiu paskelbia ir krupjǟ. 

Loġǟjas neteisingai laimi, kai sistemoje uģfiksuojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje. 

Tokiu atveju Bendrovǟ iġskaiļiuoja neteisingai ǱskaitytŃ laimǟjimŃ iġ loġǟjo loġimo sŃskaitos. 

Jei loġǟjas atsijungia nuo loġimo (pavyzdģiui, loġǟjo pusǟje dingsta interneto ryġys), loġimas yra 

tňsiamas loġǟjo jau atliktiems statymams. Loġǟjui vǟliau prisijungus prie savo loġimȎ sŃskaitos, jis galǟs 

matyti tokio loġimo rezultatŃ. 

 

7.17. Loġimas ĂNemokamȎ statymȎ juodasis Dģekasñ (ĂFree Bet Blackjackñ) 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 2 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 86 250 EUR 

 

ĂNemokamȎ StatymȎ Juodasis Dģekasñ - tai ĂBlackjackñ loġimo variantas, kuriame siȊlomi ne 

mokami Ădvigubinimoñ ir Ăiġskaidymoñ statymai. 
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Loġimo tikslas - surinkti didesnň kortȎ vertň, nei krupjǟ, taļiau ne didesnň nei 21. Geriausia kortȎ 

kombinacija ĂBlackjackñ loġime - kai pirmȎjȎ dviejȎ padalintȎ kortȎ vertǟ lygi 21. Loġiate tik prieġ 

krupjǟ, o ne prieġ kitus loġǟjus. 

 

Loġiama aġtuoniomis kortȎ malkomis. 

Krupjǟ visuomet sustoja surinkňs 17. 

Loġǟjas gali dvigubinti statymŃ uģ bet kurias dvi pirmŃsias kortas. 

Loġǟjas gali skaidyti bet kuriŃ porŃ, iġskyrus 10, J, Q ir K. 

Loġǟjas gali nemokamai dvigubinti statymŃ uģ turimŃ kietŃ dviejȎ kortȎ kombinacijŃ, kurios vertǟ lygi 

9, 10 ir 11. 

Iġskaidyti galima pirmŃsias dvi kortas, jei jȎ vertǟ vienoda. 

KiekvienŃ kortȎ kombinacijŃ galima iġskaidyti vienŃ kartŃ. 

Kiekvienam iġskaidytam tȊzui padalijama po vienŃ kortŃ. 

Statymo dvigubinti negalima iġskaidģius kortas. 

ĠeġiȎ kortȎ Ļarlis: loġǟjas laimi ġeġias kortas, kuriȎ vertǟ lygi 21 ar maģiau. 

Kai krupjǟ atverļia tȊzŃ, siȊlomas apsidraudimo statymas. 

Uģ JuodŃjǱ DģekŃ iġmokama santykiu 3:2, Juodasis Dģekas laimi prieġ kitas kortȎ  kombinacijas, 

lygias 21. 

Uģ apsidraudimo statymŃ iġmokama santykiu 2:1. 

Jei loġǟjo kortȎ kombinacijos vertǟ vienoda, loġǟjo statymas grŃģinamas. 

Loġǟjo statymas grŃģinamas, kai krupjǟ pralaimi, surinkňs 22 taġkus. 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

LoġimŃ organizuoja krupjǟ, o kiekviename loġime gali loġti neribotas loġǟjȎ skaiļius. 

Loġiama aġtuoniomis standartinǟmis 52 kortȎ malkomis. KortȎ vertǟs ĂNemokamȎ StatymȎ Juodojo 

Dģekoñ loġime yra tokios: 

KortȎ nuo 2 iki 10 vertǟ tokia, kokia nurodyta ant kortos; 

Kiekviena veidȎ korta (valetai, karalienǟs ir karaliai) verta po 10 taġkȎ; 

TȊzai verti 1 arba 11 taġkȎ, priklausomai nuo to, kuri kortos vertǟ parankesnǟ turimai kortȎ 

kombinacijai. 

Pasibaigus statymams skirtam laikui (15 sekundģiȎ), krupjǟ dalija po vienŃ atverstŃ kortŃ kiekvienam 

loġǟjui, baigiant krupjǟ. Tuomet krupjǟ padalija po antrŃ atverstŃ kortŃ kiekvienam loġǟjui, taļiau 

antroji krupjǟ korta lieka uģversta. Loġǟjo pradinǟs kortȎ kombinacijos vertǟ rodoma ġalia loġǟjo kortȎ. 

 

Juodasis Dģekas 

 

Jei loġǟjo dviejȎ pirmȎjȎ kortȎ vertǟ lygi 21, loġǟjas surinko JuodŃjǱ DģekŃ. 

Juodojo Dģeko kombinacijŃ surinkti galima tik dviem pirmosiomis kortomis. KortȎ kombinacija, 

kurios vertǟ lygi 21, bet buvo surinkta iġskaidytoje poroje, nelaikoma Juoduoju Dģeku. Dǟl ġios 

prieģasties, Juodasis Dģekas laimi prieġ bet kuriŃ iġskaidytos poros kortȎ kombinacijŃ, lygiŃ 21. 

 

Apsidraudimo statymas 

 

Jei krupjǟ atverstoji korta yra tȊzas, loġǟjui suteikiama galimybǟ atlikti apsidraudimo statymŃ (ġǱ 

statymŃ loġǟjas gali atlikti per tam suteiktŃ laikŃ - 18 sekundģiȎ nuo laukelyje atsiradusio ġio statymo 

pasiȊlymo), kad loġǟjas galǟtȎ sumaģinti rizikŃ, kad krupjǟ surinko JuodŃjǱ DģekŃ, net jei loġǟjas turi 

Juodojo Dģeko kombinacijŃ. 

Apsidraudimo statymo suma lygi pusei loġǟjo pagrindinio statymo, o apsidraudimo statymas loġiamas 

nepriklausomai nuo statymo uģ loġǟjo turimŃ kortȎ kombinacijŃ. Tuomet krupjǟ pasiģiȊri Ǳ savo 

uģverstŃ kortŃ, kad patikrintȎ, ar nesurinko Juodojo Dģeko. Jei krupjǟ nesurinko Juodojo Dģeko, 



62  

loġimas tňsiamas. Jei krupjǟ surinko JuodŃjǱ DģekŃ, o loġǟjas ne, loġimas baigiasi, o krupjǟ turima kortȎ 

kombinacija laimi. 

Jei loġǟjas ir krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ loġimas baigiasi lygiosiomis, o loġǟjo statymas sugrŃģinamas. 

Tais atvejais, kai krupjǟ atverstoji korta yra 10 arba veidȎ korta, loġǟjas neturǟs galimybǟs nusipirkti 

apsidraudimo statymo, o krupjǟ neģiȊrǟs Ǳ savo uģverstŃjŃ kortŃ, kad patikrintȎ, ar surinko JuodŃjǱ 

DģekŃ. 

 

Dvigubinti, traukti kortŃ ar susilaikyti 

 

Jei krupjǟ, patikrinňs pirmŃsias savo kortas, nesurinko Juodojo Dģeko, loġǟjai turi galimybň pagerinti 

savo turimas kortȎ kombinacijas, krupjǟ siȊlant padalyti loġǟjams daugiau kortȎ. 

Jei loġǟjo pirmȎ dviejȎ kortȎ suma ne 21, loġǟjas gali nusprňsti dvigubinti statymŃ (laukelyje atsiranda 

pasiȊlymas Ădvigubintiñ, ġiam veiksmui atlikti loġǟjas turi 17 sekundģiȎ). Tokiu atveju loġǟjas gali 

padvigubinti savo statymŃ ir jam bus padalijama tik viena papildoma korta. 

Jei loġǟjo padalyta kortȎ kombinacija lygi 9, 10 arba 11, loġǟjas galǟs Ănemokamai dvigubintiñ. Jei 

loġǟjas pasirinks pasinaudoti Ănemokamo dvigubinimoñ funkcija, prie jo pradinio statymo bus 

pridǟtas Ănemokamas statymasñ. Jei loġǟjas laimǟs loġimŃ, Ănemokamo statymoñ vertǟ bus prilyginta 

jo pradiniam statymui. Loġǟjui bus atitinkamai iġmokǟta, o grŃģinamas tik loġǟjo pradinis statymas. Jei 

loġǟjas pralaimǟs loġimŃ, praloġ tik pradinǱ statymŃ. Jei loġimas baigsis lygiosiomis, loġǟjo pradinis 

statymas bus grŃģintas. 

Taip pat loġǟjas gali nusprňsti traukti kortŃ (laukelyje atsiranda pasiȊlymas Ăimtiñ, ġiam veiksmui atlikti 

loġǟjas turi 17 sekundģiȎ) ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios vertň bus galima pridǟti prie 

turimos kortȎ kombinacijos. Dar vienas galimas sprendimas - nusprňsti traukti kortŃ daugiau nei vienŃ 

kartŃ, kad bȊtȎ gauta papildomȎ kortȎ, kol loġǟjas, surinkňs tenkinanļiŃ kortȎ kombinacijos vertň, 

nenusprendģia susilaikyti. 

Loġǟjui nebus suteikiama galimybǟ rinktis, jei jo kortȎ kombinacija bus lygi 21, kadangi tai geriausia 

galima kortȎ kombinacija. 

 

Iġskaidyti 

 

Jei loġǟjo pradinǟ kortȎ kombinacija yra vienodos vertǟs kortȎ pora, loġǟjas gali pasirinkti porŃ 

iġskaidyti Ǳ dvi atskiras kortȎ kombinacijas su atskirais statymais (tam skiriama 15 sekundģiȎ). 

Loġǟjui bus pasiȊlytas Ănemokamas iġskaidymasñ turimai kortȎ porai, iġskyrus atvejus, kai pora yra 10, 

valetai, karalienǟs arba karaliai. Loġǟjo pradinis statymas bus pastatytas uģ pirmŃjŃ kortȎ kombinacijŃ 

(stalo deġinǟje), o Ănemokamas statymasñ pastatytas uģ antrŃjŃ kortȎ kombinacijŃ (stalo kairǟje). 

Jei loġǟjas laimǟs loġimŃ, Ănemokamo statymoñ vertǟ bus prilyginta loġǟjo pradiniam statymui ir 

suteiks atitinkamŃ iġmokǟjimŃ. Uģ antrŃjŃ kortȎ kombinacijŃ statymai grŃģinami nebus. Jei kortȎ 

kombinacija, uģ kuriŃ pastatytas Ănemokamas statymasñ pralaimi, loġǟjas savo statymo nepraras. Jei 

loġimas baigsis lygiosiomis, statymai grŃģinami nebus. 

Jei loġǟjas nusprňs iġskaidyti savo turimŃ deġimtakiȎ, valetȎ, karalieniȎ arba karaliȎ porŃ, statymas uģ 

antrŃjŃ kortȎ kombinacijŃ bus lygus pagrindiniam statymui. 

 

Loġimo baigtis 

 

Jei loġǟjo kortȎ kombinacijos suma virġija 21, loġǟjas pralaimi loġimŃ bei savo statymŃ  uģ atitinkamŃ 

kortȎ kombinacijŃ. 

Visiems loġǟjams atlikus ǟjimus, krupjǟ atskleidģia savo uģverstosios kortos vertň. 

Krupjǟ privalo traukti kortŃ, jei jo kortȎ kombinacijos vertǟ lygi 16 arba maģesnǟ bei privalo susilaikyti, 

jei jo kortȎ kombinacijos vertǟ lygi 17 ar didesnǟ. 

Loġǟjas laimi, jei jo galutinǟs kortȎ kombinacijos vertǟ artimesnǟ 21, nei krupjǟ kortȎ kombinacijos 

vertǟ, arba jei krupjǟ surenka daugiau nei 21, iġskyrus atvejus, kai krupjǟ  pralaimi surinkňs 22. Jei loġǟjo 
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kortȎ kombinacijos vertǟ lygi krupjǟ kortȎ kombinacijos vertei, loġimas pasibaigia lygiosiomis, o loġǟjo 

statymas sugrŃģinamas. 

 

Krupjǟ pralaimi surinkňs 22 

 

Jei krupjǟ kortȎ kombinacijŃ sudaro kortos, kuriȎ bendra vertǟ lygi 22, loġǟjo statymas grŃģinamas, o 

loġimas baigiasi lygiosiomis, iġskyrus atvejus, kai loġǟjas surenka daugiau nei 21. Tokiu atveju loġimas 

nesibaigia lygiosiomis ir loġǟjas pralaimi. 

Jei loġǟjas surinko JuodŃjǱ DģekŃ, loġimas baigiasi krupjǟ neturint galimybǟs pralaimǟti surinkus 22. 

 

ĠeġiȎ kortȎ Ļarlio taisyklǟ 

 

ĠeġiȎ kortȎ Ļarlio taisyklǟ loġǟjui suteikia galimybň automatiġkai laimǟti, jei jo turimŃ  kortȎ 

kombinacijŃ sudaro ġeġios kortos, kuriȎ bendra vertǟ lygi 21 arba maģiau, net jei  krupjǟ surinko JuodŃjǱ 

DģekŃ. 

Tuo atveju, jei kortȎ kombinacija iġskaidoma, kiekviena kortȎ kombinacija vertinama atskirai. Jei 

krupjǟ surenka JuodŃjǱ DģekŃ po pasiȊlymo atlikti apsidraudimo statymŃ, ġeġiȎ kortȎ Ļarlis negalimas, 

nepriklausomai nuo loġǟjo surinkto rezultato. 

 

Statymai: 

 

Ġiame Juodojo Dģeko loġime taip pat galima atlikti neprivalomus ġalutinius statymus ï uģ bet  kuriŃ 

porŃ, 21+3, karġtŃjǱ trejetŃ ir nesǟkmň. Ġalutinius statymus loġǟjas gali atlikti papildomai  prie savo 

pagrindinio Juodojo Dģeko statymo. Loġǟjas turi galimybň iġloġti bet kurǱ ġalutinǱ statymŃ, 

nepriklausomai nuo to, ar loġǟjo Juodojo Dģeko statymas laimi, ar ne. 

 

Bet kuri pora 

 

Ġalutinis statymas uģ bet kuriŃ porŃ loġǟjui suteikia galimybň statyti uģ pirmȎjȎ dviejȎ  kortȎ 

kombinacijŃ. 

Ġiuo atveju, laiminļioji kombinacija yra bet kurios dvi tos paļios vertǟs kortos: pavyzdģiui, dvi 

karalienǟs, du tȊzai, dvi deġimtakǟs ir t. t. 

Yra du statymo uģ bet kuriŃ porŃ tipai, uģ kiekvienŃ kuriȎ iġmokama skirtingai: 

Bet kuri pora, pavyzdģiui, kryģiȎ deġimtakǟ ir ġirdģiȎ deġimtakǟ. 

To paties simbolio pora, pavyzdģiui, du vynȎ tȊzai. 

 

21+3 

 

Ġalutinis 21+3 statymas suteikia galimybň laimǟti, jei pirmosios dvi loġǟjo kortos ir krupjǟ atverstoji 

korta sudaro bet kuriŃ iġ toliau pateiktȎ laiminļiȎjȎ kombinacijȎ (tokiȎ kaip pokeryje), uģ kiekvienŃ 

kuriȎ iġmokama skirtingai: 

Vienos rȊġies trijulǟ ï identiġka trijulǟ, pavyzdģiui, trys ġirdģiȎ karalienǟs. 

Eilǟ ir  spalva ï iġ eilǟs einanļios to paties simbolio kortos, pavyzdģiui, bȊgnȎ  deġimtakǟ, valetas ir 

karalienǟ. 

Trys vienodos ï tos paļios vertǟs, bet skirtingȎ simboliȎ kortȎ kombinacija, pavyzdģiui, bet kokie 

trys skirtingi karaliai. 

Eilǟ ï iġ eilǟs einanļios skirtingȎ simboliȎ kortos, pavyzdģiui, vynȎ dvejetas, kryģiȎ  trejetas ir ġirdģiȎ 

ketvertas. 

Spalva ï to paties simbolio ne iġ eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, kryģiȎ 2, 6, 10. 

 

Karġtasis trejetas 
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Ġalutinis karġtojo trejeto statymas leidģia loġǟjui atlikti statymŃ uģ bet kuriŃ trijȎ kortȎ  kombinacijŃ, 

sudarytŃ iġ dviejȎ pirmȎjȎ loġǟjo kortȎ ir atverstos krupjǟ kortos. Yra keletas karġtojo trejeto ġalutinio 

statymo kombinacijȎ, uģ kuriȎ kiekvienŃ iġmokama skirtingai: 

Bendra kortȎ vertǟ lygi 19, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 8, bȊgnȎ 2 ir vynȎ 9. 

Bendra kortȎ vertǟ lygi 20, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 8, bȊgnȎ 2 ir vynȎ 10. 

Bendra to paties simbolio kortȎ vertǟ lygi 21, pavyzdģiui: BȊgnȎ 9, bȊgnȎ 2 ir bȊgnȎ 10. 

Bendra skirtingȎ simboliȎ kortȎ vertǟ lygi 21, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 9, bȊgnȎ 2 ir vynȎ 10. 

7-7-7, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 7, kryģiȎ 7 ir bȊgnȎ 7. 

 

Nesǟkmǟ 

 

Ġalutinis nesǟkmǟs statymas leidģia loġǟjui statyti uģ tikimybň, kad bendra krupjǟ kortȎ  vertǟ virġys 21, 

t. y. krupjǟ patirs nesǟkmň. 

Ġalutinis nesǟkmǟs statymas baigiasi lygiosiomis, jei loġǟjas surenka JuodŃjǱ DģekŃ. 

Yra keletas nesǟkmǟs ġalutinio statymo kombinacijȎ, uģ kuriȎ kiekvienŃ iġmokama  skirtingai: 

Nesǟkmǟ su 3 kortomis. 

Nesǟkmǟ su 4 kortomis. 

Nesǟkmǟ su 5 kortomis. 

Nesǟkmǟ su 6 kortomis. 

Nesǟkmǟ su 7 kortomis. 

Nesǟkmǟ su 8 arba daugiau kortȎ. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Uģ JuodŃjǱ DģekŃ iġmokama santykiu 3:2. 

Uģ laiminļiŃjŃ kortȎ kombinacijŃ iġmokama santykiu 1:1. 

Jei krupjǟ surinko JuodŃjǱ DģekŃ, uģ apsidraudimo statymŃ iġmokama santykiu 2:1. 

 

Loġǟjui iġmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo. 

 

Statymas Loġimo baigtis Mokǟjimas 

Bet kuri pora  Vienos rȊġies pora  

Bet kuri pora 

25:1 

8:1 

 

 

21+3 

Vienos rȊġies trijulǟ 

 Eilǟ ir spalva 

Trys vienodos 

 Eilǟ 

Spalva 

100:1 

40:1 

30:1 

10:1 

5:1 

 

 

Karġtasis trejetas 

7-7-7 

To paties simbolio bendra kortȎ suma lygi 21 

SkirtingȎ simboliȎ bendra kortȎ suma lygi 21 

Bendra kortȎ suma lygi 20 

Bendra kortȎ suma lygi 19 

100:1 

20:1 

4:1 

2:1 

1:1 

 

 

Nesǟkmǟ 

Nesǟkmǟ su 8 ar daugiau kortȎ 

 Nesǟkmǟ su 7 kortomis 

 Nesǟkmǟ su 6 kortomis 

 Nesǟkmǟ su 5 kortomis 

 Nesǟkmǟ su 4 kortomis 

Nesǟkmǟ su 3 kortomis 

250:1 

100:1 

50:1 

9:1 

2:1 

1:1 
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Galimi ypatingi atvejai: 

 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ kortȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis 

loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2  kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama loġimȎ salǟs vadovui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos, krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti 3 kartus, o 

tada iġkvies loġimȎ salǟs vadovŃ. LoġimȎ salǟs vadovas panaudos komandŃ ĂPanaikinti paskutinň 

nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei 6 bandymai bus nesǟkmingi, loġimȎ salǟs 

vadovas patikrins skaitytuvŃ. 

Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi 

suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo 

rezultatui, loġimȎ salǟs vadovas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

 

7.18. Loġimas ĂPrancȊziġka ruletǟñ (ĂFrench Rouletteñ) 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 5 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 252 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

ĂPrancȊziġkos Ruletǟñ loġimo tikslas yra atspǟti skaiļiȎ, ties kuriuo sustos kamuoliukas  ir pastatyti 

vienŃ ar daugiau statymȎ ant to skaiļiaus. PrancȊziġkos ruletǟs rate yra sunumeruoti skaiļiai 1ï36 ir 

vienas 0 (nulis). 

Pasibaigus statymȎ laikui (16 sekundģiȎ) ruletǟs rate krupjǟ iġsuka kamuoliukŃ. Po kiek  laiko 

kamuoliukas sustoja vienoje iġ sunumeruotȎ rato padalȎ. Loġǟjas laimi, jei pastato statymŃ, apimantǱ 

tŃ skaiļiȎ. 

 

Statymai: 

 

Prie Ruletǟs stalo loġǟjas gali atlikti daugybň ǱvairiȎ statymȎ. Kiekvienos rȊġies statymas apima vienŃ 

skaiļiȎ ar tam tikrŃ skaiļiȎ intervalŃ ir turi savo iġmokȎ ribas. 

Statymai, atliekami statymo lauko skaiļiȎ laukeliuose arba ant linijȎ tarp jȎ, yra vadinami Vidiniais 

statymais, o specialiuose ģemiau ir ġonuose esanļiuose laukeliuose  atliekami statymai vadinami 

Iġoriniais statymais. 

 



66  

Vidiniai statymai: 

 

Tiesioginis ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vieno skaiļiaus (Ǳskaitant ir nulǱ). 

Padalintas statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vertikalios ar horizontalios linijos  tarp bet kuriȎ 

dviejȎ skaiļiȎ. 

Eilǟs statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ skaiļiȎ eilǟs gale. Eilǟs statymas apima tris  skaiļius. 

Kampo statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant keturiȎ skaiļiȎ susitikimo taġko (vidurinis 

susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaiļius. 

Linijos  statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ dviejȎ eiluļiȎ pabaigoje, tarp jȎ  susikirtimo. Linijos 

statymas apima visus skaiļius abiejose eilǟse, iġ viso ġeġis skaiļius. 

 

Iġoriniai statymai: 

 

Stulpelio statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ laukeliȎ, paģymǟtȎ Ă2 prie 1ñ ir esanļiȎ 

stulpelio pabaigoje ï jie apima 12 stulpelio skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ stulpeliȎ statymus. 

Tuzino statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ trijȎ laukeliȎ su pavadinimais Ă1-ieji 12ñ, 

Ă2-ieji 12ñ arba Ă3-ieji 12ñ, kad pastatytȎ ant 12 skaiļiȎ ġalia  laukeliȎ. 

Raudona / juoda ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant raudono arba juodo laukelio, kad statytȎ uģ 18 

raudonȎ arba 18 juodȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant vieno iġ ġiȎ laukeliȎ,  kad pastatytȎ 

uģ 18 lyginiȎ ar 18 nelyginiȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

1ï18/19ï36 ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ ġiȎ laukeliȎ, kad statytȎ uģ pirmuosius arba 

paskutiniuosius 18 skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

 

KaimynȎ statymai 

 

Mygtukas KAIMYNȍ STATYMAI atidaro specialȎ ovalo ar lenktyniȎ rato formos statymȎ langŃ, 

kuriame loġǟjas gali lengvai atlikti kaimynȎ ir kitus specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaustas 

mygtukas uģdaro ar vǟl atidaro ġiŃ funkcijŃ. 

 
 

Visi statymai apima skirtingus skaiļiȎ rinkinius, uģ laimǟjimus skiriamos skirtingos iġmokos.  Statymo 

vietos bus paryġkintos. 

 

 

ĂTiers du Cylindreñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 12 skaiļiȎ, Ǳskaitant 27, 33 ir tarp jȎ esanļius skaiļius nuliui prieġingoje 

ruletǟs rato pusǟje. 6 ģetonai dedami taip: 

1 ģetonas padalijamas tarp 5/8 

1 ģetonas padalijamas tarp 10/11 

1 ģetonas padalijamas tarp 13/16 

1 ģetonas padalijamas tarp 23/24 

1 ģetonas padalijamas tarp 27/30 
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1 ģetonas padalijamas tarp 33/36 

 

ĂOrphelins a Chevalñ 

 

Ġis statymas apima 8 skaiļius dviejose ruletǟs rato dalyse, nepatenkanļiose Ǳ ĂVoisins du zeroñ ir ĂTiers 

du cylindreñ statymus. 5 ģetonai dedami taip: 

1 ģetonas ant 1 (tiesioginis) 

1 ģetonas padalijamas tarp 6/9 

1 ģetonas padalijamas tarp 14/17 

1 ģetonas padalijamas tarp 17/20 

1 ģetonas padalijamas tarp 31/34 

 

ĂVoisins du Zeroñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 17 skaiļiȎ, Ǳskaitant 22, 25 ir tarp jȎ esanļius skaiļius ruletǟs rate  (Ǳskaitant 

nulǱ). 9 ģetonai dedami taip: 

2 ģetonai eilǟje 0/2/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 4/7 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 

1 ģetonas padalijamas tarp 18/21 

1 ģetonas padalijamas tarp 19/22 

2 ģetonai dedami 25/26/28/29 kampe 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 

 

ĂJeu Zeroñ 

 

Ġis statymas apima nulǱ ir 6 arļiausiai jo ruletǟje esanļius skaiļius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4  ģetonai 

dedami taip: 

1 ģetonas padalijamas tarp 0/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 

1 ģetonas ant 26 (tiesioginis) 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 

 

KaimynȎ statymas apima konkretȎ skaiļiȎ bei greta jo ruletǟs rate esanļius skaiļius. Norint atlikti 

kaimynȎ statymus, loġǟjas turi pasirinkti konkretȎ lenktyniȎ trasos lange esantǱ skaiļiȎ.  Ģetonas bus 

padǟtas ant pasirinkto skaiļiaus ir ant jo kairǟje ir deġinǟje esanļiȎ skaiļiȎ. Paspaudus apvalȎ Ă-ñ arba 

Ă+ñ mygtukŃ gali bȊti sumaģintas pasirinkto skaiļiaus kairǟje ar deġinǟje esanļiȎ kaimynȎ skaiļius. 

 

SpecialȊs statymai 

 

Antrajame MǟgstamȎ statymȎ skirtuke loġǟjas gali lengviau atlikti ĂFinale en pleinñ ir ĂFinale a chevalñ 

statymus. 

 

ĂFinale en Pleinñ 

 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1   ģetonŃ 

ĂFinale en plein 2ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 3ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 4ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 5ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 
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ĂFinale en plein 6ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1   ģetonŃ 

ĂFinale en plein 7ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 8ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 9ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

ĂFinale a Chevalñ 

 

ĂFinale a cheval 0/3ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 1/4ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 2/5ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 3/6ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 4/7ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 5/8ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 6/9ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 7/10ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 8/11ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 9/12ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

Visi statymai 

 

Viso statymo metu visi vidiniai statymai atliekami ant konkretaus skaiļiaus. 

Pavyzdģiui, Viso statymo ant skaiļiaus 36 atveju 18 ģetonȎ bus padǟti taip, kad jǱ visiġkai padengtȎ: 1 

ģetonas ant 36, 2 ģetonai ant padalintȎ statymȎ 33/36 ir 35/36, 3 ģetonai ant Eilǟs statymo 34/35/36, 4 

ģetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 ģetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

Vidiniai statymai 

 

STATYMO  TIPAS IĠMOKA 

Tiesioginis 35:1 

Dalijimas 17:1 

Eilutǟ 11:1 

Kampas 8:1 

Linija 5:1 

 

Iġoriniai statymai 

 

STATYMO  TIPAS IĠMOKA 

Stulpelis 2:1 

Tuzinas 2:1 

Raudona / juoda 1:1 

Lyginis / nelyginis 1:1 
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1ï18/19ï36 1:1 

 

Pagal ĂLa Partageñ taisyklň pusǟ pinigȎ grŃģinama lygiȎ galimybiȎ statymuose (lyginis/nelyginis, 

raudona/juoda, 1-18/19-36), jei kamuoliukas atsistoja ties nuliu. 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Nepavykň sukimai ï tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maģiau nei tris pilnus apsisukimus; 

kamuoliukas iġkrenta iġ krupjǟ rankos; kamuoliukas iġġoka iġ ruletǟs rato; ruletǟ sukasi ta paļia 

kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panaġȊs atvejai. Nepavykusio sukimo atveju loġimas 

anuliuojamas bei loġǟjams iġ karto grŃģinamos jȎ atliktȎ statymȎ sumos. 

Sistemoje uģregistruojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje. Tokiu atveju teisingu 

skaiļiumi laikomas tas, kuris faktiġkai buvo iġsuktas ruletǟje. Ekrane parodomas ruletǟje iġsuktas 

skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ ģodģiu paskelbia ir 

krupjǟ. 

Ruletǟje iġsuktas skaiļius neuģregistruojamas sistemoje (po Ǳvykusio sukimo loġimo sensoriai 

neuģfiksuoja skaiļiaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas laikomas Ǳvykusiu ir 

sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiļius bȊtȎ uģregistruotas sistemoje. Ekrane parodomas 

ruletǟje iġsuktas skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ 

ģodģiu paskelbia ir krupjǟ. 

Loġǟjas neteisingai laimi, kai sistemoje uģfiksuojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas  ruletǟje. 

Tokiu atveju Bendrovǟ iġskaiļiuoja neteisingai ǱskaitytŃ laimǟjimŃ iġ loġǟjo loġimo sŃskaitos. 

Jei loġǟjas atsijungia nuo loġimo (pavyzdģiui, loġǟjo pusǟje dingsta interneto ryġys), loġimas yra 

tňsiamas loġǟjo jau atliktiems statymams. Loġǟjui vǟliau prisijungus prie savo loġimȎ sŃskaitos, jis galǟs 

matyti tokio loġimo rezultatŃ. 

 

 

7.19. Loġimas ĂBegalinis juodasis Dģekasñ (ĂInfinite Blackjackñ) 

 

Minimali statymo suma: 1 EUR 

Maksimali statymo suma: 1 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 91 250 EUR 

 

Loġimo ĂBegalinis Juodasis Dģekasñ tikslas - surinkti didesnň kortȎ vertň, nei krupjǟ, taļiau ne daugiau 

nei 21. Geriausia kortȎ kombinacija Juodojo Dģeko loġime - kai pirmȎjȎ dviejȎ padalintȎ kortȎ vertǟ 

lygi 21. Loġiate tik prieġ krupjǟ, o ne prieġ kitus loġǟjus. 

 

Loġiama aġtuoniomis kortȎ malkomis. 

Krupjǟ visuomet sustoja surinkňs 17. 

Loġǟjas gali dvigubinti su bet kuriomis dviem pirmosiomis kortomis. 

Iġskaidyti galima pirmŃsias dvi kortas, jei jȎ vertǟ vienoda. 

KiekvienŃ kortȎ kombinacijŃ galima iġskaidyti vienŃ kartŃ. 

Kiekvienam iġskaidytam tȊzui padalijama po vienŃ kortŃ. 

Statymo dvigubinti negalima iġskaidģius kortas. 

 

ĠeġiȎ kortȎ ĂĻarlioñ taisyklǟ. 

Kai krupjǟ atverļia tȊzŃ, siȊlomas apsidraudimo statymas. 

Uģ JuodŃjǱ DģekŃñ iġmokama santykiu 3:2. 

Uģ apsidraudimo statymŃ iġmokama santykiu 2:1. 

Kai kortȎ kombinacijos lygiavertǟs, loġimas baigiasi lygiosiomis. 
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Loġimo taisyklǟs: 

Loġiama aġtuoniomis standartinǟmis 52 kortȎ kaladǟmis. KortȎ vertǟs Juodojo Dģeko  loġime yra 

tokios: 

KortȎ nuo 2 iki 10 vertǟ tokia, kokia nurodyta ant kortos. 

Kiekviena veidȎ korta (valetai, karalienǟs ir karaliai) verta po 10 taġkȎ. 

TȊzai verti 1 arba 11 taġkȎ, priklausomai nuo to, kuri kortos vertǟ parankesnǟ turimai kortȎ 

kombinacijai. 

Pasibaigus statymams skirtam laikui (11 sekundģiȎ), krupjǟ kiekvienam loġǟjui padalija po vienŃ atverstŃ 

kortŃ. 

Tuomet krupjǟ kiekvienam loġǟjui padalija po antrŃjŃ atverstŃ kortŃ, taļiau krupjǟ antroji korta lieka 

uģversta. Loġǟjo pradinǟs kortȎ kombinacijos vertǟ rodoma ġalia loġǟjo kortȎ. 

 

Juodasis Dģekas 

 

Jei loġǟjo dviejȎ pirmȎjȎ kortȎ kombinacija lygi 21, loġǟjas surinko JuodŃjǱ DģekŃ. 

 

Apsidraudimo statymas 

 

Jei krupjǟ atverstoji korta yra tȊzas, loġǟjui suteikiama galimybǟ atlikti apsidraudimo statymŃ (ġiam 

sprendimui atlikti loġǟjas turi 13 sekundģiȎ), kad sumaģintȎ rizikŃ, kad krupjǟ surinko JuodŃjǱ DģekŃ 

net jei JuodŃjǱ DģňkŃ turi pats loġǟjas. Apsidraudimo statymo suma lygi pusei loġǟjo pagrindinio 

statymo, o draudimo statymas loġiamas atskirai nuo statymo uģ turimŃ kortȎ kombinacijŃ. Tuomet 

krupjǟ pasiģiȊri Ǳ savo uģverstŃ kortŃ, kad patikrintȎ, ar nesurinko Juodojo Dģeko. 

Jei krupjǟ nesurinko Juodojo Dģeko, loġimas tňsiamas. Jei krupjǟ surinko JuodŃjǱ DģekŃ, o loġǟjas ne, 

loġimas baigiasi, o krupjǟ turima kortȎ kombinacija laimi. 

Jei loġǟjas ir krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, loġimas baigiasi lygiosiomis, o loġǟjo statymas  sugrŃģinamas. 

Tais atvejais, kai krupjǟ atverstoji korta yra 10 arba veidȎ korta, loġǟjas neturǟs galimybǟs nusipirkti 

apsidraudimo statymo, o krupjǟ neģiȊrǟs Ǳ savo uģverstŃjŃ kortŃ, kad patikrintȎ, ar surinko JuodŃjǱ 

DģekŃ. 

 

Dvigubinti, traukti kortŃ ar susilaikyti 

 

Jei krupjǟ, patikrinňs pirmŃsias savo kortas, nesurinko Juodojo Dģeko, loġǟjai turi galimybň pagerinti 

savo turimas kortȎ kombinacijas, krupjǟ siȊlant padalyti loġǟjams daugiau kortȎ. 

Jei loġǟjo pirmȎ dviejȎ kortȎ suma ne 21, jis gali nusprňsti dvigubinti statymŃ (ġiam sprendimui atlikti 

loġǟjas turi 13 sekundģiȎ). Tokiu atveju loġǟjas padvigubina savo statymŃ ir gauna tik vienŃ papildomŃ 

kortŃ. Taip pat loġǟjas gali nusprňsti traukti kortŃ ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios vertǟ bus 

pridǟta prie turimos kortȎ kombinacijos. 

Loġǟjas gali nusprňsti traukti kortŃ (ġiam sprendimui atlikti loġǟjas turi 13 sekundģiȎ)  daugiau nei vienŃ 

kartŃ, kad gautȎ papildomȎ kortȎ, tol, kol surinkňs jǱ tenkinanļiŃ kortȎ kombinacijos vertň, nusprendģia 

susilaikyti. 

Loġǟjas neturǟs pasirinkimo galimybǟs, jei jo ġvelnios kortȎ kombinacijos vertǟ lygi 21. 

 

Iġskaidyti 

 

Jei loġǟjo pirmosios dvi kortos yra tokios pat vertǟs, jis gali nusprňsti iġskaidyti porŃ Ǳ dvi atskiras kortȎ 

kombinacijas (ġiam sprendimui atlikti loġǟjas turi 13 sekundģiȎ), kuriȎ kiekvienos statymas bus lygus 

loġǟjo pagrindiniam statymui. Po to, kai abiem loġǟjo kortȎ kombinacijoms padalijama po antrŃjŃ kortŃ, 

loġǟjas gali rinktis traukti kortŃ, kad pagerintȎ ġiȎ dviejȎ kortȎ kombinacijȎ vertes. 

Loġǟjas gali rinktis susilaikyti, kai jo abiejȎ kortȎ kombinacijȎ vertǟs jus tenkina. Vis dǟlto jei loġǟjo 

skaidoma pirmȎ dviejȎ kortȎ pora yra tȊzai, loġǟjas gaus tik po vienŃ papildomŃ kortŃ kiekvienai kortȎ 
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kombinacijai ir neturǟs galimybǟs traukti daugiau kortȎ. 

 

Loġimo baigtis 

 

Jei loġǟjo kortȎ kombinacijos suma virġija 21, loġǟjas pralaimi loġimŃ ir savo statymŃ uģ atitinkamŃ 

kortȎ kombinacijŃ. 

Visiems loġǟjams atlikus ǟjimus, krupjǟ atskleidģia savo uģverstosios kortos vertň. Krupjǟ privalo 

traukti kortŃ, jei jo kortȎ kombinacijos vertǟ lygi 16 arba maģesnǟ bei privalo susilaikyti, jei jo ġvelnios 

kortȎ kombinacijos vertǟ lygi 17 ar didesnǟ. 

Loġǟjas laimi kai ko galutinǟs kortȎ kombinacijos vertǟ artimesnǟ 21, nei krupjǟ kortȎ kombinacijos 

vertǟ, arba jei krupjǟ surenka daugiau nei 21. Jei loġǟjo kortȎ kombinacijos vertǟ lygi krupjǟ kortȎ 

kombinacijos vertei, loġimas pasibaigia lygiosiomis, o loġǟjo statymas sugrŃģinamas. 

JuodŃjǱ DģekŃ surinkti galima tik dviem pirmosiomis padalytomis kortomis. KortȎ kombinacija, kurios 

vertǟ lygi 21, bet buvo surinkta iġskaidytoje poroje, nelaikoma Juoduoju Dģeku. Dǟl ġios prieģasties, 

Juodasis Dģekas laimi prieġ bet kuriŃ iġskaidytos poros kortȎ kombinacijŃ, lygiŃ 21. 

 

ĂĠeġiȎ kortȎ Ļarlioñ taisyklǟ 

 

ĂĠeġiȎ kortȎ Ļarlioñ taisyklǟ reiġkia, jog loġǟjas automatiġkai laimi, jei jo kortȎ kombinacijoje  yra 

ġeġios kortos, kuriȎ vertǟ 21 arba maģesnǟ, net jei krupjǟ surinko JuodŃjǱ DģekŃ. Tuo atveju,  jei kortȎ 

kombinacija iġskaidoma, kiekviena kortȎ kombinacija vertinama atskirai. 

 

Statymai: 

 

Ġiame Juodojo Dģeko loġime taip pat galimi neprivalomi ġalutiniai statymai uģ bet kuriŃ porŃ,  21+3, 

karġtŃjǱ trejetŃ ir nesǟkmň. Ġalutinius statymus loġǟjas gali atlikti papildomai prie savo pagrindinio 

Juodojo Dģeko statymo. Loġǟjas turi galimybň iġloġti bet kurǱ ġalutinǱ statymŃ, nepriklausomai nuo to, 

ar jo Juodojo Dģeko statymas laimi, ar ne. 

 

Bet kuri pora 

 

Ġalutinis statymas uģ bet kuriŃ porŃ loġǟjui suteikia galimybň statyti uģ jo pirmȎjȎ  dviejȎ kortȎ 

kombinacijŃ. 

Ġiuo atveju, laiminļioji kombinacija yra bet kurios dvi tos paļios vertǟs kortos:  pavyzdģiui, dvi 

karalienǟs, du tȊzai, dvi deġimtakǟs ir t. t. 

Yra du statymo uģ bet kuriŃ porŃ tipai, uģ kiekvienŃ kuriȎ iġmokama skirtingai: 

Bet kuri pora, pavyzdģiui, kryģiȎ deġimtakǟ ir ġirdģiȎ deġimtakǟ; 

To paties simbolio pora, pavyzdģiui, du vynȎ tȊzai. 

 

21+3 

 

21+3 ġalutinis statymas suteikia galimybň laimǟti, jei loġǟjo pirmosios dvi kortos ir atversta krupjǟ 

korta sudaro bet kuriŃ iġ toliau iġvardytȎ laiminļiȎjȎ kombinacijȎ (tokiȎ kaip pokeryje), uģ kiekvienŃ 

kuriȎ iġmokama skirtingai: 

Vienos rȊġies trijulǟ ï identiġka trijulǟ, pavyzdģiui, trys ġirdģiȎ karalienǟs; 

Eilǟ ir  spalva ï iġ eilǟs einanļios to paties simbolio kortos, pavyzdģiui, bȊgnȎ deġimtakǟ, valetas ir 

karalienǟ; 

Trys vienodos ï tos paļios vertǟs, bet skirtingȎ simboliȎ kortȎ kombinacija,  pavyzdģiui, bet kokie 

trys skirtingi karaliai; 

Eilǟ ï iġ eilǟs einanļios skirtingȎ simboliȎ kortos, pavyzdģiui, vynȎ dvejetas, kryģiȎ  trejetas ir ġirdģiȎ 

ketvertas; 
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Spalva ï to paties simbolio ne iġ eilǟs einanļios kortos, pavyzdģiui, kryģiȎ 2, 6, 10. 

 

Karġtasis trejetas 

 

Ġalutinis karġtojo trejeto statymas leidģia loġǟjui atlikti statymŃ uģ bet kuriŃ trijȎ kortȎ  kombinacijŃ, 

sudarytŃ iġ dviejȎ pirmȎjȎ jo kortȎ ir atverstos krupjǟ kortos. Yra keletas karġtojo  trejeto ġalutinio 

statymo kombinacijȎ, uģ kuriȎ kiekvienŃ iġmokama skirtingai: 

Bendra kortȎ vertǟ lygi 19, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 8, bȊgnȎ 2 ir vynȎ 9; 

Bendra kortȎ vertǟ lygi 20, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 8, bȊgnȎ 2 ir vynȎ 10; 

Bendra to paties simbolio kortȎ vertǟ lygi 21, pavyzdģiui: BȊgnȎ 9, bȊgnȎ 2 ir bȊgnȎ 10; 

Bendra skirtingȎ simboliȎ kortȎ vertǟ lygi 21, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 9, bȊgnȎ 2 ir vynȎ 10; 

7-7-7, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 7, kryģiȎ 7 ir bȊgnȎ 7. 

 

Nesǟkmǟ 

 

Ġalutinis nesǟkmǟs statymas leidģia loġǟjui statyti uģ tai, kad bendra krupjǟ kortȎ vertǟ  virġys 21, t. y. 

krupjǟ patirs nesǟkmň. 

Ġalutinis nesǟkmǟs statymas baigsis lygiosiomis, jei loġǟjas surinko ĂJuodŃjǱ DģekŃñ. 

Yra keletas nesǟkmǟs ġalutinio statymo kombinacijȎ, uģ kuriȎ kiekvienŃ iġmokama skirtingai: 

Nesǟkmǟ su 3 kortomis; 

Nesǟkmǟ su 4 kortomis; 

Nesǟkmǟ su 5 kortomis; 

Nesǟkmǟ su 6 kortomis; 

Nesǟkmǟ su 7 kortomis; 

Nesǟkmǟ su 8 arba daugiau kortȎ. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Uģ JuodŃjǱ DģekŃ iġmokama santykiu 3:2. 

Uģ laiminļiŃjŃ kortȎ kombinacijŃ iġmokama santykiu 1:1. 

Jei krupjǟ surinko JuodŃjǱ DģekŃ uģ apsidraudimo statymŃ iġmokama santykiu 2:1. 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ kortȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis 

loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, nukritusios 

kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama loġimȎ salǟs vadovui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, o 

tada iġkvies loġimȎ salǟs vadovŃ. LoġimȎ salǟs vadovas panaudos komandŃ ĂPanaikinti paskutinň 
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nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei 6 bandymai bus nesǟkmingi, loġimȎ salǟs 

vadovas patikrins skaitytuvŃ. 

Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi  pradiniai 

statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma  ne ta kortañ, Ădvi 

suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo 

rezultatui, loġimȎ salǟs vadovas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

 

7.20. Loġimas ĂBakara ï jokiȎ komisiniȎñ (ĂNo Commission Baccaratñ) 

 

Loġimo tikslas yra numatyti, atspǟti kuriam iġ loġianļiȎ loġimo laukȎ ï Loġǟjui (ĂPLAYERñ) ar 

Bankininkui (ĂBANKERñ), iġkris kortȎ kombinacija, kurios suma artimesnǟ 9 taġkams, ar bus 

lygiosios 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 10 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 175 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

LoġimŃ organizuoja krupjǟ, loġimas loġiamas naudojant aġtuonias standartines 52 kortȎ malkas. KortȎ 

reikġmǟs yra ġios: 

TȊzai yra maģiausios kortos, jos vertos po 1 taġkŃ; 

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo; 

Deġimtakǟ ir figȊros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0. 

Pagrindiniame Bakara loġime reikġminga tik skaitinǟ kiekvienos kortos vertǟ. Kortos rȊġis (ġirdys, 

vynai, kryģiai ar bȊgnai) reikġmǟs neturi. 

Statymams atlikti loġǟjas turi 14 sekundģiȎ, to padaryti nespǟjus loġǟjas turi laukti sekanļio loġimo 

pradģios. 

Prieġ kiekvienŃ dalijimŃ loġǟjas turi spǟti, kas laimǟs loġimŃ ir surinks 9 artimiausiŃ reikġmň ï Loġǟjas 

ar Bankininkas. Taip pat turi galimybň spǟti, kad etapas baigsis lygiosiomis ï Loġǟjas ir Bankininkas 

surinks vienodas reikġmes. 

Krupjǟ pradeda loġimŃ padalindamas po dvi kortas Loġǟjui ir Bankininkui. 

Bakara dalijama du kartus: vienŃ kartŃ Loġǟjui, kitŃ kartŃ Bankininkui. 

Jei Loġǟjas ir Bankininkas turi vienodos vertǟs kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis. Laimi 

statymai uģ LygiŃsias, statymai uģ LoġǟjŃ arba BankininkŃ paimami (grŃģinami). 

Kiekvienos kombinacijos vertǟ skaiļiuojama atmetant deġimļiȎ skaiļiȎ (jei ji  yra 10 ar daugiau). 

Pavyzdģiui, 7 ir 9 vertǟs kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 ï10 

= 6). Taip pat kortos su figȊromis ir 9 vertǟ yra 9. 

Jei Loġǟjas arba Bankininkas iġ pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ kombinacijos surenka 8 arba 9 (ĂnatȊralusñ 8 arba 

9), papildomos kortos nebedalijamos. 

Jei Loġǟjas ir Bankininkas po pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ kombinacijos surenka 0ï7, uģklausiama ĂTreļiosios 

kortos taisyklǟñ, pagal kuriŃ krupjǟ nusprendģia ar kuriam nors reikia treļiosios kortos. Loġǟjas 

visuomet pradeda loġimŃ pirmas. 

 

Loġǟjo kombinacija: 

 

PirmȎjȎ dviejȎ loġǟjo kortȎ kombinacija  

0-1-2-3-4-5 Loġǟjas ima treļiŃ kortŃ. 

6-7 Loġǟjas susilaiko. 

8ï9 (ĂnatȊralusñ) Treļioji korta niekam nedalijama 
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Bankininko kombinacija: 

 

 

Pirmosios dvi 

Bankininko 

kortos 

Treļiosios Loġǟjo iġtrauktos kortos vertǟ 

Nǟra 

treļiosios 

kortos 

 

0 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

0 I I I I I I I I I I I 

1 I I I I I I I I I I I 

2 I I I I I I I I I I I 

3 I I I I I I I I I S I 

4 I S S I I I I I I S S 

5 I S S S S I I I I S S 

6 S S S S S S S I I S S 

7 S S S S S S S S S S S 

8 S S S S S S S S S S S 

9 S S S S S S S S S S S 

 

I ï imti; S ï susilaikyti 

Jei Loġǟjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertǟs kombinacijai  korta turi bȊti 

imama, o 6 ï susilaikoma. 

Laimi tas, kurio kombinacija arļiau 9. 

 

Statymai: 

 

Papildomas 

statymas 

Apraġymas 

P pora Laimima, jei pirmosios dvi loġǟjui padalintos kortos sudaro porŃ. 

B pora Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora. 

 

Puiki  Pora 

Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Loġǟjui padalijamos vienodos 

pirmosios dvi kortos (vienodos rȊġies ir vertǟs). Laimima 200:1, jei 

Bankininkui ir Loġǟjui padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos 

(vienodos rȊġies ir vertǟs). 

Super 6 Iġmoka 15:1, jei Bankininkas laimi su 6 taġkais. Norint atlikti papildomŃ 

statymŃ prieġ tai reikia atlikti pagrindinǱ statymŃ 

(loġǟjas/bankas/lygiosios). 

P premija  Laimima, kai loġǟjas laimi etapŃ surinkňs natȊralȎ 8 arba 9 arba bent 

jau keturiais taġkais. 

B premija  Laimima, kai Bankininkas laimi etapŃ surinkňs natȊralȎ 8 arba 9 arba 

bent jau keturiais taġkais. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

STATYTI  IĠMOKA 
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Loġǟjas 1:1 

Bankininkas 1:1 

0,5:1, jei laimi su 6 taġkais 

Lygiosios 8:1 

P pora 11:1 

B pora 11:1 

Puiki pora Viena pora: 25:1 

Dvi poros: 200:1 

Super 6 15:1 

 

 

 

P premija / B 

premija  

KombinacijȎ tikimybǟs 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 9 taġkais, 30:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 8 taġkais, 10:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 7 taġkais, 6:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 6 taġkais, 4:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 5 taġkais, 2:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 4 taġkais, 1:1 

ĂNatȊraliñ pergalǟ, 1:1 

ĂNatȊraliosñ lygiosios. 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus maksimaliai 6 

nesǟkmingi iġ eilǟs pagal tiekǟjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins  skaitytuvŃ. 

Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati 

korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos 

vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams  paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, nukritusios 

kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, o loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

7.21. Loġimas ĂGalingasis juodasis Dģekasñ (ĂPower Blackjackñ) 

 

ĂGalingasis Juodasis Dģekasñ yra ĂJuodojo Dģekoñ variantas, siȊlantis loġǟjui dvigubinti, trigubinti ir 

keturgubinti bet kurias dvi kortas. 
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Loġimo tikslas yra surinkti daugiau taġkȎ nei krupjǟ ir nevirġyti 21. Geriausia Juodojo Dģeko 

kombinacija ï tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriȎ suma yra lygiai 21. Loġǟjas loġia tik prieġ 

krupjǟ, ne prieġ kitus loġǟjus. 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 2 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 160 000 EUR 

 

Loġiama su aġtuoniomis kortȎ malkomis. 

Devynakǟs ir deġimtakǟs yra iġimamos iġ kiekvienos kortȎ kaladǟs. 

Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti bet kurias dvi pradines kortas. 

Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti po padalijimo. 

Dalijamos pradinǟs vienodos vertǟs kortos. 

Kombinacijoje leidģiamas tik vienas dalijimas. 

Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tȊzui. 

Krupjǟ parodģius tȊzŃ, siȊlomas draudimo statymas. 

Juodojo Dģeko atveju iġmokama 3 prie 2. 

Draudimo atveju iġmokama 2 prie 1. 

Krupjǟ visuomet susilaiko ties Ăminkġtuojuñ 17. 

Krupjǟ patikrina, ar yra ĂJuodasis Dģekasñ ant valeto, damos, karaliaus arba tȊzo. 

 

Statymai grŃģinami, kai yra lygiosios. 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Loġimui vadovauja krupjǟ, kiekviename loġime loġǟjȎ skaiļius neribojamas. 

Loġimas loġiamas su aġtuoniomis kortȎ kaladǟmis. Devynakǟs ir deġimtakǟs yra iġimamos iġ 

kiekvienos kortȎ kaladǟs. KortȎ reikġmǟs Juodojo Dģeko loġime yra ġios: 

Kortos nuo 2 iki 8 yra vertos savo nominalo; 

FigȊros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10. 

TȊzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje tȊzo vertǟ yra 11. 

Pasibaigus statymȎ laikui (15 sekundģiȎ), krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġdalina ir atverļia po vienŃ kortŃ, 

o tada vienŃ kortŃ atverļia sau. Tada krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġdalina antrŃjŃ atverstŃ kortŃ, taļiau 

antroji krupjǟ korta bȊna uģversta. Ġalia loġǟjo kortȎ rodoma jo pradinǟs kombinacijos vertǟ. 

 

Juodasis Dģekas 

 

Jei loġǟjo pradiniȎ dviejȎ kortȎ vertǟ yra lygiai 21, loġǟjas turi JuodŃjǱ DģekŃ. 

 

Draudimas 

 

Jei krupjǟ atversta korta yra tȊzas, loġǟjas gali Ǳsigyti draudimŃ (ġiam sprendimui loġǟjas turi 17 

sekundģiȎ), kad apsisaugotȎ nuo rizikos, jog krupjǟ turǟs JuodŃjǱ DģekŃ ï net jei pats loġǟjas turǟs ġiŃ 

kombinacijŃ. Draudimo suma lygi pusei pagrindinio loġǟjo statymo, draudimo statymas atliekamas 

atskirai nuo statymȎ uģ kombinacijas. Krupjǟ tuomet patikrina savo uģverstŃ kortŃ, ar neturi Juodojo 

Dģeko kombinacijos. Jei krupjǟ neturi Juodojo Dģeko, etapas tňsiasi. Jei krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, o 

loġǟjas ï ne, loġimas baigiamas ir krupjǟ kombinacija laimi. 

Jei loġǟjas ir krupjǟ abu turi JuodŃjǱ DģekŃ, loġimas baigiasi lygiosiomis, statymai grŃģinami. 

Jei Krupjǟ virġutinǟ korta yra veido korta, jis (ji) patikrins, ar apatinǟ korta yra tȊzas ir ar turi JuodŃjǱ 

DģekŃ. Jei krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, krupjǟ kombinacija laimi. Jei loġǟjas ir krupjǟ abu turi JuodŃjǱ 

DģekŃ, loġimas baigiasi lygiosiomis, statymai grŃģinami. Jei krupjǟ neturi Juodojo Dģeko, etapas 
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tňsiasi. 

 

Ǟmimas arba Susilaikymas 

 

Jei krupjǟ patikrina dvi pirmŃsias kortas ir neturi Juodojo Dģeko, loġǟjai paeiliui gali bandyti pagerinti 

savo turimas kombinacijas paimdami daugiau kortȎ. 

Jei loġǟjo pradinǟs kombinacijos vertǟ nǟra 21, loġǟjas gali nusprňsti imti, kad prie turimos 

kombinacijos vertǟs pridǟtȎ papildomŃ kortŃ. Loġǟjas gali imti daugiau nei vienŃ kortŃ, o kad bȊtȎ 

patenkintas turima kombinacijos verte, susilaikyti. 

Loġǟjui surinkus silpnŃ 21 jam nebus siȊlomi sprendimo variantai. 

Tiek ǟmimo, tiek susilaikymo ǟjimams loġǟjas turi 17 sekundģiȎ. 

 

Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti 

 

Loġǟjas gali nusprňsti dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti per tam nustatytŃ laikŃ ï 17 sekundģiȎ. Ġiuo 

atveju loġǟjas padvigubins, patrigubins ar keturgubins savo statymŃ ir jam bus padalinta papildoma korta 

prie jo kortȎ kombinacijos. 

 

Dalijimas 

 

Jei loġǟjo pradinň kombinacijŃ sudaro dvi vienodos vertǟs kortos, loġǟjas gali porŃ Padalinti (ġiam 

sprendimui loġǟjas turi 17 sekundģiȎ) ir turǟs dvi galimas kombinacijas, kurioms atliks atskirus pradinio 

statymo dydģio statymus. Gavňs po antrŃjŃ kortŃ, galǟs savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti 

imant papildomas kortas. Taip pat loġǟjas galǟs pagerinti savo kombinacijȎ vertň nusprňsdamas 

dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti. Ġiuo atveju padvigubins, patrigubins ar keturgubins savo statymŃ 

ir jam bus padalinta papildoma korta prie jo kiekvienos kortȎ kombinacijos. 

Taļiau, jei loġǟjas pradģioje turi tȊzȎ porŃ, gaus tik vienŃ papildomŃ kortŃ kiekvienai kombinacijai be 

galimybǟs imti papildomas kortas. 

 

Rezultatai 

 

Jei loġǟjo kombinacijos suma virġija 21, pralaimima ir prarandama tos kombinacijos statymai. 

Visiems loġǟjams atlikus ǟjimus, krupjǟ atverļia savo uģverstŃ kortŃ. Krupjǟ privalo imti kortŃ, jei turi 

16 ar maģiau, ir susilaikyti, jei turi silpnŃ 17 ar didesnǟs vertǟs kombinacijŃ. 

Loġǟjas laimi, jei jo galutinǟs kombinacijos vertǟ yra arļiau 21 nei krupjǟ arba jei krupjǟ  surenka daugiau 

nei dvideġimt vienŃ. Jei loġǟjo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjǟ, loġimo etapas baigiasi 

lygiosiomis, loġǟjo statymas grŃģinamas. 

Juodojo Dģeko kombinacija galima tik dviem pradinǟms kortoms. 21 taġko vertǟs kombinacija, 

gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju Dģeku. Taigi, Juodasis Dģekas taip pat laimi prieġ 

21 kombinacijŃ, gautŃ po poros padalijimo. 

 

Statymai: 

 

Ġiame Juodojo Dģeko loġime taip pat yra papildomi statymai ï Bet kokia pora (Any Pair), 21+3, 3 

karġtosios, Pervirġis (Bust It). Papildomus statymus loġǟjas gali atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo 

Dģeko statymais. 

Papildomas statymas bet kokia pora leidģia statyti uģ pirmȎjȎ dviejȎ loġǟjo kortȎ kombinacijŃ. 

Laiminļioji kombinacija ġiuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertǟs kortos, pvz., dvi  damos, du tȊzai, 

dvi aġtuonakǟs ir t. t. 

Yra dviejȎ tipȎ Bet kokios poros statymo kombinacijos, jȎ iġmoka skiriasi: 

Bet kokia pora, pvz., kryģiȎ 8 ir ġirdģiȎ 8. 
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Vienos rȊġies pora, pvz., 2x vynȎ tȊzai. 

 

21+3 

 

21+3 papildomas statymas suteikia loġǟjui galimybň laimǟti, jei pirmosios jo dvi kortos ir krupjǟ 

atversta korta sudaro bet kuriŃ toliau parodytŃ laiminļiŃjŃ kombinacijŃ (jos panaġios Ǳ pokerio) su 

skirtingomis iġmokomis: 

Trys vienos rȊġies ï identiġkas trejetas, pvz. 3x ġirdģiȎ damos; 

Spalva ir  eilǟ ï iġ eilǟs einanļios ir tos paļios rȊġies kortos, pvz., valetas, dama ir bȊgnȎ  karalius; 

Trys vienodos ï tos paļios vertǟs, taļiau skirtingȎ rȊġiȎ kortos, pvz., trys nevienodi karaliai; 

Eilǟ ï iġ eilǟs einanļios, taļiau skirtingȎ rȊġiȎ kortos, pvz., bȊgnȎ 2 + kryģiȎ 3 + ġirdģiȎ  4; 

Spalva ï tos paļios rȊġies ne iġ eilǟs einanļios kortos, pvz., kryģiȎ 2, 6 ir 8. 

 

3 karġtosios 

 

3 karġtosios papildomas statymas leidģia loġǟjui statyti uģ trijȎ kortȎ kombinacijŃ, kuriŃ sudaro  

pirmosios dvi jo kortos ir atversta krupjǟ korta. Yra kelios Ă3 karġtosiosñ papildomo statymo 

kombinacijos, jȎ iġmoka skiriasi: 

Iġ viso 19, pvz.: ĠirdģiȎ valetas, bȊgnȎ 2 ir vynȎ 7; 

Iġ viso 20, pvz.: ĠirdģiȎ 8, bȊgnȎ 2 ir vynȎ dama; 

Iġ viso 21, vienos rȊġies, pvz.: BȊgnȎ 8, bȊgnȎ 3 ir bȊgnȎ karalius; 

Iġ viso 21, ne vienos rȊġies, pvz.: ĠirdģiȎ 8, bȊgnȎ 3 ir vynȎ karalius; 

7-7-7, pavyzdģiui: ĠirdģiȎ 7, kryģiȎ 7 ir bȊgnȎ 7. 

 

Pervirġis (Bust It) 

 

Papildomas statymas Pervirġis (Bust It) leidģia loġǟjui statyti uģ tai, kad krupjǟ kortȎ kombinacija 

virġys 21, t. y. Surinks pervirġǱ. 

Pervirġis (Bust It) papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei loġǟjas turi JuodŃjǱ  DģekŃ. 

Yra kelios Pervirġis (Bust It) papildomo statymo kombinacijos, jȎ iġmoka skiriasi: 

Pervirġis su 3 kortomis; 

Pervirġis su 4 kortomis; 

Pervirġis su 5 kortomis; 

Pervirġis su 6 kortomis; 

Pervirġis su 7 kortomis; 

Pervirġis su 8 ar daugiau kortomis. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Juodojo Dģeko atveju iġmokama 3:2. 

Laiminļioji kombinacija gauna 1:1. 

Jei krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, draudimo iġmoka yra 2:1. 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

Statymas Rezultatai Iġmoka 

Bet kokia pora (Any 

Pair) 

Vienos rȊġies pora  

Bet kokia pora 

20:1 

7:1 
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21+3 

Trys vienos rȊġies 

 Eilǟ ir spalva  

Trys vienodos  

Eilǟ 

Spalva 

100:1 

35:1 

25:1 

8:1 

5:1 

 

 

3 karġtosios 

7-7-7 

Iġ viso 21 vienos rȊġies 

Iġ viso 21 ne vienos rȊġies Suma 20 

Suma 19 

100:1 

20:1 

4:1 

2:1 

1:1 

 

 

Pervirġis (Bust It)  

Pervirġis su 8 ar daugiau kortomis  

Pervirġis su 7 kortomis 

Pervirġis su 6 kortomis  

Pervirġis su 5 kortomis  

Pervirġis su 4 kortomis  

Pervirġis su 3 kortomis 

250:1 

100:1 

25:1 

8:1 

2:1 

1:1 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ kortȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, o ġis 

loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2  kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama loġimȎ salǟs vadovui, o  loġimas 

atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, o 

tada iġkvies loġimȎ salǟs vadovŃ. LoġimȎ salǟs vadovas panaudos komandŃ ĂPanaikinti paskutinň 

nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei 6 bandymai bus nesǟkmingi, loġimȎ salǟs 

vadovas patikrins skaitytuvŃ. 

Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma  ne ta kortañ, Ădvi 

suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo 

rezultatui, loġimȎ salǟs vadovas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

 

7.22. Loġimas ĂGreitasis bakarañ (ĂSpeed Baccaratñ) 

 

Loġimo tikslas yra atspǟti kuriam iġ loġianļiȎ loġimo laukȎ ï Loġǟjui (ĂPLAYERñ) ar Bankininkui 

(ĂBANKERñ), iġkris kortȎ kombinacija, kurios suma artimesnǟ 9 taġkams, ar bus lygiosios. 

 

Minimali  statymo suma: 1 EUR 

Maksimali  statymo suma: 2 500 EUR 
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Maksimalus laimǟjimas: 175 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Loġimui vadovauja krupjǟ, loġimas loġiamas naudojant aġtuonias standartines 52 kortȎ  malkas. KortȎ 

reikġmǟs yra ġios: 

TȊzai yra maģiausios kortos, jos vertos po 1 taġkŃ; 

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo; 

Deġimtakǟ ir figȊros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0. 

Pagrindiniame Bakara loġime reikġminga tik skaitinǟ kiekvienos kortos vertǟ. Kortos rȊġis (ġirdys, 

vynai, kryģiai ar bȊgnai) reikġmǟs neturi. 

Prieġ kiekvienŃ dalijimŃ loġǟjas turi spǟti, kas laimǟs loġimŃ ir surinks 9 artimiausiŃ reikġmň ï Loġǟjas 

ar Bankininkas. Taip pat turi galimybň spǟti, kad loġimas baigsis lygiosiomis ï Loġǟjas ir Bankininkas 

surinks vienodas kortȎ reikġmes. 

Statymams atlikti loġǟjas turi 17 sekundģiȎ. 

Krupjǟ pradeda loġimŃ padalindamas po dvi kortas Loġǟjui ir Bankininkui. 

Bakara dalijama du kartus: vienŃ kartŃ Loġǟjui, kitŃ kartŃ Bankininkui. 

Jei Loġǟjas ir Bankininkas turi vienodos vertǟs kombinacijas, loġimas baigiasi lygiosiomis. Laimi 

statymai uģ LygiŃsias, statymai uģ LoġǟjŃ arba BankininkŃ paimami (grŃģinami). 

Kiekvienos kombinacijos vertǟ skaiļiuojama atmetant deġimļiȎ skaiļiȎ (jei ji  yra 10 ar daugiau). 

Pavyzdģiui, 7 ir 9 vertǟs kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 ï10 

= 6). Taip pat kortos su figȊromis ir 9 vertǟ yra 9. 

Jei loġǟjas arba Bankininkas iġ pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ kombinacijos surenka 8 arba 9 (ĂnatȊralusñ 8 arba 

9), papildomos kortos nebedalijamos. 

Jei Loġǟjas ir Bankininkas po pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ kombinacijos surenka 0ï7, uģklausiama ĂTreļiosios 

kortos taisyklǟñ, pagal kuriŃ krupjǟ nusprendģia, ar kuriam nors reikia treļiosios kortos. 

 

Loġǟjo kombinacija: 

 

PirmȎjȎ dviejȎ loġǟjo kortȎ kombinacija  

0-1-2-3-4-5 Loġǟjas ima treļiŃ kortŃ. 

6-7 Loġǟjas susilaiko. 

8ï9 (ĂnatȊralusñ) Treļioji korta niekam nedalijama 

 

Bankininko kombinacija: 

 

Pirmosios 

dvi 

Bankininko 

kortos 

Treļiosios loġǟjo iġtrauktos kortos vertǟ 

Nǟra 

treļiosios 

kortos 

 

0 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

0 I I I I I I I I I I I 

1 I I I I I I I I I I I 

2 I I I I I I I I I I I 

3 I I I I I I I I I S I 

4 I S S I I I I I I S S 

5 I S S S S I I I I S S 

6 S S S S S S S I I S S 

7 S S S S S S S S S S S 

8 S S S S S S S S S S S 

9 S S S S S S S S S S S 
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I ï imti; S ï susilaikyti 

 

Jei Loġǟjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertǟs kombinacijai  korta turi bȊti 

imama, o 6 ï susilaikoma. 

Laimi tas, kurio kombinacija arļiau 9. 

 

Statymai: 

 

Papildomas 

statymas 

Apraġymas 

P pora Laimima, jei pirmosios dvi loġǟjui padalintos kortos sudaro porŃ. 

B pora Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora. 

 

Puiki pora 

Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Loġǟjui padalijamos vienodos 

pirmosios     dvi      kortos      (vienodos      rȊġies      ir      vertǟs). Laimima 

200:1, jei Bankininkui ir Loġǟjui padalijamos vienodos pirmosios dvi 

kortos (vienodos rȊġies ir vertǟs). 

Bet kuri  pora Apmokǟjimas, jei Bankininkas arba Loġǟjas turi poros kombinacijŃ. 

P premija  Laimima, kai Loġǟjas laimi etapŃ surinkňs natȊralȎ 8 arba 9 arba bent 

jau keturiais taġkais. 

B premija  Laimima, kai Bankininkas laimi etapŃ surinkňs natȊralȎ 8 arba 9 arba 

bent jau keturiais taġkais. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

STATYTI  IĠMOKA 

Loġǟjas 1:1 

Bankininkas 0,95:1 

Lygiosios 8:1 

P pora 11:1 

B pora 11:1 

Puiki pora Viena pora: 25:1 

Dvi poros: 200:1 

Bet kuri pora  5:1 

 

 

P premija / B 

premija  

KombinacijȎ tikimybǟs 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 9 taġkais, 30:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 8 taġkais, 10:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 7 taġkais, 6:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 6 taġkais, 4:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 5 taġkais, 2:1 

Ne ĂnatȊraliñ pergalǟ 4 taġkais, 1:1 

ĂNatȊraliñ pergalǟ, 1:1 

ĂNatȊraliosñ lygiosios 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, 

o tada iġkvies pamainos vadybininkŃ. Pamainos vadybininkas panaudos komandŃ ĂPanaikinti 

paskutinň nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei bandymai bus maksimaliai 6 

nesǟkmingi iġ eilǟs pagal tiekǟjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvŃ. 
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Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi  pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi suklijuotos kortosñ, Ăta pati 

korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo rezultatui, pamainos 

vadybininkas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie stalo, 

o ġis loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito  iki  2 kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir viskas 

permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos  nauju rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama pamainos vadybininkui, 

o loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

 

7.23. Loġimas ĂGreitas juodasis Dģekasñ (ĂSpeed Blackjackñ) 

 

Loġimo tikslas yra surinkti daugiau taġkȎ nei krupjǟ ir nevirġyti 21. Geriausia Juodojo Dģeko 

kombinacija ï tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriȎ suma yra lygiai 21. Loġǟjas loġia tik prieġ 

krupjǟ, ne prieġ kitus loġǟjus. 

 

Loġiama su 8 kortȎ malkomis. 

Krupjǟ visuomet susilaiko ties 17. 

Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinǟms kortoms. 

Po dalijimo dvigubinimas negalimas. 

Dalijamos pradinǟs vienodos vertǟs kortos. 

Kombinacijoje leidģiamas tik vienas dalijimas. 

Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tȊzui. 

Krupjǟ parodģius tȊzŃ, siȊlomas draudimo statymas. 

Juodojo Dģeko atveju iġmokama 3 prie 2. 

Draudimo atveju iġmokama 2 prie 1. 

Statymai grŃģinami, kai yra lygiosios. 

 

Minimali  statymo suma: 50 EUR 

Maksimali  statymo suma: 2 500 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 98 800 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

LoġimŃ organizuoja krupjǟ, prie Juodojo Dģeko stalo gali loġti iki  7 loġǟjȎ. 

Loġimas loġiamas su 8 standartinǟmis 52 kortȎ malkomis. KortȎ reikġmǟs Juodojo Dģeko loġime yra 

ġios: 

Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo; 

FigȊros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10. 

TȊzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje tȊzo vertǟ yra 11. 
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Pasibaigus statymȎ laikui (17 sekundģiȎ), krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġdalina ir atverļia po vienŃ kortŃ. 

Pirmiausia dalijama krupjǟ kairǟje esanļiam loġǟjui, tuomet kitiems pagal laikrodģio rodyklň ir 

galiausiai krupjǟ. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġdalina po atverstŃ kortŃ, taļiau antrojo krupjǟ korta bȊna 

uģversta. Ġalia loġǟjo kortȎ rodoma jo pradinǟs kombinacijos vertǟ. 

 

Juodasis Dģekas 

 

Jei loġǟjo pradiniȎ dviejȎ kortȎ vertǟ yra lygiai 21, loġǟjas turi JuodŃjǱ DģekŃ. 

 

Draudimas 

 

Jei krupjǟ atversta korta yra tȊzas, loġǟjas gali Ǳsigyti draudimŃ (ġiam sprendimui loġǟjas  turi 15 

sekundģiȎ), kad apsisaugotȎ nuo rizikos, jog krupjǟ turǟs JuodŃjǱ DģekŃ ï net jei pats loġǟjas turi ġiŃ 

kombinacijŃ. Draudimo suma lygi pusei pagrindinio loġǟjo statymo, draudimo statymas atliekamas 

atskirai nuo statymȎ uģ kombinacijas. Krupjǟ tuomet patikrina savo uģverstŃ kortŃ, ar neturi Juodojo 

Dģeko kombinacijos. Jei krupjǟ neturi Juodojo Dģeko, etapas tňsiasi. 

Jei krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, o loġǟjas ï ne, krupjǟ kombinacija laimi. Jei loġǟjas ir krupjǟ abu turi 

JuodŃjǱ DģekŃ, loġimas baigiasi lygiosiomis, statymai grŃģinami. 

Jei atversta krupjǟ korta yra 10 arba figȊra, loġǟjas draudimo Ǳsigyti negalǟs, krupjǟ netikrins, ar turi 

JuodŃjǱ DģekŃ. 

 

Dvigubinimas, Ǟmimas arba Susilaikymas 

 

Jei krupjǟ patikrina dvi pirmŃsias kortas ir neturi Juodojo Dģeko, loġǟjai gali bandyti pagerinti savo 

turimas kombinacijas. 

Visiems loġǟjams vienu metu siȊloma galimybǟ priimti kortas prie savo kombinacijȎ. 

Jei loġǟjo pradinǟ kombinacija nǟra 21, loġǟjas gali nusprňsti atlikti DvigubinimŃ. Ġiuo  atveju loġǟjas 

padvigubins savo statymŃ ir jam bus padalinta papildoma korta prie loġǟjo kombinacijos. Taip pat 

loġǟjas gali nusprňsti imti, kad prie turimos kortȎ kombinacijos vertǟs pridǟtȎ papildomŃ kortŃ. Loġǟjas 

gali imti daugiau nei vienŃ kortŃ, o kai bus patenkintas turima kombinacijos verte, susilaikyti. 

Dvigubinimo, ǟmimo ir susilaikymo veiksmus loġǟjas gali atlikti per tam skirtŃ laikŃ ï 15 sekundģiȎ. 

 

Dalijimas 

 

Jei loġǟjo pradinň kombinacijŃ sudaro dvi vienodos vertǟs kortos, loġǟjas gali porŃ Padalinti (ġiam 

veiksmui atlikti loġǟjas turi 15 sekundģiȎ); tokiu atveju loġǟjas turǟs dvi galimas kombinacijas, kurioms 

atliks atskirus pradinio statymo dydģio statymus. Gavňs po antrŃjŃ kortŃ, loġǟjas savo turimas 

kombinacijas bandys pagerinti imant papildomas kortas. 

Taļiau, jei pradģioje loġǟjas turǟs tȊzȎ porŃ, gaus tik vienŃ papildomŃ kortŃ kiekvienai kombinacijai be 

galimybǟs imti papildomas kortas. 

 

Rezultatai 

 

Jei loġǟjo kombinacijos suma virġija 21, pralaimima ir prarandama tos kombinacijos statymai. Visiems 

loġǟjams priǟmus savo sprendimus ir nepraġant daugiau kortȎ krupjǟ atverļia savo uģverstŃ kortŃ. 

Krupjǟ privalo imti kortŃ, jei turi 16 ar maģiau, ir susilaikyti, jei turi silpnŃ 17 ar didesnǟs vertǟs 

kombinacijŃ. 

Loġǟjas laimi, jei loġǟjo galutinǟs kombinacijos vertǟ yra arļiau 21 nei krupjǟ arba jei krupjǟ surenka 

daugiau nei dvideġimt vienŃ. Jei loġǟjo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjǟ, loġimo etapas 

baigiasi lygiosiomis, loġǟjo statymas grŃģinamas. 

Juodojo Dģeko kombinacija galima tik dviem pradinǟms kortoms. 21 taġko vertǟs kombinacija, 
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gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju Dģeku. Taigi, Juodasis Dģekas taip pat laimi prieġ 

21 kombinacijŃ, gautŃ po poros padalijimo. 

 

Loġimo funkcijos: 

 

ĂStatyti uģ akiȎñ 

 

ĂStatyti uģ akiȎñ funkcija leidģia atlikti statymus uģ kito loġǟjo gautŃ kombinacijŃ. Iġmokos uģ ĂStatyti 

uģ akiȎñ yra tokios pat, kaip ir uģ Ǳprastus statymus. 

Loġǟjas gali naudotis ĂStatyti uģ akiȎñ galimybe neatsiģvelgiant Ǳ tai, ar sǟdi prie Juodojo Dģeko stalo 

ir nori pats loġti ar ne. Taļiau loġǟjas negali atlikti ĂStatyti uģ akiȎñ  uģ savo kombinacijŃ. 

Loġǟjas gali atlikti statymŃ bet kurioje Ǳjungtoje ĂStatyti uģ akiȎñ vietoje prie kito loġǟjo vietos, kol 

nepasibaigǟ statymȎ laikas. Loġǟjas gali uģversti ģymeklǱ ant bet kurios ĂStatyti uģ akiȎñ vietos, kad 

bȊtȎ matomi kitȎ loġǟjȎ statymȎ informacija. 

Jei yra atliekamas ĂStatyti uģ akiȎñ ir loġǟjas nusprendģia nedalyvauti etape, loġǟjo statymas bus iġkart 

grŃģintas. 

Ties kiekviena Juodojo Dģeko stalo vieta nurodytas vardas rodo loġǟjŃ, kuris priims visus sprendimus 

dǟl kombinacijos. Taļiau loġǟjas gali nusprňsti, ar nori atlikti draudimo statymŃ, jei krupjǟ atversta 

korta yra TȊzas. Taip pat gali iġ anksto nusprňsti, ar nori padvigubinti savo statymŃ, jei loġǟjas, uģ kurio 

akiȎ atlieka statymŃ, nusprendģia  Dvigubinti ar Padalinti savo kombinacijŃ. 

Vǟliau ġiuos nustatymus loġǟjas gali pakeisti paspaudňs NustatymȎ mygtukŃ ir pasirinkň ĂSTATYTI 

UĢ AKIȍñ skirtukŃ. Jei loġǟjas pageidauja kitiems loġǟjams uģdrausti atlikti Statymus uģ loġǟjo akiȎ, 

jis gali paģymǟti laukelǱ ĂLEISTI KITIEMS LOĠǞJAMS ATLIKTI  STATYMUS MAN UĢ AKIȍñ. 

ĂKarġtȎ loġǟjȎñ simbolis leidģia loġǟjui matyti, kurie Juodojo Dģeko loġǟjai turi ilgiausiŃ pergaliȎ 

serijŃ. 

 

Skaiļius aukso medalyje nurodo, kiek etapȎ paeiliui loġǟjas laimǟjo. Vos tik ĂKarġtas loġǟjasñ praloġia 

etapŃ, jis iġkart praranda ir aukso medalǱ. 

 

ĂDalinti dabarñ 

 

Mygtukas DALINTI DABAR Ǳjungtas tik prisijungus prie konkretaus ĂBlackjackñ stalo ir atlikus 

minimalȎ ar didesnǱ statymŃ. Paspaudus ġǱ mygtukŃ, bus uģbaigtas atliktas statymas. Loġǟjo statymas 

bus matomas kitiems prie stalo esantiems loġǟjams. 

Jei visi loġǟjai paspaudģia mygtukŃ DALINTI  DABAR, loġimas prasideda prieġ baigiantis statymȎ 

laikui. 

 

 

Statymai: 

 

Ġiame Juodojo Dģeko loġime taip pat yra papildomi statymai ï Idealios poros ir 21+3 . Papildomus 

statymus loġǟjas gali atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo Dģeko statymais. 

Papildomi statymai gali laimǟti nepaisant to, ar vǟliau Juodojo Dģeko statymus laimima, ar ne. 

 

Idealios poros 

 

Puikios poros papildomas statymas suteikia progŃ laimǟti, jei pirmosios dvi kortos yra pora, pavyzdģiui, 

dvi damos, du tȊzai arba dvi triakǟs. Yra trys porȎ tipai, kiekvienam taikomos skirtingos iġmokos: 

Puiki pora ï ta pati rȊġis, pvz., du vynȎ tȊzai; 
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Spalvota pora ï skirtingos tos paļios spalvos rȊġys, pvz., ġirdģiȎ 2 + bȊgnȎ 2; 

Miġri pora ï skirtingos spalvos ir rȊġies, pvz., ġirdģiȎ 10 + kryģiȎ 10. 

 

21+3 

 

21+3 papildomas statymas suteikia galimybň laimǟti, jei pirmosios dvi loġǟjo kortos ir krupjǟ atversta 

korta sudaro bet kuriŃ toliau parodytŃ laiminļiŃjŃ kombinacijŃ (jos panaġios Ǳ pokerio) su skirtingomis 

iġmokomis: 

Trys vienos rȊġies ï identiġkas trejetas, pvz., 3 ġirdģiȎ damos; 

Spalva ir eilǟ ï iġ eilǟs einanļios ir tos paļios rȊġies kortos, pvz., bȊgnȎ 10, valetas ir dama; 

Trys vienodos ï tos paļios vertǟs, taļiau skirtingȎ rȊġiȎ kortos, pvz., 3 nevienodi karaliai; 

Eilǟ ï iġ eilǟs einanļios, taļiau skirtingȎ rȊġiȎ kortos, pvz., bȊgnȎ 2 + kryģiȎ 3 + ġirdģiȎ  4; 

Spalva ï tos paļios rȊġies ne iġ eilǟs einanļios kortos, pvz., kryģiȎ 2, 6 ir 10. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Juodojo Dģeko atveju iġmokama 3:2. 

Laiminļioji kombinacija gauna 1:1. 

Jei krupjǟ turi JuodŃjǱ DģekŃ, draudimo iġmoka yra 2:1. 

 

Idealios poros 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Puiki pora 25:1 

Spalvota pora 12:1 

Miġri pora 6:1 

 

21+3 

 

Kombinacija  Iġmoka 

Trys vienos rȊġies 100:1 

Eilǟ ir spalva 40:1 

Trys vienodos 30:1 

Eilǟ 10:1 

Spalva 5:1 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais aukġtyn, 

korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ kortȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie  stalo, o ġis 

loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. 

Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2  kortȎ, 

nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos paimamos ir 

viskas permaiġoma iġ naujo. 

Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama loġimȎ salǟs vadovui, o  loġimas 
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atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai: 

Nepavykus nuskaityti kortos krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti 3 kartus, o 

tada iġkvies loġimȎ salǟs vadovŃ. LoġimȎ salǟs vadovas panaudos komandŃ ĂPanaikinti paskutinň 

nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei 6 bandymai bus nesǟkmingi, loġimȎ salǟs 

vadovas patikrins skaitytuvŃ. 

Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi pradiniai 

statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma ne ta kortañ, Ădvi 

suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos loġimo 

rezultatui, loġimȎ salǟs vadovas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai bus grŃģinti. 

 

 

7.24. Loġimas ĂGreitoji ruletǟñ (ĂSpeed Rouletteñ) 

 

Minimali  statymo suma: 0.50 EUR 

Maksimali  statymo suma: 5 000 EUR 

Maksimalus laimǟjimas: 252 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Ruletǟs tikslas yra atspǟti skaiļiȎ, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vienŃ ar daugiau statymȎ 

ant to skaiļiaus. Europietiġkos ruletǟs rate yra sunumeruoti skaiļiai 1ï 36 ir vienas 0 (nulis). 

Pasibaigus statymȎ laikui (17 sekundģiȎ) ruletǟs rate krupjǟ iġsuka kamuoliukŃ. Po kiek laiko 

kamuoliukas sustoja vienoje iġ sunumeruotȎ rato padalȎ. 

 

Statymai: 

 

Prie Ruletǟs stalo loġǟjas gali atlikti daugybň ǱvairiȎ statymȎ. Kiekvienos rȊġies statymas apima vienŃ 

skaiļiȎ ar tam tikrŃ skaiļiȎ intervalŃ ir turi savo iġmokȎ ribas. 

Statymai, atliekami statymo lauko skaiļiȎ laukeliuose arba ant linijȎ tarp jȎ, yra vadinami Vidiniais 

statymais, o specialiuose ģemiau ir ġonuose esanļiuose laukeliuose atliekami statymai vadinami 

Iġoriniais statymais. 

 

Vidiniai statymai: 

 

Tiesioginis ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vieno skaiļiaus (Ǳskaitant ir nulǱ); 

Padalintas statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant vertikalios ar horizontalios linijos  tarp bet kuriȎ 

dviejȎ skaiļiȎ; 

Eilǟs statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ skaiļiȎ eilǟs gale. Eilǟs statymas apima tris  skaiļius; 

Kampo statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ ant keturiȎ skaiļiȎ susitikimo taġko (vidurinis 

susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaiļius; 

Linijos  statymas ï loġǟjas padǟs savo ģetonŃ dviejȎ eiluļiȎ pabaigoje, tarp jȎ  susikirtimo. Linijos 

statymas apima visus skaiļius abiejose eilǟse, iġ viso ġeġis skaiļius. 

 

Iġoriniai statymai: 

 

Stulpelio statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ laukeliȎ, paģymǟtȎ Ă2 prie 1ñ ir esanļiȎ 

stulpelio pabaigoje ï jie apima 12 stulpelio skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ stulpeliȎ statymus. 

Tuzino statymas ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ trijȎ laukeliȎ su pavadinimais Ă1-ieji 12ñ, 

Ă2-ieji 12ñ arba Ă3-ieji 12ñ, kad pastatytȎ ant 12 skaiļiȎ ġalia laukeliȎ. 

Raudona / juoda ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant raudono arba juodo laukelio, kad statytȎ uģ 18 
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raudonȎ arba 18 juodȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ ant vieno iġ ġiȎ laukeliȎ, kad pastatytȎ 

uģ 18 lyginiȎ ar 18 nelyginiȎ skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

1ï18/19ï36 ï loġǟjas padeda savo ģetonŃ viename iġ ġiȎ laukeliȎ, kad statytȎ uģ pirmuosius arba 

paskutiniuosius 18 skaiļiȎ. Nulis nepatenka Ǳ ġiuos statymus. 

KaimynȎ statymai 

 

Paspaudus mygtukŃ KAIMYNȍ STATYMAI  loġǟjas gali atlikti kaimynȎ ir kitus specialiuosius 

statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukŃ uģdaroma ar vǟl atidaroma ġi funkcija. 

 

 

Visi statymai apima skirtingus skaiļiȎ rinkinius, uģ laimǟjimus skiriamos skirtingos iġmokos. Statymo 

vietos bus paryġkintos. 

 

 

ĂTiers du Cylindreñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 12 skaiļiȎ, Ǳskaitant 27, 33 ir tarp jȎ esanļius skaiļius nuliui  prieġingoje 

ruletǟs rato pusǟje. 6 ģetonai dedami taip: 

1 ģetonas padalijamas tarp 5/8 

1 ģetonas padalijamas tarp 10/11 

1 ģetonas padalijamas tarp 13/16 

1 ģetonas padalijamas tarp 23/24 

1 ģetonas padalijamas tarp 27/30 

1 ģetonas padalijamas tarp 33/36 

 

ĂOrphelins a Chevalñ 

 

Ġis statymas apima 8 skaiļius dviejose ruletǟs rato dalyse, nepatenkanļiose Ǳ ĂVoisins du zeroñ  ir ĂTiers 

du cylindreñ statymus. 5 ģetonai dedami taip: 

1 ģetonas ant 1 (tiesioginis) 

1 ģetonas padalijamas tarp 6/9 

1 ģetonas padalijamas tarp 14/17 

1 ģetonas padalijamas tarp 17/20 

1 ģetonas padalijamas tarp 31/34 

 

ĂVoisins du Zeroñ 

 

Ġis statymas apima iġ viso 17 skaiļiȎ, Ǳskaitant 22, 25 ir tarp jȎ esanļius skaiļius ruletǟs rate  (Ǳskaitant 

nulǱ). 9 ģetonai dedami taip: 

2 ģetonai eilǟje 0/2/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 4/7 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 
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1 ģetonas padalijamas tarp 18/21 

1 ģetonas padalijamas tarp 19/22 

2 ģetonai dedami 25/26/28/29 kampe 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 

 

ĂJeu Zeroñ 

 

Ġis statymas apima nulǱ ir 6 arļiausiai jo ruletǟje esanļius skaiļius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4 ģetonai 

dedami taip: 

1 ģetonas padalijamas tarp 0/3 

1 ģetonas padalijamas tarp 12/15 

1 ģetonas ant 26 (tiesioginis) 

1 ģetonas padalijamas tarp 32/35 

 

KaimynȎ statymas apima konkretȎ skaiļiȎ bei greta jo ruletǟs rate esanļius skaiļius. Norint atlikti 

kaimynȎ statymus, loġǟjas turi pasirinkti konkretȎ lenktyniȎ trasos lange esantǱ skaiļiȎ. Ģetonas bus 

padǟtas ant pasirinkto skaiļiaus ir ant jo kairǟje ir deġinǟje esanļiȎ skaiļiȎ. Paspaudus apvalȎ Ă-ñ arba 

Ă+ñ mygtukŃ gali bȊti sumaģintas pasirinkto skaiļiaus kairǟje ar deġinǟje esanļiȎ kaimynȎ skaiļius. 

 

SpecialȊs statymai 

 

Antrajame MǟgstamȎ statymȎ skirtuke loġǟjas gali lengviau atlikti ĂFinale en pleinñ ir ĂFinale a chevalñ 

statymus. 

 

ĂFinale en Pleinñ 

 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 0ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 2ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 3ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 4ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 5ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 6ñ ï 4 ģetonȎ statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1  ģetonŃ 

ĂFinale en plein 7ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 8ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale en plein 9ñ ï 3 ģetonȎ statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

ĂFinale a Chevalñ 

 

ĂFinale a cheval 0/3ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 1/4ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 2/5ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant  kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 3/6ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 

ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 4/7ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant  kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 5/8ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 6/9ñ ï 4 ģetonȎ statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 7/10ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 
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ĂFinale a cheval 8/11ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

ĂFinale a cheval 9/12ñ ï 3 ģetonȎ statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 ģetonŃ 

 

Visi statymai 

 

Viso statymo metu visi vidiniai statymai atliekami ant konkretaus skaiļiaus. 

Pavyzdģiui, Viso statymo ant skaiļiaus 36 atveju 18 ģetonȎ bus padǟti taip, kad jǱ visiġkai padengtȎ: 1 

ģetonas ant 36, 2 ģetonai ant padalintȎ statymȎ 33/36 ir 35/36, 3 ģetonai ant Eilǟs statymo 34/35/36, 4 

ģetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 ģetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36. 

 

Iġmokǟjimai: 

 

Iġmoka priklauso nuo statymo tipo. 

 

Vidiniai statymai 

 

STATYMO  TIPAS IĠMOKA 

Tiesioginis 35:1 

Dalijimas 17:1 

Eilutǟ 11:1 

Kampas 8:1 

Linija 5:1 

 

Iġoriniai statymai 

 

STATYMO  TIPAS IĠMOKA 

Stulpelis 2:1 

Tuzinas 2:1 

Raudona / juoda 1:1 

Lyginis / nelyginis 1:1 

1ï18/19ï36 1:1 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 

Nepavykň sukimai ï tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maģiau nei tris pilnus  apsisukimus; 

kamuoliukas iġkrenta iġ krupjǟ rankos; kamuoliukas iġġoka iġ ruletǟs rato; ruletǟ sukasi ta paļia kryptimi, 

kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panaġȊs atvejai. Nepavykusio sukimo atveju loġimas 

anuliuojamas bei loġǟjams iġ karto grŃģinamos jȎ atliktȎ statymȎ sumos. 

Sistemoje uģregistruojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje. Tokiu atveju teisingu 

skaiļiumi laikomas tas, kuris faktiġkai buvo iġsuktas ruletǟje. Ekrane parodomas ruletǟje iġsuktas 

skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ ģodģiu paskelbia ir 

krupjǟ. 

Ruletǟje iġsuktas skaiļius neuģregistruojamas sistemoje (po Ǳvykusio sukimo loġimo sensoriai 

neuģfiksuoja skaiļiaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas  laikomas Ǳvykusiu ir 

sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiļius bȊtȎ uģregistruotas sistemoje. Ekrane parodomas 

ruletǟje iġsuktas skaiļius ir iġmokami laimǟjimai pagal laimǟjimȎ lentelň. Ruletǟje iġsuktŃ skaiļiȎ 

ģodģiu paskelbia ir krupjǟ. 

Loġǟjas neteisingai laimi, kai sistemoje uģfiksuojamas ne tas skaiļius, kuris buvo iġsuktas ruletǟje. 

Tokiu atveju Bendrovǟ iġskaiļiuoja neteisingai ǱskaitytŃ laimǟjimŃ iġ loġǟjo loġimo sŃskaitos. 

Atsiradus kitai, ġiuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjǟ klaidai loġime ir kai ġios klaidos 



90  

neǱmanoma iġsprňsti / paġalinti nedelsiant (t. y. nuo keliȎ sekundģiȎ iki dviejȎ minuļiȎ), loġimas yra 

atġaukiamas ir loġǟjams iġ karto grŃģinamos atliktȎ  statymȎ sumos. Ar klaidŃ Ǳmanoma iġsprňsti / 

paġalinti nedelsiant nusprendģia loġimo tiekǟjo atsakingas personalas. Kitais atvejais loġimas yra 

tňsiamas ir loġǟjȎ atlikti statymai lieka galioti. 

Visais atvejais, kai loġimas atġaukiamas, apie loġimo atġaukimŃ bei jo prieģastǱ paskelbia krupjǟ. 

Jei loġǟjas atsijungia nuo loġimo (pavyzdģiui, loġǟjo pusǟje dingsta interneto ryġys), loġimas yra 

tňsiamas loġǟjo jau atliktiems statymams. Loġǟjui vǟliau prisijungus prie savo loġimȎ sŃskaitos, jis 

galǟs matyti tokio loġimo rezultatŃ. 

 

 

7.25. Loġimas ĂKazino holdóemñ (ĂCasino Holdóemñ) 

 

 

Loġimo tikslas yra gauti geresnes 5 kortȎ kombinacijas nei krupjǟ, ġiuo atveju loġǟjas turi dvi  

kortas ir penkias bendras kortas. 

 

Minimali statymo suma: 0.10 

EUR Maksimali statymo suma: 

500 EUR Maksimalus laimǟjimas: 

50 000 EUR 

 

Loġimo taisyklǟs: 

 

Loġimas loġiamas su viena 52 kortȎ kalade (iġskyrus "Jokers" kortas), o po kiekvieno loġimo kortȎ 

kaladǟ keiļiama iġ naujo ir iġmaiġoma. 

Vienu metu bet koks skaiļius loġǟjȎ gali dalyvauti viename loġime; kiekvienas loġǟjas gali uģimti ne 

daugiau kaip vienŃ vietŃ. 

Krupjǟ iġdalija pirmŃjǱ kortȎ loġimŃ: loġǟjui padalinamos bendros dvi atverstos kortos, krupjǟ gauna 

dvi uģverstas kortas, o ant stalo padalinamos papildomos 3 atverstos kortos, kurias visi loġǟjai mato 

ir naudoja pasirenkant ǟjimo kombinacijas. Loġǟjas remdamasis tomis kortomis, iġsirinks, ar tňsti 

loġimŃ, pateikdamas kvietimo statymŃ, lygȎ dvigubai didesniam nei loġǟjo iġankstiniai statymui, 

arba pasiduoti (tam skiriama 10 sekundģiȎ). Tokiu bȊdu uģbaigiant loġimŃ ir prarandant Ante. 

Jei loġǟjas nusprňs tňsti loġimŃ, krupjǟ iġdalins dar dvi kortas - "Turn" ir "River". 

Galiausiai krupjǟ atskleidģia savo paslǟptas kortas ir kombinacijos yra palyginamos. Geriausia 

kombinacija laimi remiantis penkiomis iġ septyniȎ kortȎ. 

 

Statymai: 

 

Norǟdami dalyvauti loġime, loġǟjai turi atlikti pradinǱ iġankstinǱ statymŃ (Ante). 

Pateikus statymŃ, iġ slankiklio pasirinkant ģetono vertň ir spustelǟjus ant pasirinkto statymo, kol 

nesibaigia laikmaļio skaiļiavimas (15 sekundģiȎ). Loġǟjas negali prisijungti prie prasidǟjusio loġimo. 

Mygtukas "Rebet" pakartos paskutinǱ statymŃ. Spustelǟjus mygtukŃ, jis bus pakeistas dvigubu 

mygtuku. 

Dvigubas mygtukas padvigubina pakartotinǱ statymŃ iki tol kol loġǟjo kreditas virġijamas. Jei loġǟjo 

kreditas virġijamas tik keli pirmieji statymai bus padvigubinti, kol bus pasiektas  iġmokamas kredito 

limitas. 

Anuliavimo mygtukas, esantis po "Rebet", atġauks paskutinǱ veiksmŃ. 

Iġvalymo mygtukas paġalins visus statymus. 

Loġǟjas taip pat gali pateikti premijos statymŃ, kuris iġmokamas, kai pirmame iġdalijami du tȊzai ar 

dar geresnes kortos per pirmŃjǱ loġimo turŃ (iġ 2 loġǟjo kortȎ ir 3 bendrȎ stalo kortȎ). 
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Papildomo prizo statymas 

 

Loġǟjas taip pat gali atlikti papildomo prizo statymŃ, kuris bus iġmokamas, kai du tȊzai ar dar geresne 

kombinacija yra pakeiļianļios loġǟjo dvi maģesnǟs vertǟs kortas ir trys pirmosios krupjǟ ant stalo 

iġmestas bendras kortos (tik ġios penkios kortos sudaro kombinacinǱ premijos statymŃ). 

Prizo statymŃ galima atlikti tik atlikus pradinǱ iġankstinǱ statymŃ per tam skirtŃ laikŃ - 23 sekundes. 

Premijos statymas visada aktyvus loġime, neatsiģvelgiant Ǳ loġǟjo apsisprendimŃ  tňsti ar pasiduoti. 

 

KortȎ kombinacijȎ rȊġiavimas: 

 

Atskiros kortos yra rȊġiuojamos nuo TȊzo, kuris turi didģiausiŃ vertň iki veido kortȎ (Karalius, 

Karalienǟ ir Dģekas) ir galiausiai nuo 10 iki 2. 

Iġdǟstytas eilǟje, TȊzas gali reikġti arba 1, arba sekanļiŃ kortŃ po Karaliaus. 

Silpniausia "Hold'em" kombinacija yra "High Card" Aukġļiausia korta - pokerio kombinacija, 

sudaryta iġ bet kuriȎ penkiȎ kortȎ ir neatitinkanti nǟ vieno iġ ģemiau iġvardytȎ reikalavimȎ. 

Iġ esmǟs nǟ vienas kortȎ derinys neturi jokio ryġio su kitu: nǟra nei porȎ, nei trigubȎ vienodo rango 

kortȎ ir nǟra 5 kortȎ sekos ar su spalvos deriniu susijusiȎ kortȎ. Lemiamas veiksnys yra aukġļiausia 

loġǟjo kombinacijos korta. 

Pora (ĂPairñ): Dvi vienos vertǟ kortos kombinacija, kuriŃ sudaro dvi to paties rango  kortos. 

Dvi poros (ĂTwo pairsñ): Tai dviejȎ kortȎ porȎ, turinļiȎ tŃ paļiŃ vertň, kombinacija (pavyzdģiui 2 
dviakes ir 2 Doģekai). 

Trys vienodos (ĂThree of a kindñ): tai trijȎ vienodȎ verļiȎ kortȎ derinys. 

Eilǟ (ĂStraightñ) ï tai penkios viena po kitos einanļios skirtingȎ spalvȎ kortos.  

Spalva (ĂFlushñ): tai penkios vienodos rȊġies (spalvos) kortos (tȊzas, 3, 6, 1 0  i r  Karalienǟ - 
visi kryģiȎ simbolio). 

Pilnas namas (ĂFull Houseñ): trijȎ vienodȎ verļiȎ ir dviejȎ vienodȎ verļiȎ kortos (poros) 

(pavyzdģiui, trys 4 ir dvi Karalienǟs). 

Vienos rȊġies ketvertukas (ĂFour of kindñ): keturios vienos eilǟs kortos ir penktoji gali bȊti bet 

kokia. 

Spalva ir  eilǟ kartu  (ĂStraight Flushñ), tai kombinacija kurioje kortȎ seka vienoda  (pavyzdģiui, 

keturios devynakǟs). 

Karaliġka eilǟ (ĂRoyal Flushñ), tai pokerio kombinacija ï tos paļios spalvos kortos, sudǟtos 

pagal eilň pradedant nuo deġimtuko. 

 

Loġimo baigtys: 

 

Dalyvis turi turǟti porŃ iġ ketvertȎ ar aukġtesniȎ kortȎ, kad galǟtȎ dalyvauti loġime. 

Loġǟjas laimi jei krupjǟ kombinacija sutampa (tai yra lygi ketvertui ar aukġtesnǟs kombinacijos 

kortoms) ir yra ģemesnǟ nei loġǟjo kortos. Iġankstinis statymas iġmokamas pagal iġmokǟjimȎ lentelň, 

o ĂTňstiñ statymas iġmokamas santykiu 1:1. 

Loġǟjas pralaimi, jei krupjǟ kombinacija yra tinkama ir yra aukġtesnǟ uģ loġǟjo. Loġǟjas praranda 

tiek iġankstinǱ statymŃ, tiek "Ģaisti" statymŃ. 

Jei loġǟjas ir krupjǟ turi identiġkas kombinacijas, laimi tas, kurio kortos yra aukġtesnǟs vertǟs. 

Pavyzdģiui, dviejȎ pilnȎ namȎ kombinacija, laimi aukġļiausia trijȎ vienodȎ verļiȎ kortos. 

"Push" kombinacija yra lygiosios - loġǟjas ir krupjǟ turi lygiai tŃ paļiŃ kombinacijŃ. Tokiu  atveju 

loġǟjas susigrŃģina savo iġankstinǱ statymŃ. 

Jei krupjǟ neturi tinkamos kombinacijos (bent pora keturakiȎ), loġǟjui grŃģinamas statymas ir  dalis 

savo iġankstinio statymo pagal iġmokǟjimȎ lentelň. 

 

Iġmokǟjimai: 
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Loġimo stalo statymȎ ribos Maģiausias Didģiausias 

Iġankstinis statymas 1 1 000 

Premija 1 100 

KortȎ deriniai Iġankstinis statymas Premija 

Karaliġkoji rȊġis 100:1 100:1 

Vienos rȊġies eilǟ 20:1 50:1 

Keturios vienodos 10:1 40:1 

Pilnas Namas 3:1 30:1 

Spalva 2:1 20:1 

Vienos rȊġies 1:1 7:1 

   

Trys vienodos 1:1 7:1 

Dvi poros 1:1 7:1 

TȊzȎ pora 1:1 7:1 

Viena pora 1:1 - 

Aukġta pora 1:1 - 

 

Galimi ypatingi atvejai: 

 
Ģemiau pateikiamos daģniausios krupjǟ klaidos ir sprendimo bȊdai: 

- Jei nuo loġimo stalo nukrito iki 2 kortȎ, kurios buvo padalintos loġǟjams paveikslǟliais  aukġtyn, 
korta/kortos turi bȊti grŃģintos Ǳ loġimŃ ir loġimas tňsiamas Ǳprastai. 

- Jei nuo loġimo stalo nukrito iki  2 uģverstȎ kortȎ, korta/kortos turi bȊti grŃģintos prie  stalo, o ġis 
loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai statymai grŃģinami. 

- Jei nuo loġimo stalo nukrito 3 ar daugiau iġdalintȎ kortȎ loġǟjams, loġimas atġaukiamas. Visi pradiniai 
statymai grŃģinami. 

- Jei per pirmŃjǱ ar antrŃjǱ permaiġymus nuo maiġymo stalo ar loġimo stalo nukrito iki  2  kortȎ, 
nukritusios kortos paimamos ir maiġoma toliau. 

- Jei per treļiŃjǱ permaiġymo ratŃ nuo stalo nukrito iki  dviejȎ kortȎ, nukritusios kortos  paimamos ir 
viskas permaiġoma iġ naujo. 

- Jei permaiġant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau kortȎ, kortȎ kaladǟs pakeiļiamos nauju  rinkiniu. 

- Jei korta randama paveikslǟliu aukġtyn, apie tai praneġama loġimȎ salǟs vadovui, o  loġimas 
atġaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grŃģinami. 

 

KortȎ skaitytuvo sutrikimai: 

 
- Nepavykus nuskaityti kortos krupjǟ bandys nuskaityti kortŃ, kurios nepavyksta nuskaityti 3 kartus, 

o tada iġkvies loġimȎ salǟs vadovŃ. LoġimȎ salǟs vadovas panaudos  komandŃ ĂPanaikinti paskutinň 
nuskaitytŃ kortŃñ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortŃ. Jei 6 bandymai bus nesǟkmingi, loġimȎ 
salǟs vadovas patikrins skaitytuvŃ. 

- Neiġsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmȎ iġsprňsti problemai. Visi  pradiniai 
statymai grŃģinami. Jei klaida yra Ăpraleista kortañ, Ăloġǟjams ekrane rodoma  ne ta kortañ, Ădvi 
suklijuotos kortosñ, Ăta pati korta nuskaityta du kartusñ ar bet kuri kita situacija, turinti Ǳtakos 
loġimo rezultatui, loġimȎ salǟs vadovas atġauks loġimŃ, praneġňs loġǟjams. Visi pradiniai statymai 
bus grŃģinti. 

- Loġimo paslaugos teikiamos internetu paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. 

Tai gali sulǟtinti loġimo eigŃ ir sutrikdyti vartotojo patirtǱ. 

- Kad bȊtȎ sumaģintas netikǟto atsijungimo poveikis, kai loġǟjas praranda ryġǱ su loġimo  serveriu, 

ekrane pasirodys praneġimas apie prisijungimŃ iġ naujo. 

- Kol loġǟjas neprisijungs prie loġimo serverio, loġimo ir pokalbiȎ funkcijos veiks ribotai arba bus 

visiġkai neaktyvios. 
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7.26. Ruletǟ (ĂRouletteñ) 

 

Ruletǟs rate yra 37 atskirai sunumeruotas (nuo 0 iki 36) padalos, pakaitomis nudaģytos raudona ir juoda 

spalvomis. Nulinǟ padala yra ģalios spalvos, kad aiġkiai parodytȎ, jog ji nǟra nǟ vieno raudono/juodo, 

nelyginio/lyginio, aukġto/ģemo, deġimļiȎ ar stulpeliȎ statymȎ dalis. Loġimo metu krupjǟ pasuks ratŃ ir 

paleis rutuliukŃ. Kai rutuliukas sustos, krupjǟ paskelbs laimǟjusǱ skaiļiȎ ir laimǟjimai ant statymȎ bus 

apskaiļiuoti automatiġkai.  

Loġimo tikslas yra tiksliai nuspǟti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletǟs rato viduje. Atspǟjus 

skaiļiȎ, suteikiamas laimǟjimas. Laimǟjimo dydis priklauso nuo statymo rȊġies. Minimalus statymas 

yra 0,10 ú, maksimalus statymas yra 3 000,00 ú, maksimali laimǟjimo suma yra 300 000 ú . StatymȎ 

dydģiai priklauso nuo loġimo stalui taikomȎ apribojimȎ ir statymo rȊġies. KonkretȊs dydģiai nurodomi 

prie kiekvieno stalo atskirai. 

Loġǟjas norǟdamas pradǟti ģaisti turi sulaukti, kol ekrane pasirodys praneġimas ĂPateikite savo 

statymusñ (ĂPlace your betsñ), ir tada vadovaudamasis ekrane esanļiais simboliais pasirinkti ģetono 

vertň, su kuriuo atliks statymŃ, ir padǟti jǱ ant ekrane matomȎ atitinkamȎ ruletǟs stalo statymȎ laukȎ. 

StatymȎ atlikimo metu loġǟjas gali: 

Å Pakartoti tuos paļius statymus, atliktus paskutiniame loġime, spustelǟdamas mygtukŃ ĂRebetñ. 

Å Padvigubinti visus statymus, atliktus paskutiniame loġime, spustelǟdamas mygtukŃ ĂDoubleñ. 

Å Atġaukti paskutinǱ veiksmŃ, susijusǱ su statymȎ atlikimu, spustelǟdamas mygtukŃ ĂUndoñ. 

Å Iġvalyti visus atliktus statymus spustelǟdamas mygtukŃ ĂClearñ (ġiukġliadǟģǟs simbolis). 

Loġǟjui statymams atlikti, o atliktus pakeisti ir atsiimti skiriamos 23 sekundǟs. Bendras statymas bus 

rodomas skyriuje ĂBendras statymasñ (ĂTotal Betñ). Statymams pasibaigus, visȎ atliktȎ statymȎ vertǟ 

iġskaiļiuojama iġ loġǟjo loġimȎ sŃskaitos. 

 

Kai rutuliukas sustoja padaloje, padaloje nurodytas skaiļius (toliau ï laimǟtas skaiļius) rodomas 

statistikos juostoje per ekrano vidurǱ. Laimǟtas skaiļius taip pat paryġkintas ant pavaizduoto stalo ir 

krupjǟ jǱ paskelbia. Jei laimǟtas skaiļius sutaps su bet kuriuo iġ loġǟjo atliktȎ statymȎ, loġǟjas gaus 

laimǟjimus pagal ruletǟs mokǟjimo lentelň. Laimǟjimo suma bus rodoma ĂPaskutinis laimǟjimasñ 

srityje ir laimǟjimo praneġime. 

 

StatymȎ rȊġys ï loġiant ruletň galimos ģemiau nurodytos statymo rȊġys: 

Vidiniai statymai: 

Å Vienas skaiļius ï tai statymas uģ individualȎ skaiļiȎ. Paprasļiausias ruletǟs statymas su didģiausia 

iġmokǟjimo galimybe. 

Å Du skaiļiai ï tai dviejȎ skaiļiȎ statymas, kuris dedamas ant linijos, jungianļios du skaiļius; 

pavyzdģiui, apimantis 24 ir 27. 

Å Kampas ï statymas, esantis keturiȎ skaiļiȎ kampe; pavyzdģiui, apimant 8, 9, 11 ir 12. 

Å Trys skaiļiai ï tai 3 skaitmenȎ statymas, statomas skaiļiȎ eilutǟs pabaigoje; Pavyzdģiui, padengiant 

13, 14 ir 15. 

Å ĠeġiȎ linija ï tai ġeġiȎ skaiļiȎ statymas, atliekamas sujungus du trijȎ skaiļiȎ statymus; apimantis, 

pavyzdģiui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. 

 

Iġoriniai statymai: 

Å Stulpelis ï 12 skaiļiȎ statymas, atliktas ant vieno iġ trijȎ langeliȎ, paģymǟtȎ Ă2 to 1ñ, apimantis visus 

12 skaiļiȎ atitinkamame stulpelyje. 

Å Tuzinas ï 12 skaiļiȎ statymas, atliktas ant vieno iġ trijȎ langeliȎ, paģymǟtȎ Ă1 st 12ñ, Ă2 nd 12ñ arba 

Ă3 rd 12ñ, apimantis 12 atitinkamo tuzino skaiļiȎ (1ï12, 13ï14 arba 25ï36). 

Å Ġansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, 1 iki 18/19 iki 36. Kiekvienas statymas apima 18 skaiļiȎ. 

Raudona / Juoda statymai apima arba 18 raudonȎjȎ, arba 18 juodȎjȎ skaiļiȎ. Lyginis / nelyginis 
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statymai apima lyginius skaiļius (2, 4, 6, 8 ir t. t.) arba nelyginius skaiļius (1, 3, 5, 7 ir t. t.). 1 iki 18/19 

iki  36 statymai apima skaiļius nuo 1 iki 18 arba skaiļius nuo 19 iki 36. 

Atlikus statymus, skaiļiai, kurie bus Ǳtraukti Ǳ pasirinktus statymus, bus paryġkinti lentelǟje. MinimaliȎ 

ir maksimaliȎ statymȎ bei laimǟjimȎ lentelǟ: 

 

 
 

Loġimas ĂRacetrackñ statymȎ laukuose ïĂRato sektoriaiñ ir ĂKaimynasñ 

 

Ruletǟs ratas yra padalytas Ǳ 4 pagrindinius ĂRato sektoriusñ. Tradiciniai ġiȎ sektoriȎ pavadinimai yra 

prancȊzȎ kalba: 

Å ĂVoisins du Zeroñ (ĂNulio kaimynaiñ) ï Ġis statymas apima nulǱ ir 7 skaiļius kiekvienoje nulio pusǟje 

ï ruletǟs rate nuo 22 iki 25. Ġis statymas apima 15 skaiļiȎ, kurie padengiami su 9 ģetonais. StatymŃ 

sudaro 2 ģetonȎ statymas ant trijȎ skaiļiȎ 0/2/3, 2 ģetonȎ kampe 25/26/28/29 ir vieno ģetono statymai 

ant dviejȎ skaiļiȎ: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35.  

Å ĂJeu 0ñ (Ă0 ģaidimasñ) ï Ġis statymas apima nulǱ ir 3 skaiļius kiekvienoje nulio pusǟje ï ruletǟs rate 

nuo 12 iki 15. Ġis statymas apima 7 skaiļius, kurie padengiami su 4 ģetonais. StatymŃ sudaro vieno 

ģetono statymas ant vieno skaiļiaus 26 ir vieno ģetono statymai ant dviejȎ skaiļiȎ: 0/3, 12/15 ir 32/35. 

Å ĂTiers du Cylindreñ (ĂTreļdalis cilindroñ) ï Ġis statymas apima 12 skaiļiȎ, kurie padengiami su 6 

ģetonais ï nuo 27 iki 33 ruletǟs rate (padengia treļdalǱ rato). StatymŃ sudaro vieno ģetono statymai ant 

dviejȎ skaiļiȎ: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36. 

Å ĂOrphelinsñ (ĂNaġlaiļiaiñ) ï tai yra statymas, kuris apima tuos skaiļius, kuriȎ neapǟmǟ ĂVoisins du 

Z®roñ ir ĂLe Tiers Du Cylindreñ statymai. Ġis statymas apima 8 skaiļius, kurie padengiami su 4 

ģetonais. StatymŃ sudaro vieno ģetono statymas ant vieno skaiļiaus 1 ir vieno ģetono statymai ant 

dviejȎ skaiļiȎ: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34. 

Å ĂKaimynasñ ï statymas apima tam tikrŃ skaiļiȎ ir skaiļius, esanļius ġalia ġio skaiļiaus ant ruletǟs 

rato. 

 

Spustelǟjus mygtukŃ Ă-ñ arba Ă+ñ parenkama kaimynȎ, kurie bus automatiġkai pridedami, porȎ 

skaiļius. Iġsuktas laimǟtas skaiļius galioja tik tada, kai ruletǟs rato sukimas buvo laikomas galiojanļiu. 

Ruletǟs rato sukimas laikomas galiojanļiu, kuomet ruletǟs rato rutuliukas iġsukamas prieġingai rato 

sukimosi krypļiai ir bent keturis kartus apsisuka aplink ruletǟs rato rutuliuko riedǟjimo takŃ. Esant bet 

kokiai situacijai, dǟl kurios sutriko loġimo eiga, loġimȎ salǟs vadovas ģodģiu apie tai informuoja 

loġǟjus.  

Ruletǟs rato sukimas laikomas negaliojanļiu (situacija ĂNo Spinñ) ġiais atvejais: 

Å Rutuliukas sukosi maģiau nei 4 pilnus apsisukimus; 

Å Rutuliukas buvo sukamas ta paļia kryptimi kaip ir ratas; 

Å Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme; 

Å Ratas nustojo suktis (uģstrigo) sukimosi metu; 

Å Rutuliukas sustoja ir neǱkrinta Ǳ padalŃ, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro 

apsisukimus; 


