PATVIRTINTA:
LoSimy prieZiiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2026 m. spalio 29 d. jsakymu Nr. DIE-365

UAB ,, TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO PAKEITIMAS
IR PAPILDYMAS

Bendrové papildo Reglamento priedq Nr. 3, kuriame aprasytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés:

1. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 punktuose 5.40, 5.47, 5.161 ir 5.171 apraSyty loSimy taisyklés
papildomos taip:

5.40 ,,Juodasis DZekas* (,, Blackjack®)

5.40 punktas papildomas nuostata:

ISgryninimas (,, Cash Out*)

ISgryninimo funkcija leidZia i§ anksto uzbaigti kombinacijg ir gauti garantuotg iSmoka dar nepasibaigus
loSimui. Pasibaigus pradiniam dalinimui ekrane Salia kity mygtuky pasirodys ,,I8gryninimo* mygtukas.
Dinamiskai apskai¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant ,,ISgryninimo* mygtuko, priklauso nuo loséjo

kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy. Si
funkcija taikoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymams.

5.47 , Vienas Juodasis DZekas* (,,One Blackjack*)

5.47 punktas papildomas nuostata:

ISgryninimas (,, Cash Out*“)

ISgryninimo funkcija leidZia 1§ anksto uZbaigti kombinacija ir gauti garantuotg iSmoka dar nepasibaigus
loSimui. Pasibaigus pradiniam dalinimui ekrane $alia kity mygtuky pasirodys ,,ISgryninimo* mygtukas.
DinamiSkai apskai¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant , ISgryninimo* mygtuko, priklauso nuo loséjo

kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy. Si
funkcija taikoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymames.

5.161 ,,Juodasis DZekas X“ (,, Blackjack X*)
5.161 punktas papildomas nuostata:
ISgryninimas (,, Cash Out*“)

ISgryninimo funkcija leidZia 1§ anksto uzbaigti kombinacija ir gauti garantuotg iSmoka dar nepasibaigus
loSimui. Pasibaigus pradiniam dalinimui ekrane $alia kity mygtuky pasirodys ,,ISgryninimo* mygtukas.



Dinamiskai apskai¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant ,,ISgryninimo* mygtuko, priklauso nuo los¢jo
kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy. Si
funkcija taikoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymams.

5.171 ,,Greitas Juodasis DZekas* (,,Speed Blackjack*)

5.171 punktas papildomas nuostata:

ISgryninimas (,, Cash Out*)

ISgryninimo funkcija leidzia i$ anksto uzbaigti kombinacijg ir gauti garantuotg iSmoka dar nepasibaigus
loSimui. Pasibaigus pradiniam dalinimui ekrane $alia kity mygtuky pasirodys ,,ISgryninimo* mygtukas.
Dinamiskai apskai¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant ,,ISgryninimo* mygtuko, priklauso nuo los¢jo

kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy. Si
funkcija taikoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymams.

2. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 punktuose 5.178-5.181 apraSyty loSimy minimalios statymo
sumos kei¢iamos taip:

5.178 ,,Kauliuky Dvikova® (,,Dice Duel®)

Minimali statymo suma kei¢iama i§ 0.30 Eur j 0.50 Eur;

5.179 ,,Zaibo Ruleté* (,,Flash Roulette*)

Minimali statymo suma keic¢iama i§ 0.30 Eur j 0.50 Eur;

5.180 ,,Gyva Rulete* (,,Live Roulette*)

Minimali statymo suma keic¢iama i§ 0.30 Eur j 0.50 Eur;

5.181 ,,Laimeés Ratas* (,,Wheel of Fortune®)

Minimali statymo suma keiciama 1§ 0.30 Eur j 0.50 Eur.

3. Bendrové Reglamento Priedq Nr. 3, kuriame aprasSytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés,
papildo punktais nuo 5.194 iki 5.215 imtinai. Minétose taisyklése apraSomi tiekéjo ,, Betconstruct® 3
(trys) (5.194-5.196), tiekéjo ,,Amusnet“ 4 (keturi) (5.197-5.200), tiekéjo , Pragmatic Play“ 12

(dvylika) (5.201-5.212), tiekéjo ,,BetGamesTV*“ 1 (vienas) (5.213) ir tiekéjo , Evolution“ 2 (du)
(5.214-5.215) loSimai.

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:



5.194

» Greitasis Juodasis DZekas* (,,Speed Blackjack*)

Minimali statymo suma: 2.5 Eur
Maksimali statymo suma: 1 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

LoSimo taisykleés:

Losiama su 8 kaladémis po 52 kortas.

Atlikus statymus (atlikti statymus gali iki 7 lo$€jy, 12 sekundziy) krupjé pradeda dalinti kortas.
Kiekvienas los¢jas atitinkamai gauna po 2 kortas j savo pirmagjg ir antrajg pozicijas.

Krupjé gauna dvi kortas: vieng atversta, o antrg — uzversta.

Visos kortos turi savo nominalig verte kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su paveiksléliais
(valetas, dama ir karalius), kuriy visy verteé yra po 10, ir tiizai, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, su kuria lo$¢jas galés sudaryti aukStesn¢ kombinacija. Jei lo§¢jo pirmosios
dvi kortos 18 viso 21 (pvz. tiizas ir 10), jis turi Juodojo Dzeko (,,BlackJack*) kombinacija.

Galimi sprendimai yra Sie:

Stand (stoti) — §iuo veiksmu nesiimama jokiy tolesniy veiksmy ir pasilickama prie savo
kombinacijos esanciy korty vertés. Jei visi lo¢jai pasirinks ,,Stand*, dalintojas nustos dalinti
kortas | bendra Juodojo Dzeko stalo kombinacija.

Hit (imti) — lo$¢jas gali pasiimti kita korta, kad pabandyty padidinti savo kombinacijos verte. Si
parinktis gali biiti naudojama kelis kartus. Tada kortos iSdalijamos santykiu 1 prie 1, kurias
kiekvienas lo$¢jas naudoja savo sprendimams.

Double Down (dvigubinti) — jei loséjui iSdalinus pirmasias dvi kortas, jis mano, kad trecia korta
padés jveikti dalintojo ranka, jis gali padvigubinti statymg. Statymo suma tampa dvigubai didesne
uz prading.

Split (i8skirti) — jei loS¢jo pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, jos gali buti padalintos i dvi
atskiras rankas atliekant antrajj statyma, lygy pradiniam statymui. Tada loSéjas iStrauks
papildomas kortas kiekvienai rankai. LoSéjai gali iStraukti tiek korty, kiek nori, kiekvienoje
padalintoje kombinacijoje, bet jei padalina du Tiizus, tada jie gauna tik vieng papildoma korta uz
kiekvieng Tuza. Jei loS¢jas gauna Tuzg ir deSimties reikSmiy kortg padalintoje kombinacijoje, ji
laikoma 21, o ne Juoduojy DZeku (,,Blackjack®). Surinkus 21 po padalijimo néra Juodasis DZekas,
nes kortos néra po pirmo iSdalijamo, tod¢l moka tik 1 prie 1.

Soniniai statymai

Sis Juodojo Dzeko logimas apima du pasirenkamus $oninius statymus. ,,Perfect Pair (Puikios
Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali biti statomi tik kartu su pagrindiniu Juodojo Dzeko
statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto Juodojo DZeko logimo rezultato.
Puikios poros laimi, kai los¢jui i§dalintos dvi pirmosios kortos sukuria porg. Yra trys galimi pory
tipai:

Tobula pora (,,Perfect Pair*) — tos pacios vertés ir spalvos pora, pvz. du kryziy tiizai.



e Spalvota pora (,,Coloured Pair*) — tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2
i$§ biigny + 2 Sirdziy.

e  Misri pora (,,Mixed Pair) — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 18 Sirdziy + 10
1§ bugny.

e Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

e Medaus premija yra Salutinis statymas, pagristas 3 korty kombinacija, naudojant dalintojo vieng
(1) padidintg kortg ir dvi (2) loséjo pradines kortas, kad biity suformuota 3 korty pokerio
kombinacija:

e Trys vienodos (,,Three of a Kind*): 3 tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz. bet kokie 3
neatitinkantys karaliai.

o FEilé (,,Straight®) — trise eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai + 4 Sirdys.

e Spalva (,,Flush®) — trys su ta pacia spalva; pvz. 2, 6 ir 10 vyny, o Spalvos Juodasis Dzekas — tos
pacios spalvos Juodasis Dzekas.

e Sékmingas 7 (,,Lucky 7°) yra Salutinis statymas, kuris laimi, jei pirmoji loSéjo korta yra septyni, ir
toliau, priklausomai:

e Vienas septynetas (,,One seven*) — pradiné korta yra septynetas; pvz. vyny 7.

e Du vienodos spalvos septynetai (,,Two suited sevens*) — du pradiniai septynetai yra tos pacios
spalvos; pvz. dvi kryziy 7.

e Du skirtingos spalvos septynetai (,,Two unsuited sevens®) — du pradiniai septynetai yra skirtingos
spalvos; pvz. Sirdziy 7 + vyny 7.

e Trys vienodos spalvos septynetai (,,Three suited sevens*) — trys pradiniai septynetai yra tos pacios
spalvos; pvz. trys kryziy 7.

e Trys skirtingos spalvos septynetai (,,Three unsuited sevens*) — trys pradiniai septynetai yra
skirtingos spalvos; pvz. Sirdziy 7 + vyny 7 + kryziy 7.

e 2] + 3 statymas suteikia loS¢jui galimybe laiméti, jei loSéjo dvi pirmosios kortos ir dalintojo
atversta korta sudaro bet kurj i$ $iy laiméjimo deriniy (panasSiai kaip pokeryje):

e Trys identiskos (,,Suited Trips*): identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy damos.

e FEil¢ ir spalva (,,Straight Flush®): trise eilés tvarka ir su ta pacia spalva; pvz. kryziy 10, valetas ir
dama.

e Trys vienodos (,,Three of a Kind*): 3 tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz. bet kokie 3
neatitinkantys karaliai.

o FEile (,,Straight*) — trise eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai + 4 Sirdys.

e Spalva (,,Flush®) — trys su ta pacdia spalva; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

e Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmoké&jimo suma.

Medaus premija

e Medaus premija laimima, jeigu loS¢jas gauna tos pacios spalvos Juodojo Dzeko (,,Blackjack®)
kombinacijg arba jeigu loséjo pirmosios dvi kortos ir dalintojo atversta korta pirmojo dalinimo
metu sudaro vieng i$ toliau nurodyty kombinacijy:

e Laimimos kombinacijos:

e Trys vienodos vertés kortos: trys vienodos vertés kortos, taciau skirtingy spalvy.

e FEilé: trys 1S eilés einancios kortos, skirtingy spalvy.



e Spalva: trys tos pacios spalvos kortos, kurios néra i$ eilés.

e Tos pacios spalvos Juodasis Dzekas (,,Blackjack®): loséjo Juodojo Dzeko (,,Blackjack®)
kombinacija, sudaryta i$ tos pacios spalvos korty.

e Jeigu vienu metu susidaro ir spalvos, ir tos pacios spalvos Juodojo Dzeko (,,Blackjack®)
kombinacija, iSmokejimo tikslais pirmenyb¢ teikiama spalvos kombinacijai.

Statymas u?z, kitg loSéjg

e Statymas uz kitg lo$éja — tai funkcija, leidzianti loS¢jui atlikti statyma uz kito loséjo rankg. Tokio
statymo rezultatas visiskai atitinka pasirinktos rankos rezultatg.

e Taikomos Sios salygos:

e Statyma uz kitg lo$¢ja galima atlikti net ir tuo atveju, jei los¢jas neuzima vietos prie Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) stalo arba neketina zaisti savo rankos.

e Statymo uZ savo ranka atlikti negalima.

e Jeigu loSéjas, kurio rankai buvo atliktas statymas, pasitraukia i§ Zaidimo (atsisako visy statymy
arba palieka stalg), statyta suma nedelsiant grazinama.

e Jeigu loséjas, kurio rankai buvo atliktas statymas, pasirenka pasitraukimo veiksma, pusé statymo
sumos grazinama nedelsiant.

o Atlikus statyma uz kit los¢ja visus sprendimus dél tos rankos ir toliau priima rankos savininkas.

e Jeigu rankos savininkas pasirenka statymo padvigubinima, korty padalijimg ar draudima, statyma
atlikes loséjas gali sekti arba nesekti Siy veiksmy, atitinkamai nustatydamas parinktis
nustatymuose statymy atlikimo metu.

e Jeigu rankos savininkas pasirenka korty padalijima, o nustatymuose yra i§jungta statymo uz
padalijima parinktis, statymas taikomas tik pirmajai padalytai rankai.

Statymas pagal dalintojo kortas

e Toliau pateikti papildomi statymai, kuriy rezultatai nustatomi pagal dalintojo korty kombinacijas.

e Poros premija — laimima, jeigu dalintojo pirmosios dvi kortos sudaro pora.

e Ideali pora: dvi visiSkai vienodos kortos pagal vertg ir spalva.

e Spalviné pora: dvi tos pacios vertes kortos, tos pacios spalvos, bet skirtingos risies.

e Misri pora: dvi tos pacios vertés kortos, bet skirtingy spalvy.

e Trijy korty premija — laimima, jeigu bet kurios trys dalintojo kortos sudaro vieng i$ $iy
kombinacijy:

e Trys vienodos vertés kortos: trys tos pacios vertés kortos.

e Eilé: trys 1§ eilés einancios kortos.

e Spalva: trys tos pacios spalvos kortos, kurios néra i eilés.

e Keturiy korty premija — laimima, jeigu bet kurios keturios dalintojo kortos sudaro vieng is Siy
kombinacijy:

e Keturios vienodos vertés kortos: keturios tos pacios vertés kortos.

e Eilé: keturios 18 eilés einancios kortos.

e Spalva: keturios tos pacios spalvos kortos, kurios néra i§ eilés.

e Dvi poros: dvi skirtingos poros tos pacios vertés korty.



Galimi ypatingi atvejai:

e Losimo metu pasitaikancios dalintojo klaidos ir sprendimai: nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (dalintojas) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios dalintojo klaidos ir sprendimo badai:

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais aukstyn,
korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, Sis loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§éjams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grgzinami.

e Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos paimamos ir
viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos nauju rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o lo§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

e Nepavykus nuskaityti kortos — dalintojas bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
»~Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta.

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti lo§imo statymai ir
1Smokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

5.195 ,,Andar Bahar“ (,,Andar Bahar*)

Minimali statymo suma: 0.5 Eur
Maksimali statymo suma: 1 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 900 000 Eur

LoSimo taisyklés:

e [LoSimas loSiamas viena 52 korty kalade.

e Statymo laikas 15 sekundZziy.

e Galima pasirinkti, kurioje pusé¢je (Andar ar Bahar) atlikti statyma, taip pat atlikti Soninius
statymus ir kiek korty bus iSdalinta prie$ pasirodant atitinkanciai kortai.

e Kiekvieno loSimo metu pirmoji korta iSdalinama Andar, antra korta — Bahar, o dalijimo tvarka
kinta iki Andar arba Bahar pus¢je i8dalinama ta pati kortos verté kaip ir DZokerio kortos. Pusé,
kurioje atverCiama DZokerio kortos verte atitinkanti korta, laimi, ir loS§imas baigiasi.

e Kortos iSmaiSomos po kiekvieno loSimo.



Salutiniai statymai:

Pirma Andar / pirma Bahar — laimi ta pusé, kurios pirmos kortos verté yra ta pati kaip Dzokerio.
Spalva §iuo atveju nesvarbi.

Pirmo tipo Salutiniai statymai paremti 3 korty kombinacija: Dzokerio korta ir pirmosios 2
i18dalintos kortos (viena ,,Andar ir viena ,,Bahar*):

Eilé ir Spalva — trys kortos iS eilés ir to paties zenklo (pvz., 10, valetas ir piky dama);

Eilé — trys kortos 18 eilés, bet skirtingo zenklo (pvz., tiizas gali biiti naudojamas eil¢je kaip tiizas, 2
ir 3 arba eiléje karaliené, karalius ir tiizas);

Spalva — trys skirtingos vertés, bet vienodo zenklo kortos (pvz., 2, 6 ir kryziy karalius).

Jeigu statoma ant Salutinio statymo ,,Pirmyjy 3%, statymas sugris, jeigu pirmoji korta i ,,Andar
pusg¢ bus Dzokerio korta.

ISdalinty korty skaiCiaus intervalai — tai statymas dél bendro korty skaiciaus, kuris bus iSdalintas |
Andar ir Bahar kriivas iki tol, kol pasirodys korta, kurios verté sutampa su DZokerio kortos verte.
Galimas i8dalinty korty skaicius yra suskirstytas j atskirus intervalus, ant kuriy galima statyti,
pavyzdziui nuo 1 iki 5 iddalinty korty, nuo 6 iki 10 i3dalinty korty ir t. t. Sis Salutinis statymas turi
specialig funkcijg — ,,Aurum®. Po to, kai visi statymai yra atlikti, atsitiktine tvarka parenkama ir
parySkinama iki 5 galimy korty skaiciaus intervaly langeliy. Statymai, pateikti ant parySkinty
intervaly, apmokami taikant didesnius iSmokéjimo koeficientus.

Galimi ypatingi atvejai:

5.196

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, lo§imas laikinai sustabdomas. Lo$éjai
Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama. Jei klaida gali biiti nedelsiant iSspresta, loSimas yra tgsiamas. Jei greitas sprendimas
nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grgzinami visiems loSime dalyvavusiems
loS¢jams.

» Irys Kortos“ (,, Teen Patti“)

Minimali statymo suma: 0.5 Eur
Maksimali statymo suma: 250 Eur
Maksimalus laiméjimas: 62 500 Eur

LoSimo taisykleés:

LoSimas losiamas 52 korty kalade, kuri maiSoma po kiekvieno loSimo.

Statymo laikas 16 sekundziy.

Korty vertés i8déstytos did¢jimo tvarka: A, 2, 3,4,5,6,7,8,9,10,J, Q, K.

Tiizas laikomas Zemiausia korta prie§ dvejeta, taciau deriniuose ,,Eilé* ir ,,Eilé su spalva* jis taip
pat gali biiti aukSciausia korta po karaliaus.

Norédamas dalyvauti pagrindiniame loSime lo$¢éjas privalo pateikti pradinj statyma (Ante).

Po to los¢jui i8dalinamos 3 atverstos kortos, dalintojui iSdalinamos 3 uZverstos kortos.

Lo$¢jui suteikiama galimybé pasirinkti vieng 18 Siy veiksmy:

Losti — pateikiamas papildomas lo§imo statymas, lygus Ante statymui.



o Atsisakyti — lo$¢éjas nutraukia dalyvavimag loSime ir praranda Ante statyma.

e Atlikus pasirinkimg dalintojo kortos atverciamos ir abi rankos palyginamos.

e Jei dalintojas neturi jokio derinio, o jo auksSciausia korta yra valetas arba zemesné, dalintojo ranka
nekvalifikuojama.

e Jei dalintojas turi bet koki derinj arba jo auksciausia korta yra dama ar aukstesné, dalintojo ranka
kvalifikuojama ir rankos lyginamos pagal pokerio deriniy hierarchija.

Korty deriniai:

e Mazasis karaliskasis derinys — tos pacios spalvos dama, karalius ir tiizas.

e Eilé su spalva — trys i§ eilés einancios tos pacios spalvos kortos.

e FEilé — trys i$ eilés einancios skirtingy spalvy kortos.

e Spalva — trys tos pacios spalvos, bet ne i$ eilés einancios kortos.

e Pora— dvi vienodos vertés kortos. Jei abi rankos turi porg tos pacios vertés, lyginama tre¢ioji
korta.

e Auksciausia korta — kai néra jokio derinio, tik auksc¢iausiai reitinguojama korta i§ rankos turi
verte. Jei auk$c¢iausios kortos sutampa, lyginamos likusios kortos pagal verte.

Soniniai statymai:

e Ante papildomas statymas aktyvuojamas automatiskai, jeigu:

e Pateikiamas Ante statymas,

e Nepateikiamas Pora Plius statymas,

e Los¢jas neatsisako loSimo iki lo§imo pabaigos.

e Ante premija laimi nepriklausomai nuo loSimo rezultato, net jei laimi dalintojas, jeigu lo$éjo ranka
sudaro vieng 1§ §iy deriniy:

e FEilé su spalva;

e Trys vienodos kortos;

e FEilé.

e Pora plius statymas galimas net ir nepateikus Ante statymo.

e Laimima, jei lo$¢jo pradings trys kortos sudaro vieng 18 $iy deriniy:

e Mazasis karaliSkasis derinys;

e Eilé su spalva;

e Trys vienodos kortos;

o FEilé;
e Spalva;
e Pora.

e 6 korty premijos statymas laimi, jei losS¢jo ir dalintojo pradinés kortos kartu sudaro vieng i§ Siy
penkiy korty deriniy:

e Karaliskoji spalva;

e FEilé su spalva;

e Keturios vienodos kortos;

e Pilnas namas (trys vienodos + pora);



e Spalva;
e FEilé;
e Trys vienodos kortos.

Galimi ypatingi atvejai:

e Losime jvykus klaidai loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui. Visi
los¢jai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas sprendimas
nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems loSimo etape
dalyvavusiems los¢jams.

e Nutrikus interneto rysiui:

e Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo ekrane,
kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo los¢jo saskaitos
likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

e Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, losimo ciklas anuliuojamas, o
atlikti statymai yra grazinami.

5.197 , EuropietiSka Ruleté Gyvai“ (,,Live European Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: 3 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 39 600 Eur

LoSimo taisykleés:

e Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotos padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudaZytos raudona ir
juoda spalvomis. Nuliné padala yra Zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji néra nei vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, aukSto/Zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.

e LoSimo tikslas yra per 20 sekundZiy tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato
viduje. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkrites skaicius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto
laimejimo koeficiento.

e Norint pradéti losti reikia pasirinkti norimos vertés Zetong (verté nurodyta eurais) ir padéti vieng
ar kelis tokios vertés zetonus ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

o Per laika, skirta statymams atlikti, lo$¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

e Tuomet loSimo ekrane automatiskai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iSkrites
skaiCius rodomas ekrane.

o Jei loséjas, atlikdamas statymus, atspéjo iSkritusj skaiCiy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokéjimo lentele.

Statymai:



Vidiniai:

e Vienas skaiCius arba eilé — statymas apima vieng skaiciy, kuris gali buti bet kuris 1§ 27 skaiciy,
iskaitant ir 0.

e Du skaiciai arba padalijimas — statymas apima du skaicius, kurie yra Salia vienas kito vertikaliai
arba horizontaliai. LoS¢jas taip pat gali statyti ant linijos, skiriancios du skaicius.

e Trys skaiciai arba gatvé — statymas apima tris skaicius, kurie yra sekoje. Los¢jas taip pat gali
statyti ant $iy skai¢iy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

e Keturi skaiCiai arba kampas — statymas apima keturis skaicius, kurie yra iSdéstyti kvadratu. Norint
atlikti statyma, lo$¢jas turi padéti zetong ant kampo, kuris sieja visus 4 skaicius. LoS¢jas taip pat
gali statyti tokia tvarka: 0, 1, 2 ir 3.

e Sedi skaiciai arba linija — statymas apima $esis skaicius ir lo§éjas gali statyti ant 2 greta esandiy
eiliy.

ISoriniai:

e Stulpelio — statymas apima 12 skaiciy, esanciy 3 horizontaliose linijose.

e Tuzino — statymas apima 12 skaiciy, kurie susideda j 3 grupes. Los¢jas stato ant vienos i$ trijy
grupiy, pazyméty ,,1st*, ,,2nd* arba ,,3rd*.

e Zemi/ Auksti — statymas apima 18 skaiiy, i$skyrus 0. Lo$éjas stato, kad kamuoliukas sustos ant
vieno i§ 1-18 skai¢iy arba 19-36.

e Lyginiai / Nelyginiai — lo§¢jas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

e Juodi/ Raudoni — los¢jas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

Specialiis statymai:

e Zero — §is statymas apima 1§ viso septynis skaicius, tarp kuriy 12, 15 ir skaiciai, ruletés rate
1Ssidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka: 1 zetonas ant ribos
tarp O ir 3, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 Zetonas ant 26 tiesaus, 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir
35.

e Voisins — §is statymas apima i§ viso septyniolika skaiciy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, ruletés
rate 1§sidéste tarp jy toje puseje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka: 2 Zetonai ant 0,
2, 3 gatves, 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 Zetonas ant ribos tarp
18 ir 21, 1 zetonas ant ribos tarp 19 ir 22, 2 Zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29, 1
Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

e Orphelins — §is statymas apima i§ viso astuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy
neapima auksciau ir Zemiau nurodyti ,,voisins du zero* ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai
statomi tokia tvarka: 1 zetonas ant 1 (tiesus), 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9, 1 Zetonas ant ribos
tarp 14 ir 17, 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20, 1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34.

e Tiers — S§is statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skaicius nuliui
prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip: 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8, 1 Zetonas
padalijamas tarp 10/11, 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16, 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24, 1
Zetonas padalijamas tarp 27/30, 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.



Kaimyny statymas:

e Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

e Norédamas atlikti kaimyny statymus los¢jas turi pasirinkti konkrety ruletés trasos lange esantj
skaiciy.

e Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy skaiéiy.

Specialus statymas:

e _ Finale en Plein*

e Finale en Plein 0“ — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1

e Zetona.

e _Finale en Plein 1 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 2* — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e Finale en Plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e _Finale en Plein 5* — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 8* — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e Finale a Cheval“

e Finale a cheval 0/3 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno
po 1 Zetong.

e Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1

zetong.

e Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 3/6 — 4 Zetony statymas, apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 4/7° — 4 Zetony statymas, apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1
zetona.

e Finale a cheval 5/8* — 4 Zetony statymas, apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1
zetona.

e Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas, apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas, apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 8/11* — 3 Zetony statymas, apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 9/12* — 3 Zetony statymas, apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1
zetona.

e Complete bets* statymas ant 0 yra 17 Zetony statymas;



e . Complete bets* statymas ant 1 ir 3 yra 27 zetony statymas;

e ,Complete bets* statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

e Complete bets* statymas ant 34 ir 36 yra 18 Zetony statymas;

o _Complete bets* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

e , Complete bets* ant bet kurio i$ $iy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30 zetony
statymas;

e , Complete bets* ant bet kurio i$ $iy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40 zetony
statymas.

Tiesioginés transliacijos gali véluoti arba nutrukti. Atsijungus nuo loSimo, kai statymai jau atlikti,
jie lieka galioti ir atsiskaitoma pagal loSimo taisykles lo$éjui nesant.

5.198 ,,Rusiska Ruleté Gyvai*“ (,,Live Roulette — Russian*)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: 3 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 39 600 Eur

LoSimo taisyklés:

e Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotos padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nuliné padala yra Zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra nei vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, aukSto/Zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.

e LoSimo tikslas yra per 15 sekundziy tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato
viduje. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, i kurias jeina iskritgs skaicius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto
laiméjimo koeficiento.

e Norint pradeéti losti reikia pasirinkti norimos vertés Zetong (verté nurodyta eurais) ir padéti vieng
ar kelis tokios vertés Zetonus ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

e Per laika, skirtg statymams atlikti, loséjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

e Tuomet loSimo ekrane automatiskai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iSkrites
skaiCius rodomas ekrane.

e Jei loSéjas, atlikdamas statymus, atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokéjimo lentele.

Statymai:
Vidiniai:

e Vienas skaicius arba eilé — statymas apima vieng skaiciy, kuris gali biiti bet kuris 1§ 27 skaiciy,
jskaitant ir 0.

¢ Du skaiciai arba padalijimas — statymas apima du skaicius, kurie yra $alia vienas kito vertikaliai
arba horizontaliai. Lo8¢jas taip pat gali statyti ant linijos, skiriancios du skaicius.



e Trys skaiciai arba gatvé — statymas apima tris skaicius, kurie yra sekoje. Loséjas taip pat gali
statyti ant Siy skaiCiy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

e Keturi skaiCiai arba kampas — statymas apima keturis skaicius, kurie yra iSdéstyti kvadratu.
Norédamas atlikti statyma loS¢jas turi padéti Zetong ant kampo, kuris sieja visus 4 skaicius.
Los¢jas taip pat gali statyti tokia tvarka: 0, 1, 2 ir 3.

e Sesi skai¢iai arba linija — statymas apima $esis skai¢ius ir lo$¢jas gali statyti ant 2 greta esanéiy
eiliy.

ISoriniai:

e Stulpelio — statymas apima 12 skaiciy, esanciy 3 horizontaliose linijose.

e Tuzino — statymas apima 12 skaiciy, kurie susideda i 3 grupes. Los¢jas stato ant vienos iS trijy
grupiy, pazyméty ,,1st“, ,,2nd* arba ,,3rd".

e Zemi/ Auksti — statymas apima 18 skaiiy, i$skyrus 0. Lo$éjas stato, kad kamuoliukas sustos ant
vieno i§ 1-18 skaiciy arba 19-36.

e Lyginiai / Nelyginiai — lo$éjas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

e Juodi/ Raudoni — lo§¢jas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

Specialiis statymai:

e Zero — §is statymas apima i$ viso septynis skaicius, tarp kuriy 12, 15 ir skaiciai, ruletés rate
i§sidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka: 1 Zetonas ant ribos
tarp O ir 3, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 Zetonas ant 26 tiesaus, 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir
35.

e Voisins — §is statymas apima i$ viso septyniolika skaiciy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skai€iai, ruletés
rate iSsidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka: 2 Zetonai ant 0,
2, 3 gatvés, 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 Zetonas ant ribos tarp
18 ir 21, 1 zetonas ant ribos tarp 19 ir 22, 2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29, 1
Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

e Orphelins — §is statymas apima i§ viso aStuonis skaic¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy
neapima auksciau ir Zemiau nurodyti ,,voisins du zero* ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai
statomi tokia tvarka: 1 Zetonas ant 1 (tiesus), 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9, 1 Zetonas ant ribos
tarp 14 ir 17, 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20, 1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34.

e Tiers — Sis statymas apima 1§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skai¢ius nuliui
priesingoje ruletes rato pusé¢je. 6 Zetonai dedami taip: 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8, 1 Zetonas
padalijamas tarp 10/11, 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16, 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24, 1
Zetonas padalijamas tarp 27/30, 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

Kaimyny statymas:

e Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

e Norédamas atlikti kaimyny statymus loS¢jas turi pasirinkti konkrety ruletés trasos lange esantj
skaiciy.

e Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy skaiéiy.



Tiesiogings transliacijos gali véluoti arba nutriikti. Atsijungus nuo loSimo, kai statymai jau atlikti,
jie lieka galioti ir atsiskaitoma pagal loSimo taisykles lo$¢jui nesant.

Specialus statymas:

e _ Finale en Plein*

e Finale en Plein 0* — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1

e Zetong.

e Finale en Plein 1 — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e Finale en Plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e Finale en Plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e _Finale en Plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 5* — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e _Finale en Plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 8* — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e Finale en Plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e Finale a Cheval*“

e _Finale a cheval 0/3“ — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno
po 1 Zetong.

e _Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1

zetona.

e _Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1
zetona.

e Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1
zetony.

e _Finale a cheval 4/7° — 4 Zetony statymas, apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1
zetony.

e Finale a cheval 5/8 — 4 Zetony statymas, apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1
zetony.

e Finale a cheval 6/9° — 4 Zetony statymas, apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas, apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1
zetona.

e Finale a cheval 8/11* — 3 zetony statymas, apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1
zetona.

e Finale a cheval 9/12% — 3 zetony statymas, apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1
zetona.

e Complete bets* statymas ant 0 yra 17 Zetony statymas;

e . Complete bets* statymas ant 1 ir 3 yra 27 Zetony statymas;

e  Complete bets* statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

e Complete bets* statymas ant 34 ir 36 yra 18 Zetony statymas;



o _Complete bets* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

e , Complete bets* ant bet kurio i$ $iy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30 zetony
statymas;

e , Complete bets* ant bet kurio i$ $iy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40 zetony
statymas.

5.199 ,,Greita Ruleté Gyvai* (,,Live Speed Roulette“)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: 3 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 39 600 Eur

LoSimo taisyklés:

e Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotos padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nuliné padala yra Zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra nei vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, aukSto/Zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.

e Losimo tikslas yra per 15 sekundziy tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato
viduje. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, i kurias jeina iskritgs skaicius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto
laiméjimo koeficiento.

e Norint pradéti losti reikia pasirinkti norimos vertés Zetong (verté nurodyta eurais) ir padéti vieng
ar kelis tokios vertés zetonus ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

e Per laika, skirta statymams atlikti, lo$¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

e Tuomet loSimo ekrane automatiskai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iSkrites
skaiCius rodomas ekrane.

e Jei los¢jas atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokeéjimo lentele.

Statymai:
Vidiniai:

e Vienas skaiCius arba eil¢ — statymas apima vieng skaiCiy, kuris gali buti bet kuris 1§ 27 skaicCiy,
iskaitant ir 0.

e Du skaiciai arba padalijimas — statymas apima du skaicius, kurie yra $alia vienas kito vertikaliai
arba horizontaliai. Lo$¢jas taip pat gali statyti ant linijos, skirianc¢ios du skaicius.

e Trys skaiciai arba gatvé — statymas apima tris skaicius, kurie yra sekoje. LoS¢jas taip pat gali
statyti ant $iy skai¢iy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

e Keturi skaiciai arba kampas — statymas apima keturis skaicius, kurie yra iSdéstyti kvadratu.
Norédamas atlikti statyma loséjas turi padéti Zetong ant kampo, kuris sieja visus 4 skaicius.
Lose¢jas taip pat gali statyti tokia tvarka: 0, 1, 2 ir 3.

e Sedi skaiciai arba linija — statymas apima $esis skai¢ius ir lo¢jas gali statyti ant 2 greta esanciy
eiliy.



ISoriniai:

Stulpelio — statymas apima 12 skaiciy, esanc¢iy 3 horizontaliose linijose.

Tuzino — statymas apima 12 skaiCiy, kurie susideda j 3 grupes. Los¢jas stato ant vienos i$ trijy
grupiy, pazymeéty ,,1st“, ,,2nd* arba ,,3rd".

Zemi / Auksti — statymas apima 18 skai¢iy, i§skyrus 0. Lo§¢jas stato , kad kamuoliukas sustos ant
vieno i§ 1-18 skaiciy arba 19-36.

Lyginiai / Nelyginiai — lo$éjas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

Juodi / Raudoni — lo$éjas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

Specialiis statymai:

Zero — §is statymas apima i§ viso septynis skaicius, tarp kuriy 12, 15 ir skaiciai, ruletés rate
i$sidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka: 1 zetonas ant ribos
tarp 0 ir 3, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 Zetonas ant 26 tiesaus, 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir
35.

Voisins - §is statymas apima i§ viso septyniolika skaiciy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, ruletés
rate i8sidéste tarp jy toje pus¢je, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka: 2 Zetonai ant 0,
2, 3 gatvés, 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 Zetonas ant ribos tarp
18 ir 21, 1 zetonas ant ribos tarp 19 ir 22, 2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29, 1
Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

Orphelins - $is statymas apima i$ viso aStuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy
neapima auks¢iau ir Zemiau nurodyti ,,voisins du zero“ ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai
statomi tokia tvarka: 1 Zetonas ant 1 (tiesus), 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9, 1 Zetonas ant ribos
tarp 14 ir 17, 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20, 1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34.

Tiers - §is statymas apima 1§ viso 12 skaiCiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skaicius nuliui
priesingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip: 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8, 1 Zetonas
padalijamas tarp 10/11, 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16, 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24, 1
zetonas padalijamas tarp 27/30, 1 zetonas padalijamas tarp 33/36.

Kaimyny statymas:

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédamas atlikti kaimyny statymus lo$¢jas turi pasirinkti konkrety ruletés trasos lange esantj
skaiciy.

Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esan¢iy skaiéiy.

Tiesioginés transliacijos gali véluoti arba nutrukti. Atsijungus nuo loSimo, kai statymai jau atlikti,
jie lieka galioti ir atsiskaitoma pagal loSimo taisykles lo§éjui nesant.

Specialus statymas:

,,Finale en Plein‘



»Finale en Plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,Finale en Plein 1 — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,Finale en Plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,Finale en Plein 3 — 4 zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,Finale en Plein 4 — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,Finale en Plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,Finale en Plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,Finale en Plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona.
»Finale en Plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,Finale en Plein 9* — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona.
,,Finale a Cheval*

»Finale a cheval 0/3*“ — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno
po 1 Zetong.

»Finale a cheval 1/4“ — 4 zetony statymas, apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1
zetong.

,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas, apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1
zetona.

,Finale a cheval 3/6 — 4 Zetony statymas, apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1
zetona.

,Finale a cheval 4/7* — 4 Zetony statymas, apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1
zetong.

,Finale a cheval 5/8* — 4 Zetony statymas, apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1
zetona.

,Finale a cheval 6/9* — 4 Zetony statymas, apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1
zetona.

,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas, apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1
zetona.

,Finale a cheval 8/11° — 3 Zetony statymas, apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1
zetong.

,Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas, apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1
zetong.

,»Complete bets statymas ant 0 yra 17 Zetony statymas;

»Complete bets statymas ant 1 ir 3 yra 27 Zetony statymas;

,»Complete bets* statymas ant 2 yra 36 zZetony statymas;

,Complete bets* statymas ant 34 ir 36 yra 18 Zetony statymas;

»Complete bets* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

,»Complete bets* ant bet kurio 18§ $iy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30 zetony
statymas;

,»Complete bets* ant bet kurio 18§ $iy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40 zetony
statymas.



5.200 ,Sou Laiko Ruleté 500x* (s Showtime Roulette 500x“)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: 3 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 86 000 Eur

LoSimo taisykleés:

e Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotos padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra nei vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, aukSto/zemo, deSimc¢iy ar stulpeliy statymy dalis.

e Losimo tikslas yra per 22 sekundes tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato
viduje. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, i kurias jeina iSkrit¢s skaicius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laimeéjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto
laimejimo koeficiento.

e Norint pradéti losti reikia pasirinkti norimos vertés zetong (verté nurodyta eurais) ir padéti vieng
ar kelis tokios vertés zZetonus ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

o Per laika, skirta statymams atlikti, lo$¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

e Tuomet loSimo ekrane automatiskai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iSkrites
skaiCius rodomas ekrane.

e Jei loSéjas, atlikdamas statymus, atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruleteés
mokéjimo lentele.

e Losimo metu atsitiktiniai skai¢iai gali turéti daugiklius, kuriy verté gali siekti iki 500x. Sie
daugikliai parodomi, kai statymai jau yra atlikti.

Statymai:
Vidiniai:

e Vienas skaicius arba eilé — statymas apima vieng skaiciy, kuris gali buiti bet kuris 1§ 27 skaiciy,
iskaitant ir 0.

e Du skaiciai arba padalijimas — statymas apima du skai€ius, kurie yra Salia vienas kito vertikaliai
arba horizontaliai. Lo§¢jas taip pat gali statyti ant linijos, skiriancios du skaicius.

e Trys skaiciai arba gatvé — statymas apima tris skaicius, kurie yra sekoje. LoS¢jas taip pat gali
statyti ant Siy skaiCiy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

e Keturi skaiCiai arba kampas — statymas apima keturis skaicius, kurie yra i§déstyti kvadratu.
Norédamas atlikti statyma loséjas turi padéti Zetong ant kampo, kuris sieja visus 4 skaiCius.
Los¢jas taip pat gali statyti tokia tvarka: 0, 1, 2 ir 3.

e Sesi skai¢iai arba linija — statymas apima $esis skaidius ir lo$¢jas gali statyti ant 2 greta esanéiy
eiliy.

ISoriniai:

e Stulpelio — statymas apima 12 skaiciy, esanciy 3 horizontaliose linijose.



e Tuzino — statymas apima 12 skaiciy, kurie susideda i 3 grupes. Los¢jas stato ant vienos i$ trijy
grupiy, pazymeéty ,,1st, ,,2nd* arba ,,3rd".

e Zemi/ Auksti — statymas apima 18 skaiciu, i$skyrus 0. Lo$¢jas stato, kad kamuoliukas sustos ant
vieno i§ 1-18 skai¢iy arba 19-36.

e Lyginiai / Nelyginiai — lo$¢jas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

e Juodi/ Raudoni — los¢jas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

Specialiis statymai:

e Zero — S§is statymas apima i$ viso septynis skaicius, tarp kuriy 12, 15 ir skaiciai, ruletés rate
iSsidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka: 1 Zetonas ant ribos
tarp 0 ir 3, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 Zetonas ant 26 tiesaus, 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir
35.

e Voisins — §is statymas apima i§ viso septyniolika skaiciy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, ruletés
rate i$sidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka: 2 Zetonai ant 0,
2, 3 gatvés, 1 zetonas ant ribos tarp 4 ir 7, 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15, 1 zetonas ant ribos tarp
18 ir 21, 1 zetonas ant ribos tarp 19 ir 22, 2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29, 1
Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

e Orphelins — §is statymas apima i§ viso astuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy
neapima auksciau ir Zemiau nurodyti ,,voisins du zero® ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai
statomi tokia tvarka: 1 zetonas ant 1 (tiesus), 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9, 1 Zetonas ant ribos
tarp 14 ir 17, 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20, 1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34.

e Tiers — S§is statymas apima 1§ viso 12 skai€iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skaicius nuliui
priesingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip: 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8, 1 Zetonas
padalijamas tarp 10/11, 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16, 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24, 1
Zetonas padalijamas tarp 27/30, 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

Kaimyny statymas:

e Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

e Noré¢damas atlikti kaimyny statymus loS¢jas turi pasirinkti konkrety ruletés trasos lange esantj
skaiciy.

e Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiiaus ir ant jo kairéje ir desinéje esandiy skaiciy.

Tiesiogings transliacijos gali véluoti arba nutriikti. Atsijungus nuo lo§imo, kai statymai jau atlikti,
jie lieka galioti ir atsiskaitoma pagal loSimo taisykles lo$¢jui nesant.

Specialus statymas:

e  Finale en Plein*

e _Finale en Plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1

e 7etona.

e _Finale en Plein 1 — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona.
e Finale en Plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetona.



e Finale en Plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e Finale en Plein 4 — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e Finale en Plein 5“ — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e _Finale en Plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e Finale en Plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e Finale en Plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong.

e Finale en Plein 9° — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona.

e Finale a Cheval®

e Finale a cheval 0/3“ — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno
po 1 Zetong.

e _Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1

zetong.

e Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1
zetong.

e _Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 4/7 — 4 zetony statymas, apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 5/8* — 4 Zetony statymas, apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 6/9° — 4 Zetony statymas, apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas, apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 8/11* — 3 Zetony statymas, apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1
zetona.

e _Finale a cheval 9/12* — 3 Zetony statymas, apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1
zetong.

e Complete bets* statymas ant 0 yra 17 Zetony statymas;

e . Complete bets* statymas ant 1 ir 3 yra 27 Zetony statymas;

e Complete bets* statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

e Complete bets* statymas ant 34 ir 36 yra 18 Zetony statymas;

o _Complete bets* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

o _Complete bets* ant bet kurio 1S $iy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30 Zetony
statymas;

e Complete bets* ant bet kurio i$ $iy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40 zetony
statymas.

5.201 ,,Kristaliné Ruleté“ (,, Crystal Roulette“)

Minimali statymo suma: 0.50 Eur
Maksimali statymo suma: 10 000 Eur



Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Kristalinés ruletés loSimas loSiamas sukant rutuliukg apvaliame rate su 37 skai¢iy padalomis.
Kamuoliukui sustojus vienoje 1§ pazyméty padaly uzfiksuojamas laimintis skaicius.

Losimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai,
kurie buvo pastatyti pozicijose, i kurias jeina iskritgs skaicius ar ant atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo
dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo koeficiento.

LoSimo taisyklés:

e Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai kamuoliukas sustoja
ant tam tikro skaiciaus, jis bus paryskintas. Jei kuris nors i lo§¢jo statymy apima laimintj skaiciy,
laiméjimas iSmokamas pagal iSmoky lentelg.

e Statymo laikas 18 sekundZziy.

Statymai:

e Statymai, kurie atlieckami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esanciy zemiau ir kairiau nuo lentos,
vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesus — lo$¢jas deda Zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).

e Padalintas Statymas — lo$¢jas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skai¢iy (pvz., tarp 0/2,
16/17).

e (Qatvés Statymas — los¢jas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorinéje
statymo puse¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0,
1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais.

e Kampo Statymas — loSéjas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
UzZdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio
0 ir 1 susikirtimo) yra taip pat latkomas kampo statymu.

¢ Sesiy Linijos Statymas — lo¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy
susikertanéiy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skai¢ius abiejose eilutése, i3 viso Sesis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

e Stulpelio Statymas — los¢jas deda Zetong i vieng i§ dézuciy, pazymeéty ,,2:1 stulpeliy pabaigoje,
kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; 1§ viso dvylika skai¢iy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu.

e Tuzino Statymas — loS¢jas deda zetong | vieng i$ trijy dézuciy, pazyméty ,,1st 12%, ,2nd 12 arba
»3rd 12%, kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuZdengiamas.

e Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j viena i$ $esiy déZuéiy, padengianciy 18 skaiciy lentoje,
kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute.



ISoriniai statymai:

e Voisins Du Zero* yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius desin¢je ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis paZzymétas ,,Voisins“. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

e 2 zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;
e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;
e 2 zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

e 0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai

dedami ant 0 zaidimo sektoriaus taip:
e ] Zetonas tiesiai: 26;
e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

e Tiers Du Cylindre* yra 6 zetony statymas, kuris uzdengia skai€ius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers*. Pavadinimas gali biti
iSverstas tiesiogiai kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e ,Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uZzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,, Tiers*
ir ,,Voisins*“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

e ] Zetonas tiesiai: 1;
e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyniniai statymai:

e Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius, o ne ruletes lentele.
Kaimyniniai statymai gali biiti atliekami naudojant ruletés trasa.

e Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiciy abiejose
jo puseése ruletés trasoje.

e Pasirinkty kaimyniniy statymy skai¢iy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje
puséje.

Galimi ypatingi atvejai:

e Laim¢jes skaiius galioja tik tada, kai sukimas laikomas galiojanciu. Galiojantis sukimas
apibréZiamas taip:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent tris
pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink rato takelj,
kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, tokia situacija vadinama Jokio sukimo. Situacijos, kai
skelbiamas Jokio sukimo:

e Kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Istriges kamuoliukas, esantis ant griovelio, kamuoliuko ribotuvo arba numeriy trasos.



e Kamuoliukas i$Soko iS rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas ir (arba) numestas pries sukimasi.

e Sukimo metu ] ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

e Galimi ypatingi atvejai:

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti loSimo statymai ir
1Smokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

5.202 ,,Nemokamo Statymo Juodasis DZekas* (,, Free Bet Blackjack*)

Minimali statymo suma: 5 Eur
Maksimali statymo suma: 1 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

LoSimo tikslas yra laiméti pries krupjé. LoS¢jo arba krupjé korty kombinacija, kurios verté yra artimesne
21 taskui (korty vertés sumai), yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei krupjé kombinacija virsija
21 taska, taciau jei los¢jo kombinacija yra daugiau nei 21 taSkas, praloSiama.

LoSimo taisyklés:

e Norédamas pradéti loSimg loS¢jas turi uzimti vietg prie stalo, pasirinkti statymo suma ir
spusteléjus ja padéti | pazyméta langelj. Prasidéjus statymy laikui (10 sekundziy) galima atlikti bet
kokius papildomus statymus arba pakeisti pradinj statyma.

e Pasibaigus statymo laikui krupjé pradeda dalyti kortas, pradedant nuo lo$¢jo iskart i$ kairés ir
kiekvienam lo§éjui paeiliui, o sau — paskutiniam. Antra korta padalijama tokiu paciu bidu,
kiekvienam loS¢jui atversta, o krupjé gauna uzversta korta.

e ISdalinus visas kortas loS¢jai turi pasirinkti vieng 18 Siy parinkciy: praSyti papildomos kortos, likti
su turimu deriniu, dvigubinti arba padalinti.

e Jei loséjo kombinacijoje yra pora, iSskyrus deSimtuky, valety, damy arba karaliy poras, bus
pasitlytas nemokamas dalinimas. Po pirmojo korty padalinimo, pasirinkus nemokama dalinima,
pridedama antroji padalinimo kombinacija.

e Jei los¢jo prading dviejy korty suma yra 9, 10 arba 11, sitlomas nemokamas dvigubinimas.
Pasirinkus nemokamg dvigubinimg Salia statymo vietos bus automatiskai pridéta auksiné dviguba
moneta, atitinkanti pradinj statyma, kuri padvigubins viso statymo suma uz ta kombinacija.

e Kai nemokamo dvigubinimo kombinacija baigiasi lygiosiomis, pradinis statymas grazinamas
loséjui.

e Po to, kai visi lo§éjai priima sprendimus, krupjé atvercia savo uzverstg korta ir iSdalija papildomas
kortas, vadovaudamasis ant stalo uzrasyta taisykle: Krupjé turi traukti 16 ir sustoti ties 17. Tai
tiesiog reiskia, kad jei krupjé turi 16 arba maziau, jis traukia papildomas kortas.

e Jeigu krupjé atversta korta yra tiizas, draudimas bus pasiiilytas visiems dalyvavusiems lo§é¢jams
prie$ pirmiau minétas parinktis. Pasibaigus draudimo statymy laikui, krupjé korty kombinacija bus
patikrinta dél galimo Juodojo DZeko derinio. Jei krupjé turi §j derinj, lo§imas pereina j rezultaty
etapa.



e Kai loSimas baigiamas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir
atidaro kito loSimo statymus.

e Jei krupjé korty kombinacijg sudaro kortos, kuriy bendra verté lygi 22, los¢jo statymas
grazinamas, o loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus atvejus, kai lo$¢jas surenka daugiau nei 21.
Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis ir los¢jas pralaimi. Jei loséjas surinko Juodajj Dzeka,
loSimas baigiasi krupjé neturint galimybés pralaiméti surinkus 22.

Korty verte:

e Juodojo Dzeko loSimas losiamas 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir kiekviena korta
turi savo nustatytg verte.

o 2,3,4,5,6,7,81r9 turi savo kortoje uzraSyta vertg.

e 10, valeto, damos ir karaliaus verté yra 10.

e Tuazo verté gali buti 1 arba 11, pasirenkama los¢jo. Paprastai korty kombinacija lemia, kuri verté
pasirenkama, ir tai gali pasikeisti lo§Simo metu, priklausomai nuo gauty papildomy korty vertés.

ISgryninimas (,, Cash Out*“)

ISgryninimo funkcija leidZia i§ anksto uzbaigti kombinacijg ir gauti garantuotg iSmoka dar nepasibaigus
loSimui. Pasibaigus pradiniam dalinimui ekrane Salia kity mygtuky pasirodys ,,I8gryninimo* mygtukas.
Dinamiskai apskai¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant ,,ISgryninimo* mygtuko, priklauso nuo loséjo
kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy. Si
funkcija taitkoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymames.

Statymai:
Papildomi statymai:

e Galimi dviejy tipy statymai:

e — Tobulos Poros (TP): statymas atlieckamas pries iSdalinant visas kortas. Tai suteikia galimybe
laiméti papildomai pinigy, jeigu lo§¢jo dvi pirmosios kortos yra pora. Yra 3 rtisiy poros:

e Tobula Pora — dvi identiskos kortos (pvz., dvi Sirdziy damos);

e Spalvota Pora — yra dvi skirtingo simbolio, taciau tokios pat spalvos kortos (pavyzdZziui, 2 Sirdys ir
2 biignai);

e Misri Pora — yra dvi skirtingy riisiy ir spalvos kortos (pavyzdziui, 2 pikai + 2 deimantai).

e 21+3 — Salutinis statymas, kuris yra pagrijstas 3 korty kombinacija, naudojant krupjé virSuting
kortg ir dvi pradines kortas loséjo korty kombinacijoje, kurios sudaro 3 korty pokerio
kombinacija:

e Trys identiskos (,,Suited Strips*) — trys tos pacios vertes ir zenklo kortos (pvz., trys Sirdziy tiizai);

e Eil¢ ir spalva (,,Straight Flush*) — trys kortos i§ eilés ir to paties Zenklo (pvz., 10, valetas ir piky
dama);

e Trys vienodos (,,Three of a kind*) — trys tos pacios vertés kortos (pvz., Sirdziy dama, biigny dama
ir kryZiy dama);



e FEilé (,,Straight®) — trys kortos i$ eilés, bet skirtingo zenklo (tiizas gali buiti naudojamas eiléje kaip
tiizas, 2 ir 3 arba eiléje dama, karalius ir tiizas);
e Spalva (,,Flush®) — trys skirtingos vertés, bet vienodo zenklo kortos (pvz., 2, 6 ir kryziy karalius).

Galimi ypatingi atvejai:

o Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima prie ,,Juodojo Dzeko*
stalo.

e [Skilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiskoms klaidoms nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés kliiities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai
statymai grazinami visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

e LoS¢jo statymas gali buti atmestas pasibaigus statymo laikui dél to, kad jis nebuvo atliktas laiku,
neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy ar dél kity sandorio problemy.

e Jeigu loSéjas pasirinko maZesng statymo suma, nei nurodyta minimali, loSéjo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai pasalinami.

e Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; lo§¢jas apie tai
bus informuotas losimo laukelyje.

e Jei loSimas atSaukiamas, o lo$éjo Salutinis statymas biity laiméjes pagal turima korty kombinacija,
laiméjimas pervedamas j los¢jo saskaita.

e Jeigu losime ant grindy nukrito 3 kortos, turi vykti korty keitimo procediira: o jei nuo lo§imo stalo
nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty lo$¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai
grazinami. O jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty loSimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau
taip pat gali biiti vykdoma Siais atvejais, kai ant grindy nukrenta 3 kortos. Kortos nustatyta tvarka
turi biiti sumaiSomos maiSikliu, esanciu ant stalo arba jas gali maiSyti krupjé.

5.203 ,,Mega Ruleté 3000“ (,, Mega Roulette 3000“)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: S 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai,
kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias jeina iSkrites skaiCius ar ant atitinkamy pasirinkimy. Laimé&jimo
dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i$ anksto nustatyto laiméjimo koeficiento.

LoSimo taisykleés:

e Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai kamuoliukas sustoja
ant tam tikro skaiCiaus, jis bus paryskintas. Jei kuris nors i§ lo§éjo statymy apima laimintj skaiciy,
laiméjimas iSmokamas pagal iSmoky lentelg.

e Statymo laikas 17 sekundZziy.



e Pasibaigus statymo laikui atsitiktinai parenkama nuo 1 iki 8 skaiciy, kuriems suteikiami
daugikliai, kuriy verté gali biiti nuo 50x iki 3000x. Daugiklis laimimas, jei lo$¢jo statymas
padengia bent vieng i§ atsitiktinai parinkty skaiciy.

Statymai:

e Statymai, kurie atlieckami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esanciy Zemiau ir kairiau nuo lentos,
vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesus — loséjas deda zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (iskaitant nulj).

e Padalintas Statymas — lo$éjas deda zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2,
16/17).

e Gatvés Statymas — los¢jas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skai¢iy eilutés galo iSorinéje
statymo pus¢je. Gatves statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatve 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0,
1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais.

o Kampo Statymas — loséjas deda zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
Uzdengiami visi keturi skai¢iai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio
0 ir 1 susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu.

e Sesiy Linijos Statymas — lo§¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy
susikertanéiy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skai¢ius abiejose eilutése, i3 viso Sesis
skaiCius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

e Stulpelio Statymas — lo$¢jas deda Zetong | vieng 1§ déZuciy, paZymeéty ,,2: 1% stulpeliy pabaigoje,
kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; i§ viso dvylika skai¢iy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu.

e Tuzino Statymas — lo$éjas deda zetong | viena i8 trijy déZuciy, pazyméty ,,1st 12%, ., 2nd 12* arba
»3rd 12, kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.

e Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j vieng i§ $esiy dezuéiy, padengianéiy 18 skai¢iy lentoje,
kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia déZute.

ISoriniai statymai:

e _Voisins Du Zero* yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius desin¢je ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins®. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

e 2 zetonai ant gatveés statymo 0/2/3;
e | Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;
e 2 7etonai ant gatves statymo 25/26/28/29.

e 0 Game“ yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai

dedami ant 0 Zaidimo sektoriaus taip:
e | zetonas tiesiai: 26;



e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

e, Tiers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdesSimt trijy
iki dvidesimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymeétas ,, Tiers“. Pavadinimas gali biti
i1Sverstas tiesiogiai kaip ,,TreCdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skai¢iy statymo: 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e, Orphelins* yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

e ] Zetonas tiesiai: 1;
e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyniniai statymai:

e Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaiCius, o ne ruletés lentelg.
Kaimyniniai statymai gali buti atliekami naudojant ruletés trasa.

e Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiciy abiejose
jo pusése ruletés trasoje.

e Pasirinkty kaimyniniy statymy skai¢iy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje
puséje.

Galimi ypatingi atvejai:

e Laim¢jes skaiius galioja tik tada, kai sukimas laikomas galiojanciu. Galiojantis sukimas
apibréZiamas taip:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent tris
pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink rato takelj,
kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, tokia situacija vadinama Jokio sukimo. Situacijos, kai
skelbiamas Jokio sukimo:

e Kamuoliukas padaré maZziau nei 3 pilnus apsisukimus.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Istriges kamuoliukas, esantis ant griovelio, kamuoliuko ribotuvo arba numeriy trasos.

e Kamuoliukas i850ko 1S rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas ir (arba) numestas pries§ sukimasi.

e Sukimo metu | ratg pateko bet koks pasSalinis objektas.

e (Galimi ypatingi atvejai:

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

5.204 ,,VIP Aplinkos Prabangaus Leidimo Ruleté* (,, Privé Lounge Roulette Deluxe®)

Minimali statymo suma: 100 Eur
Maksimali statymo suma: 100 000 Eur



Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai,
kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias jeina iskrites skaiCius ar ant atitinkamy pasirinkimy. Laimé&jimo
dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i$ anksto nustatyto laiméjimo koeficiento.

LoSimo taisyklés:

e Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai kamuoliukas sustoja
ant tam tikro skaiciaus, jis bus paryskintas. Jei kuris nors i loséjo statymy apima laimintj skaiciy,
laiméjimas iSmokamas pagal iSmoky lentele.

e LoSimo metu prie stalo loSia tik vienas los¢jas.

e Los¢jas turi galimybe pakeisti krupjé ir kamuoliuka.

e Paspaudus sukti dabar mygtuka, ratas sukamas po 8 sekundziy.

e Sis logimas pateikiamas 4K kameromis, lo§¢jas turi galimybe sulétintai perzitiréti pakartojima ir
matyti kamuoliuko kritimo analize.

Statymai:

e Statymai, kurie atlickami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esanciy zemiau ir kairiau nuo lentos,
vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesus — lo$¢jas deda Zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).

e Padalintas Statymas — lo§éjas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2,
16/17).

e (Qatvés Statymas — los¢jas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorinéje
statymo puse¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0,
1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais.

e Kampo Statymas — loSéjas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
UZdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio
0 ir 1 susikirtimo) yra taip pat latkomas kampo statymu.

e Sesiy Linijos Statymas — lo$¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertan¢iy linijy tarp dviejy
susikertanéiy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skai¢ius abiejose eilutése, i3 viso Sesis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

e Stulpelio Statymas — loséjas deda zetong i vieng 1§ dézuciy, pazymety ,,2:1% stulpeliy pabaigoje,
kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; 1§ viso dvylika skai¢iy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu.

e Tuzino Statymas — loS¢jas deda zetong | vieng i$ trijy dézuciy, pazyméty ,,1st 12%, ,2nd 12 arba
»3rd 12%, kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuZdengiamas.



e Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j vieng i§ $esiy dézuéiy, padengianéiy 18 skai¢iy lentoje,
kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute.

ISoriniai statymai:

e ,Voisins Du Zero* yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius desin¢je ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis paZzymétas ,,Voisins“. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

e 2 zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;
e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;
e 2 Zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

e ,,0 Game“ yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai

dedami ant 0 zaidimo sektoriaus taip:
e | Zetonas tiesiai: 26;
e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

e Tiers Du Cylindre* yra 6 zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers*. Pavadinimas gali biti
iSverstas tiesiogiai kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e ,Orphelins* yra 5 Zetony statymas, kuris uZzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,, Tiers*
ir ,,Voisins*“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

e | Zetonas tiesiai: 1;
e 1 zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyniniai statymai:

e Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius, o ne ruletes lentele.
Kaimyniniai statymai gali biiti atliekami naudojant ruletés trasg.

e Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiciy abiejose
jo puseése ruletés trasoje.

e Pasirinkty kaimyniniy statymy skai¢iy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje
puséje.

Galimi ypatingi atvejai:

e Laim¢jes skaiius galioja tik tada, kai sukimas laikomas galiojan¢iu. Galiojantis sukimas
apibréZiamas taip:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent tris
pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink rato takelj,
kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, tokia situacija vadinama Jokio sukimo. Situacijos, kai
skelbiamas Jokio sukimo:

e Kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus.



e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e striges kamuoliukas, esantis ant griovelio, kamuoliuko ribotuvo arba numeriy trasos.

e Kamuoliukas i$Soko iS rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas ir (arba) numestas pries sukimasi.

e Sukimo metu ] ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

e Galimi ypatingi atvejai:

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programingés jrangos gedimas, visi paveikti loSimo statymai ir
1Smokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

5.205 ,,VIP Aplinkos Ruleté“ (,, Privé Lounge Roulette*)

Minimali statymo suma: 100 Eur
Maksimali statymo suma: 100 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai,
kurie buvo pastatyti pozicijose, i kurias jeina iskritgs skaiCius ar ant atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo
dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo koeficiento.

LoSimo taisyklés:

e Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai kamuoliukas sustoja
ant tam tikro skaiciaus, jis bus parysSkintas. Jei kuris nors i§ lo§¢jo statymy apima laimintj skaiciy,
laim¢jimas iSmokamas pagal iSmoky lentelg.

e LoSimo metu prie stalo loSia tik vienas loSéjas.

e [oS¢jas turi galimybe pakeisti krupjé ir kamuoliuka.

e Paspaudus sukti dabar mygtuka ratas sukamas po 8 sekundZziy.

e La Partage” taisykle grazina 50 % statymo uZz 1:1 statymus, kai iSkrenta nulis.

e [oS¢jas turi galimybe sukti ratg kelis kartus prie§ nusprgsdamas statyti.

Statymai:

e Statymai, kurie atlieckami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esan¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos,
vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesus — loséjas deda zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (iskaitant nulj).

e Padalintas Statymas — loS¢jas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2,
16/17).



e (QGatvés Statymas — los¢jas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorinéje
statymo pus¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0,
1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais.

e Kampo Statymas — lo§¢jas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio
0 ir 1 susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu.

¢ Sesiy Linijos Statymas — lo§¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy
susikertandiy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skai¢ius abiejose eilutése, i§ viso $esis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

e Stulpelio Statymas — loséjas deda zetong j vieng 1§ dézuciy, pazymeéty ,,2:1% stulpeliy pabaigoje,
kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; 1§ viso dvylika skai¢iy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu.

e Tuzino Statymas — lo$éjas deda zetong | viena i8 trijy dézuciy, pazyméty ,,1st 12%, ,,2nd 12* arba
»3rd 12°, kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.

e Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j vieng i§ $esiy dézuéiy, padengianéiy 18 skai¢iy lentoje,
kaip parasyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute.

ISoriniai statymai:

e _Voisins Du Zero* yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skaicius desinéje ir devynis
skaicius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins“. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

e 2 7etonai ant gatveés statymo 0/2/3;
e 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;
e 2 Zetonai ant gatves statymo 25/26/28/29.

e 0 Game“ yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai

dedami ant 0 Zaidimo sektoriaus taip:
e | zetonas tiesiai: 26;
e | Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

e Tiers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymeétas ,, Tiers. Pavadinimas gali biti
1Sverstas tiesiogiai kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skai¢iy statymo: 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e Orphelins* yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,, Tiers*
ir ,,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

e | Zzetonas tiesiai: 1;
e 1 zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyniniai statymai:

e Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaiCius, o ne ruletés lentelg.
Kaimyniniai statymai gali biiti atliekami naudojant ruletés trasa.



e Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiciy abiejose

jo pusése ruletés trasoje.

e Pasirinkty kaimyniniy statymy skaiciy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje

puséje.

Specialiis statymai:

¢ Finales en Plein tai statymai uz visus skaicius, kurie baigiasi pasirinktu skaitmeniu. Todél Sis
statymas gali apimti tris arba keturis skaicius.

e Statant ant bet kurio Finales en Plein skilties skaiciaus, zetonai bus paskirstyti taip:

Finales en Plein 0 — 4 zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;
Finales en Plein 1 — 4 Zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;
Finales en Plein 2 — 4 Zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;
Finales en Plein 3 — 4 Zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;
Finales en Plein 4 — 4 Zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;
Finales en Plein 5 — 4 Zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;
Finales en Plein 6 — 4 Zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;
Finales en Plein 7 — 3 Zetony statymas ant 7, 17 ir 27,

Finales en Plein 8 — 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;

Finales en Plein 9 — 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

¢ Finales en Plein tai statymai uz visus skaicius, kurie baigiasi pasirinktu skaitmeniu. Todé¢l Sis
statymas gali apimti tris arba keturis skaicius.

e Statant ant bet kurio Finales a Cheval skiltyje esancio skaiciaus, Zetonai bus paskirstyti taip:

Finales a Cheval 0/3 — 4 Zetony statymas uz 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33 padalinimus;
Finales a Cheval 1/4 — 4 Zetony statymas uz 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34 padalinimus;
Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetony statymas ant padalinimy 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;
Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetony statymas ant padalinimy 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;
Finales a Cheval 4/7 — 4 Zetony statymas uz padalijimus 4/7, 14/17, 24/27 ir 34 ant
skaiCiaus;

Finales a Cheval 5/8 — 4 Zetony statymas uz padalijimus 5/8, 15/18, 25/28 ir 35 ant
skaiCiaus;

Finales a Cheval 6/9 — 4 zetony statymas uz padalijimus 6/9, 16/19, 26/29 ir 36 ant
skaiCiaus;

Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetony statymas ant padalinimy 7/10, 17/20 ir 27/30;
Finales a Cheval 8/11 — 3 Zetony statymas ant padalinimy 8/11, 18/21 ir 28/31;
Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetony statymas ant padalinimy 9/12, 19/22 ir 29/32;

e Full Complete statymas yra maksimalios aprépties statymas, kai visi vidiniai statymai atliekami
ant tam tikro skaiciaus, kaip nurodyta toliau:

1 Zetonas uZz skaiciaus statyma;
po 2 zetonus uz kiekvieng padalinima;
3 Zetonai ant eilés statymo;



e 4 zetonai uz kiekvieng kampo statyma;
e 6 zetonai uz kiekvieng Sesiy linijy statyma.
o Atliekant statyma ant bet kokio skaiciaus skiltyse Pilnai baigtas statymas, ant ruletés iSdéstymo
bus padétas tam tikras skaicius Zetony:
e Full Complete statymas uz 0 - 17 Zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 1 — 27 Zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 2 — 36 zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 3 — 27 Zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 — 30 Zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 — 40 zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 — 30 Zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 34 — 18 Zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 35 — 24 Zetono statyma;
e Full Complete statymas uz 36 — 18 Zetono statyma.

Galimi ypatingi atvejai:

e Laim¢jes skaiius galioja tik tada, kai sukimas laikomas galiojanciu. Galiojantis sukimas
apibréziamas taip:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent tris
pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink rato takelj,
kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, tokia situacija vadinama Jokio sukimo. Situacijos, kai
skelbiamas Jokio sukimo:

e Kamuoliukas padaré maZziau nei 3 pilnus apsisukimus.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Istriges kamuoliukas, esantis ant griovelio, kamuoliuko ribotuvo arba numeriy trasos.

e Kamuoliukas i$Soko i§ rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas ir (arba) numestas pries§ sukimasi.

e Sukimo metu | ratg pateko bet koks paSalinis objektas.

e (Galimi ypatingi atvejai:

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

5.206 ,DZekai arba Geriau Pokerio Traukimas* (,,Jacks or Better Draw Poker*)
Minimali statymo suma: 0.10 Eur

Maksimali statymo suma: 520 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

LoSimo tikslas — sukurti geriausig penkiy korty pokerio kombinacijg.



LoSimo taisyklés:

e (Galima iSmesti bet kurig arba visas penkias pradines kortas ir tuomet bus iSdalintos naujos kortos,
kurios pakeis iSmestas kortas. Paskutiné penkiy korty kombinacija apmokama pagal iSmokos
lentele.

e Pokeris losiamas su viena standartine 52 korty malka.

e Statymo laikas 10 sekundziy.

e Pasibaigus statymo laikui dalintojas iSdalina penkias uzverstas kortas.

e Tuomet loséjas turi galimybe pakeisti kortas.

e Pasibaigus laikmaciui visos nepasirinktos kortos iSmetamos ir dalintojas iSdalina penkias
papildomas kortas. Visos kortos, kurias lo§¢jas pasirinko iSmesti, bus automatiskai pakeistos
naujai iSdalintomis kortomis.

¢ Fiksuotas aukso puodas — loS¢jas gali laimeti iki 20 000x esamas statymas, jei penkios kortos
sudaro eilés, keturiy vienody arba vienos riiSies eilés kombinacija.

Laimincios korty kombinacijos:

o Karaliskoji spalva yra vienos rusies eilé i$ iy korty: tiizas, karalius, dama, valetas, 10.

e FEile¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i eilés einancios kortos, pavyzdziui,
Sirdziy devyni, astuoni, septyni, $esi ir penki.

e Keturios vienodos — Sioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos vertés kortos ir viena
papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.

e Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos dvi vienodos
vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakes.

e Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies, taciau eina ne is eilés, pvz.,
penkios biigny kortos.

e FEilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau skirtingos rusies kortos, pvz., bent
dviejy skirtingy risiy devynake, aStuonake, septynake, Sesiaaké, penkiaakeé.

e Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat
vertes. Pavyzdziui, lo§¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.

e Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés korty
(tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios
kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tiizai ir du karaliai.

e Dzekai ar geriau — yra valety ar auksStesnés vertés korty pora ir bet kurios kitos trys kortos.

Galimi ypatingi atvejai:

e Naudojamos dvi korty kaladés: viena maiSoma, o kita naudojama loSime, tada kaladés
sukei¢iamos.

e Kortos keitimo procediira vyksta kartg per 24 valandas arba papildomai $iais atvejais:

e Stalas buvo atidarytas po neveiklumo laikotarpio.

e LoSimo transliacija buvo sutrikusi.

e LoSimo raundo metu ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos.



e Kortos briik$ninis kodas yra su defektu.

e Jei klaidg galima nedelsiant paSalinti, loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto
nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems loSime
dalyvavusiems losé¢jams.

5.207 ,,Kazino Holdem* (,,Casino Hold’em*)

Minimali statymo suma: 0.50 Eur
Maksimali statymo suma: 2120 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — sudaryti geresne penkiy korty pokerio kombinacijg nei dalintojo. Loséjo penkiy korty
kombinacija sudaryta i§ dviejy pradiniy korty (uzversty korty) ir penkiy bendry korty.

LoSimo taisyklés:

e Statymo laikas — 10 sekundziy.

e Los¢jas ir dalintojas gauna po dvi kortas pradziai (pradinés kortos).

e Los¢jo kortos yra atverstos.

e Dalintojo kortos yra uzverstos.

e ISdalinus pirmasias kortas lo$éjas turi pasirinkima:

e Numesti, tokiu atveju loSimas baigiamas, arba losti.

e Dalintojas iSdalina dvi kortas ir tuomet atskleidZia savo kortas.

e AA+ yra pasirenkamas papildomas statymas, kurj galima atlikti tik tuo atveju, jei jau yra atliktas
ANTE statymas. AA+ statymas laimimas jei lo$¢jas turi tlizy porg arba geresng¢ kombinacija.

e Pagrindinio laiméjimo statymas gali biti atliktas, tik jei jau buvo atliktas ANTE statymas. Sis
statymas laimimas, jei viena 1§ kombinacijy yra eile, keturios vienodos arba vienos riisies eilé.

Laimincios korty kombinacijos:

e Karaliskoji spalva yra vienos rusies eilé i$ iy korty: tiizas, karalius, dama, valetas, 10.

e FEil¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 1§ eilés einancios kortos, pavyzdziui,
SirdZiy devyni, aStuoni, septyni, Sesi ir penki.

e Keturios vienodos — Sioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos vertés kortos ir viena
papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.

e Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos dvi vienodos
vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakeés.

e Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios risies, taciau eina ne is eilés, pvz.,
penkios biigny kortos.

e Eilé yra kombinacija, kurig sudaro is eilés einancios, taciau skirtingos rusies kortos, pvz., bent
dviejy skirtingy risiy devynake, aStuonake, septynake, SeSiaake, penkiaake.

e Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat
vertés. Pavyzdziui, lo§¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.



e Dvi poros yra kombinacija i$§ dviejy vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés korty
(tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios
kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tiizai ir du karaliai.

e Pora — dvi tos pacios vertés kortos ir trys kortos, kurios neatitinka nei vienos i$ kity.

Galimi ypatingi atvejai:

e Naudojamos dvi korty kaladés: viena maiSoma, o kita naudojama losime, tada kaladés
sukei¢iamos.

e Kortos keitimo procediira vyksta kartg per 24 valandas arba papildomai Siais atvejais:

e Stalas buvo atidarytas po neveiklumo laikotarpio.

e Losimo transliacija buvo sutrikusi.

e Losimo raundo metu ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos.

e Kortos briik$ninis kodas yra su defektu.

e Jei klaidg galima nedelsiant paSalinti, loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i$ karto
nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems loSime
dalyvavusiems los¢jams.

5.208 ,,Didelé MaZa Bakara“ (,, Big Small Baccarat®)

Minimali statymo suma: 0.20 Eur
Maksimali statymo suma: 5 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — atspéti, kuriam — loSéjui ar bankininkui, iSkris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9.

LoSimo taisyklés:

e LosSiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

e Krupjé iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-oji ir 3-0j1 kortos ] lo$¢jo puse, o 2-0ji ir 4-0j1
kortos 1 bankininko pusg.

e Jei abiem pusems reikalinga 3-0ji korta, krupjé duos po papildoma kortg pagal ,, Treciosios Kortos
Taisykle®.

e Kai krupjé iSdalina visas reikalingas kortas kiekvienai los¢jo ir bankininko rankai, loSimas yra
baigtas.

e Laimi ta pus¢, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas baigiamas
lygiosiomis.

Laimincios korty kombinacijos:

Korty vertés:



Kortos | A 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |J Q K
Taskai | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 0 0 0

LoSime maksimali jmanoma tasky verté yra 9. Kiekvienos kombinacijos verté apskai¢iuojama
atmetant deSimc¢iy skaitmenis i§ kombinacijos, kurios verté yra 10 ar daugiau.

Pvz.:

5+45=10-10=0

8+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
8+Q=28

9+9=18-10=8

Loséjo kombinacija

Pirmyjy dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig korta

6-7 Loséjas susilaiko

8—9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios loséjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra

bankininko | ¢regiosios | 0 | 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos s

0 T T T T T T T T T T T

1 T T T T T T T T T T T

2 T T T T T T T T T T T

3 T T T T T T T T T S T

4 T S S T T T T T T S S

5 T S S S S T T T T S S

6 S S S S S S S T T S S

7 S S S S S S S S S S S

8 S S S S S S S S S S S

9 S S S S S S S S S S S

D — traukimas; S — susilaikyti.
Jeigu los¢jo pirmosios dvi kortos yra vertos 6 arba 7 tasky, bet bankininko pirmosios dvi kortos
sudaro 0, 1, 2, 3, 4 arba 5 taSkus, bankininkas privalo traukti papildomg korta.

Papildomi statymai:



Papildomas | ApraSymas

statymas

Didelis Laimima, kai loSimo rezultatas yra lo$éjo laiméjimas ir 1§ viso iSdalinamy
loséjas korty skaicius yra 5 ar 6.

Mazas lo$éjas | Laimima, kai loSimo rezultatas yra lo$éjo laiméjimas ir i$ viso iSdalinamy

korty skaicius yra 4.

Didelis Laimima, kai losSimo rezultatas yra bankininko laim¢jimas ir i§ viso
bankininkas | iSdalinamy korty skaicius yra 5 ar 6.

Mazas Laimima, kai losSimo rezultatas yra bankininko laim¢jimas ir i§ viso
bankininkas | iSdalinamy korty skaicius yra 4.

Didelés Laimima, kai loS§imo rezultatas yra lygiosios ir i$ viso iSdalinamy korty
lygiosios skaiCius yra 5 ar 6.

Mazos Laimima, kai loS§imo rezultatas yra lygiosios ir i$ viso i§dalinamy korty
lygiosios skaiCius yra 4.

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti loSimo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

5.209 ,,Hi-Lo Bakara“ (,,Hi-Lo Baccarat*)

Minimali statymo suma: 0.20 Eur
Maksimali statymo suma: S 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — atspéti, kuriam — loSéjui ar bankininkui, iSkris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9, ar bus lygiosios.

LoSimo taisykleés:

e [oSiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

e Krupjé iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-0ji ir 3-0j1 kortos j lo$¢jo puse, o 2-0ji ir 4-0j1
kortos i bankininko pusg.

e Jei abiem puseéms reikalinga 3-0ji korta, krupjé duos po papildoma korta pagal ,, Tre€iosios Kortos
Taisykle®.

e Kai krupjé i8dalina visas reikalingas kortas kiekvienai lo$¢jo ir bankininko rankai, loSimas yra
baigtas.

e Laimi ta pus¢, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu taSky suma lygi, loSimas baigiamas
lygiosiomis.

e Statymo laikas 10 sekundziy.



Laimincios korty kombinacijos:

Korty vertes:

Kortos | A 2 3 4 5 6 7 8 9 10 J Q K

Taskai | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 0 0 0

e [oSime maksimali jmanoma taSky verté yra 9. Kiekvienos kombinacijos verté apskai¢iuojama
atmetant deSimc¢iy skaitmenis i§ kombinacijos, kurios verté yra 10 ar daugiau.

e Pvz:

e 5+5=10-10=0

e 8+7=15-10=5

o J+K=0
e |1+5+8=14-10=4
e 8+Q=38

e 90+9=18-10=8

Loséjo kombinacija

Pirmyjy dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecia korta

6-7 Loséjas susilaiko

8—9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios loséjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra

bankininko | ¢regjosios | 0 | 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos R

0 T T T T T T T T T T T

1 T T T T T T T T T T T

2 T T T T T T T T T T T

3 T T T T T T T T T S T

4 T S S T T T T T T S S

5 T S S S S T T T T S S

6 S S S S S S S T T S S

7 S S S S S S S S S S S

8 S S S S S S S S S S S

9 S S S S S S S S S S S

D — traukimas; S — susilaikyti.



Jeigu loséjo pirmosios dvi kortos yra vertos 6 arba 7 taSky, bet bankininko pirmosios dvi kortos
sudaro 0, 1, 2, 3, 4 arba 5 taskus, bankininkas privalo traukti papildoma korta.

Papildomi statymai:

Papildomas | ApraSymas

statymas

Loséjas Laimima, kai lo$¢jo bendras rezultatas yra 6 ar didesnis.
daugiau 5,5

Los¢jas Laimima, kai lo$éjo bendras rezultatas yra 5 ar maziau.

maziau 5,5

Bankininkas | Laimima, kai bankininko bendras rezultatas yra 6 ar didesnis.
daugiau 5,5

Bankininkas Laimima, kai bankininko bendras rezultatas yra 5 ar maziau.
maziau 5,5

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programingés jrangos gedimas, visi paveikti loSimo statymai ir
1Smokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

5.210 ,,Tobula Bakara“ (,,Amazing Baccarat“)

Minimali statymo suma: 0.20 Eur
Maksimali statymo suma: S 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — atspéti, kuriam — lo$¢jui ar bankininkui, i8kris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9.

LoSimo taisykleés:

e [oSiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

e Kirupje iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-oji ir 3-0ji kortos j los¢jo puse, o 2-0ji ir 4-0ji
kortos i bankininko pusg.

e Jei abiem puseéms reikalinga 3-0ji korta, krupjé duos po papildoma korta pagal ,, Tre€iosios Kortos
Taisykle®.

e Kai krupjé i8dalina visas reikalingas kortas kiekvienai lo$¢jo ir bankininko rankai, loSimas yra
baigtas.

e Laimi ta puse, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas baigiamas
lygiosiomis.

e Statymo laikas 10 sekundziy.



e UzZzdarius loSimo statymus atsitiktinai parenkamos ir ekrane rodomos 5 kortos. Fone rodomas
vienodas auksiniy monety skaicius atskleidzia atsitiktines daugiklio vertes: 2x, 3x, 5x, 8x, 10x,
20x, 50x, 100x arba 200x. Kiekvienai kortai atsitiktinai priskiriamas vienas i§ daugikliy.
Daugiklio auksiné¢ moneta rodoma ekrane vir§ laimincios kortos.

e Jei laiméjusioje kombinacijoje yra viena laiminti korta, daugiklis taikomas pagrindiniam
laiméjimui. Jei laiméjusioje kombinacijoje yra daugiau nei viena laiminti korta, daugikliai
sumuojami, o bendra suma pridedama prie pagrindinio laiméjimo.

e Statymams bus taikomas 20 % mokestis. Pavyzdziui, jei statymas yra 10, mokestis sieks 2, o viso
statymy bus 12. Sis mokestis néra jtrauktas j nustatytas minimalaus ar maksimalaus statymo ribas.

Laimincios korty kombinacijos:

Korty vertés:

Kortos | A 2 3 4 5 6 7 8 9 10 J Q K
Taskai | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 0 0 0

e LoSime maksimali jmanoma taSky verté yra 9. Kiekvienos kombinacijos verté apskai¢iuojama
atmetant deSim¢iy skaitmenis i§ kombinacijos, kurios verté yra 10 ar daugiau.

e Pvz.:

e 5+5=10-10=0

e 8+7=15-10=5

e J+K=0
o 1+5+8=14-10=4
e 8+Q=8

e 9+9=18-10=8

Loséjo kombinacija

Pirmuyjy dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecia korta

6-7 Loséjas susilaiko

8—9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios loséjo iStrauktos kortos verté
dvi Néra
bankininko | ¢egjosios | 0 | 1 2| 3 4 | 5 6 70 8] 9
kortos i
0 T T T T T T T T T T T

1 T T T T T T T T T T T




Ol un| ] w0
nlwnwn w4 -4 44
il wn vl vl vl 34
il wn vl vl vl 434
il wn vl w4434
nlrn nlnlnl 3|33
nlrn nlnl g4
nlwnn n - =3-4
nlwnn 9499494
nln w41 =4
|l wn vl vl vl v+
nl nlnln nl v -4

D — traukimas; S — susilaikyti.
Jeigu loséjo pirmosios dvi kortos yra vertos 6 arba 7 taSky, bet bankininko pirmosios dvi kortos
sudaro 0, 1, 2, 3, 4 arba 5 taskus, bankininkas privalo traukti papildoma korta.

Papildomi statymai:

Papildomas | ApraSymas

statymas

Los$éjo pora Laimima, jei pirmosios dvi losé¢jui padalintos kortos sudaro pora.
Bankininko Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui padalintos kortos yra pora.
pora

Tobula pora Laimima, jei yra dvi identiSkos kortos (pvz., du Sirdziy karaliai).

Spalvota pora | Laimima, jei yra dvi tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingy zenkly
(pvz., 5 Sirdys + 5 bugnai).

Misri pora Laimima, jei yra dvi skirtingy Zenkly ir spalvy, bet vienodos vertés kortos
(pvz., 7 Sirdys + 7 vynai).
Nuostabus 8 Laimima, jei yra lygiosios ir korty rezultatas yra 8.

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei jvyksta loSimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

5.211 ,Seotda Bakara“ (,,Seotda Baccarat“)

Minimali statymo suma: 0.20 Eur
Maksimali statymo suma: 5 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

Losimo tikslas — atspéti, kuriam — lo$¢jui ar bankininkui, i8kris aukSc¢iausios vertés 2 korty kombinacija.

LoSimo taisykleés:



e LoSiama su 20 Hwatu kaladés korty. Kortos sunumeruotos nuo 1 iki 10 ir kiekvieno numerio yra
po dvi. Kiekvienas skai¢ius reiSkia ménesj nuo sausio iki spalio. Yra trys kortos, pazymétos 7
simboliu, jos vadinamos Auksciausiomis kortomis.

e Kirupjé¢ iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-oji ir 3-0ji kortos j loséjo pusg, o 2-0ji ir 4-0ji
kortos i bankininko pusg.

e Laimi ta pusé, kuri turi auk$ciausig reitingg. Jeigu abi kombinacijos yra vienodo reitingo, loSimas
baigiamas lygiosiomis.

e Statymo laikas 12 sekundziy.

Korty Reitingai ir Vertés:

e LoSime yra korty deriniy reitingavimo sistema ir kuo aukStesnis reitingas, tuo geresné
kombinacija. Korty reitingai yra tokie:

e Sviesos korty poros — trys stipriausi deriniai sudaromi i§ bet kuriy dviejy §viesos korty ir vadinami
Sviesos korty poromis. Viena i§ jy — 3 ir 8 $viesos korty pora — yra nenugalima.

e Poros — Porg sudaro dvi vienodo numerio kortos. Poros yra silpnesnés uz Sviesos korty poras,
taCiau stipresnés uz kitus jprastus derinius. Stipriausia yra deSimtuky, o silpniausia — vienety pora.

e Specialieji deriniai — specialieji deriniai yra silpnesni uz poras. Jie sudaromi i§ dviejy konkrecius
skirtingus ménesius Zyminciy korty — po vieng kiekvieno ménesio kortg. Stipriausias specialusis
derinys yra 1 ir 2, o silpniausias — 4 ir 6.

e Tasky deriniai — jei turimos kortos nesudaro nei vieno i§ pirmiau iSvardyty deriniy, jy stiprumas
nustatomas pagal korty skaiciy suma. Jei suma yra 10 ar daugiau, skai¢iuojamas tik vienety
skaitmuo. Taigi stipriausias tasky derinys vertas 9 tasky, o silpniausias — 0 tasky.

e Ypatingg poveik] turintys deriniai — Sie deriniai nugali tam tikrus aukStesnio rango derinius. Visais
kitais atvejais jy stiprumas nustatomas pagal taskus. Sviesos pory medziotojas (4 ir 7) nugali dvi
Sviesos korty poras: 1 ir 8 bei 1 ir 3. Pory medziotojas (3 ir 7) nugali visas poras nuo vienety iki
devynety.

Papildomi statymai:

Papildomas | ApraSymas

statymas

Los¢jo pora Laimima, jei dvi kortos loséjo kombinacijoje sudaro pora.

Bankininko Laimima, jei dvi kortos bankininko kombinacijoje sudaro porg.

pora

Loséjo Laimima, jei dvi kortos lo¢jo kombinacijoje sudaro Sviesos pora.
auksciausia

Bankininko Laimima, jei dvi kortos bankininko kombinacijoje sudaro Sviesos pora.
auksciausia

Galimi ypatingi atvejai:



e Jei jvyksta loSimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti loSimo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

5.212 ,VIP Aplinkos RusiSkas Pokeris“ (,, Privé Lounge Russian Poker®)

Minimali statymo suma: 100 Eur
Maksimali statymo suma: 3 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 Eur

LoSimo taisyklés:

e LoSime naudojama viena 52 korty kaladé.

e LoS¢jas gali pasiimti Sestg korta, sukeisti bet kurig savo kortg ir pasiimti draudima.

e Krupjé dalina po vieng kortg pakaitomis, kol tiek loS¢jas, tiek krupjé turi po penkias kortas. LoSéjo
kortos bus atverstos, o krupjé — uzverstos, iSskyrus paskutine.

e Laimi stipriausia penkiy pokerio korty kombinacija.

o Los¢jas gali ,,zaisti®, ,,sukeisti, ,,pridéti korta™, ,,apdrausti* arba ,,numesti*.

e Statymo laikas 60 sekundZziy.

e Prie stalo vienu metu gali losti tik vienas loséjas.

o Los¢jai gali papraSyti pratesti krupjé sesijos trukme iki 90 minuciy arba pakeisti krupjé.

Pokerio korty deriniai nuo auk$ciausios iki Zemiausios kombinacijos:

.....

pokerio korty derinys.

e Vienos riisies eilé — penkiy vienodos riisies korty eilé (pvz., vyny triake, vyny keturake, vyny
penkiaake, vyny SeSiaake, vyny septynake). Tuzas skaiciuojamas tik kaip Zemiausios vertés korta
derinyje.

e Keturios vienodos — keturios tos pacios vertés kortos (pvz., keturi valetai) ir viena bet kokia korta.

e Pilnas namas — trys tos pacios vertés kortos (pvz., trys damos) ir pora (pvz., dvi dviakeés).

e Rasis — penkios tos pacios rusies kortos (pvz., biigny karalius, biigny dama, biigny devynake,
bligny Sesiaake, bligny triake).

e FEilé — penkios 1S eilés einancios skirtingy risiy kortos (pvz., triake, keturake, penkiaake, Sesiaake,
septynake). Ttzas gali biiti skai¢iuojamas kaip Zemiausios arba kaip auk$¢iausios vertés korta
derinyje. Pereinama eilé negalima (pvz., valetas, dama, karalius, tiizas, dviake).

e Trys vienodos — trijy vienodos vertés korty derinys (pvz., trys tiizai) ir dvi bet kokios kortos.

e Dvi poros — dviejy korty, turin€iy tg pacig verte, pory derinys, (pvz., du valetai ir dvi astuonakes)
ir viena bet kokia korta.

e Pora — dvi vienodos vertés kortos (pvz., dvi damos) ir trys bet kokios kortos. Silpniausias pokerio
korty derinys (nejskaitant Aukstos kortos, kai turimos kortos nesudaro derinio).

e Tizy karalius — kortg sudaro vienas bet kokios riisies tiizas ir vienas karalius, taip pat trys
skirtingy verciy kortos.



Jei turima du ,,skirtingus® derinius i§ penkiy ar Sesiy korty, laiméjimas bus skiriamas, jei bent
vienas i$ jy yra aukstesnis nei krupjé rankoje. Dviguby deriniy funkcija leidzia i§ 5 arba 6 korty
sudaryti du jskaitomus pokerio derinius.

Galimi ypatingi atvejai:

Neprieinama vaizdo transliacija

Losimo metu ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos.

Korta su defektuotu briksSniniu kodu yra laikiklyje.

Esant Sioms klaidoms jvykdoma korty keitimo procediira.

Jei loSimo metu jvyksta klaida, lo§imas pristabdomas ir pakvie¢iamas pamainos vadovas. Jei
klaidg pavyksta sutvarkyti, loSimas tesiamas jprastai, jei sutvarkyti klaidos nepavyksta, loSimas
nutraukiamas, o statymai grgzinami visiems loSime dalyvaujantiems lo$éjams.

5.213 ,,Gyvas Juodasis DZekas* (,,Live Blackjack*®)

Minimali statymo suma: 0.30 Eur
Maksimali statymo suma: 300 Eur
Maksimalus laiméjimas: 1 000 Eur

LoSimo taisyklés:

LoSiama su 8 kaladémis po 52 kortas.

Visos kortos turi savo nominalig vert¢ kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su paveiksléliais
(valetas, dama ir karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir tiizai, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, su kuria lo§¢jas galés sudaryti aukStesne kombinacija.

Jei loS¢jo pirmosios dvi kortos i§ viso 21 (pvz. tiizas ir 10), jis turi Juodojo Dzeko (,,BlackJack®)
stipriausig kombinacija.

Prie stalo vienu metu gali sedéti iki 7 loSéjy.

Lose¢jas laimi, jei jo ranka yra arciau 21 nei dalintojo arba dalintojas virSija 21 taska (Bust).

Galimi sprendimai yra Sie:

Stand (stoti) — Siuo veiksmu nesiimama jokiy tolesniy veiksmy ir pasilieckama prie savo
kombinacijos esanciy korty vertés.

Hit (imti) — lo$¢jas gali pasiimti kita korta, kad pabandyty padidinti savo kombinacijos verte. Si
parinktis gali biiti naudojama kelis kartus.

Double Down (dvigubinti) — padauginamas pagrindinis statymas ir gaunama 1 papildoma korta.
Split (i8skirti) — jei loS¢jo pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, jos gali buti padalintos i dvi
atskiras rankas atliekant antrajj statyma, lygy pradiniam statymui. LoSéjai gali iStraukti tiek korty,
kiek nori, kiekvienoje padalintoje kombinacijoje, bet jei padalina du Ttuzus, tada jie gauna tik
vieng papildomg korta uz kiekvieng Ttiza.



Papildomi Statymai

e Papildomus statymus galima atlikti tik kartu su pagrindiniu statymu.

e Papildomy statymy laiméjimai nepriklauso nuo pagrindinio loSimo rezultato.

e Twin Hit (Dvigubas kortos émimas):

e Dvi visiskai identiSkos kortos — ta pati rusis.

e Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos riisys.

e Misri pora — skirtingos spalvos ir rusies.

e Trio Mash (Trijy derinys):

e Trys vienos riiies — identiskas trejetas.

e Spalva ir eilé — i$ eilés einancios ir tos pacios riiSies kortos.

e Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rtsiy kortos.

e FEilée —iS eilés einancios, taciau skirtingy riisiy kortos.

e Spalva — tos pacios riiSies ne i§ eilés einancios kortos.

e Funkcija ,,.Bet Behind* leidzia prisijungti prie pilno stalo, stebéti sédin¢iy loséjy veiksmus ir
statyti uz jy rankas.

Klaidy valdymas:

e Esant loSimo klaidai, paslaugos klaidai arba loSimo procediiros klaidai, loSimas yra pristabdomas.

e Los¢jai informuojami per pokalbio Zinute arba iSkylantj praneSima, kad problema yra tiriama.

e Jeigu klaida gali biiti paSalinta nedelsiant, loSimas t¢siamas jprastai.

e Jeigu problemos iSspresti 1§ karto nepavyksta, loSimas yra atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami visiems tame loSime dalyvavusiems lo$é¢jams.

5.214 ,,Monopolis Mesk Kauliukq* (,, MONOPOLY Roll 'em*)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: 1 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 655 000 Eur

LoSimo taisyklés:

e LoSimo tikslas — atspéti, kuriame laukelyje sustos ,,Monopolio* figurélé, judanti pagal dviejy
kauliuky i8kritusiy akuciy suma.

e LoSimo pradZioje vyksta statymy etapas, kurio metu lo$éjai gali atlikti pagrindinius ir papildomus
statymus.

e Pasibaigus statymams skirtam laikui, prasideda statybos etapas. Jo metu atsitiktinai parinktuose
laukeliuose atsiranda ,,Monopolio* namai, galintys padidinti daugiklius.

e Papildomy statymy daugikliai gali siekti iki 300x.

e Pasibaigus statybos etapui abu kauliuky maiSymo jrenginiai vienu metu pradeda maisyti
kauliukus. [renginiams sustojus susumuojamos abiejy kauliuky iskritusios akutés, o ,,Monopolio*



cilindro figtirélé perkeliama j $ig suma atitinkantj laukelj 12 laukeliy lo§imo lentoje. Tuomet
ekrane parodomas galutinis rezultatas.

e Losimo lentoje rodomi daugikliai taikomi statymams ,,Low*, 7 ir ,,High®, o statymy lauke rodomi
daugikliai — papildomiems statymams.

Statymai:

e Statymo laikas 11 sekundziy.

e (Galima statyti uz mazus skaicius (,,Low*, 2—6 laukeliai), skai¢iy 7 arba didelius skaic¢ius (,,High*,
8—12 laukeliai). Taip pat galima atlikti papildomus statymus uz atskirus skaicius: 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9,
10, 11 ir 12.

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje arba lo§imo procediiroje jvyksta klaida, loSimo etapas laikinai sustabdomas,
o loSimo vedéjas apie tai pranesa pamainos vadybininkui. Apie tai, kad problema tiriama, loséjai
informuojami pokalbio lange arba i§Sokanciu praneSimu ekrane.

e Jei pamainos vadybininkas gali nedelsdamas pasalinti klaida, loSimas t¢siamas jprasta tvarka. Jei
klaidos i$ karto pasalinti nepavyksta, lo§imo etapas atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami tame etape dalyvavusiems lo§éjams.

e LoS¢jui atsijungus nuo loSimo atlikti statymai lieka galioti, o lo§imas tgsiamas be jo dalyvavimo.
Vel prisijunges loséjas rezultatus gali perzitréti loSimy istorijos lange.

5.215 ,,Trys Kortos“ (,, Teen Patti“)

Minimali statymo suma: 0.50 Eur
Maksimali statymo suma: 2 500 Eur
Maksimalus laiméjimas: 173 000 Eur

LoSimo taisykleés:

e Losimo tikslas — surinkti aukstesne trijy korty pokerio kombinacijg nei krupjé.

e [oSiama viena standartine 52 korty kalade be juokdariy. Kortos iSmaiSomos po kiekvieno lo§imo
etapo.

e Jei los¢jas ir krupjé turi to paties tipo kombinacijas, jy verté nustatoma lyginant kombinacijas
sudaranciy korty vertes. Pavyzdziui, trys karaliai laimi pries tris damas, o damos, valeto ir
desimtakeés eilé laimi prieS deSimtakés, devynakes ir aStuonakes eile.

e Norédamas pradéti losti los¢jas turi atlikti pradinj statymg ,,Ante.

e Los¢jui i8dalijamos trys atverstos kortos, o krupjé — trys uzverstos kortos.

e Perziiiréjes savo tris kortas loséjas turi atlikti statyma, lygy pradiniam statymui ,,Ante®, arba
pasirinkti laikyti — pasitraukti 1§ loSimo ir prarasti pradinj statymg ,,Ante*.

Papildomi statymai:



e Mini Karaliskas — tos pacios riisies ttizas, karalius ir dama.

e FEilé ir spalva — trys iS eilés einancios tos pacios risies kortos, pavyzdziui, bugny karalius, dama ir
valetas.

e Trys vienodos — trys vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai. AuksStesnés vertés trijy
vienody korty kombinacija laimi prie§ Zemesnés vertés trijy vienody korty kombinacija.

e FEilé —trys 1S eilés einancios bent dviejy skirtingy rusiy kortos, pavyzdziui, devynake, aStuonakeé ir
septynake. Lyginant dvi eilés kombinacijas laimi ta, kurios auksciausia korta yra aukstesnés
vertés. Jei aukScCiausiy korty vertés sutampa, kombinacijos yra lygiavertés. Korty rasys reikSmes
neturi.

e Spalva — trys tos pacios riisSies kortos, kurios neina is eilés, pavyzdziui, kryziy devynake, SeSiaaké
ir triakeé. Lyginant dvi spalvos kombinacijas laimi ta, kurios auksciausia korta yra aukstesnés
vertés. Jei Siy korty vertés sutampa, lyginamos antros pagal verte kortos, o prireikus — trecios.

e Pora — dvi vienodos vertés kortos ir viena kitos vertés korta, pavyzdziui, du karaliai ir aStuonake.
Aukstesnés vertés pora laimi prie§ Zemesnés vertés pora. Jei abiejy pory vertés sutampa,
lyginamos treciosios kortos.

e Auksciausia korta — trys kortos, nesudarancios nei vienos i§ pirmiau nurodyty kombinacijy.
Tokios kombinacijos verté nustatoma pagal auksciausios vertés korta.

6 korty premijos kombinacijos:

e Karaliskoji spalva — tos pacios riiSies tiizas, karalius, dama, valetas ir deSimtakeé.

e Eil¢ ir spalva — penkios 1§ eilés einancios tos pacios riisies kortos, pavyzdziui, SirdZiy devynake,
aStuonake, septynake, SeSiaakeé ir penkiaake.

e Keturios vienodos — keturios vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta, pavyzdZiui, keturi
tlizai ir penkiaake.

e Pilna troba — trys vienodos vertés kortos ir dvi kitos vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys
karaliai ir dvi SeSiaakés.

e Spalva — penkios tos pacios riiSies kortos, kurios neina 1S eilés, pavyzdziui, kryZiy dama,
desimtake, devynake, SeSiaake ir triake.

e FEile — penkios i§ eilés einancios bent dviejy skirtingy riisiy kortos, pavyzdziui, devynake,
aStuonake, septynake, SeSiaakeé ir penkiaake.

e Trys vienodos — trys vienodos vertés kortos ir dvi papildomos kortos, kuriy vertés skiriasi
tarpusavyje ir nuo trijy vienody korty vertés, pavyzdziui, trys karaliai, devynake ir septynakeé.

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje arba lo§imo procediiroje jvyksta klaida, loSimo etapas laikinai sustabdomas,
o loSimo vedé¢jas apie tai praneSa pamainos vadybininkui. Apie tai, kad problema tiriama, lo$¢jai
informuojami pokalbio lange arba i§§okanciu praneSimu ekrane.

e Jei pamainos vadybininkas gali nedelsdamas pasalinti klaida, loSimas tgsiamas jprasta tvarka. Jei
klaidos i§ karto paSalinti nepavyksta, loS§imo etapas atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami tame etape dalyvavusiems lo$¢jams.
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