PATVIRTINTA

Losimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2026 m. spalio 22 d. jsakymu Nr. DIE-360

UAB ,,BALTIC BET“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

PRIEDAS NR. 3.4.

Siame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy stalo lo§imy gyvai taisyklés (Amusnet).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai stalo loSimai gyvai:

XN kW=

,EBuropietiSka Ruleté (,,European Roulette*);

,Onyx Automatiné Ruleté* (,,Onyx Auto Roulette®);
,Dinaminé Ruleté¢ 120x* (,,Dynamic Roulette 120x*);

., Vegaso Rulete 500x“ (,,Vegas Roulette 500x*);
,BuropietiSka Ruleté Gyvai* (,,Live European Roulette);
»RusiSka Ruleté Gyvai“ (,,Live Roulette - Russian®);
,@areitoji Ruleté Gyvai* (,,Live Speed Roulette*);
,Laikas Sou - Ruleté 500x* (,,Showtime Roulette 500x*);
»Saldainiy Ratas* (,,Candy Wheel®).

ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,EUROPIETISKA RULETE* (,,EUROPEAN ROULETTE%)

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 4 000,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 12 240,00 EUR.

1.1. LoSimo taisyklés

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos
raudona ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji
néra né¢ vieno raudono/juodo, nelyginio/lyginio, aukSto/Zzemo, deSimciy ar stulpeliy
statymy dalis.

LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iskritgs skaiCius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir 1§ anksto
nustatyto laimejimo koeficiento.

Norint pradéti losti reikia pasirinkti Zetono vertg, nurodyta eurais, su kuriuo bus atlieckamas
statymas ir padéti ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

Statymui atlikti los¢jas turi 15 sekundziy. Per laika, skirtg statymams atlikti, loS¢jas gali
atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Tuomet loSimo ekrane automatiSkai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje,
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iSkrites skaicius rodomas statistikos laukelyje ekrano viduryje.
o Jeilos¢jas atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés

mokéjimo lentele.

1.2. Vidiniai statymai

Vienas skaiéius arba eilé

Statymas apima vieng skaiciy, kuris gali buti bet kuris i§ 27
skaiciy, iskaitant ir 0.

Du skaiciai arba padalijimas

Statymas apima du skaiCius, kurie yra Salia vienas kito
vertikaliai arba horizontaliai. LoS¢jas taip pat gali statyti ant
linjjos, skiriancios du skaicius.

Trys skaiciai arba gatvé

Statymas apima tris skaicius, kurie yra sekoje. LoS¢jas taip pat
gali statyti ant Siy skaiiy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

Keturi skaiciai arba kampas

Statymas apima keturis skaiCius, kurie yra i8déstyti kvadratu.
Norint atlikti statymg, loSéjas turi padéti Zetong ant kampo,
kuris sieja visus 4 skaiCius. LoS¢jas taip pat gali statyti tokia
tvarka: 0, 1, 2 ir 3.

Sesi skaiciai arba linija

Statymas apima SeSis skaicius ir lo$¢jas gali statyti ant 2 greta
esanciy eiliy.

1.3. ISoriniai statymai

Stulpelio Statymas apima 12 skaiciy, esanciy 3 horizontaliose linijose.
Statymas apima 12 skaiCiy, kurie susideda j 3 grupes. Los¢jas

Tuzino stato ant vienos 1§ trijy grupiy, pazymeéty ,,1st”, ,,2nd* arba
,,3rd®.

1-18 / 19-36 Statyma}s apima 18 ska?éiq, ‘iéskyrus O .Loééjas stato, kad
kamuoliukas sustos ant vieno 1§ 1-18 skaiciy arba 19-36.

Lyginiai / Nelyginiai Loséjas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

Juodi / Raudoni Loséjas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

1.4. Specialiis statymai

Sis statymas apima i§ viso

sep‘Fyms skalqlus, Earp 1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3

kuriy 12, 15 ir skaiciai, . . .
»Zero® ruletés rate iSsidéste tarp jy ! %etonas ant r1bo§ tarp 121ir 13

toje puséje, Kurioje yra 1 Zetonas ant 2'6 tiesaus '

: S . | 1 zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

nulis. 4 Zetonai statomi

tokia tvarka:

Sis statymas apima i§ viso | 2 Zetonai ant 0, 2, 3 gatvés

septyniolika skaiciy, tarp | 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7

kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, | 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
» voisins* ruletés rate iSsidéste tarp jy | 1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21

toje puséje, kurioje yra | 1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22

nulis. 9 Zetonai statomi | 2 Zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29

tokia tvarka: 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35
,Orphelins® | Sis statymas apima i§ viso | 1 Zetonas ant 1 (tiesus)
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aStuonis skaiCius dviejuose | 1 zetonas ant ribos tarp 6 ir 9
ruletés rato segmentuose, | 1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
kuriy neapima auksCiau | 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
nurodyti ,,voisins du zero* | 1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34
ir ,tiers du cylindre”
statymai. 5 zetonai statomi
tokia tvarka:

4 (13
5 Liers

Sis statymas apima i§ viso | 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

12 skaiciy, jskaitant 27, 33 | 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
ir tarp jy esancius skaicius | 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
nuliui prieSingoje ruletés | 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
rato pus¢je. 6 zetonai | 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
dedami taip: 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

1.5. Kaimyny statymas

Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, loSéjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange
esant] skaiciy.

Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir de§inéje esandiy skaiciy.

2. LOSIMAS ,,ONYX AUTOMATINE RULETE“ (,,ONYX AUTO ROULETTE¥)

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 3 000,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 61 200,00 EUR.

2.1. LoSimo taisyklés

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudaZzytos
raudona ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji
néra né vieno raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auks$to/zemo, deSimciy ar stulpeliy
statymy dalis.

LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkritgs skaiCius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto
nustatyto laiméjimo koeficiento.

Norint pradéti losti reikia pasirinkti Zetono vertg, nurodytg eurais, su kuriuo bus atliekamas
statymas ir padéti ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

Statymui atlikti lo$¢jas turi 13 sekundziy. Per laika, skirta statymams atlikti, los¢jas gali
atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Tuomet loSimo ekrane automatiSkai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje,
iSkritgs skai¢ius rodomas statistikos laukelyje ekrano viduryje.

Jei los¢jas atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokeéjimo lentele.

2.2, Vidiniai statymai



Vienas skaicius arba eilé

Statymas apima vieng skaiciy, kuris gali buti bet kuris i§ 27
skaiciy, iskaitant ir 0.

Du skaiciai arba padalijimas

Statymas apima du skai¢ius, kurie yra Salia vienas kito
vertikaliai arba horizontaliai. Los$¢jas taip pat gali statyti ant
linijos, skirian¢ios du skaicius.

Trys skaiciai arba gatvé

Statymas apima tris skaiCius, kurie yra sekoje. Loséjas taip pat
gali statyti ant Siy skaiCiy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

Keturi skaiciai arba kampas

Statymas apima keturis skaicius, kurie yra iSdéstyti kvadratu.
Norint atlikti statymg, loSéjas turi padéti Zetong ant kampo,
kuris sieja visus 4 skaiCius. LoS¢jas taip pat gali statyti tokia
tvarka: 0, 1, 2 1r 3.

Sesi skaiciai arba linija

Statymas apima SeSis skaicius ir lo$¢jas gali statyti ant 2 greta
esanciy eiliy.

2.3. ISoriniai statymai

Stulpelio Statymas apima 12 skaiciy, esan¢iy 3 horizontaliose linijose.
Statymas apima 12 skaiCiy, kurie susideda j 3 grupes. Los¢jas

Tuzino stato ant vienos 1§ trijy grupiy, pazymeéty ,,1st”, ,,2nd* arba
,,3rd®.

1-18 / 19-36 Statyma.ts apima 18 ska?éiq, ‘iéskyrus O 'Loééjas stato, kad
kamuoliukas sustos ant vieno 1§ 1-18 skaiciy arba 19-36.

Lyginiai / Nelyginiai Loséjas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

Juodi / Raudoni Loséjas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

2.4. Specialus statymai

Sis statymas apima i§ viso
eptyni kaici t y . .
SCPIYIIS — SKAICIUS,  M4ID 14 5 etonas ant ribos tarp O ir 3
kuriy 12, 15 ir skaiciai, N . .
Zero* ruletés rate iSsidéste tarp jy I zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
” toie puséie. kurioie vra 1 Zetonas ant 26 tiesaus
J€ puseje, KUHOIC YA 4 5 etonas ant ribos tarp 32 ir 35
nulis. 4 Zetonai statomi
tokia tvarka:
Sis statymas apima i§ viso | 2 Zetonai ant 0, 2, 3 gatvés
septyniolika skaiciy, tarp | 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7
kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, | 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
» Voisins* ruletés rate iSsidéste tarp jy | 1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21
toje puséje, kurioje yra | 1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22
nulis. 9 Zetonai statomi | 2 Zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29
tokia tvarka: 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35
Svls statymas apima 1s VISO | > etonas ant 1 (tiesus)
aStuonis skaiCius dviejuose | , . .
. 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9
. . | ruletés rato segmentuose, N . )
»Orphelins . . - 1 zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
kuriy neapima auksCiau | | | . .
) .. « | 1 zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
nurodyti ,,voisins du zero . . )
. . . « | 1 zetonas ant ribos tarp 31 ir 34
ir ,tiers du cylindre
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statymai. 5 zetonai statomi
tokia tvarka:

4 (13
5 Liers

Sis statymas apima i§ viso | 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

12 skaiciy, jskaitant 27, 33 | 1 zetonas padalijamas tarp 10/11
ir tarp jy esancius skaicius | 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
nuliui prieSingoje ruletés | 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
rato pus¢je. 6 zetonai | 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
dedami taip: 1 zetonas padalijamas tarp 33/36

2.5. Kaimyny statymas

Kaimyny statymas apima konkrety skaiiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, loSéjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange
esant] skaiciy.

Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaigiaus ir ant jo kairéje ir de§inéje esandiy skaiciy.

3. LOSIMAS ,,DINAMINE RULETE 120X“ (,,DYNAMIC ROULETTE 120X¥)

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 3 000,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 162 000,00 EUR.

3.1. LoSimo taisyklés

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudaZzytos
raudona ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji
néra né vieno raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auks$to/zemo, deSimciy ar stulpeliy
statymy dalis.

Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias jeina iSkritgs skaiCius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto
nustatyto laiméjimo koeficiento.

Norint pradéti losti reikia pasirinkti Zetono vertg, nurodytg eurais, su kuriuo bus atlieckamas
statymas ir padéti ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

Statymui atlikti lo$¢jas turi 13 sekundZiy. Per laika, skirta statymams atlikti, los¢jas gali
atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Tuomet loSimo ekrane automatiSkai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje,
iSkritgs skai¢ius rodomas statistikos laukelyje ekrano viduryje.

Jei los¢jas atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokeéjimo lentele.

3.2. Vidiniai statymai

Vienas skaiCius arba eilé

Statymas apima vieng skaiCiy, kuris gali biiti bet kuris 1§ 27
skaiciy, jskaitant ir 0.

Du skaiciai arba padalijimas | vertikaliai arba horizontaliai. LoSéjas taip pat gali statyti ant

Statymas apima du skaiCius, kurie yra Salia vienas kito

linijos, skirianc¢ios du skaicius.
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Trys skaiciai arba gatvé

Statymas apima tris skaiius, kurie yra sekoje. Los¢jas taip pat
gali statyti ant Siy skaiiy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

Keturi skaiciai arba kampas

Statymas apima keturis skaicius, kurie yra iSdéstyti kvadratu.
Norint atlikti statyma, los¢jas turi padéti zetong ant kampo,
kuris sieja visus 4 skaiCius. Los¢jas taip pat gali statyti tokia
tvarka: 0, 1, 2 ir 3.

Sesi skaiciai arba linija

Statymas apima SeSis skaiCius ir los¢jas gali statyti ant 2 greta
esanciy eiliy.

3.3. ISoriniai statymai

Stulpelio Statymas apima 12 skaiciy, esan¢iy 3 horizontaliose linijose.
Statymas apima 12 skaiCiy, kurie susideda 1 3 grupes. Los¢jas

Tuzino stato ant vienos 1§ trijy grupiy, pazymeéty ,,1st”, ,,2nd* arba
,,3rd*.

1-18 7 19-36 Statymas apima 18 skaiciy, iSskyrus 0. LoS$¢jas stato, kad

kamuoliukas sustos ant vieno 1§ 1-18 skaiciy arba 19-36.

Lyginiai / Nelyginiai

LoS$éjas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

Juodi / Raudoni

LoS§éjas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

3.4. Specialiis statymai

Sis statymas apima i3 viso
sep‘Fyms skalglus, Earp 1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3
kuriy 12, 15 ir skaiciai, . . .
Zero® ruletes rate isidéste tarp i 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
” toie  pUSSie kuriqo'erp Jrg 1 Zetonas ant 26 tiesaus
)€ PUSEJe, KUMIOJC YT |y 5o tonas ant ribos tarp 32 ir 35
nulis. 4 Zetonai statomi
tokia tvarka:
Sis statymas apima i§ viso | 2 zetonai ant 0, 2, 3 gatvés
septyniolika skai¢iy, tarp | 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7
kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, | 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
» Voisins* ruletés rate iSsidéste tarp jy | 1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21
toje puséje, kurioje yra | 1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22
nulis. 9 Zetonai statomi | 2 Zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29
tokia tvarka: 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35
Sis statymas apima i§ viso
astuqms skai¢ius dviejuose I Zetonas ant 1 (tiesus)
ruletés rato segmentuose, . . .
kuriy neapima  aukiSiau 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9
»Orphelins* . .. « | 1 zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
nurodyti ,,voisins du zero . ) )
) . . « | 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
ir ,tiers du cylindre . . .
. i . | 1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34
statymai. 5 zetonai statomi
tokia tvarka:
Sis statymas apima i§ viso | 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8
5 Liers® 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 | 1 zetonas padalijamas tarp 10/11
ir tarp jy esancius skaiCius | 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
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nuliui prieSingoje ruletés | 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
rato pus¢je. 6 zetonai | 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
dedami taip: 1 zetonas padalijamas tarp 33/36

3.5. Kaimyny statymas

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo$éjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange
esantj skaiciy.

Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir de§inéje esandiy skaiciy.

4. LOSIMAS ,,VEGASO RULETE 500X“ (,, VEGAS ROULETTE 500X*)

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 3 000,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 107 600,00 EUR.

4.1. LoSimo taisyklés

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudaZytos
raudona ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji
néra né vieno raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auks$to/zemo, deSimciy ar stulpeliy
statymy dalis.

Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkritgs skaiCius ar ant
atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto
nustatyto laiméjimo koeficiento.

Norint pradéti losti reikia pasirinkti Zetono vertg, nurodytg eurais, su kuriuo bus atlieckamas
statymas ir padéti ant atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

Statymui atlikti loséjas turi 13 sekundziy. Per laika, skirtg statymams atlikti, lo$¢jas gali
atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Tuomet loSimo ekrane automatiskai iSsukamas ratas. Kai kamuoliukas sustoja padaloje,
i8krites skaicius rodomas statistikos laukelyje ekrano viduryje.

Jei lo8¢jas atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokeéjimo lentele.

4.2. Vidiniai statymai

Vienas skaiCius arba eilé

Statymas apima vieng skaiciy, kuris gali buti bet kuris i§ 27
skaiciy, jskaitant ir 0.

Du skaiciai arba padalijimas | vertikaliai arba horizontaliai. LoS¢éjas taip pat gali statyti ant

Statymas apima du skaiCius, kurie yra Salia vienas kito

linijos, skirianc¢ios du skaicius.

Trys skaiciai arba gatvé

Statymas apima tris skai€ius, kurie yra sekoje. LoS¢éjas taip pat
gali statyti ant Siy skai¢iy grupiy: 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3.

Keturi skaiciai arba kampas | Norint atlikti statyma, los$¢jas turi padéti Zetong ant kampo,

Statymas apima keturis skaicius, kurie yra iSdéstyti kvadratu.

kuris sieja visus 4 skaiCius. Lo§éjas taip pat gali statyti tokia
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tvarka: 0, 1, 2 ir 3.

Sesi skaiciai arba linija

Statymas apima SeSis skaiCius ir lo$¢jas gali statyti ant 2 greta
esanciy eiliy.

4.3. ISoriniai statymai

Stulpelio Statymas apima 12 skai¢iy, esan¢iy 3 horizontaliose linijose.
Statymas apima 12 skaiCiy, kurie susideda j 3 grupes. Los¢jas

Tuzino stato ant vienos i$ trijy grupiy, pazyméty ,,1st”, ,,2nd“ arba
,,3rd®.

1-18 / 19-36 Statymas apima 18 skaiciy, iSskyrus 0. LoS$¢jas stato, kad

kamuoliukas sustos ant vieno 1§ 1-18 skaiciy arba 19-36.

Lyginiai / Nelyginiai

LoS§¢jas stato ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy (0 — nesiskaito).

Juodi / Raudoni

Los¢jas stato ant juody arba raudony skaiciy (0 — nesiskaito).

4.4. Specialiis statymai

Sis statymas apima 1§ viso
septynis  skaiCius, tarp
kuriy 12, 15 ir skaiciai,

1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3
1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15

nuliui prieSingoje ruletés
rato pus¢je. 6 Zetonai
dedami taip:

Zero“ letés rate 1Ssidéste t j N .
»£LT0 ::)l.: ©s flasée';sm kisri%‘:rp Jrg 1 Zetonas ant 26 tiesaus
I PUSEJe, KUMIOJC YT |y 5o tonas ant ribos tarp 32 ir 35
nulis. 4 Zetonai statomi
tokia tvarka:
Sis statymas apima 1§ viso | 2 zetonai ant 0, 2, 3 gatvés
septyniolika skai¢iy, tarp | 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7
kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, | 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
» Voisins* ruletés rate iSsidéste tarp jy | 1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21
toje pus¢je, kurioje yra | 1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22
nulis. 9 Zzetonai statomi | 2 Zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29
tokia tvarka: 1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35
Sis statymas apima 1§ viso
aStuonis skaicius dviejuose | , . .
A 1 Zetonas ant 1 (tiesus)
ruletés rato segmentuose, . . .
Kuriy neapima aukiciau 1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9
»Orphelins“ . L « | 1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
nurodyti ,,voisins du zero . ) .
. . . « | 1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
ir ,tiers du cylindre . i .
. s . | 1 zetonas ant ribos tarp 31 ir 34
statymai. 5 zetonai statomi
tokia tvarka:
Sis statymas apima i§ viso | 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8
12 skai€iy, jskaitant 27, 33 | 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
Tiers“ ir tarp jy esancius skaicius | 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
2

1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
1 zetonas padalijamas tarp 33/36

4.5. Kaimyny statymas
o Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
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e Norint atlikti kaimyny statymus, los¢jas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange
esantj skaiciy.
e Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiciaus ir ant jo kair¢je ir deSinéje esanciy skaiciy.

. LOSIMAS ,,EUROPIETISKA RULETE GYVAI“ (,,LIVE EUROPEAN ROULETTE¥)

o Losimo tikslas — spéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skai¢iaus. Rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 3 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 39 600,00 EUR.

o Pasibaigus statymy laikui (17 sekundziy) kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko,
kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

o LoS¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimant] konkrety laimintjj; skaiciy.

e Vidiniai statymai:

o ,Tiesioginis* (,,Straight Up*) — loS¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — loS¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés* (,,Street*) statymas — loS¢jas deda Zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés* (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo* (,,Corner*) statymas — loS¢jas deda zetong ant keturiy skaiciy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijos*“ (,,Line*) statymas — los¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso
SeSis skaicius.

e [Soriniai statymai:

o L,Stulpelio” (,,Column®) statymas — losé¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1¢ ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiCiy. Nulis
nepatenka j ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

o ,Tuzino“ (,,Dozen) statymas — los¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

o ,1-18“/ ,,19-36* — losé¢jas deda zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus;

o ,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaic¢iy. Nulis nepatenka i §iuos
statymus;

o ,Raudona“/ ,juoda“ (,,Red”/ ,Black®) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka ] Siuos
statymus.

e Paskelbimo statymai (,,Announces*):

o LoS¢jas gali atlikti specialivosius statymus ant lenktyniy trasos (,,Racetrack®).
Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija. Visi statymai
apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.



,»Zero® — §is statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,
26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3;

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis® (,,Straight Up®));

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.
,, Voisins® — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius
skai¢ius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 zetonai dedami taip:

2 Zetonai eiléje 0/2/3;

1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;
= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;
= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.
,Orphelins® — Sis statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose ] ,,Voisins du zero® ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:
= 1 zetonas ant 1 (,.tiesioginis* (,,Straight Up*));
= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;
= 1 zetonas padalijamas tarp 14/17;
= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;
= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.
»liers — §is statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius
skaiCius nuliui priesingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:
= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;
= 1 zetonas padalijamas tarp 10/11;
= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;
= 1 zetonas padalijamas tarp 23/24;
= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;
= 1 zetonas padalijamas tarp 33/36.
Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo$éjas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje”) esantj skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kair¢je ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-“ arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

Specialiis statymai:

o

Antrajame meégstamy statymy skirtuke loSéjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein®,
,Finale a cheval®“ ir ,,galutinj“ (,,Complete*) statymus.

,,Finale en Plein®:

» . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po

1 Zetona;

» . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetong;
,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetong;
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,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 5 — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3° — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 3/6 — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 4/7“ — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 9/12% — 3 zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

,»Galutinis* (,,Complete*) statymas — apima visus vidinius statymus uz vieng konkrety
skaiCiy. Pavyzdziui, atliekant ,.galutinj* (,,Complete®) statyma ant skaiiaus 9, 30
zetony padédami taip:

1 Zetonas ant 9 (,,tiesioginis® (,,Straight Up*‘) statymas);

6 Zetonai apimantis 9/6, 9/8 ir 9/12;

3 Zetonai apimantis 9/8/7 (,.eilés (,,Street™) statymas);

8 zetonai apimantis 9/12/8/11 ir 6/9/5/8 (,,kampo* (,,Corner*) statymas);

12 Zetony apimantis 9/12/8/11/7/10 ir 6/9/5/8/4/7 (,,linijos* (,,Line*) statymas).

Desin¢je rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai | ISoriniai statymai \
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Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka

,» Liesioginis® 35:1 »Stulpelio* 71

(,,Straight Up*) ' (,,Column*®) '

,Dalijimas“ (,,Split™) 17:1 ,»Tuzino* (,,Dozen*) 2:1

Eilés* (,,Street*) 11:1 ’(ﬁ;g;f’?img C’l’g}f)oda 1:1
,Lyginiai‘ /

»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai (,,Even®/ 1:1
,0dd®)

,,Linijos® (,,Line*) 5:1 ,»1—18“/,,19-36% 1:1

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.
Los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama. Jei klaida gali biiti nedelsiant i§spresta, loSimas yra tgsiamas.
Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami
visiems loSime dalyvavusiems lo§éjams.

. LOSIMAS ,,RUSISKA RULETE GYVAI“ (,,LIVE ROULETTE - RUSSIAN¥)

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau

statymy ant to skai¢iaus. Rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 3 000,00 EUR, maksimalus

laiméjimas — 39 600,00 EUR.

Pasibaigus statymy laikui (17 sekundziy) kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko,

kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statymg, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy.

Vidiniai statymai:

o ,Tiesioginis“ (,,Straight Up*) — los¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas*“ (,,Split*) — los¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés” (,,Street) statymas — loS¢jas deda Zetong skaiciy eiles gale. ,,Eilés*™ (,,Street®)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo® (,,Corner*) statymas — loSé¢jas deda Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijjos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso
SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

o ,Stulpelio” (,,Column®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

o ,Tuzino® (,,Dozen”) statymas — loSéjas deda zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;
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»1—18% / ,,19-36“ — los¢jas deda Zetong viename i Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus;
»Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even® / ,,0dd*) — lo$¢jas deda zetong ant vieno i$ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»Raudona® / ,juoda“ (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus.

Paskelbimo statymai (,,Announces):

o

Los¢jas gali atlikti specialiuosius statymus ant lenktyniy trasos (,,Racetrack®).
Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija. Visi statymai
apima skirtingus skai€iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

»Zero' — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,
26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3;

« 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas ant 26 (,,tiesioginis® (,,Straight Up*));

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

,,Voisins® — §is statymas apima i§ viso 17 skaiCiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius
skaiCius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 zetonai dedami taip:

= 2 zetonai eil¢je 0/2/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7,;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

,Orphelins® — Sis statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose ] ,,Voisins du zero® ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

» 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis“ (,,Straight Up*));

» 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

» 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

» 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

» 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

»liers® — §is statymas apima 1§ viso 12 skaiciy, iskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius
skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 zetonas padalijamas tarp 33/36.

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo§¢jas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
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o

(,,Lenktyniy trasoje”) esantj skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kair¢je ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-“ arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desing¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Speciallis statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke los¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein®,
,Finale a cheval®“ ir ,,galutinj“ (,,Complete*) statymus.

,,Finale en Plein®:

,Finale en plein 0 — 4 zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0° — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3* — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 5 — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 6 — 4 zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7“ — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3 — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 4/7“ — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8* — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 8/11° — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
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,Finale a cheval 9/12“ — 3 zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

o ,,Galutinis* (,,Complete) statymas — apima visus vidinius statymus uz vieng konkrety
skai¢iy. Pavyzdziui, atliekant ,,galutinj* (,,Complete) statymag ant skaiciaus 9, 30
zetony padédami taip:

1 Zetonas ant 9 (,.tiesioginis* (,,Straight Up*) statymas);

6 zetonai apimantis 9/6, 9/8 ir 9/12;

3 Zetonai apimantis 9/8/7 (,,eilés (,,Street™) statymas);

8 Zetonai apimantis 9/12/8/11 ir 6/9/5/8 (,,kampo* (,,Corner*) statymas);

12 zetony apimantis 9/12/8/11/7/10 ir 6/9/5/8/4/7 (,,linijos* (,,Line*) statymas).

Desinéje rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. [Smoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka

,» L1lesioginis® 35:1 »Stulpelio® 71

(,,Straight Up*) ) (,,Column*) )

,Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,»,Tuzino* (,,Dozen*) 2:1

JEilés* (,,Street*) 11:1 ’(’Ei‘;l;??img C’l’g}f)"da 1:1
,»Lyginiai* /

»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai® (,,Even*/ 1:1
,Odd*)

,Linijos* (,,Line®) 5:1 ,»1—18%/,,19-36 1:1

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.
Los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama. Jei klaida gali biiti nedelsiant iSspresta, loSimas yra tgsiamas.
Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami
visiems loSime dalyvavusiems loSéjams.

. LOSIMAS ,,GREITOJI RULETE GYVAI“ (,LIVE SPEED ROULETTE¥)

LosSimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau

statymy ant to skaiCiaus. Rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 3 000,00 EUR, maksimalus

laime¢jimas — 39 600,00 EUR.

Pasibaigus statymy laikui (14 sekundZziy) kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko,

kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjji skaiciy.

Vidiniai statymai:

o ,liesioginis“ (,,Straight Up*) — los¢jas deda Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas* (,,Split*) — loséjas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;
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»Ei1lés® (,,Street”) statymas — lo$éjas deda zetong skaiCiy eilés gale. ,,Eilés® (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

»Kampo* (,,Corner) statymas — los¢jas deda Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

,Linijos® (,,Line*) statymas — lo$éjas deda Zetong dviejy eiluéiy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso
Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

o

Lwatulpelio® (,,Column*) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazymeéty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaifiy. Nulis
nepatenka j ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

»luzino®“ (,,Dozen®) statymas — loSéjas deda Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-1eji 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-1eji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

»1—18“ / ,,19-36 — loséjas deda Zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus;
»Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»Raudona® / ,,juoda® (,,Red* / ,,Black*) — lo$¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka ] Siuos
statymus.

Paskelbimo statymai (,,Announces):

o

Los¢jas gali atlikti specialiuosius statymus ant lenktyniy trasos (,,Racetrack®).
Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija. Visi statymai
apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uz laim¢jimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

»Zero' — §is statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,
26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

» 1 Zetonas ant 26 (,.tiesioginis* (,,Straight Up*));

» 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

,» Voisins® — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius
skaiCius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 zetonai dedami taip:

« 2 Zetonai eiléje 0/2/3;

» 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;

« 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

,»Orphelins® — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose | ,,Voisins du zero® ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

» 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis“ (,,Straight Up*));
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o

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;
1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;
1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,»liers® — §is statymas apima i§ viso 12 skaiciy, iskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius
skai¢ius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;
1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;
1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;
1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, loSéjas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje**) esant] skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant
jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka gali biiti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Speciallis statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein®,
,Finale a cheval ir ,,galutinj* (,,Complete*) statymus.

,,Finale en Plein‘:

,Finale en plein 0 — 4 zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2 — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 3“ — 4 zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 4 — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetong;

»Finale en plein 5 — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7“ — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
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,Finale a cheval 2/5 — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant

kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant

kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 4/7“ — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34,

kiekvieno po 1 zetona;

»Finale a cheval 5/8“ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35,

kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36,

kiekvieno po 1 Zetong;

»Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30,

kiekvieno po 1 Zetong;

»Finale a cheval 8/11° — 3 zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31,

kiekvieno po 1 Zetong;

»Finale a cheval 9/12* — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32,

kiekvieno po 1 Zetona.

ant

ant

ant

ant

ant

ant

»@Galutinis* (,,Complete*) statymas — apima visus vidinius statymus uz vieng konkrety
skaiCiy. Pavyzdziui, atliekant ,,galutinj (,,Complete®) statymg ant skaiciaus 9, 30
zetony padédami taip:
1 Zetonas ant 9 (,,tiesioginis® (,,Straight Up*) statymas);
6 zetonai apimantis 9/6, 9/8 ir 9/12;

3 Zetonai apimantis 9/8/7 (,,eilés* (,,Street) statymas);
8 zetonai apimantis 9/12/8/11 ir 6/9/5/8 (,,kampo* (,,Corner*) statymas);

12 zetony apimantis 9/12/8/11/7/10 ir 6/9/5/8/4/7 (,,linijos* (,,Line*) statymas).
Desinéje rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. [Smoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka

,» liesioginis® 35:1 »Stulpelio® 71

(,,Straight Up*) ) (,,Column*) )

,Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,»Tuzino* (,,Dozen*) 2:1

LEilés* (. Street™) 11:1 ’(’ﬁfgg?‘;img (;l’g}f)Oda 1:1
»Lyginiai‘ /

»Kampo* (,,Corner*) 8:1 »helyginiai* (,,Even*/ 1:1
,0dd*)

,Linjjos“ (,,Line*) 5:1 ,1—18%/,,19-36% 1:1

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.
Losé¢jai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama. Jei klaida gali bti nedelsiant i§spresta, loSimas yra tgsiamas.
Jei greitas sprendimas neimanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami

visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

8. LOSIMAS ,,LAIKAS SOU - RULETE 500X“ (,SHOWTIME ROULETTE 500X“)
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Losimo tikslas — spéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau

statymy ant to skaiciaus. Rate yra skai¢iai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 3 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 86 000,00 EUR.

Pasibaigus statymy laikui (23 sekundés) parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai skaiciai,

kuriems suteikiamas atsitiktinis daugiklis nuo x2 iki x500, ir kamuoliukas sukamas ruletés

rate. Po kiek laiko, kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintyjj skaiciy. Jei laimintysis

skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty skaiciy ir jj apima los¢jo tiesioginis statymas, loséjui

1ISmokama atitinkamai padidinta iSmoka.

Vidiniai statymai:

o ,Tiesioginis* (,,Straight Up*) — loS¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — loS¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés* (,,Street*) statymas — loS¢jas deda Zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés® (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo*“ (,,Corner*) statymas — loS¢jas deda zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijos*“ (,,Line*) statymas — los¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaiCius abiejose eilé€se, 1§ viso
SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

o L,Stulpelio” (,,Column®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiCiy. Nulis
nepatenka j ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

o ,Tuzino“ (,,Dozen) statymas — los¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-1eji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiCiy Salia
laukeliy;

o L,,1-18“/ ,19-36“ — los¢jas deda zetong viename 1§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus;

o ,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaic¢iy. Nulis nepatenka i §iuos
statymus;

o ,Raudona“/ ,juoda“ (,,Red”/ ,Black®) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos
statymus.

Paskelbimo statymai (,,Announces‘):

o LoS¢jas gali atlikti specialivosius statymus ant lenktyniy trasos (,,Racetrack®).
Pakartotinai paspaudus mygtuka uZdaroma ar vél atidaroma $i funkcija. Visi statymai
apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

o ,Zero“—S§is statymas apima nulj ir 6 arCiausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,
26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai dedami taip:

» 1 zetonas padalijamas tarp 0/3;
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1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis® (,,Straight Up*));

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.
,, Voisins® — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius
skaiius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 zetonai dedami taip:

2 zetonai eiléje 0/2/3;

1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;

2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;
= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.
,Orphelins® — Sis statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose 1 ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:
= 1 zetonas ant 1 (,.tiesioginis* (,,Straight Up*));
= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;
« 1 zetonas padalijamas tarp 14/17;
= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;
= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.
»liers — §is statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius
skaiCius nuliui priesingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:
= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;
= 1 zetonas padalijamas tarp 10/11;
= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;
= 1 zetonas padalijamas tarp 23/24;
= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;
= 1 zetonas padalijamas tarp 33/36.
Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, los$éjas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje*) esant] skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant
jo kair¢je ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-“ arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Specialils statymai:

o

Antrajame meégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein®,

,Finale a cheval®“ ir ,,galutinj“ (,,Complete*) statymus.

,,Finale en Plein‘:

« ,Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

» . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

« . Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;
,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetong;
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,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7° — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;

»Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6 — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 4/7“ — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale a cheval 8/11° — 3 zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetong;
»Finale a cheval 9/12* — 3 zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

,»Galutinis“ (,,Complete*) statymas — apima visus vidinius statymus uz vieng konkrety
skaiCiy. Pavyzdziui, atliekant ,.galutinj* (,,Complete®) statyma ant skaiiaus 9, 30
zetony padédami taip:

1 zetonas ant 9 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*) statymas);

6 Zetonai apimantis 9/6, 9/8 ir 9/12;

3 Zetonai apimantis 9/8/7 (,.eilés (,,Street™) statymas);

8 zetonai apimantis 9/12/8/11 ir 6/9/5/8 (,,kampo* (,,Corner*) statymas);

12 Zetony apimantis 9/12/8/11/7/10 ir 6/9/5/8/4/7 (,,linijos* (,,Line*) statymas).

Desin¢je rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.
Los¢jai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant i§spresta, loSimas yra tgsiamas.
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Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami
visiems losime dalyvavusiems los¢jams.

9. LOSIMAS ,,SALDAINIU RATAS“ (,,CANDY WHEEL¥)

9.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 8 750,00 EUR, maksimali

laimejimo suma — 250 000,00 EUR.

Losime yra didelis vertikaliai pritvirtintas ratas, padalytas ;1 50 segmenty su skirtingais

simboliais —1, 2, 5, 10, 20 ir 40. Kiekvienas skai¢ius reiSkia atitinkamg iSmoka.

Los¢jas gali atlikti statymg ant 1 simbolio, keliy simboliy arba ant visy simboliy.

Statymams atlikti skiriama 12 sekundziy.

LoSimas turi 2 papildomas funkcijas:

o ,Saldainiy bilieto* (,,Candy Ticket) funkcija pasirodo atsitiktinai, jos metu
priskiriamas saldainis vienam i§ galimy simboliy. Atlikus statymg ant simbolio, kuris
buvo pazymétas saldainiu, lo$¢jui suteikiamas nemokamas statymas sekanciam
logimui. Sio nemokamo statymo verté ir pasirinktas simbolis islieka tokie patys,
nepriklausomai nuo to, ar losé¢jas laiméjo, ar ne. LoSéjo Zetonas tampa rozinis ir
persikelia | deSine simbolio dalj, o los¢jas tame paciame loSime gali atlikti ir daugiau
statymuy;

o ,Dinaminio daugiklio® (,,Dynamic Multiplier*) funkcija, kurios metu parenkamas
viena simbolis, kuriam suteikiamas atsitiktinis daugiklis. Atlikus statymg ant Sio
simbolio, laiméjimas bus padaugintas i§ atitinkamo daugiklio. Galimi daugikliai yra
x2, x5, x10, x25.

Losimo tikslas yra teisingai atspéti segmentg, kuriame sustos ratas. Teisingai atspejes

skaiCiy loSéjas gauna savo statymo iSmoka.

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.

Los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad

problema yra analizuojama. Jei klaida gali biiti nedelsiant iSspresta, loSimas yra tgsiamas.

Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami

visiems loSime dalyvavusiems loSéjams.

9.2. Statymai

Galimos lo$imo iSmokos:

Statymo simbolis ISmoka
1 25:1
2 50:1
5 125:1
10 250:1
20 500:1
40 1000:1
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