PATVIRTINTA

Losimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2026 m. spalio 22 d. jsakymu Nr. DIE-360

UAB ,,BALTIC BET“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

Siame

PRIEDAS NR. 2.6.

Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy loSimy A kategorijos automatais taisykles

(No Limit City).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
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. ,,Barbariskas Inir$is* (,,Barbarian Fury*);

.,.Seseéliy Knyga“ (,,Book of Shadows*);

. ,,Busido Keliai xStimimas* (,,Bushido Ways xNudge*);
. ,,Kazino Pergalés Sukimas* (,,Casino Win Spin®);

,Likimo Monetos* (,,Coins of Fortune®);

. »X Laivas* (,,Das xBoot*);
. ,Mirties xStimimas* (,,Deadwood xNudge*);
. ,,Drakony Gentis* (,,Dragon Tribe*);

,»Ryty Pakranté Prie§ Vakary Pakrante* (,,East Coast vs West Coast*);
,El Paso Ginkly Kova xStimimas* (,,El Paso Gunfight xNudge );
,Piktieji Goblinai xBomba“ (,,Evil Goblins xBomb*);

,Ugnis Skyléje xBomb* (,,Fire in the Hole xBomb*);

,Folsomo Kaléjimas* (,,Folsom Prison®);

,»Vaisiai“ (,,Fruits®);

»Auksnis Dzinas ir Vaikstantys Laukiniai* (,,Golden Genie and the Walking Wilds®);
»Arlekiny Karnavalas® (,,Harlequin Carnival®);

»Karstas Stimimas* (,,Hot Nudge*);

»Karstas Uz Pinigus* (,,Hot 4 Cash®);

,Ledinis Ledinis Yeti* (,,Ice Ice Yeti®),

»UZkréstas 5 xKeliai (,,Infectious 5 xWays®);

. ,,Karen Zmogédra“ (,,Karen Maneater*);

,» Virtuvés Dramos: Sushi Manija“ (,,Kitchen Drama Sushi Mania®);
»Legionas X*“ (,,Legion X*);

»Slautéjantis Manhatanas® (,,Manhattan Goes Wild*);

,,Psichinis® (,,Mental*);

,»Vargo Kasyba“ (,,Misery Mining*);

»Bezdzionés Auksas* (,,Monkey‘s Gold*“);

,Oktoberfestas* (,,Oktoberfest®);

,,Pixés Pries Piratus® (,,Pixies vs Pirates®);

,Pankrokeris* (,,Punk Rocker*);

,Panky Tualetas* (,,Punk Toilet);

»3an Kventino xKeliai“ (,,San Quentin xWays®);

,,Zvaigidé“ (,,Starstruck®);
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,»Lesla Sukrétimas® (,,Tesla Jolt™);

,»LToras — Plaktuko Laikas® (,,Thor Hammer Time*);
,2Akhenateno Kapas“ (,,Tomb of Akhenaten*);

,Nefertités Kapas® (,,Tomb of Nefertiti®);

,ZAntkapis® (,,Tombstone®);

,»2Antkapis Ata“ (,,Tombstone R.I.P);

,» Traktoriaus Spindulys® (,,Tractor Beam*);

,» Tikras Tvirtumo ISbandymas* (,,True Grit Redemption®);
»Kariy Kapiniy xStimimas* (,,Warrior Graveyard xNudge*);
»XxKeliai Kaupéjas xDalijimas* (,,xWays Hoarder xSplit®);
,Benji Nuzudytas Vegase* (,,Benji Killed in Vegas®);
,Kraujas ir Sesélis“ (,,Blood & Shadow*);

,Mirusi Kanaréle® (,,Dead Canary*);

»Mazasis DidZiaragis® (,,Little Bighorn®);

,Perl Harboras* (,,Pear] Harbor*);

,»Inirsis Kelyje* (,,Road Rage*);

,uolos Apacia“ (,,Rock Bottom*);

»Serijinis® (,,Serial*);

,»Riba*“ (,,The Border*);

»Reivas (,,The Rave®);

,Gédos Kelias*“ (,,Walk of Shame*);

»Pabuciok Mano Grandininj Pjiiklg* (,,Kiss My Chainsaw*);
Lwautrikes® (,,Disturbed®);

»Apsvaiges® (,, Whacked®);

,»Godumas® (,,Gluttony*);

,Narvas“ (,,The Cage®);

»Premijy Medziotojai xStiimimas* (,,Bounty Hunters xNudge*);
,D1dZ¢jus Psichopatas* (,,DJ Psycho®);

,» L1krasis Kultas® (,,True Kult®);

,Kripta® (,,The Crypt®);

»Kosminis Asilas*“ (,,Space Donkey*);

»Bjauriausias Laimikis* (,,Ugliest Catch®);

,Zitis Kelyje“ (,,Road Kill*);

,»INuo Devyniy Iki Penkiy“ (,,Nine To Five®);

»Kalédiniai Kamuoliai“ (,,Jingle Balls®);

»Velnio Kryzkele* (,,Devil‘s Crossroad®);

,Laisvés Zeme* (,,Land Of The Free®);

»D-Diena“ (,,D-Day*);

»Aspéstas® (,,Possessed”);

,Ugnis Skyléje 2 (,,Fire In The Hole 2°);

»Plyty Gyvate 2000 (,,Brick Snake 2000%);
»Negailestingumo Antkapis® (,, Tombstone No Mercy*);
,,Vienisius‘ (,,Loner®);

,Deadwood R.I.P*“ (,,Deadwood R.I.P%);

,Nukirsta Galva“ (,,Beheaded*);

»Apokalipsé Super xStimimas* (,,Apocalypse Super xNudge®);
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,,Pankrokeris 2 (,,Punk Rocker 2°);

»Stokholmo Sindromas* (,,Stockholm Syndrome®);
,UZsakomasis® (,,Outsourced*);

,,Ciuozti arba Mirti (,,Skate or Die®);

,Brutali Jéga® (,,Brute Force®);

»3an Kventino 2: Mirties Bausmé* (,,San Quentin 2: Death Row*);
»Kraujas ir Seselis 2¢ (,,Blood & Shadow 2);

,» Tankistai* (,,Tanked*);

,Munchies* (,,Munchies®);

»xKeliai Kaupéjas 2 (,,xWays Hoarder 2%);

»Mires, Mires ar Dar Labiau Mirgs* (,,Dead Dead or Deader®);
,.Kapiniy Zudynés* (,,Tombstone Slaughter);

»Anciy Medziotojai* (,,Duck Hunters*);

,,Drasiyjy Namai“ (,,Home of the Brave®);

,Psichinis 11 (,,Mental 11%);

»Kelias | Pragarg™ (,,Highway to Hell*);

,Kraujo Deimantas* (,,Blood Diamond*);

,Ugnis Skyléje 3“ (,,Fire in the Hole 3);

»Nuzudyk Visus® (,,Kill Em All*);

»Skrydzio Rezimas* (,,Flight Mode*);

,Brutali Jéga: Ateiviy Antpuolis® (,,Brute Force: Alien Onslaught*);
,Cary Karai“ (,,Tsar Wars®);

LHareiviai® (,,Seamen‘);

»Aligatoriy Medziotojai* (,,Gator Hunters®);

,Mirtininkai“ (,,Dead Men Walking®);

»Bangkok Hilton (,,Bangkok Hilton);

,Pabégimas* (,,Breakout®);

»autrikimas® (,,Disorder®);

»Keistas* (,,Bizarre®);

,Beprotiska Buvusi Draugé® (,,Crazy Ex-Girlfriend*);

. ,,»xLaivas 2! (,,Das xBoot 2wei!*);

. »,An¢iy Medziotojai: Laiminga Valanda“ (,,Duck Hunters: Happy Hour®).

ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLES

1. LO

SIMAS ,,BARBARISKAS INIRSIS“ (,BARBARIAN FURY¥)

1.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Barbariskas InirSis* — tai 5 buigny, 4 eiliy ir 10 simboliy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,25 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 878 500,00 EUR.

1.2. LoSimo taisyklés

,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*).



e . Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj i tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomg
laiminc¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.
Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSing.
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

e ISmokamas didziausias laiméjimas aktyvioje laiméjimo linijoje.

1.3. LoSimo funkcijos

e ,Laukinio riaumojimo stumteléjimas™ (,,xNudge Roaring Wild“) — Sis 4 eiliy aukscio
simbolis pasirodo ant 2, 3 arba 4 biigno ir bus visada ,,pastumtas® link aiSkiai matomo.
Kiekvienas ,,pastimimas® padidins $io simbolio daugiklj 1 (vienetu). Keli §io simbolio
daugikliai yra sudedami.

e Barbariskas persukimas“ (,,Barbarian Re-spin®“) — trys ar daugiau barbarisky
»husileidimy* suaktyvina ,,barbariSko persukimo* (,,Barbarian Re—spin) funkcijg. Kai §i
funkcija suaktyvinama, visi barbarai bus pilnai ,,pastumti* } matomg pozicijg ir uZrakinami
persukimui. ,,Laukiniai* (,,Wild*“) simboliai taip pat bus uZzrakinami persukimui. Si
funkcija gali biiti suaktyvinama pagrindinio loS§imo arba ,,jnirSusiy persukimy (,,Fury
spins‘‘) funkcijos metu.

e InirSe persukimai‘ (,,Fury Spins®) — trys ar daugiau barbarisky ,,nusileidimy‘ suaktyvina
»inirSusiy persukimy® (,,Fury Spins*) funkcijg. Suteikty sukimy skaicius priklauso nuo
,sklaidos* (,,Scatter*) simbolio ,,pastimimy* ant biigno apacios, skaigiaus. Sios funkcijos
metu ,,barbariSkas persukimas® (,,Barbarian Re—spin*) atsiranda tuomet, kai ant to paties
barbaro bus nusileidziama 3 (tris) ar daugiau karty.

1.4. Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma,70 karty didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 100,00 EUR.

2. LOSIMAS ,,SESELIU KNYGA¥ (,,BOOK OF SHADOWS¥)

2.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,Seseliy Knyga“ — tai 5 biigny, 3 — 5 eiliy ir 11 simboliy lo§imas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 3 033 800,00 EUR.

2.2. LoSimo taisyklés

e Nemokami sukimai, suaktyvinti su 3 ,8es¢liy eilémis® (,,Shadow Rows*), suteikia 610
nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai, suaktyvinti su 4 ,Ses¢liy eilémis* (,,Shadow Rows*), suteikia 8—12
nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai, suaktyvinti su 5 ,,Seséliy eilémis* (,,Shadow Rows*), suteikia 10—-14
nemokamy sukimy.
Los¢jo statymo pakeitimas anuliuoja ,,s¢kmingy uzrakinimy“ (,,Lucky Locks*) pakeitimus.
Nemokami sukimai anuliuoja ,,s¢kmingy uzrakinimy* (,,Lucky Locks®) pakeitimus.

e Funkcijos pirkimas anuliuoja ,,sékmingy uzrakinimy“ (,,Lucky Locks®) bei ,Ses¢liy
eilémis® (,,Shadow Rows*) pakeitimus.



Visi ,,Seséliy knygos™ (,,Book of Shadows™) simboliai veikia ir kaip ,,laukiniai (,,Wild*)
simboliai.

,Laukinis“ (,, Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laiminc¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentele.

Laiminti kombinacija mokama i§ kairés j deSing laiméjimo linijoje.

Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

,Bonusy ratas“ (,,Wheel of Bonus“) yra laimimas tada, kai rodyklé sustoja spalvotoje
srityje.

Laiminti kombinacija iSmokama i§ kairés j deSing.

Aktyvioje laiméjimo linijoje yra iSmokamas didZiausias laiméjimas.

2.3. Nemokamuy sukimy funkcija

Surinkus tris ar daugiau ,,Se$¢liy knygos* (,,Book of Shadows*) simbolius suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija.

Kaskart kai aktyvuojama ,,Ses¢liy eiliy® (,,Shadow Rows*) funkcija, loSimas suteikia 10
nemokamy sukimy. Jei ,Ses¢liy eiliy” (,,Shadow Rows®) funkcija pasikeicia, tuomet
keiciasi ir suteikiamy nemokamy sukimy skaicius.

Nemokamy sukimy funkcija atsitiktinai pasirenka vieng simbolj ir pavercia jj ,,auksiniu‘
(,Golden*) simboliu. ,,Auksinis* (,,Golden*) simbolis iSsipleCia ir yra iSmokamas
atitinkamai pagal nemokamy sukimy iSmoky lentele ant bet kurios biigno vietos. Yra
galimybé vieng kartg perlosti ,,auksinj* (,,Golden*) simbolj i§ naujo.

Surinkus tris ar daugiau ,,Ses¢liy knygos™ (,,Book of Shadows) simbolius nemokamy
sukimy funkcijos metu, $i funkcija bus peraktyvuojama.

»Seseliy knygos“ (,,Book of Shadows®) simbolis taip pat yra ir ,,laukinis“ (,,Wild*)
simbolis.

2.4. ,,Seséliy knygos“ (,,Shadow rows*) funkcija

»Seseliy knygos“ (,,Book of Shadows®) logimui prideda papildomas eiles ir laiméjimo
linijas.

Los¢jas, norédamas aktyvuoti ,,Ses¢liy knygos (,,Book of Shadows*) funkcija, spaudzia
ant virSutiniy biigne esanciy eiliy.

Kiekviena papildomai pridéta eilé prideda dar papildomas +5 laiméjimo linijas.

2.5. ,Laimingyjy uzZrakinimy“ (,,Lucky Locks*) funkcija

Los¢jas gali uzrakinti specialius biignus ir atlikti sukimg su padidintu statymu. UZrakinti
galima iki 4 bugny. Jei akivaizdu, kad néra galimybés laiméti, tokio biigno uZzrakinti
negalima.

Padidinto statymo suma yra pateikiama prie uzrakto.

2.6. ,,LoSimo 50/50% (,,Gamble 50/50“) funkcija

Losimo 50/50 funkcija suteikia los¢jui galimybe padvigubinti savo laiméjimg arba viska
pralaiméti.

2.7. ,LoSimo premijos rato“ (,, Gamble Wheel of Bonus*) funkcija



e [os¢jas, sukdamas ,,loS§imo premijos ratg” (,,Gamble Wheel of Bonus®), gali arba islosti
nemokamy sukimy, arba pralosti ir negauti nieko.

2.8. Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)
2.8.1. Nemokami sukimai su 3 lo§imo linijomis:
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma, 60 karty didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcija Siame losime yra 30,00 EUR.

2.8.2. Nemokami sukimai su 3 lo§imo linijomis:
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uZ sumg, 90 karty didesn¢ uz statyma. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 30,00 EUR.

2.8.3. Nemokami sukimai su 3 lo§imo linijomis:
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uZ suma, 120 karty didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 30,00 EUR.

3. LOSIMAS ,,BUSIDO KELIAI XSTUMIMAS* (,,BUSHIDO WAYS XNUDGE )

3.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Busido Keliai xStumimas* — tai 5 biigny, 6 eiluciy ir 12 288 laim¢jimo biidy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 400 000,00 EUR.

3.2. LosSimo taisyklés

e Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos (,,Bonus®)
simbolj.
Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama i$ kairés j deSing.
,Laukiniai“ (,,Wild*“) simboliai gali atsirasti 2, 3, 4 ir 5 biignuose.
»Perpjauti laukiniai® (,,Sliced Wilds®) simboliai pakeicia jprastus ,Jlaukinius* (,,Wild*)
simbolius bei padalina juos j 2 ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius 3 biigne, j 3 ,,Jaukinius*
(,, Wild*“) simbolius 4 biigne ir | 4 ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius 5 biigne.

3.3. ,,§0 ginklo sukimai“ (,,Shogun Spins*)
e Kai bugnuose nusileidzia 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai, suteikiami 8 .So ginklo
sukimai“ (,,Shogun Spins*). Kuomet nusileidzia dar vienas ,,premijos* (,,Bonus*) simbolis,
suteikiamas papildomas sukimas.

3.4. ,,GeiSos sukimai“ (,,Geisha Spins*)

e 3  premijos” (,,Bonus®) simboliai, nusileid¢ biignuose tuo paciu metu, kaip ir ,,laukiniai
geisos* (,, Wild Geisha®) simboliai, aktyvuoja 8 ,,geiSos sukimus* (,,Geisha Spins®).

e Kiekvieng karta, kai ,,geiSos sukimg“ (,,Geisha Spins®) veikia ,,stimimo* (,,Nudge*)
funkcija, tam sukimui suteikiamas daugiklis.
Papildomi ,,geiSos sukimai® (,,Geisha Spins‘) suteikiami atitinkamai pagal daugikli.
Kiekvieno sukimo metu, 2, 4 arba 5 buignuose visada nusileidzia bent vienas ,Jaukinis*
(, Wild*) simbolis.



4. LOSIMAS ,,KAZINO PERGALES SUKIMAS* (,,CASINO WIN SPIN%)

4.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Kazino Pergalés Sukimas® — tai loSimas, turintis 5 buigny, 3 eiliy loSimo ekrang ir 12
simboliy.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 200 000,00 EUR.

4.2. ISmoky tvarka

Sutampantys laimejimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.

Laiminti kombinacija mokama i8 kairés  deSing.

LaiminCios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentelg. ISmokamas didZiausias
aktyvios statymo linijos laim¢jimas, padauginus i$ linijos statymo.

4.3. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis

Siame loSime yra trys skirtingi ,,laukiniai (,, Wild*“) simboliai: vienas tradicinis ,,laukinis*
(,, Wild*), vienas ,,iSsipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) ir vienas ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis su ,,suk kol laimési* (,,Spin ‘til You Win*) funkcija.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj.

»Laukiniai®“ (,, Wild*‘) simboliai pakeicia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laimin¢ig kombinacijg statymo linijoje pagal iSmoky lentele.

Iprasti ,,laukiniai® (,, Wild*‘) simboliai, pasirod¢ ,,karStojoje zonoje* (,,Hot Zone*), privers
visus ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius biignuose iSsiplésti.

Biignams sustojus su ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais abiejose ,,karStosiose zonose* (,,Hot
Zones*), treCias papildomas ,,iSsipleciantis laukinis® (,,Expanding Wild*“) simbolis bus
sukurtas 3—iame biigne.

4.4. ,Karstosios laiméjimy sukimuy zonos* (,,Win Spin Hot Zones*)

LoSime yra dvi ,,karstosios laiméjimy sukimy zonos* (,,Win Spin Hot Zones*) ant 2 ir 4
biigny.

Biignams sustojus su vienodu simboliu abiejose ,.karStosiose zonose* (,,Hot Zones*), bus
suaktyvinta ,,suk kol laimési“ (,,Spin ‘til You Win*) funkcija.

Simbolis, kuris suaktyvins ,,suk kol laimési* (,,Spin 'til You Win*) funkcija, taps ,,laukiniu‘
(,, Wild*) basimuose sukimuose.

4.5. ,,Suk kol laimési* (,,Spin ‘til You Win*) funkcija

»Suk kol laimési* (,,Spin ‘til You Win*) funkcija suteikia garantuotg laimintj sukima.

Per ,,suk kol laimési* (,,Spin ‘til You Win*): laiméjimas sustabdo funkcija.

Per ,suk kol laimési“ (,,Spin ‘til You Win®): pirmasis sukimas pavers funkcijos
suaktyvinimo simbol;j ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu.

Per ,,suk kol laimési“ (,,Spin ‘til You Win®): antrasis sukimas suteiks daugiklj visiems
laiméjimams.

Per ,,suk kol laimési* (,,Spin ‘til You Win®): bet kuris tolesnis nelaimintis sukimas suteiks
»issipleciant] laukini“ (,,Expanding Wild*), kuris pleciasi i§ vidurinés padéties 3—iame



bugne. Jis plésis atsitiktiniu biidu j gretimas padétis — horizontaliai ir (arba) vertikaliai —
iki 4 padéciy. Kiekvienas nelaimintis sukimas suteiks naujg atsitiktinj iSsiplétima.

e Per ,suk kol laimési“ (,,Spin ‘til You Win®): suaktyvinimo simbolis, kuris pavirsta
»laukiniu®“ (,, Wild*) simboliu, isliks per visg funkcijg. Visi gauti daugikliai iSliks per visg
funkecija.

e Per ,suk kol laimési® (,,Spin ‘til You Win®): plésis tik matomi ,,iSsipleciantys laukiniai‘
(,,Expanding Wilds®).

5. LOSIMAS ,,LIKIMO MONETOS (,,COINS OF FORTUNE<)

5.1. Pagrindiné loSimo informacija
e _ Likimo Monetos* — tai 5 biigny, 3 eiliy loSimas su 12 simboliy.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 270 000,00 EUR.

5.2. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis
e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali atstoti bet kurj kitg simbolj.
o _ Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia simbolj  tokj, kuris uztikrina didZiausig jmanomag
laimin¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.
e  Sklaidos* (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*).

5.3. ,,Drakono stumdymas“ (,,Dragon Nudge*)
e Pasirodzius trims vienodiems simboliams viename biigne, suaktyvinamas ,,drakono
stumdymo* (,,Dragon Nudge*) pakartotinis sukimas.
e  Drakono laukinis* (,,Dragon Wild*“) perdanga pasirodo biigne ir pasislenka zemyn per
vieng zingsnj per kiekvieng pakartotinj sukima.
e Sios funkcijos metu gali pasirodyti daugiau kaip vienas ,,drakono laukinis“ (,,Dragon
Wild*) simbolis.

5.4. ,,Sékmingi persukimai“ (,,Lucky Re—spins*)

e Sios funkcijos metu visi ,,sklaidos (,,Scatters) simboliai tampa ,,lipniais (,,Sticky®) ir
bus perkelti per viena zingsnj i kaire per kiekviena pakartotinj sukima.
Pakartotiniai sukimai suteikiami tol, kol ,,sklaidos* (,,Scatter*‘) simboliai yra biigne.
Kai ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliai i§slenka uz biigno riby, jis yra surenkamas.
Daugiklis padidéja vienu zingsniu uz kas trecig surinkta ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.
DidZiausias nustatytas daugiklis yra 10 karty.
Jei suaktyvinama ,,drakono stumdymo* (,,Dragon Nudge®) funkcija, bus suteikti 3
perdangos ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliai.

5.5. ISmoky tvarka
e Sutampantys laiméjimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.
e Laiminti kombinacija mokama i§ kairés | deSing.
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentele.
e ISmokamas didZiausias aktyvios statymo linijos laiméjimas, padauginus i$ linijos statymo.



6. LOSIMAS ,,X LAIVAS* (,DAS XBOOT%)

6.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»X Laivas®™ — tai 6 biigny, 4 eiliy ir iki 75 712 laiméjimo budy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,25 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 088 000,00 EUR.

6.2. Losimo taisyklés

LoSime ,,X Laivas“ i§ viso yra 15 simboliy, 4 1§ jy — skirtingy tipy ,,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai.

LoSimas turi nuo 576 iki 75 712 laiméjimo biidy.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus‘)
simbolj.

Uz laimin¢ig kombinacijag mokama i8 kairés j deSing.

ISmokama uz sutampancius laiméjimus keliose kombinacijose.

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama pagal iSmoky lentelg.

Atsizvelgiant j loS§imo tipa (pagrindinis loSimas ar bet kuris ,,premijos* (,,Bonus*‘) lo§imas),
naudojamos skirtingos biigny konfigtiracijos.

6.3. LoSimo funkcijos

,Laukinis xStuimimas®“ (,,xNudge Wild“) — kiekvienas stimimas padidina ,laukinj
daugiklj“ (,, Wild Multiplier*).

»xBudai (,,xWays*) — ,,xBiidai* (,,xWays*) simboliai gali atsirasti tik 2 ir 5 biignuose. Jei
ant bugny nusileis du ar daugiau ,xBudai“ (,,xWays*) simboliy, tai visi ,xBudai*
(,,xWays*) simboliai atskleis vienodus simbolius.

»XxBombos laukinis daugiklis* (,,xBomb Wild Multiplier) — ,, xBombos laukinis* (,,xBomb
Wild“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,.premijos“ (,,Bonus®) simbolius. Si
funkcija padidina laiméjimy daugiklj 1.

,»1yliojo medziotojo sukimai* (,,Silent Hunter Spins‘) — §i funkcija yra suaktyvinama, kai
pagrindiniame loSime ant viduriniy biigny patenka 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai.
»Vilky gaujos sukimai®“ (,,Wolf Pack Spins®“) — po 2-5 biignais pasirodo ,torpedos
vamzdelis“ (,,Torpedo Tube*), o ,torpedos laukiniai“ (,,Torpedo Wilds*) simboliai
nusileidzia ant $iy biigny. ,,Torpedos laukiniai“ (,,Torpedo Wilds*) simboliai pakeicia bet
kokius simbolius, i$skyrus ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius. Ant 2—5 bugny ,.,torpedos
laukiniai® (,,Torpedo Wilds*) simboliai iSmeta +1 ,xBudai“ (,,xWays*) simbolj, kuris
tampa aktyvus uzpildZius visg torpeda. Didziausias torpedos ,,xBiidai“ (,,x Ways*) simboliy
skai¢ius yra 9.

7. LOSIMAS ,,MIRTIES XSTUMIMAS* (,DEADWOOD XNUDGE<)

7.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Mirties xStiimimas* — tai 5 biigny, 3—4-4-4-3 eiliy loSimas su 13 simboliy.

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus

laim¢jimas yra 1 395 000,00 EUR.



7.2. ,Laukinio medZiotojo* (,,Hunter Wild*) simbolis

e 4 eiliy dydzio ,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis yra 2, 3 ir 4 buignuose ir jis visada pasislinks,
kad tapty visiskai matomas.

e Uz kiekvieng ,laukinio medziotojo* (,,Hunter Wild*) pasislinkimo zingsnj laiméjimo
daugiklis yra padidinamas vienetu.

o Keli, laukiniy*“ (,,Wild*) simboliy daugikliai yra sudedami ir gaunamas bendras ,,laukiniy*
(,Wild*) simboliy daugiklis.

e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
ir ,,premijos‘ (,,Bonus*) simbolius.

7.3. ,,§audym0“ (»»Shoot Out*) funkcija
e Pasirodzius ,Serifo zenkliuko* (,,Sheriff Badge®) simboliams 1 ir 5 biignuose
pagrindiniame loSime, yra suteikiama funkcija ,,Saudymo* (,,Shoot Out®).
e Zemieji laiméjimo simboliai viduriniuose 3—juose biignuose veiks kaip ,.laukiniai®
(,,Wild*“) simboliai.

7.4. Nemokamuy sukimy funkcija
e Trys ,sklaidos* (,,Scatters®) simboliai suteikia loS¢jui pasirinkta nemokamy sukimy
loSima.
e Los¢jas gali rinktis arba 8 ,,ginklaneSio sukimus* (,,Gunslinger Spins*), arba 8 ,,medziotojo
sukimus* (,,Hunter Spins‘).

7.5. ,,Ginklanesio sukimai“ (,,Gunslinger Spins*)

e  Laukiniai medziotojai“ (,,Hunter Wilds®) suteikia neribotg laiméjimo daugiklj, kuris
»prilimpa* visos funkcijos metu. Uz kiekvieng ,,Jaukiniy medziotojy* (,,Hunter Wild*)
pasislinkimo zingsnj laiméjimo daugiklis padidéja vienetu.

o . Serifo zenkliuko* (,,Sheriff Badge*) simboliai gali pasirodyti 1 ir 5 bignuose. Kiekvienas
»serifo zenkliuko* (,,Sheriff Badge*) simbolis suteikia 1 papildoma sukima.

e Pasirodzius abiem ,Serifo Zenkliuko* (,,Sheriff Badge*) simboliams per vieng sukima,
funkcija atnaujinama j ,,Saudymo ginklanesio sukimus* (,,Shoot Out Gunslinger Spins*), o
,»serifo Zenkliuko* (,,Sheriff Badge*) simboliai yra uZrakinami esamoje padétyje.

7.6. ,Medziotojuy sukimai“ (,, Hunter spins*)

e Bent 1 ,laukinio medZiotojo* (,,Hunter Wild*“) simbolis yra garantuojamas per kiekvieng
sukima.

e ,Serifo zenkliuko® (,,Sheriff Badge) simboliai gali pasirodyti 1 ir 5 biignuose. Kiekvienas
»serifo zenkliuko* (,,Sheriff Badge®) simbolis suteikia 1 papildomg sukima.

e Pasirodzius abiem ,Serifo Zenkliuko* (,,Sheriff Badge*) simboliams per vieng sukima,
funkcija atnaujinama j ,,Saudymo ginklanesio sukimus* (,,Shoot Out Gunslinger Spins®), o
,»serifo Zenkliuko* (,,Sheriff Badge*) simboliai yra uZrakinami esamoje padétyje.

7.7. ,Saudymo nemokami sukimai (,,Shoot Out Free Spins®)

e Funkcija gali biti suaktyvinta pasirodzius 2 ,Serifo Zenkliuko* (,,Sheriff Badge®)
simboliams + 3 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliams pagrindiniame loSime arba pasirodzius
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2 ,Serifo zenkliuko* (,,Sheriff Badge) simboliams viename i$ dviejy nemokamy sukimy
loSime.

e Suaktyvinimas pagrindiniame loSime suteikia 10 sukimy lo$¢jo pasirinku loSimu:
»saudymo ginklanes$io sukimai“ (,,Shoot Out Gunslinger Spins®“) arba ,,Saudymo
medziotojo sukimai* (,,Shoot Out Hunter Spins®).

e [osiant funkcijg, ,Serifo zenkliuko* (,,Sheriff Badge®) simboliai uzrakinami esamoje
padétyje, todél suaktyvinama funkcija ,,Saudymo* (,,Shoot Out) per kiekvieng sukima, o
visi zemieji laiméjimo simboliai veikia kaip ,,laukiniai (,,Wilds*) simboliai.

7.8. ISmokéjimy tvarka
e Laiminti kombinacija iSmokama i§ kairés j deSin¢ aktyvioje laiméjimo linijoje.
e [Smokamas didziausias aktyvios laim¢jimo linijos laiméjimas.

7.9. Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uZ suma, 71 kartg didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 60,00 EUR.

8. LOSIMAS ,,DRAKONU GENTIS“ (,,DRAGON TRIBE%)

8.1. Pagrindiné loSimo informacija
e  Drakony Gentis“ — tai 6 buignus ir iki 6 eiliy turintis loSimas su 15 simboliy.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 700 000,00 EUR.

8.2. Pagrindinis loSimas
e Pasirodzius 3 ,,premijos (,,Bonus®) simboliams, bus suaktyvinta 10 ,,drakono sukimy‘
(,,Dragon Spins®) funkcija ir kiekvienas papildomas ,,premijos* (,,Bonus*) simbolis suteiks
3 papildomus sukimus.

8.3. ,,Laukinis xStumimo* (,,xNudge Wild*) simbolis

o _Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolj.

e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laimincig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

e _Laukinio xStimimo* (,,xNudge Wild*) simboliai gali pasirodyti tik 4 viduriniuose
biignuose — 2, 3, 4 ir 5 blignuose.

e  Laukinio xStimimo* (,,xNudge Wild*) simboliai susprogdina po jais esancius simbolius,
o kiekvienas pasislinkimas Zemyn padidina daugiklj 1—etu iki didZiausio 6 karty daugiklio.

o Keli,laukinio xStimimo* (,,xNudge Wild*) simboliy daugikliai i§ eilés yra sudedami iki
bendro laiméjimo daugiklio. Pavyzdys: 3 kartai + 1 kartas = 4 kartai.

8.4. ,,xKeliy paslapties* (,,xWays Mystery*) simbolis
o xKeliy paslapties” (,,xWays Mystery*) simbolis iSplecia biignus ir atskleidZia nuo 2 iki 3
tokiy paciy simboliy.
e Sis simbolis gali atsirasti ant bet kurio biigno ir i§plésti jj iki 6.
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o xKeliy paslapties” (,,xWays Mystery*) simbolis gali atsirasti tik vieno sukimo metu.
e Jis yra aktyvuojamas pagrindinio loSimo ir ,.ekstremaliyjy drakono sukimy“ (,,Dragon
Spins Extreme*) funkcijos metu.

8.5. ,,Drakono sukimai* (,,Dragon Spins*)

e 3 premijos” (,,Bonus®) simboliai aktyvuoja ,,drakono sukimus* (,,Dragon Spins®).

e _Drakono sukimai“ (,,Dragon Spins“) aktyvuoja tik ,laukinio xStimimo* (,,xNudge
Wild*) simbolj, kai tuo tarpu ,,ekstremalieji drakono sukimai“ (,,Dragon Spins Extreme*)
aktyvuoja abu —,,xKeliy paslapties* (,,x Ways Mystery*) ir ,,Jaukinio xStimimo* (,,xNudge
Wild*) simbolius.

8.6. ,,Drakono laukinis* (,,Dragon Wild*) simbolis
e  Drakono sukimuose® (,,Dragon Spins‘) kas treCias laim¢jimas pavercia vieng i$ penkiy
drakony i ,,drakono laukinj* (,,Dragon Wild*) simbolj visam premijos loSimui ir suteikia 2
papildomus sukimus.

8.7. ISmoky tvarka
e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.
e Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSing.
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentele.

8.8. Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma, 80 karty didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 20,00 EUR.

9. LOSIMAS ,,RYTU PAKRANTE PRIES VAKARU PAKRANTE* (,,EAST COAST VS
WEST COAST*)

9.1. Pagrindiné loSimo informacija
e  Ryty Pakranté Prie§ Vakary Pakrante® — tai loSimas, turintis 5 buignus, 3 eiles ir 15 loSimo
simboliy.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 3 061 800,00 EUR.

9.2. Pagrindinis loSimas

e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia bet kurj kitg simbolj.

o _Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia simbolj i tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laiminc¢ig kombinacija laiméjimo linijoje pagal iSmoky lentelg.

e 2  premijos“ (,,Bonus®) simboliai aktyvuoja ,,vaziuokite persukdami* (,,Drive By Re—
spin‘).

e 3  premijos“ (,,Bonus®) simboliai aktyvuoja 8 sukimus su 3 atrakintomis stiprintuvo
pozicijomis ,,rytinés pakrantés sukimai“ (,,East Coast Spins“) ar ,,vakarinés pakrantés
sukimai® (,,West Coast Spins*). Los¢jas gali pasirinkti, kurj loSima losti.
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4 ,premijos® (,,Bonus®) simboliai aktyvuoja 10 sukimy su 4 atrakintomis stiprintuvo
pozicijomis ,,rytinés pakrantés sukimai“ (,,East Coast Spins“) ar ,,vakarinés pakrantés
sukimai® (,,West Coast Spins*). Los¢jas gali pasirinkti, kurj loSima losti.

5 ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai suteikia 10 ,,i§ kranto j kranta™ (,,Coast To Coast®)
sukimy, kai visos stiprintuvy pozicijos yra atrakintos.

9.3. Papildomos loSimo funkcijos

Stiprintuvai bus suaktyvinami ,,vaziuokite persukdami (,,Drive By Re—spin®), ,rytinés
pakrantés sukimai® (,,East Coast Spins*) ar ,,vakarinés pakrantés sukimai“ (,,West Coast
Spins®) ir ,,i§ kranto j krantg“ (,,Coast To Coast*) sukimuose.

»xBudai“ (,,xWays*) simboliai gali pavirsti bet kokiais kitais simboliais, iSskyrus
»laukiniais® (,,Wild*) ir ,,premijos* (,,Bonus®). Jie gali atskleisti 2 arba 3 tos pacios riisies
simbolius ir iSplésti biigny aukst].

Trijy eiluciy aukscio ,,laukinis* (,,Wild*“) simbolis visada pasislinks ir bus pilnai matomas.
Kiekvienas pasislinkimas padidina ,,laukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklj vienetu. Keli
LHlaukiniy® (,,Wild*) simboliy daugikliai yra sudedami.

Du ar daugiau biigny yra sujungiami. Susieti blignai nusileidZia ant ty paciy simboliy,
esanCiy vienas Salia kito ant visy susiety biigny.

Aktyvavus infekcinius ,xBudai“ (,,xWays®), atskleidziamas ,xBidai“ (,,xWays®)
simbolis, kuris uzkrecia visus kitus simbolius, esancius ant to paties biigno iSplésdamas
juos iki tokio paties dydzio.

9.4. ,Rytinés pakrantés sukimai* (,,East Coast Spins*)

»Rytinés pakrantés sukimy* (,,East Coast Spins*“) metu garantuojama, kad infekciniai
»xBudai“ (,,xWays*) nusileis kiekvieno sukimo metu.

Virsutiné losSimo juosta atskleis stiprintuvus premijos losimo metu.

»Rytinés pakrantés sukimy* (,,East Coast Spins®) pradzioje kairioji pozicijy dauguma
virSutinéje juostoje bus uzrakinta — nusileidus papildomiems ,,premijos® (,,Bonus‘)
simboliams, lo$¢jui bus suteikiami 2 papildomi sukimai ir atrakinama dar viena pozicija.
Los¢jas turi atrakinti visas 5 pozicijas tam, kad loSimas pasikeisty i ,,i$ kranto j krantg*
(,,Coast To Coast*) sukimus.

9.5. ,,Vakarinés pakrantés sukimai* (,, West Coast Spins*)

Kiekvienas sukimas nusileidZia ant vieno i§ stiprintuvy —,,xBidai (,,x Ways®), ,, xStiimimo
laukinis* (,,xNudge Wilds®), ,,daugikliai* (,,Multipliers*) arba ,,susieti biignai* (,,Linked
Reels®).

Virsutiné loSimo juosta atskleis stiprintuvus premijos lo§imo metu.

,» Vakarinés pakrantés sukimy* (,, West Coast Spins*) pradZioje deSinioji pozicijy dauguma
virSutingje juostoje bus uZzrakinta — nusileidus papildomiems ,,premijos* (,,Bonus®)
simboliams, lo$¢jui bus suteikiami 2 papildomi sukimai ir atrakinama dar viena pozicija.
Loséjas turi atrakinti visas 5 pozicijas tam, kad loSimas pasikeisty i ,,i$ kranto | krantg*
(,,Coast To Coast*) sukimus.

9.6. ,,IS kranto j kranta* (,,Coast To Coast*) sukimai
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e IS kranto i krantg“ (,,Coast To Coast*) sukimai gali buti suaktyvinami tiek ,,vakarinés
pakrantés sukimy‘ (,,West Coast Spins®), tiek ,,rytinés pakrantés sukimy* (,,East Coast
Spins®), jei visos virsutingje juostoje esancios pozicijos yra atrakintos.

9.7. ISmokéjimy tvarka
e [Laiminti kombinacija mokama i§ kairés j deSing.
e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

10. LOSIMAS ,EL PASO GINKLU KOVA XSTUMIMAS® (,EL PASO GUNFIGHT
XNUDGE¥)

10.1. Pagrindiné loSimo informacija
e El Paso Ginkly Kova xStimimas* — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 43 334 laim¢jimo budy
loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,25 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 222 000,00 EUR.

10.2. LoSimo taisyklés
e Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama 1§ kairés j deSing.
e Laukinis“ (,,Wild) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,zenkliuko* (,,Badge*‘) simbolius.

10.3. LoSimo funkcijos

e . Pavaduotojo ir Marsalo reidas® (,,Deputy and Marshal Raid*): ,,Pavaduotojo zenkliuko*
(,,Deputy Badge*) simbolis pakei¢ia visus mazos vertés simbolius ] vieng atsitiktinj mazos
vertés simbolj. ,,Marsalo* (,,Marshal®) simbolis pakeicia visus didelés vertés simbolius ]
viena atsitiktinj didelés vertés simbolj. Si funkcija taip pat aktyvuoja 4-3—3-3—4 lo§imo
laukelj, kuriame ,,pavaduotojo Zenkliuko* (,,Deputy Badge*) ir ,,MarSalo* (,,Marshal*)
simboliai veikia, kaip ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis.

e ,,Ginkly kovos sukimai‘ (,,Gunfight Spins*): Ant bugny nusileide 3 ,,sklaidos* (,,Scatter)
simboliai aktyvuoja 8 ,,ginkly kovos sukimus“ (,,Gunfight Spins®). Sukimy metu 3
»sklaidos® (,,Scatter) simboliai pavirsta | ,,Sokin¢jancius laukinius® (,,Jumping Wild*)
simbolius, kurie Soka j kitas bligny pozicijas kiekvieno sukimo metu. ,,Ginkly kovos
sukimai® (,,Gunfight Spins*) gali buti pakeisti | ,,pavaduotojo ginkly kovos sukimus*
(,,Deputy Gunfight Spins®), ,,marSalo ginkly kovos sukimus* (,,Marshal Gunfight Spins*)
ir ,girtuokliy ginkly kovos sukimus® (,,Drunken Gunfight Spins®). Vienu metu loSime
atsirade ,,pavaduotojo Zenkliuko* (,,Deputy Badge®) ir ,,Marsalo Zenkliuko* (,,Marshal‘s
Badge*) simboliai suteikia papildoma sukima.

e . Girtuokliy ginkly kovos sukimai* (,,Drunken Gunfight Spins*): Pagrindinio lo§imo metu,
3 ,.sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja ,,girtuokliy ginkly kovos sukimus* (,,Drunken
Gunfight Spins®). Sios funkcijos metu, 3 ,sklaidos* (,,Scatter) ir 2 ,Zenkliuko*
(,,Badges*) simboliai tampa ,,Sokiné¢janciais laukiniais* (,,Jumping Wild*) simboliais bei
keicia savo pozicijas biignuose.
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,»4 mir¢ per 5 sekundes™ (,,4 Dead In 5 Seconds®): Pagrindinio lo§imo metu, buignuose
atsirade ,,Stodenmiro laukinis“ (,,Stoudenmire Wild*“) simbolis ir kiti 4 didelés vertés
simboliai, aktyvuoja pakartotinius sukimus.

11. LOSIMAS ,,PIKTIEJI GOBLINAI XBOMBA*“ (,,EVIL GOBLINS XBOMB¥)

11.1.

11.2.

11.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Piktieji Goblinai xBomba“® — tai 6 buigny, iki 7 eiliy loSimas su 15 simboliy ir 729
laiméjimo budais.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 918 140,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama 1§ kairés j deSing.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

,Laukiniai*“ (,,Wild*‘) simboliai gali pasirodyti ant 2—6 biigny.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentele.

ISmokama uz sutampancius laiméjimus keliose kombinacijose.

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama pagal iSmoky lentelg.

LoSimo funkcijos

,Prisikelianc¢iy laukiniy® (,,Resurrection Wilds*) funckija: 3 ,,mirusio laukiniai* (,,Dead
Wilds*) simboliai, pasirode ant buigny, tampa ,prisikelianciy laukiniy“ (,,Resurection
Wilds*) simboliais. Paskutinis ant biigny pasirodes simbolis suaktyvina ,,prisikelianciy
laukiniy* (,,Resurection Wilds*) daugikl;.

,Goblino auka“ (,,Goblin Sacrifice®): Kiekvieno sukimo metu ant biigny pasirodo goblinai.
Biigno virSuje esantis goblinas, atitinkantis simbolj, esantj po biignu, suaktyvina ,,Goblino
aukos® (,,Goblin Sacrifice) funkcijg. Kiekvienu tokiu atveju, goblinas sviedzia | save
gelezing granatg ir pavirsta ,,laukiniu® (,, Wild*) simboliu. 4 kartus biigno virSuje esan¢iam
goblinui atitikus simbolj, esant] po biignu, yra suaktyvinama ,,piktojo 4 (,,Evil 4%)
funkecija.

»XxBomba*“ (,,xBomb*): Sprogus ,xBombos*“ (,,xBomb*) simboliui, pasalinami greta
esantys simboliai, iSskyrus ,sklaidos® (,,Scatter) ir ,prisikeliantys laukiniy®
(,,Resurrection Wilds*) simboliai, ir padidinamas laim¢jimy daugiklis +1. Kiekvienas
»XxBombos* (,,xBomb*‘) simbolis taip pat prideda vieng eile¢ prie biigny srities (iki 7 eiliy).
»Piktasis 4 (,,Evil 4): 4 kartus biigno virSuje esanc¢iam goblinui atitikus simbolj, esantj
po biignu, yra suaktyvinama ,,piktojo 4 (,,Evil 4) funkcija. Atitinkantis goblinas sédés
soste ant 1 buigno, kur taip pat padidins daugiklj 4 ar daugiau karty. Daugiklis padidés 1
kaskart, kai ant virSutinio biigno pasirodys naujas atitinkantis goblinas.

,.Sviezios mésos sukimai‘ (,,Fresh Meat Spins®): Tai yra 8+ sukimai su garantuotais
,mirusio laukiniais“ (,,Dead Wilds) simboliais per kiekviena sukima. Sie sukimai
padidina Sansg, kad bus suaktyvinta ,,goblino aukos* (,,Goblin Sacrifice*) bei ,,xBombos*
(,,xBomb*) funkecijos.
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»Sprogstantys Sviezios mésos sukimai® (,,Explosive Fresh Meat Spins): Jei premijos
sukimo metu nusileido du ,xBombos“ (,,xBombs*) simboliai, yra aktyvuojami
»Sprogstantys gobliny Sventés sukimai“ (,,Explosive Goblins Feast Spins®) arba
»Sprogstantys Sviezios mésos sukimai“ (,,Explosive Fresh Meat Spins‘).

,Gobliny Sventés sukimai“ (,,Goblins Feast Spins‘): Suteikiami 4 sukimai su ,,piktojo 4
(,,Evil 4*) daugikliu. Sukimai i§ naujo gali biiti nustatomi i$ viso 4 kartus.

»Sprogstantys gobliny $ventés sukimai® (,,Explosive Goblins Feast Spins®): Jei premijos
sukimo metu nusileido du ,xBombos“ (,xBombs*) simboliai, yra aktyvuojami
»sprogstantys gobliny Sventés sukimai® (,,Explosive Goblins Feast Spins*) arba
»sprogstantys Sviezios mésos sukimai® (,,Explosive Fresh Meat Spins®). ,,Sprogstantys
gobliny Sventés sukimai®“ (,,Explosive Goblins Feast Spins®) yra tas pats, kas jprasti
»gobliny Sventés sukimai® (,,Goblins Feast Spins®), tatiau su papildomu ,,xBombos*
(,xBomb*) simboliu kiekviename naujame sukime.

»Sveikiname karaliy“ (,,All Hail the King*): DidZiausia loSimo iSmoka yra 31 969 karty uz
pagrindinj statymg didesné iSmoka. Kai bendras laim¢jimas virSija §ig sumg, loSimas yra
baigiamas.

12. LOSIMAS ,,UGNIS SKYLEJE XBOMB* (,,FIRE IN THE HOLE XBOMB*)

12.1.

12.4.

Pagrindiné loSimo informacija

,Ugnis Skyléje xBomb* — tai loSimas, turintis 6 biignus, 3 eiles ir 12 loS§imo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 3 000 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacijg laiméjimo linijoje pagal iSmoky lentele.

Sprogstanti mina

Kiekvienas sukimas prasideda trimis aktyviais biignais ir kiekvieno sprogimo metu
papildoma eilé suaktyvinama iki 6 eiliy.

Naujas sprogimas gali biiti suaktyviniamas Siais biidais:

o Laiminc¢io derinio metu;

o ,Laukinés xBombos* (,,xBomb Wild*) sprogimo metu, kai néra laimé¢jimo;

o Suaktyvinus ,,laukinés kasybos* (,,Wild Mining*) simbolj.

Laimeéj¢ simboliai yra iSmokami ir pasalinami prie§ pradedant nauja sprogima, kuris visus
simbolius nustumia Zemyn ir vir§uje pasirodo nauji simboliai.

»Laimingojo furgono® (,,Lucky Wagon*) sukimai

3, 4 arba 5 ,,premijos“ (,,Bonus*) simboliai suaktyvina ,laimingyjy furgony* (,,Lucky
Wagon®) sukimus.

Funkcija prasideda su 3 sukimais ir bus grazinama j 3 sukimus kiekvieng karta, kai moneta
nusileis sukimo srityje. Funkcijos metu virSutingje eiluteje bus atskleidZziami skirtingi
kiekvieno sukimo stiprintuvai: monety vertés, daugikliai, krepsys, skynios arba nykstukas.
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12.5.

12.6.

12.7.

Funkcijos metu dinamitai gali suaktyvinti apating ,,surink skrynig* (,,Collect Chest*) eile.
Kai $i eilé suaktyvinama, ji surenka vertes auksc¢iau esanciy sukimy vietoje.

wLaukinés xBombos* (,,xBomb Wild*) simbolis

,Laukinés xBombos“ (,,xBomb Wild*“) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus
,premijos* (,,Bonus®) simbolj.

Sprogstantis ,,Jaukinés xBombos“ (,,xBomb Wild“) simbolis pasalina greta esancius
simbolius i$skyrus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolj ir padidina laiméjimo daugiklj vienetu
kitam sprogimui.

»Laukinés xBombos* (,,xBomb Wild*) simbolis sprogs pries kita sunaikinima, iSskyrus
atvejus, kai bus suaktyvinama ,,laukinés kasybos* (,,Wild Mining*) funkcija.

»Laukiné kasyba* (,, Wild Mining*)

,Laukiné kasyba‘“ (,,Wild Mining*) yra suaktyvinama pagrindiniame loSime, kai 3, 4 arba
5 tos pacios rusies simboliai susilygina horizontaliai ir neatsiranda laimintis derinys.
Suaktyvinami simboliai yra paSalinami sukuriant ,Jlaukinius®“ (,,Wild*) simbolius
vidurinése lygiavimo pozicijose:

o 3 simboliai suteikia 1 laukinj simbolj;

o 4 simboliai suteikia 2 laukinius simbolius;

o 5 simboliai suteikia 3 laukinius simbolius.

Visos kitos pozicijos esancios vir§ juostos sprogs (iSskyrus ,laukinius® (,,Wild*) ir
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius) ir sukels naujg griuvima.

ISmokéjimy tvarka
Laiminti kombinacija mokama i$ kairés  deSing.
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

13. LOSIMAS ,,FOLSOMO KALEJIMAS“ (,FOLSOM PRISON¥)

13.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Folsomo Kaléjimas* — tai nuo 5 bligny, 6 eiluciy, ir 16 — 3 456 laim¢jimo budy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 32,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés:

LoSime yra 2 tipy ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai — jprastas ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis ir
ntarakony lizdo* (,,Cockroach Nest*) simbolis. ,,Wild* (,,laukinis*‘) simbolis gali atsirasti
bet kokiame btigne, iSskyrus 1.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

»Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

Pagrindiniame loSime loS¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu padidéja loS¢jo Sansai suaktyvinti nemokamus sukimus. Pasirinkus Sig
funkcija, 2 biigne garantuotai iSkrenta ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolis. Suaktyvinus
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13.3.

13.5.

funkecija, pagrindinio statymo suma padidéja 25%. Funkcija tampa neaktyvi, kai lo$éjas ja
i§jungia.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis

»Sklaidos™ (,,Scatter*) simbolis gali nusileisti tik ant viduriniy 2 eiluciy, pagrindiniame
losime ant 2—5 bugny, ir ,.eiti eilute” (,,Walk The Line*) lo§imo metu ant 5 btigno.
I$sukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius pagrindinio lo§imo metu, atrakinamos 2 eilutés
ant 5 bugno, bei Sie ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai paverciami ,,xBudai“ (,,xWays®),
»xDaliklio* (,,xSplits*), ,,Jlaukiniais* (,,Wild*‘) arba ,,tarakony lizdas* (,,Cockroach Nest*)
simboliais.

3 arba 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai pagrindiniame loSime suaktyvina vieng i§
premijos loSimy — ,.eiti eilute” (,,Walk The Line*) arba , kédés* (,,The Chair) premijos
loSima.

»Eiti eilute* (,,Walk The Line“) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius pagrindiniame loSime, suteikiami 8 nemokami
sukimai ir suaktyvinama ,.eiti eilute (,,Walk The Line*) funkcija.

Kiekvienas sukimas prasideda su maziausiai 1 ,,tarakono* (,,Cockroach*) simboliu.

Bet kokie ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai, kuriuos paveike ,xDaliklio® (,,xSplit®)
simboliai, suteikia 1 papildomg nemokamg sukima.

ISsukus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj ,.eiti eilute” (,,Walk The Line*) loSimo metu (gali
atsirasti tik ant 5 biigno), suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai (+1 papildomas
nemokamas sukimas, jei buvo paveiktas ,xDaliklio® (,,xSplit) simboliu, ir loSimas
perkeliamas j ,.kédés* (,,The Chair*) premijos loSima.

»Kédés* (,,The Chair®) funkcija

ISsukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius pagrindiniame loSime, suteikiami 8 nemokami
sukimai ir suaktyvinama ,,kédé* (,,The Chair*) funkcija.

Kiekvienas sukimas prasideda su maziausiai 3 ,,tarakono* (,,Cockroach) simboliais.

Bet kokie ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai, kuriuos paveiké ,xDaliklio® (,,xSplit®)
simboliai, suteikia 1 papildomg nemokama sukima.

» larakono“ (,,Cockroach*) simbolis

,»larakono* (,,Cockroach®) simbolis gali atsirasti bet kur, taiau ,tarakony lizdo*
(,,Cockroach Nest*) simbolis visada atsiranda ant 3 viduriniy biigny, jeigu yra laisva vieta
arba transformuojasi 1§ ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolio.

Kai atsiranda ,,tarakono* (,,Cockroach®) simbolis, jo vieta uzima ,laukinis* (,,Wild*)
simbolis, o pats ,,tarakono* (,,Cockroach*) simbolis pakyla vir§ biigny, pridédamas savo
daugiklj prie bet kurio simbolio, kurj paliecia.

Premijos loSimo metu ,,tarakony lizdo* (,,Cockroach Nest*) simbolis neaktyvus iki tol, kol
jo nepalies ,,tarakono* (,,Cockroach®) simbolis. ,,Tarakono* (,,Cockroach®) simbolis taip
pat padidina ,,tarakony lizdo* (,,Cockroach Nest*) daugiklio lygj iki loSimo pabaigos.

,» Larakono* (,,Cockroach*) simbolis gali padidinti ,.tarakony lizdo* (,,Cockroach Nest*)
daugiklio lygj daugiausiai 3 kartus. Daugiklio lygiai yra 1, 2, 3 ir 10.

Jeigu ,.tarakony lizdo* (,,Cockroach Nest*) simbolis turi 2 kiau$inius, bus patobulinti du
,tarakono* (,,Cockroach®) simboliai iki loSimo pabaigos. Tai gali jvykti tik vieng karta.
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13.7.

,» Tarakono* (,,Cockroach®) simboliai iSlaiko savo daugiklius, kai loSimas pereinamas i
weiti eilute (,,Walk The Line®) i ,,kédés* (,,The Chair®).

HxBudai“ (,,xWays*) simbolis

,XBiidai“ (,,xWays*) simbolis gali pasirodyti bet kur. Sis simbolis gali atskleisti atsitiktinai
parinkta jprasta simbolj.

»XxBudy“ (,,xWays*) simbolis gali biiti 2—4 simboliy dydzio.

»XxDaliklio* (,,xSplit*) simbolis

»xDaliklio* (,,xSplit*) simboliai gali atsirasti tik 2 eilutéje ant 2—5 blignuose.

Sis simbolis dalina j dvi dalis per puse visus simbolius, esanéius biigne, taip
padvigubindamas jy skaiciy ir tuomet dalijasi i 2 ,,Jaukinius® (,,Wild*‘) simbolius.
»Sklaidos daliklio® (,,Scatter xSplit*) simbolis taip pat suteikia papildoma sukima, kai yra
suaktyvinamas premijos loSimas.

,» Larakony lizdo* (,,Cockroach Nest*) simbolis po dalijimosi padidina savo daugiklj 1.

14. LOSIMAS ,,VAISIAI“ (,,FRUITS%)

14.1.

14.4.

Pagrindiné loSimo informacija

,Vaisiai“ — tai lo§imas, turintis 6 btignus, 15 simboliy ir 16 atskiry sukimosi padéciy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 291 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin€ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis nepakeicia suaktyvintos funkcijos ,,lipniyjy vaisiy sukimy
(,,Sticky Fruit Spins‘‘) simboliy.

»Paslaptingi sukimai“ (,,Mystery Wrappers*)

Pagrindiniame loSime ,paslaptingi sukimai“ (,,Mystery Wrappers®) suaktyvinami
atsitiktiniu budu.

4 — 9 padétys yra uzdengtos ir pakeistos vienu konkrec¢iu simboliu prie§ blignams sustojant.
»Paslaptingy sukimy* (,,Mystery Wrappers®) simboliai gali pavirsti | visus simbolius,
i§skyrus ,.,8vieciantj premijos* (,,Lightning Bonus*) simbol;.

,»Paslaptingi sukimai® (,,Mystery Wrappers*) gali suaktyvinti ,,lipniuosius vaisiy sukimus*
(,,Sticky Fruit Spins®).

»Lipnieji vaisiy persukimai“ (,,Sticky Fruit Re—spins*)

,Lipnieji vaisiy persukimai® (,,Sticky Fruit Re—spins®) yra suteikiami pasirodzius
keturiems vienodiems simboliams pirmuose dviejuose biignuose.

,Lipnieji vaisiy persukimai® (,,Sticky Fruit Re—spins) suteikia dar vieng pakartotinj
sukimg gavus kitg laimintj simbolj btigne.
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14.5.

Visi laimintys simboliai ,,prilimpa‘ per kita pakartotinj sukima.

Loséjas gali suaktyvinti ,lipniuosius vaisiy persukimus® (,,Sticky Fruit Re—spins®) ir
»svie€iancius losimus® (,,Lightning Rounds®) per t3 patj sukimg.

Jei los¢jas suaktyvina ir ,lipniuosius vaisiy persukimus® (,,Sticky Fruit Re—spins®), ir
,svieciancius loSimus* (,,Lightning Rounds®), Sios funkcijos yra loSiamos viena po Kkitos,
pradedant nuo ,,lipniyjy vaisiy sukimy* (,,Sticky Fruit Spins®).

,Svietiantys lo§imai“ (,,Lightning Rounds*)

Pagrindiniame loSime biignams sustojus su 3 ar daugiau ,,zaibo“ (,,Lightning Bolt®)
simboliy, suaktyvinama ,,Sviecianciy loSimy* (,,Lightning Rounds*) funkcija.
»Sviedianéiy losimy“ (,,Lightning Rounds®) funkcija suteikia 5 sukimus, kad lo3¢jas
surinkty kaip jmanoma daugiau ,,Zaibo* (,,Lightning Bolt*) simboliy.

,»Svie¢ianéiy logimy* (,,Lightning Rounds®) funkcijos metu galima surinkti daugiausia 12
,»zaibo* (,,Lightning Bolt*) simboliy.

Visi ,,pagerinimo* (,,Upgrade*) simboliai padidina iSmoka uz surinktus ,,zaibo*
(,,Lightning Bolt*) simbolius.

»Papildomy sukimy* (,,Extra Spins‘‘) simbolis suteikia papildomg sukima.

ISmokéjimy tvarka

Staciuoju loSimu: laiminti kombinacija mokama i$ virSaus j apacia.
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.
LaimincCios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentele.

15. LOSIMAS ,,AUKSNIS DZINAS IR VAIKSTANTYS LAUKINIAI“ (, GOLDEN GENIE
AND THE WALKING WILDS*)

15.1.

15.3.

15.4.

Pagrindiné loSimo informacija

»Auksinis Dzinas ir Vaikstantys Laukiniai® — tai loSimas, turintis 5 buignus, 3 eiles ir 11
loSimo simboliy.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 958 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Visi ,,dzino* (,,Genie*) simboliai veikia ir kaip ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolj.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj i tokj, kuris uztikrina didziausig ijmanomag
laiminc¢ig kombinacija laiméjimo linijoje pagal iSmoky lentelg.

»DZino norai“ (,,Genie Wishes*)

Visi ,,Aladino® (,,Aladdin®) ir ,,lempos* (,,Lamp*‘) simboliai tampa ,,Jaukiniais* (,,Wild*).
,»DZino norai (,,Genie Wishes®): visi iSmoky simboliai gaus atsitiktinj iSmokos daugiklj
(2, 3,4, 5 arba 10 karty), kuris priklauso nuo konkretaus simbolio tipo.

»DZino lempos“ (,,Genie Lamps*)
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Si funkcija yra aktyvuojama bet kurio sukimo metu pagrindiniame logime.
Antras ir ketvirtas biignai pasidengia ,,laukiniy lempy“ (,,Lamp Wild*‘) simboliais.

»DZino paradas“ (,,Genie Parade*)

3 ar daugiau ,,dzino*“ (,,Genie”) simboliai aktyvina ,,dzino parado“ (,,Genie Parade®)
funkcija, kai vienas ,,dzinas* (,,Genie®) virsta ,,auksiniu dzinu* (,,Golden Genie*).
»Auksinio dzino* (,,Golden Genie) daugiklio verté padidéja vienetu kiekvieno sukimo
metu, i§skyrus atvejus, kai jis atsiduria uz bugny. ,,Auksinio dzino* (,,Golden Genie*) taip
pat padidina visy ,,dZino* (,,Genie*‘) simboliy daugikliy vertes vienetu.

»Auksinio dzino* (,,Golden Genie*) daugiklio vert¢ perduodama j artimiausig ,,dZino*
(,,Genie*) simbol;j | desing, paeiliui nuo virsaus ] apacig artimiausiame biigne.

Si funkcija tesiasi tol, kol ,,auksinio dzino* (,,Golden Genie*‘) simboliai dingsta i§ bligny ir
joks naujas ,,dzino* (,,Genie*‘) simbolis nebepasirodo.

ISmokéjimy tvarka

Laiminti kombinacija mokama i8 kairés j deSing laiméjimo linijoje.
Sutampantys laiméjimai keliose laimeéjimo linijose yra iSmokami kartu.
Aktyvioje laimejimo linijoje yra iSmokamas didZiausias laiméjimas.

Funkcijos pirkimas (,,Buy Bonus*)
Premijos funkcijg galima nusipirkti uz sumg, 80 karty didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 100,00 EUR.

16. LOSIMAS ,,ARLEKINU KARNAVALAS* (,,HARLEQUIN CARNIVAL¥)

16.1.

16.4.

Pagrindiné loSimo informacija:

»Arlekiny Karnavalas® — tai loSimas, turintis 5 biignus, 3 eiles ir 12 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 586 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i1§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®).
,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laimincig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

»Laukinis arlekiny xStimimas“ (,,Harlequin xNudge Wild*)

3 eiliy dydzio ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis yra 2, 3 ir 4 biignuose ir jis visada pasislinks,
kad tapty visiSkai matomas.

Kiekvienas ,,pasislinkimas® padidina ,,Jaukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklio verte vienetu.
Kelios ,,Jaukiniy* (,, Wild*) simboliy daugikliy vertés laiméjimy eilé¢je yra sudedamos.
»Laukinis arlekiny xStimimas“ (,,Harlequin xNudge Wild*“) aktyvuoja ,arlekiny
persukimo* (,,Harlequin Re—spin‘) funkcija.

»Arlekiny persukimas® (,,Harlequin Re—spin*):
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16.5.

16.6.

16.7.

Visi ,laukiniy arlekiny xStimimo* (,,Harlequin xNudge Wild*) simboliai pasislenka j
kair¢ ir suteikia persukimg visy biigny, kol vél pasiekia pirmaji. Persukimo metu gali
atsirasti papildomas ,,laukiniy arlekiny xStimimo* (,,Harlequin xNudge Wild*) simbolis.
,Arleking persukimy® (,,Harlequin Re—spin®) metu daugikliy verté taip pat padidéja
vienetu kaskart ,,laukiniy arlekiny xStamimo* (,,Harlequin xNudge Wild*) simboliams
pasislinkus j kaire.

»Arlekiny persukimy®“ (,,Harlequin Re—spin®) metu surinkus 3 ,,premijos“ (,,Bonus)
simbolius aktyvuojasi ,,arlekiny premijos* (,,Harlequin Bonus®) funkcija.

»Arlekiny premijos® (,,Harlequin bonus*) funkcija

Surinkus 3 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius yra aktyvuojami 8 ,,Arlekiny premijos*
(,,Halerquin Bonus*) simboliai. ,,Premijos* (,,Bonus*‘) simboliai gali biti surinkti ,,arlekiny
persukimy® (,,Harlequin Re—spin*) funkcijos metu arba tiesiogiai atsiranda ant persukimo
pagrindinio lo§imo metu.

»Laukiniy arlekiny xStimimo* (,Harlequin xNudge  Wild*) simbolis 1§ karto
aktyvuojamas ant 5-ojo biigno ir jo daugiklio verté yra dauginama i$ trijy. Jis suteikia
warlekiny persukimy* (,,Harlequin Re—spin®) kiekviename Zingsnyje slenkant link pirmojo
bugno. Kiekvienas Zingsnis padidina daugiklio verte maziausiai vienu kartu, o daugiausiai
— septyniais.

»Premijos® (,,Bonus®) simboliai yra laikomi ,laukiniais® (,,Wild*) ir kaskart suteikia
loS¢jui vieng papildomg sukimg. Tam, kad aktyvuoty dar vieng ,laukiniy arlekiny
xStiimimo* (,,Harlequin xNudge Wild*) simbolj ant 5—ojo biigno, lo$¢jas turi surinkti tris
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius.

ISmokéjimy tvarka

Laiminti kombinacija mokama i$ kairés  desing.

Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu. ISmokamas
didziausias laiméjimas aktyvioje laiméjimo linijoje.

Laimincios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentele.

Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)

Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma, 70 karty didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcija Siame loSime yra 100,00 EUR.

17. LOSIMAS ,,KARSTAS STUMIMAS“ (,,HOT NUDGE¥%)

17.1.

17.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Karstas Stiimimas* — tai loSimas, turintis 5 buignus, 3 eiles, 12 loSimo simboliy ir 40
statymo linijy.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 241 300,00 EUR.

Pagrindinis loSimas
,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj.
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17.3.

17.4.

17.5.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uZztikrina didziausig jmanoma
laiminc¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

Biignams sustojus su 3 ,,sklaidos® (,,Scatters”) simboliais, yra suteikiami 7 nemokami
sukimai.

Biignams sustojus su vienodu ,,dieselio karaliaus® (,,King of Diesel*), ,,stymo karalienés*
(,,Queen of Steam®) arba ,,punko dzeko* (,,JJack of Punk*) simboliu, visiskai matomu
pirmuose 2—uose blignuose, suaktyvinama ,kar§to simbolio stimimo® (,,Hot Symbol
Nudge*) funkcija.

»Sklaidos® (,,Scatters*) simbolis pasirodo tik 2, 3 ir 4 biignuose tiek pagrindiniame loSime,
tieck nemokamy sukimy metu.

w,Karstas laukinis* (,,Hot Wilds*) simbolis

Keturiy eilu¢iy dydzio ,,laukinis® (,,Wild*“) simbolis atsiranda tik ant 2, 3 ir 4 bugny ir
visada pasislenka, kad biity pilnai matomas.

Kiekvieno zingsnio metu ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis padidina laimimg daugiklio verte
vienetu.

Sis simbolis pakei¢ia bet kurj kita simbolj, i§skyrus ,,sklaidos (,,Scatter*) simbol;.

»Karsto simbolio stimimo* (,,Hot Symbol Nudge*)
Suaktyvintas simbolis pasislenka taip, kad biity pilnai matomas visuose biignuose.

Nemokami sukimai su ,,karStuoju sklaidos“ (,,Hot Scatter*) simboliu

3 ,,sklaidos* (,,Scatter’) simboliai suteikia 7 nemokamus sukimus.

Kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis nemokamy sukimy metu suteikia papildoma
nemokamg sukimg. Papildomy nemokamy lo§imy skai¢ius priklauso nuo to, kurioje vietoje
atsiduria ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis.

ISmokéjimy tvarka

Sutampantys laiméjimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.

Laiminti kombinacija mokama i$ kairés  desing.

ISmokamas didZiausias aktyvios statymo linijos laiméjimas, padauginus iS linijos statymo.

18. LOSIMAS ,,KARSTAS UZ PINIGUS“ (,,HOT 4 CASH¥)

18.1.

18.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Karstas Uz Pinigus®™ — tai loSimas, turintis 5 biignus, 3 eiles, 10 loSimo simboliy ir 13
atskiry sukimosi padéciy.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 240 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbol;.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj i tokj, kuris uztikrina didziausig imanoma
laiminc¢ig kombinacija laiméjimo linijoje pagal iSmoky lentelg.
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e Biignams sustojus ties ,,disko laukinio® (,,Disco Wild*) simbolio, yra suaktyvinamas

18.3.

18.4.

18.5.

18.6.

18.8.

,»disko laukinio® (,,Disco Wild*) simbolio iSplétimas.

»Disko laukinis* (,,Disco Wild*) simbolis

,»Disko laukinis® (,,Disco Wild*“) simbolis gali atsirasti tik vidurinio bligno centre
pagrindinio loSimo metu. Jis i$siplecia ant nuo 1 iki 4 greta jo esan¢iy horizontaliy arba
vertikaliy pozicijy.

,»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj.

,Karstosios zonos* (,,Hot Zones*)

Keturios ,karStosios zonos* (,,Hot Zones*) yra iSdéstytos ant 2 ir 4 biigno virSaus ir
apacios.

Priklausomai nuo to, kur sustos atitinkami simboliai, ,,karStosios zonos* (,,Hot Zones*)
funkcijos metu bus aktyvuojama viena i§ trijy kity loS§imo funkcijy — ,,super nemokami
sukimai‘ (,,Super Free Spins*), ,,milziniski sukimai* (,,Colossal Spins®) ir ,,s¢kmés ratai*
(,,Lucky Wheels*).

wSuper nemokami sukimai“ (,,Super Free Spins*)

Jei tas pats simbolis atsiranda ant visy keturiy ,karStyjy zony*“ (,,Hot Zones*), loséjui
suteikiami 7 ,,super nemokami sukimai* (,,Super Free Spins®).

Sios funkcijos metu 4 suaktyvinti simboliai virsta ,lipniais laukiniais* (,,Sticky Wilds®)
simboliais.

Papildomai atsirades simbolis ,,super nemokamy sukimy* (,,Super Free Spins*) metu taip
pat pavirsta ,,lipniu laukiniu® (,,Sticky Wilds*). ,,Disko laukinis* (,,Disco Wild*) simbolis
tokiu atveju taip pat gali virsti ,,lipniu laukiniu® (,,Sticky Wilds®).

»MilZiniski sukimai“ (,,Colossal Spins*)

Keturi vienodo tipo simboliai, pvz. keturios vySnios, keturi ,septynetai ar keturi
,deimantai“ suaktyvina ,,milziniskus sukimus* (,,Colossal Spins‘).

2 — 4 bugnai virsta vienu milziniSku simboliu, kuris uzdengia visg 3x3 plotg. Pirmas ir
penktas biignai bus persukami. MilziniSkas simbolis gali pakeisti bet kurj to paties tipo
simbolj.

»Sékmés ratai“ (,,Lucky Wheels*)

Visi vienos spalvos simboliai, pvz. visi melyni, visi zali ir visi raudoni simboliai — visose
,Karstosiose zonose* (,,Hot Zones*) suteikia ,,s¢kmés raty* (,,Lucky Wheels*)funkcija.
Pirmajame ir antrajame ratuose yra skiltis, kuri perkels 108¢ja 1 nauja lygi ir rata.
DidZiausig laiméjima 3 lygio rate lemia simboliy suaktyvinimo spalva.

DidZiausias laimejimas yra 250 karty didesnis uZ statyma, kai suaktyvinant simbolio spalva
yra melyna.

DidZiausias laimejimas yra 500 karty didesnis uZ statyma, kai suaktyvinant simbolio spalva
yra Zalia.

Didziausias laiméjimas yra 1000 karty didesnis uz statyma, kai suaktyvinant simbolio
spalva yra raudona.

ISmokéjimy tvarka
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e Sutampantys laiméjimai keliose laimejimo linijose yra iSmokami kartu.
e [Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSin¢ laiméjimo linijoje.
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentele.

19. LOSIMAS ,,LEDINIS LEDINIS YETI“ (,,ICE ICE YETI)

19.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Ledinis Ledinis Yeti* — tai loSimas, turintis 5 btignus, 7 eiles, 10 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 882 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbol;.

,wJudantis Yeti (,,Yeti Shake*) yra suaktyvinamas atsitiktiniu budu.

wJudantis Yeti“ (,,Yeti Shake*) funkcijos metu 2—10 ledu padengty padéciy suskyla ir
tampa aktyviomis padétimis.

Biignams sustojus ties bet kuriais ,,Yeti laukiniais* (,,Yeti Wilds®“) simboliais, yra
suteikiami ,,lediniai lediniai persukimai (,,Ice Ice Re—spins®).

wLediniai lediniai persukimai® (,,Ice Ice Re—spins*)

,» Yeti laukinis® (,,Yeti Wilds*) simbolis suskaldo 2—3 ledo blokus tam, kad padidéty aktyvi
loSimo sritis.

Pakartotinis sukimas yra suteikiamas tada, jei pasirodo vienas ar daugiau lipniyjy simboliy.
Lipnusis simbolis yra bet kuris simbolis, kuris padidina laimin¢ig kombinacijg arba ,,Yeti
laukinis* (,,Yeti Wilds®) simbolis.

Si funkcija baigiasi, kai nesuteikiama papildomy lipniyjy simboliy arba jei visas aktyvias
sritis uzima lipnusis simbolis.

ISmokéjimy tvarka

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimincig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

Laiminti kombinacija mokama i$ kairés i deSing.

Sutampantys laimejimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

20. LOSIMAS ,,UZKRESTAS 5 XKELIAI“ (,,INFECTIOUS 5 XWAYS%)

20.1.
[ ]

20.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»UZkréstas 5 xKeliai® — tai 5 biigny, 8 eiluciy ir 110 592 laim¢&jimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 222 200,00 EUR.

LoSimo taisyklés
Uz laimincig kombinacijg iSmokama i$ kairés j desSing.
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20.3.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus*)
ir ,,xKeliy* (,,xWays*) simbolius.

3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy aktyvuoja ,,uzkréstus sukimus* (,,Infectious
Spins®).

5 ,premijos“ (,,Bonus®) simboliai aktyvuoja ,,uzkrésti sukimai: Chaosas“ (,,Infectious
Spins: Mayhem*) funkcija.

LoSimo funkcijos

,Uzkrésti sukimai: Toksinis pavojus® (,,Infectious Spins: Toxic Hazard*): 3 ,,premijos*
(,,Bonus*) simboliai suteikia 9 sukimus, 4 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai — 10 sukimy. 1
1§ 5 atsitiktiniy ,,laukiniy® (,,Wild*“) simboliy nusileidzia viduryje bugny ir garantuoja
Luzkrésty xKeliy® (,,Infectious xWays*) funkcija.

,»UZkresti sukimai: UZrakink ir Apkrauk® (,,Infectious Spins: Lock n‘ Load*): 3 ,,premijos*
(,,Bonus‘) simboliai suteikia 7 sukimus, o 4 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simboliai — 8 sukimus.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis, nusileides buigny viduryje, tampa limpanciu simboliu ir
pasilieka savo pozicijose iki pat funkcijos pabaigos. ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis taip pat
gali suteikti x2 ar x3 daugiklj.

,»UZkrésti sukimai: Chaosas® (,,Infectious Spins: Mayhem*): Funkcija aktyvuojama, kai 5
»premijos‘ (,,Bonus*) simboliai nusileidZia biignuose pagrindiniame lo§ime. Chaoso metu
visi 5 uzkrésti simboliai — ,min¢iy skraidytojo* (,,Mindflyer*), ,,deglo* (,,Torch®),
»paslapties” (,,Mystery*), ,toksinis* (,,Toxicity”) ir ,,sumaisties” (,,Havoc*) simboliai
tampa 5 auksiniais uzkréstais simboliais. 5 ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai suteikia 12
uzkrésty sukimy.

21. LOSIMAS ,,KAREN ZMOGEDRA¥ (,, KAREN MANEATER¥)

21.1.

21.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,Karen Zmogeédra® — tai 6 buignu, 2—-3-3-3-3 eiludiu, ir 486 laiméjimo bady logimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 70,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés i deSing.
[Smokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

»Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

Pagrindiniame loSime loS¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu padidéja loS¢jo Sansai suaktyvinti nemokamus sukimus. Pasirinkus Sig
funkcija, 2 biigne garantuotai iSkrenta ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolis. Suaktyvinus
funkcija, pagrindinio statymo suma padidéja 30%. Funkcija tampa neaktyvi, kai lo$éjas ja
i§jungia.

»Oklaidos* (,,Scatter) simbolis

»Meskeno sklaidos* (,,Racoon Scatter) simbolis gali atsirasti tik ant 4 viduriniy biigny.
Kai ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolis atsiras, atsiras i§ desinés papildomas biignas.
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214.

21.5.

I$sukus 1 arba 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, jie pavirs j ,,xBudai* (,,xWays*) simbolj.
I$sukus 3 arba 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, bus suaktyvinta ,,premijos patiekalas*
(,,Bonus Meal*) premijos loSimas.

HxBudai“ (,,xWays*) simbolis

,.xBiudai* (,,xWays*) simbolis gali pasirodyti tik ant 4 viduriniy biigny. Sis simbolis gali
atskleisti atsitiktinai parinktg jprastg simbolj.

»XxBudy“ (,,xWays*) simbolis gali biiti 2—4 simboliy dydzio.

Uzkrec€iantis simbolis ,,xBudai“ (,,xWays*) gali iSkristi tik ant pirmo biigno. ISkrites
simbolis atskleidZia 2—7 tos pacios risies simbolius, padidindamas laimé¢jimo varianty
skaiCiy, ir aktyvuotas uzkreCia pagrindiniuose loSimo biignuose visus kitus tokius pat
simbolius, kad Sie iSsiplesty iki tokio paties dydzio.

»Premijos pateikalo* (,,Bonus Meal*) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, bus suaktyvinta ,,vertingo premijos patiekalo*
(,, Value Bonus Meal*) premijos loSimas su 7 nemokamais sukimais ir 3 lipniais ,,xBiidai*
(,xWays*) simboliais.

ISsukus 4 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, bus suaktyvinta ,,prabangaus premijos
patiekalo® (,,Deluxe Bonus Meal*) premijos loSimas su 10 nemokamais sukimais ir 4
lipniais ,,xBudai* (,,xWays*) simboliais.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolius pakeis lipniis ,,xBuidai* (,,xWays*) simboliai.

»xBudai“ (,,xWays*) simboliai loSimo pradzioje turés 2 simboliy dydzio, ir uz kiekvieng
laiméjimag padidés 1 iki 42 simboliy dydzio.

UZkreciantis simbolis ,,xBiidai“ (,,xWays*) atskleidzia 2—7 tos pacios riisies simbolius, ir
uzkrecia loSimo biignuose visus kitus tokius pat simbolius, kad Sie iSsiplésty iki tokio paties
dydzio.

,Vertingo premijos patiekalo* (,,Value Bonus Meal*) premijos loSimo metu ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolis gali pasirodyti tik ant viduriniy biigny, kuriuose néra lipniy ,,xBiidai*
(,,xWays*) simboliy.

Nusileidus ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliui loSimas bus pakeistas 1§ ,,vertingo premijos
patiekalo* (,,Value Bonus Meal®) j ,prabangaus premijos patiekalo* (,,Deluxe Bonus
Meal*) loSima, ir suteikti 3 papildomi nemokami sukimai. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis
pavirs lipniu ,,xBudai* (,,xWays*) simboliu.

22. LOSIMAS ,,VIRTUVES DRAMOS: SUSHI MANIJA“ (,,KITCHEN DRAMA SUSHI

MANIA“)
22.1. Pagrindiné loSimo informacija
e _Virtuvés Dramos: Sushi Manija®“ — tai loSimas, turintis 5 biignus, 3 eiles, 10 loS§imo
simboliy.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 69 700,00 EUR.
22.2. Pagrindinis loSimas
e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia bet kurj kitg simbolj.
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22.3.

22.6.

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pakeicia simbolj  tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laiminc¢ig kombinacijg statymo linijoje pagal iSmoky lentele.

Naujas lygis pasiekiamas kas tris zingsnius, jgytus ,,susio matuoklyje* (,,Sushi Meter®).
Kiekvieng zingsnj ,,susio matuoklyje* (,,Sushi Meter*) suaktyvina atskiras bet kuriy susio
ingredienty laiméjimas per vieng griuvima.

Papildomi suSio ingredienty laiméjimai per kitg bangg suaktyvina papildomg zingsnj ,,sushi
matuoklyje® (,,Sushi Meter®).

Kiekvienas atskiras susio ingredienty laiméjimas suteikia vieng zingsnj ,,susio matuoklyje*
(,»Sushi Meter*), neatsizvelgiant | statymo linijos laimejimy skaiiy per tg griuvima:

o 1 lygis: vist ,,s0j0s* (,,S0y*‘) simboliai tampa ,,sushi laukiniais* (,,Sushi Wilds*);

o 2 lygis: visi ,ryziy*“ (,,Rise*) simboliai tampa ,,sushi laukiniais* (,,Sushi Wilds*);

o 3 lygis: visi ,,lasi80s* (,,Salmon*‘) simboliai tampa ,,sushi laukiniais* (,,Sushi Wilds*).

»Griuvantys bugnai“ (,,Collapsing Reels“) funkcija

Si funkcija suteikia galimybe gauti kelis laiméjimus per vieng sukima.

Si funkcija leidzia pagalinti laiminéius simbolius i§ bigny, kai apskai¢iuojamas laiméjimas.
Visi esami simboliai biignuose perSoka zemyn ir gali jSokti nauji simboliai, o tai loséjui
suteikia naujg Sansg laiméti.

Bet kuri statymo linija pradeda naujg griuvimo funkcijg ir ,,jSoka* antra simboliy banga.
Si funkcija tesiasi tol, kol nebelicka laiméjimy arba nebéra , kamisabi antros progos™
(,,Kamisabi Second Chance*), kurj galima suaktyvinti.

»Bunshin laukinis* (,,Bunshin Wild*) funkcija

Kiekvienas ,,Bunshin laukinis“ (,,Bunshin Wild*) simbolis klonuojasi ir atsitiktiniu biidu
i8siplecia j dvi papildomas padétis.

,Bunshin laukiniai“ (,,Bunshin Wild*“) simboliai gali pasirodyti 2, 3 ir 4 biignuose
pagrindiniame loSime.

,»Bunshin laukinis* (,,Bunshin Wild*) simbolis gali i$siplésti iki 15 padéciy.

»Kamisabi antra proga* (,,Kamisabi Second Chance*) funkcija

Trecias los¢jo laiméjimas iS eilés suaktyvina ,,kamisabi antra proga“ (,,Kamisabi Second
Chance®).

»Kamisabi antra proga“ (,,Kamisabi Second Chance*) atsitiktiniu biidu pasalina 4-6
simbolius 1§ 1, 2 ir 3 bligny, taip sukurdamas naujg griuvima.

»Kamisabi antra proga“ (,,Kamisabi Second Chance*) nepaSalina padéties su ,,laukiniu®
(,, Wild*) simboliu.

»Kamisabi antra proga“ (,,Kamisabi Second Chance*) gali biiti aktyvinamas neribota kiekj
karty per sukima.

»Laukiniy sushi nemokami sukimai* (,,Wild Sushi Free Spins*)

»Laukiniy sushi nemokami sukimai“ (,,Wild Sushi Free Spins®) suaktyvinami, kai laimi
tris susio ingredientus — ,,1asi$3" (,,Salmon®), ,,ryzius* (,,Rice®) ir ,,s0ja* (,,Soy*) — per bet
kurj vieng sukimg pagrindiniame loSime.

Suaktyvinus lo§img ,laukiniy sushi nemokamus sukimus* (,,Wild Sushi Free Spins®),
suteikiami dar 10 ,,Jaukiniy sushi nemokamy sukimy* (,,Wild Sushi Free Spins®).
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22.7.

Per ,,Jaukiniy sushi nemokamus sukimus® (,,Wild Sushi Free Spins*) gali paversti visus
susio ingredientus j ,,sushi laukinius® (,,Sushi Wilds®).

Yra trys ,,laukiniai® (,,Wild*) pakeitimo lygiai per ,,laukiniy sushi nemokamus sukimus*
(,,Wild Sushi Free Spins®).

ISmokéjimo tvarka

Sutampantys laiméjimai keliose statymo linijose yra iSmokami.

Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j desing.

Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos atitinka 1Smoky lentele.

Laiminti kombinacija mokama pagal kelis simbolius 1§ eilés gretimuose biignuose statymo
linjjoje.

23. LOSIMAS ,,LEGIONAS X (,, LEGION X¥)

23.1.

23.2.

23.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,Legionas X* — tai 5 biigny, 4 eiliy ir 72 laiméjimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 480 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama i§ kairés j deSing.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus*)
simbolj.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

ISmokama uz sutampancius laiméjimus keliose kombinacijose.

LoSimo funkcijos

,Laukinis xStimimas* (,,xNudge Wild*): ,,Sukrauti laukiniai* (,,Stacked Wild*) simboliai
visada pasislenka, kad tapty matomi. Kiekvienas stimimas padidina ,,Jaukinio* (,,Wild*)
simbolio daugiklj 1. ,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio daugikliai yra sudedami ir gaunamas
bendras ,,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy daugiklis.

»UZkrésti laukiniai® (,,Infectious Wild*“) simboliai: Gali pasirodyti tik pirmame ir
paskutiniame biignuose. Pasirodzius dviem ,,uzkréstiems laukiniams* (,,Infectious Wild*)
simboliams, visi mazos vertés simboliai bus konvertuoti j ,,Jaukinius* (,,Wild*“) simbolius
trijuose viduriniuose biignuose.

»xKeliai* (,,xWays*): Gali pasirodyti tik pirmame ir paskutiniame biignuose. ,.xKeliy*
(,xWays*) simboliai paverciami | bet kokius kitus simbolius, i$skyrus i ,Jlaukinius*
(,,Wild®) ir ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius. Tokiu atveju pasirodo 2—4 tos pacios riisies
simboliai ir padidéja laiméjimo biidy skaicius.

Pasirodzius dviem ,xKeliy“ (,,xWays*) simboliams, suaktyvinama ,uzkrésti xKeliy*
(,,Infectious xWays*) funkcija.

Viduriniuose biignuose pasirode simboliai, kurie yra tokios pacios riiSies kaip atskleistas
»xKeliy*“ (,,xWays*) simbolis, taip pat bus iSplésti iki tokio paties dydzio.
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,Legiono x sukimai“ (,Legion x Spins“): Pasirodzius trims ,premijos* (,,Bonus®)
simboliams viduriniuose biignuose, suaktyvinami 8 ,legiono x sukimai“ (,,Legion x
Spins®).

,Laukiniai xStimimo* (,,xNudge Wilds*) simboliai padidina laimé&jimy daugiklj ir isliecka
visos funkcijos metu.

Pasirodzius vienam specialiajam simboliui — ,xKeliai“ (,,xWays*) arba ,,uzkréstam
laukiniui (,,Infectious Wild*) — bus suteiktas 1 papildomas sukimas.

,Legiono x Equestris sukimai“ (Legion x Equestris Spins): Pasirodzius trims ,,premijos‘
(,,Bonus*) simboliams viduriniuose biignuose ir dviem ,,xKeliy* (,,xWays*) simboliams,
suaktyvinama 10 ,,legiono x Equestris sukimy* (,,Legion X Equestris Spins*).

»Laukiniai xStimimo* (,,xNudge Wilds*) simboliai padidina laiméjimy daugiklj ir i§lieka
visos funkcijos metu.

»xKelig“ (,,xWays*) simboliai iSlieka lipnis toje padétyje, kurioje pasirode¢, ir per
kiekvieng sukimg suaktyvina ,,uzkrésty ,,xKeliy*“ (,,Infectious xWays*) funkcija.
»Legiono x Fretensis sukimai® (Legion x Fretensis Spins): Pasirodzius trims ,,premijos*
(,Bonus®) simboliams viduriniuose biignuose ir dviem ,uZzkréstiems laukiniams*
(,,Infectious Wild*“) simboliams, suaktyvinama 10 ,,legiono x Fretensis sukimy* (,,Legion
x Fretensis Spins®).

»Laukiniai xStimimo* (,,xNudge Wilds*) simboliai padidina laiméjimy daugiklj ir i§lieka
visos funkcijos metu.

,Uzkréstas laukinis® (,,Infectious Wild*) simbolis iSliks lipnus toje padétyje, kurioje
pasirodé¢, ir visus mazos vertés simbolius konvertuos i ,,Jaukinius* (,,Wild*“) simbolius per
kiekvieng sukima.

,Legiono x Gemina sukimai“ (Legion x Gemina Spins): PasirodZius trims ,,premijos*
(,,Bonus‘) simboliams viduriniuose biignuose su vienu ,,uzkréstu laukiniu® (,,Infectious
Wild*) simboliu ir vienu ,xKeliy“ (,,xWays*) simboliu, suaktyvinama 10 ,legiono x
Gemina sukimy*“ (,,Legion x Gemina Spins*).

»Laukiniai xStimimo* (,,xNudge Wilds*) simboliai padidina laiméjimy daugiklj ir i§licka
visos funkcijos metu.

,Uzkréstas laukinis* (,,Infectious Wild*) simbolis ir ,,xKeliy*“ (,,xWays*) simbolis iSlieka
lipniis tose padétyse, kuriose pasirodé¢, ir konvertuoja visus mazos vertés simbolius ]
»laukinius® (,, Wild*) simbolius bei suaktyvina ,,uzkréstus laukinius® (,,Infectious xWays*)
simbolius per kiekvieng sukima.

24. LOSIMAS ,,SIAUTEJANTIS MANHATANAS* (,MANHATTAN GOES WILD¥)

24.1.

24.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Manhattan Goes Wild* — tai loSimas, turintis 5 biignus, 3 eiles ir 13 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 202 500,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.
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,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uZztikrina didziausig jmanoma
laiminc¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

,Laukiniai“ (,, Wild*) simboliai pasirodo tik 2, 3 ir 4 bugnuose.

,Manhattano nemokamus sukimus* (,,Manhattan Free Spins®) suaktyvina 3 arba daugiau
,»sklaidos® (,,Scatters*) simboliy.

Funkcijos ,,$¢lstanti Bugsy* (,,Bugsy Goes Wild®) ir ,,¢Istanti Betty* (,,Betty Goes Wild*)
atsitiktiniu budu suaktyvinamos per bet kurj sukima. ,,Betty* ir ,,Bugsy* virsta ,,auksiniais
laukiniais® (,,Golden Wild*) simboliais.

,Laukinio vakarélio persukimo® (,,Wild Party Re—spin®) funkcija suaktyvinama, kai ir
,»Bugsy*, ir ,,Betty* pasirodo kartu. Sie abu simboliai pavirsta lipniaisiais ir suteikia loS¢jui
vieng persukima, kurio metu ,,Bugsy* ir ,,Betty* pavirsta ,,auksiniais laukiniais* (,,Golden
Wild*) simboliais.

Kai skaitiklis uzpildomas ,,Manhatano nemokamy sukimy‘ (,,Manhattan Free Spin*) metu,
Jis pavercia visus to tipo simbolius ] ,,laukinius* (,,Wild**) per tg patj sukima.

,Manhatano nemokamy sukimy“ (,,Manhattan Free Spin*“) metu keli skaitikliai gali
uzsipildyti per ta patj sukima.

ISmokéjimy tvarka

Laiminti kombinacija mokama i§ kairés  deSing.

Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.
Laimincios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentele.

25. LOSIMAS ,,PSICHINIS* (,MENTAL)

25.1.

25.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,Psichinis® — tai 5 biigny, 20 eiliy ir 108 laiméjimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 28,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 866 648,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama i§ kairés j deSing.

»Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia bet kurj kita simbolj, iSskyrus ,,skorpiono®
(,,Scorpion®), ,,voro* (,,Spider®) ir ,,mirusio paciento* (,,Dead Patient*) simbolius.
,Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj  tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laimincig kombinacijg pagal iSmoky lentele.

[Smokama uz sutampancius laimejimus keliose kombinacijose.

LoSimo funkcijos

»Ugnies rémelis* (,,Fire Frames®): ,,Ugnies rémelis* (,,Fire Frames®) gali pasirodyti bet
kurioje 1-13 bugny pozicijoje. Bet koks simbolis, patekes | ,ugnies rémelj“ (,,Fire
Frames®), bus padalintas j dvi dalis.

»Stiprinancios lastelés (,,Enhancer Cells*): Biina 2 ir 4 biigno apacioje. 2 ir 4 biignuose
esancios ,,stiprinancios lastelés* (,,Enhancer Cells*) yra suaktyvinamos su atitinkamai 4 ir
6 ,,ugnies rémeliais“ (,,Fire Frames®). Kiekviena ,stiprinanti lastelé* (,,Enhancer Cells*)
gali atskleisti vieng i$ toliau nurodyty simboliy:
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,Paciento® (,,Patient) simbolis;

»Mirusio paciento* (,,Dead Patient*) simbolis;

»xKeliy*“ (xWays) simbolis:

= Atskleidzia 3 tos pacios rusies simbolius ir padidina biigny aukstj;

= Jis gali atskleisti bet kokj simbolj, iSskyrus ,,skorpiono® (,,Scorpion®), ,,voro*
(,,Spider®) ir ,,mirusio* (,,Dead*) simbolius.

o ,.xPadalinto* (,,xSplit*) simbolis:

« Padalija po vieng simbolj ant kiekvieno biigno ir padvigubina tuos simbolius.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis;

»Laukinis xStimimo* (,,xNudge Wild*) simbolis:

= Visada pasistumia, kad biity visiSkai matomi ant biigny;

» Laiméjimo daugiklis padidéja 1, kai ,Jaukinis xStimimo* (,,xNudge Wild*)
simbolis pasistumia;

= Keli ,,Jaukiniy* (,,Wild*) simboliy daugikliai pridedami vienas prie kito ir sudaro
bendra ,,laukiniy“ (,,Wild*‘) simboliy daugikl;.

e Psichiné transformacija“ (,,Mental Transform‘): NusileidZiantis ,,voro*“ (,,Spider®)
simbolis ant 2 arba 4 biigny loSime suaktyvina ,,psichinés transformacijos® (,,Mental
Transform*) funkcija. ,,Voro* (,,Spider) simboliai transformuojasi | vieng i§ $iy simboliy:
»xKeliy“ (xWays), ,xPadalinto* (,,xSplit), ,mirusio paciento” (,,Dead Patient),
»laukinius® (,,Wild*), ,,paciento* (,,Patient*) simbolius.

e ,Autopsijos nemokami sukimai“ (,,Autopsy Free Spins‘): Nusileidziantys 3 ,,skorpiono*
(,,Scorpion) simboliai suteikia 8 ,,autopsijos nemokamus sukimus“ (,,Autopsy Free
Spins®). Kiekvienas ,,skorpiono® (,,Scorpion®) simbolis su ,ugnies rémeliu“ (,Fire
Frames®) suaktyvina +1 sukimus. ,,Skorpiono (,,Scorpion) simboliai yra 1, 3 ir 5
btignuose pagrindiniame loSime. Iki 5 pozicijy ant biigny atsitiktinai gauna ,,ugnies rémelj*
(,,Fire Frames®) uz kiekvieng sukimasi funkcijos metu. Nusileid¢ ,,ugnies rémelis* (,,Fire
Frames®) iSliks visos funkcijos metu.

e ,Lobotomijos nemokami sukimai“ (,,Lobotomy Free Spins*): Pagrindiniame loSime 3
»skorpiono® (,,Scorpion®) simboliai ir 1 ,,voro* (,,Spider*) simbolis suteikia 9 ,,Jobotomijos
nemokamus sukimus® (,,Lobotomy Free Spins*). Kiekvienas ,,skorpiono* (,,Scorpion‘)
arba ,,voro* (,,Spider*) simbolis su ,,ugnies rémeliu® (,,Fire Frames*) suteikia +1 sukima.
»voro“ (,,Spider”) simbolis tampa lipnus ir suaktyvina ,psichinés transformacijos®
(,,Mental Transform*) funkcijg kiekvienam sukimui.

e Psichiniai nemokami sukimai“ (,Mental Free Spins®): Pagrindiniame loSime 3
»skorpiono® (,,Scorpion‘) simboliai ir 2 ,,voro* (,,Spider*) simboliai suteikia 10 ,,psichiniy
nemokamy sukimy“ (,,Mental Free Spins®). Kiekvienas ,,skorpiono* (,,Scorpion®) arba
,»voro® (,,Spider®) simbolis su ,,ugnies rémeliu“ (,,Fire Frames®) suteikia +1 sukima. Abu
,voro“ (,,Spider) simboliai tampa lipnts ir suaktyvina ,psichinés transformacijos*
(,,Mental Transform*) funkcijg kiekvienam sukimui.

26. LOSIMAS ,,VARGO KASYBA“ (,MISERY MINING*)
26.1. Pagrindiné loSimo informacija

e Vargo Kasyba“ — tai 3 (gali iSsiplesti iki 7) buigny, 3 (gali iSsiplésti iki 7) eiluciy, ir iki
823 543 laiméjimo budy loSimas.
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26.2.

26.3.

26.4.

26.4.1.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 32,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter)
ir ,,super sklaidos* (,,Super Scatter*) simbolius.

»xBombos* (,,xBomb*) simbolis

LoSimas turi 7x7 zong, taciau i§ pat pradziy prasideda su 3x3 zona, o likusi dalis yra

uzrakinta.

»xBombos* (,,xBomb*) simbolio sprogimas Salia uzrakintos zonos atveria 1 pozicija, taip

padidindama loSimo zong.

Nauja simboliy griiitj gali sukelti Sie jvykiai:

o Laimgjes derinys;

o ,.xBombos*“ (,,xBomb*) simbolio sprogimas, kai néra laimin¢iy deriniy;

o Jei nejvyko né vienas i$ auks¢iau paminéty jvykiy ir loSime yra maziau nei 3 ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simboliu, likusieji ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai pavirs ] ,,xBombos*
(,,xBomb*) simbolius ir sukels ,,xBombos* (,,xBomb*‘) sprogimus.

Laiméje deriniai yra iSmokami ir pasalinami, suaktyvinant naujg simboliy griiit], ir

paliekant tuscias pozicijas naujiems krentantiems i§ virSaus simboliams.

»vargo“ (,Misery“) nemokami sukimai

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) arba 1-2 ,,super sklaidos* (,,Super Scatter*) simbolius,
suaktyvinami ,,Vargo*“ (,,Misery”) nemokami sukimai. Nemokamy sukimy loSimo
pradzioje atidaroma 3x3, 4x4 arba 5x5 zona.

Los¢jui suteikiamas pasirinkimas tarp dviejy nemokamy sukimy loSimy:

o ,Pelés” (,,Mouse®) loSimas;

o ,Ziurkés“ (,,Rat*) loSimas.

,»Vargo® (,,Misery*) nemokami sukimai atitinkamai prasideda su 8/10/12 nemokamais
sukimais ,,pelés” (,,Mouse”) loSime. ISsukus 2 ,super sklaidos® (,,Super Scatter)
simbolius, suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

. Ziurkes* (,,Rat*) loSime funkcija prasided su 3 nemokamais sukimais. Aktyvinus ,,monety
vagono* (,,Coin Wagons*) arba ,,super sklaidos* (,,Super Scattter”) funkcijas, sukimy
skaicius atstatomas i$ naujo iki 3.

VirSutingje eilutéje rodomos kiekvieno sukimo funkcijos — ,,monety vagonas® (,,Coin
Wagons*), daugikliai, bombos, ,,super sklaidos* (,,Super Scatter®), ,,krepSys®, ,,skrynia®,
»ziurkeé* ar . nyStukas®.

Funkcija suaktyvinama, kai ,,sklaidos* (,,Scatter*) arba ,,super sklaidos* (,,Super Scatter*)
simboliai atsiranda ant biigno po funkcija, i§skyrus ,,ziurkés®.

Funkcijas galima suaktyvinti kelis kartus per vieng sukima.

»Monety vagonai“ (,,Coin Wagons*)

Kai aktyvinama S§i funkcija, ,,monety vagono* (,,Coin Wagons®) verté pridedama prie
arCiausiai jo esanciy Soniniy simboliy ir atnaujinamas bendras laiméjimas. Taip pat
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26.4.2.

26.4.3.

26.4.4.

26.4.5.

26.4.6.

26.4.7.

26.4.8.

atnaujina bendrg ,,sklaidos* (,,Scatter) verte. ,,Monety vagonai‘ (,,Coin Wagons) i§ naujo
nustato sukimy skaiciy iki 3 ,,ziurkés* (,,Rat*) losime.

Daugikliai

Suaktyvinus daugiklio funkcija su ,,super sklaidos* (,,Super Scatter*) simboliu, bus pridéta
daugiklio reikSmé prie ,,super sklaidos* (,,Super Scatter*) simbolio daugiklio, ir i8liks iki
loSimo pabaigos.

Bombos

Suaktyvinus bomby funkcija, bomba nukris ant ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolio, kuris
aktyvavo 8ig funkcija, ir atvers aplink ji 8 pozicijas. Bombos gali susprogdinti ir uzrakintas
vietas.

»Krepsys*

Suaktyvinus ,krepSio“ funkcijg, atitinkamoje eiluté¢je bus surinktos visos reikSmés,
esancios ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliuose, ir vertés i§ arciausiai jo esanciy Soniniy
simboliy. Surinktos vertés bus pridétos prie ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolio, kuris aktyvavo
813 funkcija, ir atnaujins bendrg laiméjimga.

»OKrynia*

Suaktyvinus ,,skrynios* funkcijg, surenkamos visos ant atitinkamo biigno ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simbolio vertes, ir simboliy vertes i§ 3 arCiausiy Soniniy biigny. Bendras
laiméjimas atnaujinamas.

»Nykstukas*

»Nykstukas® prilips prie Zemiausio ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolio, kuris aktyvavo
funkcijg. Funkcija surenka simboliy vertes i$ savo ir 3 arciausiy Soniniy buigny iki lo§imo
pabaigos. Jei ,,nykStukas® prilips prie ,,super sklaidos™ (,,Super Scatter) simbolio, bus
renkami ir daugikliai.

»Ziurké“

,Ziurkés* funkcija rodoma tik vir§ 1 ir 7 biigny. Kai §i funkcija suaktyvinama, surenkamos
visos simboliy vertés i§ savo biigno, atrakinama viena pozicija ir prie jos pridedama bendra
suma surinkty verciy. Jei visos pozicijos atrakintos, surenktos vertés bus pridétos prie
apatinio simbolio.

»Super sklaidos“ (,,Super Scatter)

»Super sklaidos® (,,Super Scatter*) funkcija rodoma tik vir§ 2 ir 6 biigny. Po aktyvavimo,
»super sklaidos® (,,Super Scatter*) simbolis nusileis ant atsitiktinai pasirinktos ir atrakintos
pozicijos. ,,Pelés* (,,Mouse*) loSime prideda 2 papildomus nemokamus sukimus, ,,Ziurkés*
(,,Rat*) loSime atstato sukimy skaicius i§ naujo iki 3.

27. LOSIMAS ,,BEZDZIONES AUKSAS“ (, MONKEY*‘S GOLD¥%)

27.1.

Pagrindiné loSimo informacija
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27.3.

27.4.

27.5.

27.7.

»Bezdzionés Auksas“ — tai lo§imas, turintis 6 biignus, 6 eiles ir 12 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 268 300,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolj.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laimincig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

»XMokéjimo* (,,xPays*) funkcija

ISmokéjimai priklauso nuo surinkty simboliy skai¢iaus. Tam, kad buty aktyvuojama
»XxMokejimo* (,,xPays*) nemokamy kritimy funkcija, loSime turi pasirodyti maziausiai trys
vienodi simboliai, kurie susijungia nuo pirmo iki tre¢io biigno.

Visi laimintys simboliai i§lieka ant biigny, o visi papildomai iSmokantys simboliai taip pat
iSlieka ant biigny ir inicijuoja naujy simboliy atsiradima, kurie turéty pradéti kristi tuomet,
kai 1§ loSimo bus pasalinami nelaiméj¢ simboliai.

Tam, kad i$likty ant biigny, papildomi laimintys simboliai turi prisijungti prie gretimy
bugny.

»XxMokejimo* (,,xPays*) funkcija yra iSmokama, kai loSime nebelieka laimin¢iy simboliy.
Bendrg laiméjimo sumg sudaro simboliy skaicius, padaugintas i§ simbolio vertés pagal
1Smokéjimy lentele.

Milziniski simboliai

2x2 arba 3x3 milziniSki simboliai gali atsirasti ant bet kurio nemokamo kritimo. Milzinisky
simboliy daugiklis svyruoja nuo x4 iki x500.

Jei milziniSki simboliai po saves palieka tuScias vietas, Sias vietas uzpildo ,,laukiniai®
(,,Wild*) simboliai.

Simboliy daugiklis

Bet kuris simbolis, kuriame atsiranda daugiklis, yra skai¢iuojamas kaip keli simboliai, o ne
kaip vienas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis perima bet kurio aktyvaus simbolio daugikli kai Sie
susikeicia.

»BeZzdZzioniy aukso nemokami sukimai“ (,,Monkey‘s Gold Free Spins*)

Siuos sukimus suaktyvina 3 arba daugiau ,,premijos“ (,,Bonus*) simboliy.

Trys ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai suteikia 10 sukimy, o bet kurie papildomi ,,premijos‘
(,,Bonus*) simboliai suteikia po dar tris papildomus sukimus.

Lipnusis ,,vynmedzio* (,,Vine*) daugiklis bus pridedamas prie jprastyjy ,,xMokéjimo*
(,,xPays*) funkcijos daugikliy.

»Premijos* (,,Bonus®) simbolis suteikia dar vieng papildoma sukimg nemokamy sukimy
metu.

»vVynmedzio“ (,,Vine“) daugiklis
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Uz kiekvieng uZzpildyta eilute, kuri iSlieka visos ,,premijos* (,,Bonus®) funkcijos metu, Sis
daugiklis suteikia loséjui vis did¢jantj lipny daugiklj.

,»Vynmedzio® (,,Vine*) daugiklis padidins bendrajg laimé¢jimo suma tuomet, kai loSime
nebeatsiras daugiau laiméjimo simboliy.

Sis daugiklis padidéja kiekvienoje pilnai uzpildytoje eilutéje ir tampa lipniuoju visiems
likusiems sukimams.

Nemokamy sukimy pradzioje ,,vynmedzio“ (,,Vine*) daugiklis yra nustatomas metant
kauliukg ir tuomet kiekvienoje pilnai uzpildytoje losimo eilutéje ,,vynmedzio* (,,Vine*)
daugiklis yra padidinamas x1, x2 arba x3.

ISmokéjimy tvarka

Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSin¢ laiméjimo linijoje.

Laiminti kombinacija jvertinama pagal simboliy skaiciy, padauginus i$ simbolio vertes.
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)
Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma, 73 kartus didesn¢ uz statyma. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 60,00 EUR.

28. LOSIMAS ,,OKTOBERFESTAS“ (,,OKTOBERFEST¥)

28.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Oktoberfestas* — tai loSimas, turintis 5 biignus, 3 eiles ir 15 lo§imo simboliy.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 50 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 10 ,,alaus sukimy* (,,Bierspins®).

»Sklaidos* (,,Scatter”) simboliai veikia kaip renkami elementai per ,,alaus sukimus*
(,,Bierspins®) ir suteikia papildomy sukimy bei didesnj daugiklj pagal skaitiklj.

Trys surinkti ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai per ,,alaus sukimus* (,,Bierspins) suteikia
nauja lygi matuoklyje. Kiekvienas lygis suteikia didesnj laiméjimo daugiklj ir tris
papildomus nemokamus sukimus.

»Alaus sukimai‘ (,,Bierspins®) visada prasideda 1—ame lygyje.

o 1lygis: 1 k. daugiklis;

o 2 lygis: 2 k. daugiklis;

o 3 lygis: 3 k. daugiklis;

o 4 lygis: 4 k. daugiklis;

o 5 lygis: 5 k. daugiklis.

Kiekvienas naujas lygis suteikia 3 papildomus nemokamus sukimus.

Renkami ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai per ,,alaus sukimy* (,,Bierspins*) funkcija gali
suteikti iki 5 karty daugikl;.
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Renkami ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai per ,,alaus sukimy* (,,Bierspins*) funkcija gali
suteikti iki 12 papildomy nemokamy sukimy.

Biignams sustojus su visiskai sudétais ,,laukiniais® (,,Wild*) simboliais 2—ame ir 4—ame
bugnuose, suteikiama ,,Prost sukimy* (,,Prost Spins*) funkcija.

,Prost sukimy“ (,,Prost Spins*) funkcija suteikia du papildomus pakartotinius sukimus su
garantuotais laiméjimais esant ,,laukiniui‘ (,,Wild*“) simboliui 3—iame btigne. Sis ,,laukinis*
(,,Wild*) simbolis yra perkeliamas zemyn viena eile pries kiekvieng pakartotinj sukima.
»Vakarélio sukimai“ (,,Party Spins®) gali buti suaktyvinti per bet kurj sukimg
pagrindiniame loSime.

,Pretzel vakarelio* (,,Pretzel Party*) funkcija gali biiti suaktyvinta per bet kurj sukimag
pagrindiniame loSime ir paversti visus ,,Pretzel simbolius j ,laukinius® (,,Wild*)
simbolius.

ISmokéjimy tvarka

Sutampantys laiméjimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.

Laiminc¢ios kombinacijos mokamos i$ kairés ] desing.

ISmokamas didZiausias aktyvios statymo linijos laiméjimas, padauginus i§ linijos statymo.

29. LOSIMAS ,,PIXES PRIES PIRATUS* (,,PIXIES VS PIRATES%)

29.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,,P1x¢&s pries piratus® — tai loSimas, turintis 6 biignus, nuo 3 iki 6 eiliy ir 15 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 190 700,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
,»XxKeliy paslapties skrynia“ (,,xWays Mystery Chest®).

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

»Sklaidos* (,,Scatters) simboliai gali pasirodyti tik 2—ame ir 5—ame biignuose.

»XStumimo laukinio* (,,xNudge wild*) simbolio funkcija

»XStimimo laukiniai® (,,xNudge wild*) simboliai visada pasislenka, kad tapty visiSkai
matomi.

Uz kiekvieng ,xStimimo laukinio® (,,xNudge wild*) simbolio pasislinkimo Zingsnj
»laukinio® (,,Wild*) simbolio daugiklis yra padidinamas vienetu.

»XStiimimo laukiniai* (,,xNudge wild*) simboliai gali pasirodyti tik 2—5—ame btignuose.

»MiiSio loSimo nemokami sukimai* (,,Battle Rounds Free Spins*)

3 ,,sklaidos* (,,Scatters‘) simboliai suteikia 6 ,,musio loSimo nemokamus sukimus* (,,Battle
Rounds Free Spins®), o 4 ,sklaidos* (,,Scatters®) simboliai suteikia 8 ,mtiSio lo§imo
nemokamus sukimus* (,,Battle Rounds Free Spins®).

,»,Miisio lo§imai* (,,Battle Roundws*) prasideda loséjui pasirinkus puse — ,,Pikse karalieng*
(,,Queen Pixie*) arba ,,Kapitong pirata” (,,Captain Pirate®). Sie simboliai viso ,,misio

3
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losimo* (,,Battle Roundws*) metu yra renkami. ,,MaSio lo§imas* (,,Battle Roundws*) bus
i$ naujo suaktyvintas, jei lo§éjo pasirinkta pusé turi surinkusi daugiausiai simboliy. Jei abi
pusés surenka po vienodai simboliy, laimi ta puse, kurig pasirenka pats los¢jas.

29.5. ,,xKeliy paslapties skrynia* (,,xWays Mystery Chest*)
e Si funkcija atskleidzia iki 4 vienody simboliy.
o _xKeliy paslapties skrynia®“ (,,xWays Mystery Chest®) gali iSplésti biigng iki 6 simboliy
aukscio ir potencialiai suteikti 11664 laim¢jimo budus.
o _xKeliy paslapties skrynia® (,,xWays Mystery Chest*) gali pasirodyti tik 2—ame ir 5— ame
bugnuose.

29.6. ISmokéjimy tvarka
e Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSing.
e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

30. LOSIMAS ,,PANKROKERIS* (,,PUNK ROCKER¥)

30.1. Pagrindiné loSimo informacija
e  Pankrokeris® — tai loSimas, turintis 5 biignus (funkcijy metu gali iSsiplésti iki 6), 3 eiles
(kurios gali i8siplésti) ir 13 loSimo simboliy.
e Minimalus statymas yra 0,25 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 507 000,00 EUR.

30.2. Pagrindinis loSimas
e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolj.
e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia simbolj ] tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laimin€ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

30.3. ,RiauSiy persukimo“ (,,Riot Re—spin*) funkcija
o Sia funkcija los¢jui suteikiama tada, kai loSime atsiranda 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*‘) simboliai.
e Persukimo metu ,,sklaidos (,,Scatter*) simboliai tampa ,,molotovo laukiniais* (,,Molotov
Wild*) ir uzrakina bugnus.
e Papildomi biignai kartu su ,,molotovo laukiniais* (,,Molotov Wild*) yra taip pat uzrakinami
persukimui.

30.4. ,Anarchijos ir civilinio karo nemokami sukimai“ (,,Anarchy & Civil War Free

Spins*)

o 3 _sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 8 ,,anarchijos karo nemokamus sukimus*
(,,Anarchy War Free Spins*®), 0 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 8 ,,civilinio karo
nemokamus sukimus* (,,Civil War Free Spins®).

e _Sklaidos* (,,Scatter”) simboliai nemokamy sukimy metu tampa ,Sokinéjanciais
laukiniais® (,,Jumping Wild*).

30.5. ,xKeliy paslapties* (,,x Ways Mystery*) simbolis
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e Sis simbolis savo viduje laiko nuo 2 iki 4 ty padiy simboliy ir i§ple¢ia biignus.

o Sis simbolis gali atsirasti ant visy biigny ir gali i§plésti bignus iki 6 simboliy auks¢io. Keli
,»xKeliy paslapties* (,,xWays Mystery*) simboliai gali atsirasti vieno sukimo metu.

e Sis simbolis yra aktyvuojamas pagrindinio lo§imo ir nemokamy sukimy metu.

30.6. ISmokéjimy tvarka
e [Laiminti kombinacija mokama i§ kairés j deSing.
e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

31. LOSIMAS ,,PANKU TUALETAS“ (,,PUNK TOILET¥)

31.1. Pagrindiné lo§imo informacija:
e  Panky Tualetas® — tai 5 buigny, 3—3-3-3-1 eiluciy, nuo 81 laimé¢jimo biidy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

31.2. LoSimo taisyklés
e Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desSine.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.
e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i8skyrus ,,tualeto* (,,Toilet*)
ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

31.3. ,Pisuary Zenklai*

e Losimo 2, 3 ir 4 biigny apacioje yra uzrakinti ,,pisuary zenklai‘.

e [Skritus 1 ar 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliams, blignuose, kuriuose jie iSkrito, atrakinami
»pisuaro zenklai, kurie atskleidzia padidintg personazo simbolj, iSskyrus ,,Cha karaliaus®.
Tuomet ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis nukrenta Zemyn ir tampa ,,alaus laukiniu* (,,Wild
Beer*) simboliu personazo rankose.

e Alaus laukinis* (,,Wild Beer*) (jprasto dydzio) simbolis ir ,,personazo* (,,Character)
simbolis (2-3 jprasty simboliy auks¢io) tampa deriniu.

314. ,,§lovés durys* (,,Glory Door*)

e 5 bugne yra ,Sloves durys® (,,Glory Door*), kurios uzdengia 3 apatines to biigno pozicijas,
o jas atrakina iSkritgs ,.tualeto® (,,Toilet”) simbolis. ,,Tualeto* (,,Toilet”) simbolis gali
iSkristi tik 5 biigne.

e Atrakinus ,,Slovés duris® (,,Glory Door*), atskleidZziami du pasirinkimai:

o ,,Chakaraliaus* simbolis yra 3 simboliy auks¢io ir pavercia visus personazo simbolius,
esancius biignuose, ,,Cha karaliaus* simboliais;

o Specialusis ir personazo simboliai: virSutingje ,,Slovés dury® (,,Glory Door*) pozicijoje
bus atskleistas specialusis simbolis, o likusiose pozicijose 2 simboliy aukscio sédincio
ant tualeto personaZo versija, kuris padvigubins tos paties personazo simboliy dydj 1—-
4 bugnuose.

e Specialiais simboliais gali biiti:

o Iprastas ,laukinis* (,,Wild*) simbolis, kuris pakeicia bet kurj kita simbolj, iSskyrus
,tualeto® (,,Toilet”) ir ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius;
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31.5.

31.6.

31.7.

o Simbolis ,xDaliklis* (,xSplit“) dalina visus jprastus simbolius, iSsidésCiusius
horizontaliai jam kairéje 14 bugnuose ir veikia kaip 2 simboliy aukscio ,,laukinis*
(,Wild*) simbolis. Taip pat, visada padalina ,xBudy*“ (,,xWays*) simbolj, esantj
bugnuose.

o Simbolis ,mega daliklis“ (,,Mega Split“) dalina visus jprastus simbolius
padvigubindamas jy dydj 1- 4 biignuose ir veikia kaip 2 simboliy aukscio ,,Jaukinis®
(,, Wild*) simbolis.

HxBudai“ (,,xWays*) simbolis

Simbolis ,,xBiidai* (,,xWays*) gali iSkristi 3 viduriniuose biignuose. Sis simbolis gali
atskleisti atsitiktinai parinktg jprastg arba ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbol;.

Jei biignuose i8krenta daugiau nei 1 ,,xBidy* (,,xWays*) simbolis, jie visi atskleidzia tos
pacios rusies simbolius.

»xBudy“ (,,xWays*) simbolis gali biiti 2—6 simboliy dydZio ir yra paveikiamas ,,xDaliklio*
(,,xSplit*), ,,mega daliklio“ (,,Mega Split“) ir sédinCio ant tualeto personazo, kurj
atskleidzia ,,Slovés durys® (,,Glory Door*).

»Slapinimosi sukimy* (,,P!$$ Spins*) funkcija

ISkritg 3 simboliai ,,sklaidos* (,,Scatter*) 2, 3 ir 4 biignuose, suaktyvina 6 ,,Slapinimosi
sukimus® (,,P!$$ Spins®).

Funkcijos metu ,,pisuaro Zenklai‘ atrakinami ir atskleidzia padidintus personazy simbolius,
o i8krites ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis suteikia loS¢jui 1 papildomg nemokamag sukima
bei padidina ,,pisuaro zenklo* daugiklj 1 bei atveria ,,pisuaro Zenklg* tame biigne.
Padid¢jes daugiklis iSlieka iki funkcijos pabaigos.

Ant ,pisuaro zenklo* esantis daugiklis yra dauginamas i§ padidinto personazo daugiklio.
Nemokamy sukimy metu iskrites ,tualeto® (,,Toilet) simbolis atveria ,,Slovés duris*
(,,Glory Door*) bei suteikia 2 papildomus nemokamus sukimus ir perkelia ,,Slapinimosi
sukimus® (,,P!$$ Spins®) j ,,tustinimosi sukimy“ (,,$h!t Spins*) lygj.

» Tustinimosi sukimy* (,,$h!t Spins*) funkcija

Iskrite 3 ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai kartu su 1 ,tualeto” (,,Toilet) simboliu
suaktyvina 8 ,,tustinimosi sukimus® (,,$h!t Spins®).

Funkcijos metu ,,tualeto® (,,Toilet*) simbolis yra uzrakinamas savo pozicijoje ir kiekvieno
sukimo metu atveriamos ,,Sloves durys® (,,Glory Door*).

32. LOSIMAS ,,SAN KVENTINO XKELIAI“ (,,SAN QUENTIN XWAYS%)

32.1.

32.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»San Kventino xKeliai* — tai loSimas, turintis 5 buignus, 3 eiles ir 16 lo§imo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 32,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 4 800 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas
,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj.
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»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj i tokj, kuris uztikrina didziausig imanomag
laimincig kombinacijg laiméjimo linijoje pagal iSmoky lentelg.

Kiekvieno biigno virSuje ir apacioje yra uzfiksuojamos sustiprinty sieneliy pozicijos.
Atidarius sieneles, jos atskleidzia 1 i§ 5 geriausiai iSmokamy ,laukiniy*“ (,,Wild®),
,skustuvo dalijimo® (,,Razor Split*) arba ,,xKeliy“ (,,x Ways*) simboliy.

Pagrindiniame loSime ,,premijos* (,,Bonus®) simbolis nusileidzia ant bet kurio bugno, o
»izoliacijos nemokamuose sukimuose® (,,Lockdown Free Spins®) — tik ant biigny su
nesustiprintomis sienelémis.

Nusileidus 1 arba 2 ,premijos (,,Bonus) simboliams pagrindiniame loSime, jis bus
paverstas ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu ir ant bligno atvers sustiprintas sieneles.
Nusileidus 3 ar daugiau ,,premijos“ (,,Bonus®) simboliams aktyvuojami ,,izoliacijos
nemokami sukimai‘ (,,Lockdown Free Spins®).

Pagrindinio lo§imo metu ,,dalijimo laukiniai (,,Split Wild*) simboliai gali nusileisti ant
bet kurio biigno. ,,Dalijimo laukiniai® (,,Split Wild*“) simboliai padalina visus jprastus
simbolius tame paciame biigne, o patys ,,dalijimo laukiniai* (,,Split Wild*“) neiSsiskaido.
3, 4 arba 5 ,,premijos* (,,Bonus‘) simboliai suaktyvina ,,izoliacijos nemokamus sukimus*
(,,Lockdown Free Spins®) su 1, 2 arba 3 pradedanciaisiais ,,Sokinéjanciais laukiniais*
(,,Jumping Wild*) simboliais. Sustiprintos sienelés, suaktyvindamos ,,premijos* (,,Bonus*)
simbolius, bus atviros ir aktyvios visos funkcijos metu.

Pries prasidedant ,,izoliacijos nemokamus sukimus®“ (,,Lockdown Free Spins®),
nusprendziamas specialus simboliy daugikliy skaicius.

Los¢jas nukreipia ,,premijos* (,,Bonus®) simbolj ] ,,Sokin¢jancius laukinius® (,,Jumping
Wild*). Sukimy skai¢iy nulems verciy, atskleisty atidarytose sustiprinty sieneliy
pozicijose, suma: 1, 2 arba 3.

Ant biigny, ant kuriy nusileidzia aktyvuoti ,,premijos (,,Bonus*) simboliai, vyksta ,,kalinio
paslapties® (,,Mystery Prisoner®) arba ,,ne kalinio paslapties* (,,Mystery Not Prisoner)
simboliy sukimas.

Nusileidusiy ,.kaliniy paslapties (,,Mystery Prisoner®) simboliy skaiCius suteikia
atsitiktinio simbolio daugiklj.

»Kalinio paslapties® (,,Mystery Prisoner®) simbolis gali atskleisti vieng i§ 5 geriausiai
1Smokanciy simboliy arba ,,Sokin¢jantj laukinj* (,,Jumping Wild*).

,Sokinéjantis laukinis“ (,,Jumping Wild) pradedamas su nurodytu daugikliu ir yra
skai¢iuojamas kaip daugiklis jo pozicijoje.

Bet kuris kitas simbolis veikia kaip simbolio iSmokos daugiklis.

,.Sokingjantis laukinis* (,,Jumping Wild“) perSoka j atsitikting biigny pozicija kiekvieno
sukimo metu. Kai ,laukinis* (,,Wild*) nusileidzia ant biigno su ,,skustuvo dalijimo*
(,,Razor Split*) stiprintuvu, daugiklis padvigubg¢ja ir iSsilaiko visy likusiy ,,izoliacijos
nemokamy sukimy* (,,Lockdown Free Spins®) metu.

DidZiausias ,,Sokinéjanc¢io laukinio* (,,Jumping Wild*“) daugiklis yra 512 ir jis
skai¢iuojamas kaip ,,laukinis* (,, Wild*) numeris pozicijoje.

DidZiausias ,Sokin¢jancio laukinio® (,,Jumping Wild*) skai¢ius yra 3. ,,Premijos®
(,,Bonus*) simbolio perkélimas ant biigno atvers sustiprintas sieneles ir suteiks papildomus
sukimus taip pat, kaip ir prasidéjus ,,izoliacijos nemokamiems sukimams® (,,Lockdown
Free Spins®). Tokiu atveju ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai taps ,,Sokinéjanciais laukiniais*
(,,Jumping Wild®).
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32.3. ISmokéjimy tvarka
e Laiminti kombinacija mokama i§ kairés | deSing.
e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

32.4. Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)
32.4.1. ,Izoliacijos nemokami sukimai (,,Lockdown Free Spins®) su 1 ,,Sokin¢janciu laukiniu®
(,,Jumping Wild*):
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma, 100 karty didesn¢ uz statyma. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 6,00 EUR.
32.4.2. ,Izoliacijos nemokami sukimai‘ (,,Lockdown Free Spins®) su 2 ,,Sokin¢janciais laukiniais*
(,Jumping Wild*):
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uZ suma, 400 karty didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 6,00 EUR.
32.4.3. ,,Izoliacijos nemokami sukimai‘ (,,Lockdown Free Spins®) su 2 ,,Sokin¢janciais laukiniais*
(;,Jumping Wild*):
e Premijos funkcijg galima nusipirkti uZ sumg, 2000 karty didesn¢ uz statyma. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 4,00 EUR.

33. LOSIMAS ,,ZVAIGZDE* (,STARSTRUCK¥)

33.1. Pagrindiné loSimo informacija
o . /vaigrdé” — tai lo§imas, turintis 3 bignus, 3 eiles ir 10 lo§imo simboliy.
e Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 163 000,00 EUR.

33.2. Pagrindinis loSimas

e  Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, iSskyrus ,,zvaigzdés*
(,,Starstruck*) simbol;.

e  Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

o _ Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali padauginti los¢jo linijos laiméjima 2, 3 arba 5 kartus.

o _ Laukinis“ (,,Wild*) simbolis su 5 karty daugikliu pasirodo tik viduriniame btigne.

e Keli ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai su daugikliu laimincioje linijoje yra sudauginami
vienas su kitu.

33.3. ,,Zvaigidés“ (,Starstruck®) funkcija

e Si funkcija yra su ,,karitaja pozicija* (,,Hot Zone*) viduringje padétyje viduriniame biigne.

e Pasirodzius ,,zvaigzdés® (,,Starstruck®) simboliui ,karStojoje pozicijoje* (,,Hot Zone*)
viduje, suaktyvinamas ,,zvaigzdés premijos® (,,Starstruck Bonus*) funkcija.

e Premijos loSimas suteikia pasirinkimo galimybe loséjui laiméti iki 1000 karty daugiau uz
jau atliktg statyma.

e Atsitiktiniu biidu suteikiamos laiméjimo vertés gali buti 5, 10, 15, 20, 25, 30, 50, 60, 75,
100, 200, 250, 300, 500 ir 1000 karty didesnés uz statyma.

33.4. ,,Dauginamasis laukinis“ (,,Multiplying Wild*) simbolis
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33.5.

Kiekvienas ,laukinis* (,,Wild*) simbolis linijoje gali padidinti statymg x2, x3 ir x5.
,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai x5 atsiranda tik viduriniame bugne.

Keli ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai su daugikliu laimin¢ioje linijoje yra padauginami vieni
i$ kity.

ISmokéjimy tvarka
Sutampantys laiméjimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.
ISmokamas didziausias aktyvios statymo linijos laiméjimas, padauginus i§ linijos statymo.

34. LOSIMAS ,,TESLA SUKRETIMAS (,, TESLA JOLT%)

34.1.

34.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,»lesla Sukrétimas® — tai loSimas, turintis 5 blignus, 3 eiles ir 14 lo§imo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 58 200,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

»lesla sukrétimo® (,,Tesla Jolt*) simbolis, pasirodantis 5—ame biigne, pavercia vieng
simboliy rinkinj biigne j ,,laukinj* (,,Wild*) (pvz., visi ,,J* pavirsta  ,,laukinj* (,,Wild*)
simbolj).

,»Lesla sukrétimo® (,,Tesla Jolt™) simbolis taip pat gali pavirsti j ,,Jaukinj* (,,Wild*‘) simbolj.
Uz tris ,,sklaidos* (,,Scatters®) simbolius los¢jui yra suteikiami 10 ,,Tesla sukimy* (,,Tesla
Spins®), uz keturis ,,sklaidos* (,,Scatters*) simbolius losé¢jui yra suteikiami 15 ,,Tesla
sukimy*“ (,,Tesla Spins), o uz penkis ,sklaidos* (,,Scatters®) simbolius los¢jui yra
suteikiami 20 ,,Tesla sukimy* (,,Tesla Spins®).

» Lesla sukimai® (,,Tesla Spins*)

Visi ,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai, pasirod¢ 2, 3 arba 4-ame biigne, yra surenkami
atitinkamame biigne.

Visiskai jkrauti (3) ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai i§sikrauna ir yra graZinami j atitinkama
biigna.

»Laiko tarpo suaktyvinimo* (,,Timelapse Trigger) simbolis iSkrauna visus surinktus
»laukinius® (,,Wilds*) ir graZina juos i atitinkama biigng.

»Laiko tarpo suaktyvinimo® (,,Timelapse Trigger) simbolis atsitiktiniu buidu suteikia
loséjui dar 1-3 ,, Tesla sukimus* (,,Tesla Spins®).

»Laukiniai“ (,,Wild) simboliai nebus surenkami tada, kai pasirodys ,laiko tarpo
suaktyvinimo* (,,Timelapse Trigger).

Visi ,,jkrauti laukiniai® (,,Charged Wilds®) iSsikraus paskutiniam sukimui ir atsitiktiniu
biidu bus padéti atitinkamame btigne.

Per paskutinj sukimg ,,laiko tarpo suaktyvinimas“ (,,Timelapse Trigger*)v isada suteikia 3
,»Lesla sukimus® (,,Tesla Spins®).
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,Laiko tarpo suaktyvinimo* (,, Timelapse Trigger) simbolis pavirsta i ,,laukinj* (,,Wild*),
kai suteikia ,, Tesla sukimus* (,,Tesla Spins®).

ISmokéjimy tvarka

Sutampantys laiméjimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.

Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSing.

ISmokamas didziausias aktyvios statymo linijos laiméjimas, padauginus i§ linijos statymo.

35. LOSIMAS ,,TORAS — PLAKTUKO LAIKAS“ (, THOR HAMMER TIME*)

35.1.

35.3.

35.4.

35.5.

35.6.

Pagrindiné loSimo informacija

,Loras — Plaktuko Laikas* — tai lo§imas, turintis 5 biignus, 3 eiles ir 13 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 232 800,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis aktyvuoja bet kurj simbolj, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolius.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

»Toro SvieCiantis premijos* (,,Thor‘s Lightning Bonus*) simbolis

3-7 atsitiktiniu btdu atsirandantys lipnieji ,,Jaukiniai“ (,,Wild*) pasirodys biignuose
pagrindiniame loSime.

2—4 atsitiktiniu biidu atsirandantys lipnieji ,,laukiniai® (,,Wild*) pasirodys btignuose per
»Asgardo sukimus® (,,Asgard Spins®).

1-2 lipniyjy ,,Wild*“ biignai pasirodys biignuose tiek pagrindiniame loSime, tiek per
»Asgardo sukimus® (,,Asgard Spins®).

Maksimalus daugiklis per ,,Asgardo sukimus* (,,Asgard Spins*) yra 4 kartai.

»Runy naikinimo* (,,Rune Raze*) funkcija
Si funkcija yra atsitiktinai aktyvuojama bet kokio sukimo metu. Kai §i funkcija
aktyvuojama, visos ,,runos® (,,Rune) virsta vienu specialiu ,,runy* (,,Rune*) simboliu.

»Plaktuko* (,, Hammer Time*) funkcija

Si funkcija atsitiktinai suaktyvinama bet kurio sukimo metu. Kai $i funkcija aktyvuojama,
»ziedo® (,,Ring®), ,taurés® (,,Goblet™), ,kirvio“ (,,Axe*), ,,8almo* (,,Helmet“) ir ,,Toro
plaktuko* (,,Thor‘s Hammer*) simboliai virsta , Toro plaktuko* (,,Thor‘'s Hammer*)
simboliais.

»Sklaidos energijos kaupimo* (,,Scatter Energy Collect) funkcija

Du ar daugiau ,,sklaidos (,,Scatter*) simboliai suaktyvina ,,sklaidos energijos kaupimo*
(,,Scatter Energy Collect”) funkcijg, iSlaisvinant Sios funkcijos galig pasiekti ,,Asgardo
sukimus* (,,Asgard Spins®).
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35.7.

35.8.

Kol bugnuose yra bent kiek ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simboliai pasislenka zemyn ir persuka visus biignus be ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy.
»Asgardo sukimai“ (,,Asgard Spins*) aktyvuojami, jei loséjas ,,surenka energija“ i trijy
»sklaidos® (,,Scatter”) simboliy. ,,Asgardo sukimuose” (,,Asgard Spins®) bet kuri
papildoma ,,sklaidos* (,,Scatter) energija suteikia loséjui du papildomus sukimus.

»Asgardo sukimai® (,,Asgard Spins*)

Siy sukimy metu penktame biigne yra aktyvuojamas ,,Toro §viediantis premijos* (,,Thor*s
Lightning Bonus*) simbolis.

Tol, kol ,,Toro Svie€iantis premijos* (,,Thor‘s Lightning Bonus*) simbolis yra matomas
bugnuose, jis suteiks los¢jui papildoma funkcijg uz kiekvieng $io simbolio stumtelé€jima.

ISmokéjimy tvarka
Sutampantys laimejimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.
ISmokamas didZiausias aktyvios statymo linijos laiméjimas, padauginus i§ linijos statymo.

36. LOSIMAS ,,AKHENATENO KAPAS“ (,TOMB OF AKHENATEN%)

36.1.

36.2.

36.4.

Pagrindiné loSimo informacija

»Akhenateno Kapas® — tai loSimas, turintis 5 biignus, 3 eiles, 13 loSimo simboliy ir 15
atskiry sukimosi padéciy.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 626 100,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,premijos (,,Bonus‘)
simbolj.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5 btignuose.

»Lipny laiméjimy sukimai“ (,,Sticky Win Spins*)

Bet koks laim¢jimas suaktyvina ,,lipny laiméjimy sukimus* (,,Sticky Win Spins®).

Sie sukimai suteikia iki 3 persukimy tam, kad pereiti j kita lygj. Pirmi du lygiai prideda
papildomas eiles, o paskutinis lygis nelaiméjusiose pozicijose suteikia persukima.

Jei laim¢jimo suma padidéja pirmuose dvejuose lygiuose, viena i§ naujyjy laiméjimo
pozicijy virSutinéje eilutéje yra pakeiciama i ,,laukinj“ (,, Wild*‘) simbol;.

Paskutinis loSimo lygis suteikia galimybe loSime atsirasti ,,piramidés laukiniam*
(,,Pyramid Wilds*) simboliui.

»Piramidés laukiniai“ (,,Pyramid Wilds*) simboliai

»Piramidés laukiniai“ (,,Pyramid Wilds®) simboliai atsiranda ant sukimosi pozicijos
paskutiniame ,,lipny laiméjimy sukimo* (,,Sticky Win Spins*) lygyje, daugiausiai po vieng
kiekviename stulpelyje.
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36.5.

36.6.

36.7.
36.7.1.

36.7.2.

,Piramidés ratas® (,,The Pyramid Wheel*) ant biigno suaktyvina ,,piramidés laukinj
(,,Pyramid Wilds*) simbolj, jei raudona atkarpa atsiranda ant piramidés virSaus.

Kai ,piramidés laukinis® (,,Pyramid Wilds*) simbolis pasirodo biigne, visi simboliai
(iSskyrus ,,premijos” (,,Bonus®) ir ,laukinius“ (,,Wild*) simbolius) bus pakeisti
,piramidés laukinius® (,,Pyramid Wilds*) simbolius.

Iprasti ,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai, esantys vir§ ,,piramidés laukiniy“ (,,Pyramid
Wilds*) simboliy bus pakei¢iami dvigubais ,,Jaukiniais* (,, Wild*") ir bus skai¢iuojami kaip
du simboliai.

»Akhenateno sukimai“ (,,Akhenaten Spins*)

Trys ar daugiau ,,premijos® (,,Bonus) simboliai suaktyvina ,,Akhenateno sukimus‘
(,,Akhenaten Spins®). Trys ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai suteikia 8 sukimus. Bet kurie
papildomi ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai suteikia 2 papildomus sukimus kiekvienam
simboliui.

»Akhenateno sukimy“ (,,Akhenaten Spins*) metu kiekvienas ,lipny laime¢jimy sukimas*
(,,Sticky Win Spins*) padidina laiméjimo daugiklj, kuris sukimy metu nesikeicia.
»Akhenateno sukimy®“ (,,Akhenaten Spins®“) metu kiekvienas ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolis suteikia vieng papildomg ,,Akhenateno sukima* (,,Akhenaten Spins*).

ISmokéjimy tvarka
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.
Laiminti kombinacija mokama i$ kairés  deSing.

Funkcijos pirkimas (,,Buy bonus*)

»Akhenateno sukimai* (,,Akhenaten Spins*) su 8 nemokamais sukimais:

Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma, 65 kartus didesn¢ uz statymg. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 40,00 EUR.

»Akhenateno sukimai® (,,Akhenaten Spins*) su 12 nemokamy sukimy:

Premijos funkcijg galima nusipirkti uz suma, 105 kartus didesn¢ uz statyma. Maksimalus
galimas statymas perkant funkcijg Siame loSime yra 40,00 EUR.

37. LOSIMAS ,,NEFERTITES KAPAS* (,TOMB OF NEFERTITI¥)

37.1.

Pagrindiné loSimo informacija

»Nefertites Kapas* — tai loSimas, turintis 5 buignus, 3 eiles, 12 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimeéjimas yra 376 800,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolj.

Sis simbolis néra pakartotinai i§sukamas ,,laiméjimo persukimy* (,,Win Re—spins*) metu.
»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj i tokj, kuris uztikrina didziausig imanoma
laimincig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.
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37.3.

37.6.

37.7.

Laiméjimas suteikia pakartotinj sukimg su padidintu daugikliu; daugiausia gali biti suteikti
2 pakartotiniai sukimai.

Pasirodg 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy, o kiekvienas
papildomas ,,premijos® (,,Bonus) simbolis suteikia 5 papildomus sukimus.

»Laiméjimy persukimai“ (,, Win Re—spins®)

Laiméjimas suteikia loséjui pakartotinj sukima; gali biiti suteikti daugiausia 2 pakartotiniai
sukimai.

Visi laimintys simboliai laiméjimo linijoje (iSskyrus ,laukinius® (,,Wild*) simbolius)
pakartotinai sukami iki dviejy karty, kur pirmas ir antras pakartotiniai sukimai turi
atitinkamai 2 karty ir 3 karty daugiklius.

wLaukinis raideris* (,, Wild Raider*)
Si funkcija pagrindiniame loSime suaktyvinama atsitiktinai.
2-9 ,laukiniai“ (,,Wilds*) simboliai gali pasirodyti 3—juose centriniuose biignuose.

sNefertités prakeiksmas* (,,Curse of Nefertiti)

Si funkcija pagrindiniame lo§ime suaktyvinama atsitiktinai.

Centriniuose blignuose visos 9 padétys yra sinchronizuojamos ir atskleidzia vienoda
simbolj visose padétyse.

Laiminc¢iy pakartotiniy sukimy metu visos 9 centrinés padétys yra sukamos pakartotinai,
jei néra ,,laukinio* (,,Wild*) simbolio.

»Raiderio sukimai* (,,Raider Spins*)

»Raiderio sukimai* (,,Raider Spins*) jjungiami, kai yra 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus‘)
simboliy per bet kurj sukima.

Sios funkcijos metu lo$¢jui yra suteikiama 10 sukimy ir po 5 papildomus sukimus uz
kiekvieng papildomg ,,premijos* (,,Bonus*) simbolj.

Funkcija ,,Jaukinis raideris® (,,Wild Raider) yra suaktyvinama uz kiekvieng ,raiderio
sukima* (,,Raider Spins®) ir suteikia vieng ,,laukinj (,,Wild*‘) simbolj vienoje 1§ padéciy
viduriniuose 3 biignuose.

»Raiderio sukimai (,,Raider Spins‘) pakartotinai suaktyvinami su ,,premijos* (,,Bonus*)
simboliais; kiekvienas ,,premijos* (,,Bonus*) simbolis prideda papildomg sukima.

ISmokéjimy tvarka
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.
Laiminti kombinacija mokama i$ kairés i deSing.

38. LOSIMAS ,,ANTKAPIS“ (,TOMBSTONE%)

38.1.
[ ]

Pagrindiné loSimo informacija

,»ZAntkapis® — tai loSimas, turintis 5 biignus, 23 eiles ir 12 loSimo simboliy.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 145 600,00 EUR.
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38.2.

38.5.

38.6.

Pagrindinis loSimas

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
ir ,,premijos* (,,Bonus®).

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanoma
laiminc¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentele.

»UZdrausti laukiniai“ (,,Outlaw Wilds*) simboliai

,UZdrausti laukiniai (,,Outlaw Wilds*) simboliai yra 3 eiliy auks¢io bei atsiranda 2, 3 ir
4—ame blignuose.

Sie simboliai lo§ime visada pasislenka, kad tapty visiskai matomi.

Uz kiekvieng ,,uzdrausta laukinj“ (,,Outlaw Wilds*) pasislinkimo Zzingsnj laimejimo
daugiklis padidinamas 1— etu.

» Leisingumo sukimai* (,,Justice Spins*)

Pasirodzius ,Serifo Zenkliuko* (,,Sheriff Badge®) ir ,,MarSalo Zenkliuko* (,,Marshall
Badge®) simboliams 1-ame ir 5—ame biignuose suteikiami trys ,teisingumo sukimai‘
(,,Justice Spins®).

,Uzdrausti laukiniai® (,,Outlaw Wilds*) simboliai ,,prilimpa“ ir iSlieka per visus
»teisingumo sukimus® (,,Justice Spins®).

»GinklaneSiy sukimai“ (,,Gunslinger Spins*)

LoSime pasirodzius trims ,,sklaidos® (,,Scatters®) yra suteikiama deSimt ,,ginklaneSiy
sukimy* (,,Gunslinger Spins*).

,UZzdrausti laukiniai (,,Outlaw Wilds*“) simboliai suteikia laiméjimo daugiklj, kuris
»prilimpa“ ir i§lieka visos funkcijos metu.

Uz kiekvieng ,,uzdrausto laukinio* (,,Outlaw Wilds*) simbolio pasislinkimo Zzingsnj
laiméjimo daugiklis padidinamas 1— etu.

Pasirodzius papildomam ,,uzdraustam laukiniui*“ (,,Outlaw Wilds*) simboliui daugiklis
padidinamas 1—etu.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliai suteikia papildomy sukimy:

o 1 ,sklaidos* (,,Scatter) suteikia 1 papildoma sukima;

o 2,sklaidos® (,,Scatter) suteikia 3 papildomus sukimus.

»Premijos sukimai“ (,,Bounty Spins*)

Sie sukimai suaktyvinami pasirodzius ,Serifo zenkliuko* (,,Sheriff Badge®), trims
»sklaidos® (,,Scatters®) ir ,,MarSalo Zenkliuko* (,,Marshall Badge*) simboliams.

LoSime pasirode ,,uzdrausti laukiniai (,,Outlaw Wilds*) simboliai ,,prilimpa“ prie buigny
ir suteikia laiméjimo daugiklj uz kiekvieng pasislinkima.

Uz kiekvieng ,,uzdrausto laukinio® (,,Outlaw Wilds®) simbolio pasislinkimo Zingsnj
laimejimo daugiklis padidinamas 1— etu.

Pasirodzius papildomam ,,uzdraustam laukiniui* (,,Outlaw Wilds*) simboliui, daugiklis
padidinamas 1—etu.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia papildomy sukimy:

o 1,sklaidos* (,,Scatter) suteikia 1 papildoma sukima;

o 2 ,sklaidos® (,,Scatter) suteikia 3 papildomus sukimus.

48



38.7. ISmokéjimy tvarka
e Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSing.
e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

39. LOSIMAS ,,ANTKAPIS ATA“ (, TOMBSTONE R.L.P¥)

39.1. Pagrindiné loSimo informacija
e  Antkapis ATA* — tai 5 bugny, 2—3-3-3—1 eiluciy, ir 108 laim¢jimo biidy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 7,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

39.2. LoSimo taisyklés

e Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

e Visi Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai gali pakeisti bet kuriuos kitus simbolius i§skyrus ,,baty
kalvos sklaidos* (,,Boothill Scatter) ir ,,pakarkim juos aukstai sklaidos* (,,Hang‘em High
Scatter*) simbolius.

e 5 loSimo biignas turi Sias funkcijas:

o 5 bugne i8kritg simboliai yra skai¢iuojami kaip dvigubi simboliai;

o 5 biigne nekrenta zemos vertés simboliai;

o ,Laukinis® (,,Wild*), ,,xDalijimo laukinis* (,,xSplit Wild*) ir ,,baty kalvos sklaidos*
(,,Boothill Scatter*) simboliai iSkrenta tik pagrindiniame ir ,,pakarkim juos aukstai*
(,,Hang‘em High*) nemokamy sukimy loSimuose;

o ,,Baty kalvos* (,,Boothill*) nemokamy sukimy metu 5 biigne iSkrenta tik 5 ,,kaubojy*
(,,Cowboy*) simboliai.

e Pagrindiniame loSime los¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu padidéja loS¢jo Sansai suaktyvinti nemokamus sukimus. Pasirinkus $ig
funkcijg, 2 buigne garantuotai iSkrenta ,,pakarkim juos aukstai sklaidos* (,,Hang‘em High
Scatter”) simbolis. Suaktyvinus funkcija, pagrindinio statymo suma padidéja 10%.
Funkcija tampa neaktyvi, kai loséjas jg iSjungia.

39.3. ,Laukiniai* (,, Wild“) simboliai
e [oSime yra keliy risiy ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai:

o Iprastas ,laukinis*“ (,,Wild*) simbolis gali i8kristi 2, 3, 4 ir 5 biignuose;

o Bigna,xDalijimo laukinis* (,,xSplit Wild*) simbolis gali i8kristi tik 2, 3 ir 4 blignuose.
I8krites bligng ,,xDalijimo laukinis® (,,xSplit Wild*“) simbolis, biigne kuriame i8krito,
padvigubina simboliy skai¢iy juos per pus¢ padalindamas;

o ,xDalijimo laukinis* (,,xSplit Wild*) gali iSkristi tik 5 btigne ir yra 2 simboliy aukscio.
Jei ,xDalijimo laukinis® (,,xSplit Wild*) simbolis padalina ,,pasislenkantj laukinj*
simbolj, ,,xStimimo laukinio* (,,xNudge Wild*) simbolio daugiklis padvigub¢ja. Jei
i8krenta ,,xDalijimo laukinis* (,,xSplit Wild*) simbolis, jis padalina simbolius kairéje
1 18 4 atsitiktinai parinkty skirtingy biidy:
= 4 simbolius virSutinéje eiléje;
= 4 simbolius apatingje eil¢je;
= 3 simbolius viduringje eiléje, 2, 3 ir 4 bugnuose ir 1 simbolj 1 biigno virSuje;
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39.4.

39.5.

39.6.

= 3 simbolius viduringje eiléje, 2, 3 ir 4 bugnuose ir 1 simbolj 1 biigno apacioje.

o ,.xStamimo laukinis“ (,,xNudge Wild*) simbolis atitinka ,,sukrautg laukinj* (,,Stacked
Wild*“) simbolj ir iSkritgs visuomet pasislenka aukStyn arba Zemyn taip, kad biity
matomas per visg bligng. Kiekvienas simbolio pasislinkimas per 1 bligno pozicija
padidina ,,xStimimo laukinio® (,,xNudge Wild*) simbolio daugiklj 1. Jei iskrito
daugiau kaip vienas ,,xStimimo laukinis“ (,,xNudge Wild*) simbolis, daugikliai,
esantys ant simboliy, yra sudedami. ,,xStimimo laukiniai (,,xNudge Wild*) simboliai
gali i8kristi tik 2, 3 ir 4 bugnuose.

»XRIP* funkcija

Bet koks sukimas pagrindiniame arba nemokamy sukimy loSime, kurio metu susidaro
derinys, kurio laiméjimas pagal laiméjimy lentel¢ yra maZesnis uZz pagrindinj statyma,
suaktyvina , xRIP* funkcija. Si funkcija reikia, kad toks laiméjimas yra neismokamas.

»Pakarkim juos aukstai*“ (,,Hang‘em High*) funkcija

»Pakarkim juos aukstai sklaidos® (,,Hang‘em High Scatter”) simboliai gali iSkristi tik
pagrindiniame loSime 2, 3 ir 4 biignuose. ISkrit¢ 3 ,,pakarkim juos aukstai sklaidos*
(,,Hang‘em High Scatter*‘) simboliai suaktyvina 8 nemokamus sukimus. Jei ,,pakarkim juos
aukstai sklaidos* (,,Hang‘em High Scatter) simbolis buvo padalintas pagrindiniame
loSime, jis vis tiek yra skaiCiuojamas kaip vienas simbolis suaktyvinant nemokamus
sukimus, taciau suteikia 1 papildoma nemokama sukima, jei funkcija suaktyvinama.
Funkcijos metu laiméjimo daugiklj padidina ,,laukinis® (,,Wild*) (x1), buigng ,,xDalijimo
laukiniai (,,xSplit Wild*) (x2), ,,xDalijimo laukiniai“ (,,xSplit Wild*) (x2) ir ,,xStiimimo
laukiniai (,,xNudge Wild*) (x1—x3) simboliai.

Laim¢jimo daugiklis aktyvus iki funkcijos pabaigos.

Jei funkcijos metu iSkrenta ,,baty kalvos sklaidos* (,,Boothill Scatter) simbolis, nemokami
sukimai pakei¢iami ,,baty kalvos* (,,Boothill*) nemokamais sukimais ir loS¢jui suteikiami
2 papildomi nemokami sukimai.

Jei pagrindiniame loSime iSkrenta tik 2 ,,pakarkim juos aukstai sklaidos* (,,Hang‘em High
Scatter®) simboliai, jie yra pakei¢iami bugng ,xDalijimo laukiniais* (,,xSplit Wild*)
simboliais.

»Baty kalvos* (,,Boothill*) funkcija

,»Baty kalvos sklaidos* (,,Boothill Scatter*) simbolis gali i8kristi tik paskutiniame biigne ir
,»pakarkim juos aukstai* nemokamy sukimy metu.

Jei Sis simbolis iSkrenta kartu su 3 ,,pakarkim juos aukstai sklaidos* (,,Hang‘em High
Scatter‘) simboliais pagrindiniame loSime, lo$¢jui suteikiami 10 ,,baty kalvos* (,,Boothill*)
nemokami sukimai.

Funkcijos metu laim¢jimo daugiklj padidina ,,laukinis® (,,Wild*) (x1), biigna ,,xDalijimo
laukiniai*“ (,,xSplit Wild*) (x2) ir ,,xStimimo laukiniai“ (,,xNudge Wild“) (x1-x3)
simboliai.

Laiméjimo daugiklis aktyvus iki funkcijos pabaigos.

Jei funkcijos metu paskutiniame biigne iSkrenta 1 i§ 5 , kaubojy* (,,Cowboy*) simbolis,
blignuose esantys tokie patys ,.kaubojaus* (,,Cowboy*) simboliai pakei¢iami ,,Jaukiniais*
(,, Wild*) simboliais.
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Kiekvieno sukimo metu, iskritusiems ,,kaubojaus® (,,Cowboy*‘) simboliams yra taikomas
atsitiktinai parinktas laiméjimo daugiklis: x5 —x999.

Jei iskrenta ,baty kalvos sklaidos* (,,Boothill Scatter) simbolis, kuris nesuaktyvina
nemokamy sukimy, 5 blignas sukamas pakartotinai ir jame iSkrenta 1 i§ 5 ,kaubojy*
(,,Cowboy*) simbolis. Visi iskrit¢ Sio ,kaubojaus® (,,Cowboy*) simboliai tampa
»laukiniais® (,,Wild*) simboliais su atsitiktiniais laiméjimo daugiklis nuo x5 iki x999.

40. LOSIMAS ,,TRAKTORIAUS SPINDULYS“ (, TRACTOR BEAM¥)

40.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,» T raktoriaus Spindulys® — tai loSimas, turintis 5 biignus, 3 eiles ir 10 lo§imo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 340 800,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®).

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj ] tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacijg laiméjimo linijoje pagal iSmoky lentele.

»Pagrobimo sukimus® (,,Abduction Spins*) suaktyvina trys arba daugiau ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simboliy:

o Trys ,sklaidos® (,,Scatter)simboliai suteikia 7 sukimus;

o Keturi ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 9 sukimus;

o Penki ,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai suteikia 12 sukimy.

Funckcijos ,,spinduliuok juos!“ (,,Beam ‘Em Up!“) ir ,,klony puolimas!* (,,Clone Attack!*)
atsitiktiniu budu suaktyvinamos per bet kurj sukimg pagrindiniame loSime.

ISmokéjimy tvarka

Laiminti kombinacija mokama i$ kairés  desing.

Sutampantys laim¢jimai keliose laiméjimo linijose yra iSmokami kartu.
ISmokamas didZiausias laim¢jimas aktyvioje laiméjimo linijoje.

41. LOSIMAS ,,TIKRAS TVIRTUMO ISBANDYMAS* (,, TRUE GRIT REDEMPTION%)

41.1.

41.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,» L1kras Tvirtumo ISbandymas‘ — tai 6 buigny, 5 eiluciy, nuo 240 laim¢jimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laimintj derinj sudar¢ simboliai
pasalinami, o ] jy pozicijas iSkrenta nauji simboliai. Tai tesiasi, kol nesusidaro laimintys
deriniai.
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41.3.

41.4.

41.5.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,tvirtos merginos* (,,Grit Girl*) simbolius.

VirSutinio horizontalaus biigno 3 pozicijose gali iSkristi tik personazy ir ,laukinis*
(,Wild*“) simboliai. Jei Siame biuigne iskritusio personazo simbolis sutampa su
pagrindiniame loSime buigne iskritusiu simboliu, abu simboliai paver¢iami ,,Jaukiniais*
(,, Wild*) simboliais.

Apatinio horizontalaus biigno 4 pozicijose slepiasi personazy ir specialieji simboliai, kurie
yra ,,xStimimo laukinis® (,,xNudge Wild®), ,transformatorius* (,,Transform®), ,,bligny
daliklis* (,,Reel Split*), ,laukinis* (,,Wild*), ,xBudai* (,,xWays*) ir uzkreCiamas
»Hlaukinis® (,,Wild*). Palioje deSiniausioje Sio biigno pozicijoje visada slepiasi lipnus
Hlaukinis® (,,Wild*) simbolis su daugikliu, kuris yra atrakinamas ,numiréliy sukimy*
(,,Dead Spins*) funkcijos metu. Lipnaus ,,Jaukinio* (,, Wild*“) simbolio daugiklis, kiekvieno
simboliy kritimo metu, padid¢ja 1.

Pagrindiniuose loSimo biignuose iSkrenta jprasti, ,Jlaukiniai® (,,Wild*), ,sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,tvirtos merginos* (,,Grit Girl*) simboliai. Sie simboliai gali biiti paveikti
vir§utinio ir apatinio horizontaliy biigny. Siuose biignuose taip pat yra ir uzrakintos
pozicijos, kurios atrakinamos jstrizai. 1 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolis atrakina pirmas 4
pozicijas, 2 ,,sklaidos (,,Scatter) simbolis atrakina sekancias 3 pozicijas, 3 ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolis atrakina dar sekancias 2 pozicijas ir 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis
atrakina paskutine uzrakintg pozicija.

»XStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis

Sukrautas ,xStumimo laukinis® (,,xNudge Wild“) simbolis slepiasi apatiniame
horizontaliame biigne ir i8krit¢s visada pasislenka aukstyn taip, kad biity pilnai matomas.
Kiekvienas simbolio pasislinkimas per 1 biigno pozicijg aukstyn padidina ,,xStiimimo
laukinio* (,,xNudge Wild*) daugikl] 1. Jei ,xStumimo laukinis* (,,xNudge Wild*)
pasislenka virs kito ,,Jaukinio* (,,Wild*) simbolio, jo daugiklis padid¢ja papildomu 1. Jei
»XStuimimo laukinis® (,,xNudge Wild*“) pasislenka vir§ padalinto ,,laukinio® (,,Wild*)
simbolio, padalintas ,laukinis* (,,Wild*) skaiiuojamas kaip vienas simbolis ir prie
»XStimimo laukinio® (,,xNudge Wild*“) daugiklio prideda 1. Jei ,,xStimimo laukinis*
(,,xNudge Wild*“) netampa laimingo derinio dalimi, jis grjZta j savo pozicijg ir sekancio
simboliy kritimo metu vél slenka aukStyn, didindamas daugiklj. Jei iSkrenta keli
,»xStimimo laukiniai (,,xNudge Wild*) simboliai, jy daugikliai yra sudedami.

»xBudai“ (,,xWays*) simbolis

Simbolis ,,xBiidai* (,,xWays*) gali iSkristi bet kur bignuose, iSskyrus virSutinj horizontaly
biigng. UZkreciantis simbolis ,,xBudai*“ (,xWays*) gali iSkristi tik apatinio biigno
pozicijose. ISkrites simbolis tampa jprastu iSmokanciu simboliu bei atskleidzia 2-3 tos
pacios riisies simbolius, padidindamas laimejimo varianty skaiciy. Tuo tarpu uzkreciantis
simbolis ,,xBudai“ (,,xWays*) atskleidzia tik 2 simbolius ir aktyvuotas uzkrecia
pagrindiniuose loSimo biignuose visus kitus tokius pat simbolius, kad $ie i$siplésty iki tokio
paties dydzio. Vienu metu iSkrit¢ keli simboliai ,,xBiidai* (,,xWays®) vienas kito
nepaveikia ir gali uzkrésti simbolj tik vieng karta to paties simboliy kritimo metu.

»Biigny daliklis* (,,Reel Split*) simbolis
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41.6.

41.7.

41.8.

41.9.

Simbolis ,,bugny daliklis“ (,,Reel Split“) dalina j dvi dalis per puse visus simbolius,
esancius biigne vir$ jo, taip padvigubindamas jy skaiCiy ir tuomet iSnyksta, o apatinis
bugnas pasislenka i kaire. ,,Biigny daliklis* (,,Reel Split™) gali iskristi tik apatinio biigno
pozicijose. Sis simbolis nedalina ,.tvirtos merginos“ (,,Grit Girl*) simbolio, o vietoje to
padvigubina $io simbolio iSmokéjimo daugiklj.

» Iransformatoriaus® (,,Transform*) simbolis

,» I ransformatoriaus® (,,Transform®) simbolis gali iSkristi tik apatinio biigno pozicijose ir
pavercia visos to paties tipo simbolius, iSskyrus simbolius virSutiniame biigne, ] tg patj
simbolj. Pavyzdziui: ,transformatoriaus® (,,Transform*) simbolis visus personazo
simbolius pavercia to paties personazo simboliu arba visus zemos vertés simbolius (,,A*,
K ,,Q%, ,,J¢, ,,10%) pavercia tos pacios riiSies Zemu simboliu. Pats ,transformatoriaus*
(,, Transform*) simbolis pasivercia taip pat.

» I'virtos merginos“ (,,Grit Girl*) simbolis

,»Lvirtos merginos® (,,Grit Girl*) simbolis gali i8kristi tik 1 — 4 pagrindiniuose loSimo
bugnuose. Uz §] simbolj yra iSmokama tik tada, kai jis pasirodo 3 ir daugiau bugny. Jei
»tvirtos merginos® (,,Grit Girl*) simboliai iSkrenta 3 biignuose, laiméjimo iSmokéjimas yra
lygus statymo suma x 25, jei 4 biignuose — statymo sumas x 500. Bet koks ,,tvirtos
merginos (,,Grit Girl®) simboliy laiméjimas padauginamas i§ daugiklio, nurodyto ant
lipnaus ,,laukinio* (,,Wild*“) simbolio, neatsizvelgiant | tai, ar jis yra atrakintas, ar ne.

wKankinimo* (,, Torture*) funkcija

Iskrite 3 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai 1 — 4 biignuose, suaktyvina ,.kankinimo*
(,,Torture*) funkcijg, kurios metu loséjui suteikiami 8 nemokami sukimai. Bet kuris
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolis, paveiktas ,biigny daliklio“ (,,Reel Split) simbolio,
suteikia lo$éjui 1 nemokamg sukimg uz padalinto simbolio papildomg dalj. ,,Sklaidos*
(,,Scatter*) simboliai gali biiti padalinti ,,biigny daliklio* (,,Reel Split*) tik tuomet, kai
iSkrenta to paties simboliy kritimo metu. Jei pirmiau iSkrito vienas simbolis, o sekanciu
simboliy kritimu iskrito kitas, simboliai vienas kito nepaveikia. Nemokamy sukimy metu
loSimo laukas padidés, o uzrakintos pozicijos bus atrakintos iki funkcijos pabaigos. Lipnus
»laukinis® (,,Wild*) simbolis apatiniame deSiniame bligny kampe liks uZrakintas, taciau
daugins ,tvirtos merginos® (,,Grit Girl*) simbolio laim¢jimus. Jei iSkrenta 4 simbolis
»sklaidos* (,,Scatter), ,kankinimo* (,,Torture*) funkcija perkeliama ] ,mirusiyy*
(,,Dead*) funkcija bei pridedami 2 papildomi nemokami sukimai ir po 1 nemokama sukima
uz padalinto ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolio papildoma dalj.

»Mirusiyjy® (,,Dead*) funkcija

I8krite 4 simboliai ,,sklaidos* (,,Scatter*) 1-4 buignuose, suaktyvina ,mirusigyjy* (,,Dead*)
funkcija, kurios metu loS¢jui suteikiama 10 nemokamy sukimy. Bet kuris ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolis, paveiktas ,,bligny daliklio* (,,Reel Split*) simbolio, suteikia los¢jui 1
nemokama sukimg uz padalinto simbolio papildoma dalj. ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai
gali buti padalinti ,,biigny daliklio* (,,Reel Split*) tik tuomet, kai iSkrenta to paties simboliy
kritimo metu. Jei pirmiau i8krito vienas simbolis, o sekan¢iu simboliy kritimu ikrito kitas,
simboliai vienas kito nepaveikia. Nemokamy sukimy metu loSimo laukas padidés, o
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uzrakintos pozicijos bus atrakintos iki funkcijos pabaigos jskaitant ir lipny ,Jlaukinj*
(,,Wild*) simbolj su daugikliu, esantj apatiniame deSiniame bigny kampe.

42. LOSIMAS ,KARIU KAPINIU XSTUMIMAS® (,WARRIOR GRAVEYARD
XNUDGE¥)

42.1.

42.4.

42.5.

42.6.

Pagrindiné loSimo informacija
,»Kariy Kapiniy xStiimimas* — tai loSimas, turintis 6 biignus, 3 eiles ir 15 loSimo simboliy.
Minimalus statymas yra 0,25 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 979 700,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimincig kombinacijg laiméjimo linijoje pagal iSmoky lentelg.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis nebus skai¢iuojamas kaip ,,sklaidos* (,,Scatter) kai yra
suaktyvinamas premijos loSimas.

»Kapiniy sukimy* (,,Graveyard Spins*) ir ,,mirtiny sukimy* (,,Death Spins*) funkcijy metu
nlaukinio® (,,Wild*) simbolio daugiklis bus pridétas prie lipniojo daugiklio ir tada
susumuotas su ,.kariy* (,,Warrior*) daugikliais.

wLaukiniy antkapiy xStumimas* (,,xNudge Tombstone Wilds*)

Trijy eiliy dydzio ,,Jaukiniai (,,Wild*‘) simboliai atsiranda ant 2, 3 4 ir 5 biigny ir visada
pasislinks taip, kad biity pilnai matomi.

Kiekvienas pasislinkimas padidina ,,laukinio® (,,Wild*) simbolio daugiklj vienetu.

Keli ,,Jaukiniy* (,,Wild*) simboliy daugikliai yra sudedami kartu.

»Kariy puolimas® (,,Warrior Attack®):
Si funkcija suaktyvinama kai loSime pasirodo trys ar daugiau vienody ,.kariy* (,, Warrior)
simboliy.

»Kapiniy sukimai“ (,,Graveyard Spins*)

3, 4 arba 5 ,,sklaidos (,,Scatter*) simboliai atitinkamai suaktyvina 8, 10 arba 12 ,,kapiniy
sukimy* (,,Graveyard Spins®).

»Antkapio laukinis® (,,Tombstone Wild*“) simbolis suteikia neribota daugikli, kuris
»prilimpa“ visos funkcijos metu.

»Antkapio laukiniam* (,,Tombstone Wild*) simboliui kaskart pasislinkus per Zingsnj,
daugiklis yra padidinamas vienetu.

»Kapiniy sukimy“ (,,Graveyard Spins®“) metu ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis kaskart
suteikia po vieng papildoma sukima.

»Mirtini sukimai* (,,Death Spins*)

6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suaktyvina 14 ,mirtiny sukimy* (,,Death Spins®).
»Antkapio laukinis“ (,,Tombstone Wild*“) simbolis ,,prilimpa“ prie biigny ir suteikia
papildoma daugiklj uz kiekvieng pasislinkima.
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42.7.

,Antkapio laukiniam* (,,Tombstone Wild*) simboliui kaskart pasislinkus per Zingsnj,
daugiklis yra padidinamas vienetu.

,Mirtiny sukimy“ (,,Death Spins‘) metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis kaskart suteikia po
vieng papildomg sukima.

ISmokéjimy tvarka
Laiminti kombinacija mokama i$ kairés j deSing.
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami kartu.

43. LOSIMAS ,,XKELIAI KAUPEJAS XDALIJIMAS“ (,XWAYS HOARDER XSPLIT*)

43.1.

43.3.

Pagrindiné loSimo informacija

»xKeliai Kaupg¢jas xDalijimas* — tai 5 buigny, 3 eiliy ir nuo 243 iki 95 760 laiméjimo budy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 103 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama 1§ kairés j deSing.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomag
laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.

ISmokama uz sutampancius laiméjimus keliose kombinacijose.

LoSimo funkcijos

»XxKelig“ (,,xWays*) simbolis: ,,xKeliy“ (,,xWays*) simbolis atsiranda ant trijy viduriniy
bugny. ,,xKeliy*“ (,,xWays*) simbolio savybés:

o atskleidzia atsitiktinj jprastg simbolj;

o L,xKeliy“ (,,xWays”) simbolio dydis gali biiti nuo 2 iki 4 simboliy.

»XxDalijimo laukinis* (,,xSplit Wilds*) simbolis: ,,xDalijimo laukiniai“ (,,xSplit Wild*)
simboliai pagrindiniame loSime gali atsirasti tik ant trijy paskutiniy biigny. ,,xDalijimo
laukiniai® (,,xSplit Wild*) simboliai padalija visus simbolius ] kair¢ toje pacioje eilutéje.
Jei simbolis padalytas daugiau nei vieng karta, jis bus rodomas su daugikliu. Kai
»XxDalijimo laukiniai“ (,,xSplit Wild*) simboliai padalija ,,xKeliy*“ (,,xWays*) simbolius,
»xKeliy* (,,xWays*) daugiklis bus padvigubintas kiekvienam padalijimui.

,Bunkerio uzpuolimo sukimai — dykvietés sukimai* (,,Bunker Raid Spins — Wasteland
Spins*): 3 arba 4 ,,sklaidos (,,Scatter*) arba ,,super sklaidos* (,,Super Scatter*) simboliai
suaktyvina atitinkamai 7 arba 10 ,,bunkerio uzpuolimy“ (,,Bunker Raid*) sukimus.
»xKeliy*“ (,,xWays*) simbolis iSlieka lipnus visos funkcijos metu. Kiekvienas naujas
»xKeliy* (,,xWays*) simbolis suteikia +1 sukima.

44. LOSIMAS ,,BENJI NUZUDYTAS VEGASE* (,,BENJI KILLED IN VEGAS*)
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44.1.
[ ]

44.2.

44.3.

44.4.

44.5.

44.6.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Benji Nuzudytas Vegase — tai 5 buigny, 3 eiliy ir 7776 laim¢jimo budy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Kai iSsukamas aukstos iSmokos simbolis ir yra pilnai matomas bet kuriame i§ pirmyjy 3
bugny, suaktyvinama funkcija, kurios metu kitas toks pats simbolis, kuris néra pilnai
matomas, pasistums taip, kad tapty matomu, o uz kiekvieng stumteléjimg simbolio
daugiklis padidéja +1.

Daugikliai bus sumuojami ir padauginami i§ simbolio laiméjimo pagal iSmokéjimo lentelg.
3 eiluciy aukscio ,,laukinis® (,,Wild*“) simbolis visada pasistumia, kad biity pilnai matomas.
Uz kiekvieng ,,Jaukinio* (,,Wild*) simbolio stumtel¢jimg laim¢jimo daugiklis padid¢ja +1.
Pries iSmokant bendra laiméjima, ,,laukinio* (,,Wild*“) simbolio daugiklis padauginamas 1§
visy kity galimy daugikliy.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2 — 4 bligny, ir pakeicia visus simbolius,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

»2 kauliuky persukimo* (,,2 Dice Re—spin*) funkcija

ISsukus 2 ,sklaidos* (,,Scatter®) simbolius, suaktyvinamas vienas persukimas su
stiprintuvais (,,Enhancers®). Abu ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai, kurie suaktyvino §ig
funkcijg, paverciami ,,x2 perdangos daugiklio* (,,x2 Overlay Multiplier*) ir ,,x3 perdangos
daugiklio* (,,x3 Overlay Multiplier*) simboliais.

»vegaso sukimy® (,,Vegas Spins*) loSimas

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 9 nemokamy sukimy funkcija.
Suaktyvinami stiprintuvai, o ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai, kurie suaktyvino $ig
funkcijg, paverciami ,,x2 perdangos daugiklio® (,,x2 Overlay Multiplier*), ,,x3 perdangos
daugiklio®“ (,,x3 Overlay Multiplier”) ir ,,x4 perdangos daugiklio®“ (,,x4 Overlay
Multiplier) simboliais. Daugiklio verté nustatoma i$ naujo po kiekvieno sukimo.

ISsukus papildomus ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, loSimas pereis ] ,,B.I.G. Vegaso
sukimy“ (,,B.I.G. Vegas Spins*) lo§ima, o uz kiekvieng ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj bus
suteikti 2 papildomi nemokami sukimai. ISsukti papildomi ,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai, kurie suaktyvino 8ig funkcija, paveréiami ,.x5 perdangos daugiklio® (,,x5
Overlay Multiplier*) ir ,,x6 perdangos daugiklio* (,,x6 Overlay Multiplier) simboliais.

»B.I.G. Vegaso sukimy* (,,B.I.G. Vegas Spins*) loSimas

ISsukus 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama atitinkamai 11 arba 13
nemokamy sukimy funkcija.

Suaktyvinami stiprintuvai, o ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai, kurie suaktyvino S$ig
funkcija, paverciami ,,x2 perdangos daugiklio* (,,x2 Overlay Multiplier*), ,,x3 perdangos
daugiklio* (,,x3 Overlay Multiplier*), ,,x4 perdangos daugiklio* (,,x4 Overlay Multiplier*),
,»X5 perdangos daugiklio® (,,x5 Overlay Multiplier) ir ,,x6 perdangos daugiklio* (,,x6
Overlay Multiplier) simboliais. Daugiklio vertés nenustatomos i§ naujo.

Stiprintuvai (,,Enhancers*)
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44.7.

Stiprintuvai suaktyvinami ,,2 kauliuky persukimo* (,,2 Dice Re—spin®), ,,Vegaso sukimy*
(,,Vegas Spins®), ,,B.1.G. Vegaso sukimy“ (,,B.I.G. Vegas Spins*), ,,raudono xStatymo*
(,,xBet Red*) funkcijy metu.

Kai stiprintuvai yra suaktyvinti, aktyvuojamas virSutinis stiprintuvy laukas, ant kurio gali

i8kristi ,,xDaugiklio* (,,xMultiplier*) arba ,xI$siliejimo* (,,xSplit*) simboliai.

,Perdangos daugikliai“ (,,Overlay Multiplier):

o Kiekvieno sukimo pradzioje, ,,perdangos daugiklis* (,,Overlay Multiplier) atsitiktinai
perkeliamas | nauja pozicija su simboliu. ,,Perdangos daugiklis* (,,Overlay Multiplier®)
negali atsirasti vir§ simbolio, kuris jau turi ,,perdangos daugikl; (,,Overlay
Multiplier®).

o Prie$ iSmokant bendrg laimejima, visos ,,perdangos daugikliy* (,,Overlay Multiplier*)
vertés, esancios vir§ laimin€ios simboliy kombinacijos, yra sumuojamos ir
padauginamos i§ laimincios simboliy kombinacijos laiméjimo.

»xDaugiklis* (,,xMultiplier):

o ,xDaugiklio* (,,xMultiplier*) verté gali biiti nuo x2 iki x9, o kai §is simbolis nusileidzia
ant biigno virsaus, jis pridés savo vert¢ prie bet kurio ant to biigno esancio ,,perdangos
daugiklio® (,,Overlay Multiplier*).

»XISsiliejimas® (,,xSplit*):

o Kai Sis simbolis nusileidzia ant btigno, jis padalins per pus¢ visus mazos iSmokos
simbolius.

o Jei ant bugno, kurj paveike ,xISsiliejimas* (,,xSplit*), yra vidutinés iSmokos simboliai,
jie iSkart jgyja x2 daugikl;.

o ,xI8siliejimas® (,,xSplit*) padvigubina ,,perdangos daugiklio* (,,Overlay Multiplier*)
verte.

»XStatymas® (,,xBet*)

Pagrindiniame loSime loS¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu padidéja loséjo Sansai suaktyvinti ,,Vegaso sukimy* (,,Vegas Spins*) ir ,,B.I.G.
Vegaso sukimy“ (,,B.I.G. Vegas Spins*) loSimus.

Pasirinkus ,,mélyng xStatyma* (,,xBet Blue*), kiekvieno sukimo metu garantuotai iSkrenta
vienas ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolis. Suaktyvinus funkcijg, pagrindinio statymo suma,
kuri bus nuskaiciuota i§ lo$¢jo balanso, padidéja 50%.

Pasirinkus ,,raudong xStatymas“ (,,xBet Red), kiekvienos sukimo metu garantuotai
iSkrenta ,,x2 perdangos daugiklio® (,,x2 Overlay Multiplier®) ir ,,x3 perdangos daugiklio*
(,,x3 Overlay Multiplier”) simboliai, stiprintuvai yra aktyvis, ir yra galimybé gauti
papildomus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius. Suaktyvinus funkcija, pagrindinio statymo
suma, kuri bus nuskai¢iuota i lo§éjo balanso, padidéja 9 kartais.

Funkcija tampa neaktyvi, kai los¢jas ja i§jungia.

45. LOSIMAS ,, KRAUJAS IR SESELIS* (,,BLOOD & SHADOW<)

45.1.

Pagrindiné losimo informacija
»Kraujas ir Sesélis* — tai 5 biigny, nuo 4 iki 5 eiliy ir nuo 1024 iki 3125 laime¢jimo biidy
loSimas.
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45.2.

45.3.

45.4.

45.5.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 280,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,»XI8siliejimo™ (,,xSplit*) funkcija gali biiti aktyvuota ,,prakeikty sukimy“ (,,Cursed Spins*)
funkcijos metu.

Kai iSsukamas ,xISsiliejimo* (,,xSplit™) simbolis, jis padalina per pus¢ arba eilute, ant
kurios nusileido, arba biigna, ant kurio nusileido.

»XISsiliejimo* (,,xSplit*) funkcija gali padalinti j dvi puses bet kokj simbolj.

Keli ,xI8siliejimo* (,,xSplit*) simboliai gali nusileisti toje pacioje eilutéje, bet ne tame
paciame biigne.

,Lipnis laukiniai® (,,Sticky Wild*) simboliai gali biiti i§sukti ant 2—5 biigny.

Paprastas ,,laukinis* (,,Wild*“) simbolis, nusileides j biigno apacia, tampa ,,lipniu laukiniu‘
(,,Sticky Wild*) simboliu iki tol, kol nebus laimin¢ios kombinacijos dalimi, arba nebus
pakeistas statymo dydis.

Zvakeés sukimy* (,,Candle Spins*) loSimas

Pagrindinio lo§imo metu, kiekvieng kartg kai pasiekamas naujas lygis (iki 4 lygio) ,,ritualo*
(,,Ritualo*) matuoklyje, loSéjui suteikiami 2 ,Zvakés sukimai“ (,,Candle Spins®), o
pereinant | ,,prakeikty sukimy“ (,,Cirsed Spins*) loSimg — 6 ,,zvakés sukimai® (,,Candle
Spins®).

Visi laiméjimai iSmokami prie§ pereinant j kitg lygj.

w»Prakeikty sukimy* (,,Cursed Spins*) loSimas

Kai suaktyvinamas ,,prakeikty sukimy (,,Cursed Spins®“) loSimas, loS¢jui suteikiami 6
nemokami sukimai.

Visi laiméjimai yra iSmokami prie§ pradedant ,,prakeikty sukimy (,,Cursed Spins*) lo§ima.
»Ritualo* (,,Ritual*) matuoklis yra paSalinamas, o losSimo plotas padidé¢ja iki 5x5, kuriame
iSkrenta tik didelio iSmokéjimo simboliai.

ISsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj ,,prakeikty sukimy (,,Cursed Spins®“) metu,
suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

»Ritualo sukimy* (,,Ritual Spins*) loSimas

LoSime yra 5 lygiai:

o Kad pasiekty 1 lygi, loséjas turi surinkti 20 tasky;

Kad pasiekty 2 lygi, los¢jas turi surinkti 30 tasky;

Kad pasiekty 3 lygi, los¢jas turi surinkti 40 tasky;

Kad pasiekty 4 lygj, loséjas turi surinkti 60 tasky;

Kad pasiekty 5 lygi, los¢jas turi surinkti 80 tasky.

Kiekvieng karta pasiekus lygj, pasalinami maZos iSmokos simboliai, bei vidutinés iSmokos
simboliai paver¢iami j didelés iSmokos simbolius.

Vienas taskas suteikiamas uz vidutinés iSmokos simbolj, kuris buvo laimincios
kombinacijos dalimi, 2 taskai uz didelés iSmokos simbolj, kuris buvo laimincios
kombinacijos dalimi, o uz ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj — 10 tasky.

O O O O
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46. LOSIMAS ,,MIRUSI KANARELE* (,DEAD CANARY¥)

46.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Mirusi Kanar¢lé® — tai 6 bugny, 3-3-2-2—-1-1 eiliy ir 36 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 32,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeiia simbolj  tokj, kuris uztikrina didZiausig jmanoma
laimin¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentele.

»xBombos* (,,xBomb*) simbolis sprogdina simbolius esancius greta, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) ir ,,xBombos* (,,xBomb*‘) simbolius bei prideda daugiklj x1.

»Kanarélés nemokami sukimai® (,,Canary Free Spins*)

3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai aktyvuoja 3 nemokamy sukimy funkcija.

Sprogus ,.xBombos* (,,xBomb*) simboliui, nemokamy sukimy skai¢ius nustatomas }
pradinius 3.

Kampai biignuose uzrakinami, taciau renka monetas ir daugiklius. Tik ,,xBombos*
(,,xBomb*) simbolio sprogimas gali atverti uzrakintus biigny kampus.

»Kanarélés® (,,Canary*), ,,nykStuko* (,,Dwarf™) ir ,,ziurkés* (,,Rat*) simboliai sukimy metu
renka daugiklius.

47. LOSIMAS ,,MAZASIS DIDZIARAGIS* (,,LITTLE BIGHORN¥)

47.1.

47.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»,Mazasis Didziaragis*“ — 5 biigny, nuo 3—4-5-3-2 iki 2-3—4-5-3 eiliy ir 360 laiméjimo
budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

Biignuose atsiradus ,,skalpo laukiniam* (,,Scalp Wild*) simboliui, visi ,,amerikie¢iy kariy*
(,,American Soldier*) simboliai bus paversti ,,laukiniais* (,,Wild*“) simboliais ir i$siplés per
visg biigna su +1 daugikliu.

1 ar 2 ,totemo* (,,Totem*) simboliai, atsirad¢ blignuose, virsta ,,besiple¢ianciu laukiniu*
(,,Expanding Wild*) simboliu.

Yra galimybé jsigyti vieng i§ funkcijy sumokeéjus nuo 77x iki 490x bendro statymo. Kai
viena i§ funkcijy yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota funkcija.
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47.3.

»Jokio pasigailéjimo sklaidos — dvasios kvietimo pakartotiniy sukimy* (,,No Mercy

Scatter — Spirit Call Re—spin*) funkcija

47.4.

47.5.

,,Jokio pasigailéjimo sklaidos® (,,No Mercy Scatter) simbolis atsirades 5 bugne aktyvuoja

pakartotinius sukimus.

Galimos funkcijos persukimy metu:

o ,Sédincio jaucio“ (,,Sitting Bull“) funkcija — pavercia simbolius ,,besiplecianciais‘
(,,Expanding*) simboliais.

o ,I8protejusio arklio“ (,,Crazy Horse*) funkcija — pavercia simbolius ,Jlaukiniais®
(, Wild*) simboliais su +1 daugikliu.

o ,,Dviejy ménuliy” (,,Two Moon*) funkcija — pavercia simbolius } ,,Jaukinius* (,,Wild*)
simbolius.

»Skalpo nemokamy sukimy* (,,Scalp Free Spins*) funkcija

3 ,totemo* (,,Totem*) simboliai aktyvuoja funkcijg su 8 nemokamais sukimais.

Funkcijos metu uz kiekvieng ,,skalpo® (,,Scalp*) simbolj bus skiriamas 1 ,lipnus‘
(,,Sticky*‘) daugiklis.

,» Totemo sklaidos* (,,Totem Scatter*) simbolis pavirs | ,,iSsipleciantj laukinj* (,,Expanding
Wild*) simbol; ir suteiks +1 papildomg sukima.

,»Jokio pasigail¢jimo sklaidos* (,,No Mercy Scatter) simbolis aktyvuos ,,dvasios kvietimo
nemokamy sukimy* (,,Spirit Call Free Spins*) funkcijg ir suteiks +2 papildomus sukimus.

wDvasios kvietimo nemokamu sukimy* (,,Spirit Call Free Spins*) funkcija

3 ,,sklaidos* (,,Scatter“) simboliai aktyvuoja funkcija su 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu ,,jokio pasigailé¢jimo sklaidos* (,,No Mercy Scatter) simbolis prilips prie
pirmo biigno. Per kiekvieng sukimg Sis simbolis pasivers ] ,,sédintj jautj* (,,Sitting Bull*),
»iSprotéjusj arklj“ (,,Crazy Horse*) arba ,,dviejy ménuliy* (,,Two Moon‘) simbolj.

48. LOSIMAS ,,PERL HARBORAS“ (,,PEARL HARBOR¥)

48.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Perl Harboras* — 7 biigny ir 7 eiliy lo§imas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

Laimi kombinacija i§ 5 ar daugiau sutampanciy simboliy, kurie yra horizontaliai arba
vertikaliai greta.

LoSimo metu yra ,,xBombos* (,,xBomb*‘) laiméjimo daugiklis.

»XI8siliejimo* (,,xSplit*) simbolis yra ,.kardo* (,,Sword*) simbolis, kuris padalija kitus
simbolius biignuose.

LoSimo metu yra galimybé jsigyti papildomus ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, kurie
padidinty galimybe aktyvuoti loSimo funkcijas.
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48.3.
[ ]

48.4.

,,Sunq kautynés“ (,,Dogfight*) funkcija

3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja funkcijg su 3 sukimais.
Funkcijos metu prietaiso skydeliuose gali atsirasti daugiklis su x arba +.
Kiekvienas daugiklio atsiradimas grazina sukimy skaiciy j pradinius 3.

»lora! Tora! Tora!“ (,,Tora! Tora! Tora!*) funkcija

4 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja funkcija, su 3 sukimais.

Funkcijos metu prietaiso skydeliuose gali atsirasti daugiklis su x arba +.

»Suny kautynés“ (,,Dogfight*) ir ,,Tora! Tora! Tora!* (,Tora! Tora! Tora!“) funkcijos
vienodos, taciau ,, Tora! Tora! Tora!* (,,Tora! Tora! Tora!*) funkcijoje yra papildomy
funkcijy, kaip ,,pusiaukelés poksteléjimo* (,,Midway Pop®) ir ,,bomby metimo* (,,Bomb
Drop*) funkcijos.

49. LOSIMAS ,,INIRSIS KELYJE“ (,ROAD RAGE¥)

49.1.
[ ]

49.2.

49.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Inirsis Kelyje* — 5 biigny, 3 eiliy ir 259 laiméjimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolj.

Laiminc¢iy simboliy deriniai yra sudaromi i8 kairés j deSing.

»Automobilio® (,,Car®) simbolis yra ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, kurio funkcija loSime
priklauso nuo ,,automobilio* (,,Car*) simbolio spalvos.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali pakeisti visus simbolius.

2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suaktyvina pakartotinj sukimg su ,,Jaukinio automobilio
(,,Wild Car*) simboliais.

Yra galimybé¢ jsigyti papildomy funkcijy uz sumg nuo 66x iki 666x bendro statymo. Kai
viena 1§ funkcijy yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota funkcija.

(13

wLaukinio automobilio* (,, Wild Car*) simboliai

»Automobilio® (,,Car*) simbolis yra ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, kurio funkcija loSime

priklauso nuo ,,automobilio* (,,Car*) simbolio spalvos:

o ,,Geltono automobilio” (,,Yellow Car®) / ,variklio gedimo* (,,Engine Breakdown®)
simbolis — padidina simboliy dyd; tame pafiame biigne;

o ,Raudono automobilio” (,,Red Car*) / ,vaziuoti“ (,,Drive-By*) simbolis —
»automobilio® (,,Car*) simbolis juda i§ deSinés j kaire, padidindamas daugiklj 1 visiems
simboliams, per kuriuos jis juda;

o ,,Zalio automobilio* (,,Green Car*) / ,,vaziuoti“ (,,Drive—By*) simbolis — ,,automobilio
(,,Car*) simbolis juda i$ kairés | deSine, padidindamas daugikli 1 visiems simboliams,
per kuriuos jis juda;

13
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49.4.

49.5.

13

o Susidire automobiliai® (,,Colliding Cars*) simbolis — sudeda abiejy ,,automobilio
(,,Car*) simboliy daugiklius.

Premijos loSimai (,,Bonus Modes)

3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai aktyvuoja 6 ,rytinio skubéjimo® (,,Morning Rush)
sukimus.

4 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai aktyvuoja 8 ,greitkelio spiisties” (,,Highway Jam*)
sukimus.

5 ,.sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja 10 ,,chaotisko miesto* (,,City Mayhem®)
sukimy.

,Paslapties* (,,Mystery*) simbolis gali iSkristi tik premijos loSimo metu, atskleisdamas
atitinkamg spalva. Jeigu spalva atitinka ,,laukinio automobilio* (,,Wild Car*) simbolio
spalva, tos spalvos ,,laukinio automobilio* (,,Wild Car*) simboliui padidinamas daugiklis
1. Jei spalva neatitinka ,,laukinio automobilio* (,,Wild Car*) simbolio spalvos, ,,paslapties‘
(,,Mystery*) simbolis suteiks +1 papildomg sukima.

»Inirsio mégéjo* (,,Rage Buff*) funkcija

Pries prasidedant kiekvienam premijos loSimui, §i funkcija parinks atitinkamg papildomy

sukimy ir daugiklio skaiciy, kurj priskirs ,,laukinio automobilio* (,,Wild Car*) simboliui.

,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis biignuose juda horizontaliai, o galimi ,,kelio zenkly* (,,Road

Sign*) simboliai jam daro atitinkama poveikj:

o ,,Stop zenklo* (,,Stop Sign‘) simbolis sustabdo ,,laukinio automobilio* (,,Wild Car*)
simbolj;

o ,,Postkio Zenklo* (,,Turn Sign*) simbolis gali pasukti ,Jaukinio automobilio* (,,Wild
Car*) simbolj j atitinkama puse, kurig Zenklas rodo;

o ,Nemokamo sukimo zenklo* (,,Free Spin Sign*) simbolis suteikia +1 nemokama
sukima;
»Automobilio Zenklo® (,,Car Sign*) simbolis padidina ,,lipny* (,,Sticky*) daugiklj;
,@arei¢io mazinimo zenklo® (,,Speed Bump Sign*) simbolis didina ,laukinio
automobilio* (,,Wild Car*) / ,,vaziuoti* (,,Drive—By*‘) simboliy daugiklj 1;

o ,Kauliuko zenklo* (,,Dice Sign*) simbolis atskleidzia ,,nemokamo sukimo Zenklo*
(,,Free Spin Sign®), ,,automobilio zZenklo* (,,Car Sign®) ir ,,grei¢io mazinimo Zenklo*
(;,Speed Bump Sign*) simbolius su 2x daugikliu.

50. LOSIMAS ,,UOLOS APACIA (,ROCK BOTTOM¥)

50.1.
[ ]

50.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,Uolos Apacia“ — 5 biigny, 3—4-4-4-3 eiliy ir 576 laimé¢jimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeifia visus simbolius, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.
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50.3.
[ ]

,»XI8siliejimo™ (,,xSplit*) simbolis padalina simbolius ir patj save. ,,xI8siliejimo* (,,xSplit*)
simbolis padalina save j 2 ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius.

»Galvy surinkéjo sukimy“ (,,Headshrinker Spins“) funkcija

3 arba 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja funkcija.

Funkcija susideda i$ 4 etapy.

Kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis, atsiradgs blignuose funkcijos metu, suteikia +1
sukima.

5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai perkelia j sekantj etapa, kuris prasideda su papildomais
+2 sukimais.

»Beprotisky sukimy* (,,Insanity Spins*) funkcija

5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai aktyvuoja funkcijg su 5 sukimais.

Funkcija susideda i§ 5 etapy.

Kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis, atsirades biignuose funkcijos metu, suteikia +1
sukima.

5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai perkelia j sekantj etapa, kuris prasideda su papildomais
+2 sukimais.

51. LOSIMAS ,,SERIJINIS“ (,,SERIAL¥)

51.1.
[ ]

51.2.

51.3.

Pagrindiné loSimo informacija

»Serijinis® — 5 biigny, nuo 3—3-3-3-3 iki 5-7-7-7-5 eiliy ir 243 laim¢jimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 32,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, kad sudaryty laimincCias
kombinacijas.

Laiminc¢iy simboliy deriniai yra sudaromi i§ kairés j deSine.

»xKeliy* (,,xWays*) simbolis atskleidzia nuo 2 iki 4 ty paciy rtsiy simbolius.
»XI8siliejimo laukinis* (,,xSplit Wild*) simbolis toje pacioje eilutéje padalina kitus
simbolius j du simbolius.

Kiekvieng kartg ,,sukrautas xStumteléjimo laukinis* (,,Stacked xNudge Wild*) simbolis
suteikia 1 daugiklj. Padalintas ,,xStumteléjimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis jgauna
padvigubintg daugiklj.

Yra galimybé jsigyti funkcija uz nuo 78x iki 480x bendro statymo. Kai viena 1§ funkcijy
yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas,
kuris garantuoja, kad bus aktyvuota funkcija.

»PaieSkos“ (,,The Search*) funkcija

3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja funkcija.

Funkcijos metu eilés biignuose issiplecia iki 3—5-5-5-3.

Atsiradus biignuose ,xISsiliejimo* (,,xSplit*) simboliui, suaktyvinama ,,zudiko* (,,The
Kill*) funkcija su +2 sukimais.
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51.4.
[ ]

»Zudiko® (,,The Kill*) funkcija
3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir 1 ,xISsiliejimo* (,,xSplit) simbolis aktyvuoja funkcija.
Funkcijos metu ,,Sokinéjantis laukinis (,,Jumping Wild*) simbolis islieka ant 5 btigno.

52. LOSIMAS ,,RIBA“ (, THE BORDER%)

52.1.

52.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Riba“ — 6 bugny ir 6 eiliy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolj.

Laimima, kai 5 ar daugiau sutampanciy simboliy kombinacijos eina vertikaliai arba
horizontaliai. Laimin¢iy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus
krentantys simboliai.

Sprogstantis ,,xBombos laukinis* (,,xBomb Wild*) simbolis pasalina gretimus simbolius,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) bei ,,xStumtelé¢jimo* (,,xNudge *) simbolius ir padidina
laiméjimo daugiklj 1.

Jei ,xBombos* (,,xBomb*‘) simbolis padalinamas, laimé¢jimo daugiklis padidinamas.
»XStumtel¢jimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis, kuris yra laimin¢ios kombinacijos
dalis, gali vaikscCioti biignuose aukstyn arba Zemyn, taip padidindamas laiméjimo daugiklj
+1.

Yra galimybé¢ jsigyti funkcijas sumokéjus nuo 98x iki 914x statymo suma. Kai viena i$
funkcijy yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota funkcija.

»Mulo sukimy* (,,Mule Spins“) funkcija

6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja funkcijg su 10 sukimy.

Papildomi ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuos ,,kojoty sukimy“ (,,Coyote Spins*)
funkecijg ir suteiks +2 papildomus sukimus uz kiekvieng ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.

»Kojoty sukimuy* (,,Coyote Spins*) funkcija

7 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy aktyvuoja funkcijg su 12 sukimy.

Papildomi ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteiks +2 papildomus sukimus uz kiekvieng
,»sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.

53. LOSIMAS ,,REIVAS* (,THE RAVE%)

53.1.

Pagrindiné loSimo informacija
»Reivas®“ — 5 bugny, 3 eiliy ir 243 laiméjimo budy loSimas.
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53.2.

53.3.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter®)
simbolj.

Laimin¢iy simboliy deriniai yra sudaromi i$ kairés j deSing.

»XI8siliejimo laukinis® (,,xSplit Wild*“) simbolis padalina simbolius blignuose ir pats
pasivercia | 2 ,,Jaukinius® (,,Wild*) simbolius.

»Dvigubas xKeliy*“ (,,Double xWays*) simbolis i$plecia ,,Jaukinj* (,, Wild*) simbolj biigne,
kuriame pasirodo.

Yra galimybe jsigyti papildomy funkeijy uz sumg nuo 68x iki 522x bendro statymo. Kai
viena 1§ funkcijy yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota funkcija.

»Numesk bosg* (,,Drop the Bass*) funkcija

3 —4 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja ,,zmogzudyste Sokiy aiksteléje (,,Murder
on the Dance Floor*) funkcijg su atitinkamai 3 arba 4 aktyviais langeliais biignuose.

4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai funkcijose suteikia +1 papildomg sukima.

5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja ,,Dievas yra didzéjus* (,,God is a DJ) su +2
papildomais sukimais.

,Dievas yra didzéjus® (,,God is a DJ*) funkcijos metu aktyvi yra tik paskuting eilé
btgnuose.

2, 3 ir 4 paskutinés eilés buigne taikomas +2x daugiklis.

Yra tikimyb¢, kad bus aktyvuota ,,miSinis!* (,,Mashup!*) arba ,,kryzminio iSblukimo ir
Soninés grandinés* (,,Crossfader & Sidechain®) funkcija.

,»Misinis!““ (,,Mashup!“) funkcija visus simbolius paverCia daugiausiai apmokamais
simboliais.

,Kryzminio iSblukimo ir Soninés grandinés* (,,Crossfader & Sidechain®) funkcija visus
simbolius mazomis vertémis pavercia ,laukiniais (,,Wild*) ir ,.Soninés grandinés
(,,Sidechain®) simboliais.

54. LOSIMAS ,,GEDOS KELIAS* (,, WALK OF SHAME<)

54.1.
[ ]

54.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,G¢dos Kelias® — 5 biigny, 3 eiliy ir 243 laimé&jimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Didelés iSmokos simboliai, kurie uZpildo pilnai visa 2, 3, 4 arba 5 biigng paverciami |
»sukrautg laukinj* (,,Loaded Wild*) simbolj su x4 daugikliu.

LoSime yra dvi raisys ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy — ,,kvietimo* (,,Invitation®) ir ,,pono
E*“ (,,Mr. E“) simboliai.
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54.3.

54.5.

I$sukus kombinacijg ,kvietimo* (,Invitation”) ir ,pono E“ (,Mr. E*) simboliy,

suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija:

o 3 ,kvietimo* (,,Invitation*) simboliai suteikia ,,dar vienas!!!“ (,,0One More!!
su 10 nemokamy sukimy;

o 4, kvietimo* (,,Invitation*) simboliai suteikia ,,dar vienas!!!* (,,One More!!!*) funkcija
su 15 nemokamy sukimy;

o 3 ,kvietimo* (,,Invitation“) ir 1 ,,pono E* (,,Mr. E*) simboliai suteikia ,,visg naktj“ (,,All
Nighter*) funkcija su 10 nemokamy sukimuy;

o 4, kvietimo* (,,Invitation®) ir 1 ,,pono E* (,,Mr. E) simboliai suteikia ,,visg naktj“ (,,All
Nighter*) funkcijg su 15 nemokamy sukimy.

Kai i8sukamas ,,pono E* (,,Mr. E*) simbolis, jis paver¢iamas ] ,,xISsiliejimo* (,,xSplit*)

simbolj, ir padalina eilute arba biigng per pusg. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai negali biiti

padalinti j dvi puses.

'GC

) funkcija

»Gédos kelio* (,, Walk of Shame*) funkcija

ISsukus ,,pono E“ (,,Mr. E¥) ir ,,sukrautg laukinj* (,,Loaded Wild*) simbolius ant 3, 4 ir 5
bugny, suaktyvinama ,,gédos kelio* (,, Walk of Shame*) funkcija.

Kiekvieno ,,gédos kelio* (,,Walk of Shame*) funkcijos sukimo metu kiekvienas ,,sukrautas
laukinis* (,,Loaded Wild*“) simbolis pajuda 1 pozicija j kaire.

Funkcija pasibaigia, kai ,,sukrautas laukinis* (,,Loaded Wild*) simbolis pasiekia 2 biigna.

»Dar vienas!!!“ (,,One More!!!*) funkcija

Funkcijos metu, iSsukus ,,sukrautg laukinj“ (,,Loaded Wild*) simbolj, bendras laiméjimo
daugiklis padidéja 1.

ISsukus ,,pono E*“ (,,Mr. E*) simbolj, suaktyvinama ,,visg naktj (,,All Nighter*) funkcija,
ir suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.

ISsukus ,,kvietimo* (,,Invitation*) simbolius, suteikiami papildomi sukimai:

o 1 ,kvietimo* (,,Invitation*) simbolis suteikia 1 papildomg nemokamg sukimg;

2 ,.kvietimo* (,,Invitation*) simboliai suteikia 3 papildomus nemokamus sukimus;

3, kvietimo* (,,Invitation) simboliai suteikia 5 papildomus nemokamus sukimus;

4 , kvietimo* (,,Invitation*) simboliai suteikia 7 papildomus nemokamus sukimus.

o O O

» Visa naktj“ (,,All Nighter*) funkcija

Funkcijos metu, i§sukus ,,sukrautg laukinj* (,,Loaded Wild*) simbolj, bendras laiméjimo
daugiklis padidéja 1, o galimybé suaktyvinti ,,gédos kelio* (,,Walk of Shame*) funkcija
padid¢ja.

»Pono E“ (,,Mr. E“) simbolis visos funkcijos metu veikia kaip ,,xI8siliejimo* (,,xSplit*)
simbolis.

ISsukus ,.kvietimo* (,,Invitation*) simbolius, suteikiami papildomi sukimai:

o 1 ,kvietimo* (,,Invitation*) simbolis suteikia 1 papildoma nemokamag sukima;

2 kvietimo* (,,Invitation) simboliai suteikia 3 papildomus nemokamus sukimus;

3 ,kvietimo* (,,Invitation*) simboliai suteikia 5 papildomus nemokamus sukimus;

4  kvietimo* (,,Invitation*) simboliai suteikia 7 papildomus nemokamus sukimus.

O O O

55. LOSIMAS ,,PABUCIOK MANO GRANDININ] PJUKLA“ (,KISS MY CHAINSAW¥)
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55.1.

55.2.

55.3.

55.4.

55.5.

Pagrindiné loSimo informacija

,Pabuciok Mano Grandininj Pjukla“ — 5 bugny, nuo 4 iki 5 eiliy ir iki 259 laiméjimy linijy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 200,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis, atsirandantis ant 2 — 5 biigny, gali buti kaip paprastas
»Hlaukinis® (,,Wild*) simbolis, kaip ,,pakrautas laukinis* (,,Charged Wild*) simbolis, arba
kaip ,,Lario grandininio pjiklo* (,,Chainsaw Larry*) simbolis, kuris atsiranda tik ,,Lario
grandininio pjiklo sukimy* (,,Chainsaw Larry Spins‘) funkcijos metu.

Jei ,,pakrautas laukinis* (,,Charged Wild*) simbolis tampa laimin¢ios kombinacijos dalimi,
jis padvigubina daugiklj sekanciai simboliy ,,lavinai“ (,,Avalanche®).

»Kelio sukimy“ (,,The Ride Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius bet kurioje ant 1, 3, 5 biigny, suaktyvinama
»kelio sukimy* (,,The Ride*) funkcija.

»Kelio sukimy“ (,,The Ride Spins®) funkcijos metu, suteikiama papildoma eilute, o
»pakrautas laukinis* (,,Charged Wild*) simbolis gali suteikti iki x4 daugikl;.

ISsukus funkcijos metu 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suteikiamas 1 nemokamas
sukimas. Jei ant tos pacios eilutés iSsukami 2 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai,
suaktyvinama ,,perdegimo* (,,Burnout) funkcija.

ISsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, suteikiami 3 nemokami sukimai ir
suaktyvinama ,,Lario grandininio pjiklo sukimy* (,,Chainsaw Larry Spins*) funkcija.

w»Paskutinio kelio sukimuy“ (,,The Last Ride Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,sklaidos™ (,,Scatter”) simbolius toje pacioje eilutéje ant 1, 3, 5 bugny,
suaktyvinama ,,paskutinio kelio sukimy* (,,The Last Ride Spins*) funkcija.

Funkcija veikia taip pat kaip ir ,,kelio sukimy* (,,The Ride Spins®) funkcija, taciau Sio
loSimo metu ant 5 biigno garantuojamas ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolis.

»Lario grandininio pjiklo sukimuy* (,,Chainsaw Larry Spins*) funkcija

LoSimo pradzioje pridedamas papildomas biignas su stiprikliais, o iSmokos uz laiminc¢ias

kombinacijas atnaujinamos.

»Lario grandininio pjuklo* (,,Chainsaw Larry®) simbolis atsiras kaip ,,Sokinéjantis

laukinis* (,,Jumping Wild*) simbolis, kuris kiekvieng karta Sokinés i naujas pozicijas ant 2

—4 bugny. Jei ,,Lario grandininio pjuklo* (,,Chainsaw Larry*‘) simbolis uzSoks ant vieno i$

veikéjy simbolio, laiméjimo daugiklis padides +1.

»Lario grandininio pjuklo® (,,Chainsaw Larry*) simbolis gali aktyvuoti vieng i§ Siy

stiprikliy:

o ,.Sypsenéle” (,,Smiley) — suteikiai vieng papildoma nemokama sukima;

o ,xI8siliejimas* (,,xSplit*) — padvigubina visus daugiklius, kurie yra tarp ,,xI$siliejimo*
(,,xSplit*) ir ,Lario grandininio pjiklo* (,,Chainsaw Larry*) simboliy. Kiekvieno
veikéjo simbolio padalijimas, padidina laiméjimo daugiklj +1;
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o ,Llaimingos pédos“ (,,Happy Feet*) — perkelia ,,Lario grandininio pjuklo* (,,Chainsaw
Larry*) simbol;j i atsitikting pozicija ant 2 — 4 bugny, palikdamas ,,laukinj“ (,,Wild*)
simbolj. Jei ,,Lario grandininio pjuklo* (,,Chainsaw Larry*) simbolis perkeliamas ant
vietos, kurioje yra ,pakrautas laukinis® (,,Charged Wild*) simbolis, suaktyvinama
mantrinio degiklio® (,,Afterburner®) funkcija.

56. LOSIMAS ,,SUTRIKES* (,,DISTURBED¥)

56.1.
[ ]

56.2.

56.3.

Pagrindiné loSimo informacija

Lwautrikes™ — 5 biigny, 4 eiliy ir iki 256 laiméjimy linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

ISsukus nepilng ,,ponia pastimimas* (,,Mrs. Nudge*‘) simbolj, kuris atsiranda ant 3 btigno,
Jis pastimimas, kad biity pilnai matomas, o bendras laiméjimo daugiklis padidéja vienu.
»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliai atsiranda ant visy biigny pagrindinio loSimo metu.
»Egzekutoriaus sklaidos® (,,Executioner Scatter®) simbolis gali atsirasti tik ant 3 biigno
»pries operacija sukimy“ (,,Pre-op Spins*) funkcijoje. ISsukus ,,egzekutoriaus sklaidos*
(,,Executioner Scatter®) simbolj, ,,prieS operacija sukimy“ (,,Pre-op Spins“) funkcija
pakeiCiama ,,sunaikinimo sukimy“ (,,Annihilation Spins®) funkcija su 3 nemokamais
sukimais.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

witiprinancios kameros* (,,Enhancer Cells*)

Kiekvieno sukimo metu gali biiti suaktyvinta iki 4 ,,stiprinan¢iy kamery* (,,Enhancer

Cells®).

Kiekviena ,,stiprinanti kamera“ (,,Enhancer Cells*) gali atskleisti vieng 1§ toliau nurodyty

simboliy:

o ,xKeliy“ (,,xWays*) simbolis - atsitiktiné pozicija taps ,,xKeliy* (,,xWays®). ,,xKeliy*
(,xWays*) simbolis veikia visus simbolius, esancius ,xPadalijimo* (,,xSplit®)
pozicijoje;

o ,.xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis — ,,ponas padalijimas® (,,Mr. Split*) simbolis yra
»laukinis® (,,Wild*) simbolis. Atsitiktiniai simboliai ant 3 biigno virsta ,,ponas
padalijimas® (,,Mr. Split*) simboliais, tas pats simbolis gali biti pasirinktas dar karta.
»XPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis padalys (pridés 1 papildoma simbolj) visas tos
pacios eilutés pozicijas, iSskyrus savo pozicija. Jei ,,xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis
padalina , xKeliy“ (,,xWays*) pozicija, bus pridétas papildomas ,,xKeliy* (,,xWays*)
simbolis;

o ,Laukinis* (,,Wild*) simbolis — atsitiktinéje pozicijoje atsiras ,Jlaukinis* (,,Wild*)
simbolis;

o ,,Irikdytojo* (,,Disturber*) simbolis — kiekvienas ,,trikdytojo* (,,Disturber*) simbolis
suaktyvina pakartotinj sukimg. Kai suveikia ,trikdytojo® (,,Disturber) simbolis,
aktyvuotos funkcijos suveikia i§ naujo. Pozicijos, paveiktos ,xKeliy“ (,,xWays®),
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56.4.

56.5.

56.6.

56.7.

Hlaukiniu® (,,Wild*) arba ,,xPadalijimo® (,,xSplit) simboliais, néra atstatomos tarp
Htrikdytojo® (,,Disturber®) simbolio funkcijomis;

o ,Antkapiniy paminkly*“ (,,Gravestones*) simboliai — iSsukus 4 ,,antkapiniy paminkly*
(,,Gravestones®) simbolius, suaktyvinama ,mirties angelo” (,,Angel of Death®)
funkecija.

»Pries operacija sukimy* (,,Pre-op Spins*) funkcija

I$sukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama ,,prie§ operacijg sukimy*
(,,Pre-op Spins®) funkcija su atitinkamai 12, 15 ar 20 nemokamy sukimy.

,Pries operacijg sukimy* (,,Pre-op Spins*) funkcijos metu viena ,stiprinanti kamera“
(,,Enhancer Cells*) bus aktyvi.

Suaktyvinus ,.trikdytojo* (,,Disturber®) simbolio funkcija, loS¢jui suteikiamas vienas
papildomas nemokamas sukimas.

»Sunaikinimo sukimy“ (,,Annihilation Spins*) funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, kai visos 4 ,,stiprinan¢ios kameros*
(,,Enhancer Cells*) yra aktyvios, suaktyvinama ,,sunaikinimo sukimy*“ (,,Annihilation
Spins*) funkcija su atitinkamai 12, 15 ar 20 nemokamy sukimy.

»Sunaikinimo sukimy® (,,Annihilation Spins*) funkcijos metu visos ,,stiprinancios
kameros* (,,Enhancer Cells*) yra aktyvios.

Suaktyvinus ,.trikdytojo* (,,Disturber®) simbolio funkcija, loS€jui suteikiamas vienas
papildomas nemokamas sukimas.

»Prieiga prie rampos* (,,Ramp Access*) funkcija

Pagrindiniame loSime los¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu viena ,,stiprinanti kamera“ (,,Enhancer Cells*) visada bus aktyvi, o vienas
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolis visada atsiranda ant pirmo biigno.

Suaktyvinus funkcijg, pagrindinio statymo suma, kuri bus nuskaic¢iuota i$ loséjo balanso,
padidéja 100%.

Funkcija tampa neaktyvi, kai loséjas jg iSjungia.

»Mirties angelo* (,,Angel of Death*) funkcija

[$sukus 4 ,,antkapiniy paminkly* (,,Gravestones®) ir 3 biigne vieng ,,daktaras mirtis* (,,Dr.
Death) simbolius, suaktyvinama ,mirties angelo® (,,Angel of Death*) funkcija, kuri
tiesiogiai veda i ,,SeSios pédos po zeme* (,,Six Feet Under*) funkcija.

57. LOSIMAS ,,APSVAIGES* (,, WHACKED¥)

57.1.
[ ]

57.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Apsvaiges* — 5 bligny, 3 eiliy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés
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57.3.

Kiekvieng kartg, kai ant bligny atsiranda laiminti kombinacija, j ginklo biigng dedama
viena kulka. Kiekvieno sukimo pradzioje kulky skaicius nustatomas i§ naujo j 0. Surinkus
6 kulkas, suaktyvinama ,,uzfiksuoti ir uzkrauti* (,,Lock n Load*) funkcija, kurios metu 6
atsitiktiniai didelés iSmokos simboliai bus pakeisti j ,,Jaukinius* (,,Wild*) simbolius. Jei ant
bugny yra maziau didelés iSmokos simboliy, funkcija bus panaudota per sekantj simboliy
kritima.

»xKeliy“ (,,xWays*) simbolis atskleidzia nuo 2 iki 4 tos pacios rusies simbolius.

»Apsvaigusiy sukimuy* (,, Whacked Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,apsvaigusiy sukimy*

(,,Whacked Spins*) funkcija su 3 pakartotiniais sukimais.

Paprasti biignai yra pakei¢iami specialiais blignais, ant kuriy yra tik ,,xKeliy“ (,,xWays*),

,monetos* (,,Coin®), ,,xStimimo* (,,xNudge*) ir tusti simboliai.

Kiekvieng kartg, kai iSsukamas bent vienas ,,xKeliy*“ (,,xWays*), ,,monetos* (,,Coin*) ar

»XStumimo* (,,xNudge*) simbolis, pakartotiniy sukimy skai¢ius atstatomas j 3.

ISsukus ,,xRevolverio® (,,xRevolver®) simbolj, lo$éjui atsitiktinai bus suteiktas vienas 1§

simboliy:

o ,,Monetos* (,,Coin“) simbolis;

o LxKeliy“ (,,xWays*) simbolis — visada atskleidzia 3 ,,monetos* (,,Coin‘) simbolius;

o L, xStimimo* (,,xNudge®) simbolis — iSsiplecia ir suteikia x1, x2 arba x3 daugiklj,
priklausomai nuo to, kurioje vietoje jis atsiduria. Uz kiekvieng simbolio pastimima
simbolis gauna +1x daugiklj;

o ,,Rusiskos ruletés” (,,Russian Roulette) simbolis - pakartotiniy sukimy skai¢ius bus
atstatytas 1§ naujo ] 3, taciau paskui nebebus galima i§ naujo juos atstatyti. Uzuot
funkcijos pabaigoje bugno daugikliy vertés bus dauginamos tarpusavyje, o ne
sumuojamos.

Funkcijos pradzioje visi biignai turi pradinj x1 daugiklj. Visos iSsukty ,,monetos* (,,Coin‘)

simboliy vertés bus pridedamos prie biigno daugiklio.

Pasibaigus funkcijai, visos biigno daugikliy vertés bus susumuotos ir bendras laiméjimas

bus iSmokétas.

58. LOSIMAS ,,GODUMAS* (,, GLUTTONY¥)

58.1.
[ ]

58.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Godumas* — 5 biigny, 5 eiliy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laimeéjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

LoSime yra du ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai — ,,sidabrinio varpelio sklaidos* (,,Silver
Bell Scatter®) ir ,,auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter) simboliai.
»Sidabrinio varpelio sklaidos* (,,Silver Bell Scatter*) simbolis gali atsirasti tik ant 2 - 4
bugny.
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58.3.

,»Auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter) simbolis gali atsirasti tik ant 3 btigno.
Vieno sukimo metu ant bugny gali atsirasti tik vienas ,,auksinio varpelio sklaidos*
(,,Golden Bell Scatter*) simbolis.

I$sukus 3 ,,sidabrinio varpelio sklaidos® (,,Silver Bell Scatter®) simbolius, suaktyvinama
,»uzsakyti® (,,Order Up!*) funkcija su 8 nemokamais sukimais.

I$sukus 1 ,,auksinio varpelio sklaidos® (,,Golden Bell Scatter) ir 2 ,,sidabrinio varpelio
sklaidos (,,Silver Bell Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,padvigubinti (,,Double Up!*)
funkcija su x2 daugikliu.

ISsukus 2 ,,auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter®) ir 1 ,,sidabrinio varpelio
sklaidos* (,,Silver Bell Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,keturgubinti (,,Quadruple
Up!*) funkcija su x4 daugikliu.

ISsukus 3 ,,auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter) simbolius, suaktyvinama
,maitinimo konvencija 1 (,,FedCon 1) funkcija su 6 nemokamais sukimais.

Uz kiekvieng ,,auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter) simbolj pridedami 2
papildomi nemokami sukimai ir padidinamas daugiklis +2.

»Maitinimo konvencija 1* (,,FedCon 1) funkcijos metu, ,,auksinio varpelio sklaidos*
(,,Golden Bell Scatter) simbolis gali atsirasti tik ant iSoriniy biigny, todél visy iSoriniy
buigny vertés nuolat dauginamos i§ dviejy.

»XSrities padazo® (,,xZone Souce) funkcijos metu, visiems Salia ,,padazo* (,,Sauce*)
simbolio esantiems simboliams suteikiamas x1 daugiklis. Kelia ,,padazo* (,,Sauce®)
simboliai gali atsirasti toje pacioje eilutéje, bet ne ant to pacio biigno. ,,Maitinimo
konvencija 1 (,,FedCon 1) funkcijos metu, ,,padazo* (,,Sauce*) simbolis gali atsirasti tik
ant iSoriniy biigny.

,Laukinio puodo* (,,Wild Pot*) simbolis gali atsirasti tik per ,,uzsakyti (,,Order Up!®),
»padvigubinti“ (,,Double Up!®), ,keturgubinti“ (,,Quadruple Up!“) ir ,maitinimo
konvencija 1 (,,FedCon 1%) funkcijas, ant 2 - 5 biigny. ,,Laukinio puodo* (,,Wild Pot*)
simbolis veikia kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis. Jei ,laukinio puodo* (,,Wild Pot*)
simbolis dalyvavo laimin¢ioje kombinacijoje, jis surinks visus horizontaliai ir vertikaliai
esancius ,,maisto* (,,Food*) simbolius, padidindamas daugiklj vz kiekviena is jy:

o Surinkus mazos iSmokos simbolj, daugiklis padidéja +1;

o Surinkus vidutinés iSmokos simbolj, daugiklis padidéja +2;

o Surinkus ,,laukini (,,Wild*) simbolj, daugiklis padid¢ja +2.

Jei ,laukinio puodo® (,,Wild Pot*) simbolis surenka maisto* (,,Food*) simbolius, jis
nedingsta, o lieka ant biigny sekancio simboliy kritimo metu. ,,Maitinimo konvencija 1*
(,,FedCon 1%) funkcijos metu, ,,laukinio puodo* (,,Wild Pot*) simbolis gali atsirasti tik ant
iSoriniy biigny.

»Auksinio varpelio sukimy* (,,Golden Bell Spins“) funkcija

ISsukus 1 ,,auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter) simbolj, suaktyvinama
»auksinio varpelio sukimy* (,,Golden Bell Spins*) funkcija su 2 pakartotiniais sukimais ir
x2 daugikliu.

»Auksinio varpelio sukimy*“ (,,Golden Bell Spins®) funkcijos metu, iSsukus 1 ,,auksinio
varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter*) simbolj, suteikiami 2 papildomi pakartotiniai
sukimai, o daugiklis padidéja iki x4.

ISsukus i§ eilés 3 ,auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter) simbolius,
suaktyvinama ,,maitinimo konvencija 1* (,,FedCon 1) funkcija.
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58.4.

58.5.

»UZsakyti* (,,Order Up!*“) funkcija

,Uzsakyti“ (,,Order Up!“) funkcijos metu uz kiekvieng iSsuktg ,,auksinio varpelio sklaidos*
(,,Golden Bell Scatter*) simbolj suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai, o daugiklis
padidinamas +2.

Jei ,,auksinio varpelio sklaidos* (,,Golden Bell Scatter*) simbolis nusileidzia ant bugny tuo
metu, kai bendras daugiklis yra x4, lo$¢jas pereis i ,,maitinimo konvencija 1 (,,FedCon 1°)
funkcija su 6 papildomais nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai negali biiti pakartotinai suaktyvinti nemokamy sukimy metu.

»Maitinimo konvencija 1% (,,FedCon 1¢) funkcija

Visy laiminéiy kombinacijy pradinis simbolis yra ,storo bastardo* (,,Fat Bastard*)
simbolis.

Uz kiekvieng pasiekta naujg lygi skiriami 2 papildomi nemokami sukimai, +1 daugiklis
,»storo bastardo* (,,Fat Bastard*) simboliui ir suaktyvinamas pakartotinis sukimas.

Kad pereiti | naujg lygj, los¢jas turi surinkti tam tikrg simboliy skaiciy:

o Kad pereiti j 2 lygj, loS¢jas turi surinkti 20 simboliy;

o Kad pereiti j 3 lygj, loS¢jas turi surinkti 30 simboliy;

o Kad pereiti j 4 lygj, loS¢jas turi surinkti 40 simboliy;

o Kad pereiti j 5 lygj, loS¢jas turi surinkti 50 simboliy.

Surenkami yra Sie simboliai:

o Surinkus mazos iSmokos simbolj, surinkimo juosta padidés +1;

o Surinkus vidutinés iSmokos simbolj, surinkimo juosta padidés +2;

o Surinkus ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj, surinkimo juosta padidés +2.

59. LOSIMAS ,,NARVAS“ (,,THE CAGE*)

59.1.
[ ]

59.2.

59.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,Narvas®“ —nuo 7 biigny iki 9 bugny, ir iki 4 eiliy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,Laukinio nokauto xBombos“ (,,Wild Knockout xBomb*) simbolis pakeicia visus
simbolius, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

,Laukinio nokauto xBombos* (,,Wild Knockout xBomb*) simbolis padidina bendra
laim¢jimo daugikl; vienu, ir susprogdina Salia jo esanCius jstrizai simbolius, i$skyrus
»sklaidos® (,,Scatter”) ir ,Jlaukinio nokauto xBombos*“ (,,Wild Knockout xBomb*)
simbolius.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis gali atsirasti ant visy buigny.

»Smiigis apsisukant® (,,Roundhouse Kick*) funkcija

ISsukus jstrizai 3, 4, 5 ar 6 tos pacios riiSies jprastos iSmokos simbolius, kai néra jokios
laiminc¢ios kombinacijos, suveikia ,,smugis apsisukant® (,,Roundhouse Kick*) funkcija.
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59.4.

Suaktyving funkcija simboliai bus paSalinti, o kombinacijos viduryje bus sukurtas

nlaukinis® (,,Wild*) simbolis:

o I8sukus 3 simbolius, sukuriamas 1 ,laukinio nokauto xBombos*“ (,,Wild Knockout
xBomb*) simbolis;

o ISsukus 4 simbolius, sukuriami 2 ,laukinio nokauto xBombos®“ (,,Wild Knockout
xBomb*) simboliai;

o ISsukus 5 simbolius, sukuriami 3 ,laukinio nokauto xBombos®“ (,,Wild Knockout
xBomb*) simboliai;

o I8sukus 6 simbolius, sukuriami 4 ,laukinio nokauto xBombos*“ (,,Wild Knockout
xBomb*‘) simboliai.

»Kova dél titulo“ (,, Title Fight*) funkcija

I$sukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,kova dél titulo* (,,Title Fight)
funkcija.

Biigny iSdéstymas pakei¢iamas j 3-3-3-2-2-2-2-3-3-3, o biigny viduryje yra keturios
pozicijos su rémeliu.

Visi laiméjimai uz simbolius iSmokami i§ kairés j deSing, ir 1§ deSinés ] kairg.

Kiekvieng kartg laiméjus kova, viena i§ keturiy pozicijy su rémeliu ir jos funkcija yra
aktyvuojama.

Kova galima laiméti surinkus tam tikrg ,,aperkoto® (,,Uppercut®) simboliy skaiciy. Uz
kiekvieng iSsukta ,,aperkoto* (,,Uppercut) simbolj, i§ prieSininko atimama viena gyvybé.
Kai priesininkas nebeturés gyvybiy, los¢jas pereis j kitg kova.

Pirma kova — prieSininkas turi 3 gyvybes. Jei prieSinkas bus nugalétas, loséjui bus suteikti
3 papildomi nemokami sukimai. Sekanciose kovose vienoje pozicijoje su rémeliu atsiras
daugiklis, kuris bus taikomas visiems mazos iSmokos simboliams.

Antra kova — prieSininkas turi 3 gyvybes. Jei prieSinkas bus nugalétas, loséjui bus suteikti
3 papildomi nemokami sukimai. Sekanciose kovose vienoje pozicijoje su rémeliu atsiras
transformavimo stiprintuvas, kuris transformuos mazos iSmokos simbolius } priesininko
simbolius.

Trecia kova — priesininkas turi 4 gyvybes. Jei prieSinkas bus nugalétas, loS¢jui bus suteikti
3 papildomi nemokami sukimai. Sekanciose kovose vienoje pozicijoje su rémeliu atsiras
papildomas transformavimo stiprintuvas, kuris transformuos mazos iSmokos simbolius }
priesininko simbolius.

Ketvirta kova — prieSininkas turi 5 gyvybes. Jei prieSinkas bus nugalétas, loS¢jui bus
suteikti 5 papildomi nemokami sukimai. Sekanciose kovose vienoje pozicijoje su rémeliu
atsiras ,,lipnus laukinis® (,,Sticky Wild*“) simbolis.

Penkta kova — prieSininkas turi neribota gyvybiy skaiCiy. ,,Aperkoto (,,Uppercut®)
simboliy néra. PrieSininkas bus nugalétas, jei bus pasiektas maksimalus laiméjimas.

60. LOSIMAS ,,PREMIJU MEDZIOTOJAI XSTUMIMAS“ (,BOUNTY HUNTERS
XNUDGE¥)

60.1.

Pagrindiné loSimo informacija
»Premijy Medziotojai xStiimimas® — 5 biigny, 3 eiliy ir iki 243 laim¢jimy linijy lo§imas.
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60.2.

60.3.

60.4.

60.5.

60.6.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,Premijos® (,,Bonus®) simbolis gali atsirasti tik ant 1 ir 5 biigny, o ,,Meksikos
susipriesinimo® (,,Mexican Standoff*) funkcijos metu — ant visy biigny.

»Sklaidos® (,,Scatter) simboliai gali atsirasti tik ant 2, 3 ir 4 biigny.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

»Premijos medziotojo laukinis* (,,Bounty Hunter Wild*) simbolis

ISsukus nepilng 3-ijy eiluciy aukscio ,,premijos medziotojo laukinj* (,,Bounty Hunter
Wild*) simbolj, kuris atsiranda ant 2, 3 ir 4 biigny, jis pastimimas, kad biity pilnai
matomas.

Kiekvienas ,,premijos medziotojo laukinio* (,,Bounty Hunter Wild*‘) simbolio pastimimas
padidina vienu ,,premijos medziotojo* (,,Bounty Hunter Wild*) daugiklj. Kelios ,,premijos
medziotojo* (,,Bounty Hunter Wild*“) daugikliy vertés sumuojamos.

»Keliais doleriais daugiau“ (,,Few Dollars More*) funkcija

ISsukus pilng ,,premijos medziotojo laukinj* (,,Bounty Hunter Wild*“) simbolj ant 2, 3 ar 4
btuigno, suaktyvinama ,keliais doleriais daugiau“ (,,Few Dollars More®) funkcija su 1
pakartotiniu sukimu.

»Keliais doleriais daugiau®“ (,,Few Dollars More*) funkcijos metu visi pilnai iSsukti
»premijos medziotojo laukiniai (,,Bounty Hunter Wild*) simboliai tampa lipnts ir licka
savo vietose iki pakartotinio sukimo pabaigos.

ISsukus pilng ,,premijos medziotojo laukinj* (,,Bounty Hunter Wild*) simbolj ,keliais
doleriais daugiau“ (,,Few Dollars More*) funkcijos metu, suteikiamas papildomas
pakartotinis sukimas.

»Meksikos susipriesinimo® (,,Mexican Standoff*) funkcija

ISsukus 2 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius ant 1 ir 5 biigny, suaktyvinama ,,Meksikos
susiprie$inimo* (,,Mexican Standoff*) funkcija.

Funkcijos metu eituté, kurioje buvo iSsukti ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai, yra aktyvi, o
visos kitos uzrakinamos.

Kiekvienas iSsuktas ,,premijos® (,,Bonus) simbolis tampa ,lipniu laukiniu“ (,,Sticky
Wild*) simboliu, kuris suteiks x6 daugiklj ir papildoma pakartotinj sukima.

Jei funkcijos suaktyvinimo metu kartu su ,,premijos* (,,Bonus®) simboliais buvo iSsuktas
»premijos medziotojo laukinis* (,,Bounty Hunter Wild*‘) simbolis, §is simbolis taip pat taps
»lipniu laukiniu® (,,Sticky Wild*) simboliu, kuris suteiks x6 daugikl;.

Visos daugikliy vertés, gautos i§ ,lipniy laukiniy“ (,,Sticky Wild*) simboliy, bus
padaugintos 1§ laimejimo daugiklio.

»Reido sukimy* (,,Raid Spins*) funkcija

Issukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama ,,reido sukimy* (,,Raid Spins®)
funkecija.
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60.7.

Losimas perkeliamas j 4 bugny ir 5 eilu¢iy lo§img centre, ant kurio gali nusileisti ,,bandito*
(,,Thug®) ir ,,virSininko* (,,Boss*) simboliai.

Taip pat i$ kairés ir desinés pusiy atsiranda 5 auksty eilutés, o i§ apacios — 4 biigny eiluté.
Ant visy trijy papildomy eiluciy yra po vieng ,,medziotojo* (,,Hunter) simbolj.

Losimas pradedamas su 3 pakartotiniais sukimais, o kiekvieng kartg iSsukus ,,bandito*
(,,Thug®) ar ,,virSininko* (,,Boss*) simbolj, pakartotiniy sukimy skaiCius atstatomas i
naujo i 3.

,Bandito* (,,Thug*) simbolis:

O
O

Pradiné simbolio monety verté gali svyruoti nuo 1 iki 25;

Jei priesais bet kurj ,,bandito* (,,Thug®) simbolj yra ,,medZiotojo* (,,Hunter*) simbolis,
to ,,bandito* (,,Thug®) simbolio monety verté¢ bus surinkta ir ,bandito* (,,Thug®)
simbolis bus paSalintas nuo biigny, prieSingu atveju ,,bandito* (,,Thug*) simbolis kartu
su monety verte bus perkeltas ] kitg sukima.

»Medziotojo* (,,Hunter*) simbolis:

)
)

Simbolis turi atsitikting daugiklio vertg, bet ne daugiau nei x12;

»Medziotojo* (,,Hunter**) simboliai renka ,,bandito* (,,Thug®) ir ,,virS§ininko* (,,Boss*)
simboliy monety vertes. Surinkty monety vert¢ bus padauginta i§ ,,medZiotojo*
(,,Hunter*) simbolio daugiklio vertés ir pridéta prie laiméjimo daugiklio;

Kair¢je, desingje ir apacioje esantys ,,medziotojo* (,,Hunter*) simboliai renka monety
vertg 1§ arCiausiai jy horizontaliai ir (arba) vertikaliai esancio ,,bandito* (,,Thug®) ar
,virSininko* (,,Boss*) simbolio;

»Medziotojo*“ (,,Hunter*) simboliy daugiklio vertés padidés vienu, kai jie surinks
,bandito“ (,,Thug®) ar ,,virSininko* (,,Boss*) simbolio monety vertg. Jei per vieng
sukimg ,,medZziotojo* (,,Hunter*) simboliai i§ kairés ir deSinés pusés nesurinks
,bandito® (,,Thug®) ar ,,virSininko* (,,Boss*) simbolio monety verte, jy daugiklio vertés
bus atstatytos j x1;

Apatinio ,,medziotojo (,,Hunter*) simbolio daugiklio verté niekada nebus i§ naujo
nustatyta.

,, Virsininko* (,,Boss*) simbolis:

o

o

Pradiné simbolio monety verté gali svyruoti nuo 1 iki 5;

Pirmas iSsuktas ,,vir§ininko* (,,Boss*) simbolis — kiekvieno sukimo metu prideda prie
savo monety vertes visas esanciy ekrane ,,bandito* (,,Thug®) ir ,,vir§ininko* (,,Boss®)
simboliy monety vertes;

Antras iSsuktas ,,vir§ininko* (,,Boss*) simbolis — kiekvieno sukimo metu prideda prie
visy esanciy ekrane ,,bandito* (,,Thug®) ir ,,virSininko* (,,Boss*) simboliy monety
verciy savo monety verte;

Trecias iSsuktas ,,virSininko* (,,Boss®) simbolis — kiekvieno sukimo metu atsitiktinai
iSrenka vienos risies ,bandito” (,,Thug®) simbolius, kuriy monety vertés bus
padaugintos i§ daugiklio, pradedant nuo x2. Sis daugiklis padidéja vienu kiekviena
karta, kai pasirenkama viena ,,bandito* (,,Thug®) simboliy riisis. Pavyzdziui, jei vieno
sukimo metu i§sirenkamos 3 ,,bandito* (,,Thug*) simboliy rii§ys, joms bus taikomi x2,
x3 ir x4 daugikliai atsitiktine tvarka.

Pasalinus visus ,,virSininko* (,,Boss*) simbolius, suaktyvinama ,,parodomyjy sukimy*
(,,Showdown Spins®) funkcija, kuri bus loSiama po visy ,,reido sukimy* (,,Raid Spins*).

»Parodomuyjuy sukimy“ (,,Showdown Spins“) funkcija
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60.8.

I$sukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter) ir toje pacioje eilutéje 1 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius,
suaktyvinama ,,parodomyjy sukimy“ (,,Showdown Spins*) funkcija.

LosSimas perkeliamas j 5 bugny ir 5 eilu¢iy lo§img centre, ant kurio gali nusileisti ,,bandito*
(,,Thug®) ir ,,kieto vir§ininko* (,,Hard Honcho Boss*) simboliai.

Taip pat i$ kairés ir desinés pusiy atsiranda 5 auksty eilutés, o i§ apacios — 5 biigny eiluté.
Ant visy trijy papildomy eiluciy yra po vieng ,,medziotojo* (,,Hunter) simbolj.

Lo$imas pradedamas su vienu ,,kieto vir§ininko* (,,Hard Honcho Boss®) simboliu centre,
kuris apsuptas 12 ,,bandito* (,,Thug®) simboliy, i$sidés¢iusiy rombo forma.

LoSimas pradedamas su 3 pakartotiniais sukimais, o kiekvieng kartg iSsukus ,,bandito*
(,, Thug®) simbolj, pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas i§ naujo j 3.

»Kieto virSininko* (,,Hard Honcho Boss*) simbolio pradiné monety verté yra 6x bendro
statymo. Kiekvieno sukimo metu ,kieto virSininko* (,,Hard Honcho Boss*) simbolis gali
elgsis kaip bet kuris 1§ 3 ,,virSininko* (,,Boss*) simboliy, kurie buvo paminéti ,reido
sukimy* (,,Raid Spins*) funkcijoje.

»Bandito* (,,Thug®) ir ,,medziotojo* (,,Hunter*) simboliy funkcijos tokios pacios kaip ir
»reido sukimy® (,,Raid Spins‘) funkcijoje.

Surinkus ,.kieto virSininko* (,,Hard Honcho Boss*) simbolio monety verte, visos likusios
tuscios ,,bandito* (,,Thug*) simboliy rombo formos vietos bus uzpildytos naujais ,,bandito*
(,,Thug*) simboliais kitam sukimui.

»XStatymas® (,,xBet*)

Pagrindiniame loSime los¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu padidéja loséjo Sansai suaktyvinti funkcijas.

Suaktyvinus funkcijg, pagrindinio statymo suma, kuri bus nuskaiciuota i$ loséjo balanso,
padidéja 200%.

Funkcija tampa neaktyvi, kai loséjas jg iSjungia.

61. LOSIMAS ,,DIDZEJUS PSICHOPATAS* (,,DJ PSYCHO%)

61.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,»DidzZejus Psichopatas‘ — 4 bligny, 4 eiliy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laimi kombinacija i§ 3 ar daugiau sutampanciy simboliy, kurie yra horizontaliai arba

vertikaliai greta. Laiméje¢ deriniai yra iSmokami ir paSalinami, suaktyvinant nauja simboliy

gritit], ir paliekant tuScias pozicijas naujiems krentantiems i§ virSaus simboliams.

Kai simbolis transformuojamas vienos i§ toliau iSvardyty funkcijos metu, simbolis jgyja

kita verte:

o Pirmg kartg transformavus bet kurj vidutiniskai iSmokantj simbolj, jis virsta papildomu
vidutiniSkai iSmokanciu simboliu;

o Pirma karta transformavus bet kurj mazai iSmokantj simbolj, jis virsta papildomu mazai
1Smokanciu simboliu;
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61.3.

61.4.

61.5.

o Jei naujai suformuotas simbolis vél transformuojamas, jis tampa ,,laukiniu“ (,, Wild*)
simboliu.
»XxValdiklio® (,,xKnob*) simbolis virsta ,laukiniu“ (,,Wild*) simboliu ir padidina vienu
bendra laim¢jimo daugiklj, kuris taikomas visiems to sukimo laiméjimams. ,,Psichopato
sukimy“ (,,Psycho Spins®) funkcijos metu Sis daugiklis neatstatomas, o islieka iki loSimo
pabaigos.
,Pertraukos® (,,Break*) funkcijos metu, ,,pertraukos® (,,Break®) ir greta esantys (iS virSaus,
i$ apacios, i$ kairés ir i§ deSinés) simboliai paver¢iami j tos pacios riiSies simbolius.
»lkandimo* (,,Bite*) funkcijos metu, ,,jkandimo* (,,Bite) ir jstrizai esantys simboliai
paverciami ] tos pacios riiSies simbolius.
,»Dropo* (,,Drop®) funkcija suaktyvinama tik tada, kai ant biigny atsiranda 2 ,,dropo‘
(,Drop) simboliai. Sios funkcijos metu, tarp dviejy ,.dropo (,,Drop™) simboliy
pasirenkamas trumpiausias kelias, o visi ant jo esantys simboliai paverc¢iami ] tos pacios
rusies simbolius.
»XBPM* (,,xBPM*) simbolis nusileidus ant biigny, virsta ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu, o
visiems esantiems toje eilutéje simboliams suteikiamas x2 daugiklis.
»Ritmo juosta® (,,Beat Bar*“) rodo visy simboliy (pagal spalva) daugikliy progresa.
Kiekvieng karta, kai vienos spalvos simboliai sujungiami, prie atitinkamos spalvos
daugiklis padidé¢ja vienu. Pagrindinio loSimo metu ,ritmo juosta“ (,,Beat Bar*) po
kiekvieno sukimo atstatoma i§ naujo. Kiekvieno sukimo metu atsitiktinai pasirenkamos 1
— 5 simboliy spalvos, kurias surinkus, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija. ,,Dievo
sukimy* (,,Geez Spins®) ir ,,psichopato sukimy* (,,Psycho Spins*) metu, ,,ritmo juosta*
(,,Beat Bar*) neatstatoma, o iSlieka iki loSimo pabaigos.

»Dievo sukimuy* (,,Geez Spins*) funkcija

Jei pagrindinio loSimo metu ,,ritmo juostoje* (,,Beat Bar*) pries tai atsitiktinai pasirinkta
spalva ar spalvos pasiekia x3 daugiklj, suaktyvinama ,,Dievo sukimy“ (,,Geez Spins*)
funkcija su 5 nemokamais sukimais.

Pasiekus x3 daugiklj uz bet kurios kitos simboliy spalvos, los¢jui suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai.

»Psichopato sukimy“ (,,Psycho Spins“) funkcija
Jei pagrindinio loSimo ,.ritmo juostoje® (,,Beat Bar*) visos spalvos pasiekia x5 daugiklj,
suaktyvinama ,,psichopato sukimy* (,,Psycho Spins*) funkcija su 17 nemokamy sukimy.

»Padidinto xStatymo* (,,Boosted xBet*) funkcija

Pagrindiniame loSime loS¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu tikimybé suaktyvinti ,,Dievo sukimy®“ (,,Geez Spins®) funkcija padidéja 3
kartus, o ,,psichopato sukimy* (,,Psycho Spins*) funkcija — daugiau nei 7 kartus.
Suaktyvinus funkcija, pagrindinio statymo suma, kuri bus nuskai¢iuota i§ loséjo balanso,
padidéja 235%.

62. LOSIMAS ,,TIKRASIS KULTAS* (,, TRUE KULT%)

62.1.

Pagrindiné loSimo informacija
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62.2.

62.3.

62.4.

62.5.

,» L1krasis Kultas® — 6 biigny, 3 eiliy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Pagrindinio loSimo metu iSsuktas ,,sukrautas (,,Stacked*) simbolis atskleidzia tos pacios
rusies didelés iSmokos arba ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

»Laukinés kaukolés* (,,Skull Wild*) simbolis atsiranda tik premijos lo§imo metu.

I$sukus 2 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, atrakinamas 6 biignas.

3-iujy simboliy aukscio ,.tikrojo tikinc¢iojo* (,, True Believer*) simbolis gali atsirasti tik ant
atrakinto 6 biigno. ,,Tikrojo tikin¢iojo* (,,True Believer®) simbolis atsitiktinai pakeis ant 2
— 5 biigny mazos iSmokos simbolius i ,,Jaukinius* (,, Wild*‘) simbolius.

,,Taro daugiklio® (,,Tarot Multiplier) simboliai gali atsirasti tik ant atrakinto 6 biigno. Sis
simbolis gali turéti atsitikting daugiklio verte - x5, x10, x15, x20, x25, x50 arba x99. Kai
ntaro daugiklio® (,,Tarot Multiplier) simbolis iSsukamas, jo verté iSsaugoma, ir bus
pritaikyta vienam atsitiktinai parenktam didelés iSmokos simboliui.

»Seanso* (,, The Seance®) funkcija

ISsukus 3 ,sklaidos*™ (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama ,seanso“ (,,The Seance®)
funkcija su 7 nemokamais sukimais.

Kiekvieno sukimo metu ant 2 — 5 bligny atsitiktinése vietose atsiranda 3 rémeliai, kuris
padalina simbolj jame j du tokius pacius simbolius.

Funkcijos metu 6 bilignas yra atrakintas. ISsukus funkcijos metu ,laukinés kaukolés*
(,,Skull Wild*) simbolj, lo§¢jui suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas ir ant biigny
pridedamas 1 papildomas rémelis. Jei ,laukinés kaukolés* (,,Skull Wild*) simbolis
iSsukamas ] vieta su rémeliu, jis virsta dvigubu ,laukiniu® (,,Wild*) simboliu, taciau
neprideda papildomus rémelius.

»Seanso (,,The Seance®) funkcijos metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj ant 6
bugno, suaktyvinama ,,paaukojimo* (,,Sacrifice*) funkcija.

»Paaukojimo* (,,The Sacrifice*) funkcija

ISsukus 4 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama ,,paaukojimo* (,,Sacrifice*)
funkcija su 10 nemokamy sukimy.

Kiekvieno sukimo metu ant 2 — 5 buigny atsitiktinése vietose atsiranda 4 rémeliai, kuris
padalina simbolj jame i du tokius pacius simbolius.

Funkcijos metu 6 biignas yra atrakintas. ISsukus funkcijos metu ,,laukinés kaukolés*
(,,Skull Wild*‘) simbolj, loséjui suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas ir ant biigny
pridedamas 1 papildomas rémelis. Jei ,laukinés kaukoles™ (,,Skull Wild*) simbolis
iSsukamas ] vieta su rémeliu, jis virsta dvigubu ,laukiniu® (,,Wild*) simboliu, taiau
neprideda papildomus rémelius.

»XStatymas® (,,xBet*)

Pagrindiniame loSime loS¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu padidéja los¢jo Sansai suaktyvinti funkcijas.

Suaktyvinus funkcija, pagrindinio statymo suma, kuri bus nuskai¢iuota i§ loséjo balanso,
padidéja 3 kartus.
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Funkcija tampa neaktyvi, kai los¢jas ja iSjungia.

63. LOSIMAS ,,KRIPTA“ (,THE CRYPT¥)

63.1.
[ ]

63.2.

63.3.

63.4.

Pagrindiné loSimo informacija

,Kripta“ — 6 biigny, ir nuo 4 eiliy iki 6 eiliy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

[$sukus ,,laukin;* (,,Wild*‘) simbolj, jis 1$siplés per visg biigng ir padidins bendra laiméjimo
daugiklj. ISsukus ,laukini* (,,Wild*) simbolj kartu su ,xKeliy*“ (,,xWays*) simboliu,
laiméjimo daugiklis gali padidéti iki x6. ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis gali atsirasti ant 2 —
5 bugny. Keli ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy daugikliai yra sumuojami tarpusavyje.
»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolj.

»xKelig* (,,xWays*) simbolis atskleidZia nuo 2 iki 3 tos pacios risies simbolius. ,,xKeliy*
(,,xWays*) simbolis gali atsirasti ant visy biigny, ir iSplésti biigng iki 6 simboliy aukscio.
Vieno sukimo metu gali nusileisti keli ,,xKeliy* (,,xWays*‘) simboliai.

Maksimalus laiméjimo biidy skaicius yra 46 656.

»Prisikélimo sukimuy* (,,Resurrection Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama ,prisikélimo sukimy*
(,,Resurrection Spins*) funkcija su 10 nemokamy sukimy. Uz kiekvieng papildomai iSsuktg
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolj suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.

Kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje ant biigny garantuojamas maziausiai vienas
»XxKelig“ (,,xWays*) simbolis.

Po kas ketvirto simboliy kritimo, kuriame buvo nors viena laiminti kombinacija, loséjui
suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai, ir vienas aukStos iSmokos simbolis
pakeiCiamas } ,,laukinj“ (,,Wild*) simbolj iki loSimo pabaigos.

Uz bet kokj laiméjima, gautas uz didziausig iSmoka teikiant] simbolj, suteikiamas +1x
bendras laimejimo daugiklis.

»XStatymas® (,,xBet*)

Pagrindiniame loSime loS¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu padidéja loS¢jo Sansai suaktyvinti ,,prisikélimo sukimy“ (,,Resurrection
Spins*) funkecija.

Suaktyvinus funkcija, pagrindinio statymo suma, kuri bus nuskai¢iuota i loséjo balanso,
padidéja 3 kartus.

Funkcija tampa neaktyvi, kai loséjas jg i§jungia.

64. LOSIMAS ,,KOSMINIS ASILAS* (,,SPACE DONKEY*)

64.1.

Pagrindiné loSimo informacija
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64.2.

64.3.

,,Kosminis Asilas* — 6 bligny, 6 eiliy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 160,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie skai¢iuojami i$ kairés j desing. Laimintj
derinj sudar¢ simboliai pasalinami, like simboliai nukrenta Zemyn, o j tus¢ias pozicijas
iSkrenta nauji simboliai. Tai tgsiasi kol nesusidaro laimintys deriniai. ISmokamas tik
didZiausias laiméjimas derinyje.

Pagrindinio loSimo metu ,,pagrobimo laukinis* (,,Abduction Wild*) simbolis gali atsirasti
ant 2 — 6 bugny. Jei ,,pagrobimo laukinis* (,,Abduction Wild*) simbolis tampa laimin¢ios
kombinacijos dalimi, jis nedingsta, o lieka ant biigny sekancio simboliy kritimo metu.
»Pagrobimo laukinis® (,,Abduction Wild*“) simbolis judés Zemyn ir surinks visus jprastos
iSmokos simbolius. Uz kiekvieng surinktg simbolj, ,,pagrobimo laukinio* (,,Abduction
Wild*) simbolio daugiklis padidéja vienu.

Pagrindinio lo§imo metu ,,sraigtasparnio (,,Chopper*) simbolis gali atsirasti ant 2 — 5
bugny. ISsukus 3 ar daugiau ,sraigtasparnio® (,,Chopper®) simboliy, suaktyvinama
,pragaro ugnies” (,Hellfire) funkcija. Sios funkcijos metu pirmas ,sraigtasparnio®
(,,Chopper*) simbolis suteiks 1 krypties ,laukiniams* (,,Wild*) ir jprastos iSmokos
simboliams daugiklj, antrasis ,,sraigtasparnio (,,Chopper*) simbolis suteiks daugikl} 2
krypc¢iy simboliams ir taip toliau. Daugiklis gali buti nuo x2 iki x10.

wolépynés® (,,Hide n¢ Seek*) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,slépynés* (,,Hide n‘ Seek*)

funkcija.

Los¢jas losia uz bezdzione, kurj turi 3 gyvybes. Prie§ kiekvieng ¢éjimg atsitiktinai bus

parenkami zingsniy skai¢ius ir éjimo kryptis.

Bezdzioné ir ateivis praras po gyvybe, kai susidurs vienas su kitu arba pateks j spastus. Jei

bezdZioné praras visas gyvybes, loSimas baigsis.

Kai bezdzioné praeina pozicijg su skrynia, jos verté yra surenkama, o kai praeina pozicija

su funkcija — ji suaktyvinama. Visi lik¢ simboliai nukrenta j apacig, o tus¢ios vietos

pakeifiamos naujais simboliais, krentanciais i§ virSaus. Spastai nekrenta i apacia, o lieka
savo vietose.

Ant bligny atsiranda $ie simboliai:

o ,,Spastai“ (,,Traps*) — viena gyvybé prarandama atsistojus | pozicijg su spastais;

o ,Pilkaskrynia“(,,Grey Chest) - atsistojus ] pozicija su pilka skrynia, lo$¢jui atsitiktinai
suteikiama papildoma gyvybe¢, daugikis, ,ieSkoti ir naikinti“ (,,Seek n‘ Destroy®)
funkcija, arba nieko;

o ,Auksiné skrynia“ (,,Golden Chest®) - atsistojus ] pozicija su auksine skrynia, loSéjui
suteikiamas daugiklis;

o ,Tleleportas® (,,Teleport”) — atskleidZiamas i§ pilkos skrynios ir i§ karto suaktyvina
»ieSkoti ir naikinti* (,,Seek n* Destroy*‘) funkcija;

o ,Ateivis“ (,,Alien®) - viena gyvybé prarandama atsistojus | pozicija su ateiviu. Ateivio
veiksmai gali biiti tokie:

» Pajuda viena pozicija link bezdzionés po bezdZionés ¢jimo;
» Pasiekes bezdziong, jis atima vieng bezdZionés gyvybe ir iSnyksta;
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64.4.

= Pasiekes skrynia, surenka jos verte;
= Pasiekes burtininka, karaliy, princese arba akmeninj monstra, ateivio verté padidéja
vienu;
= Pasiekes spastus, ateivis pasalinamas, o jo vietoje atsiranda auksiné skrynia, kurios
verté pasiskirsto per gretimai esancias auksines skrynias;
« Jei ateivj nuzudé princes¢ arba akmeninis monstras, ateivio vietoje atsiranda
auksiné skrynia, kurios verté pasiskirsto per gretimai esancias auksines skrynias;
» Po pasalinimo nuo biigny, ateivis gali atsitiktinai pakartotinai atsirasti.
o ,,Burtininkas* (,,Magician®) - atsistojus ] pozicijg su burtininku, loSéjui suteikamos
visos ant ekrano esanc¢iy auksiniy skryniy vertes;
o ,Karalius*“ (,,King*) - atsistojus 1 pozicijg su karaliu, atsitiktinis daugiklis (nuo x2 iki
x10) suteikiamas auksinioms skrynioms;
o ,Princes¢” (,,Princess®) - atsistojus ] pozicijg su princese, visos greta esanciy pilky ir
auksiniy skryniy vertés yra surenkamos, o greta esantis ateivis yra paSalinamas;
o ,,Akmeninis monstras“ (,,Stone Monster*) - atsistojus ] pozicija su akmeniniu monstru,
atsitiktinés auksinés skrynios vert¢ yra padvigubinama, atsitiktiné pilka skrynia
atidaroma, o ateivis pasalinamas.

wleskoti ir naikinti“ (,,Seek n‘ Destroy*) funkcija

Aptikus teleporta ,,slépynés* (,,Hide n‘ Seek*) funkcijos metu, suaktyvinama ,,ieSkoti ir
naikinti“ (,,Seek n‘ Destroy*‘) funkcija. Jei ,,slépynés® (,,Hide n* Seek*) funkcijos pabaigoje
bezdzioné turéjo daugiau nei vieng gyvybe, jos bus paverstos ] papildomus skydus ,,ieskoti
ir naikinti“ (,,Seek n‘ Destroy*‘) funkcijoje.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,ieSkoti
ir naikinti (,,Seek n‘ Destroy*) funkcija. Uz kiekvieng papildomai iSsuktg ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolj suteikiamas papildomas skydas.

Virs 2 — 6 biigny atsiranda atsitiktiniai daugikliai (nuo x1 iki x10), o ant biigny atsiranda
ateiviai, kurie kiekvienu &jimu judés bezdzionés link. Kiekvieno éjimo metu bezdzioné
perSoka ] atsitikting eilutg ir Saudo i§ ginklo, kad nuzudyty ateivius ir galiausiai sunaikinty
laiva.

Visi ateiviai turi atsitikting daugiklio verte, kuri suteikiama los¢jui padauginus i$ daugiklio
vir§ to bligno, ant kurio ateivis buvo nuzudytas.

Ateiviai gali turéti skirtingag gyvybés kiekj. Ant bligny taip pat gali atsirasti simboliai,
suteikiantys pagerintg ginklg arba papildoma skyda.

LoSimas baigiasi, kai bezdZion¢ nebeturi daugiau gyvybiy arba suaktyvinama
,bezdzionéspendencijos dienos* (,,Monkeypendence Day*) funkcija.

Kiekvieno ¢jimo metu:

bezdzioné perSoka | atsitikting eilute;

ateiviai arba simboliai pasislenka viena pozicija | kairg;

ant biigny atsiranda nauji ateiviai arba simboliai

bezdzioné pasirenka atsitiktinj ginklg ir Saudo tiesiai  priekj;

loséjui suteikiama ateivio verté padauginta i§ daugiklio vir§ to biigno, ant kurio ateivis
buvo nuzudytas.

Losime gali buti Sie ginklai:

O O O O
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o ,.Sujungimo ginklas* (,,Link Gun®) - atima gyvybe i$ visy tos pacios rusies ateiviy. Jei
ant biigny néra jokio ateivio, Saudo j 2 paleidimo vamzdzius (,,Launch Tubes®). Jei
ginklas patobulintas, Saudo du kartus;

o ,Lazerinis ginklas“ (,,Laser Gun®) - atima gyvybe i§ visy toje pacioje eiléje esanciy
ateiviy, jskaitant paleidimo vamzdj (,Launch Tubes®). Jei ginklas patobulintas,
nuzudomi ir ant gretimy eiliy esantys ateiviai;

o ,,Atominé bomba“ (,,Nuke®) - atima gyvybe i§ visy viename biigne esanciy ateiviy. Jei
néra jokio ateivio, jis taip pat Saudo j gretimus paleidimo vamzdzius (,,Launch Tubes®).
Jei ginklas patobulintas, Saudo du kartus;

o ,,Béginis ginklas“ (,,Rail Gun*) - nuzudo ateivj. Jei patobulintas, Saudo du kartus.

Paleidimo vamzdis (,,Launch Tubes®) turi 3, 4, 5, 4 ir 3 gyvybes (pradedant nuo virSutinés

eilutés). Kiekvienas ginklo Stvis sumaZzina po vieng paleidimo vamzdzio (,,Launch

Tubes®) ir laivo gyvybe. Kai paleidimo vamzdis (,,Launch Tubes*) sunaikinamas:

o uz kiekvieng paleidimo vamzd;j (,,Launch Tubes*) skiriamas laiméjimas 100x bendro
statymo;

o sunaikinami visi ateiviai, esantys ant gretimy eiluciy, o visos jy vertés suteikiamos
loséjui;

o 18 sunaikinto paleidimo vamzdzio (,,Launch Tubes®) ateiviai neatsiras.

Pasiekes kairjjj paleidimo vamzdzio (,,Launch Tubes) krasta toje pacioje eil¢je kaip ir

bezdzione, ateivis atims 1§ bezdZionés skyda arba gyvybe. Pasiekes kairjjj paleidimo

vamzdzio (,,Launch Tubes®) krastg toje pacCioje eil¢je kaip ir bezdzioné, stiprinimo
simbolis suteiks skyda arba ginklo patobulinima.

,Bezdzionéspendencijos dienos* (,,Monkeypendence Day*) funkcija:

o Laivas turi 25 gyvybes, kurios sumaZzéja vienu kiekvieng kartg, kai sunaikinamas
paleidimo vamzdis (,,Launch Tubes*). Kai laivas arba visi paleidimo vamzdziai
(,,Launch Tubes*) bus sunaikinti, loSimas baigsis ir bus suteiktas atsitiktinis daugiklis
(x5, x10, x15, x20), kuris dauginamas 1§ sukaupto bendro funkcijos laiméjimo.

65. LOSIMAS ,,BJAURIAUSIAS LAIMIKIS* (,,UGLIEST CATCH)

65.1.

65.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Bjauriausias Laimikis* — 5 bligny, 5 eiliy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

Sutampantys laimejimai keliose statymo linijose yra iSmokami kartu.

Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos atitinka iSmoky lentele.

LoSimo metu ant buigny yra kelios uzrakintos padeétys. Kiekvieng karta, kai iSsukamas

»sklaidos® (,,Scatter) simbolis, atrakinama padétis.

Kai atrakinama padétis, joje galimi Sie simboliai:

o ,Laukinio zvejo* (,,Fisherman Wild*) simbolis — suaktyvinama ,,zudyk ir kepk laukiné
zvejyba® (,Kill n® Grill Wild Fishing®) funkcija;

82



65.3.

65.4.

o ,,Didzioji Berta“ (,,Big Berta®) simbolis — ,,zudyk ir kepk laukiné zvejyba‘“ (,,Kill n*
Grill Wild Fishing®) funkcijos metu suteikiamas atsitiktinis daugiklis (100x, 250x,
1000x, 5000x);

»xKeliy“ (,,x Ways*) simbolis - atskleidzia nuo 2 iki 4 tos pacios rusies simbolius;
Iprastos iSmokos simbolis.

»Zudyk ir kepk laukiné Zvejyba“ (,,Kill n¢ Grill Wild Fishing*) funkcija

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,laukinio zvejo™ (,,Fisherman Wild“) simbolj,
suaktyvinama ,,zudyk ir kepk laukiné Zvejyba* (,,Kill n‘ Grill Wild Fishing®) funkcija.
Uz ,,7zuvies troféjaus (,,Fish Trophy*) simbolj funkcijos metu suteikiamas atsitiktinis
daugiklis - 2x, 5x, 25x, 100x, 250%, 1000x, 5000x.

Funkcijos metu surenkamos visos ,,zuvies troféjus® (,,Fish Trophy*) simboliy vertes,
dauginamos 18 statymo ir suteikiamos loséjui.

wLankiniy sukimy“ (,,Lunker Spins“), ,,Zvério sukimy* (,,Hawg Spins*) ir ,,medaus

skylés sukimuy*“ (,,Honey Hole Spins*) funkcijos

65.5.

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama ,lankiniy sukimy* (,,Lunker
Spins*) funkcija su 6 atrakintomis padétimis ir 8 nemokamais sukimais.

ISsukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,zvério sukimy* (,,Hawg Spins*)
funkcija su 8 atrakintomis padétimis ir 9 nemokamais sukimais.

ISsukus 5 ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,medaus skylés sukimy*
(,,Honey Hole Spins*) funkcija su 10 atrakinty padéciy ir 10 nemokamy sukimy.

ISsukus vieng ,,sklaidos* (,,Scatter®) simbolj ,lankiniy sukimy* (,,Lunker Spins‘) arba
»zverio sukimy® (,,Hawg Spins*) funkcijos metu, atrakinamos 2 padétys ir suteikiamas
vienas papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy metu virs§ bligny yra lygiai. Los¢jas pasiekig naujg lygj surinkus keturis
»laukinio zvejo* (,,Fisherman Wild*) simbolius:

o Pasiekus 1 lygj, los¢jui suteikiami 2x daugiklis ir 2 papildomi nemokami sukimai;

o Pasiekus 2 lygj, los¢jui suteikiami 3x daugiklis ir 2 papildomi nemokami sukimai;

o Pasiekus 3 lygj, los¢jui suteikiami 10x daugiklis ir 2 papildomi nemokami sukimai.
Lygio daugiklis taikomas surinkto ,,zuvies troféjaus* (,,Fish Trophy*‘) simbolio vertei.

»Padidinto xStatymo* (,,Boosted xBet*) funkcija

Pagrindiniame loSime loS¢jas gali pasirinktinai suaktyvinti pagerinto statymo funkcija,
kurios metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis antrame biigne yra garantuojamas.
Suaktyvinus funkcija, pagrindinio statymo suma, kuri bus nuskaiciuota i loSéjo balanso,
padidéja 75%.

66. LOSIMAS ,,ZUTIS KELYJE“ (,ROAD KILL%)

66.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Zitis Kelyje* — tai 5 biigny, 3 eiluéiy ir 99 laiméjimo biidy logimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 200,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.
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66.2.

LoSimo taisyklés

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus iSsisklaidziusj (,,Scatter®).

ISsukus 2 iSsisklaidziusius (,,Scatter”) simbolius aktyvuojamas rezimas ,,Prie ginkly*

(,,Call to Arms®), ekrane rodomos 2 Sirdelés (gyvybés). ISsukus 3-Cig iSsisklaidziusj

simbolj, aktyvuojamas komandos susirinkimo (,,Team Assemble*) nemokamy sukimy

rezimas ir atstatomas gyvybiy skai¢ius. Siame rezime visi laukiniai (,,Wild*) simboliai kas
kazkiek sukimy keicia savo padétj loSimo lauke. Nemokamy sukimy rezimas baigiasi
iSnaudojus visas gyvybes.

Nemokamy sukimy metu po kiekvieno sukimo per atsitiktines eilutes pravaziuoja Hilo

(,,Hilly*) ir Bilo (,,Billy*) automobiliai. Zalias Hilo (,,Hilly*) automobilis uz nutrenktg

simbolj suteikia 1 taska, raudonas Bilo (,,Billy*) automobilis — 2 taskus. Zalias Hilo

(,,Hilly*) automobilis pravaziuoja per kiekvieng sukimg, jam sustabdyti uztenka 1 gyviino

simbolio; raudonas Bilo (,,Billy*‘) automobilis pravaziuoja kas 5-ta sukimg, jam sustabdyti

reikia 2 gyviiny simboliy. Uz kiekvieng pervaziuotg gyviino simbol; suteikiamas taskas
atitinkamam gyviino simboliui biigny virSuje.

Gyviiny simboliai:

o Meskos técio (,,Papa Bear®) simbolis savo padét] loSimo lauke keicia kas antrg sukima,
bet kuria kryptimi. Jam sustabdzius pravaziuojant] automobil; daugiklis padidéja +1
(nuo x1 iki daugiausiai x5). Jei ties §i0 gyvino simboliu buvo surinkti 5 taskai, meskos
simboliui suteikiamas x2 daugiklis.

o Triusio Fredo (,,Fred the Rabbit*) simbolis savo padét] loSimo lauke keicia po
kiekvieno sukimo, bet kuria kryptimi. Gali daug karty blokuoti pravaziuojantj
automobilj, o langeliuose, pro kuriuos pravaziavo automobilis, atsiranda laukiniai
simboliai. Jei ties Sio gyviino simboliu buvo surinkti 5 taskai, loSimo lauke atsiranda
spastai (,, Trap*), galintys suveikti tik 1 kartg. Jei spastai sustabdo automobilj, jie virsta
laukiniu simboliu. PrieSingu atveju spastai pasalinami.

o Elnio Dzo (,,Deer Joe*) simbolis savo padétj loSimo lauke keicia po kiekvieno sukimo,
bet kuria kryptimi. Jeigu blokuoja automobilj (tg gali padaryti tik 1 kartg), padalina
(,,Split*) visus toje eilutéje esancius simbolius perpus. Jei ties Sio gyviino simboliu
buvo surinkti 5 taskai, padalinami visy eiluciy simboliai.

Jei ties kurio nors gyvino simboliu surenkami 5 taskai, raudona Sirdelé (gyvybé) tampa

melynos spalvos. Taigi, praradus gyvybe, melyna Sirdelé tampa raudona, ir tik tada uzgesta.

Kelio blokavimo (,,Roadblock*) funkcija aktyvuojama numusus 20 gyviiny simboliy (t. y.

ties kiekvienu gyvino simboliu surinkus po 5 taskus). Pradzioje atstatomas gyvybiy

skaicius, tada per atsitiktines eilutes pradeda vaziuoti Hilo (,,Hilly*) ir Bilo (,,Billy*)
automobiliai. Kiekviena i$ eiluciy turi savo funkcija:

o VirSutiné eiluté — atsitiktiniame 5 biigno langelyje atsiranda laukinis simbolis.

o Vidurin¢ eiluté — padalina (,,Split*) visas 5 btigno eilutes.

o Apatiné eiluté — 3x3 laukinj simbolj padaugina i§ 2.

SustabdZius abu automobilius, visos 3 eilutés transformuojamos i didel; 3x3 laukinj

simbolj. ISmokeéjus laiméjima laukinis simbolis pasalinamas, griztama prie jprasto reZimo.

Rezimas ,.Siuk$lyno uZpuolimas® (,,Junkyard Assault) aktyvuojamas, tik jeigu visos

Sirdelés (gyvybés) tapo melynos spalvos. Aktyvavus rezimg atstatomas gyvybiy skaicius,

Zalias Hilo (,,Hilly) ir raudonas Bilo (,,Billy*) automobiliai pravaZiuoja per kiekviena

sukimg. Sio rezimo metu galima aktyvuoti kelio blokavimo (,,Roadblock®) funkcija.

,.Siukslyno uzpuolimas* (,,Junkyard Assault“) baigiasi isnaudojus visas Sirdeles (gyvybes).
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Los¢jas turi galimybe jsigyti premijos funkcijg, pirkimo kaina — 60 x bendras statymas
(komandos susirinkimo (,,Team Assemble®) rezimas), 500 x bendras statymas (,,Siukslyno
uzpuolimas® (,,JJunkyard Assault™) rezimas), 200 x bendras statymas (laimingasis
traukimas (,,Lucky Draw®)) — atsitiktinai aktyvuojamas vienas i§ premijos rezimy. IS
pradziy atlickamas sukimas, tada aktyvuojama premijos funkcija.

67. LOSIMAS ,,NUO DEVYNIU IKI PENKIU“ (,,NINE TO FIVE%)

67.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,»INuo Devyniy iki Penkiy* — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 1024 laim¢jimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 240,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus iSsisklaidziusj (,,Scatter).

Zalias laukinis simbolis gali turéti atsitiktinj x1—x5 daugiklj.

ISsukus 3 iSsisklaidZiusius (,,Scatter) simbolius suteikiama 10 vidurinés grandies valdymo

(,Middle Management”) nemokamy sukimy. ISsukus 4 iSsisklaidZiusius (,,Scatter*)

simbolius suteikiama 12 dramblio kaulo pilies (,Jvory Tower*) nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy rezimy simboliai:

o Atleidimo (,,Layoff*) simbolis padidina laim¢jimo daugiklj +1, ieskinio (,,Lawsuit®)
simbolis §j daugiklj sumazina —1. Laiméjimo daugiklis gali biti nuo 1 iki 9999.

o Dramblio kaulo pilies (,,Jvory Tower*) nemokamy sukimy metu techninio atleidimo
(,,Tech Layoff*) simbolis padidina daugiklj +2. Sekancio techninio atleidimo (,,Tech
Layoff) simbolio daugiklis dvigubinamas. Sis daugiklis gali bati nuo 1 iki 9999.

o Dramblio kaulo pilies (,,Jvory Tower*) sukimy metu ,,Ctrl+Alt+Del* simbolis sekancio
techninio atleidimo (,,Tech Layoff*) simbolio daugiklio vert¢ padalina is 4.

o Uz kiekvieng virSvalandziy (,,Overtime®) simbolj suteikiamas +1 papildomas
nemokamas sukimas.

o Vienu metu iSsukus 2 ar daugiau virSvalandziy (,,Overtime*) simboliy aktyvuojamas
dramblio kaulo boksto (,,Ivory Tower*) nemokamy sukimy rezimas.

Laukinis ,,xNudge Wild*“ visada pasistumia tiek, kad biity pilnai matomas. Kiekvienas

langelis, per kurj pasistiiméjo laukinis simbolis, padidina jo daugiklj +1. Skirtingy laukiniy

simboliy daugikliai sudauginami tarpusavyje.

»XWays“ simbolis atskleidZzia 2-4 vienodus simbolius. Jeigu Siy simboliy iSsukama

daugiau nei 1, visi jie atskleidZia tg patj simbolj.

Dievo rezimas (,,God Mode*) — sumokéjus 1370 x bendras statymas loS¢jas gali atlikti

sukimg ir bandyti iSsukti Mega simbolj, kurj iSsukus laimimas prizas ,,Didysis laiméjimas

nerastas‘ (,,Big Win Not Found*), t. y. 9217 x bendras statymas.

Los¢jas turi galimybe jsigyti premija, pirkimo kaina — 75 x bendras statymas (vidurinés

grandies valdymo (,,Middle Management‘) nemokami sukimai), 200 x bendras statymas

(dramblio kaulo boksto (,,Ivory Tower*) nemokami sukimai), 1370 x bendras statymas

(Dievo rezimas (,,God Mode*)), 125 x bendras statymas (laimingasis traukimas (,,Lucky

Draw®)) — atsitiktinai aktyvuojamas vienas i§ premijos rezimy. I§ pradziy atliekamas

sukimas, tada aktyvuojama premija.
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68. LOSIMAS ,,KALEDINIAI KAMUOLIAI® (,JINGLE BALLS%)

68.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Maziausias statymas — 0,20 EUR. Didziausias statymas — 200,00 EUR. Didziausias
laim¢jimas — 2 500 000 EUR.

Tai 6 bugny, 3-3-4-4-5-5 eiluciy (pagrindiniame loSime) ir 5-5-4-4-3-3 eiluciy (premijos
rezime) formato bei 144—614 656 laiméjimo budy loSimo automatas.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus i8sisklaidziusj (,,Scatter*).
Laimintys deriniai skai¢iuojami nuo kairiausio biigno j desing. Skirtingy linijy laiméjimai
sudedami.

Pagrindiniame loSime 5 ir 6 blignai yra uZrakinti. ISsukus i8sisklaidziusj (,,Scatter*) simbolj
atrakinamas 5-tas biignas, dar 1 i8sisklaidZiusj simbolj — 6-tas blignas.

»XWays* simbolis atidengia atsitiktinj simbolj. Jeigu S$iy simboliy iSsukama daugiau, visi
jie atidengia vienodg simbolj. Dydis gali biiti 2—3 jprasti simboliai.

Laukinis (,,Wild*) simbolis yra sukrautas (,,Stacked*) ir visada pasistumia tiek, kad bty
pilnai matomas. Kiekvienas langelis, per kurj pasistiméjo laukinis simbolis, padidina jo
daugikl] +1. Skirtingy laukiniy simboliy daugikliai sudedami.

Laukiniai simboliai ,,xSplit Wild*“ padalina visus kairén ir deSinén einancius simbolius bei
padvigubina juos. Jei padalinamas ,,xWays* simbolis, jo daugiklis dvigubéja po kiekvieno
padalinimo. Jei padalinamas iSsisklaides simbolis, jis pasiverc¢ia laukiniu simboliu, kuris
i8siplecia per visg bligna.

ISsukus 3 ar daugiau iSsisklaidziusiy simboliy aktyvuojami dvasios sukimai (,,Spirit
Spins®). Prie§ prasidedant dvasios sukimams (,,Spirit Spins‘) atsitiktinai nustatomas
nemokamy sukimy skaiCius ir visy 4 didziausios vertés simboliy laim¢jimo daugiklis.
Vienas i§ Siy simboliy tampa aktyvus iki premijos rezimo pabaigos. ISsukus 4
i$sisklaidziusius simbolius aktyvuojamas rezimas ,,Dvasios sukimai: pasiruoskite* (,,Spirit
Spins: All Aboard*“) ir aktyvuojami visi 4 didziausios vertés simboliai. ISsukus 5
iSsisklaidziusius simbolius aktyvuojamas rezimas ,Dvasios sukimai: dvigubas
dziaugsmas‘ (,,Spirit Spins: Double Joy*‘), kuriame visi laim¢jimo daugikliai dvigubinami.
Uz kiekvieng nemokamy sukimy metu iSsukta iSsisklaidziusj (,,Scatter*) simbolj
suteikiamas +1 nemokamas sukimas. Jei dvasios sukimy (,,Spirit Spins*‘) metu i§sukami 3
i$sisklaid¢ simboliai, aktyvuojamas rezimas ,,.Dvasios sukimai: pasiruoskite® (,,Spirit
Spins: All Aboard®).

LosSéjas turi galimybe jsigyti premija, pirkimo kaina — 60 x bendras statymas (dvasios
sukimai (,,Spirit Spins*)), 270 x bendras statymas (,,Dvasios sukimai: pasiruoskite* (,,Spirit
Spins: All Aboard*)), 486 x bendras statymas (,,Dvasios sukimai: dvigubas dziaugsmas*
(,,Spirit Spins: Double Joy*)), 187,2 x bendras statymas (laimingasis traukimas (,,Lucky
Draw®)) — atsitiktinai aktyvuojamas vienas i§ premijos rezimy. I§ pradziy atliekamas
sukimas, tada aktyvuojama premija.

69. LOSIMAS ,,VELNIO KRYZKELE* (,,DEVIL‘S CROSSROAD*)

69.1.

Pagrindiné loSimo informacija
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o Maziausias statymas — 0,20 EUR. Didziausias statymas — 160,00 EUR. Didziausias
laimejimas — 2 500 000 EUR.

« Siame 5 bugny lodime lo§imo laukas padalintas j 4 skiltis, kiekvienoje skiltyje yra po 4
langelius (i$ viso 16 atskirai besisukanciy langeliy). Kiekviena skiltis turi daugiklj, kurio
pradiné verté yra x1.

o Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus i$sisklaidziusj (,,Scatter*).

o Skirtingy linijy laiméjimai sudedami.

» Bet kuris $alia centrinio langelio i§suktas simbolis gali atsitiktinai tapti laukiniu (,,Wild*)
simboliu.

o Kaskart i§sukus laimintj derinj, jj sudare simboliai pasalinami visose skiltyse (net jeigu jie
nebuvo laiminc¢io derinio dalimi). Kiekvienas tokiu biidu paSalintas simbolis padidina tos
skilties daugikl; +1.

« Salia centrinio langelio i$sukus i3sisklaidziusj (,,Scatter™) simbolj, kiti tos pacios skilties
simboliai tampa neaktyvis, o kiti ty paciy rusiy simboliai paSalinami i§ kity skilCiy.
Pakartotino sukimo metu Siy simboliy negalima iSsukti. Kiekvienas tokiu biidu pasalintas
simbolis padidina tos skilties daugiklj +1.

o ISsukus 4 iSsisklaidZiusius (,,Scatter) simbolius aktyvuojami atpirkimo sukimai
(,,Redemption Spins*). Funkcija prasideda nuo 3 pakartotiniy sukimy, kaskart i$sukus
monetos (,,Coin*) simbolj pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3. Visos monety vertés
yra daugiklis, kuris funkcijos pabaigoje taikomas bendram statymui. Kai biignas
uzpildomas monetos simboliais, po kiekvieno sukimo atsitiktinai aktyvuojama 1 i§ 6
funkcijy:

o Rajumas (,,Gluttony*) — prideda savo verte prie visy monety verciy.

o Rastybé (,,Wrath®) — padaugina toje pacioje eilutéje / buigne esancios atsitiktinés
monetos vertg.

o Geismas (,,Lust“) — prisideda prie patobulinty atpirkimo sukimy (,,Upgraded
Redemption Spins‘‘) matuoklio pildymo (matuoklj sudaro 4 padalos).

o Godumas (,,Greed) — toje pacioje eilutéje / biigne esancios atsitiktinés monetos verte
surenka visy kity toje pacioje eilutéje / biigne esanciy monety vertes.

o Pavydas (,,Envy®) — atsitiktinai parinktos monetos verté¢ tampa tokia pati, kaip
didziausia loSimo lauke esanc¢ios monetos verté.

o I8didumas (,,Pride*) — toje pacioje eiluteje / buigne esancios atsitiktinés monetos verte
prideda prie visy kity toje pacioje eilutéje / buigne esanciy monety verciy.

e Velnio (,,Devil“) moneta yra specialus simbolis, kuri iSsukus atpirkimo sukimy
(,,Redemption Spins‘‘) metu aktyvuojama viena i8 to biigno funkcijy. Patobulinty atpirkimo
sukimy (,,Upgraded Redemption Spins*) metu taip pat aktyvuojama viena i§ eilutés
funkecijy.

o Los¢jas turi galimybe jsigyti premijos funkcija, pirkimo kaina — 80 x bendras statymas
(atpirkimo sukimai (,,Redemption Spins®)), 500 x bendras statymas (patobulinti atpirkimo
sukimai (,,Upgraded Redemption Spins*)), 250 x bendras statymas (laimingasis traukimas
(,,Lucky Draw*)) — atsitiktinai aktyvuojamas 1 i§ 2 premijos reZimy. I§ pradziy atliekamas
sukimas, tada aktyvuojama premijos funkcija.

70. LOSIMAS ,,LAISVES ZEME* (,LAND OF THE FREE*)
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70.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Maziausias statymas — 0,20 EUR. Didziausias statymas — 40,00 EUR. Didziausias
laimejimas — 2 500 000 EUR.

Tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 256-1024 laiméjimo budy loSimo automatas. Pagrindiniame
lo§ime 5 biignas yra uzrakintas.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus i$sisklaidziusj (,,Scatter®).
Skirtingy linijy laiméjimai sudedami.

Losimo metu galima i$sukti dalinius arba pilnus veikéjy simbolius (,,Character Symbols®).
I[$sukti pilni veikéjy simboliai tampa laukiniais (,, Wild*“) simboliais.

Biigny apacioje gali atsirasti dézé su 1 arba 2 buteliais. 1 butelis atsitiktinj simbolj pavercia
laukiniu simboliu, 2 buteliai — atsitiktin} simbolj pavercia laukiniu simboliu ir padalina jj |
2 dalis.

Pagrindiniame loSime dalinis Benzo meskos (,,Benzo Bear*) simbolis 3-8 atsitiktinius
simbolius pavercia laukiniais (,,Wild*) ir (arba) iSsisklaidziusiais (,,Scatter*) simboliais.
Pilnas Benzo mesSkos (,,Benzo Bear*) simbolis gali atsirasti tik panirusiy sukimy
(,,Submerged Spins®“) metu ir visus po vandeniu esancius simbolius pavercia laukiniais
simboliais.

Pono Dalytuvo (,,Mr. Split*) simbolis gali atsirasti tik 5-ame bligne (jeigu pastarasis yra
atrakintas) ir padalina visus simbolius (iSskyrus iSsisklaidZiusj) eilutése priklausomai nuo
savo dydzio. Cunamio sukimy (,,Tsunami Spins®) ir panirusiy sukimy (,,Submerged
Spins*) metu iSsukamas pilnas Pono Dalytuvo (,,Mr. Split*) simbolis, kuris padalina visus
po vandeniu esancius simbolius.

Cunamio sukimy (,,Tsunami Spins*) ir panirusiy sukimy (,,Submerged Spins*) metu gali
atsirasti guminiai anciukai, kiekvienas i§ jy prideda +2 nemokamus sukimus. Cunamio
sukimy (,,Tsunami Spins*) metu kiekvienas guminis anciukas padidina vandens lygj viena
eilute.

Jei bet kurio sukimo metu loSimo lauke atsiranda povandeninis laivas, aktyvuojamas
Titano sukimas (,,Titan Spin*). Jo metu povandeninio laivo liuke gali atsirasti 1 i§ 3
keleiviy, jo daugiklis taikomas bendro statymo sumai. NeiSsukus nei vieno keleivio,
laiméjimas neiSmokamas. Galimi keleiviy daugikliai: x15 000, x25 000, x57 000. Pirkimo
metu Titano sukimas (,,Titan Spin‘) nurodomas kaip Idioto sukimas (,,Idiot Spin‘).
ISsukus 1 iSsisklaidzius; simbolj atrakinamas S5-tas bugnas. ISsukus 3, 4 arba 5
i$sisklaidziusius simbolius atitinkamai suteikiama 12, 15 arba 20 Cunamio sukimy
(,,Tsunami Spins®). Jy metu visi blignai aktyvis, apatinés 2 eilutés yra panirusios po
vandeniu. Kai visos 4 eilutés yra po vandeniu, Cunamio sukimai (,,Tsunami Spins‘)
keic¢iami | panirusius sukimus (,,Submerged Spins®).

Los¢jas turi galimybe jsigyti premija, pirkimo kaina — 68 x bendras statymas (Cunamio
sukimai (,,Tsunami Spins)), 258 x bendras statymas (panir¢ sukimai (,,Submerged
Spins*)), 2310 x bendras statymas (Idioto sukimas (,,Idiot Spin*)), 115,5 x bendras
statymas (laimingasis traukimas (,,Lucky Draw‘)) — atsitiktinai aktyvuojamas vienas i$
premijos rezimy. I§ pradZiy atliekamas sukimas, tada aktyvuojama premija.

71. LOSIMAS ,,D-DIENA* (,,D-DAY¥)

71.1.

Pagrindiné loSimo informacija
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o Maziausias statymas — 0,20 EUR. Didziausias statymas — 40,00 EUR. Didziausias
laim¢jimas — 2 500 000 EUR.

o Tai 5 bugny, 3-4-5-4-3 eiluciy formato ir 720 laiméjimo budy loSimas.

o Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus i$sisklaidziusj (,,Scatter*).

o Laimintys deriniai skai¢iuojami nuo kairiausio biigno i desing. Skirtingy linijy laiméjimai
sudedami.

o Losimas turi 5 funkcijas:

o Atominis laukinis (,,Atomic Wild*) simbolis — atsitiktinéje pozicijoje atsiranda
laukinis simbolis su atsitiktiniu x10, x20, x30, x50 arba x100 daugikliu. Jei toje
pozicijoje jau buvo laukinis simbolis, atsitiktinis daugiklis padidéja +1.

o Bombonesio (,,Bomber*) simboliai — ant skirtingy biigny gali atsirasti nuo 2 iki 5
bombonesio simboliy (po 1 kickviename biigne). Siuose biignuose esantys
simboliai nuo virSaus ] apacig virsta laukiniais simboliais. Jei bligne yra
priesléktuvinis (,,Anti-Air*) simbolis, Zemiau jo esantys simboliai nevirsta
laukiniais. Jei biigne jau yra laukinis simbolis, jo daugiklis padidéja +1.

o ,,Stuka® funkcija — jstrizai i§ kairés ] deSin¢ arba 1§ deSinés | kair¢ praskrenda
leéktuvai, kurie padalina visus kelyje pasitaikiusius simbolius ir padvigubina juos.

o ,Panzer funkcija — skirtingose eilutése gali atsitiktinai atsirasti nuo 2 iki 5 tanky
(po 1 kiekviename biigne). Visi Siose eilutése esantys mazos vertés simboliai
(iSskyrus péstininko (,,Footsoldier*) simbolj) taps laukiniais. Jei biigne jau yra
laukinis simbolis, jo daugiklis padidéja +1.

o ,,Howitzer* funkcija — loSimas atsitiktinai atrenka nuo 1 iki 7 simboliy ir pavercia
juos laukiniais simboliais.

o Pagrindiniame loSime iSsukus 2 iSsisklaidziusius (,,Scatter*) simbolius atsiranda galimybé
aktyvuoti vieng i$ aukS¢iau apraSyty funkcijy. Jei iSsisklaides simbolis iSsukamas 5-ame
bugne, loSimo lauke atsiranda atominis laukinis (,,Atomic Wild*) simbolis.

o ISsukus 3 iSsisklaidziusius (,,Scatter*) simbolius aktyvuojami Neptiino sukimai (,,Neptune
Spins®). Los¢jas pasirenka vieng i§ varianty, kuris atidengia 2 i§ 5 funkcijy.

o ISsukus 4 iSsisklaidziusius (,,Scatter*) simbolius aktyvuojami invazijos sukimai (,,Invasion
Spins®). Los¢jas pasirenka vieng i§ varianty, kuris atidengia 3 i§ 5 funkcijy.

o ISsukus 5 iSsisklaidZiusius (,,Scatter”) simbolius aktyvuojami valdovo sukimai (,,Overlord
Spins*). LoSimo lauke atsiranda atominis laukinis (,,Atomic Wild*) simbolis, lo$¢jas
pasirenka vieng i§ varianty, kuris atidengia 3 1§ 4 likusiy funkcijy.

o Los¢jas turi galimybe isigyti nemokamy sukimy funkeijg, pirkimo kaina — 70 x bendras
statymas (Nepttino sukimai (,,Neptune Spins*)), 250 x bendras statymas (invazijos sukimai
(,,Invasion Spins®)), 1000 x bendras statymas (valdovo sukimai (,,Overlord Spins®)), 235
x bendras statymas (laimingasis traukimas (,,Lucky Draw*)) — atsitiktinai aktyvuojamas 1
1§ 3 nemokamy sukimy rezimy. IS pradziy atliekamas sukimas, tada aktyvuojama
nemokamy sukimy funkcija.

72. LOSIMAS ,,ASPESTAS* (,,POSSESSED¥)
72.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,,Apséstas”—tai 5 bugny, 3-6-6-6-3 eiluciy ir 1944 laim¢jimo budy loSimas.

o Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
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72.2.

72.4.

72.5.

laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»xKeliy™ (,xWays*) simboliai pavirsta | vienodus simbolius su 2x arba 3x laiméjimy
daugikliu, i$skyrus ,,Laukinius“ (,,Wild*), ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,xAktyvacijos*
(,,xActivation*) simbolius.

,Uzkrésti xKeliy“ (,,Infected xWays*) simboliai pavirsta j vienodus simbolius su 2x
daugikliu, i$skyrus ,,Laukinius“ (,,Wild*), ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,xAktyvacijos*
(,,xActivation®) simbolius. Visiems tos riiSies, ] kurig pasiverte ,,Uzkrésti xKeliy*
(,,Infected xWays*) simboliai, simboliams taikomas 2x daugiklis.

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali biiti iSsukti tik ant vidurinio biigno. Jeigu ,,Laukinis*
(,,Wild*) simbolis yra iSsukamas kryZiumi pazymeéty pozicijy viduryje, visos kryZiumi
pazymeétos pozicijos pavirsta 1 vieng didel; ,,Laukinj (,,Wild*) simbolj su 2x daugikliu.
Jeigu ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis yra iSsukamas bet kurioje kitoje kryziaus pozicijoje,
visos kryZiaus pozicijos paverc¢iamos ] vieng didelj laukinj simbolj su atsitikitniu daugikliu.
Pagrindinio losimo metu iSsukus ,,xAktyvacijos* (,,xActivation®) simbolj, suaktyvinamos
3 kryZiaus pozicijos ir suteikiamas 1 pakartotinis sukimas. Persukimo metu iSsukus dar
vieng ,,xAktyvacijos“ (,,xActivation*) simbolj, suaktyvinama dar viena kryZiaus pozicija
ir suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas, tai gali testis iki tol, kol bus atrakintos visos
kryziaus pozicijos.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,xAktyvacijos® (,,xActivation”) simbolj, i§ kryziaus bugny
pasalinamas maziausios vertés simbolis.

Sukimo metu gali biti iSsuktas tik 1 ,,xAktyvacijos* (,,xActivation*) simbolis.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atinkamai suaktyvinami 9, 12 ar 15
nemokamy sukimy funkcija.

ISsukus 3 ,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinami 9 , Nekromantijos*
(,,Necromancy*) sukimai, kuriy metu yra suaktyvinamos 3 kryziaus pozicijos ir su
kiekvienu, nemokamy sukimy metu iSsuktu ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliu suteikiamas 1
papildomas sukimas ir atrakinama 1 papildoma kryziaus pozicija.

ISsukus 4 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 12 ,,Atpirkimo* (,,Atonement*)
sukimy, kuriy metu yra suaktyvinamos 4 kryziaus pozicijos ir su kiekvienu, nemokamy
sukimy metu i$suktu ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliu suteikiamas 1 papildomas sukimas ir
atrakinamos likusios kryziaus pozicijos.

ISsukus 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 15 ,,Beelzebub® (,,Beelzebub*)
sukimy, kuriy metu yra suaktyvinamos visos kryZziaus pozicijos ir su kiekvienu, nemokamy
sukimy metu iSsuktu ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliu suteikiamas 1 papildomas sukimas.

»X Statymas“ (,,X Bet®)
Loséjas turi galimybe padidinti statyma 2,5x, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet*) funkcija.

Kai ,, X Statymo* (,,X Bet*) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy
funkcijg padidéja 5x.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
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LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

73. LOSIMAS ,,UGNIS SKYLEJE 2% (,,FIRE IN THE HOLE 2¢)

73.1.

73.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,uUgnis Skyléje 2 — tai 6 bligny, 3 eiluciy ir iki 46 656 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 32,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Pagrindinio loSimo metu susidarius laimin¢iam deriniui, ,,xBombos Laukinio* (,,xBomb
Wild*) simbolio sprogimui arba suaktyvinus ,,Laukinio Kasimo* (,,Wild Mining®)
funkcijg, loSimo eilutés padidéja per 1 (iki maksimalaus 6 eiluciy skaiciaus).

LoSime yra aktyvi kritimo funkcija, kurios metu susidare laimintys deriniai pasalinami 18
savo vietos ir juos pakeicia kiti simboliai, galimai sudarydami dar daugiau laiminciy
deriniy. Naujai nukrit¢ simboliai bus tokio pat dydzio, kaip pries tai buve, pasalinti
simboliai.

»XPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis padalys (pridés 1 papildomg simbolj) visas tos pacios
eilutés pozicijas, i§skyrus savo pozicijg. Simboliai padalinti j 8 ar daugiau daliy iSreiSkiami
atsitiktiniu daugikliu.

»xBombos Laukinis* (,,xBomb Wild*) simbolis pakeifia visus simbolius, iSskyrus
»Sklaidos* (,,Scatter) simbolius. ,,xBombos Laukinis* (,,xBomb Wild*) simbolis sprogsta
ir pasSalina visus greta esancius simbolius. Su kiekvienu ,,xBombos Laukinis* (,,xBomb
Wild*) simbolio sprogimu didéja bendras losimo daugiklis. ,,xBombos Laukinis* (,,xBomb
Wild*) simbolis sprogsta prie§ simboliy kritimg, iSskyrus ,,Laukiniy Kasimo* (,,Wild
Mining*) funkcijos metu.

,Laukiniy Kasimo* (,,Wild Mining*) funkcija suaktyvinama kai 3, 4, 5 ar 6 vienos riisies
simboliai lie€iasi tarpusavyje horizontaliai ar vertikaliai ir néra sudaromas laimintis
derinys. Atitinkamai nuo simboliy kiekio, pridedami 1, 2, 3 ar 4 ,Laukiniai* (,,Wild*)
simboliai | tg vieta, kurioje susidaré vienody simboliy grupé. Visi auks€iau esantys
simboliai yra paSalinami, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter”) ir ,Laukinius® (,,Wild*)
simbolius.

,Pasléptos Funkcijos (,,Buried Features®) simboliai yra neaktyviis iki kol néra
paSalinamas ,,Zemes* (,,Dirt”) simbolis arba iki kol jy nesuaktyvina ,xPadalinimo*
(,,xSplit*) simbolis.

»Laimingo Vagono* (,,Lucky Wagon*) nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*‘) simbolius, suaktyvinami 3 nemokami persukimai,
su atitinkamai 2, 3 ar 4 atrakintomis loSimo eilutémis.

,Laimingo Vagono* (,,Lucky Wagon*) funkcijos metu ant biigny gali biiti iSsukti tik
»Monety“ (,,Coins*) simboliai, kuriems suteikiamos vertés atitinkamai nuo virSuje
esancios papildomos eilutés simboliy. I[manomos vertés ir funkcijos:
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73.4.

73.5.

o ,,Monetos Vertés“ (,,Coin Value®) simboliai suteikia atsitikting 1x, 5x, 10x, 25x, 50x
ar 100x verte visiems Zemiau tame bligne esantiems naujai iSsuktiems ,,Monety*
(,,Coin“) simboliams;

o ,,Daugiklio® (,,Multiplier”) simbolis suteikia atsitiktinj 2x, 3x, 4x, 5x, 10x ar 25x
»Monety“ (,,Coins*) simboliy verc¢iy daugiklj visiems Zemiau esantiems ,,Monety*
(,,Coins*) simboliams;

o ,Dinamito* (,,Dynamite*) simbolis atsitiktinai atlicka vieng i$ trijy funkcijy:
= Jeigu ,.Dinamito* (,,Dynamite”) simbolis nusileidzia ant ,Monetos* (,,Coin®)

simbolio, jo esanti verté padvigubinama;

» Jeigu ,.Dinamito* (,Dynamite) simbolis nusileidzia ant ,Zemés* (,,Dirt“)
simbolio, ,,Zemés* (,,Dirt*) simbolis pasalinamas ir taip yra atrakinama papildoma
bugno pozicija;

= Jeigu ,.Dinamito* (,,Dynamite*) simbolis nusileidZia ant ,,Skrynios® (,,Chest®)
simbolio, ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolis yra suaktyvinamas;

o ,Alaus® (,,Beer) simbolis suaktyvina nuo 0 iki 5 anksc¢iau iSsukty ,,Monety“ (,,Coins*)
simbolius. Suaktyvinto ,,Monetos* (,,Coin*) simbolio vert¢ padidéja +1x;

o ,Nykstuko* (,,Dwarf) simbolis, kiekvieno sukimo metu, surenka visas loSimo
biignuose esancias vertes ir jas susumuoja, jy nepasalindamas 1§ pradiniy pozicijy.

o ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolis kiekvieno sukimo metu surenka visas vir§ jo, tame
paciame biigne esanciy, ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy vertes;

Ant papildomo 7 biigno gali biti iSsukti ,,Patobulinimo* (,,Upgrade*) simboliai. Visi tuo

metu, toje eilutéje, kurioje buvo iSsuktas ,,Patobulinimo® (,,Upgrade*) simbolis ,,Monety‘

(,Coins*) ir ,,Daugikliy® (,,Multiplier*) simboliai bus aktyvis ir kito sukimo metu ir

surinks virSutinéje papildomoje eilutéje esanciy simboliy vertes. Jeigu tuo metu, toje

eilutéje, kai Soniniame biigne buvo iSsuktas ,,Patobulinimo® (,,Upgrade*) simbolis yra
suaktyvinamas ir vienas 1§ funkcijos simboliy, tie simboliai uzrakinami savo pozicijose ir
su kiekvienu sukimu tesia savo funkcijg iki pat funkcijos loSimos pabaigos.

Kiekvieng kartg iSsukus bent vieng ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj, persukimy skaicius

atstatomas ] pradinius 3.

Funkcija baigiasi 3 kartus i8S eilés neiSsukus nei vieno ,,Monetos* (,,Coin*“) simbolio arba

pilnai uzpildzius loSimo btignus.

»X Statymas“ (,,X Bet®)

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 2,5x, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet®) funkcija.
Kai ,, X Statymo* (,,X Bet*) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy
funkcijg padidéja Sx.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loS§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

74. LOSIMAS ,,PLYTU GYVATE 2000“ (,BRICK SNAKE 2000%)
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74.1.

74.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Plyty Gyvaté 2000 — tai 5 buigny, 5 eiluciy ir 3125 laiméjimo buidy lo§imas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 280,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»xKeliy“ (,,xWays®) simbolis savo pozicijoje atskleidzia atsitiktinj jprastos iSmokos
simbolj su 2x, 3x, 4x, 5x ar 8110x daugikliu. Jeigu yra iSsukami keli ,,xKeliy“ (,,x Ways®)
simboliai, visi ,,xKeliy“ (,,x Ways*) simboliai atskleis vienodus simbolius.

I$suktas ,,Gyvatés Laukinis® (,,Snek Wild*) simbolis keliauja loSimo bugnais per 1-5
pozicijas | atsitikting puse, iSskyrus atgal. Visi pozicijy simboliai, per kuriuos keliavo
»Gyvates Laukinis* (,,Snek Wild*) simbolis, paver¢iami j ,,Laukinius® (,, Wild*‘) simbolius.
Jeigu ,,Gyvatés Laukinis® (,,Snek Wild*“) simbolis pereina per ,xKeliy“ (,,xWays*)
simbolio atskleista simbolj, tas simbolis paver¢iamas ] ,,Laukinj* (,, Wild*) su atitinkamu
daugikliu, kuris lygus pries tai atskleistam simboliy kiekiui.

Pasiekus maksimaly jmanomg laiméjimg, loSéjui suteikiama galimybé rizikuot ir §j
laiméjimg padvigubinti arba visiSkai prarasti.

»Gyvatés Sukimy“ (,,Snek Spins“) funkcija

ISsukus 3 ar 4 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama ,,Gyvatés Sukimy* (,,Snek
Spins*) sukimy funkcija.

Funkcijos pradzioje 3 ir 4 (jeigu buvo) issukti ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai paver¢iami
1,,Gyvates® (,,Snek®).

Funkcijos metu ,,Gyvaté* (,,Snek*) gali judéti loSimo biigny pozicijomis j visas puses,
18skyrus atgal ir renka visas iSsuktas vertes ir funkcijas. Jeigu ,,Gyvaté* (,,Snek*) iSeina 18
bugny riby, ji iSlys priesingoje puséje. Jeigu funkcijos metu yra kelios ,,Gyvatés* (,,Snek*),
jos juda vienu metu, po vieng zingsnj, pradedant nuo anksciau atsiradusios. ,,Gyvaté*
(,,Snek*) mirsta kai pati save suvalgo. Tokiu atveju uzbaigiamas sukimas ir btignai sukami
i$ naujo. ,,Gyvate* (,,Snek*) v¢él atsiranda biignuose, toje pozicijoje, kurioje praeito sukimo
metu buvo prie§ mirStant.

»Monety*“ (,,Coin*) simboliai atskleidzia atsitiktines 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x ar 100x
pagrindinio statymo vertes.

»Daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis atskleidzia atsitiktinj 1x, 2x, 3x, 4x, 5x ar 10x daugiklj,
kuris taikomas ,,Monety” (,,Coins®) simboliy vertéms. Surinkus kelis ,,Daugiklius®
(,,Multipliers®), jy vertés yra sumuojamos ir islieka iki funkcijos pabaigos.

Suvalgius ,,Kiau$inio*“ (,,Egg®) simbolj ant biigny pridedama papildoma ,Gyvaté*
(,,Snek*). Vienu metu ant loSimo biigny gali buti iki 3 ,,Gyvaciy* (,,Snek®).

Suvalgius ,,Zudiko* (,,Slayer*) simbolj, ,,Gyvaté (,,Snek*) mirsta ir yra paSalinama nuo
biignyvisam laikui. ,,Zudiko® (,,Slayer*) simboliai yra uzrakinami savo pozicijose ir i§licka
iki funkcijos pabaigos. Vienu metu gali biti iki 4 ,,Zudiko* (,,Slayer*") simboliy.
Suvalgius ,,Patobulinimo* (,,Upgrade*) simbolj, ,,Gyvatés Sukimy* (,,Snek Spins*) sukimy
funkcija patobulinama j ,,Super Gyvatés Sukimy* (,,Super Snek Spins*) sukimy funkcija.
Suvalgius ,,Maksimalaus Laiméjimo* (,,Max Win®) simbolj funkcija baigiasi, o los¢jui
iSmokamas maksimalus jmanomas laiméjimas vertas 8110x pagrindinio statymo vertés.
ISsukus 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama ,,Super Gyvatés Sukimy*
(,,Super Snek Spins®) sukimy funkcija, kurios metu kiekvieno sukimo metu atsiranda
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74.4.

74.5.

papildomas ,,Kolektoriaus 2000 (,,Collector 2000%) simbolis, kuris atskleidzia visy
iSsukty ,,Monety“ (,,Coins*) bendra verte. Jeigu gyvaté suvalgo ,,Kolektoriaus 2000
(,,Collector 2000%) simbolj, jo verté yra pridedama j virSuje esantj ,,Monety™ (,,Coins*)
matuoklj. Jeigu gyavté jo nespéja suvalgyti per 4 zingsnius, ,,Kolektoriaus 2000
(,,Collector 2000*) simbolis pranyksta.

Funkcija baigiasi, kai nebéra daugiau gyvy ,,Gyvaciy“ (,,Snek®).

»X Statymas“ (,,X Bet*)

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 5%, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet*) funkcija.

Kai ,,X Statymo* (,,X Bet*) funkcija jjungta, kiekvieno sukimo metu 2 biigne bus iSsuktas
1 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis, pagrindinio loSimo apatin¢ eilute i§jungiama, o ,,Gyvates
Laukinis* (,,Snek Wild*) simbolis negalés pateikti j i§jungta eilute.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

75. LOSIMAS ,NEGAILESTINGUMO ANTKAPIS“ (, TOMBSTONE NO MERCY¥)

75.1.

75.2.

75.3.

75.4.

Pagrindiné loSimo informacija

»Negailestingumo Antkapis® — tai 5 biigny, nuo 2 iki 3 eilu¢iy ir 108 laiméjimo bidy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Nusikaltelio Laukinis® (,,Outlaw Wild*) simbolis atsiranda ant 2, 3, 4 ir 5 biigny, uZima
3 biigno pozicijas ir pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos® (,,Scatter) ir
,.Zenkliuko* (,,Badge*) simbolius. Jeigu iSsuktas ,,Nusikaltélio Laukinis* (,,Outlaw Wild*)
simbolis yra matomas loSimo bugnuose tik dalinai, ,,Nusikaltélio Laukinis* (,,Outlaw
Wild*) pasistums per bligny pozicijas, kad biity matomas pilnai.

» Leisybés® (,,Justice*) sukimy funkcija

I$sukus ,,Serifo (,,Sheriff) simbolj 1 bugne ir ,,Marsalo* (,,Marshall*) simbolj ant 5
bligno, suaktyvinami 3 ,Teisybés“ (,,Justice”) sukimai. Funkcijos metu iSsukti
»Nusikaltelio Laukiniai® (,,Outlaw Wild*) simboliai uzrakinami savo pozicijose ir ten
iSlieka iki funkcijos pabaigos.

»GinklaneSio“ (,,Gunslinger*) sukimy funkcija

I$sukus 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy ,,Ginklanesio*
(,,Gunslinger*) sukimy.

Uz kiekvieng pozicija, kuria pasislenka ,,Nusikaltelio Laukinis* (,,Outlaw Wild*) simbolis,
bendras laimejimy daugiklis padidéja +1x.
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75.6.

75.7.

75.8.

Funkcijos metu iSsukus 1 ar 2 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suteikiami 1
arba 3 papildomi nemokami sukimai.

»Atlygio“ (,,Bounty*) sukimy funkcija

I$sukus ,,Serifo (,,Sheriff) simbolj 1 bugne, ,,Marsalo* (,,Marshall*) simbolj ant 5 biigno,
ir 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 12 ,,Atlygio* (,,Bounty*) sukimy.
Funkcijos metu iSsukti ,,Nusikaltélio Laukiniai“ (,,Outlaw Wild*) simboliai uzrakinami
savo pozicijose ir ten iSlieka iki funkcijos pabaigos. Uz kiekvieng pozicija, kuria pasislenka
»Nusikaltelio Laukinis* (,,Outlaw Wild*) simbolis, bendras laiméjimy daugiklis padidé¢ja
+1x.

Funkcijos metu iSsukus 1 ar 2 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suteikiami 1
arba 3 papildomi nemokami sukimai.

»X Statymas: Sklaidos/Nusikaltélio Laukinis“ (,,X Bet: Scatter/OQutlaw Wild*)
Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 2x, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet®) funkcija.

Kai ,,X Statymo* (,,X Bet®) funkcija jjungta, bus iSsuktas ,,Sklaidos* (,,Scatter) arba
»Nusikaltelio Laukinis® (,,Outlaw Wild*) simbolis. Tikimybé suaktyvinti nemokamus
sukimus padvigubé¢ja.

»X Statymas: Nusikaltélio Laukinis* (,,X Bet: Outlaw Wild*)

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 5x, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet®) funkcija.

Kai ,,X Statymo* (,,X Bet“) funkcija jjungta, ant 2, 3 arba 4 bigno bus iSsuktas
»Nusikaltelio Laukinis* (,,Outlaw Wild*) simbolis.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti ] nemokamy sukimy losimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

76. LOSIMAS ,,VIENISIUS (,,LONER¥)

76.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,» VieniSius“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 240,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

Visi laime¢jimai iSmokami i8 kairés j deSine.

LoSimo taisyklés

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis atsiranda ir pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Monitoriaus‘
(,,Monitor*) simbolius.

Bet kurio sukimo metu gali biiti iSsuktas ,,Didysis Laukinis* (,,Big Wild*‘) simbolis ant 2 —
4 bugny. ISsuktas simbolis gali buti keliy pozicijy dydzio, 2x2 ar 3x3. ,,xPadalinimo*
(,,xSplit*) simbolio funkcija taikoma visoms, atitinkamoms ,,Didziojo Laukinio* (,,Big
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76.3.

Wild*) simbolio pozicijoms.

»Monitoriaus* (,,Monitor) simboliai gali buti i§sukti tik ant 1, 3 ir 5 biigny. ISsukus 1 ar 2

»Monitoriaus* (,,Monitor*) simbolius, ,,Monitoriaus‘ (,,Monitor*) simboliai gali atskleisti

nLaukinius® (,,Wild*“), ,,xPadalinimo® (,,xSplit*), ,,Uzkré¢inaciy xKeliy“ (,,Infectious
xWays®“) arba ,Maksimalaus Laiméjimo™ (,Max Win®“) simbolius. ISsukus 3
,Monitoriaus* (,,Monitor*) simbolius, gali buiti suaktyvinta viena i§ lo§imo funkcijy:
o ,Prisegti Laiméjima“ (,,Pin The Win*) funkcija, kurios metu loSimas persikelia |
televizoriaus ekrang, kuriame paveiksliukas juda atsitiktinai j visas puses. VirSuje
rodomas atsitiktinis nuo 1x iki 500x laiméjimo daugiklis, kuris kiekvieng kartg
paveiksliukui atsitrenkus ] krastg pasikei¢ia. Televizoriaus kampuose yra rodomos
atsitiktinés 1x, 3x, 5x, 10x, 15x, 25x, 50x, 100x, 250x, 500x, 1000x arba ,,Maksimalaus
Laiméjimo* (,,Max Win*) laiméjimy vertés, kurios taip pat atsitiktinai keiciasi
kiekvieng kartg judan¢iam paveiksliukui atsitrenkus ] krastg. Judanciam paveiksliukui
pataikius ] kampg, tame kampe nurodytam laim¢jimui taikomas virSuje esantis
daugiklis ir laiméjimas iSmokamas loséjui;
o ,,Tick Tick Boom* funkcijos metu loS¢jui suteikiama galimybé pasirinkti vieng i§ 3
pastaty. Funkcijos pabaigoje sprogus pasirinktam pastatui suteikiamas atsitikinis nuo
5x iki 1000x pagrininio statymo vertés arba ,,Maksimalus Laiméjimas* (,,Max Win*)
laiméjimas;
o ,.Sauk Sauk Antis“ (,,Shoot Shoot Duck®) funkcijos metu ekrane pasirodo antys su
atsitiktinémis nuo 1x iki 100x laim¢jimo vertémis. Funkcijos metu Saunami 5 $iiviai |
atsitiktines antis. NuSovus ant] surenkama anties atskleista laiméjimo verté. Funkcijos
metu taip pat gali pasirodyti ,,Furgono® (,,Van*) simbolis, kuris renka visas ekrane
matomas laiméjimy vertes, nuoSovus jj, surenkama jo turéta laiméjimo verté. Saviai
taip pat gali biiti netaiklis ir nesurinkti jokio laiméjimo. Visos surinktos laiméjimy
vertés sumuojamos ir iSmokamos loS¢jui. Antys taip pat gali atskleisti ir kitus
simbolius:
= NuSovus antj su ,,Bombos* (,,Bomb*‘) simboliu, surenkamos visos ekrane matomos
laiméjimy verteés;

»  Nusovus antj su ,,Soviniy Apkabos* (,,Ammo Clip*) simboliu, atstatomas $oviniy
skaiCius j pradinius 5;

= NuSovus antj su ,,Maksimalaus Laim¢jimo™ (,Max Win*) simboliu, los¢jui
iSmokamas maksimalus jmanomas laiméjimas.

»XPadalinimo* (,,xSplit*) simbolis — §is simbolis dalina j dvi dalis per pus¢ visus simbolius

(i8skyrus ,,Monitoriaus* (,,Monitor*) simbolius), esancius biigne, taip padvigubindamas jy

skaiciy ir tuomet dalijasi | 2 ,,laukinius® (,,Wild*‘) simbolius.

»UZkréciantys xKeliai* (,,Infectious xWays*) simbolis - §is simbolis pakei¢iamas kitu bet

kokiu simboliu, kuris padalinamas j 2-4 simbolius, o visi kiti tokios pacios rusies kaip

atskleistas ,,xKeliy“ (,,xWays*) simbolis, taip pat bus iSplésti iki tokio paties dydzio.

»X Statymas“ (,,X Bet®)
Loséjas turi galimybe padidinti statymg 50%, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet*) funkcija,
kurios metu garantuojama, kad bus iSsuktas 1 ,,Monitoriaus* (,,Monitor*) simbolis 1 biigne.
Statyma padidinus 35x, garantuojama, kad bus iSsukti 2 ,,Monitoriaus* (,,Monitor*)
simboliai ant 1 ir 3 bugny.
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76.4.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

77. LOSIMAS ,,DEADWOOD R.LP“ (, DEADWOOD R.I.P%)

77.1.

77.2.

77.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,Deadwood R.I.P* — tai 5 buigny, nuo 2 iki 4 eiluciy ir 384 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 24,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

5 loSimo bugne gali biiti iSsukti tik didelés vertés simboliai. Visi pilnai iSsukti simboliai
yra skaitomi kaip 2. ,,GinklaneSio* (,,Gunslinger*) ir ,,ParSas Mane Tvirtai Sklaidos* (,,Hog
Me Tight Scatter®) simboliai gali buti iSsukti tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy
sukimy metu. ,,ISganymo* (,,Salvation*) sukimy metu 5 buigne gali biiti iSsukti tik ,,ParSas
Mane Tvirtai Sklaidos* (,,Hog Me Tight Scatter) simboliai.

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

»XStumimo Laukiniai“ (,,xNudge Wilds*) simboliai gali biiti iSsukti tik 2 — 4 biignuose ir
visada pasistums tiek, kad biity pilnai matomi. Kiekviena pozicija, per kurig pasistiméjo
laukinis simbolis, padidina jo daugiklj +1x. Pagrindinio lo§imo metu skirtingy ,,Laukiniy*
(,, Wild*) simboliy daugikliai tarpusavyje sudedami, o nemokamy sukimy metu tarpusavyje
sudauginami.

,areito Traukimo® (,,Quick Draw*) funkcija suaktyvinama iSsukus ,,Revolverio*
(,,Revolver®) simbolj 1 biigne. ,,Greito Traukimo* (,,Quick Draw*) funkcijos metu
atsitiktinai atliekama nuo 3 iki 6 $tiviy ] atsitiktinius simbolius. Funkcijos metu kiekvienas
Stvis padvigubina atitinkamo simbolio daugiklio verte.

I§sukus 2 ,.Serifo (,,Sheriff) simbolius 2 ir 4 biignuose, suaktyvinama ,,éaudyniq“
(,,Shootout®) funkcija, kurios metu 2 — 4 biignuose esantys mazos vertés simboliai bus
pakeisti j ,,Laukinius* (,,Wild*) simbolius.

Tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy metu susidarius laimintiems deriniams
kuriy laiméjimas nesiekia pagrindinio statymo dydzio, suaktyvinama ,xRip“ (,,xRip*)
funkcija kurios metu laiméjimas néra iSmokamas.

Pagrindinio loSimo metu ,,Diamondback Sklaidos* (,,Diamondback Scatter*) simboliai gali
biiti iSsukti tik 2 — 4 biignuose.

Pagrindinio loS§imo metu ,,ParSas Mane Tvirtai Sklaidos* (,,Hog Me Tight Scatter*)
simbolis gali biiti iSsuktas tik 5 biigne.

»XPadalinimo Laukiniai* (,,xSplit Wilds*)

I$sukus 2 ,,Diamondback Sklaidos* (,,Diamondback Scatter®) simbolius, suaktyvinama
»XPadalinimo Laukiniai“ (,,xSplit Wilds*) funkcija, kurios metu yra padalinami biigne
esantys simboliai ] 2. Simboliai gali biiti padalinti tik ant 2 — 4 bugny.
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77.4.

77.5.

77.7.

ISsukus ,,ParSas Mane Tvirtai Sklaidos* (,,Hog Me Tight Scatter) simbolj paskutiniame
bugne, suaktyvinamas simboliy padalinimas | 2 dalis 2 — 4 bugno dviejose vidurinése
eilutése ir 1 biigno vidurinéje eilutéje. ,,Parsas Mane Tvirtai Sklaidos™ (,,Hog Me Tight
Scatter) simbolis taip pat perims ,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio funkcijas.

Jeigu yra padalinamas ,,xStumimo Laukinis“ (,,xNudge Wild*) simbolis, jo daugiklio verté
padvigubinama.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus 3 ,,Diamondback Sklaidos* (,,Diamondback Scatter) simbolius, suaktyvinama
»YAtpirikimo* (,,Redemption®) funkcija su 5 nemokamais sukimais. Jeigu tuo metu taip pat
5 biigne buvo iSsuktas ,,ParSas Mane Tvirtai Sklaidos* (,,Hog Me Tight Scatter*) simbolis,
suaktyvinama ,,ISganymo* (,,Salvation*) funkcija su 6 nemokamais sukimais.

ISsukus 3 ,RIP Sklaidos* (,,RIP Scatter*) simbolius, nemokamy sukimy funkcija
suaktyvinama pakartotinai.

YAtpirikimo*™  (,,Redemption) funkcijos metu bendras laimejimo daugiklis didéja
priklausomai nuo ,,xStumimo Laukiniai“ (,,xNudge Wilds*) simboliy. Laiméjimy
daugiklis iSlieka iki funkcijos pabaigos. ISsukus ,,ParSas Mane Tvirtai Sklaidos* (,,Hog Me
Tight Scatter*) simbolj, suteikiamias 1 papildomas sukimas ir nemokamy sukimy funkcija
pagerinama | ,,ISganymo* (,,Salvation*) funkcija.

»ISganymo* (,,Salvation®) funkcija veikia taip pat, kaip ir ,,Atpirkimo* (,,Redemption*)
funkcija. Taip pat papildomai ,,ISganymo* (,,Salvation*) funkcijos metu 5 biigne visada
bus iSsukamas ,,ParSas Mane Tvirtai Sklaidos* (,,Hog Me Tight Scatter*) simbolis.

»X Statymas 1 (,,X Bet 1%)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 150%, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet*) funkcija.
Kai ,,X Statymo* (,,X Bet®) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy
funkcijg padidéja 2x.

»X Statymas 2¢ (,,X Bet 2%)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 1400%, jjungus ,,X Statymo* (,,X Bet*) funkcija.
Kai ,, X Statymo* (,,X Bet*) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy
funkcijg padidéja 10x.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

78. LOSIMAS ,,NUKIRSTA GALVA* (,BEHEADED¥)

78.1.

Pagrindiné loSimo informacija
»Nukirsta Galva®™ — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 178 laiméjimo linijy loSimas.
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78.2.

78.3.

78.4.

78.5.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laimin¢iy simboliy deriniai ir simboliai Zemiau krenta Zemyn, o jy vietas uzima nauji

simboliai.

Yra trys ,siely laukiniai“ (,,Soul Wild*) simboliai su individualiais ,,siely” (,,Soul*)

matuokliais, kurie renka sielas i$ iSsukty didelés vertés simboliy.

»diely laukiniy® (,,Sould Wild*) funkcija jjungiama tokia tvarka:

o 1lygis: ,Jaimingy siely laukiniy® (,,Happy Soul Wild*) funkecija — iS viso reikia 4 siely
funkcijos suaktyvinimui;

o 3 lygis: ,litidnos sielos laukiniy (,,Sad Soul Wild*) funkcija — i§ viso reikia 10 siely
funkcijos suaktyvinimui;

o 5 lygis: ,,pikty siely laukiniy“ (,,Angry Soul Wild*) funkcija — i§ viso reikia 18 siely
funkcijos suaktyvinimui.

»dielos laukiniy® (,,Soul Wild*) funkcijg galima aktyvuoti tik tuo atveju, jei siely matuoklis

pilnai uzpildytas.

Suaktyvinty ,,sielos laukiniy* (,,Sould Wild*) funkcijy skaicius lemia ,,laukineés* (,,Wild*)

zonos dydj: 1x1, 2x2 arba 3x3. Taip pat padauginamas bendras laim¢jimas atitinkamai 18

1, 2 arba 3.

Uz kiekvieng ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolj ,,laukinéje (,,Wild*“) zonoje suteikiamas 1

nemokamas sukimas.

Progresyvus matuoklis (,,Progression Bar*)
Yra 5 progresijos lygiai. Progresijos matuoklis atsinaujina kiekviename lygyje. Virsijus
reikiamg skaiCiy, likutis perkeliamas j kita lygj.

o 1 lygis: 15;

o 2 lygis: 25;

o 3 lygis: 50;

o 4 lygis: 80;

o Slygis: 110.

ISsuktas ,,laukinis® (,,Wild*), didelés arba vidutinés vertés simbolis, surenkamas |
matuoklj:

o ,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis - 3 uz kiekvieng laimintj simbolj.

o Didelés vertés simbolis - 2 uz kiekvieng laimintj simbolj.

o Vidutinés vertés simbolis - 1 uz kiekvieng laimintj simbolj.

Kiekvienas lygis pavercia vidutinés vertés simbolius i didelés vertés simbolius.
Matuoklis atsinaujina kiekvieno naujo sukimo metu.

»Ajahuaska sukimy* (,,Ayahuasca Spins*) funkcija
Pasiekus naujg matuoklio lygj, suteikiami 2 nemokami sukimai iki 4 lygio, o pasiekus
,,Tzantza“ sukimus — 6 nemokami sukimai.

Trys vidutinés vertés simboliai bus pakeisti trimis didelés vertés simboliais.

»Izantza sukimuy“ (,,Tzantza Spins*) funkcija
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78.6.

78.7.

78.8.

Trys ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai perkels los¢ja i ,,Tzantza* sukimus ir suteiks 6
nemokamus sukimus, o kiekvienas praleistas lygis suteiks loS¢jui 2 papildomus
nemokamus sukimus.

Visi vidutinés vertés simboliai bus pakeisti didelés vertés simboliais.

»Pasirink gérima“ (,,Pick A Potion*) funkcija

Kai ,,Tzantza* sukimai baigiasi be maksimalaus laiméjimo, los¢jas turi du pasirinkimus:

o ,,Drugelio butelis“ (,,Butterfly Bottle*): garantuotas laiméjimas, kuris svyruoja nuo 5x
iki 8 000x bendro statymo sumos;

o ,,Kaukolés butelis* (,,Skull Bottle®): rizikavimas sukauptu laiméjimu d¢l Sanso laiméti
maksimaly laim¢jimg arba prarasti viska.

»XxStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 2 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet”) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti ,,Tzantza sukimy‘
(,,Tzantza Spins‘‘) funkcijg padidéja 3 kartus.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy losimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

79. LOSIMAS ,APOKALIPSE SUPER XSTUMIMAS“ (,APOCALYPSE SUPER
XNUDGE®)

79.1.

79.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Apokalipsé Super xStiimimas‘ — tai 6 biigny, 4 eiluciy ir 4 096 laiméjimo btidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»XxStimimo laukinis“ (,,xNudge Wild*) simbolis gali buti i§suktas ant 2-5 biigno. Kai jis
iSsukamas, simbolis nustumiamas Zemyn iki apatinés pozicijos, o uz kiekvieng nustimimag
daugiklis padidé¢ja 1. Jei ,,xStumimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis i§sukamas tiesiai
ant apatinés pozicijos, jis veikia kaip jprastas ,,laukinis (,, Wild*‘) simbolis.

»Super xStimimo laukinis® (,,Super xNudge Wild*) simbolis gali biti iSsuktas tik ant 3 ir
4 bugny. ,,Super xStimimo laukinis*“ (,,Super xNudge Wild*) simbolis turi biiti iSsuktas
toje pacioje eilutéje abiejuose blignuose, kad bty suaktyvinta funkcija. PrieSingu atveju
jis veikia kaip jprastas ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis. Suaktyvinus funkcija, jis iSsukamas
iki apatinés pozicijos ir uz kiekvieng pastimima daugiklis padidéja 1, o tada simbolis
iSsiplecia per visg biigng. Keli simboliy daugikliai susideda tarpusavyje ir sudaro bendra
daugikli. Didziausias ,,super xStimimo laukinio* (,,Super xNudge Wild*) simbolio
daugiklis yra x8.
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79.3.

»Skerdyniy sukimy* (,,Carnage Spins®) ir ,,pastarosios dienos sukimuy* (,,Doomsday

Spins*) funkcijos

79.4.

79.5.

79.6.

I$sukus 3 arba 4 ,sklaidos (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama ,,skerdyniy
sukimy“ (,,Carnage Spins®) arba ,pastarosios dienos sukimy“ (,,Doomsday Spins)
funkcija. LoSimas susideda i$§ dviejy funkcijy:

o ,,Kaupimo* (,,Hoarding*) funkcija - pradedama su 3 sukimais ir kiekvieng karta, kai j
rémeliais paZymétas pozicijas iSsukamas simbolis su verte, sukimy skai¢ius atstatomas
1 3. ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai, kurie suaktyvino funkcija, bus pakeisti
atsitiktiniais simboliais su vertémis. Galimos pradinés simboliy vertés: 1x, 5x, 10x,
20x, 40x bendro statymo sumos. Uzpildzius biligng visais 4 simboliais, suteikiamas
papildomas sukimas. LoSimas pereina j ,,puotos™ (,,Feasting®) funkcija, jei sukimy
nebelieka arba visos pozicijos yra uzpildytos;

o ,,Puotos” (,,Feasting*) funkcija - suteikiami 5 sukimai ,,skerdyniy sukimy* (,,Carnage
Spins®) ir 10 sukimy ,pastarosios dienos sukimy“ (,,Doomsday Spins®) metu.
VirSutings ir apatinés eilés tampa aktyvios, jose gali pasirodyti tik veikéjy simboliai.
Kiekvienas veikéjo simbolis padidina aktyvy daugiklj, priklausomai nuo jy
suaktyvintos funkcijos:

« L Kirgjo* (,,Creator) simbolis — tus¢ioje vietoje sukuriamas naujas simbolis su
verte;

= Tripleto® (,,Triplet®) simbolis - 3 atsitiktiniai simboliai pakei¢iami aukStesnés
vertés simboliais;

= Pjaustyklés® (,,Cutter”) simbolis — padvigubinama vieno atsitiktinio simbolio
verte;

= Laizytojo*“ (,,Licker”) simbolis - pridedama auksCiausia vert¢ prie bendro
skaitiklio;

=, Viksro* (,,Crawer*) simbolis — visy simboliy vertés surenkamos ir pridedamos
prie bendro skaitiklio.

o ISliekanti versija veikéjo simbolio taip pat gali pasirodyti, judédama j deSing po
kiekvieno sukimo ir aktyvuoti veikéjo simbolio funkcija tol, kol pasieks paskutinj
bugna.

»Kataklizmo sukimy* (,,Cataclysm Spins*) funkcija

ISsukus 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama ,kataklizmo sukimy*
(,,Cataclysm Spins*) funkcija.

Jos metu suaktyvinama ,,pastarosios dienos sukimy* (,,Doomsday Spins*) funkcija, kurios
metu ant bligny atsiranda iSliekanti versija veikéjo simbolio.

»XStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 1.5 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti ,,skerdyniy sukimy‘
(,,Carnage Spins®) arba ,pastarosios dienos sukimy®“ (,,Doomsday Spins®) funkcija
padidéja 3 kartus.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
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naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

80. LOSIMAS ,,PANKROKERIS 2¢ (,PUNK ROCKER 2%)

80.1.

80.2.

80.3.

80.4.

Pagrindiné loSimo informacija

,Pankrokeris 2 — tai 6 biigny, 3 eiluciy ir 46 656 laiméjimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,»Sokingjantys laukiniai® (,,Jumping Wild*) simboliai ir ,,degantys $okinéjantys laukiniai“
(,,Burning Jumping Wild*) simboliai yra aktyviis nemokamy sukimy metu. Jie keicia
pozicijas biignuose po kiekvieno sukimo. Visi ,laukiniy daugikliy® (,,Wild Multiplier)
stiprintuvai, suaktyvinti ,,deganc¢iy Sokin¢janciy laukiniy® (,,Burning Jumping Wild*)
simboliy, iSliks aktyvis likusiy nemokamy sukimy metu. ,,Laukiniai daugikliai® (,,Wild
Multiplier) yra sumuojami.

»Molotavo laukinis“ (,,Molotov Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius ] ,,laukinius*
(,, Wild*) simbolius.

»Vamzdinés bombos laukiniai* (,,Pipe Bomb*) simboliai turi 2—4 , laukinius* (,,Wild*)
simbolius ir pakeiia visas pozicijas virSuje ] tokio pat dydzio ,,vamzdinés bombos
laukinius* (,,Pipe Bomb*‘) simbolius.

»Vamzdinés bombos laukiniai® (,,Pipe Bomb*) simboliai gali buti iSsukti pagrindiniame
loSime ir pakartotiniy sukimy metu.

»XxKelig“ (,,xWays*) simbolis gali turéti 2—4 tuos pacius simbolius viduje, o visi ,,xKeliy*
(,xWays*) simboliai rodo ta patj simbol;. Kai ,xKeliy*“ (,,xWays®“) simboliai
pagrindiniame loSime iSsiplecia iki 4 aukscio, ,,super simbolis gali buti iSpléstas iki 20
aukscio.

»XxKeliy paslapties” (,,xWays Mystery*) simbolis aktyvuojamas pagrindiniame loSime ir
nemokamy sukimy metu.

»xKeliy* (,,xWays*) simboliai nemokamy sukimy metu i$siplecia iki 4 auks$cio ir gali turéti
4, 6 arba 8 tuos pacius simbolius.

»Riausiy pakartotiniy sukimy* (,,Riot Respins*) funkcija

»~Riausiy pakartotiniy sukimy“ (,,Riot Respins®) funkcija yra suteikiama, iSsukus 2
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius.

»Premijos® (,,Bonus®) simboliai yra paver¢iami i ,,molotavo laukinius* (,,Molotov Wild*)
simbolius ir uzrakinami biignuose.

Visi blignai su ,,laukiniais* (,, Wild*) simboliais yra uzrakinami.

Papildomi ,,premijos* (,,Bonus) simboliai, i§sukti funkcijos metu, suteikia papildoma
sukimg ir po iSmokéjimo yra paverCiami ] ,,molotavo laukinius“ (,,Molotov Wild*)
simbolius.

»Nepaklusniy sukimy“ (,,DisOBEY Spins*) funkcija
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80.5.

80.6.

80.7.

80.8.

ISsukus 3 ,,premijos* simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai, kurie loSiami su 3
»sokingjanciais laukiniais® (,,Jumping Wild“) simboliais ir ,virSutinio traukinio
stiprintuvo® (,,Top Train Enhancer) funkcija.

»Chaoso sukimy“ (,,ChAos Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos* simbolius, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai, kurie loSiami su 4
»sokingjanciais laukiniais“ (,,Jumping Wild*) simboliais ir abiem ,,traukiniy stiprintuvy*
(,,Train Enhancers®) funkcijomis.

»Masinio tranzito BBQ sukimuy“ (,,Mass Transit BBQ Spins*) funkcija

ISsukus 5 ,,premijos* simbolius, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai, kurie loSiami su 4
»sokin¢janciais laukiniais® (,,Jumping Wild*) simboliais, abiem ,.traukiniy stiprintuvy®
(,,Train Enhancers®) funkcijomis ir ,,deganciy krepSiy*“ (,,Burning Cart*) funkcija.

» Iraukiniy stiprintuvy“ (,, Train Enhancers“) funkcija

,»raukiniy stiprintuvy® (,,Train Enhancers®) funkcija yra suteikiama, kai ,,Sokinéjantis
laukinis* (,,Jumping Wild*) simbolis arba ,.degantis Soking¢jantis laukinis* (,,Burning
Jumping Wild*) simbolis yra tame pafiame biigne.

,» VirSutiniy traukiniy stiprintuvy* (,,Top Train Enhancer*) funkcijos — ,,Jaukinis daugiklis*
(,, Wild Multiplier®), ,.xKeliy* (,,x Ways*) simbolis, ,,molotavo laukinis* (,,Molotov Wild*)
simbolis, papildomi sukimai, visi biignai tampa 6 aukscio, atnaujinti nemokami sukimai,
jjungtos ,,apatiniy traukiniy stiprintuvy* (,,Bottom Train Enhancer*) funkcijos.

»Apatiniy traukiniy stiprintuvy® (,,Bottom Train Enhancer) funkcijos - ,laukinis
daugiklis* (,,Wild Multiplier), papildomi sukimai, ,,degantis Sokinéjantis laukinis*
(,,Burning Jumping Wild*) simbolis.

Jei ,degantys krepSiai“ (,,Burning Cart*) turi ,,degancius Sokin¢jancius laukinius*
(,,Burning Jumping Wild*) simbolius, jie pavers visus ,,Sokinéjancius laukinius® (,,Jumping
Wild*“) simbolius j ,,degancius Sokinéjancius laukinius“ (,,Burning Jumping Wild*)
simbolius savo biigne.

,Laukiniai daugikliai (,,Wild Multiplier*) sumuojami.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

81. LOSIMAS ,,STOKHOLMO SINDROMAS* (,,STOCKHOLM SYNDROME¥)

81.1.

81.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Stokholmo Sindromas® — tai 5 biigny, 3-4-3-4-3 eiluciy ir 432 laime¢jimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés
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81.3.

81.4.

81.7.

81.8.

Laimintys simboliai sprogsta ir yra pasalinami. | jy vietg krenta nauji simboliai, kurie gali
suteikti papildomy laiméjimy. LoSimo metu atsitiktinai pasirinktas simbolis gauna
laimejimo daugiklj: x2, x3, x4, x5 arba x10.

»XBombos laukinis“ (,,xBomb Wild“) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus
,»sklaidos® (,,Scatter*) simbolius. Pagrindiniame loSime sprogstantis ,,xBombos laukinis*
(,,xBomb Wild*) simbolis pasalina Salia esancius simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter®)
ir ,laukinius®“ (,,Wild*) simbolius, ir padidina laiméjimo daugiklj vienu uz sekantj
sugriovimg. Visi ,.xBombos laukiniai“ (,,xBomb Wild*) simboliai sprogsta pries kitg
sugriovima.

»Policijos* (,,Polis*) funkcija

»Policijos (,,Polis*) funkcija aktyvuojama pagrindiniame loSime tik tada, kai ,,P*, ,,0%,
»L, 1% ,,S% simboliai iSsukami toje pacioje eilutéje. Pirmoms 4 pozicijoms bus priskirtos
uzrakintos monety vertés su atsitiktiniais daugikliais: x5, x10, x25, x100, x250, x1000,
x5000 arba didZiojo laiméjimo simbolis. 5-0ji pozicija gali gauti iki 3 rakty. Kiekvienas
raktas atidarys vieng i§ uzrakinty monety verte arba didjjj laiméjimg. Visos atrakintos
monety vertés bus sumuojamos ir dauginamos i$ pagrindinio statymo.

»Sukcio laukinio* (,,Con Man Wild*) funkcija

Funkcija aktyvuojama, kai ,,suk¢io laukiniai® (,,Con Man Wild*) simboliai visiskai
iSsukami ant 3 btigno.

Apatiné¢ 3 biigny pozicija atrakinama ir tampa ,,suk¢io laukinio* (,,Con Man Wild*®)
simbolio dalimi.

Atsitiktinai bus pasirinktas simbolis (iSskyrus didziausig iSmokantj simbolj) ir visi jo
variantai bus paversti ,,Jaukiniais* (,,Wild*) simboliais.

»S0S* (,S0S%) funkcija

Aktyvuojama, kai ,,S, ,,0%, ,,S* simboliai iSsukami toje pacioje eilutéje.

Simbolis ,,0* bus pakeiciamas j ,,xBombos laukiniu* (,,xBomb Wild*) simboliu.

»S0S* funkcija bus aktyvuota tik pagrindiniame loSime, jei nebus laiméjimo arba simboliy
kritimo.

»Prislapinimo* (,,PISS*) funkcija

Aktyvuojama, kai ,,P<, I, ,,S“ ,.S* simboliai i§sukami tame paciame biigne.

Visi §ie simboliai bus pakei¢iami i ,,xBombos laukinius® (,,xBomb Wild*) simbolius.
,Prislapinimo* (,,PISS*) funkcija bus aktyvuota tik pagrindiniame loSime, jei nebus
laiméjimo arba simboliy kritimo.

Pakartotiniy sukimy funkcija

ISsukus 2 ,.sklaidos* (,,Scatter) simbolius (ne simboliy kritimo metu), bus aktyvuotas
pakartotinis sukimas 3 biigno apatinéje pozicijoje, kur gali biiti i§suktas treciasis ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolis.

»lkaito sukimuy* (,,Hostage Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, aktyvuojami 7 nemokami sukimai. Atrakinama
3 biigno apatiné pozicija.
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81.9.

81.10.

Kiekvieng kartg, kai iSsukamas pilnas ,,suk¢io laukinis* (,,Con Man Wild*) simbolis, jis
padidina ,,suk¢io laukinio® (,,Con Man Wild*) simbolio laim¢jimo daugiklj vienu, o
pasirinktas simbolis atnaujinamas iki didziausio vertés simbolio, likusiems sukimams,
pagal nustatyta tvarka.

Pirma kartg iSsukus ,,suk¢io laukinj (,,Con Man Wild*) simbolj, pasirenkamas maziausios
vertés simbolis, antrg karta — antras maziausios vertés simbolis ir taip toliau. ISsukus pilng
,sukéio laukinj“ (,,Con Man Wild“) simbolj, suteikiamas 1 papildomas sukimas.
,»XBombos laukinio® (,,xBomb Wild*) simbolio daugiklis isliks fiksuotas visos funkcijos
metu. [Ssukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, suteikiamas 1 papildomas sukimas.

»Sindromo sukimy“ (,,Syndrome Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius pagrindiniame loSime, bus aktyvuoti 8

nemokami sukimai. Sios funkcijos metu biignai bus 3-4-4-4-4-3 dydzio. ,,Sukéio laukiniai®

(,Con Man Wild*) simboliai gali biiti iSsukti 3 ir 4 buigne. Kai dalis ,,Jaukiniy* (,,Wild*)

1Ssukami ant biigny, jie pradés judéti aukStyn arba Zemyn, kol visiSkai pasirodys viename

bigne.

Personazy simboliai bus renkami tik 4 viduriniame biigne, kai iSsukamas ,,suk¢io laukinis*

(,Con Man Wild*) simbolis. Personazy simboliai bus renkami du kartus, jei iSsukami 2

,»sukcio laukiniai® (,,Con Man Wild*) simboliai.

Rinkimo indikatorius gali vir§yti 5, kai visi rinkimo indikatoriai yra pilni - bus aktyvuota

»sindromo* (,,Syndrome*‘) funkcija, kuri padarys vidurinius biignus specialiais tokiu budu:

o ,Laukinis* (,,Wild*) 3 biignas: 3 buignas bus uzdengtas ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu
su laiméjimo daugikliu, priklausan¢iu nuo zemiau esancio simbolio. Pradinis daugiklis
bus 2, kuris padidés 1 uz kiekvieng papildomg surinktg simbolj virs 5;

o ,Infekcinis xKeliy“ (,,Infectious xWays*) 4 biignas: atsidarys nauja pozicija ir atskleis
atsitiktinj simbolj, kurio dydis bus 2, ir paveiks visus tos riiSies simbolius ant btigny,
kad jie tapty tokio pat dydZio. Zemiau 4 biignuose surinktas simbolis padidins ,,xKeliy“
(,,xWays*) simbolio dyd;j 1 uz kiekvieng papildomg surinktg simbolj virs§ 5;

o ,xPadalijimo* (,,xSplit*) 2 ir 5 biignai: kiekvienas simbolis ant biigno bus padalintas j
2. Zemiau 2 ir 5 bugne surinktas simbolis padidins padalinimo dydj 1 uz kiekviena
papildoma surinktg simbolj vir§ 5 atitinkamose biignuose.

I$sukus pilng ,,suk¢io laukinj* (,,Con Man Wild*) simbolj, bus suteiktas 1 papildomas

nemokamas sukimas. ISsukus ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolj, suteikiamas 1 papildomas

sukimas.

»XxBombos laukinio* (,,xBomb Wild*) simbolio daugiklis isliks fiksuotas visos funkcijos

metu.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loS§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

82. LOSIMAS ,,UZSAKOMASIS* (,,0OUTSOURCED¥)
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82.1.

82.2.

82.3.

82.4.

82.7.

Pagrindiné loSimo informacija

,UZsakomasis®™ — tai 4 biigny, 4 eiluciy ir 256 laim¢jimo buidy losimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»xKeliy“ (,,xWays®) simbolis gali atskleisti mazos arba vidutinés vertés simbolj, kurio
dydis yra 2—4. Be to, jis taip pat gali atskleisti blokavimo simbolj, kurio dydis yra 1. Jei ant
bugny iSsukamas daugiau nei vienas ,,xKeliy“ (,,xWays*) simbolis, tuomet visi ,,xKeliy*
(,xWays*) simboliai atskleidzia tg pat] simbolj.

»XPastimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas bet kur ant biigny ir
visada bus stumiamas, kol bus visiSkai matomas. Kiekvieng kartg, kai ,,xPastimimo
laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis yra stumiamas, ,,laukinis (,, Wild*‘) daugiklis padid¢ja
1. Keli ,xPastimimo laukiniy“ (,,xNudge Wild*) simboliy daugikliai sumuojasi,
sudarydami bendrg laim¢jimo daugiklj.

wSpausdintuvo sukimy“ (,,Print Spins*) funkcija

Uz laimincius simbolius iSmokama prie§ aktyvuojant ,,spausdintuvo sukimy® (,,Print
Spins*) funkcija. Sie laimintys simboliai dingsta, palikdami tu$¢ia pozicija naujiems
simboliams.

Daugiklis tose laimin¢iose pozicijose padidéja 1 kiekvienam ,,spausdintuvo sukimui‘
(,,Print Spins®).

Daugikliai bus skaiiuojami tik uz reguliariai iSmokancius simbolius. ,,Spausdintuvo
sukimai“ (,,Print Spins*) baigiasi, kai nebelieka laiméjimy.

Jei , xKeliy“ (,,xWays*) simbolis i§sukamas funkcijos metu, atskleisto simbolio dydis bus
padaugintas i§ padidinto daugiklio.

»Papildomo sukimo* (,,Extra Spins*) funkcija

Los¢jai gali gauti galimybe jsigyti papildomg sukima, kai loSimas baigiasi. Papildomas
sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo simboliy daugikliy biiseng. Papildomo sukimo kaina
bus apskaiciuota remiantis daugikliy vertémis. Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné
arba lygi ankstesnio sukimo laiméjimui, tuomet bus pateikta tik papildomo sukimo
galimybe. ,,Sklaidos* (,,Scatter*‘) simboliai papildomo sukimo metu neiSsukami.

»Prakaito parduotuvés sukimy* (,,Sweatshop Spins*) funkcija
ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 3 nemokami sukimai.
Bet kokie simboliy daugikliai i§ pagrindinio loS§imo bus i$saugoti sukimo metu.

»Prakaituoto parduotuvés sukimu* (,,Sweatiershop Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

Si premija veikia taip pat kaip ,prakaito parduotuvés sukimy*“ (,Sweatshop Spins“)
funkecija.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
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naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

83. LOSIMAS ,,CTUOZTI ARBA MIRTI* (,SKATE OR DIE¥)

83.1.

83.2.

83.4.

Pagrindiné loSimo informacija

,.Ciuozti arba Mirti“ — tai 5 bagny, 3 eiluiy ir 243 laiméjimo bady logimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Papildomo padazo* (,,Extra Sause®) eiluté vir§ biigny zonos susideda 1§ 5 potencialiy
daugikliy, kuriy vertés yra x2, x3, x4, x10. Daugikliai susijungia su ,,xPastimimo*
(,xNudge*) ir/arba ,,xZonos*“ (,,xZone*) simboliais atitinkamose biignuose po jais.
»Papildomo padazo* (,,Extra Sause®) eilut¢ atnaujinama kiekvieno sukimo metu
pagrindiniame loS$ime ir funkcijy metu.

Jei iSsukamas ,,xZonos laukinis“ (,,xZone Wild*) simbolis ir vir§ jo blignuose yra aktyvus
daugiklis ,,papildomo padazo* (,,Extra Sause®) eilutéje, tuomet ,xZonos* (,,xZone*)
simbolis pritaiko virSutinés eilutés daugiklj visiems Salia esantiems jprastiems simboliams
- vertikaliai, horizontaliai ir jstrizai. Daugikliai sumuojami.

»XPastiimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis gali buti iSsuktas bet kuriame biigne.
Kiekvienas stumtel¢jimas padidina laiméjimo daugiklj 1.

»XPastiimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) didysis simbolis egzistuoja tik ,,kapiniy sukimy*
(,,Boneyard Spins*) funkcijoje.

Nemokamy sukimy funkcija

»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliai gali buti iSsukti bet kuriame biigne.

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 ,,veido augaly sukimy*“ (,,Face
Plant Spins®).

ISsukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 ,,mirusios mésos sukimy*
(,,Dead Meat Spins*).

ISsukus 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 ,.kapiniy sukimy* (,,Boneyard
Spins®).

»Avariju loSimo“ (,,Crasher Game*) funkcija

»Avarijy lo§imo* (,,Crasher Game*) simbolis gali pasirodyti tik pagrindiniame loSime. Jei
iSsuktas simbolis, uZzdengia visg biigna, lo§¢jas gauna 30x esamas laiméjimas ir galimybe
laiméjima statyti ,,avarijy lo§imo* (,,Crasher Game*) funkcijoje.

Po bet kokio laim¢jimo nuo 30x ir daugiau, loSéjui bus pasiiilyta galimybé statyti
laiméjima. ,,Avarijy loSimo* (,,Crasher Game*) funkcija prasideda su daugikliu,
atitinkanCiu laiméjima, kuris suaktyvino §j lo§ima.

Jei los¢jas pasirenka ,,Ne“, kai sitiloma losti ,,avarijy losimo* (,,Crasher Game*) funkcija,
laim¢jimas yra iS§saugomas.

Galimybé statyti laiméjimg suteikia Sansg laiméti nuo 30x iki 30,000x. Losé¢jas turi
paspausti ,,STOP* pries tai, kai riedlentininkas atsitrenkia j Zeme, kad laimeéty bet kg nuo
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83.5.

30x iki 30,000x. Jei riedlentininkas nusileidzia j kapa, visi laiméjimai prarandami, taciau
jei jis nusileidzia j Siuksliy konteinerj, bus suteiktas maksimalus laiméjimas.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

84. LOSIMAS ,,BRUTALI JEGA* (,,BRUTE FORCE%)

84.1.

84.2.

84.4.

84.5.

Pagrindiné loSimo informacija

»Brutali Jega* — tai 5 bugny, 5 eiluciy ir 21 laiméjimo linijos loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

LoSime yra 3 tipai ,,xPastimimo laukinio* (,,xNudge Wild*) simbolio, kurie i§sukami ant
bugny kaip simboliy grupé. Jei ,xPastimimo laukinis®“ (,,xNudge Wild*) simbolis
iSsukamas nepilnai, jis visada pastimimas, kad matytysi pilnai. Kai simbolis pilnai
matomas, jo apacioje atsiranda atsitiktinis daugiklis, kuris pridedamas prie ,,xPastimimo
laukinio* (,,xNudge Wild*) simbolio vertés.

»DzoSua xPastimimo laukinio® (,,Joshua xNudge Wild“) simbolis — po kiekvieno
pastimimo laiméjimo daugiklis padidéja vienu. Maksimalus simbolio daugiklis yra x8.
»Dzeisonas xPastimimo laukinio® (,,JJason xNudge Wild*) simbolis — po kiekvieno
pastimimo laiméjimo daugiklis padid¢ja dviem. Maksimalus simboliu daugiklis yra x21.
,Hyper xPastimimo laukinio* (,,Hyper xNudge Wild*“) simbolis - po kiekvieno pastiimimo
laiméjimo daugiklis padidéja penkiais. Maksimalus simboliu daugiklis yra x51.

Bendras laiméjimo daugiklis nurodamas ,,xPastimimo* (,,xNudge*) matuoklyje.

»Brutaliy sukimy“ (,,Brute Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,.sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 ,brutaliy sukimy* (,,Brute
Spins®).

ISsukus 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 ,super brutaliy sukimy®
(;»Super Brute Spins*), kuriy metu ,,xPastimimo laukinis*“ (,,xNudge Wild*) simbolis licka
savo pozicijoje.

»XStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 4.7 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai , xStatymo* (,,xBet) funkcija jjungta, tikimyb¢ suaktyvinti ,,brutaliy sukimy* (,,Brute
Spins*) funkcijg padidéja 10 karty.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
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naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

85. LOSIMAS ,,SAN KVENTINO 2: MIRTIES BAUSME“ (,,SAN QUENTIN 2: DEATH

ROW*)
85.1. Pagrindiné loSimo informacija
e . San Kventino 2: Mirties Bausmeé* — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 1 024 laiméjimo budy loSimas.

85.2.

85.3.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 10,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Kiekvieno biigno virSuje ir apacioje yra uzfiksuojamos sustiprinty sieneliy pozicijos.
Atidarius sieneles, jos atskleidzia 1 i§ 5 geriausiai iSmokamy ,laukiniy® (,,Wild*),
»skustuvo dalijimo* (,,Razor Split*) arba ,,xKeliy*“ (,,xWays*) simboliy.

ISsukus ,,skustuvo dalijimo* (,,Razor Split*) simbolj, kiekvienas simbolis ant biigno bus
padalintas j 2 simbolius. ISsukus ,,xKeliy* (,,xWays*) simbolj, atskleidzami vienos rusies
simboliai.

Nusileidus 1 arba 2 ,premijos (,,Bonus) simboliams pagrindiniame loSime, jis bus
paverstas ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu ir ant biigno atvers sustiprintas sieneles.
Nusileidus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliams aktyvuojami ,,zalios mylios
sukimai“ (,,Green Mile Spins*).

Pagrindinio loSimo metu ,,dalijimo laukiniai (,,Split Wild*“) simboliai gali nusileisti ant
bet kurio biigno. ,,Dalijimo laukiniai® (,,Split Wild*) simboliai padalina visus jprastus
simbolius tame paciame biigne, o patys ,,dalijimo laukiniai“ (,,Split Wild*‘) neiSsiskaido.

,,Zalios mylios sukimu* (,,Green Mile Spins*) funkcija

3, 4 arba 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai suaktyvina ,,zalios mylios sukimus* (,,Green

Mile Spins*) su 1, 2 arba 3 pradedanciaisiais ,,Sokin¢janciais laukiniais* (,,Jumping Wild*)

simboliais. Sustiprintos sienelés, suaktyvindamos ,,premijos® (,,Bonus®) simbolius, bus

atviros ir aktyvios visos funkcijos metu.

Prie§ prasidedant ,,7alios mylios sukimams* (,,Green Mile Spins®), lo§¢jas gali rizikuojant

esamais ,,Sokin¢janciais laukiniais® (,,Jumping Wild*“) simboliais laiméti papildomus

»soking¢jancéius laukinius® (,,Jumping Wild*“) simbolius. Maksimalus ,Sokinéjanciy

laukiniy* (,,Jumping Wild*) simboliy skaicius yra 5.

,.Sokinéjanéiy laukiniy“ (,,Jumping Wild“) skai¢ius nulems atskleisty sustiprinty sieneliy

skaiciy:

o 1 ,Sokingjantis laukinis* (,,Jumping Wild*) — 3 biignai su atskleistomis sustiprintomis
sienelémis;

o 2 ,380kin¢jantys laukiniai“ (,,Jumping Wild*) — 4 btignai su atskleistomis sustiprintomis
sienelémis;

o 3, 4 ar 5 ,Sokin¢jantys laukiniai“ (,,Jumping Wild*) — 5 biignai su atskleistomis
sustiprintomis sienelémis, o 4 ir 5 bugnai turi x2 daugiklj.

,Sokinéjantis laukinis* (,,Jumping Wild*) perSoka j atsitiktine biigny pozicija kiekvieno

sukimo metu. Kai ,laukinis® (,,Wild*) nusileidzia ant biigno su ,,skustuvo dalijimo*

109



85.4.

(,,Razor Split®) stiprintuvu, daugiklis padvigubéja ir iSsilaiko visy likusiy ,,zalios mylios
sukimy“ (,,Green Mile Spins*) metu.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

86. LOSIMAS ,,KRAUJAS IR SESELIS 2¢ (,BLOOD & SHADOW 2%)

86.1.

86.2.

86.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,Kraujas ir Sesélis“ — tai 5 biigny, nuo 4 iki 5 eiliy ir nuo 1024 iki 3125 laiméjimo bidy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laimin¢iy simboliy deriniai ir simboliai Zemiau krenta Zemyn, o jy vietas uZima nauji
simboliai.

LoSimo apatin¢ eiluté, kuri turi tik ,Jlaukinius® (,,Wild*) simbolius, yra uzrakinta. Po
bugnais yra ,ritualo® (,,Ritualo®) matuoklis. Kai pasiekiamas naujas lygis ,,ritualo®
(,,Ritualo*) matuoklyje, atrakinama viena pozicija apatinés eilutés, pradedant 1§ kairés.
Yra 5 ,ritualo® (,,Ritualo®) matuoklio lygiai. ISsukus laimincig kombinacijg arba
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolj, simboliai yra surenkami j matuoklj. Su kiekvienu lygiu
1Simamas maziausios vertés simbolis. Matuoklis atstatomas su kiekvienu sukimu.

Kad pasiekty 1 lygj, loséjas turi surinkti 20 tasky.

Kad pasiekty 2 lygj, loséjas turi surinkti 30 tasky.

Kad pasiekty 3 lygj, loséjas turi surinkti 40 tasky.

Kad pasiekty 4 lygj, loséjas turi surinkti 60 tasky.

Kad pasiekty 5 lygi, los¢jas turi surinkti 80 tasky.

Vienas taskas suteikiamas uz vidutinés iSmokos simbolj, kuris buvo laimincios
kombinacijos dalimi, 2 taskai uz didelés iSmokos simbolj, kuris buvo laimincios
kombinacijos dalimi, o uz ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj — 10 tasky.

Kai i8sukamas ,,xPadalijimo® (,,xSplit*) simbolis, jis padalina per pus¢ arba eilute, ant
kurios nusileido, arba biigna, ant kurio nusileido.

»XxPadalijimo* (,,xSplit*) funkcija gali padalinti j dvi puses bet kokj simbol;.

Keli ,,xPadalijimo* (,,xSplit*) simboliai gali nusileisti toje pacioje eilutéje, bet ne tame
paciame biigne.

,Lipnis laukiniai* (,,Sticky Wild*) simboliai gali biiti i§sukti ant visy biigny.

Paprastas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, nusileidgs j biigno apacia, tampa ,,lipniu laukiniu®
(,,Sticky Wild*) simboliu iki tol, kol nebus laimin¢ios kombinacijos dalimi, arba nebus
pakeistas statymo dydis.

»Zvakés sukimy“ (,,Candle Spins*) loSimas
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86.4.

86.5.

Pagrindinio loSimo metu, kiekvieng kartg kai pasiekamas naujas lygis (iki 4 lygio) ,,ritualo*
(,,Ritualo*) matuoklyje, loséjui suteikiami 2 ,zvakés sukimai“ (,,Candle Spins®), o
pereinant | ,teroro vieSpatavimo sukimy“ (,,Reign of Terror Spins®) loSimg — 6 ,,zvakeés
sukimai‘ (,,Candle Spins®).

Visi laim¢jimai iSmokami pries pereinant j kitg lygj.

»Teroro vieSpatavimo sukimy* (,,Reign of Terror Spins“) loSimas

Kai suaktyvinamas ,teroro vieSpatavimo sukimy“ (,,Reign of Terror Spins“) loSimas,
loS¢jui suteikiami 6 nemokami sukimai.

Visi laiméjimai yra iSmokami prie§ pradedant ,.teroro vieSpatavimo sukimy® (,,Reign of
Terror Spins*) loSima.

»Ritualo* (,,Ritual*“) matuoklis yra paSalinamas, o loSimo plotas padid¢ja iki 5x5, kuriame
iSkrenta tik didelio iSmokéjimo simboliai.

ISsukus ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboli ,,prakeikty sukimy (,,Cursed Spins*“) metu,
suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

87. LOSIMAS ,,TANKISTAI“ (,, TANKED¥)

87.1.

87.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,» Lankistai* — tai 6 - 9 bugny ir 4 - 9 eiliy loSimas, kuriame laiméjimo linijos priklauso nuo
veikéjy padéties.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laimin¢ius derinius generuoja 4 veikejy simboliai, kurie renka horizontaliai ir vertikaliai
greta esancius, atitinkamos spalvos simbolius, arba funkcios simbolius.

Simboliy spalvos sutampa su veikéjy simboliy spalvomis. Veikejy simboliai renka tik
atitinkamos spalvos simbolius.

Veikéjo simboliui surinkus ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolj, nurodyta daugiklio verte
taikoma visiems veikéjo simbolio laiméjimams.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visy spalvy iSmokos simbolius.

Veikéjo simboliui surinkus ,raketos* (,,Rocket”) simbolj, | atsitikting biigno vieta bus
paleista raketa, kuri nusileidusi pasalins visus simbolius, jskaitant ir veikéjo simbolj.
Veikéjo simboliui surinkus ,,granatos* (,,Grenade*) simbolj, i atsitikting biigno vieta bus
paleista granata, kuri nusileidusi paSalins visus greta esancius simbolius, jskaitant ir veikéjo
simbolj.

Veikéjo simboliui surinkus ,elektrinio grazto* (,,Power Drill*) simbolj, simbolis pajudés
link didZiausios atitinkamos spalvos simboliy grupés, pakeliui pasalindamas visus kitos
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spalvos simbolius. Jei simbolis neturés galimybés judéti, jis sprogs vietoje ir pasalins Salia
esancius simbolius.

Veikéjo simboliui surinkus ,,smigio i§ oro“ (,,Airstrike®) simbolj, trys kiti veikéjy
simboliai sprogs, pasalindami vertikaliai ir horizontaliai greta esanc¢ius simbolius.

Jei veikéjo simbolis pasalinamas dél funkcijos, jis praranda vieng gyvybe, ir atsiranda ant
bugny su sekanc¢iu simboliy kritimu.

Jei nei vienas veikéjo simbolis negali pajudéti, bei ant bligny néra nei vieno funkcijos
simbolio, suaktyvinama funkcija, kurios metu atsiranda ,,xBombos* (,,xBomb*) arba
»statines* (,,Barrel®) simbolis ir sprogsta, paSalindamas greta esancius simbolius.

Jei 3 ar 4 veikéjy simboliai yra Salia viens kito ir negali pajudéti, suaktyvinama funkcija,
kurios metu veikéjy simboliai sprogs, pasSalindami greta esancius simbolius.

Kai veikéjo simbolis praranda visas gyvybes, jis ir jo spalvos simboliai pasalinami nuo
bugny iki sekancio sukimo.

Kai ,xStamimo laukinis* (,,xNudge Wild*“) simbolis i§sukamas, simbolis nustumiamas
zemyn iki apatinés pozicijos arba veike¢jo simbolio, o uz kiekvieng nustimimg daugiklis
padidéja 1.

Kai i8sukamas ,,xPadalijimo* (,,xSplit) simbolis, jis padalina per pus¢ arba eilute, ant
kurios nusileido, arba biigna, ant kurio nusileido.

87.3. ,,Skerdynés sukimy ir karaliSkosios skerdynés“ (,,Carnage Spins & Carnage Royale*)
funkcijos

e ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 ,,skerdynés sukimai* (,,Carnage
Spins®).

e ISsukus 4, premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 7 ,,skerdynés sukimai* (,,Carnage
Spins*), kuriy metu loSimo laukas iSsiplés iki 9 biigny ir 9 eiluciy, bei laiméjimo daugiklis
padidés penkiais.

e Jei visi veikéjy simboliai praras paskuting gyvybe vienos funkcijos metu, suaktyvinama
,»chaoso sukimy* (,,Mayhem Spins*) funkcija.

87.4. ,,Chaoso sukimy*“ (,,Mayhem Spins*) funkcija
e Funkcijos metu loSimo laukas iSsiplés iki 9 bligny ir 9 eiluciy, bei laiméjimo daugiklis
padidés 10.
Visi veikéjo simboliai turi po vieng gyvybe.
Jei visi veikéjy simboliai praras paskuting gyvybe vienos funkcijos metu, suaktyvinamas 1
papildomas nemokamas sukimas, o laim¢jimo daugiklis padidés 10.
87.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

88. LOSIMAS ,, MUNCHIES* (, MUNCHIES*)

88.1.

Pagrindiné loSimo informacija

112



88.2.

88.3.

88.4.

88.5.

,Munchies* — tai 1-2 bugny ir 1-2 eiliy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Los¢jas gali pasirinkti ant kiek biigny ir eiluciy losiama:

o 1 bugnoir 1 eilutés;

o 1 bugno ir 2 eiluciy;

o 2 bigny ir 2 eiluciy.

Ant bugny gali buiti iSsuktas ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis arba tuscias simbolis.
Laim¢jimas suteikiamas tik uz ,,daugiklio® (,,Multiplier‘) simbolius. Laim¢jimas lygus -
nurodyta daugiklio verté x bendro statymo suma.

Biigny tvarka, kai loSiama su 2 arba 4 pozicijomis, prasideda nuo virSutinés kairiauses
pozicijos. Jei daugiklis yra didesnis nei sekancioje pozicijoje, ji perduoda savo vertg
sekan¢ioms pozicijoms.

»Jis gyvas!!“ (,It‘s Alive!!*) funkcija
ISsukus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolj, suaktyvinama 10 ,jis gyvas“ (,It's Alive!!*)
sukimy.

wPraryty sukimy“ (,,Devour Spins*) funkcija

ISsukus ,,premijos (,,Bonus*) simbolj ,,jis gyvas“ (,It‘s Alive!!*) funkcijos metu,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai, kuriy metu iSsuktas pacios auksciausios vertes
daugiklis uzrakinamas, o laiméjimas uz jj suteikiamas kiekvieno sukimo metu.

'GC

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijag, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti ] nemokamy sukimy losimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

89. LOSIMAS ,,XKELIAI KAUPEJAS 2¢ (,XWAYS HOARDER 2¢)

89.1.

89.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»xKeliai Kaupé¢jas 2* — tai 6 bugny, 3 eiliy ir 729 laim¢jimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simboliy derinius, einancius i$ kairés  deSing.

»xKeliy“ (,,xWays*) simbolis gali atskleisti bet kokj jprasta simbolj. Jei ant biigny
iSsukamas daugiau nei vienas ,xKeliy“ (,,xWays*) simbolis, tuomet visi ,xKeliy“
(,,xWays*) simboliai atskleidzia tg patj simbolj. ,,xKeliy“ (,,xWays*) simbolio aukstis gali
buti nuo 2 iki 12 simboliy, priklausomai nuo to, kiek buvo issukta ,xKeliy“ (,,xWays*)
simboliy ant vieno biigno.
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89.3.

89.4.

»XPadalijimo laukinis* (,,xSplit Wild*) simbolis gali biti iSsuktas ant bet kokio btigno,
iSskyrus 1 biigng. Kai iSsukamas ,,xPadalijimo laukinis“ (,,xSplit Wild*) simbolis, visi
simboliai, esantys i$ kairés toje pacioje eilutéje yra padalinami per puse (i du simbolius).
Jei simbolis padalinamas daugiau nei vieng kartg, jam priskiriamas daugiklis. ,,xPadalijimo
laukinis® (,,xSplit Wild*) simbolis negali padalinti ,,grobio* (,,Loot*) simbolio. Kai
,XPadalijimo laukinis* (,,xSplit Wild*“) padalina , xKeliy*“ (,,xWays*) simbolius, ,,xKeliy*“
(,,xWays*) simbolio daugiklis bus padvigubintas uz kiekvieng padalinima.

,XPadalijimo stimimo* (,,xSplit Nudge*) simbolis gali biiti iSsuktas ant bet kokio biigno,
i8skyrus 1 biigng. ,,xPadalijimo stimimo* (,,xSplit Nudge*) simbolis iSsukamas kaip
simboliy grupé, kuri visada pasistumia. Tuomet kiekvienas ,,xPadalijimo stimimo*
(,,xSplit Nudge*) simboliy grupés simbolis padalina per puse¢ visus simbolius, esancius 1§
kairés toje pacioje eilutéje.

»dklaidos® (,,Scatter®) simbolis negali biiti padalintas ; du simbolius, ta¢iau taps ,,super
sklaidos* (,,Super Scatter) simboliu, jei ji paveiks ,,xPadalijimo laukinis* (,,xSplit Wild*)
arba ,,xPadalijimo stimimo* (,,xSplit Nudge*‘) simbolis.

»Grobio“ (,,Loot*) pakartotiniy sukimy funkcija

ISsukus ,,grobio* (,,Loot*) simbolj kartu su bet kokiu specialiuoju simboliu, suaktyvinama
,»grobio* (,,Loot*) pakartotiniy sukimy funkcija.

Funkcijos metu ,,grobio* (,,Loot*) simbolis i$siplecia per visg bligna, o specialusis simbolis
uzfiksuojamas savo vietoje. Tuomet suaktyvinamas pakartotinis sukimas.

Jei pakartotinio sukimo metu buvo iSsuktas dar vienas specialusis simbolis (,,xKeliy*
(,xWays*), ,,xPadalijimo* (,,xSplit*), ,,sklaidos* (,,Scatter*") arba ,,xPadalijimo stiimimo**
(,,xSplit Nudge*™) simbolis), specialusis simbolis taip pat yra uzfiksuojamas, bei
suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas.

Jei pakartotinio sukimo metu nebuvo iSsuktas nei vienas specialusis simbolis, iSpléstas
»grobio“ (,,Loot*) simbolis yra pasalinamas, ir suteikiamas paskutinis pakartotinis
sukimas. Jei paskutinio pakartotinio sukimo metu buvo iSsuktas ,,grobio* (,,Loot*)
simbolis, pakartotinai suaktyvinama ,,grobio* (,,Loot*) pakartotiniy sukimy funkcija.

»Reido sukimy“ (,,Raid Spins*) funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 7, 10 ar 13

nemokamy sukimy.

[Ssukus ant vidurinio biigno ,xPadalijimo* (,,xSplit*), ,xKeliy“ (,,xWays®) arba

»XPadalijimo stimimo* (,,xSplit Nudge*) simbolj, jis lieka savo vietoje iki funkcijos

pabaigos.

Jei ant bligny yra ,,super sklaidos® (,,Super Scatter*) simbolis, jis pats ir visi po juo esantys

Iprasti simboliai pavirsta j ,,xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolius.

Kiekvieng karta surinkus 3 ,xPadalijimo* (,,xSplit*), ,xKeliy“ (,,xWays*) arba

»XPadalijimo stimimo* (,,xSplit Nudge*) simbolius, suaktyvinamas naujas ,,radiacijos

lygis* (,,Radiation Level®):

o Pirmas ,radiacijos lygis“ (,,Radiation Level) — maZiausios iSmokos veikéjo ir
maziausios iSmokos daikto simboliai yra pasalinami nuo btigny iki funkcijos pabaigos;

o Antras ,radiacijos lygis* (,,Radiation Level*) — kitas maziausios iSmokos veiké&jo ir
maziausios iSmokos daikto simboliai yra pasalinami nuo btigny iki funkcijos pabaigos;
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89.5.

89.6.

89.7.

o Trecias ,radiacijos lygis“ (,,Radiation Level®) — tre¢ias maziausios iSmokos veikéjo ir
maziausios iSmokos daikto simboliai yra pasalinami nuo biigny iki funkcijos pabaigos;

o Ketvirtas ,,radiacijos lygis*“ (,,Radiation Level*) — ketvirtas maziausios iSmokos veikéjo
ir maziausios iSmokos daikto simboliai yra pasalinami nuo biugny iki funkcijos
pabaigos.

Su kiekvienu nauju ,radiacijos lygiu“ (,,Radiation Level”) suteikiamas 1 papildomas

nemokamas sukimas.

»Apiplésimo sukimy* (,,Plunder Spins“) funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, bent vienas i$ kuriy yra ,,super sklaidos*
(,,Super Scatter) simbolis, atitinkamai suaktyvinami 7, 10 ar 13 nemokamy sukimy.
ISsukus ant vidurinio biigno ,xPadalijimo® (,,xSplit*), ,xKeliy“ (,,xWays*) arba
»XPadalijimo stimimo* (,,xSplit Nudge*) simbolj, jis lieka savo vietoje iki funkcijos
pabaigos.

Jei ant biigny yra ,,super sklaidos* (,,Super Scatter*) simbolis, jis pats ir visi po juo esantys
Jprasti simboliai pavirsta  ,,xPadalijimo® (,,xSplit*) simbolius, kurie lieka savo vietoje iki
funkcijos pabaigos.

Sios funkcijos metu suaktyvinami ,radiacijos lygiai“ (,,Radiation Level“), kaip ir ,,reido
sukimy* (,,Raid Spins*) funkcijos metu.

»XStatymas® (,,xBet*)

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 3 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet”) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy
funkcijg padidéja 4 kartus.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg su vienu garantuotu ,,xPadalijimo sttmimo*
(,,xSplit Nudge*) simboliu.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumag pereiti ] ,,grobio* (,,Loot*) pakartotiniy sukimy funkcija.

90. LOSIMAS ,,MIRES, MIRES AR DAR LABIAU MIRES“ (,DEAD DEAD OR
DEADER¥)

90.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Mirgs, Mirgs ar Dar Labiau Mirgs® — tai 5 bugny, 3 eiliy ir 243 laim¢jimo budy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j deSing.
Pradedant i§ kairés i deSing, pirmasis ant biigny pasirodes ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis
turés x1 daugiklj. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis ant antro biigno turés x2 daugiklj ir t. t.
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90.3.

90.4.

90.5.

90.6.

Keli ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai ant vieno biigno turés ta pati daugiklj. Maksimalus

»laukinio® (,, Wild*) simbolio daugiklis yra x5.

»XStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas kaip grupé simboliy.

I$sukus ,,xStimimo laukinj* (,,xNudge Wild*) simbolj nepilnai matoma, jis pasistums, kad

bty pilnai matomas. Uz kiekvieng pastimimg daugiklis padidinamas vienu. Maksimalus

»XStimimo laukinio® (,,xNudge Wild*) simbolio daugiklis yra x999.

Kai ,,xStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis taps pilnai matomu, bus suaktyvinta

viena i$ $iy funkcijy:

o ,Pakabinimas® (,,The Hanging*) funkcija — Zmogus ,,xStimimo laukinio* (,,xNudge
Wild*) simbolio viduje yra pakartas. Tokiu atveju loSéjui suteikiamas pakartotinis
sukimas, kurio metu ,,xStiimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis lieka savo vietoje
iki funkcijos pabaigos;

o ,Aklavietés* (,,The Deadlock*) funkcija — kai pakartotinis sukimas baigiasi, Zzmogaus
kaklas gali luzti, d¢l ko ,,xStimimo laukinio® (,,xNudge Wild*“) simbolio daugiklio
vert¢ padvigubinama, o loS¢jui suteikiamas pakartotinis sukimas, kurio metu
»XStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*“) simbolis lieka savo vietoje iki funkcijos
pabaigos;

o ,I8kritimo* (,,The Dropout*) funkcija — kai bandoma pakarti Zmogy, jis gali i8kristi,
dél ko pakartotinis sukimas néra suaktyvinamas. Jei ,,iSkritimo* (,,The Dropout®)
funkcija suaktyvinama po pakartotinio sukimo, daugiklio verté yra graZinama j prading
verte.

ISsukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, jie paverciami ,,Jaukiniais* (,,Wild*“) simboliais

su daugikliu.

»Mirties sukimy“ (,,Dead Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.

Visy nemokamy sukimy metu, iSskyrus paskutin} nemokama sukima, ,,xStiimimo laukinis*
(,xNudge Wild*“) simbolis licka savo vietoje, o jo daugiklis dvigubinamas kiekvieno
nemokamo sukimo pradzioje.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj ant 5 btigno, los¢jas
pereina ] ,,mirtingy sukimy* (,,Deader Spins*) funkcija, bei jam suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai.

»Mirtingy sukimuy“ (,,Deader Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.

Visy nemokamy sukimy metu, i§skyrus paskutinj nemokama sukima, ,,xStimimo laukinis*
(,,xNudge Wild*“) simbolis lieka savo vietoje, o jo daugiklis trigubinamas kiekvieno
nemokamo sukimo pradZioje.

»XStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 1,5 karto, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,.xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas
,»sklaidos® (,,Scatter) simbolis.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
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LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg su vienu garantuotu ,xStimimo laukiniu*
(,,xNudge Wild*) simboliu ant vieno i§ viduriniy biigny.

LosSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg su trimis ,,xStimimo laukiniais“ (,,xNudge
Wild*) simboliais.

91. LOSIMAS ,,KAPINIU ZUDYNES* (,TOMBSTONE SLAUGHTER¥)

91.1.
[ ]

91.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,Kapiniy Zudynés“ — tai 6 bigny, 2-3-3-3-3-2 eiliy ir 324 laiméjimo biidy logimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 5,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laime¢jimai yra iSmokami uZ simboliy derinius, einancius 1§ kairés ] deSing.

Ant 6 buigno gali atsirasti tik ,revolverio“ (,,Revolver”) ir ,veikéjo* (,,Character*)

simboliai, kurie yra 2 simboliy auksc¢io. Jei simbolis yra iSsukamas nepilnai, jis yra

neaktyvus.

»XStimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis gali biti iSsuktas kaip grupé simboliy.

ISsukus ,,xStiimimo laukinj* (,,xNudge Wild*‘) simbolj nepilnai matoma, jis pasistums, kad

bty pilnai matomas. Uz kiekvieng pastiimimg daugiklis padidinamas vienu. Gali atsirasti

tik ant keturiy viduriniy biigny.

ISsukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, jie paver¢iami ,,biigno padalijimo laukiniais*

(,,Reel Split Wild*“) simboliais. Tokiu atveju pats ,,biigno padalijimo laukinis* (,,Reel Split

Wild®) simbolis ir visi ant to biigno esantys simboliai yra padalinami per pus¢ (i du

simbolius).

ISsukus ant 6 biigno pilnai matomg ,,revolverio* (,,Revolver) simbolj, suaktyvinamos 3-6

atsitiktinés funkcijos:

o ,Laukinio jdirimo j nugarg“ (,,Backstab Wild*) funkcija — atsitiktinis simbolis ant 2-5
biigno tampa ,,Jlaukiniu® (,,Wild*‘) simboliu;

o ,Laukinio perSaudymo* (,,Shootout Wild*) funkcija — atsitiktinis simbolis ir visi tokio
pacio tipo simboliai ant 2-5 buigny tampa ,,laukiniais* (,,Wild*“) simboliais;

o ,xPadalijimo* (,,xSplit*) funkcija — atsitiktinis simbolis ant 2-5 biigno yra padalinamas
per puse;

o ,,Uzkre€iamo xPadalijimo* (,,Infectious xSplit*) funkcija — atsitiktinis simbolis ir visi
tokio pacio tipo simboliai ant 2-5 biigny yra padalinami per pusg;

o ,Laukinio teisingumo* (,Justice Wild*“) funkcija — vietoje atsitiktinai parinkto
»veikgjo®“ (,,Character) simbolio ant 2-5 biigny atsiranda ,,xStimimo laukinis*
(,,xNudge Wild*) simbolis, kuris pasistums iki pacios virSutinés eilutés. UZ kiekvieng
pastiimima daugiklis padidinamas vienu;

o ,Kapiniy kalno daugiklio® (,,Boothill Multiplier*) funkcija — atsitiktinai parinktam
,»veikéjo (,,Character*) simboliui taikomas daugiklis nuo x5 iki x999.

Bet kokio loSimo metu i§sukus kombinacija, kurios bendras iSmok¢jimas pagal iSmokéjimo

lentele yra mazesnis uz bendra statyma, Sios kombinacijos laiméjimas néra iSmokamas.
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91.3.

91.4.

91.5.

91.6.

,,Zudyniq sukimy* (,,Slaughter Spins*) funkcija

I$sukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

I$sukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai, matuoklyje

jau 2 vietos yra uzpildytos, o ,xStimimo* (,,xNudge®) simbolio daugiklis didéja su

kiekvienu lygiu taip — x1, x4, x5, x6 ir x7.

Funkcijos metu ant 6 biigno ,,revolverio® (,,Revolver®) ir ,,veikéjo* (,,Character*) simboliai

yra visada iSsukami pilnai matomi. ,,Veikéjo* (,,Character) simboliui taikomas daugiklis

nuo x5 iki x99.

LoSimo metu taip pat atsiranda matuoklis, kuris pradedamas nuo 1 lygio ir gali pakilti iki

5 lygio. Surinkus 4 ,,premijos“ (,,Bonus‘) simbolius, loséjas perkeliamas | sekantj lygj.

Kiekvieng kartg peré¢jus 1 naujg lygi, ,,xStimimo* (,,xNudge*) simbolio daugiklis padidéja

iki x1, x2, x3, x4 ir x5 atitinkamai.

ISsukus ant 6 bugno pilnai matomg ,revolverio“ (,,Revolver) simbolj, gali biti

suaktyvintos auks¢iau aprasytos funkcijos, taip pat dar dvi papildomos funkcijos:

o ,,NuZudyty skaiCiaus daugiklio® (,,Killcount Multiplier*) funkcija — sekanciy lygiy
metu taikomas atsitiktinis daugiklis nuo x1 iki x89;

o ,Kersto lygio pakilimo* (,,Revenge Level Up*) funkcija — uzpildomas matuoklis pilnai,
kad buty suaktyvintas sekantis lygis.

ISsukus pilnai matoma ,,rrevolverio® (,,Revolver®) simbolj ant 6 biigno, suteikiami 2

papildomi nemokami sukimai, o lo$¢jas pereina ] ,,skerdyniy sukimy‘ (,,Massacre Spins*)

funkcija.

»Skerdyniy sukimuy* (,,Massacre Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolius kartu su ,,revolverio* (,,Revolver*) simboliu,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

ISsukus 4 ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolius kartu su ,,revolverio® (,,Revolver*) simboliu,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai, matuoklyje jau 2 vietos yra uzpildytos, o ,,xStimimo*
(,,xNudge*) simbolio daugiklis didéja su kiekvienu lygiu taip — x1, x4, x5, x6 ir X7.
»Skerdyniy sukimy* (,,Massacre Spins‘) funkcijos veikimas yra toks pat kaip ir ,,Zudyniy
sukimy* (,,Slaughter Spins®) funkcijos, taciau ,,skerdyniy sukimy® (,,Massacre Spins)
funkcijos metu iSsukus ,;revolverio® (,,Revolver®) simbolj, jis lieka savo vietoje iki
funkcijos pabaigos.

»XStatymas® (,,xBet*)

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 1,2 karto, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,.xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas
,»,sklaidos® (,,Scatter) simbolis.

Los¢jas taip pat turi galimybe padidinti statyma 15 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet®)
funkcija. Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant bligny bus
iSsukti 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg su 2 ,,xStimimo laukiniais“ (,,xNudge Wild*)
simboliais.
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e LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg su 1 ,xStimimo laukiniu® (,,xNudge
Wild®) ir 1 pilnai matomu ,,revolverio* (,,Revolver) simboliais.

92. LOSIMAS ,,ANCIU MEDZIOTOJAI“ (,,DUCK HUNTERS¥)

92.1. Pagrindiné loSimo informacija
»Anciy Medziotojai* — tai 6 biigny ir 5 eiliy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

92.2. LoSimo taisyklés

e Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po
8 simbolius bet kurioje ekrano vietoje.

e Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy kombinacijy.

e Kiekvienoje pozicijoje, kurioje buvo pasalintas simbolis, pridedamas daugiklis x2. Jei
simbolis yra pasalinamas pozicijoje, kurioje jau yra daugiklis, daugiklio verté padvigubg¢ja.
Maksimalus pozicijos daugiklis yra x8 192.

e Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos (,,Bonus®)
simbolius.

o xKeliy“ (,,xWays*) simbolis gali atskleisti bet kokj jprastag simbolj, o kai yra iSsukamas,
jo pozicijos daugiklis padidinamas 2, 4 ar 8 kartus.

e Uzkreciamo xKeliy“ (,,xWays*) simbolis gali atskleisti bet kokj jprastg simbolj, o kai yra
iSsukamas, uzkrecia visus kitus tos pacios riisies simbolius ir iSsiplecia iki to paties dydzio.

e Jeiant bugny iSsukamas daugiau nei vienas ,,xKeliy* (,,x Ways*) arba ,,uzkre¢iamo xKeliy*
(,xWays*) simbolis, tuomet visi ,,xKeliy*“ (,,xWays*) ir ,,uzkreciamo xKeliy“ (,,x Ways*)
simboliai atskleidZzia tg patj simbolj.

e ISsukus ,,bombos*“ (,,Bomb*) simbolj, visi Salia esantys simboliai 3x3 formos lauke yra
pasSalinami. Simboliy dydis padvigubéja, jei jy pozicija buvo paveikta ,,bombos* (,,Bomb*)
simbolio. ,,Premijos* (,,Bonus®) ir ,laukinis* (,,Wild) simboliai néra paSalinami
,»bombos* (,,Bomb*) simbolio sprogimo metu.

e Loséjui bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu gali biti suteikta galimybe jsigyti
papildoma sukima, kai loSimas baigiasi. Praé¢jusio sukimo visy pozicijy daugikliai islieka
savo vietose papildomo sukimo metu. Sukimo kaina bus apskai¢iuojama pagal pozicijy
daugiklius. Papildomo sukimo metu ,,premijos* (,,Bonus‘) simboliai negali atsirasti.

92.3. ,,An¢iy medzioklés sukimy“ (,,Duck Hunt Spins“) funkcija
e ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.
Pozicijos daugikliai lieka savo vietose iki lo§imo pabaigos.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,+1 Stvio™ (,,+1 Shot™) simbolj, suteikiamas vienas
papildomas nemokamas sukimas.
e Bet kokio nemokamo sukimo metu gali biiti suaktyvinta viena i$ $iy funkcijy:
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92.4.

92.5.

92.6.

92.7.

o ,Pagerinto xKeliy*“ (,,Upgraded xWays®) funkcija — ,xKeliy“ (,,xWays*) simboliai
pakeiciami ,,uzkre¢iamo xKeliy“ (,,xWays*) simboliais;

o ,,Pagerintos bombos*“ (,,Upgraded Bomb*) funkcija — iSsukus ,,bombos* (,,Bomb*)
simbolj, visi Salia esantys simboliai 5x5 formos lauke yra pasalinami;

o ,,Papildomy +2 suviy“ (,,Extra +2 Shots*) funkcija — kai iS§sukamas ,,+1 stvio* (,,+1
Shot*) simbolis, vietoje 1 nemokamo sukimo los$éjui suteikiami 2 papildomi nemokami
sukimai.

»dakalo akies sukimuy“ (,,Hawk Eye Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.

»Sakalo akies sukimy* (,,Hawk Eye Spins*) funkcijos veikimas yra toks pats kaip ir ,,anciy
medzioklés sukimy“ (,,Duck Hunt Spins*) funkcijos, taciau vieno nemokamo sukimo metu
gali biiti suaktyvintos dvi funkcijos.

»Didelio Zaidimo sukimy* (,,Big Game Spins*) funkcija

ISsukus 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

»Didelio zaidimo sukimy* (,,Big Game Spins*) funkcijos veikimas yra toks pats kaip ir
»anciy medzioklés sukimy* (,,Duck Hunt Spins*) funkcijos, taCiau vieno nemokamo
sukimo metu gali buti suaktyvintos trys funkcijos.

»XStatymas® (,,xBet*)

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 2 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet”) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy
funkcijg padidéja 5 kartus.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti ] pagrindinio losSimo sukimg, kurio metu visoms pozicijoms taikomas x2
daugiklis.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodyta suma pereiti j pagrindinio lo§imo sukimg, kurio metu visoms pozicijoms taikomas
x64 daugiklis.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodytg suma pereiti j pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu visoms pozicijoms taikomas
x1 024 daugiklis.

93. LOSIMAS ,,DRASIUJU NAMAI“ (,, HOME OF THE BRAVE¥)

93.1.
[ ]

93.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Drasiyjy Namai“ — tai 5 biigny, 4 eiliy ir 1 024 laim¢jimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés
LoSime yra papildoma eiluté vir§ biigny, bei 2 papildomi biignai i§ kaires ir i§ deSinés.
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93.3.

93.4.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j deSing.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai

dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais

simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Simboliai i§ virSutinés papildomos eilutés sukrenta j pagrindinio lo§imo biignus, jei po

laiméjimo jvertinimo arba ,, xBombos* (,,xBomb*‘) simbolio sprogimo susidaro tus¢ia vieta.

VirSutinéje papildomoje eilutéje gali atsirasti tokie simboliai:

o ,Laukinio paleidimo mygtuko* (,,Wild Launch Button*) simbolis — 2 papildomi biignai
yra suaktyvinami, o pats simbolis tampa ,laukinés spurgos® (,,Wild Doughnut)
simboliu;

o ,Llaukinés spurgos“ (,,Wild Doughnut*) simbolis — jprastas ,laukinis* (,,Wild*)
simbolis;

o ,xStimimo laukinio boksto* (,,xNudge Wild Tower*) simbolis — kai $is simbolis
jkrenta ] pagrindinio loSimo biignus, jis pasistums ] apacig, tapdamas ,laukiniy*
(,, Wild**) simboliy grupe su daugikliu. Uz kiekvieng pastimimg daugiklis padidinamas
vienu. ,,xStimimo* (,,xNudge*) simbolio aukstis visada yra 4 simboliy;

o ,,Raudonos kepurés®“ (,,Red Cap®) simbolis — los¢jui suteikiama galimybé laiméti
papildomus laiméjimus;

o ,.Siuksliy dézes (,,Trash Can®) simbolis — tai yra tus¢ias simbolis, uZ kurj niecko néra
1ISmokama, taciau d¢l jo atlaisvinama pozicija ant papildomos eilutés.

2 papildomi biignai yra suaktyvinami tik tada, kai ant biigny atsiranda ,,laukinio paleidimo

mygtuko* (,, Wild Launch Button*) simbolis. Pagrindinio loSimo metu vienas i$ papildomy

buigny bus visada i$ dalies arba pilnai uzpildytas simboliais:

o ,xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis — visi simboliai, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir
,raudonos kepurés* (,,Red Cap*) simbolius, esantys toje pacioje eilutéje yra padalinami
per puse (i du simbolius);

o ,xBombos laukinio daugiklio® (,,xBomb Wild Multiplier*) simbolis — pakei¢ia visus
simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus*) ir ,raudonos kepurés* (,,Red Cap®)
simbolius. Visi Salia esantys jprastos iSmokos simboliai yra pasalinami, o ,,xBombos
laukinio daugiklio® (,,xBomb Wild Multiplier*) simbolio daugiklis padidéja;

o ,.Daugiklio RPG* (,,Multiplier RPG*) simbolis — §io simbolio daugiklio verté gali biiti
nuo x2 iki x99. Kai §is simbolis suaktyvinamas, jo daugiklio verté pritaikoma ,,laukinio
paleidimo mygtuko* (,,Wild Launch Button*) simboliams, kurie tapo ,1laukinés
spurgos® (,,Wild Doughnut®) simboliais.

»Kavos sukimy* (,,Covfefe Spins*) funkcija

I$sukus 3 ,premijos (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai. Siy
nemokamy sukimy metu 2 papildomi biignai yra pilnai uZpildyti simboliais.

»XxBombos laukinio daugiklio* (,,xBomb Wild Multiplier*) simbolis lieka savo vietoje iki
funkcijos pabaigos.

Nemokamy sukimy metu, i§sukus ,,daugiau premijos* (,,More Bonus*) simbolj, suteikiami
2 papildomi nemokami sukimai, bei los¢jas perkeliamas j ,,valgan¢iy Suny sukimy* (,,Dog
Eating Spins*) funkcija.

»Valganciy Sunu sukimu“ (,,Dog Eating Spins*) funkcija
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93.6.

Issukus 4 ,,premijos (,Bonus®) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy. Siy
nemokamy sukimy metu 2 papildomi btignai yra pilnai uzpildyti simboliais. Taip pat yra
garantuojama, kad kiekvieno sukimo metu ant papildomos eilutés visada atsiras ,,laukinio
paleidimo mygtuko® (,,Wild Launch Button®) simbolis.

,»XBombos laukinio daugiklio* (,,xBomb Wild Multiplier*) simbolis lieka savo vietoje iki
funkcijos pabaigos.

»XStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statymag 1,4 karto, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolis.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 5 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas
»premijos® (,,Bonus®) simbolis, bei ,laukinio paleidimo mygtuko* (,,Wild Launch
Button*) simbolis ant papildomos eilutés.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*“) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojamas ,,laukinio paleidimo
mygtuko* (,,Wild Launch Button*) simbolis ant papildomos eilutés, bei 2 papildomi biignai
yra pilnai uzpildyti simboliais.

94. LOSIMAS ,,PSICHINIS II“ (,MENTAL II%)

94.1.
[ ]

94.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Psichinis I — tai 5 bugny, 3-2-3-2-3 eiliy ir 108 laime¢jimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 24,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Pagrindinio lo§imo metu atsitiktinai parenkamos 1-13 pozicijy, kurios pazymimos ,,ugnies
rémeliu® (,,Fire Frames®). Kiekvienas simbolis, patekes i ,,ugnies rémeli* (,,Fire Frames®),
yra padalijamas j dvi dalis.

Pagrindinio lo§imo metu taip pat atsitiktinai parenkami 1-5 biignai, kurie pazymimi
,ugnies biignu“ (,,Fire Reel®). Kiekvienas simbolis, patekes i ,,ugnies biigna“ (,,Fire Reel®),
yra padalijamas | tris dalis.

[Ssukus 2 ar daugiau ,,mirusio paciento” (,,Dead Patient*) simboliy, atskleidziamas vienas
1§ didelés iSmokos simboliy su atsitiktiniu daugikliu — x5, x10, x15, x30, x50, x100, x200,
x500, x1000, x9999.

»Pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer Cells®) yra 2, 3 ir 4 biigny apacioje.

ISsukus 4 ,ugnies rémelius® (,,Fire Frames®), suaktyvinama antro bligno ,,pagerinimo
pozicija“ (,,Enhancer Cells®).

ISsukus 6 ,ugnies rémelius® (,,Fire Frames®), suaktyvinamos antro ir ketvirto bligny
,»pagerinimo pozicijos (,,Enhancer Cells®).
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ISsukus 8 ,,ugnies rémelius* (,,Fire Frames®), suaktyvinamos antro, trecio ir ketvirto buigny

»pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer Cells®).

Vienas ,,ugnies buignas“ (,,Fire Reel*) skaiiuojamas kaip 2-3 ,,ugnies rémeliai* (,,Fire

Frames*).

Kiekviena ,,pagerinimo pozicija“ (,,Enhancer Cells*) gali atskleisti vieng i$ toliau nurodyty

simboliy:

o ,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj;

o ,xPadalijimo* (,,xSplit“) simbolj — vienas simbolis kiekviename biigne yra
padalinamas per pus¢ (1 du simbolius). Tuomet pats ,,xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis
tampa ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu ir taip pat yra padalinamas;

o ,xStimimo laukinj* (,,xNudge Wild*) simbolj — jei simbolis yra nepilnai matomas, jis
pasistums, kad biity pilnai matomas. Uz kiekvieng pastimimg padidinamas daugiklis
vienu. Kai ,xStimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis padalinamas per puse, jo
daugiklis padidinamas vienu;

Vieng i§ didelés iSmokos simboliy;

»xKeliy* (,,xWays*) simbolj — atsiradus Siam simboliui, atskleidZziami 3 vienos rusies
simboliai, d¢l ko padid¢ja bligno aukstis. Jei ant biigny iSsukamas daugiau nei vienas
»xKelig“ (,,xWays*) simbolis, tuomet visi ,,xKeliy“ (,,x Ways*) simboliai atskleidZia tg
pati simbolj.

ISsukus ,,xSkylés* (,,xHole*) simbolj ant pozicijos su ,,ugnies rémeliu® (,,Fire Frames®),

arba 2 eilutéje ant 3 bugno, kuris pazymétas kaip ,ugnies biignas“ (,,Fire Reel®),

suaktyvinama ,xSkylés*“ (,,xHole*) funkcija, kurios metu visi jprastos iSmokos ir

»laukiniai (,,Wild*‘) simboliai yra i§ pradziy pasalinami nuo biigny, o paskui v¢l pridedami

] atsitiktines vietas. Pridéty simboliy dydis dauginamas i 2, 4 ar 8. ,xStimimo laukinio*

(,xNudge Wild*“) simbolio pasikeis tik laim¢jimo daugiklis. Tuomet pats ,,xSkylés*

(,,xHole*) simbolis tampa ,,Jaukiniu® (,, Wild*‘) simboliu.

ISsukus ,,xPsichinio® (,,xMental*) simbolj ant pozicijos su ,ugnies rémeliu“ (,,Fire

Frames®), arba ant ,,ugnies biigno* (,,Fire Reel*), suaktyvinama ,,xPsichinio* (,,xMental*)

funkcija, kurios metu suaktyvinamas vienas sukimas, kurio metu:

o Visos bligny pozicijos bus pazymétos ,,ugnies rémeliais“ (,,Fire Frames®);

o ,Pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer Cells*) atskleis ,,xKeliy* (,,xWays®), ,,xStimimo
laukinj“ (,,xNudge Wild*) arba ,,xPadalijimo* (,,xSplit*“) simbolius;

o Yra tikimybeg, kad bus suaktyvinta , xSkylés* (,,xHole*) funkcija.

ISsukus ,,be kiino sklaidos* (,,Disembodied Scatter) simbol; ant 2 ar 4 bigno,

suaktyvinama ,,psichinio transformacijos* (,,Mental Transform‘) funkcija, kurios metu ,,be

kiino sklaidos* (,,Disembodied Scatter”) simbolis tampa ,xKeliy“ (,,xWays®),

»XxPadalijimo* (,,xSplit*), ,,mirusio paciento” (,,Dead Patient*), ,laukiniu®“ (,,Wild*)

simboliu arba vienu i§ didelés iSmokos simboliu.

»Kraujo nuleidimo sukimuy“ (,,Bloodletting Spins) funkcija

ISsukus 3 ,,pazinimo sklaidos* (,,Cognitive Scatter) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami
sukimai.

giq nemokamy sukimy metu ,,ugnies rémeliai“ (,,Fire Frames®) ir ,,ugnies biignai* (,,Fire
Reel*) lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos.
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94.4.

94.5.

94.6.

Nemokamy sukimy metu i$sukus ,,be kiino sklaidos* (,,Disembodied Scatter) simbolj,
suaktyvinamas vienas papildomas nemokamas sukimas, o los¢jas perkeliamas |
,chirurgijos sukimy“ (,,Surgery Spins®) funkcija.

Nemokamy sukimy metu i§sukus 2 ,,be kiino sklaidos* (,,Disembodied Scatter*) simbolius,
suaktyvinami du papildomi nemokami sukimai, o loséjas perkeliamas j ,,eksperimentiniy
sukimy“ (,,Experimental Spins‘) funkcija.

»Chirurgijos sukimy“ (,,Surgery Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,paZzinimo sklaidos* (,,Cognitive Scatter) ir 1 ,be kino sklaidos*
(,,Disembodied Scatter*) simbolius, suaktyvinami 9 nemokami sukimai.

Siq nemokamy sukimy metu ,,ugnies rémeliai* (,,Fire Frames®) ir ,,ugnies biignai‘ (,,Fire
Reel) lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos.

ISsukti ,,be kiino sklaidos* (,,Disembodied Scatter*) simboliai lieka savo vietose iki
funkcijos pabaigos, dé¢l ko kiekvieno nemokamo sukimo metu suaktyvinama ,,psichinio
transformacijos® (,,Mental Transform*) funkcija.

ISsukus ,,mirusio paciento* (,,Dead Patient*) simbolj, jo atskleistas daugiklis surenkamas }
atitinkamg matuoklj. ISsukus kelis ,,mirusio paciento* (,,Dead Patient™) simbolius, tik
didziausias daugiklis yra surenkamas, o vir§ matuoklio parodomas bendras iSsukty Sios
rusies simboliy skaicius. Pavyzdziui, atskleidus 3 vienodus didelés iSmokos simbolius su
daugikliais x5, x10 ir x15, ] matuoklj surenkamas x15 daugiklis, o vir§ jo parodomas
skaicius 3.

Sekant] kartg iSsukus vieng i§ didelés iSmokos simboliy, nurodytas prie atitinkamo
matuoklio daugiklis suteikiamas simboliui, o skai¢ius vir§ matuoklio sumaz¢ja vienu.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,be kiino sklaidos* (,,Disembodied Scatter*) simbolj,
suaktyvinamas vienas papildomas nemokamas sukimas, o loS¢jas perkeliamas |
»eksperimentiniy sukimy* (,,Experimental Spins‘‘) funkcija.

»EKksperimentiniy sukimy* (,,Experimental Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,pazinimo sklaidos® (,,Cognitive Scatter) ir 2 ,be kino sklaidos*
(,,Disembodied Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
»Eksperimentiniy sukimy“ (,,Experimental Spins*) funkcija veikia taip pat kaip ir
»chirurgijos sukimy“ (,,Surgery Spins®) funkecija, tik, kad kiekvieng kartg iSsukus vieng i§
didelés iSmokos simboliy, vir$ atitinkamo matuoklio skai¢ius nesumaze¢ja.

»XStatymas® (,,xBet*)

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 1,4 karto, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,.xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 1 bligno bus iSsuktas
»pazinimo sklaidos* (,,Cognitive Scatter) simbolis.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 6 kartus, jjungus ,.xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad visos biligny pozicijos bus
pazymétos ,,ugnies rémeliais® (,,Fire Frames®).

Loséjas turi galimybe padidinti statymg 99 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad sukimo metu bus suaktyvinta
»XSkylés* (,,xHole*) funkcija.
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Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 3200 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad sukimo metu bus suaktyvinta
,»XPsichinio* (,,xMental*) funkcija.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 6666 kartus, jjungus ,xStatymo® (,,xBet™)
funkcija. Kai ,,xStatymo* (,,xBet™) funkcija jjungta, yra tikimybé iSsukti ant kiekvieno
bugno ,,xDievo® (,,xGod") simbolj, dél ko bus suteiktas maksimalus jmanomas laiméjimas.

95. LOSIMAS ,,KELIAS ] PRAGARA“ (, HIGHWAY TO HELL)

95.1.
[ ]

95.2.

95.3.

Pagrindiné loSimo informacija

»Kelias | Pragarg® — tai 6 bugny, 4 eiliy ir 1 296 laim¢jimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laime¢jimai yra iSmokami uZ simboliy derinius, einancius 1§ kairés ] deSing.

LoSime yra 4 uzrakintos ,,pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer Cells*) viduriniuose biignuose

ant apatinés eilutés.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai

dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais

simboliais i§ virSaus. Su kiekvienu simboliy kritimu, atrakinama viena ,,pagerinimo
pozicija® (,,Enhancer Cells*), pradedant nuo kairiausios. Kritimas tesiasi, kol nebelieka
laimin¢iy kombinacijy.

Kai laimintys simboliai dingsta, kai kuriy i$ likusiy simboliy dydis padidinamas vienu.

ISsukus ,,xStiimimo laukinj* (,,xNudge Wild*‘) simbolj nepilnai matoma, jis pasistums, kad

buty pilnai matomas. Uz kiekvieng pastimimg daugiklis padidinamas vienu. ,,xStimimo

laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis negali uzimti ,,pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer

Cells®).

Kiekviena ,,pagerinimo pozicija* (,,Enhancer Cells*) gali atskleisti vieng i$ toliau nurodyty

simboliy:

o ,,.Demono* (,,Demon‘) simbolis — atsitiktinis simboliy skai¢ius yra paSalinamas nuo
biigny. Simboliai, kuriy dydis yra didesnis nei 1, negali biti paSalinti ,,demono*
(,,Demon*) simboliu. Po simboliy pasalinimo, ,,demono* (,,Demon*) simbolis tampa
iprastu iSmokos simboliu su daugikliu, kurio verté lygi pasalinty simboliy skaiciui;

o ,xKeliy“ (,,xWays*) simbolis — simbolis gali atskleisti bet kokj jprasta simbolj, arba
Hlaukini“ (,,Wild*) simbolj. ,xKeliy*“ (,,xWays*) simbolis gali atskleisti nuo 2 iki 4
simboliy. Jei ant bligny iSsukamas daugiau nei vienas ,.xKeliy“ (,,xWays*) simbolis,
tuomet visi ,,xKeliy* (,,x Ways*) simboliai atskleidzia tg pati simbolj;

o ,.xPadalijimo* (,,xSplit) simbolis — visi simboliai, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius, esantys tame paciame biigne yra padalinami per pus¢ (i du simbolius). Po
simboliy padalinimo ,,xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis tampa ,laukiniu“ (,,Wild*)
simboliu.

»Pragaro sukimuy“ (,,Hell Spins“) funkcija
Issukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai.
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95.5.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,pragaro lifto stiprintuvo® (,,Hellevator Booster*)
simbolj, jis liks savo vietoje iki funkcijos pabaigos.

,Pragaro lifto stiprintuvo* (,,Hellevator Booster*) simbolis gali atskleisti bet koki simbolj,
o atskleistas simbolis negali biiti pasalintas ,,demono® (,,Demon‘‘) simboliu. Jei atskleistas
simbolis yra laimin¢ios kombinacijos dalis, sekanc¢io simboliy kritimo metu ,,pragaro lifto
stiprintuvo* (,,Hellevator Booster) simbolis dar kartg atskleis bet kokj simbolj.

Kai ,,pragaro lifto stiprintuvo* (,,Hellevator Booster) simbolis jgauna daugiklj, daugiklio
verté islieka ir gali didéti visos funkcijos metu.

Visi iSsukti ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliai yra surenkami j matuoklj. Surinkus 3
»sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinami 2 papildomi nemokami sukimai, bei
pridedamas ant buigny ,,pragaro lifto stiprintuvo* (,,Hellevator Booster*) simbolis. Tuomet
matuoklis atstatomas, o ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali biti vel renkami.

»XxStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 2,4 karto, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet®) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 1 biigno bus iSsuktas
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolis.

Los¢jas turi galimybe¢ padidinti statyma 15 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad biigny atsiras tusti simboliai,
bei ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,pragaro lifto stiprintuvo* (,,Hellevator Booster*) simboliai.
Uz tuscCius simbolius néra iSmokama.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymag 3800 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, yra tikimybé¢ iSsukti ,,maksimalaus laiméjimo*
(,Max Win*) simbolj ant ,,pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer Cells*), d¢l ko bus suteiktas
maksimalus jmanomas laiméjimas.

»Papildomo sukimo* (,,Extra Spins*) funkcija

Los¢jas gali gauti galimybe jsigyti papildoma sukima, kai ,,pragaro sukimy* (,,Hell Spins*)
funkcija baigiasi. Papildomas sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo ,,pragaro lifto
stiprintuvo*“ (,,Hellevator Booster®) daugiklio vert¢. Papildomo sukimo kaina bus
apskaiciuota remiantis daugiklio verte. Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné arba lygi
ankstesnio sukimo laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo galimybé.

96. LOSIMAS ,,KRAUJO DEIMANTAS (,,BLOOD DIAMOND*)

96.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Kraujo Deimantas® — tai 5 biigny, 4 eiliy ir 1 024 laiméjimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j deSing.

Veikejo simboliai gali biti iSsukti kaip simboliy grupé, kurios aukstis yra 1, 2, 3 ar 4
simboliai.
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96.3.

96.4.

96.5.

96.6.

Bet kokio sukimo metu gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,,grandiniy bugny“ (,,Chained
Reels*) funkcijos, kurios metu ant 2 ar daugiau biigny bus iSsukti vienodi simboliai.
I$sukus ,,xStimimo laukinj* (,,xNudge Wild*) simbolj nepilnai matoma, jis pasistums, kad
bty pilnai matomas. Uz kiekvieng pastimimg daugiklis padidinamas vienu.

Pagrindinio lo§imo metu taip pat gali biti atsitiktinai suaktyvinta ,,xStimimo troSkimo*
(,,xNudge Desire) funkcija, kurios metu ant biigny atsiras 1 — 5 , xStimimo laukiniai*
(,,xNudge Wild*) simboliai.

wPriespaudos sukimuy* (,,Oppression Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

Trecias ,,didelés premijos* (,,Big Bonus*) simbolis, kuris suaktyvino funkcijg, atskleis
funkecijg, kuri bus aktyvi nemokamy sukimy metu:

Papildomi nemokami sukimai;

Papildomas laim¢jimo daugiklis;

Papildoma ,,grandiniy biigny* (,,Chained Reels*) funkcija;

»XStimimo troSkimo* (,,xNudge Desire*) funkcija;

»XStumimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis kiekvieno sukimo metu;

Maksimalus jmanomas laimeéjimas.

Funkcijos metu garantuojama, kad kiekvieno sukimo metu bus suaktyvinama ,,grandiniy
bugny“ (,,Chained Reels*) funkcija, kurios metu bent 2 btignai bus su vienodais simboliais.
»XStumimo laukinio® (,,xNudge Wild*) simbolio arba papildomas laim¢jimo daugiklis
néra atstatomas tarp nemokamy sukimy.

Vieno sukimo metu gali biti i§sukta iki 3 ,,didelés premijos* (,,Big Bonus‘‘) simboliy, kurie
atskleis papildomas funkcijas.

O O O O O O

»Dominavimo sukimy* (,,Domination Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
,Dominavimo sukimy‘ (,,Domination Spins*) funkcija veikia taip pat kaip ir ,,priespaudos
sukimy*“ (,,Oppression Spins*) funkcija, taCiau funkcija suaktyvinama su 2 ,,didelés
premijos* (,,Big Bonus*) simboliais.

»Pavergimo sukimuy“ (,,Enslavement Spins*) funkcija

ISsukus 5 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
»Pavergimo sukimy® (,,Enslavement Spins*) funkcija veikia taip pat kaip ir ,,Priespaudos
sukimy* (,,Oppression Spins“) funkcija, taciau funkcijg suaktyvinama su 3 ,didelés
premijos® (,,Big Bonus*) simboliais.

»XStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 3 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 1 ar 2 biigno bus iSsuktas
»premijos“ (,,Bonus®) simbolis.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 7 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad sukimo metu bus suaktyvinta
»grandiniy bugny“ (,,Chained Reels®) funkcija.
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Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 35 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant bugny bus iSsuktas
»XStimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis.

Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 500 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad sukimo metu bus suaktyvinta
»XStimimo troskimo* (,,xNudge Desire*) funkcija.

97. LOSIMAS ,,UGNIS SKYLEJE 3% (,,FIRE IN THE HOLE 3%)

97.1.
[ ]

97.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,Ugnis Skyléje 3 — tai 6 biigny, 6 eiliy ir iki 46 656 laiméjimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 32,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laime¢jimai yra iSmokami uZ simboliy derinius, einancius 1§ kairés ] deSing.
Kiekvienas sukimas prasideda su 3 aktyviomis eilémis. Pagrindinio lo§Simo metu susidarius
laimin¢iam deriniui, ,.xBombos laukinio* (,,xBomb Wild*) simbolio sprogimui,
suaktyvinus ,laukinio kasimo* (,,Wild Mining*) arba ,xSkylés* (,,xHole*) funkcija,
loSimo eilutés padidéja 1 (iki maksimalaus 6 eiluciy skaiciaus).

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»xBombos laukinis*“ (,,xBomb Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus
»premijos‘ (,,Bonus‘) simbolius. ,, xBombos laukinis* (,,xBomb Wild*) simbolis sprogsta
ir pasalina visus greta esancius simbolius. Su kiekvienu ,,xBombos laukinio* (,,xBomb
Wild*) simbolio sprogimu did¢ja bendras laiméjimo daugiklis.

,Laukinio kasimo* (,,Wild Mining*) funkcija suaktyvinama kai 3, 4, 5 ar 6 vienos rusies
simboliai lieCiasi tarpusavyje horizontaliai ar vertikaliai ir néra sudaromas laimintis
derinys. Atitinkamai nuo simboliy kiekio, pridedami 1, 2, 3 ar 4 ,laukiniai® (,,Wild*)
simboliai | tg vieta, kurioje susidaré¢ vienody simboliy grupé. Visi aukSCiau esantys
simboliai yra paSalinami, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir ,,ledo pasléptus* (,,Ice Buried*)
simbolius.

Pagrindinio losimo metu ,,ledo* (,,Ice®) simboliai gali turéti viduje ,Jaukinj* (,,Wild*),
»XxPadalijimo* (,,xSplit“), ,,Jaiméjimo daugiklio* (,,Win Multiplier*), ,,xSkylés* (,,xHole*),
Lpremijos® (,,Bonus®) arba ,maksimaly” (,,Max*) simbolius. Sie simboliai islieka
neaktyvis iki tol, kol ,,ledo* (,,Ice*) simbolio nepaveikia ,,xBombos laukinis* (,,xBomb
Wild*) simbolis.

,Ledo® (,,Ice®) simbolis taip pat gali atskleisti viduje esantj simbolj (i8skyrus ,,]laiméjimo
daugiklio® (,,Win Multiplier*) simbolj), jei buvo paveiktas ,.xPadalijimo* (,,xSplit*“)
simbolio.

»Laimejimo daugiklio* (,,Win Multiplier*) simbolio verté gali buti x2, x3, x5, x10, x20,
x50 ar x100.

»Maksimalus* (,,Max‘) simbolis yra 2x2 dydzio simbolis, kuris suaktyvinamas tik jeigu
pilnai pasalinti ,,ledo* (,,Ice) simboliai nuo jo.

128



97.3.

Suaktyvinus ,,xSkylés*“ (,,xHole*) funkcija, visi jprastos iSmokos simboliai yra i§ pradziy
pasalinami nuo buigny, o paskui vél pridedami j atsitiktines vietas. Pridéti simboliai gali
buti padalinti j 1, 2 arba 3 simbolius.

I$sukus ,,xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolj, visi simboliai, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®),
,XPadalijimo* (,,xSplit*) ir ,,xSkylés* (,,xHole*) simbolius, esantys tame paciame bligne,
yra padalinami per puse (i du simbolius).

»Laimingo vagono sukimy* (,,Lucky Wagon Spins*) funkcija

I$sukus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 3 pakartotiniai sukimai su

atitinkamai 2, 3 ar 4 atrakintomis loSimo eilutémis.

[$sukus 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 3 pakartotiniai sukimai su 4

atrakintomis lo§imo eilutémis ir ,,nuolatinio nykstuko* (,,Persistent Dwarf*) simboliu.

Funkcijos metu ant biigny gali biiti iSsukti tik ,,monetos* (,,Coins*) simboliai, kuriems

suteikiamos vertés atitinkamai nuo virSuje esancios papildomos eilutés simboliy.

Imanomos vertés ir funkcijos:

o ,,Monetos vertés“ (,,Coin Value*) simbolis — atsitiktiné verte (1x, 5x, 10x, 25x, 50x ar
100x) suteikiama visiems zZemiau tame bligne esantiems naujai iSsuktiems ,,monetos
(,,Coin*) simboliams;

o ,.Daugiklio* (,,Multiplier‘) simbolis — atsitiktiné¢ daugiklio verté (x2, x3, x4, x5, x10 ar
x25) taikoma visiems Zemiau esancioms ,,monetos‘ (,,Coins*), ,,nuolatinio nykstuko*
(,,Persistent Dwarf*) ir ,,nuolatinio dinamito* (,,Persistent Dynamite®) simboliy
vertems;

o ,.Dinamito (,,Dynamite®) simbolis — atsitiktinis ,,dinamito* (,,Dynamite*) simboliy
skaiCius (2, 3, 4 ar 5) nusileidzia ant atsitiktiniy pozicijy:
= Jeigu ,dinamito” (,,Dynamite®) simbolis nusileidzia ant ,ledo gabalo“ (,,Ice

Block*) simbolio, ,,ledo gabalo* (,,Ice Block*) simbolis pasalinamas;

= Jeigu ,,dinamito” (,,Dynamite*) simbolis nusileidzia ant ,,monetos* (,,Coin*)
simbolio, ,,monetos* (,,Coin*) simbolio verté padvigubinama;

= Jeigu ,dinamito* (,,Dynamite®) simbolis nusileidzia ant ,,skrynios® (,,Chest®)
simbolio, ,,skrynios* (,,Chest*) simbolis yra suaktyvinamas;

= Jeigu ,,dinamito* (,,Dynamite*) simbolis nusileidzia ant ,,Jedo* (,,Ice*) simbolio,
kuris turi viduje simbolj, tas simbolis yra atskleidZziamas;

» Jeigu ,,dinamito* (,,Dynamite*) simbolis nusileidzia ant ,,dinamito* (,,Dynamite*)
arba ,,nuolatinio dinamito* (,,Persistent Dynamite*) simbolio, to simbolio verté
padvigubinama;

« Jeigu ,,dinamito” (,,Dynamite) simbolis nusileidZia ant ,,nuolatinio nykstuko*
(,,Persistent Dwarf*) simbolio, ,nuolatinio nykStuko* (,,Persistent Dwarf™)
simbolio verté padvigubinama.

o ,Nuolatinio dinamito* (,,Persistent Dynamite*) simbolis — kiekvieno pakartotinio
sukimo metu atsitiktinis ,,dinamito* (,,Dynamite*) simboliy skaicius (2, 3, 4 ar 5)
nusileidZia ant atsitiktiniy pozicijy;

o ,,Nuolatinio nykstuko* (,,Persistent Dwarf*) simbolis — kiekvieno pakartotinio sukimo
metu visos vertés ant bligny yra surenkamos;

o ,Pikto nykstuko* (,,Evil Dwarf) simbolis — visi ant papildomos eilutés esantys
simboliai suaktyvinami;
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97.5.

97.6.

o ,.xSkylés* (,,xHole*) simbolis — suaktyvinama ,,uzSaldyto vagono sukimy® (,,Frozen
Wagon Spins®) funkcija su 3 sukimais. Funkcijos metu ant papildomos eilutés gali
atsirasti tik ,,monetos vertés® (,,Coin Value*) simboliai.

»Skrynios* (,,Chest*) simbolis kiekvieno sukimo metu surenka visas vir$ jo, tame paciame

bugne esanciy, ,,monetos* (,,Coin‘“) simboliy vertes.

Kiekvieng kartg iSsukus bent vieng ,,monetos* (,,Coin*) simbolj, pakartotiniy sukimy

skai¢ius atstatomas j pradinius 3.

Kai biignai yra pilnai uzpildomi, jprastos ,,monetos” (,,Coin*) simboliai su vertémis

pasalinami, o jy vertés pridedamos prie atitinkamy ,,monetos* (,,Coin*) simboliy biigny

apacioje.

»XStatymas® (,,xBet*)

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 2 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolis.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 5 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant biigny bus iSsukti 3 ,,ledo
gabalo® (,,Ice Block*) simboliai su ,,premijos* (,,Bonus*) simboliais viduje.

Loséjas turi galimybe padidinti statymag 5 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, los¢jas loSia iSkart su 6 eilutémis.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 7000 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, yra tikimybé¢ iSsukti ,,maksimalaus laiméjimo*
(,Max Win*) simbolj, dé¢l ko bus suteiktas maksimalus jmanomas laiméjimas.

Papildomas loSimas (,,Gamble*)

ISsukus laiméjima, kurio verté yra daugiau nei 5x bendros statymo sumos, loSéjui
suteikiama galimyb¢ loSti papildomg loSima, rizikuojant prarasti laiméjimg arba
suaktyvinti ,,Jaimingo vagono sukimy‘ (,,Lucky Wagon Spins*) funkcija.

Papildomas loSimas néra privalomas ir lo$¢éjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio
mygtuko ,,losti* (,,Gamble*).

Los¢jas, laiméjes papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka
nsurinkti® (,,Collect™) arba losti dar kartg tomis paciomis saglygomis.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] ,,Jaimingo vagono sukimy“ (,,Lucky Wagon Spins*) lo§img su ,,nuolatinio
nykstuko* (,,Persistent Dwarf™) simboliu. Kai ,,Jaimingo vagono sukimy* (,,Lucky Wagon
Spins®) funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,laimingo vagono sukimy* (,,Lucky
Wagon Spins®) funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg suma pereiti i ,,Jaimingo vagono sukimy* (,,Lucky Wagon Spins®) loSimg su
»pikto nykstuko* (,,Evil Dwarf*) simboliu kiekvieno sukimo metu. Kai ,,Jaimingo vagono
sukimy“ (,,Lucky Wagon Spins*) funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
,»laimingo vagono sukimy* (,,Lucky Wagon Spins*) funkcija.
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98. LOSIMAS ,,NUZUDYK VISUS* (,KILL EM ALL¥)

98.1.
[ ]

98.2.

Pagrindiné loSimo informacija

,»Nuzudyk Visus“ — tai 3 biigny, 1 eilutés loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laim¢jimai skaiiuojami taip — daugiklio verté, suteikta sukimo pabaigoje, taikoma

bendrai statymo sumai.

ISsukus bet kokj simbolj, 1$skyrus ,,X* simbolj, suaktyvinamas pakartotinis sukimas. Jei

pakartotinio sukimo metu iSsukami 3 bet kokie simboliai, iSskyrus ,,X* simbolj,

suaktyvinami 5 pakartotiniai sukimai.

ISsukus ,,ginklo* (,,Weapon*) simbolj, ant jo esantis skaiCius parodo, kiek gyvybeés tasky

bus atimta i§ monstro. Jei monstras turi maZiau gyvybés nei nurodyta ant ginklo, like

smiigiai nebus perkelti.

Bet kurio sukimo metu iSsukus ,,ginklo* (,,Weapon*) simbolj, 1§ monstro atsitiktinai gali

buti atimta iki 3 gyvybés tasky — arba maziau, jei liko maziau gyvybeés.

Kai loSimas pradedamas, susidaro eil¢ i§ monstry, su kuriais lo$¢jas susiduria po viena.

Kiekvienas monstras turi tam tikrg gyvybiy skai¢iy, kuris yra Zymimas Sirdelémis.

Monstras mirsta, jei praranda visas gyvybes. Tokiu atveju loS¢jui suteikiama 1 ar daugiau

skryniy.

Uz kiekvieng skrynig yra iSmokamas laiméjimas, bei gali biiti suaktyvinta viena i§ Siy

funkcijy:

o ,.Daugiklio* (,,Multiplier*) funkcija — laim¢jimams taikomas x2-x5 daugiklis;

o ,,Pakartotinio sukimo/Nemokamo sukimo* (,,Respin/Freespin®) funkcija — pagrindinio
loSimo metu suaktyvinami 2 pakartotiniai sukimai, o nemokamy sukimy metu — 2
nemokami sukimai;

o ,,Premijos/Super premijos* (,,Bonus/Super Bonus*) funkcija — ,,premijos* (,,Bonus‘)
arba ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolis surenkamas j matuoklj;

o ,Skrynios pagerinimo* (,,Chest Upgrade®) funkcija — skrynios lygis perkeliamas }
sekantj aukStesnj lygi;

o ,Dvigubos skrynios“ (,Double Chest) funkcija — vietoje vienos skrynios, bus
suteiktos dvi skrynios;

o ,Susitraukimo eliksyro* (,,Shrink Potion) funkcija — sekanc¢io monstro gyvybés taskus
sumazina iki 1 tasko;

o ,Sidabrinio kardo* (,,Silver Sword*) funkcija — kiekvieng karta pataikius | monstra,
suteikiamas atsitiktinis laiméjimas nuo 1x iki 15x bendros statymo sumos. Si funkcija
aktyvi tol, kol nuZudomas kitas monstras.

Ketvirtas, aStuntas ir dvyliktas eiléje monstrai yra bosai. Kai bosas mirsta, papildomai

los¢jas perkeliamas i sekanti lygj. Nuzudgs 4-ta, 8-ta arba 12-t3 monstra, loSéjas

perkeliamas j atitinkamai 2, 3 arba 4 lygj.

Pasiekus nauja lygj, suaktyvinama vieng i§ Siy funkcijy, kuri bus aktyvi iki lo§imo

pabaigos:
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o ,Lipnaus daugiklio® (,,Sticky Multiplier”) funkcija — laim¢jimams taikomas x2-x5
daugiklis;

o ,,Papildomos skrynios* (,,Extra Chest*) funkcija — kai bosas mirsta, loS¢jui vietoje
vienos skrynios, bus suteiktos dvi skrynios;

o ,,Ginklo pagerinimo* (,,Weapon Upgrade) funkcija — ant visy ,,ginklo® (,,Weapon*)
simboliy esantis skai¢ius padidéja vienu. Maksimalus skai¢ius yra 4;

o ,,Skrynios pagerinimo* (,,Chest Upgrade*) funkcija — visy skryniy lygis perkeliamas |
sekantj aukstesnj lygi;

o ,Auksinio kardo* (,,Golden Sword*) funkcija — kiekvieng kartg pataikius ; monstra,
suteikiamas atsitiktinis laiméjimas nuo 1x iki 15x bendros statymo sumos;

o ,Atakuok, atakuok, atakuok!!* (,,Attack, Attack, Attack!!*) funkcija — i§ monstro
atimamas vienas gyvybés taskas.

»Kaléjimo mustyniy sukimy* (,,Dungeon Smackdown Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu i$sukus ,,ginklo* (,,Weapon‘) simbolj, suteikiamas papildomas
nemokamas sukimas.

»Kaléjimo vieSpatavimo sukimuy“ (,,Dungeon Domination Spins*) funkcija

ISsukus 2 ,,premijos* (,,Bonus®) ir 1 ,super premijos“ (,,Super Bonus*) simbolius,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

Kylant lygiu, vienu metu gali biiti aktyvios iki 4 skirtingy funkcijy.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,ginklo* (,,Weapon‘) simbolj, suteikiamas papildomas
nemokamas sukimas.

»XStatymas® (,,xBet*)

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 2,2 karto, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet”) funkcija jjungta, garantuojama, kad loS¢jas turés vieng
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolj matuoklyje.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 4 kartus, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad loS¢jas turés vieng ,,super
premijos® (,,Super Bonus*) simboli matuoklyje.

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 15 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojamas pagrindinio lo§imo sukimas su
pirmu bosu, kuris turés vieng gyvybeés taska.

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 70 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai , xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad jei monstras bus nuzudytas,
loséjui bus suteikta auksciausio lygio skrynia.

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 2 500 karty, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojamas pagrindinio lo§imo sukimas su
paskutiniu bosu, kuris turés 9 gyvybés taskus.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pakartotiniy sukimy lo§ima su paskutiniu bosu, kuris turés 9 gyvybés taskus.
Kai pakartotiniy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas
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vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota pakartotiniy
sukimy funkcija. Suaktyvinty pakartotiniy sukimy skai¢ius yra 5. Suaktyvinti papildomus
pakartotinius sukimus negalima.

»Papildomo sukimo* (,,Extra Spins*) funkcija

Loséjas gali gauti galimybe jsigyti papildoma sukima, kai loSimas baigiasi. Papildomas
sukimas iSlaikys visas ankstesnio sukimo funkcijas. Papildomo sukimo kaina bus
apskai¢iuota remiantis nuzudyty monstry skai¢iumi. Jei papildomo sukimo kaina yra
mazesne arba lygi ankstesnio sukimo laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo
galimybe.

99, LOSIMAS ,,SKRYDZIO REZIMAS* (,, FLIGHT MODE¥)

99.1.

99.2.

99.3.

Pagrindiné loSimo informacija

»Skrydzio Rezimas* — tai 6 biigny, 4 eiluciy ir 729 laiméjimo bidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 280,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

LoSimo metu 4 eiluté, kuri turi tik ,,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win*) simbolius, yra
uzrakinta.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i$ virSaus. Po kiekvieno simboliy kritimo laim¢jimo daugiklis padidéja vienu.
Pradin¢ laim¢jimo daugiklio verté yra x1. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy. Sekancio sukimo pradzioje laime¢jimo daugiklis atstatomas ] prading verte.
ISsukus ,,bombos* (,,Bomb*) simbolj, visi simboliai, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»laukinj“ (,,Wild*) simbolius, tame paciame biigne ir toje pacioje eilutéje yra pasalinami.
Dél ,,bombos* (,,Bomb*) simbolio sprogimo taip pat atrakinama pozicija su ,,maksimalaus
laiméjimo* (,,Max Win*) simboliu apatinéje eilutéje. Sekancio sukimo pradzioje visos
atrakintos pozicijos su ,maksimalaus laiméjimo* (,Max Win®) simboliais apatinéje
eilutéje yra uzrakinamos.

I8sukus ,,xSkylés* (,,xHole*) simbolj, suaktyvinama ,,xSkylés* (,,xHole*) funkcija, kurios
metu visi simboliai yra i§ pradziy pasSalinami nuo biigny, o paskui vél pridedami |
atsitiktines vietas. Tuomet pats ,,xSkylés* (,,xHole*) simbolis tampa ,,laukiniu* (,,Wild*)
simboliu.

I$sukus ,,daugiklio padidintojo* (,,Multiplier Increaser*) simbolj, ant jo nurodyta verté (x2,
x3, x4, x5 ar x10) pridedama prie laiméjimo daugiklio. Tuomet pats ,,daugiklio
padidintojo* (,,Multiplier Increaser*) simbolis yra pasSalinamas.

ISsukus ,auksinio daugiklio padidintojo (,,Golden Multiplier Increaser®) simbolj,
laimejimo daugiklis padvigubinamas.

»ISskridimo sukimy* (,,Flee Spins*) funkcija

Issukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 9 ar 12
nemokamy sukimy.

133



e Nemokamy sukimy metu laim¢jimo daugiklis néra atstatomas tarp sukimy, o visos
atrakintos pozicijos su ,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win®) simboliais apatinéje
eilutéje lieka atrakintos iki funkcijos pabaigos.

99.4. ,xStatymas“ (,,xBet*)

e Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 3,3 karto, jjungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,,xStatymo* (,,xBet”) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas
»sklaidos® (,,Scatter) simbolis.

e Loséjas turt galimybe padidinti statymag 6 kartus, jungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet*) funkcija jjungta, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas
»XSkyles“ (,,xHole*) simbolis.

e Loséjas turi galimybe padidinti statymg 911 karty, jungus ,,xStatymo* (,,xBet*) funkcija.
Kai ,xStatymo* (,,xBet”) funkcija jjungta, yra tikimybé¢ atrakinti visas pozicijas su
»,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win“) simboliais, d¢l ko bus suteiktas maksimalus
Jmanomas laiméjimas.

99.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg su garantuotu x30 laiméjimo daugikliu.

e LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg su garantuotu x268 laiméjimo
daugikliu.

e LosSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg su garantuotu x911 laiméjimo
daugikliu.

99.6. ,,Papildomo sukimo* (,,Extra Spins*) funkcija
e Los¢jas gali gauti galimybe jsigyti papildomg sukimg, kai loSimas baigiasi. Papildomas
sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo laiméjimo daugiklio verte. Papildomo sukimo kaina
bus apskaiciuota remiantis daugiklio verte. Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné arba
lygi ankstesnio sukimo laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo galimybé.

100. LOSIMAS ,,BRUTALIJEGA: ATEIVIU ANTPUOLIS* (,BRUTE FORCE: ALIEN
ONSLAUGHT*)

100.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Brutali Jéga: Ateiviy Antpuolis® — tai 6 bligny, 5 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 24,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

100.2. LoSimo taisyklés

o ISsukus ,,laukinj“ (,,Wild*) simbolj, atsitiktinai gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu
visi mazos iSmokos simboliai yra pakei¢iami vidutinés iSmokos simboliais.

134



100.3.

100.4.

100.5.

»XStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis yra 5 eilu¢iy aukscio. Jei Sis simbolis
matomas nepilnai, jis pasistumia taip, kad buty visiSkai matomas. LoSime yra 4 tipai
,»XStimimo laukinio* (,,xNudge Wild*) simbolio:

o ,DzoSua xStimimo laukinis“ (,,Joshua xNudge Wild“) simbolis — po kiekvieno
pasistimimo simbolio daugiklis padidé¢ja vienu, o maksimalus simbolio daugiklis yra
x7;

o ,Dzeisonas xStimimo laukinis“ (,,Jason xNudge Wild*) simbolis — po kiekvieno
pasistimimo simbolio daugiklis padidéja dviem, o maksimalus simbolio daugiklis yra
x15;

o ,DzZeid xStimimo laukinis® (,,Jade xNudge Wild*“) simbolis — po kiekvieno
pasistimimo simbolio daugiklis padidéja penkiais, o maksimalus simbolio daugiklis
yra x40;

o ,Xylox xStimimo laukinis®“ (,,Xylox xNudge Wild*“) simbolis — po kiekvieno
pasistimimo simbolio daugiklis padidéja vienu. Kai ,,.Xylox xStiimimo laukinis*
(,,Xylox xNudge Wild*) simbolis atsiranda ant biigny pirma karta, jis surenka ,,DzoSua
xStimimo laukinio® (,,Joshua xNudge Wild*), ,,DZeisonas xStiimimo laukinio*
(,,Jason xNudge Wild*) ir ,,Dzeid xStimimo laukinio* (,,Jade xNudge Wild*‘) simboliy
daugiklius. Jei ,,Xylox xStimimo laukinis* (,,Xylox xNudge Wild*) simbolis
uzfiksuojamas savo vietoje, jis ir toliau renka daugiklius 1§ kity neuZfiksuoty
»XStimimo laukiniy® (,,xNudge Wild*“) simboliy iki sukimo pabaigos. ,,Xylox
xStiimimo laukinio® (,,Xylox xNudge Wild*) simbolio daugiklis padidéja vienu dar
kartg po visy pasistimimy.

Po visy ,,xStimimo laukinio* (,,xNudge Wild*) simbolio pasistimimy, jo daugiklis yra

pridedamas prie bendro laiméjimo daugiklio, kuris taikomas visiems to sukimo

laiméjimames.

»Atpirkimo sukimy“ (,,Redemption Spins“) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, i$ kuriy bent 2 yra ,,raudonos sklaidos* (,,Red
Scatter*) simboliai, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu visi iSsukti ,,Xylox xStiimimo laukiniai* (,,Xylox xNudge Wild*) simboliai
yra uzfiksuojami savo vietose iki funkcijos pabaigos. Taip pat funkcijos metu ant biigny
negali atsirasti ,,DZoSua xStiimimo laukinis* (,,Joshua xNudge Wild*) simbolis.

»Mélynos genezés sukimuy* (,,Blu Genesis Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, 1§ kuriy bent 2 yra ,,mélynos sklaidos* (,,Blue
Scatter) simboliai, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu visi iSsukti ,,Xylox xStimimo laukiniai* (,,Xylox xNudge Wild*“) simboliai
yra uzfiksuojami savo vietose iki funkcijos pabaigos. Taip pat funkcijos metu iSsukti
»DZosua xStimimo laukiniai* (,,Joshua xNudge Wild*), ,,Dzeisonas xStimimo laukiniai*
(,,Jason xNudge Wild*) ir ,,Dzeid xStimimo laukiniai“ (,,Jade xNudge Wild*) simboliai
gali biiti atsitiktinai uzfiksuoti savo vietose.

wSuper atpirkimo sukimuy“ (,,Super Redemption Spins*) funkcija

I$sukus 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, i§ kuriy bent 3 yra ,,raudonos sklaidos* (,,Red
Scatter) simboliai, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
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Funkcijos metu visi iSsukti ,,Xylox xStimimo laukiniai* (,,Xylox xNudge Wild*) simboliai
yra uzfiksuojami savo vietose iki funkcijos pabaigos. Taip pat funkcijos metu ant biigny
negali atsirasti ,,DzoSua xStumimo laukinis“ (,,JJoshua xNudge Wild*) ir ,,Dzeisonas
xStimimo laukinis (,,Jason xNudge Wild*) simboliai.

100.6. ,,Super mélynos genezés sukimy“ (,,Super Blu Genesis Spins*) funkcija

I$sukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, i$ kuriy bent 3 yra ,,mélynos sklaidos* (,,Blue
Scatter) simboliai, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu visi i§sukti ,,Xylox xStimimo laukiniai“ (,,Xylox xNudge Wild*) simboliai
yra uzfiksuojami savo vietose iki funkcijos pabaigos. Taip pat funkcijos metu iSsukti
»DZoSua xStumimo laukiniai® (,,Joshua xNudge Wild*), ,,DZeisonas xStimimo laukiniai‘
(,,Jason xNudge Wild“) ir ,,Dzeid xStumimo laukiniai* (,,Jade xNudge Wild*“) simboliai
gali biiti atsitiktinai uzfiksuoti savo vietose. Taciau ,,DZoSua xStiimimo laukinis* (,,Joshua
xNudge Wild*) simbolis uzfiksuojamas tik pirmo sukimo metu ir lieka savo vietoje iki
funkcijos pabaigos.

100.7. ,,ZvaigZzdinés bausmés sukimy* (,,Stellar Punishment Spins*) funkcija

ISsukus 2 ,,mélynos sklaidos® (,,Blue Scatter) ir 2 ,,raudonos sklaidos* (,,Red Scatter*)
simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu visi iSsukti ,,Xylox xStiimimo laukiniai* (,,Xylox xNudge Wild*) simboliai
yra uzfiksuojami savo vietose iki funkcijos pabaigos. Taip pat iSsukti pirmo sukimo metu
»DZeid xStimimo laukiniai® (,,Jade xNudge Wild*) simboliai yra uzfiksuojami ir lieka
savo vietose iki funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu ant biigny negali atsirasti ,,DzoSua xStiimimo laukinis* (,,Joshua xNudge
Wild®) ir ,,Dzeisonas xStimimo laukinis* (,,Jason xNudge Wild*) simboliai.

100.8. ,,Be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 4.6 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant 2 bugno bus iSsuktas ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolis.

Loséjas turi galimybe padidinti statymg 32 kartus, jjungus ,.be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant 2 ir 3 biigny bus iSsukti 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 40 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant biigny bus iSsuktas bent 1 ,,xStimimo laukinis*
(,,xNudge Wild*) simbolis.

Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 220 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant btigny bus iSsukti bent 2 , xStimimo laukiniai*
(,,xNudge Wild*) simboliai.

Loséjas turi galimybe padidinti statymag 750 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
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101.

statymas jjungtas, garantuojama, kad ant bugny bus iSsukti bent 3 ,xStimimo laukiniai‘
(,,xNudge Wild*) simboliai.

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 2 500 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo” (,,Nolimit Booster)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant biigny bus i$sukti bent 4 ,,xStdmimo laukiniai*
(,,xNudge Wild*) simboliai.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 8 000 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo” (,,Nolimit Booster)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant biigny bus iSsukti bent 5 ,,xStiimimo laukiniai
(,,xNudge Wild*) simboliai.

LOSIMAS ,,CARU KARAI“ (,, TSAR WARS*)

101.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Cary Karai® — tai 6 biigny, 6 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 24,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

101.2. LoSimo taisyklés

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po
5 simbolius sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

LoSimo metu ant biigny gali atsirasti dideli simboliai, kuriy dydis gali biiti 2x2 ar 3x3. Jei
dideliam simboliui néra pakankamai vietos, po juo esanti tuscia vieta bus uzpildyta tuo
paciu simboliu kaip ir didelis simbolis.

LoSimo metu yra laiméjimo daugiklis, kurio pradiné verté yra x1. Po kiekvieno simboliy
kritimo laiméjimo daugiklis padidéja vienu.

Kai simbolis yra iSsukamas su Sviecianciu rémeliu, bei yra laimincios kombinacijos dalis
arba yra pasalinamas dél ,,xBombos laukinio* (,,xBomb Wild*) simbolio sprogimo, jis yra
paverciamas ,,Jaukiniu (,,Wild*) simboliu.

Bet kokio sukimo metu gali biti atsitiktinai suaktyvinta ,,laukiniy karstinés* (,,Wild Rush*)
funkcija, kurios metu 2-5 jprastos iSmokos simboliai paver¢iami i ,laukinius* (,,Wild*)
simbolius.

Bet kokio sukimo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta ,,priverstinio perjungimo* (,,Force
Rush*) funkcija, kurios metu 1, 2 ar 3 jprastos iSmokos simboliai paverciami j kitus jprastos
i8mokos simbolius.

Bet kokio sukimo metu gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,,xBombos laukinio* (,,xBomb
Wild*“) funkcija, kurios metu 1-3 jprastos iSmokos simboliai paverciami | ,,xBombos
laukinio* (,,xBomb Wild*) simbolius. ,,xBombos laukinis* (,,xBomb Wild*) simbolis
pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,cary puseés® (,,Tsar Side*) simbolius. Prie§ prasidedant
sekan¢iam simboliy kritimui, ,,xBombos laukinis* (,,xBomb Wild*) simbolis sprogsta,
paSalindamas visus Salia esanCius simbolius, iSskyrus ,cary pusés® (,,Tsar Side®) ir
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,»laukinius“ (,,Wild*) simbolius. Jei $alia ,,xBombos laukinio (,,xBomb Wild*) simbolio
yra didelis simbolis, Sis taip pat yra pasalinamas.

101.3. ,,Sunaikinimo sukimy* (,,Destruction Spin“) funkcija

Losimo metu yra matuoklis, kuris surenka visus laimin¢iy kombinacijy simbolius.
Matuoklis yra atstatomas j 0 sekancio sukimo pradzioje.

Surinkus 25 simbolius, suaktyvinama ,sunaikinimo sukimy“ (,,Destruction Spin‘)
funkecija.

Lo8¢jui suteikiamas vienas nemokamas sukimas, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvintos ,Jaukiniy karStinés* (,,Wild Rush®), ,priverstinio perjungimo* (,,Force
Rush®) ir ,,xBombos laukinio* (,,xBomb Wild*) funkcijos bent vieng kartg.

101.4. ,,Revoliucijos sukimuy*“ (,,Revolution Spins“) funkcija

»dunaikinimo sukimy® (,,Destruction Spin‘“) funkcijos metu surinkus 25 simbolius |

matuoklj, suaktyvinama ,,revoliucijos sukimy“ (,,Revolution Spins*) funkcija.

Pries pradedant funkcijg, loS€jui suteikiama galimybé pasirinkti funkcijos tipa:

o ,Llaukiniy karstinés (,,Wild Rush®) funkcija su 5 nemokamais sukimais —
garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu bus suaktyvinta ,laukiniy
karstines* (,,Wild Rush) funkcija bent vieng kartg, kai ,,priverstinio perjungimo*
(,,Force Rush®) ir ,xBombos laukinio* (,,xBomb Wild*“) funkcijos suaktyvinamos
atsitiktinai;

o ,Priverstinio perjungimo* (,,Force Rush®) funkcija su 6 nemokamais sukimais —
garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu bus suaktyvinta ,,priverstinio
perjungimo* (,,Force Rush*) funkcija bent vieng karta, kai ,,Jaukiniy karstinés* (,,Wild
Rush®) ir ,,xBombos laukinio* (,,xBomb Wild*) funkcijos suaktyvinamos atsitiktinai,

o ,xBombos laukinio* (,,xBomb Wild“) funkcija su 7 nemokamais sukimais —
garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu bus suaktyvinta ,.xBombos
laukinio* (,,xBomb Wild*) funkcija bent vieng karta, kai ,,Jaukiniy karstinés* (,,Wild
Rush®) ir ,priverstinio perjungimo* (,,Force Rush“) funkcijos suaktyvinamos
atsitiktinai.

Funkcija pradedama su laiméjimo daugikliu, kurio pradiné verté yra x15. Surinkus 30

simboliy | matuoklj, laim¢jimo daugiklio verté yra padvigubinama, o lo§éjui suteikiami 2

papildomi nemokami sukimai. Matuoklis yra atstatomas j 0 sekan¢io nemokamo sukimo

pradzioje.

101.5. ,,Cary pusés® (,, Tsar Side*) funkcija

»Sunaikinimo sukimy® (,,Destruction Spin®) funkcijos metu surinkus 25 simbolius i
matuoklj, bei iSsukus ,,cary pusés“ (,,Tsar Side*) simbolj, suaktyvinama ,,cary pusés®
(,,Tsar Side*) funkcija su 6 nemokamais sukimais.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu garantuojama, kad bus suaktyvintos ,laukiniy
karstines* (,,Wild Rush®), ,priverstinio perjungimo® (,,Force Rush®) ir ,,xBombos
laukinio* (,,xBomb Wild*) funkcijos bent vieng karta.

Funkcija pradedama su laiméjimo daugikliu, kurio pradiné verté yra x15. Surinkus 30
simboliy ] matuoklj, laiméjimo daugiklio verté yra padvigubinama, o loSéjui suteikiami 2
papildomi nemokami sukimai. Matuoklis yra atstatomas j 0 sekan¢io nemokamo sukimo
pradZzioje.
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101.6. ,,Be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster) statymas

102.

Loséjas turi galimybe padidinti statymg 5 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo” (,,Nolimit Booster)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvinta ,laukiniy karstinés* (,,Wild Rush*),
Hpriverstinio perjungimo® (,,Force Rush®) ar ,xBombos laukinio® (,,xBomb Wild®)
funkecija.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 12 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo®
(,Nolimit Booster*) statymga. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintos 2 funkcijos i§ Siy 3 funkcijy -
»laukiniy karStinés* (,,Wild Rush®), ,priverstinio perjungimo* (,,Force Rush®) ar
»XxBombos laukinio* (,,xBomb Wild*).

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 30 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvinta ,,sunaikinimo sukimy* (,,Destruction
Spin*) funkcija.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 60 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant biigny bus iSsuktas didelis simbolis (2x2 arba 3x3
dydzio) su Sviecianc¢iu rémeliu.

LOSIMAS ,,JUREIVIAI“ (,,SEAMEN)

102.1. Pagrindiné loSimo informacija

LHareiviai® — tai 4 biigny, 3-5 eiluciy ir 225 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

102.2. LoSimo taisyklés

ISsukus laimin€ig kombinacija, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu pozicijos
su laimin¢ios kombinacijos simboliais sukamos pakartotinai. Taip pat su kiekvienu
pakartotiniu sukimu kiekvienos pozicijos daugiklis padidéja vienu (pradiné verté¢ x1).
Pakartotinio sukimo pabaigoje visy pozicijy su jprastos iSmokos simboliais daugikliy
vertés yra susumuojamos ir pritaikomos to pakartotinio sukimo laimejimui. Kiekvieno
pakartotinio sukimo metu ant biigny atsiranda ,,ugnies rémelis* (,,Fire Frame®).
Kiekvieno sukimo metu atsitiktinése pozicijose atsiranda ,,ugnies rémeliai* (,,Fire Frame®).
Kai ant pozicijos atsiranda ,,ugnies rémelis* (,,Fire Frame*), pozicijos daugiklis padid¢ja
vienu (pradiné verte x1). ISsukus laimincig kombinacijg ant pozicijos su ,,ugnies rémeliu*
(,,Fire Frame*), pozicijos daugiklis padidéja dviem.

»xKeliy* (,,xWays*) simbolis gali atskleisti bet kokj jprasta simbolj. ,,xKeliy“ (,,xWays*)
simbolis gali atskleisti nuo 2 iki 4 simboliy. Jei ant bligny iSsukamas daugiau nei vienas
»xKeliy* (,,xWays*) simbolis, tuomet visi ,,xKeliy“ (,,x Ways*) simboliai atskleidZia tg patj
simbolj.

Sukimo be laiméjimo metu iSsukus ,,bombos* (,,Bomb*) simbolj, ,,bombos* (,,Bomb*)
sprogsta ir paSalina simbolius. Jei simbolis buvo paSalintas dél ,,bombos* (,,Bomb*)
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simbolio, simbolio pozicijos daugiklis padidéja vienu. Jei simbolis su ,,ugnies rémeliu*

(,,Fire Frame®) buvo paSalintas dél ,,bombos“ (,,Bomb*) simbolio, simbolio pozicijos

daugiklis padidéja dviem. Yra trys ,,bombos* (,,Bomb*‘) simbolio tipai:

o ,,Kokoso“ (,,Coconut™) simbolis — sprogsta pats, o jo pozicijos daugiklis padidéja 5, 10,
15, 20 arba 100;

o ,,Kryzminés bombos“ (,,Cross Bomb*) simbolis — sprogsta pats, bei pasalina visus
iprastos iSmokos simbolius ant tos pacios eilutés ir to pacio biigno;

o ,Jiry minos“ (,,Naval Mine*) simbolis — sprogsta pats, bei pasalina visus mazos
18Smokos simbolius.

I$sukus ,,Molotovo ugnies* (,,Molotov Fire*) simbolj, Sis simbolis paver¢iamas ,,laukiniu‘

(,, Wild*) simboliu, o ant visy to pacio biigno pozicijy pridedami ,,ugnies rémeliai* (,,Fire

Frame*).

»Suklastoty sukimy* (,,Rigged Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu pozicijy daugikliai néra atstatomi ir iSlieka iki funkcijos
pabaigos.

wduper suklastoty sukimy* (,,Super Rigged Spins“) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu pozicijy daugikliai néra atstatomi ir iSlieka iki funkcijos
pabaigos. Taip pat, funkcijos metu ,,ugnies rémeliai* (,,Fire Frame*) dazniau atsiranda.

»Be apribojimuy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 2.5 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant 2 bligno virSutin€je pozicijoje bus iSsuktas
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolis.

Los¢jas turi galimybe¢ padidinti statymg 9 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio losSimo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x3 pradinj daugiklj.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 80 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio loSimo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x6 pradinj daugiklj.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 2 000 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant visy pozicijy bus i$sukti ,.kokoso* (,,Coconut®)
simboliai.

<

»Papildomo sukimo* (,,Extra Spin“) funkcija

Loséjas gali gauti galimybe isigyti papildoma sukima, kai loSimas baigiasi. Papildomas
sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo pozicijy daugiklius, ,,ugnies rémelius (,,Fire Frame*)
ir ,,premijos (,,Bonus*) simbolius. Papildomo sukimo kaina bus apskai¢iuota remiantis
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103.1.

103.2.

103.3.

pozicijy daugikliais. Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné arba lygi ankstesnio sukimo
laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo galimybé.

LOSIMAS ,,ALIGATORIU MEDZIOTOJAI“ (,, GATOR HUNTERS*)

Pagrindiné loSimo informacija

»Aligatoriy Medziotojai* — tai 6 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po

8 simbolius bet kurioje ekrano vietoje.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai

dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais

simboliais 1§ virSaus. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

LoSime yra du ,,valgytojo* (,,Eater*) simbolio tipai:

o ,Valgytojo“ (,,Eater”) simbolis — sukimo be laiméjimo metu iSsukus ,,valgytojo*
(,,Eater®) simbolj, atsitiktiniai simboliai yra paSalinami. Po to, ,,valgytojo* (,,Eater)
simbolis paver¢iamas ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu;

o LSuper valgytojo® (,,Super Eater*) simbolis — sukimo be laimé¢jimo metu iSsukus
,valgytojo* (,,Eater) simbolj, atsitiktiniai simboliai yra pasSalinami. Po to, ,,super
valgytojo* (,,Super Eater*) simbolis paverciamas ,,laukiniu“ (,,Wild*) simboliu su
atsitiktiniu daugikliu — x2, x3 ar x10.

ISsukus ,,revolverio® (,,Revolver®) simbolj, kai ant bligny néra ,,valgytojo* (,,Eater*)

simboliy, revolverio biignas yra pasukamas ir atsitiktinis btigno lizdas yra pasirenkamas.

Kiekvieno revolverio biigne gali biiti kulkos su daugiklio vertémis (x2, x3, x4, x5, x6, X7,

x8, x10, x15, x20, x30, x50, x75, x100, x150, x200, x300, x500, x1 000, x2 000) arba tusti

lizdai. Jei pasukus revolverio biigng, iSsukamas lizdas su kulka, daugiklis nurodytas ant
kulkos pridedamas prie bendro laiméjimo daugiklio, kuris taikomas visiems to sukimo
laiméjimams. Yra trys ,,revolverio® (,,Revolver*) simbolio tipai:

o ,,Revolverio“ (,,Revolver*) simbolis — revolverio blignas yra pasukamas tik vieng karta;

o ,.Super revolverio® (,,Super Revolver*) simbolis — jei pasukus $io simbolio revolverio
biigna, iSsukamas lizdas su kulka, revolverio biignas pasukamas dar karta;

o ,.Super ugnies revolverio® (,,Super Fire Revolver®) simbolis — jei pasukus $io simbolio
revolverio biigna, iSsukamas lizdas su kulka, visi ,,revolverio® (,,Revolver*) simboliai
yra pasukami dar kartg.

»Pelkés sukimuy* (,,Swamp Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu bendras laimé¢jimo daugiklis néra atstatomas tarp nemokamy
sukimy.

Bendras laiméjimo daugiklis taikomas tiems sukimo laiméjimams, kurie buvo iSsukti kartu
su ,,revolverio® (,,Revolver*) simboliu, iSsukusiu lizdg su kulka.

Bet kokio nemokamo sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta viena i$ $iy funkcijy:
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103.5.

103.6.

103.7.

o ,,Papildomos kulkos 2x* (,,Extra Bullet 2x*) funkcija — kiekvieno revolverio biigne
atsiras papildoma kulka su x2 daugiklio verte;

o ,,Papildomos kulkos 10x* (,,Extra Bullet 10x*) funkcija — kiekvieno revolverio biigne
atsiras papildoma kulka su x10 daugiklio verte;

o Super valgytojo (,,Super Eater) funkcija — visi ,,valgytojo* (,,Eater*) simboliai
pakeiciami ,,super valgytojo* (,,Super Eater) simboliais;

o Super revolverio® (,,Super Revolvers®) funkcija — visi ,,revolverio® (,,Revolver®)
simboliai pakei¢iami ,,super revolverio® (,,Super Revolver) simboliais.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 2, 3, 4, 5 ar 6 ,premijos” (,,Bonus*) simbolius,

atitinkamai suaktyvinami 3, 5, 7, 10 ar 15 nemokamy sukimy.

»wSiautulio sukimy“ (,,Frenzy Spins“) funkcija

[Ssukus 4 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.

Sios funkcijos taisyklés yra tokios pat, kaip ,,pelkés sukimy® (,,Swamp Spins) funkcijos
metu, taciau bet kokio nemokamo sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvintos dvi i§
auksciau apraSyty funkcijy.

»Aligatoriaus sukimy“ (,,Gator Spins*) funkcija

ISsukus 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 15 nemokamy sukimy.

Sios funkcijos taisyklés yra tokios pat, kaip ,,pelkés sukimy® (,,Swamp Spins) funkcijos
metu, taciau bet kokio nemokamo sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvintos trys i$
auksciau apraSyty funkcijy.

»AukSciausio lygio pléSriino sukimy* (,,Apex Predator Spins“) funkcija

ISsukus 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 18 nemokamy sukimy.

Sios funkcijos taisyklés yra tokios pat, kaip ,,pelkés sukimy® (,,Swamp Spins*) funkcijos
metu, taciau bet kokio nemokamo sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvintos keturios
1§ aukSciau aprasyty funkcijy.

Funkcijos metu taip pat visi ,,revolverio® (,,Revolver) simboliai yra pakeiciami ,,super
ugnies revolverio® (,,Super Fire Revolver®) simboliais.

»Be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster) statymas

Loséjas turi galimybe padidinti statymg 2.5 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant 2 biigno bus iSsuktas ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolis.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 90 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus iSsuktas ,,super revolverio* (,,Super Revolver®)
simbolis. Simbolio daugiklis taikomas bendro statymo sumai. Kiti simboliai neatsiras ant
biigny.

Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 400 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus iSsuktas ,,Super ugnies revolverio® (,,Super Fire
Revolver®) simbolis su skirtingomis daugiklio vertémis. ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolis
neatsiras ant biigny.
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Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 1 200 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo
(,,Nolimit Booster®) statyma. Kai ,be apribojimy stiprintuvo (,,Nolimit Booster®)
statymas jjungtas, visi ,,revolverio® (,,Revolver) simboliai yra pakei¢iami ,,super ugnies
revolverio® (,,Super Fire Revolver®) simboliais su x1 000 ir x2 000 daugikliais.

103.8. ,,Papildomo sukimo* (,,Extra Spin“) funkcija

104.

Los¢jas gali gauti galimybe jsigyti papildoma sukimg, kai loSimas baigiasi. Papildomas
sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo bendro laiméjimo daugiklj ir visus ,revolverio®
(,,Revolver®) simbolius. Papildomo sukimo kaina bus apskaiCiuota remiantis bendro
laim¢jimo daugiklio verte ir (,,Revolver) simboliais. Jei papildomo sukimo kaina yra
mazesn¢ arba lygi ankstesnio sukimo laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo
galimybe.

LOSIMAS ,,MIRTININKAI“ (,DEAD MEN WALKING)

104.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Mirtininkai — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 17 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

104.2. LoSimo taisyklés

Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

ISsukus ,,xKeliy*“ (,,xWays*) simbolj, yra tikimybé, kad bus suaktyvinta funkcija, kurios
metu ,,xKeliy“ (,,x Ways*) simbolis gali atskleisti nuo 2 iki 4 jprastos iSmokos simboliy.
ISsukus ,,uzkréstg laukinj* (,,Infectious Wild*) simbolj, yra tikimyb¢, kad bus suaktyvinta
funkcija, kurios metu vienodi simboliai bus pakeisti j ,,Jaukinius® (,,Wild*) simbolius.
ISsukus ,,xPadalijimo* (,,xSplit) simbolj, yra tikimybé¢, kad bus suaktyvinta funkcija, kurios
metu visi simboliai, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, esantys toje pacioje eilutéje
bus padalinti per pus¢ (j du simbolius). Po simboliy padalinimo ,,xPadalijimo* (,,xSplit*)
simbolis tampa ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu.

Jei , xStiimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis yra matomas tik i§ dalies, jis pasislenka
taip, kad biity visiSkai matomas. Po kiekvieno pastimimo simbolio daugiklis padidinamas
vienu. Kai simbolis tampa visiSkai matomas, suaktyvinama ,,mirtininko Zygio* (,,Dead
Man‘s March*) funkcija, kurios metu simbolis juda po vieng pozicija i kaire. Po kiekvieno
pajudéjimo simbolio daugiklis taip pat padidinamas vienu. Jei ,,mirtininko Zygio* (,,Dead
Man‘s March®) funkcijos metu ,,xStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis pasiekia
pirma biigna, o kitoje pozicijoje yra kitas ,,xStimimo laukinis* (,,xNudge Wild*) simbolis,
pirmame biigne esanio simbolio daugiklis perkeliamas artimiausiam ,,xStimimo
laukiniui® (,,xNudge Wild*) simboliui, o ,mirtininko zygio*“ (,,Dead Man‘s March®)
funkcija tgsiama toliau. Funkcija baigiasi, kai paskutinis ,,xStimimo laukinis*“ (,,xNudge
Wild*) simbolis pasiekia pirmg bligna.

104.3. ,,Mirtininko aukso“ (,,Dead Man‘s Gold*) funkcija
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I$sukus 3, 4 ar 5 ,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 3, 4 ar 5

sukimai.

Funkcijos metu loSiama su 5 biignais ir 5 eilutémis, bei ant biigny gali atsirasti tik

,monetos* (,,Coin*) simboliai.

I$sukus bent vieng ,,monetos* (,,Coin“) simbolj, likusiy sukimy skai¢ius nemazinamas.

ISsukus 3 ar daugiau greta esanciy ,,monetos” (,,Coin*) simboliy horizontaliai arba

vertikaliai, jy vertés surenkamos ir iSmokamos.

Funkcijos metu gali pasirodyti specialiis funkcijy simboliai, kurie aktyvuojami tik juos

surinkus:

o LSurinkimo* (,,Collector) simbolis — visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertés yra
surenkamos ir iSmokamos;

o ,,Klono* (,,Cloner*) simbolis — visiems ,,monetos* (,,Coin*) simboliams priskiriama
didziausia ,,monetos* (,,Coin‘‘) simbolio verte;

o ,Daugiklio® (,,Multiplier”) simbolis — visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertés
padauginamos i8 x2 daugiklio;

o ,Karaliaus malonés* (,,King‘s Grace*) simbolis — sukimy skaiCius atstatomas j pradinj
skaiCiy.

104.4. ,,Mirties angelo aukso“ (,,Reaper‘s Gold“) funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,aukso premijos* (,,Gold Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 3,
4 ar 5 sukimai.

Sios funkcijos taisyklés yra tokios pat, kaip ,,mirtininko aukso* (,,Dead Man‘s Gold*)
funkcijos metu, taciau specialiis funkcijy simboliai suaktyvinami i8 karto.

104.5. ,,Be apribojimy stiprintuvo“ (,,Nolimit Booster*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 1.5 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti ,,mirtininko aukso* (,,Dead Man‘s Gold*) funkcija
yra didesné. ISsukus bent vieng ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj, 1-4 ,,premijos* (,,Bonus‘)
simboliai gali atsirasti atsitiktinése pozicijose ant biigny.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 2.5 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, ,,premijos“ (,,Bonus*) simboliai pakei¢iami ,,aukso premijos* (,,Gold
Bonus*) simboliais.

Loséjas turi galimybe padidinti statymg 5 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti ,,mirties angelo aukso* (,,Reaper‘s Gold*) funkcija
yra didesné. ISsukus bent vieng ,,aukso premijos* (,,Gold Bonus®) simbolj, 1-4 ,aukso
premijos* (,,Gold Bonus*) simboliai gali atsirasti atsitiktinése pozicijose ant bligny.
Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 40 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus iSsuktas bent vienas ,xStimimo laukinis*
(,,xNudge Wild*) simbolis.

104.6. ,,Papildomo sukimo* (,,Extra Spin“) funkcija
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105.

Los¢jas gali gauti galimybe jsigyti papildoma sukimg, kai loSimas baigiasi. Papildomas
sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo simboliy daugiklius. Papildomo sukimo kaina bus
apskaiciuota remiantis simboliy daugikliy verte. Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné
arba lygi ankstesnio sukimo laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo galimybeé.

LOSIMAS ,,BANGKOK HILTON* (,BANGKOK HILTON)

105.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Bangkok Hilton* — tai 6 bugny, 2-4 eiluciy ir 152 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

105.2. LoSimo taisyklés

Laiméjimai yra iSmokami uZ laimincius simboliy derinius, einancius i8 eilés nuo kairiojo

iki deSiniojo biigno.

Vir§ paskutiniy keturiy pagrindinio loSimo bligny yra papildoma eiluté su uzZrakintomis

pozicijomis. Siose papildomos eilutés pozicijose gali pasirodyti tik specialiis simboliai:

o ,xPadalijimo biigno* (,,xSplit Reel*) simbolis — visi simboliai tame paciame biigne yra
padalinami per pus¢ (j du simbolius);

o ,xPadalijimo eilutés* (,,xSplit Row**) simbolis — §is simbolis nusileidzia tame pafiame
bugne atsitiktin€je pozicijoje, o visi simboliai toje pacioje eilutéje yra padalinami per
puse (i du simbolius);

o LxKeliy“ (,,xWays®“) simbolis — Sis simbolis nusileidzia tame paciame biigne
atsitiktinéje pozicijoje, bei atskleidzia nuo 2 iki 4 jprastos iSmokos simboliy. Jei ant
bugny yra daugiau ,,xKeliy* (,,xWays*) simboliy, jie visi atskleis vienodus simbolius.
»XxKelig“ (,,xWays*) simbolis atsiranda tik ,,izoliacijos sukimy‘ (,,Isolation Spins‘),
»egzekucijos sukimy“ (,,Execution Spins®) ar ,,be groty sukimo* (,,Unbarred Spin‘)
funkcijos metu;

o ,.Dvigubai daugiau kaliniy“ (,,Doubled Inmate*) simbolis — §is simbolis atsiranda kaip
vienas 1§ aukstos iSmokos simboliy. Visi tokie patys simboliai ant pagrindinio loSimo
biigny yra padalinami per puse (i du simbolius);

o ,Lipnus laukinis* (,,Sticky Wild*) simbolis — atsitiktinis simbolis ant 2-6 btigno yra
pakeiciamas ,,laukiniu“ (,, Wild*) simboliu. Jei suaktyvinamas pakartotinis sukimas, §is
»laukinis® (,,Wild*) simbolis liks savo vietoje;

o ,Laukinio buigno* (,,Wild Reel*) simbolis — visi simboliai tame paciame biigne yra
pakeiciami ,,Jaukiniais® (,,Wild*‘) simboliais.

ISsukus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolj, atitinkamo biigno papildomos eilutés pozicija

atrakinama, o pats ,,premijos‘ (,,Bonus*) simbolis tampa ,,laukiniu* (,, Wild*) simboliu.

[Ssukus pagrindinio loSimo metu 2 ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas

pakartotinis sukimas, kurio metu atrakintos papildomos eilutés pozicijos lieka. ISsukus

pakartotinio sukimo metu ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj, suaktyvinamas dar vienas
pakartotinis sukimas. Pakartotinio sukimo metu ,,izoliacijos sukimy‘ (,,Isolation Spins®) ir

»egzekucijos sukimy*“ (,,Execution Spins*) funkcijos negali biiti suaktyvintos.

105.3. ,,Izoliacijos sukimuy* (,,Isolation Spins*) funkcija
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105.4.

10S.5.

106.

106.1.

106.2.

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, atrakinamos atitinkamos papildomos eilutés
pozicijos, bei suaktyvinami 7 nemokami sukimai.

Atrakintose papildomos eilutés pozicijose gali atsirasti nuo 1 iki 3 ,,xKeliy* (,,xWays®)
simboliy, kurie liks savo vietose iki funkcijos pabaigos.

ISsukus ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj ant biigno, vir§ kurio papildomoje eilutéje pozicija
vis dar yra uzrakinta, loSimas perkeliamas | ,,egzekucijos sukimy* (,,Execution Spins®)
funkcija, bei suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.

ISsukus ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj ant biigno, vir§ kurio papildomoje eilutéje pozicija
jau yra atrakinta, suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.

»Egzekucijos sukimy“ (,,Execution Spins*) funkcija

[Ssukus 4 ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, atrakinamos atitinkamos papildomos eilutés
pozicijos, bei suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Atrakintose papildomos eilutés pozicijose gali atsirasti nuo 1 iki 4 ,xKeliy* (,,xWays*)
simboliy, kurie liks savo vietose iki funkcijos pabaigos.

IS$sukus ,,premijos* (,,Bonus*) simbolj, suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.

»Be apribojimuy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 2.5 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus iSsuktas vienas ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolis
ant 3 ar 4 bugno.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 20 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus iSsukti 2 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai - vienas
ant 3 ar 4 bugno, o kitas — ant 5 ar 6.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 30 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvinta ,,be groty sukimo* (,,Unbarred Spin*)
funkcija, kurios metu loSiamas vienas sukimas su visomis atrakintomis pozicijomis
papildomoje eilutéje. Sio sukimo metu i§sukus ,.premijos* (,,Bonus®) simbolj, suteikiamas
papildomas sukimas.

LOSIMAS ,,PABEGIMAS* (,,BREAKOUT)

Pagrindiné loSimo informacija

,Pabégimas® — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laiméjimai yra iSmokami uZ laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i§ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

Kiekvienas aukstos iSmokos simbolis turi atitinkamg ,,sindikato daugikli* (,,Syndicate
Multiplier). Pasirodzius ,sindikato daugikliui (,,Syndicate Multiplier*), nurodyta
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daugiklio verté (x2, x3, x5, x10, x25, x50, x100) pridedama prie visy atitinkamy simboliy,
esan¢iy ant bagny. Sis daugiklis taikomas laimingios kombinacijos laiméjimui, kuriame
dalyvauja aukstos iSmokos simbolis.

ISsukus 6 ar daugiau vienody aukstos iSmokos simboliy, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu $ie simboliai lieka savo vietose iki sukimo pabaigos. Jei pakartotinio
sukimo metu i§sukamas toks pat aukstos iSmokos simbolis arba 6 ar daugiau kitos riiSies
vienody aukstos iSmokos simboliy, suaktyvinamas papildomas pakartotinis sukimas. Visi
iSsukti ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai pakartotinio sukimo metu yra surenkami |
matuoklj. Visi laiméjimai iSmokami visy pakarotiniy sukimy pabaigoje.

106.3. ,,Pabégimo sukimy“ (,,Breakout Spins*) funkcija

I$sukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.

Funkcijos metu ,sindikato daugikliai (,,Syndicate Multiplier) néra atstatomi tarp
nemokamy sukimy.

Funkcijos metu iSsukus pirmag kartg ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj, suaktyvinami 3
papildomi nemokami sukimai, o iSsukus antrg karta — loSimas perkeliamas ] ,,iSvalymo
sukimy* (,,Clearout Spins*) funkcija. ,,Sindikato daugikliai* (,,Syndicate Multiplier*) néra
atstatomi ir taip pat yra perkeliami. Likusieji nemokami sukimai yra pridedami kaip
daugikliai prie atsitiktinai pasirinkty aukstos iSmokos simboliy.

106.4. ,,JSvalymo sukimuy* (,,Clearout Spins“) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama ,,iSvalymo sukimy* (,,Clearout
Spins®“) funkcija. Pradzioje suteikiama viena gyvybé uz kiekvieng aukStos iSmokos
simbolj.

Funkcijos metu ,sindikato daugikliai (,,Syndicate Multiplier) néra atstatomi tarp
nemokamy sukimy.

ISsukus ,,nuzudymo* (,,Kill*) simbolj, jis gali atskleisti aukStos iSmokos simbolj arba Zodj
»praleidimas® (,,Miss). Atskleidus aukstos iSmokos simbolj, parodytas simbolis yra
pasalinamas nuo buigny.

Jeigu ,,nuzudymo* (,,Kill*) simbolis nusileidzia ant biigny, o nuo biigny yra paSalinamas
paskutinis aukstos iSmokos simbolis, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu
paskutinis auks$tos iSmokos simbolis lieka savo vietose iki sukimo pabaigos. AukStos
iSmokos simboliai negali biiti pasalinti nuo biigny pakartotinio sukimo metu.

Kai simbolis yra paSalinamas nuo biigny, jis daugiau negali atsirasti iki funkcijos pabaigos,
o jo ,sindikato daugiklis* (,,Syndicate Multiplier”) yra pridedamas prie kito aukStos
iSmokos simbolio, kuris dar yra aktyvus.

106.5. ,,Be apribojimuy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 2 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti ,,pabégimo sukimy“ (,,Breakout Spins*) arba
»iSvalymo sukimy* (,,Clearout Spins*) funkcija yra 4 kartus didesné.

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 20 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvinti kiekvieno aukstos iSmokos simbolio
»sindikato daugikliai® (,,Syndicate Multiplier*) su atsitiktinémis vertémis.
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107.

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 90 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo

(,,Nolimit Booster®) statyma. Kai ,be apribojimy stiprintuvo (,,Nolimit Booster®)

statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvinti kiekvieno aukstos iSmokos simbolio

,sindikato daugikliai® (,,Syndicate Multiplier*) su x100 daugiklio verte.

Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 2 000 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*

(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo” (,,Nolimit Booster)

statymas jjungtas, garantuojama, kad bus iSsukta nuo 1 iki 3 , maksimalaus laiméjimo*

(,Max Win®) simboliy. ISsukus 3 ,,maksimalaus laim¢jimo* (,,Max Win*) simbolius,

suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win*)

simboliai lieka savo vietose iki sukimo pabaigos. Pakartotinio sukimo metu i§sukus bent

vieng ,,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win‘) simbolj, jis taip pat liks savo vietoje, bei

suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas:

o I8sukus 3 ,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win*) simbolius, loS¢jui suteikiamas
1 000x bendro statymo laim¢jimas;

o I8sukus 4 ,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win*) simbolius, loS¢jui suteikiamas
2 500x bendro statymo laim¢jimas;

o I8sukus 5 ,maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win*) simbolius, loS¢jui suteikiamas
20 000x bendro statymo laiméjimas.

LOSIMAS ,,SUTRIKIMAS* (,,DISORDER)

107.1. Pagrindiné loSimo informacija

L»dutrikimas® — tai 6 bugny, 3-4 eiluciy ir 1 728 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

107.2. LoSimo taisyklés

Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinés pozicijos gali biiti pazymétos ,,ugnies remeéliais® (,,Fire
Frame*). ISsukus simbolj i pozicijg su ,,ugnies reméliu* (,,Fire Frame*), §is simbolis yra
padalinamas per pus¢ (i du simbolius). Bet koks jprastos iSmokos simbolis gali biti
padalintas ; 16 simboliy. ISsukus ,,premijos“ (,,Bonus) simbolj i pozicija su ,ugnies
remeliu® (,,Fire Frame*), Sis simbolis yra pakei¢iamas ,,super premijos® (,,Super Bonus*)
simboliu.

,Pagerinimo pozicijos® (,,Enhancer Cells*) yra 2, 4 ir 6 bligny apacioje.

ISsukus 4 ,ugnies rémelius® (,,Fire Frames®), suaktyvinama antro biigno ,,pagerinimo
pozicija“ (,,Enhancer Cells®).

ISsukus 7 ,,ugnies rémelius“ (,,Fire Frames®), suaktyvinamos antro ir ketvirto bligny
»pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer Cells®).

ISsukus 9 ,,ugnies rémelius* (,,Fire Frames®), suaktyvinamos antro, ketvirto ir Sesto bligny
»pagerinimo pozicijos (,,Enhancer Cells®).

Suaktyvinus ant $eSto biigno ,,pagerinimo pozicija“ (,,Enhancer Cells®), kiekvieng karta
iSsukus dar 2 ,,ugnies rémelius (,,Fire Frames®), visos ,,pagerinimo pozicijos* (,,Enhancer
Cells*) yra pakartotinai suaktyvinamos (atskleidZziamas naujas simbolis).
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107.3.

107.4.

Kiekviena ,,pagerinimo pozicija“ (,,Enhancer Cells*) gali atskleisti vieng i$ toliau nurodyty

simboliy:

o ,Molotovo* (,,Molotov*) simbolis — atsitiktinai pasirinktas jprastos iSmokos simbolis
ir visi tokie patys simboliai ant biigny padalinami per puse (j 2-16 simboliy). Tuomet
,molotovo* (,,Molotov*) simbolis pakei¢iamas pasirinktu simboliu;

o ,,Klydimo* (,,Delusion®) simbolis — atsitiktinai pasirinktas jprastos iSmokos simbolis ir
visi tokie patys simboliai ant biigny pakei¢iami aukstos iSmokos simboliais, kurie jau
yra ant bugny. Tuomet ,klydimo* (,,Delusion®) simbolis pakeiiamas pasirinktu
simboliu;

o ,Paranojos daugiklio® (,,Paranoia Multiplier*) simbolis — atsitiktin¢ daugiklio verte
nuo x1 iki x999 pridedama prie laiméjimo daugiklio, kuris taitkomas bendram to sukimo
laiméjimui. Tuomet ,paranojos daugiklio“ (,,Paranoia Multiplier*) simbolis
pakeiciamas ,,laukiniu* (,,Wild*) simboliu;

o ,,Branduolinis laukinis* (,,Nuclear Wild*“) simbolis — visi ant to pacio buigno jprastos
1Smokos simboliai pakei¢iami ,,Jaukiniais* (,, Wild*‘) simboliais. Tuomet ,,branduolinis
laukinis (,,Nuclear Wild*“) simbolis pakei¢iamas ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu;

o ,xBombos*“ (,,xBomb*) simbolis — visi jprastos iSmokos simboliai, kurie néra bet
kokios laiminc¢ios kombinacijos dalis, yra pasalinami nuo biigny. Tuomet ,,xBombos
(,,xBomb*) simbolis pakei€iamas ,,Jaukiniu® (,,Wild*“) simboliu, o laiméjimo daugiklis
padidéja vienu;

o ,.Seimos“ (,,Family) simbolis — atskleidZiamas vienas i§ aukstos i¥mokos simboliy.

»Pagerinimo pozicijy“ (,,Enhancer Cells*) simboliai aktyvuojami i§ kairés j deSing,

18skyrus ,,xBombos* (,,xBomb*) simbolj, kuris aktyvuojamas po visy kity simboliy.

»Obsesiniy kompulsiniy sukimy“ (,,Obsessive Compulsive Spins“) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos (,,Bonus*) simbolius kartu su bent vienu ,,super premijos* (,,Super

Bonus*) simboliu, suaktyvinama 6 ar daugiau nemokamy sukimy:

o Uz kiekvieng ,,premijos* (,,Bonus‘) simbol; suteikiami 2 nemokami sukimai;

o Uz kiekvieng ,,super premijos“ (,,Super Bonus®) simbolj suteikiami 3 nemokami
sukimai.

Funkcijos metu laiméjimo daugiklis ir ,,ugnies rémeliai* (,,Fire Frames*) yra atstatomi tarp

nemokamy sukimy.

Funkcijos metu iSsukus 2 ar 3 ,super premijos“ (,,Super Bonus®) simbolius, loSimas

perkeliamas ] ,antisocialinés asmenybés sukimy“ (,,Antisocial Personality Spins‘)

funkecija.

Funkcijos metu iSsukus 4 ,super premijos“ (,,Super Bonus*) simbolius, loSimas

perkeliamas | ,,sunkios disociacinés tapatybés sukimy® (,,Severe Dissociative Identify

Spins*) funkecija.

»Antisocialinés asmenybés sukimu“ (,,Antisocial Personality Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius kartu su bent dviem ,,super premijos* (,,Super

Bonus*) simboliais, suaktyvinama 8 ar daugiau nemokamy sukimy:

o Uz kiekvieng ,,premijos* (,,Bonus*) simbolj suteikiami 2 nemokami sukimai;

o Uz kiekvieng ,,super premijos® (,,Super Bonus*) simbolj suteikiami 3 nemokami
sukimai.

Funkcijos metu laiméjimo daugiklis néra atstatomas tarp nemokamy sukimy.
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e Funkcijos metu iSsukus 2 ,super premijos” (,,Super Bonus“) simbolius, loSimas
perkeliamas | ,,sunkios disociacinés tapatybés sukimy® (,,Severe Dissociative Identify

Spins*) funkcija.
107.5. ,,Sunkios disociacinés tapatybés sukimy“ (,,Severe Dissociative Identify Spins*)
funkcija
e ISsukus 4 ,super premijos“ (,,Super Bonus®) simbolius, suaktyvinama 12 nemokamy
sukimy.

e Funkcijos metu laiméjimo daugiklis ir ,,ugnies rémeliai* (,,Fire Frames*) néra atstatomi
tarp nemokamy sukimy.

107.6. ,,Be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster) statymas

o LoS¢jas turi galimybe padidinti statymg 2 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, tikimyb¢ suaktyvinti vieng i§ nemokamy sukimy funkcijy yra didesné.

e LoS¢jas turi galimybe padidinti statyma 4 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, tikimybe¢ iSsukti ,,ugnies rémelius* (,,Fire Frames*) yra didesné.

e LoS¢jas turi galimybe padidinti statymag 15 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant biigny atsiras 9 ,ugnies rémeliai“ (,,Fire
Frames®).

3

107.7. ,,Papildomo sukimo* (,,Extra Spin*) funkcija

o LoSéjas gali gauti galimybe jsigyti papildoma sukimg, kai ,antisocialinés asmenybés
sukimy* (,,Antisocial Personality Spins®) ar ,,sunkios disociacinés tapatybés sukimy
(,,Severe Dissociative Identify Spins®) funkcija baigiasi. Papildomas sukimas iSlaikys
ankstesnio sukimo laiméjimo daugiklj ir ,,ugnies rémelius* (,,Fire Frame®). Papildomo
sukimo kaina bus apskaiciuota remiantis laiméjimo daugikliu ir ,,ugnies rémeliais* (,,Fire
Frame*®). Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné arba lygi ankstesnio sukimo laiméjimui,
tuomet bus pateikta papildomo sukimo galimybé.

108. LOSIMAS ,,KEISTAS® (,BIZARREY)

108.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Keistas™ — tai 5 bligny, 4 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

108.2. LoSimo taisyklés
e Laim¢jimai yra iSmokami uZ laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.
e xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis gali atsirasti ant 1 ir 5 bligny kaip vienas simbolis arba
kaip 4 eiluciy auksc¢io simbolis. ISsukus ,,xPadalijimo® (,,xSplit*) simbolj, visi simboliai
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toje pacioje eilutéje yra padalinami per pus¢ (i du simbolius). Po simboliy padalinimo
,»XPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis tampa ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu.

108.3. ,,Chimeros sukimuy*“ (,,Chimera Spins“) funkcija

I$sukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinami 3 nemokami sukimai. ISsuktas
viduriniame bugne ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolis, pakei¢iamas ,laukiniu“ (,,Wild*)
simboliu, kuris liks savo vietoje iki funkcijos pabaigos.

Prie§ pradedant funkcija, 3 viduriniai biignai yra sukami atskirai. Sio sukimo metu ant
bugny gali atsirasti ,Jaukiniai® (,,Wild*) arba ,,papildomo sukimo* (,,Extra Spin*)
simboliai. ISsukus vieng 1§ §iy simboliy, iSsuktas simbolis lieka savo vietoje, bei
suaktyvinamas dar vienas sukimas. NeiSsukus bent vieno simbolio, 3 viduriniai biignai
baigia suktis.

Visi i8sukti ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos, o uz
kiekvieng iSsukta ,,papildomo sukimo* (,,Extra Spin®“) simbol; suteikiamas vienas
nemokamas sukimas.

Funkcijos metu jei ,,laukinis* (,,Wild*“) simbolis yra padalinamas ,,xPadalijimo* (,,xSplit*)
simboliu, ,,Jaukiniam* (,,Wild*) simboliui suteikiamas daugiklis, kuris taip pat lieka iki
funkcijos pabaigos.

108.4. ,,Super chimeros sukimy“ (,,Super Chimera Spins“) funkcija

ISsukus 2 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius ir ,,super sklaidos* (,,Super Scatter) simbolj,
suaktyvinami 3 nemokami sukimai.

Sios funkcijos taisyklés yra tokios pat, kaip ,.chimeros sukimy®“ (,,Chimera Spins)
funkcijos metu, taciau funkcijos metu visi iSsukti ,,sklaidos® (,,Scatter®) simboliai
paver¢iami ,laukiniais® (,,Wild*) simboliais, kurie lieka savo vietose iki funkcijos
pabaigos.

108.5. ,,Monety kalybos* (,,Coinage*) funkcija

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 200 karty, jjungus ,,be apribojimy premijos
(,,Nolimit Bonus*) statymg. Kai ,,be apribojimy premijos* (,,Nolimit Bonus*) statymas
jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvinta ,,monety kalybos* (,,Coinage*) funkcija.
»Monety kalybos® (,,Coinage*) funkcijos pradzioje suteikiamas vienas sukimas, kurio
metu ant bligny gali atsirasti tik ,,monetos* (,,Coin‘) simboliai.

Jeigu po sukimo yra bent viena tus¢ia pozicija, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio

metu tus¢iose pozicijose atsiras nauji simboliai.

Sukimo pabaigoje visos ,,monetos* (,,Coin“) simboliy vertés (1x, 2x, 5x, 10x, 20x, 50x,

100x, 200x, 500x, 1 000x bendro statymo) yra surenkamos ir iSmokamos.

Funkcijos metu gali pasirodyti specialtis funkcijy simboliai:

o ,.xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis — visy toje pacioje eilutéje ,,monetos* (,,Coin*) ir jau
suaktyvinty ,,surinkimo* (,,Collector*) simboliy vertés yra padvigubinamos. Tuomet,
»XxPadalijimo* (,,xSplit*) simbolis yra pasalinamas nuo biigny;

o ,Surinkimo* (,,Collector*) simbolis — visos ,,monetos (,,Coin*) ir jau suaktyvinty
nsurinkimo®  (,,Collector”) simboliy vertés yra surenkamos ir pridedamos prie
»surinkimo* (,,Collector*) simbolio vertés. Jau suaktyvintas ,,surinkimo* (,,Collector*)
simbolis lieka savo vietoje iki sukimo pabaigos;
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o ,Sklaidos*“ (,,Scatter) simbolis — iSsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius,
suaktyvinama ,,chimeros sukimy“ (,,Chimera Spins“) funkcija. Jei vienas i§ trijy
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliy yra ,,super sklaidos® (,,Super Scatter) simbolis,
suaktyvinama ,,super chimeros sukimy® (,,Super Chimera Spins*) funkcija.

108.6. ,,Be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster) statymas

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 2 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo” (,,Nolimit Booster)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant 2 biigno atsiras ,,sklaidos* (,,Scatter*) arba ,,super
sklaidos* (,,Super Scatter*) simbolis.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 30 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo*“ (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, ant bligny gali atsirasti tik ,,sklaidos® (,,Scatter) ir ,,super sklaidos*
(,,Super Scatter*) simboliai. Tikimyb¢ suaktyvinti vieng 1§ nemokamy sukimy funkcijy yra
49 kartus didesné.

108.7. ,,Papildomo sukimo* (,,Extra Spin“) funkcija

109.

Los¢jas gali gauti galimybe jsigyti papildomg sukima, kai ,,chimeros sukimy* (,,Chimera
Spins*) ar ,,super chimeros sukimy“ (,,Super Chimera Spins®) funkcija baigiasi.
Papildomas sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo ,laukinius* (,,Wild*) simbolius ir jy
daugiklius. Papildomo sukimo kaina bus apskai¢iuota remiantis ,laukiniais® (,,Wild*)
simboliais ir jy daugikliais. Jei papildomo sukimo kaina yra mazesn¢ arba lygi funkcijos
bendram laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo galimybé.

LOSIMAS ,,.BEPROTISKA BUVUSI DRAUGE“ (,,CRAZY EX-GIRLFRIEND¥)

109.1. Pagrindiné loSimo informacija

,BeprotisSka Buvusi Draugé® — tai 6 bugny, 2-4 eiluciy ir 1 024 laim¢jimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

109.2. LoSimo taisyklés

Laiméjimai yra iSmokami uz laimincius simboliy derinius, einancius i§ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

I$sukus ,,xPadalijimo* (,,xSplit*) simbolj, visi simboliai bei pats ,,xPadalijimo* (,,xSplit*)
simbolis toje pacioje eilutéje yra padalinami per pus¢ (i du simbolius). Kiekvienoje
pozicijoje, kurioje buvo padalintas simbolis, pridedamas daugiklis x2. Jei simbolis yra
padalintas pozicijoje, kurioje jau yra daugiklis, daugiklio verté padvigubéja.

ISsukus ,,netikéto postkio® (,,Plot Twist™) simbolj, visi uzfiksuoti savo vietoje jprastos
iSmokos simboliai bei pats ,,netikéto posukio* (,,Plot Twist*) simbolis pakei¢iami vienodu
aukStesnés iSmokos simboliu. Jei sukimo metu nebuvo iSsukta laiminti kombinacija,
iSsuktas ,,netikéto posiikio® (,,Plot Twist™) simbolis pakeiCiamas vidutinés iSmokos
simboliu.

109.3. ,,Paguodos romano sukimy* (,,Rebound Spins*) funkcija

152



ISsukus laiminc¢ig kombinacija, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu laiminc¢ios
kombinacijos simboliai lieka savo vietose.

Pakartotinio sukimo metu iSsukus ,,laukinj*“ (,,Wild*), ,,premijos* (,,Bonus®) arba pradinj
laimejimg papildantj simbolj, suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas.

Taip pat su kiekvienu pakartotiniu sukimu kiekvienos pozicijos be laimin¢ios kombinacijos
simbolio daugiklis padidéja vienu (pradiné verté x1).

109.4. ,,Gyvenk §ia diena sukimy* (,,Carpe Diem Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu pozicijy daugikliai néra atstatomi ir iSlieka iki funkcijos
pabaigos.

I$suktas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis 2 biigno virSutinéje eiluteje lieka savo vietoje iki
funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu iSsukus 2, 3, 4 ar 5 ,premijos* (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 2, 3, 4 ar 5 papildomi nemokami sukimai.

109.5. ,,Gyvenk Sia diena super sukimy* (,,Super Carpe Diem Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu pozicijy daugikliai néra atstatomi ir iSlieka iki funkcijos
pabaigos.

ISsukti ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai 2 buigno virSutinéje ir apatinéje eilutése lieka savo
vietose iki funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu iSsukus 2, 3, 4 ar 5 ,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 2, 3, 4 ar 5 papildomi nemokami sukimai.

109.6. ,,Gyvenk Sia diena mega sukimy* (,,Mega Carpe Diem Spins*) funkcija

ISsukus 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu pozicijy daugikliai néra atstatomi ir iSlieka iki funkcijos
pabaigos.

Visi iSsukti ,,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai ant 2 bugno lieka savo vietose iki funkcijos
pabaigos.

Funkcijos metu iSsukus 2, 3, 4 ar 5 ,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 2, 3, 4 ar 5 papildomi nemokami sukimai.

109.7. ,,Greitojo loSimo* (,,Speedrun*) funkcija

Loséjas turi galimybe padidinti statymg 2 800 karty, jjungus ,,be apribojimy premijos*
(,,Nolimit Bonus®) statymg. Kai ,,be apribojimy premijos* (,,Nolimit Bonus*) statymas
jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvinta ,,greitojo loSimo* (,,Speedrun‘) funkcija.
,»@reitojo losimo* (,,Speedrun®) funkcijos metu suaktyvinamos funkcijos tokia tvarka -
»gyvenk Sia diena sukimy® (,,Carpe Diem Spins®) funkcija - ,,gyvenk §ia diena super
sukimy* (,,Super Carpe Diem Spins*) funkcija - ,,gyvenk Sia diena mega sukimy* (,,Mega
Carpe Diem Spins*) funkcija.

Visy funkeijy metu pozicijy daugikliai néra atstatomi ir iSlieka iki visy funkcijy pabaigos.

109.8. ,,Be apribojimuy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster) statymas
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110.

3

Los¢jas turi galimybe padidinti statymag 2 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo’
(,,Nolimit Booster®) statyma. Kai ,be apribojimy stiprintuvo (,,Nolimit Booster®)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant 2 biigno atsiras ,,premijos* (,,Bonus*) simbolis.
Loséjas turi galimybe padidinti statymg 9 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo” (,,Nolimit Booster)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio loSimo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x20 pradinj daugikl;.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 90 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statymga. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio loSimo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x250 pradinj daugiklj.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymag 350 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statymga. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio loSimo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x1 000 pradinj daugiklj.

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 1 337 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, yra tikimybé, kad visos pozicijos bus uzpildytos ,,xDievo* (,,xGod*)
simboliais. Uzpildzius visas pozicijas ,,xDievo* (,,xGod*) simboliais, los¢jui suteikiamas
maksimalus laiméjimas.

LOSIMAS , XLAIVAS 2!“ (,,DAS XBOOT 2WEI!“)

110.1. Pagrindiné loSimo informacija

»xLaivas 2! — tai 6 bugny, 2-8 eiluciy ir iki 75 712 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

110.2. LoSimo taisyklés

Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

»XStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis yra 4 eilu¢iy aukscio. Jei Sis simbolis
matomas nepilnai, jis pasistumia taip, kad buty visiSkai matomas. Po kiekvieno
pasistimimo simbolio daugiklis padidéja vienu.

»XStimimo laukinis® (,,xNudge Wild*) simbolis gali atsirasti ant 3 ir 4 biigny, taciau
»tylaus medziotojo sukimy* (,,Silent Hunters Spins‘) funkcijos metu gali atsirasti tik ant 4
biigno.

»xKeliy* (,,xWays*) simbolis gali atskleisti bet kokj jprasta simbolj. ,,xKeliy“ (,,xWays*)
simbolis gali atskleisti nuo 2 iki 3 simboliy. Jei ant bligny iSsukamas daugiau nei vienas
»xKeliy* (,,xWays*) simbolis, tuomet visi ,,xKeliy*“ (,,x Ways*) simboliai atskleidZia tg patj
simbolj. ,.xKeliy* (,,xWays*) simbolis gali atsirasti ant 2 ir 5 btigny.

~xBombos laukinis“ (,,xBomb Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus
»premijos“ (,,Bonus) simbolius. ISsukus laimin¢ig kombinacijg su ,,xBombos laukiniu®
(,,xBomb Wild*) simboliu, visi simboliai, kurie nedalyvauja laimincioje kombinacijoje,
sprogsta. Kiti ,,laukiniai* (,,Wild*) ir ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai nesprogsta.
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Po visy sprogimy, like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos
naujais simboliais i§ virSaus.

110.3. ,,Tylaus medziotojo sukimy“ (,,Silent Hunters Spins*) funkcija

I$sukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.

Funkcijos metu 3 biignas iSsiplecia iki 8 eilu¢iy aukscio. Funkcijos metu taip pat gali
atsirasti ,,periskopo laukinis® (,,Periscope Wild*) simbolis.

ISsukus vienodus simbolius ant 1 ir 2 biigny, bei ,,periskopo laukinj* (,,Periscope Wild*)
simbolj ant 3 biigno, pradedamas torpedos paleidimas. Periskopu aptinkamas taikinys ir
paleidziama torpeda. Jei ji pataiko ] taikinj, ,,periskopo laukinis® (,,Periscope Wild*)
simbolis iSsipleCia ] virSy, o veliau pasistumia ] apacig. Po kiekvieno pasistimimo
laiméjimo daugiklis padidéja vienu.

Kiekvieng kartg kai torpeda pataiko j taikinj, suaktyvinamas ,,lipnus* (,,Sticky*‘) laiméjimo
daugiklis, o laim¢jimo daugiklis padid¢ja vienu.

Jei torpeda nepataiko } taikinj, ,,periskopo laukinis® (,,Periscope Wild*“) simbolis veikia
kaip jprastas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,xBombos* (,,xBomb*‘) simbolj, ,,lipnus* (,,Sticky*) laiméjimo
daugiklis yra suteikiamas, o laim¢jimo daugiklis padidéja vienu.

Visi daugikliai yra susumuojami tarpusavyje pries pritaikant laiméjimui.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,premijos® (,,Bonus‘) simbolj, suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai.

110.4. ,,Vilky gaujos sukimu* (,, Wolf Pack Spins*) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.

Funkcijos metu po 2-5 bilignais yra torpedos vamzdis. Taip pat ant 2-5 biigny gali atsirasti

,torpedos laukinis (,,Torpedo Wild*) simbolis.

»lorpedos laukinis®“ (,,Torpedo Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus

,premijos‘ (,,Bonus®) simbolius.

Pirma kartg iSsukus ,,torpedos laukinj* (,,Torpedo Wild*) simbolj ant 2 ar 5 biigno, ,,+2

xKeliy*“ (,,#2 xWays*) simbolis atsiras torpedos vamzdyje ant to pacio biigno, véliau

torpedos vamzdyje atsiranda ,,+1 xKeliy*“ (,,+1 xWays*) simbolis.

Pirmg kartg iSsukus ,,torpedos laukinj* (,,Torpedo Wild*) simbolj ant 3 ar 4 biigno, ,,+2

xKeliy laukinis* (,,¥2 xWays Wild*“) simbolis atsiras torpedos vamzdyje ant to pacio

biigno, véliau torpedos vamzdyje atsiranda ,,+1 xKeliy laukinis® (,,+1 xWays Wild*)
simbolis.

Kai visos pozicijos torpedos vamzdyje yra pilnai uzpildomos, ant 2 — 5 biigny atsiranda

»xKeliy* (,xWays*) simboliai:

o Ant 2 ir 5 bugny atsiradg ,,xKeliy“ (,,xWays*) simboliai virsta jprastais simboliais, ir
atskleidzia tiek simboliy, kiek buvo nurodyta ant simbolio torpedos vamzdyje;

o Ant 3 ir 4 bugny atsirade ,,xKeliy“ (,,xWays*) simboliai virsta ,,laukiniais* (,,Wild*)
simboliais, ir atskleidzia tiek simboliy, kiek buvo nurodyta ant simbolio torpedos
vamzdyje.

»xKeliy* (,,xWays*) simbolis gali atskleisti maksimaliai 9 simbolius.

Kiekvieng kartg uZpildZius torpedos vamzdj simboliais, suaktyvinamas ,,lipnus‘ (,,Sticky*)

laimejimo daugiklis, o laiméjimo daugiklis padidéja vienu.
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111.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,xBombos* (,,xBomb*) simbolj, ,lipnus* (,,Sticky*) laiméjimo
daugiklis yra suteikiamas, o laiméjimo daugiklis padidéja vienu.

Visi daugikliai yra susumuojami tarpusavyje pries pritaikant laiméjimui.

Nemokamy sukimy metu issukus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolj, suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai.

LOSIMAS ,L,ANCIU MEDZIOTOJAI: LAIMINGA VALANDA“ (,,DUCK

HUNTERS: HAPPY HOUR*)

111.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Anciy Medziotojai: Laiminga Valanda“ — tai 6 btigny, 4-6 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

111.2. LoSimo taisyklés

111.3.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po
8 simbolius bet kurioje ekrano vietoje.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Kai laimin¢ios kombinacijos simbolis yra pasalinamas, $io simbolio pozicijai priskiriamas
daugiklis, kurio pradiné verté yra x2. Kiekvieng kartg i§sukus simbolj, kuris yra laimin¢ios
kombinacijos dalis, ant pozicijos su daugikliu, $is daugiklis padvigubinamas. Maksimalus
pozicijos daugiklis yra x8 192.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus‘)
simbolius.

»XxKelig“ (,,xWays*) simbolis gali atskleisti bet kokj jprasta simbolj. ISsukus ,xKeliy*
(,xWays*) simbolj ant pozicijos su daugikliu, $is daugiklis padidéja 2, 4 ar 8 kartais.
»Uzkreciantis xKeliy“ (,,Infectious xWays®) simbolis gali atskleisti bet kokj jprasta
simbolj, o visi kiti tokios pacios risies kaip atskleistas ,,xKeliy“ (,,xWays*) simbolis, taip
pat bus iSplésti iki tokio paties dydZio.

Jei ant bugny iSsukamas daugiau nei vienas ,xKeliy“ (,,xWays®) arba ,,uzkreciantis
xKeliy* (,,Infectious xWays*) simbolis, tuomet visi ,,xKeliy* (,,xWays*) ar ,,uzkreciantys
xKeliy* (,,Infectious xWays*) simboliai atskleidzia tg patj simbol;.

[Ssukus ,,bombos* (,,Bomb*) simbolj, jis sprogsta, pasalindamas visus Salia esancius
simbolius. Visy susprogusiy simboliy pozicijy daugikliai padvigubinami. Po sprogimo
,bombos*“ (,,Bomb*) simbolj atskleidzia vidutinés iSmokos, ,laukinj (,,Wild®),
»uzkreciantis xKeliy*“ (,,Infectious xWays*) arba ,,bombos‘ (,,Bomb*‘) simbol;. ,,Premijos*
(,,Bonus®) ir ,laukinis* (,,Wild*) simboliai negali sprogti.

»Anciy medzioklés sukimuy* (,,Duck Hunt Spins*) funkcija

ISsukus 3 ,,premijos™ (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.

Funkcijos metu pozicijy daugikliai néra atstatomi iki funkcijos pabaigos.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,papildomo +1 Stvio*“ (,,Extra +1 Shot*) simbolj,
suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.
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Bet kokio nemokamo sukimo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta viena i$ $iy funkcijy:

o ,,Pagerintos bombos* (,,Upgraded Bomb*) funkcija - ,,bombos* (,,Bomb*) simbolis
veikia kaip ir pagrindinio lo§imo metu, tac¢iau po sprogimo ,.bombos“ (,,Bomb*)
simbolis negali atskleisti vidutinés iSmokos simbolio;

o ,,Pagerinty xKeliy“ (,,Upgraded xWays*) funkcija - ,,xKeliy* (,,x Ways*) simboliai yra
pakeiciami ,,uzkre¢ianciais xKeliy“ (,,Infectious xWays*) simboliais;

o ,,Papildomy +2 stviy“ (,,Extra +2 Shots*) funkcija - ,,papildomo +1 stvio* (,,Extra +1
Shot*) simboliai yra pakei¢iami ,,papildomy +2 stviy“ (,,Extra +2 Shots*) simboliais.
I$sukus ,,papildomy +2 Stviy*“ (,,Extra +2 Shots*) simbolj, suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai.

111.4. ,,Vanago akies*“ (,,Hawk Eye*) funkcija

ISsukus 4 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.

»Vanago akies” (,,Hawk Eye*) funkcijos taisyklés yra tokios pacios kaip ir ,,anciy
medzioklés sukimy“ (,,Duck Hunt Spins‘) funkcijos, taciau Sios funkcijos metu vieno
nemokamo sukimo metu gali biiti suaktyvintos 2 i$ auks¢iau aprasyty atsitiktiniy funkcijy.

111.5. ,,Didelio Zaidimo sukimy“ (,,Big Game Spins“) funkcija

ISsukus 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
»Didelio zaidimo sukimy* (,,Big Game Spins*) funkcijos taisyklés yra tokios pacios kaip
ir ,,vanago akies* (,,Hawk Eye®) funkcijos, taciau Sios funkcijos metu vieno nemokamo
sukimo metu gali buti suaktyvintos visos 3 1§ auks¢iau aprasyty atsitiktiniy funkcijy.

111.6. ,,Be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 2 kartus, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad ant 2 btigno bus iSsuktas ,,premijos“ (,,Bonus‘)
simbolis. Tikimyb¢ suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg yra 5 kartus didesné.

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 10 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,Nolimit Booster*) statyma. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo* (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio losSimo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x8 pradinj daugiklj.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 90 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio loSimo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x64 pradinj daugikl;.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 3 000 karty, jjungus ,,be apribojimy stiprintuvo*
(,,Nolimit Booster*) statymg. Kai ,,be apribojimy stiprintuvo® (,,Nolimit Booster*)
statymas jjungtas, garantuojama, kad bus suaktyvintas pagrindinio lo§imo sukimas, kurio
metu visos pozicijos turés x8 pradinj daugiklj, o 3 ir 4 biignai bus pilnai uZpildyti ,,bombos*
(,,Bomb*‘) simboliais.

111.7. ,,Papildomo sukimo* (,,Extra Spin“) funkcija

Loséjas gali gauti galimybe isigyti papildoma sukima, kai loSimas baigiasi. Papildomas
sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo pozicijy daugiklius. Papildomo sukimo kaina bus
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apskaiciuota remiantis pozicijy daugikliais. Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné arba
lygi ankstesnio sukimo laiméjimui, tuomet bus pateikta papildomo sukimo galimybé.
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