PATVIRTINTA

Losimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2026 m. spalio 22 d. jsakymu Nr. DIE-360

UAB ,,BLATIC BET“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

Siame

PRIEDAS NR. 2.12.

Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy loSimy A kategorijos automatais taisykles

(Skywind).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
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. ,»8 Tigry Auksas: Mega Keliai* (,,8 Tigers Gold Megaways”);

. ,,Qyvas! Mega Keliai* (,,Alive! Megaways”);

. ,,Didelis Buivolas* (,,Big Buffalo”);

.,,Didelis Buivolas Nederlingos Zemés® (,,Big Buffalo Badlands™);

. ,,Didelis Buivolas: Mega Keliai*“ (,,Big Buffalo Megaways*);

. ,,Cirko Palapiné Bonanza: Mega Keliai* (,,Big Top Bonanza Megaways”);
. »,arynyjy Pinigy Kasykla® (,,Cash Mine”);

.,.Sokis Su Velniu“ (,,Dance With The Devil”);

,El Paso Auksas* (,,El Paso Gold”™);

,»Vaisiy Megapolisas* (,,Fruitopolis™);

. ,»,Eik Auksas* (,,Go Gold”);

,DangiSkas Auksas* (,,Heavenly Gold”);

,Jiny Dinastija“ (,,Jin Dynasty™);

,wJuokdario Sekme* (,,Joker‘s Luck™);

»Juokdario Sékme - Prabangu‘ (,,Joker‘s Luck Deluxe”);

,Teis¢jas Ir Ziuri: Mega Keliai“ (,,Judge and Jury Megaways”);

»Nunciaky Vista“ (,,Nunchacks Chicken”);

»Lietaus Debesys® (,,RainBalls”);

,Lipnlis Septynetai: Mega Keliai“ (,,Sticky Sevens Megaways”);

»super Liiitas Be Dzekpoto* (,,Super Lion NoJP”);

,Laukinis Penketukas* (,,Wild Five”);

,»Laukinis Laukinis ISgryninimas* (,,Wild Wild Cash Out”);

,Maksas Sansas Ir Safario Paslaptys* (,,Max Chance And The Safari Secrets*);
»Super Tigras Be Aukso Puodo® (,,Super Tiger No JP*);

»DZesterio Aukso Knyga“ (,,Jester‘s Book Of Gold*);

,,Zvejo InirSio Bonanza“ (,,Fisherman‘s Fury Bonanza®);

»super Sombreras® (,,Super Sombrero*);

»SAMUR.A.JUS“ (,, SAMUR.A.I¥);

,»Vandenyno Perly Bonanza® (,,Ocean Gems Bonanza“);

»Super Liiito Mega Keliai Be Aukso Puodo* (,,Super Lion Megaways No JP*);
,Pakartotinio Sukimo Manijos Mega Keliai“ (,,Respin Mania Megaways®);
,Mamuto Auksas® (,,Mammoth Gold*);

»Saulétos Krivos® (,,Sunny Stacks®);

,Siaures Laiméjimai* (,,Nordic Winnings*);
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1. LOSIMAS ,,8 TIGRU AUKSAS: MEGA KELIAI“ (,,8 TIGERS GOLD MEGAWAYS”)

,Juokdario Piromanija“ (,,JJoker‘s Pyromania“);

,» Liki Paslaptis“ (,,Tiki Secret®);

»Mega Meska Be Aukso Puodo* (,,Mega Bear No JP*);

,Kulkosvaidis Neli“ (,,Machine Gun Nellie);

,Zuvy Pinigy Puodas Prabangiai (,,Fish Cashpot Deluxe®);

,Panda Laikyk Ir Suk Be Aukso Puodo* (,,Panda Hold & Spin No JP*);
»Super Liiito Bonanza Be Aukso Puodo* (,,Super Lion Bonanza No JP*);
,,Olimpo Zaibas“ (,,Lightning Of Olympus*);

,Liepsnojantis Jaguaras Be Aukso Puodo* (,,Flaming Jaguar No JP*);
»ISprotejusi Vista“ (,,Crazy Chicken®);

,»Cukraus Smélis* (,,Sugar Sands*);

,Laukiniy Zuvq Bonanza“ (,,Wild Fish Bonanza®);

,Juokdario Sekmes Pakartotinis Sukimas® (,,Joker‘s Luck Respin®);
»Eina Sau, Piratas!* (,,Pirate Blimey!*);

,»Cukraus Sniegas‘ (,,Sugar Snow*);

,Mirtinas Bandito Stilius* (,,Deadly Gangster Style);

»Juokdario Sékmes Brangakmeniai‘ (,,Joker‘s Luck Gems®);

LoSimas ,,Blokas* (,,Da Block®).

ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS

TAISYKLES

Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

1.1. LoSimo taisyklés:

LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio buigno.

Bendras galimy laiméjimo budy skaicius apskai¢iuojamas padauginus tarpusavyje
kiekvieno btigno nusileisty simboliy skaiciy. Jei simbolis uzima kelias pozicijas, $io
sukimo laim¢jimo buidy skaicius bus mazesnis nei tuo atveju, kai simbolis uzima tik vieng

pozicija.

Iprasti laiméjimai padauginami i§ monetos vertés.
»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai pridedami prie laiméjimy budy.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo buido laiméjimas.
Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama S§ig funkcija

aktyvuojant.

1.2. LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas




Paspaudus §; mygtuka, pradedamas/sustabdomas loSimas.
Loséjas pradéti/sustabdyti loSima taip pat gali klaviatiroje
paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §j mygtuka, jjungiami/i§jungiami informacija su Sio
losimo taisyklémis, loSimo nustatymai ir iSmokéjimy lentelé.

Uzfiksuoja sumokétus virtualius pinigus naudojant ,,zaisk savo
budu“ (,,Play It Your Way*) funkcija.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiamas langelis su ,,Funkcijy
pirkimy* (,,Buy Bonus*) variantais.

Paspaudus §j mygtuka, jjungiama/i§jungiama ,,dviguba/triguba
galimybé* (,,Double/Triple Chance®).

2. LOSIMAS ,,GYVAS! MEGA KELIAI“ (,,ALIVE! MEGAWAYS”)

e Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

2.1. LoSimo taisyklés:

o LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio biigno.

e Bendras galimy laim¢jimo biidy skaiius apskaiCiuojamas padauginus tarpusavyje
kiekvieno btigno nusileisty simboliy skaiciy. Jei simbolis uzima kelias pozicijas, Sio
sukimo laiméjimo biidy skai¢ius bus mazesnis nei tuo atveju, kai simbolis uzima tik vieng

pozicija.

e Jprasti laiméjimai padauginami i§ monetos vertes.

o ISmokamas tik didziausias laiméjimo biido laiméjimas.

e Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama S$ig funkcija

aktyvuojant.

2.2. LoSimo mygtukai:

Mygtukas

Apibudinimas

o Y

)

Paspaudus § mygtuka, pradedamas/sustabdomas loSimas.
LoS¢jas pradéti/sustabdyti loSima taip pat gali klaviatiiroje
paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §} mygtuka, jjungiami/i§jungiami informacija su §io
loSimo taisyklémis, loSimo nustatymai ir iSmokéjimy lentele.

Uzfiksuoja sumokétus virtualius pinigus naudojant ,,zaisk savo
biidu® (,,Play It Your Way*) funkcija.




S Epaansss Paspaudus §] mygtuka, jjungiamas langelis su ,,Funkcijy
Y, pirkimy“ (,,Buy Bonus®) variantais.

Paspaudus §] mygtuka, jjungiama/i§jungiama ,,dviguba/triguba
galimybé* (,,Double/Triple Chance®).

3. LOSIMAS ,,DIDELIS BUIVOLAS* (,BIG BUFFALO”)

e Maziausias statymas - 0.40 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

3.1. LoSimo taisyklés:
o LoSimas iSmoka uz kombinacijg 18 kairiausio iki deSiniausio btigno.
e [prasti laim¢jimai padauginami i§ monetos vertes.
o ISmokamas tik didziausias laim¢jimo biido laiméjimas.
e Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.
e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcija

aktyvuojant.
3.2. LoSimo mygtukai:
Mygtukas Apibudinimas
V- N Paspaudus §] mygtuka,

pradedamas/sustabdomas loSimas. LoS¢jas
\ pradéti/sustabdyti loSimg taip pat gali
A4 klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.
Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/iSjungiami
informacija su Sio loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokeéjimy lentelé.

4. LOSIMAS ,,DIDELIS BUIVOLAS NEDERLINGOS ZEMES“ (,BIG BUFFALO
BADLANDS”)

e Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

4.1. LoSimo taisyklés:
e Laim¢jimai skiriami uz 8 ar daugiau identiSky simboliy kombinacijas bet kurioje biigny
vietoje.
e prasti laimé¢jimai padauginami i§ monetos vertes.
e Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai padauginami i§ statymo vertes.
e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama S§ig funkcija
aktyvuojant.

4.2. LoSimo mygtukai:



Apibudinimas

Paspaudus Si mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
pradéti/sustabdyti loSimg taip pat gali
klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su $io loSimo taisyklémis, lo§imo
nustatymai ir iSmokéjimy lentelé.

5. LOSIMAS ,DIDELIS BUIVOLAS: MEGA KELIAI“ (,BIG BUFFALO
MEGAWAYS”)

Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000.00 EUR.

5.1. LoSimo taisyklés:

LoSimas iSmoka uZ kombinacijg i§ kairiausio iki deSiniausio biigno.

Bendras galimy laiméjimo bidy skaiCius apskai¢iuojamas padauginus tarpusavyje
kiekvieno btgno nusileisty simboliy skaiciy. Jei simbolis uzima kelias pozicijas, §io
sukimo laiméjimo biidy skaicius bus mazesnis nei tuo atveju, kai simbolis uzima tik vieng
pozicija.

Iprasti laim¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimo biido laiméjimas.

Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $§ig funkcijg
aktyvuojant.

5.2. Funkcijos pirkimas

Pagrindinio loSimo metu los¢jas gali iSkart pereiti ]| nemokamy sukimy funkcijg uz 100x
dabartinés statymo sumos. Tuomet loS¢jui suteikiami 8, 15, 25 arba 100 nemokamy
sukimy.

5.3. ,,Ante statymas* (,,Ante Bet*)

»Ante statymo®“ (,,Ante Bet“) funkcija padvigubina nemokamy sukimy aktyvavimo
galimybe.

»Ante statymo (,,Ante Bet) funkcijos kaina yra bendra lo$¢jo statymo suma + 5
papildomos monetos. Pavyzdziui, jprastas statymas yra 20 monety, ,,Ante statymas®
(,,Ante Bet*) — 25 monetos.

Funkcija galima tik pagrindinio loSimo metu. ,,Ante statymo® (,,Ante Bet*) funkcija
negalima jjungti/iSjungti sukimo metu.

5.4. LoSimo mygtukai:

Mygtukas | Apibudinimas




=
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Paspaudus Si mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
pradéti/sustabdyti loSimg taip pat gali
klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su $io loSimo taisyklémis, lo§imo
nustatymai ir iSmokéjimy lentelé.

6. LOSIMAS ,,CIRKO PALAPINE BONANZA: MEGA KELIAI“ (,,BIG TOP BONANZA

MEGAWAYS”)

e Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

6.1. LoSimo taisyklés:

o LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio biigno.

e Bendras galimy laim¢jimo biidy skaiius apskaiCiuojamas padauginus tarpusavyje
kiekvieno biigno nusileisty simboliy skai¢iy. Jei simbolis uzima kelias pozicijas, §io
sukimo laiméjimo biidy skai¢ius bus mazesnis nei tuo atveju, kai simbolis uzima tik vieng

pozicija.

e |prasti laim¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimo biido laiméjimas.

e Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcija

aktyvuojant.

6.2. LoSimo mygtukai:

Mygtukas

Apibudinimas

A

4

Paspaudus §] mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
pradéti/sustabdyti  loSima taip pat gali
klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su §io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokéjimy lentele.

7. LOSIMAS ,,GRYNUJU PINIGU KASYKLA* (,,CASH MINE”)

e Maziausias statymas - 0.10 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali

laimejimo suma — 500 000.00 EUR.

7.1. Losimo taisyklés:

e LosSimas iSmoka uz kombinacijg 1§ kairiausio iki deSiniausio bugno.
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e [prasti laimé¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

e ISmokamas tik didZiausias laimé¢jimo buido laiméjimas.

e Sutampantys skirtingy simboliy laim¢jimai sumuojami.

o Pakartotiniai sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcija.

e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcija
aktyvuojant.

7.2. ,,Dviguba galimybé* (,,Double Chance*)
e LoS¢jas gali pasirinkti losti su ,,dvigubos galimybés® (,,Double Chance*) funkcija, kuri
padvigubina nemokamy sukimy aktyvavimo galimybg.
o Funkcijos kaina yra 5 kreditai, padauginti i§ monety statymo.
e Funkcija galima tik pagrindinio lo§imo metu. ,,Dvigubos galimybeés* (,,Double Chance*)
funkcijg negalima jjungti/iSjungti sukimo metu.

7.3. LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

V- X Paspaudus §] . mygtulfa(,

f pradedamas/sustabdomas loSimas. LoS¢jas
pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo‘ mygtuka.
Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/iSjungiami
informacija su Sio loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokejimy lentelé.

A 4

8. LOSIMAS ,,SOKIS SU VELNIU“ (,,DANCE WITH THE DEVIL”)

e Maziausias statymas - 0.25 EUR, didziausias statymas — 250.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

8.1. Losimo taisyklés:
e LoSimas iSmoka uz kombinacijg 1§ kairiausio iki deSiniausio btigno.
e Iprasti laiméjimai padauginami i§ monetos vertes.
e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimo buido laiméjimas.
o Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.
e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcija
aktyvuojant.

8.2. LoSimo mygtukai:
Mygtukas Apibudinimas
V- X Paspaudus Si mygtuka,
[’ pradedamas/sustabdomas loSimas. LoS¢jas
\ pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
-’ klaviatiiroje paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.

T




Paspaudus §j mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su $io loSimo taisyklémis, lo§imo
nustatymai ir iSmokéjimy lentelé.

9. LOSIMAS ,,EL PASO AUKSAS* (,,EL PASO GOLD”)

e Maziausias statymas - 0.10 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

9.1. Losimo taisyklés:

o LoSimas iSmoka uz kombinacijg 18 kairiausio iki deSiniausio btigno.

e [prasti laim¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

e ,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laim¢jimai pridedami prie laiméjimy budy.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimo biido laiméjimas.

e Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcija

aktyvuojant.
9.2. LoSimo mygtukai:
Mygtukas Apibudinimas
o Paspaudus §] mygtuka,

pradedamas/sustabdomas loSimas. LoS¢jas
pradéti/sustabdyti loSimg taip pat gali
klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo‘ mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/iSjungiami
informacija su Sio loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokeéjimy lentelé.

Uzfiksuoja sumokétus virtualius pinigus
naudojant ,,zaisk savo biidu*“ (,,Play It Your
Way*) funkcija.

Paspaudus §] mygtuka, jjungiamas langelis su
»Funkcijy pirkimy* (,,Buy Bonus®) variantais.

Paspaudus §] mygtuka, jjungiama/iSjungiama
»dviguba/triguba galimybe“ (,,Double/Triple
Chance®).

10. LOSIMAS ,,VAISIU MEGAPOLISAS* (,, FRUITOPOLIS”)

e Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali

laimejimo suma — 500 000.00 EUR.

10.1. Losimo taisyklés:



e Laiméjimai skiriami uz 5 ar daugiau identisky simboliy kombinacijas (ne diagonaliai).

e Visi laiméjimai padauginami i§ monetos vertes.

e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcija
aktyvuojant.

10.2. Losimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

V- X Paspaudus Si mygtuka,

f pradedamas/sustabdomas loSimas. LoS¢jas
pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.
Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su Sio loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokejimy lentelé.

11. LOSIMAS ,,EIK AUKSAS* (,,GO GOLD”)

e Maziausias statymas - 0.40 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 360 000.00 EUR.

11.1. LoSimo taisyklés:
e LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio biigno.
e |prasti laim¢jimai padauginami i§ monetos vertes.
e . Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laim¢jimai padauginami i§ statymo vertes.
e ,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laim¢jimai pridedami prie laiméjimy budy.
o ISmokamas tik didziausias laimé¢jimo biido laiméjimas.
e Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

12. LOSIMAS ,,DANGISKAS AUKSAS“ (,,HEAVENLY GOLD”)

e Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

12.1. Losimo taisyklés:
e LoSimas iSmoka uz kombinacijg 1§ kairiausio iki deSiniausio bugno.
e Visi laiméjimai padauginami i§ monetos vertes.
o Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laim¢jimai pridedami prie laiméjimy budy.
o ISmokamas tik didZiausias laiméjimo biido laiméjimas.
e Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.
e Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama S§ig funkcija
aktyvuojant.

12.2. LoSimo mygtukai:
Mygtukas | Apibudinimas




Paspaudus Si mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
pradéti/sustabdyti loSimg taip pat gali
klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su $io loSimo taisyklémis, lo§imo
nustatymai ir iSmokéjimy lentelé.

13. LOSIMAS ,,JINU DINASTIJA (,,JIN DYNASTY”)

13.2.

Maziausias statymas - 0.20 EUR, didZiausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000.00 EUR.

LoSimo taisyklés:

LoSimas iSmoka uZ kombinacijg i§ kairiausio iki deSiniausio btigno.

Visi laime¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

»oklaidos® (,,Scatter*) simboliy laiméjimai pridedami prie laiméjimy budy.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimo biido laimé&jimas.

Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $§ig funkcijg
aktyvuojant.

LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

Paspaudus §] mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. LosSéjas
pradéti/sustabdyti  loSimag taip pat gali
klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §} mygtuka, jjungiami/iSjungiami
informacija su §io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokéjimy lentele.

14. LOSIMAS ,, JUOKDARIO SEKME* (,,JOKER‘S LUCK”)

Maziausias statymas - 0.01 EUR, didZiausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 270 000.00 EUR.

Losimo taisyklés:

LoSimas turi vieng biigng.

ISmokejimy lentelé yra pavaizduota vir§ biigno.

,Pinigy puodas® (,,Cashpot) rodo kiekvieno boksSto dabartiniy auksciausiy
laiméjimy suma.
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e Spustel¢jus mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect), virtualtis pinigai perkeliami iS ,,pinigy
puodo® (,,Cashpot®) i los¢jo likutj, ir nustato visy boksty lygius i 0.

e LoSimas prasideda loséjui paspaudus mygtuka ,,Sukti ir tgsiasi iki tol, kol nebus
surinktas ,,pinigy puodas“ (,,Cashpot®), arba jeigu nusileis ,,raudonas juokdarys*
(,,Red Joker*), kuris atstato boksty lygius ir ,,pinigy puoda“ (,,Cashpot®) i 0.

o Kai paryskinami visi boksto lygiai, kiekvieng karta, kai atitinkamas simbolis vél
nusileidzia, jteikiamas pagrindinis §io boksto laiméjimas. Laiméjimo suma néra
pridedama prie ,,pinigy puodo® (,,Cashpot) ir patenka tiesiai j likutj.

o Kai visi trys bokStai bus paryskinti, vir§ boksty rodomas ,,premijos® (,,Bonus*)
laim¢jimas patenka tiesiai j likutj. UZ kiekvieng nauja nusileista simbolj bus
gaunamas laiméjimas.

e LoSimo metu, kai los¢jas baigia boksty lygius ir kaupia ,,pinigy puodo* (,,Cashpot*)
laiméjimus, tikimybé iSsukti ,,raudong juokdari (,,Red Joker*) didéja.

14.2. LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

V- X Paspaudus §] mygtuka,

f pradedamas/sustabdomas loSimas. LoS¢jas
pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo‘ mygtuka.
Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/iSjungiami
informacija su Sio loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokejimy lentelé.

15. LOSIMAS ,,JUOKDARIO SEKME - PRABANGU* (,,JOKER‘S LUCK DELUXE”)

e Maziausias statymas - 0.01 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 270 000.00 EUR.

15.1. Losimo taisyklés:

e LoSimas turi 3 bugnus.

e ISmokéjimy lentelé yra pavaizduota vir§ biigno.

e Laim¢jimo ,,aukso (,,Gold*) simboliai gali atsirasti ant biigny kaip pavieniai,
dvigubi ir trigubi simboliai, atitinkamai padidindami boksto 1, 2 ir 3 lygiu.

e Pinigy puodas“ (,,Cashpot“) rodo kiekvieno boksto dabartiniy auksciausiy
laiméjimy suma.

e Spustelejus mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect™), virtualiis pinigai perkeliami i§ ,,pinigy
puodo® (,,Cashpot®) i los¢jo likutj, ir nustato visy boksty lygius i 0.

o LoSimas prasideda loSéjui paspaudus mygtuka ,,Sukti ir tesiasi iki tol, kol nebus
surinktas ,,pinigy puodas (,,Cashpot), arba jeigu nusileis ,,raudonas juokdarys*
(,,Red Joker*), kuris atstato boksty lygius ir ,,pinigy puoda* (,,Cashpot*) i 0.

o Kai parySkinami visi boksto lygiai, kiekvieng karta, kai ,,aukso* (,,Gold*) simbolis
vel nusileidzia kaip pavienis, dvigubas arba trigubas simbolis, atitinkamai
jteikiamas x1, x2 arba x3 pagrindinis §io boksto laiméjimas. Laiméjimo suma néra
pridedama prie ,,pinigy puodo® (,,Cashpot*) ir patenka tiesiai j likutj.
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15.2.

Losimo metu, kai los¢jas baigia boksty lygius ir kaupia ,,pinigy puodo* (,,Cashpot)
laiméjimus, tikimybé iSsukti ,,raudong juokdarj“ (,,Red Joker*) didé¢ja.

LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas
V- X Paspaudus Si mygtuka,
f pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
\ pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
A4

klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su §io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokejimy lentelé.

16. LOSIMAS , TEISEJAS IR ZIURI: MEGA KELIAI“ (,JUDGE AND JURY
MEGAWAYS”)

16.1.

16.2.

Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000.00 EUR.

LoSimo taisyklés:

LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio btigno.

Bendras galimy laiméjimo bidy skaiCius apskaiCiuojamas padauginus tarpusavyje
kiekvieno btigno nusileisty simboliy skaiciy. Jei simbolis uzima kelias pozicijas, Sio
sukimo laiméjimo biidy skai¢ius bus mazesnis nei tuo atveju, kai simbolis uzima tik vieng
pozicija.

Iprasti laiméjimai padauginami i§ monetos vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimo biido laiméjimas.

Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $§ig funkcijg
aktyvuojant.

LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

V- X Paspaudus §] mygtuka,
f pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas

\ pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
A klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo* mygtuka.

Paspaudus § mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su $io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokéjimy lentelé.

17. LOSIMAS ,,NUNCIAKU VISTA“ (,NUNCHACKS CHICKEN”)
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Maziausias statymas - 0.20 EUR, didZiausias statymas — 200.00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000.00 EUR.

17.1. Losimo taisyklés:

o LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio bugno.

e [prasti laimé¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

o ISmokamas tik didziausias laiméjimo buido laiméjimas.

e Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

o Pakartotiniai sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama Sig funkcijg
aktyvuojant.

17.2. Funkcijos pirkimas

 Pagrindinio lo§imo metu lo¢jas gali iskart pereiti j ,,Surikeny demonstravimo* (,,Shuriken

Showdown*) premijos loSimg uz 100x dabartinés statymo sumos.
17.3. ,,Ante statymas* (,,Ante Bet*)

« . Ante statymo* (,,Ante Bet“) funkcija padvigubina ,,Surikeny demonstravimo* (,,Shuriken
Showdown*) premijos loSimo aktyvavimo galimybe.

e ,Ante statymo* (,,Ante Bet“) funkcijos kaina yra bendra lo$¢jo statymo suma + 5
papildomos monetos. Pavyzdziui, jprastas statymas yra 20 monety, ,,Ante statymas®
(,,Ante Bet*) — 25 monetos.

e Funkcija galima tik pagrindinio loSimo metu. ,,Ante statymo* (,,Ante Bet*) funkcija
negalima jjungti/iSjungti sukimo metu.

17.4. LoSimo mygtukai:
Mygtukas Apibudinimas
S Paspaudus §] mygtuka,

pradedamas/sustabdomas loSimas. LosSéjas
pradéti/sustabdyti  loSimag taip pat gali
klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo‘ mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/iSjungiami
informacija su §io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokéjimy lentele.

18. LOSIMAS ,,LIETAUS DEBESYS* (,RAINBALLS”)

Maziausias statymas - 0.75 EUR, didZiausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000.00 EUR.

Losimo taisyklés:

LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio biigno.
Iprasti laim¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

ISmokamas tik didZiausias laim¢jimo biido laiméjimas.
Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.
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18.2.

Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama S§ig funkcija
aktyvuojant.

LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

S Paspaudus Si mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
pradéti/sustabdyti loSimg taip pat gali
klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su §io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokejimy lentelé.

19. LOSIMAS ,LIPNUS SEPTYNETAI: MEGA KELIAI“ (,STICKY SEVENS
MEGAWAYS”)

19.1.

19.2.

19.3.

Maziausias statymas - 0.20 EUR, didziausias statymas — 200.00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000.00 EUR.

LoSimo taisyklés:

LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio buigno.

Bendras galimy laiméjimo bidy skaiCius apskaiCiuojamas padauginus tarpusavyje
kiekvieno btigno nusileisty simboliy skaiciy. Jei simbolis uzima kelias pozicijas, §io
sukimo laiméjimo biidy skai¢ius bus mazesnis nei tuo atveju, kai simbolis uzima tik vieng
pozicija.

Iprasti laiméjimai padauginami i§ monetos vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimo biido laiméjimas.

Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

Nemokamy sukimy metu per pirmuosius 3 sukimus ant 2 arba 3 biigno garantuojami du
»lipnts laukiniai® (,,Sticky Wild*) simboliai.

Nemokami sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama Sig funkcija
aktyvuojant.

Funkcijos pirkimas

Pagrindinio loSimo metu los¢jas gali iSkart pereiti | nemokamy sukimg funkcija su
»laukiniais daugikliais*“ (,,Wild Multipliers*) uz 100x dabartinés statymo sumos. Tuomet
ekrane iSsukami nuo 3 iki 6 ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, kurie suteikia 7, 12, 15, 18,
20, 25 arba 30 nemokamy sukimy.

»Ante statymas* (,,Ante Bet*)

»Ante statymo® (,,Ante Bet*) funkcija padvigubina nemokamy sukimy lo§imo aktyvavimo
galimybg.

»Ante statymo* (,,Ante Bet™) funkcijos kaina yra bendra lo$¢jo statymo suma + 5
papildomos monetos. Pavyzdziui, jprastas statymas yra 20 monety, ,,Ante statymas®
(,,Ante Bet*) — 25 monetos.
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19.4.

Funkcija galima tik pagrindinio loSimo metu. ,,Ante statymo® (,,Ante Bet*) funkcija
negalima jjungti/iSjungti sukimo metu.

LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

Paspaudus Si mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
\ pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
A klaviatiroje paspausdamas ,,Tarpo* mygtuka.

Vo

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su §io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokejimy lentelé.

20. LOSIMAS ,,SUPER LIUTAS BE DZEKPOTO* (,,SUPER LION NOJP”)

20.2.

Maziausias statymas - 0.10 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000.00 EUR.

LoSimo taisyklés:

LoSimas iSmoka uz kombinacijg i$ kairiausio iki deSiniausio btigno.

Iprasti laim¢jimai padauginami i§ monetos vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimo biido laiméjimas.

Sutampantys skirtingy simboliy laiméjimai sumuojami.

Pakartotiniai sukimai loSiami ta pacia statymo suma, kuri buvo naudojama $ig funkcijg
aktyvuojant.

LoSimo mygtukai:

Mygtukas Apibudinimas

;- N Paspaudus §] mygtuka,
f pradedamas/sustabdomas loSimas. Los¢jas
pradéti/sustabdyti  loSima taip pat gali
klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo* mygtuka.

Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su §io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokéjimy lentele.

21. LOSIMAS ,,LAUKINIS PENKETUKAS* (,, WILD FIVE”)

21.1.

Maziausias statymas - 0.50 EUR, didZiausias statymas — 250.00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 492 500.00 EUR.

LoSimo taisyklés:
,»Sklaidos® (,,Scatter”) simboliy laiméjimai pridedami prie laiméjimy budy.
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21.2. LoSimo mygtukai:
Mygtukas Apibudinimas

Vo °

Paspaudus Si mygtuka,
pradedamas/sustabdomas loSimas. Los$¢jas
pradéti/sustabdyti loSimg taip pat gali
klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo* mygtuka.
Paspaudus §; mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su Sio loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokejimy lentelé.

A 4

22. LOSIMAS ,,LAUKINIS LAUKINIS ISGRYNINIMAS* (,, WILD WILD CASH OUT”)

e Maziausias statymas - 0.01 EUR, didziausias statymas — 300.00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000.00 EUR.

22.1. LoSimo taisyklés:

e LoSimas turi vieng bligna.

e ISmoke¢jimy lentelé yra pavaizduota virs biigno.

e ,Pinigy puodas“ (,,Cashpot*) rodo kiekvieno boksSto dabartiniy auksc¢iausiy
laiméjimy suma.

o Kiekvieng kartg, kai ant btigno iSkrenta ,,pinigy puodo daugiklio® (,,Cashpot
Multiplier) simboliai, kuriy vertés yra x2, x3, x5, x10, x20 arba x50, ,,Pinigy
puodo* (,,Cashpot*) laim¢jimo suma padauginama i8 iSkristos daugiklio vertés.

e Spustel¢jus mygtuka ,,ISgryninti (,,Cash Out®), virtualiis pinigai perkeliami i$
,»pinigy puodo® (,,Cashpot®) i loséjo likutj, ir nustato visy boksty lygius 0.

e LoSimas prasideda loS¢jui paspaudus mygtuka ,,Sukti® ir tesiasi iki tol, kol nebus
surinktas ,,pinigy puodas® (,,Cashpot®), arba jeigu nusileis ,,kaukolés* (,,Skull*)
simbolis, kuris atstato ,,pinigy puodg* (,,Cashpot®) i 0.

e Kai ,momentinio laimé¢jimo* (,,Instant Win*) simbolis nusileidzia, jteikiamas
,»pinigy puodo* (,,Cashpot®) laim¢jimas. Laiméjimo suma néra pridedama prie
,»pinigy puodo® (,,Cashpot®) ir patenka tiesiai i likutj.

22.2. LoSimo mygtukai:
Mygtukas Apibudinimas

V- X Paspaudus Si mygtuka,
f pradedamas/sustabdomas loSimas. LoS¢jas

\ pradéti/sustabdyti  loSimg taip pat gali
A klaviatiiroje paspausdamas ,, Tarpo‘ mygtuka.
Paspaudus § mygtuka, jjungiami/i§jungiami
informacija su $io loSimo taisyklémis, loSimo
nustatymai ir iSmokéjimy lentelé.
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23. LOSIMAS ,MAKSAS SANSAS IR SAFARIO PASLAPTYS“ (,MAX CHANCE AND
THE SAFARI SECRETS*)

23.1. LoSimo taisyklés

23.2.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

. Maksas Sansas ir Safario Paslaptys® — 7 biigny, 7 eilu¢iy lo§imas.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

[$sukus laimincig kombinacija 1§ ,,Gyviny*“ (,,Animal*) simboliy, kai jie yra pasalinami,
yra tikimybeé, kad tusCioje vietoje atsiras ,,Aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolis, kuris
turés daugiklj nuo x2 iki x500. Daugiklio verté taikoma visiems to pacio simboliy kritimo
laiméjimams. Jeigu vieno simboliy kritimo metu yra daugiau nei vienas ,,Aukso monetos*
(,,Gold Coin*) simbolis, tuomet visos daugiklio vertés sumuojamos tarpusavyje, o bendra
suma taikoma to pacio simboliy kritimo laiméjimams.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj. ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis atsiranda ant biigny tik ,,Bezdzionés premijos
loSimo 1* (,,Monkey Bonus 1) metu.

»Banano* (,,Banana*) premijos loSimas

ISsukus 1 ar daugiau ,,banano* (,,Banana‘) simboliy, suaktyvinamas vienas i$ Siy

premijos loSimy:

o ,.Bezdzionés premijos losSimas 1 (,,Monkey Bonus 1) — ant biigny atsitiktinése
pozicijose atsiranda nuo 5 iki 10 ,,laukiniy* (,, Wild*) simboliy;

o ,,BezdZionés premijos losSimas 2* (,,Monkey Bonus 2) — visi mazos iSmokos
simboliai yra paSalinami nuo biigny;

o ,,Bezdzionés premijos losSimas 3 (,,Monkey Bonus 3) — ant biigny atsiras ,,didziulis*
(,,Colossal*“) 3x3 dydzio simbolis;

o ,.BezdZionés premijos losSimas 4 (,,Monkey Bonus 4*) — ant biigny atsitiktinése
pozicijose atsiras 1, 2 ar 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.

Jeigu iS§sukami 2 ,,.Banano* (,,Banana*) simboliai, atsitiktiniai premijos loSimai

suaktyvinami atitinkama eilés tvarka. Pavyzdziui, ,,BezdZionés premijos loSimas 1%

(;,,Monkey Bonus 1%) ir ,,BezdZionés premijos loSimas 2 (,,Monkey Bonus 2°) /

»Bezdzionés premijos losimas 1 (,,Monkey Bonus 1) ir ,,Bezdzionés premijos loSimas

3“ (,,Monkey Bonus 3%) / ,,Bezdzionés premijos loSimas 1 (,,Monkey Bonus 1%) ir

»Bezdzionés premijos losimas 4 (,,Monkey Bonus 4°).

Jeigu iSsukami 3 ,,Banano* (,,Banana*) simboliai, atsitiktiniai premijos loSimai

suaktyvinami atitinkama eilés tvarka. PavyzdZiui, ,,BezdZionés premijos loSimas 1

(,,Monkey Bonus 1%), ,,BezdZionés premijos loSimas 2* (,,Monkey Bonus 2°) ir

»Bezdzionés premijos losimas 3 (,,Monkey Bonus 3*) / ,,BezdZionés premijos loSimas

2 (,,Monkey Bonus 2%), ,,Bezdzionés premijos loSimas 3 (,,Monkey Bonus 3%) ir

,»Bezdzionés premijos losimas 4 (,,Monkey Bonus 4°).

Jeigu i§sukami 4 ,,Banano* (,,Banana®) simboliai, premijos loSimai suaktyvinami

atitinkama eilés tvarka - ,,Bezdzionés premijos loSimas 1 (,,Monkey Bonus 1%),
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,»Bezdzionés premijos losimas 2 (,,Monkey Bonus 2°), ,,Bezdzionés premijos loSimas 3
(,,Monkey Bonus 3%) ir ,,Bezdzionés premijos loSimas 4 (,,Monkey Bonus 4°).

o Kai suaktyvinamas bent vienas ,,Bezdzionés premijos losimas* (,,Monkey Bonus®),
»Banano* (,,Banana‘) simbolis daugiau negali atsirasti ant biigny.

23.3. Nemokamy sukimy funkcija

o ISsukus 4, 5, 6 ar 7 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 15, 20, 25
ar 30 nemokamy sukimy.

e Funkcijos metu 18sukus ,,Aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolj, jo daugiklio verte taip
pat yra pridedama prie bendro laim¢jimo daugiklio, kuris taikomas visiems to metu
1Ssuktiems laiméjimams. Laiméjimo daugiklis néra atstatomas, o sekan¢iy nemokamy
sukimy metu prie jo gali buti pridétos naujos ,,Aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolio
daugiklio vertés. Laimejimo daugiklis taikomas tik tiems laiméjimams, kuriuose
dalyvavo ,,Aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolis.

e Nemokamy sukimy funkcijos metu iSsukus 3, 4, 5, 6 ar 7 ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius, atitinkamai suaktyvinami 5, 10, 15, 20 ar 25 papildomi nemokami sukimai.

23.4. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*‘) funkcija, kuri leidzia uZ tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy losimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

23.5. ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas
e LoS¢jas turi galimybe uz papildoma mokest] padidinti statyma 25%, jjungus ,,Dvigubo
Sanso“ (,,Double Chance*) statyma.
e Kai ,,Dvigubo Sanso“ (,,Double Chance*) statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra padvigubinama.

24. LOSIMAS ,,SUPER TIGRAS BE AUKSO PUODO*“ (,,SUPER TIGER NO JP%)

24.1. LoSimo taisyklés

e Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

e . Super Tigras Be Aukso Puodo* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas.

e Laim¢jimai yra iSmokami uZ laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno arba nuo desiniojo iki kairiojo biigno.

o ISsukus 5 bet kokius ,,Brangakmenio* (,,Gem*) simbolius, loséjui suteikiamas laiméjimas,
kurio verté yra 10 000x bendro statymo.

o I8sipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

24.2. ,,Super tigro pakartotinio sukimo* (,,Super Tiger Respin*) funkcija
o I8sukus, ISsipleciant] laukinj“ (,,Expanding Wild*‘) simbolj ant 2, 3 ar 4 biigno, jis iSsiplecia

per visa biigna, bei suaktyvinama ,,Super tigro pakartotinio sukimo* (,,Super Tiger
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Respin®) funkcija, kurios metu ,,ISsipleciantis laukinis (,,Expanding Wild*) simbolis licka
savo vietoje iki funkcijos pabaigos.

Pakartotinio sukimo metu iSsukus dar vieng ,,ISsipleCiantj laukinj* (,,Expanding Wild*)
simbolj ant 2, 3 ar 4 biigno, suaktyvinamas dar vienas pakartotinis sukimas, kurio metu visi
,ISsipleciantys laukiniai* (,,Expanding Wild*) simboliai lieka savo vietose iki funkcijos
pabaigos.

25. LOSIMAS ,,DZESTERIO AUKSO KNYGA¥ (,,JESTER‘S BOOK OF GOLD¥)

25.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

,DZesterio Aukso Knyga“ — 5 bligny, 3-5 eiluciy ir 10-20 laiméjimo linijy loSimas.

Jeigu pagrindinio loSimo metu ,,aukso knygos* (,,Golden Book*) simbolis pasirodo ant 5
btugno, tuomet 1-3 biignai pilnai uzpildomi ,,Laukiniais® (,,Wild*) simboliais. Esant
»Sklaidos® (,,Scatter) simboliui, jis néra pakei¢iamas ,,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu. Jeigu
5 biignas néra pilnai uzpildomas ,,Laukiniais® (,,Wild*) simboliais, tuomet ,,Aukso
knygos* (,,Golden Book*) simbolis veiks kaip ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis.

,»,Sklaidos® (,,Scatter”) simbolis taip pat veikia kaip ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis ir
pakeicia visus simbolius.

Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy derinius, kurie suteikia
laiméjima iSsukti bet kur.

25.2. Nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy bet kurioje biigny vietoje,

suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija:

o Uz 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius suteikiama 10 nemokamy sukimy;

o Uz4 ,Sklaidos“ (,,Scatter*) simbolius suteikiama 10 nemokamy sukimy, loSiama su 5
bugnais, 4 eilutémis ir 15 laiméjimo linijy;

o Uz 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius suteikiama 10 nemokamy sukimy, loSiama su 5
biignais, 5 eilutémis ir 20 laimejimo linijy;

o Uz2 ,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius ir 1 ,,Aukso knygos* (,,Golden Book*) simbolj
suteikiama 12 nemokamy sukimuy;

o Uz 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius ir 1 ,,Aukso knygos* (,,Golden Book*) simbolj
suteikiama 15 nemokamy sukimy, loSiama su 5 buignais, 4 eilutémis ir 15 laiméjimo
linijy;

o Uz4 ,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius ir 1 ,,Aukso knygos* (,,Golden Book*) simbolj
suteikiama 20 nemokamy sukimy, loSiama su 5 buignais, 5 eilutémis ir 20 laiméjimo
linijy.

Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, atsitiktine tvarka parenkamas vienas simbolis,

kuris taps ,,Specialiu iSsiplecian¢iu® (,,Special Expanding*) simboliu. I$sukus §j simbolj,

jis i8siplecia apimdamas visg bligna. ,,Specialus iSsipleciantis® (,,Special Expanding*)
simbolis gali atsirasti bet kurioje vietoje ir uz jj bus iSmokama kai jis iSsiplés.
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25.3.

,»Specialus iSsipleciantis® (,,Special Expanding®) simbolis iSsiplés tik tuomet, kai ant
bligny yra minimalus tokiy paciy simboliy kiekis, kad biity sudaryta laiminti kombinacija.
ISsukus laime¢jimo linijoje simboliy kombinacijg ir ,,Specialiy iSsiple¢ianciy® (,,Special
Expanding®) simboliy kombinacija vienu metu, i§ pradziy iSmokamas laim¢jimas uz
iprasty simboliy kombinacija.

Funkcijos metu ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis veiks kaip ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis.

,»Aukso knygos“ (,,Golden Book*) simbolis, kuris nusileidzia ant 5 biigno nemokamy
sukimy metu, pakeicia ,,Specialy iSsipleciantj* (,,Special Expanding®) simbolj. Taip pat,
Jis i8siplecia, kad pratesti ,,Specialiy iSsipleCianciy® (,,Special Expanding®) simboliy
kombinacija.

I$sukus 3 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter*‘) simboliy nemokamy sukimy metu, pakartotinai
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su pradiniu nemokamy sukimy skai¢iumi.
,»Aukso knygos* (,,Golden Book*) simbolis, kuris nusileidzia nemokamy sukimy metu su
2 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, taip pat pakartotinai suaktyvina nemokamy
sukimy funkcija.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumag pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 10 nemokamy sukimy. Kai nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loS§img su 10 nemokamy sukimy, kurie loSiami su 5
bugnais, 4 eilutémis ir 15 laiméjimo linijy. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 10 nemokamy sukimy, kurie loSiami su 5
bugnais, 5 eilutémis ir 20 laiméjimo linijy. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

26. LOSIMAS ,,ZVEJO INIRSIO BONANZA* (,,FISHERMAN‘S FURY BONANZA¥)

26.1.

26.2.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
,Zvejo Inirsio Bonanza® — 6 biigny, 5 eilu¢iy logimas.
Visi laime¢jimai iSmokami uz 8 ar daugiau vienody simboliy bet kurioje ekrano pozicijoje.
Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus.

»Surinkimo* (,,Collection*) funkcija
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Pagrindinio lo§imo sukimo metu i§sukus 1 ar daugiau ,,Zuvy* (,,Fish*) simboliy bet kurioje
bugny vietoje, taip pat suaktyvinant 4 ar daugiau simboliy kritimy, los¢jui suteikiamos
visos nurodytos ant zuvy simboliy vertés.

Nemokamy sukimy metu, kad los¢jui bity suteiktos ,,Zuvy® (,,Fish®) simboliy vertés,
reikia suaktyvinti 3 ar daugiau simboliy kritimy.

Zuvy* (,,Fish*) simboliai gali turéti verte nuo 1x iki 1000x viso statymo.

Jeigu pasibaigus sukimui po reikiamo simboliy kritimo skai¢iaus ant biigny néra ,,Zuvy®
(,,Fish*) simboliy, atsitiktinai atsitiktinése pozicijose gali atsirasti ,,Zuvy“ (,,Fish®)
simboliai.

Pagrindinio logimo metu ,.Zuvy“ (,,Fish*) simboliai negali atsirasti ant pozicijos su
,»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliu. Nemokamy sukimy metu $is simbolis negali atsirasti ant
pozicijos su ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ar ,,Modifikacijos* (,,Modifier*) simboliu.

26.3. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 4, 5 ar 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 12, 15 ar 20

nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy funkcijos metu ant biigny gali pasirodyti ,,Modifikacijos*

(,,Modifier*) simboliai:

o ,,Auksinés meskerés* (,,Golden Rod*) simbolis — daugiklio verté nuo x2 iki x25
pritaikoma visoms ,,zuvy“ (,,Fish*) simboliy, esanciy ekrane, vertéms;

o ,,Masalo kibiro* (,,Chum Bucket*) simbolis — ant biigny atsiranda iki 3 ,,Zuvq“
(,,Fish*) simboliy. Sis simbolis negali atsirasti ant pozicijos su ,,Sklaidos* (,,Scatter),
,Modifikacijos* (,,Modifier) ar su kitu ,,Zuvq“ (,,Fish*) simboliu.

o ,,Zuvy tinklo“ (,,Fish Net*) simbolis — prie visy ,,Zuvy* (,,Fish*) simboliy veréiy
pridedama vienoda verté (iki 100x bendro statymo).

o ,.Ryklio“ (,,Shark) simbolis — vieno i§ visy ,,Zuvy“ (,,Fish®) simboliy verté pasikeis j
iki 5000x bendro statymo.

Visi ,,Modifikacijos* (,,Modifier*) simboliai suaktyvinami sukimo pabaigoje tokia tvarka:

»Masalo kibiro* (,,Chum Bucket®) simbolis - ,,Zuvq tinklo* (,,Fish Net*) simbolis -

,»Auksinés meskerés* (,,Golden Rod*) simbolis - ,,Ryklio* (,,Shark*) simbolis.

To pacio sukimo metu daugiausiai gali atsirasti 2 ,,modifikacijos* (,,Modifier) simboliai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, bus

suaktyvinami 5 papildomi nemokami sukimai.

26.4. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

27. LOSIMAS ,,SUPER SOMBRERAS* (,,SUPER SOMBRERO¥)

27.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
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27.2.

27.3.

»Super Sombreras® — 5 biigny, 3 eiluciy loSimas ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

Laim¢jimai yra iSmokami uz laimincius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia bet kokj simbolj, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

Nemokamy sukimy funkcija
ISsukus ,,Laukinius® (,,Wild*) simbolius ant laiméjimo linijy, suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija ir suteikiami 5 nemokami sukimai. Jei suaktyvintas laiméjimas turi kelias
laim¢jimo linijas su ,,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu, nemokami sukimai suteikiami uz
kiekvieng laiméjimo linija.
Nemokami sukimai uz kiekvieng suaktyvintg laiméjimo linijg yra loSiami vienas po kito.
Sekantys 5 nemokami sukimai pradedami tik pasibaigus ankstesniems sukimams.
Pirmiausia yra loSiami nemokami sukimai didZiausios vertés suaktyvintos laiméjimo
linijos.
Nemokamy sukimy funkcijos metu iSsukus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolj bet kurioje
bugny vietoje, aktyvuojamas pakartotinas laimejimas.
Pakartotiniai laiméjimai iSmokami tokia pacia suma, kokia buvo laiméta laiméjimo linijoje,
kuri aktyvavo nemokamus sukimus.
Nemokami sukimai gali biiti pakartotinai suaktyvinami. Kiekvieng kartg suaktyvinus
pakartotinai funkcija, suaktyvinami dar 5 nemokami sukimai su nauja pakartotinio
laiméjimo verte.
Papildomi nemokami sukimai pradedami tik po to, kai nemokami sukimai, gauti i$ praeitos
suaktyvintos laiméjimo linijos baigiami.

Premijos pirkimo (,,Buy In*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Buy In*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg suma
pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus iSsukti 3 ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai laiméjimo linijoje, bei
aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Buy In‘) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta suma
pereiti | nemokamy sukimy loSima. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus iSsukti 4 ,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai laim¢jimo linijoje, bei
aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Buy In‘) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta suma
pereiti | nemokamy sukimy loSima. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus iSsukti 5 ,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai laim¢jimo linijoje, bei
aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

28. LOSIMAS ,,SAMUR.A.JUS“ (,,SAMUR.A.I%)

28.1.

LoSimo taisyklés
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e Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.

»SAMUR.A.JUS* — 5 biigny, 4 eiluciy ir 1024 laiméjimo biidy loSimas.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy. ,,Sklaidos*
(,,Scatter”) ir ,, SAMUR.A.JAUS issipleciantis laukinis* (,,SAMUR.A.I Expanding Wild*)
simboliai néra pasalinami nuo bugny.

,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

Laiméjimai yra iSmokami uZ laimincius simboliy derinius, einancius 1§ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

28.2. ,SAMUR.A.JAUS issipleciantis laukinis* (,, SAMUR.A.I Expanding Wild*) simbolis
,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali pasirodyti ant 2, 3, 4 ar 5 bagno. Sis simbolis gali
i8siplésti ir uzpildyti visg btigna.

Sukimo metu gali i8siplésti tik vienas ,,Laukinis* (,, Wild*‘) simbolis.

,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis negali pasirodyti ant to pacio biigno kaip ,,Sklaidos*
(,,Scatter*) simbolis.

Kiekvieng karta, kai ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis iSsiplec¢ia, jam priskiriamas x1
daugiklis, o kai simbolis dalyvauja laiminciojoje kombinacijoje, daugiklio verté
padvigubéja iki maksimaliai x1024.

Daugiklis yra taikomas tik tai laiminciai kombinacijai, kurioje jis dalyvauja.

Jei ,SAMUR.A.JAUS issipleciantis laukinis“ (,,SAMUR.A.I Expanding Wild*) simbolis
yra laiminc¢ios kombinacijos dalis, simboliy kritimo metu jis lieka savo vietoje.

Sukimo pradzioje yra Sansas kad ,,SAMUR.A.JAUS issipleciantis laukinis*“ (,, SAMUR.A.I
Expanding Wild*) simbolis atsiras ant biigny.

28.3. ,,SAMUR.A.JAUS laukinio lietaus“ (,, SAMUR.A.I Wild Rain*) funkcija

Pasibaigus sukimui, jei ,,SAMUR.A.JAUS iSsipleciantis laukinis® (,,SAMUR.A.I
Expanding Wild*) simbolis yra ant btigny ir nebéra laimin¢iy kombinacijy, ant bligny gali
atsirasti nauji ,,Laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai .

Nuo 1 iki 3 ,,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy gali pasirodyti ant 1, 2 ir 3 biigny, iSskyrus
pozicijas su ,,SAMUR.A.JAUS issiplecianciu laukiniu® (,,SAMUR.A.I Expanding Wild*),
,»,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,Paslapties® (,,Mystery*) simboliais.

28.4. ,,Paslaptingo bambuko* (,,Mystery Bamboo*) funkcija

e Pagrindinio lo§imo metu ant 1, 3 ir 4 bligny gali atsirasti tarp 4 ir 12 ,,Paslapties®
(,,Mystery*) simboliy.
Kai iSsukamas ,Paslapties” (,,Mystery”) simbolis, jis virsta atsitiktiniu iSmokéjimo
simboliu.
Simboliy kritimo metu ,,Paslapties™ (,,Mystery*) simboliai liks savo vietoje ir virs | naujus
iSmokéjimo simbolius su kiekvienu simboliy kritimu.
»Paslapties (,,Mystery”) simboliai negali virsti i ,,Laukinius® (,,Wild*) ar ,,Sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.
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28.5. Nemokamuy sukimy funkcija
e ISsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos® (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy
sukimy.
e Nemokamy sukimy metu ,,SAMUR.A.JAUS issipleciancio laukinio® (,,SAMUR.A.I
Expanding Wild*) simbolio daugiklis néra atstatomas iki funkcijos pabaigos.
e Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suteikiami
3 papildomi nemokami sukimai.

28.6. ,SAMUR.A.JAUS Svyturio“ (,, SAMUR.A.I Beacon*) statymas
e LoS¢jas turi galimybe padidinti statymg 5 kartus, jjungus ,,SAMUR.A.JAUS Svyturio*
(,, SAMUR.A.I Beacon*) statymg. Kai Sis statymas jjungtas, garantuojama, kad bus
iSsuktas ,,SAMUR.A.JAUS iSsipleciantis laukinis® (,,SAMUR.A.I Expanding Wild*)
simbolis kiekvieno sukimo metu.
« Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

28.7. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*‘) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija néra galima kai ,,SAMUR.A.JAUS Svyturio*
(,,SAMUR.A.I Beacon*) statymas yra jjungtas.

29. LOSIMAS ,,VANDENYNO PERLU BONANZA* (,OCEAN GEMS BONANZA¥)

29.1. Losimo taisyklés

e Maziausias statymas — 0,25 EUR, didziausias statymas — 250,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

e . Vandenyno Perly Bonanza*“ — 6 buigny, 5 eiluciy loSimas.

e Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta i ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy. ,,Sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) simboliai néra paSalinami nuo biigny.

e Visi laiméjimai iSmokami uz 8§ ar daugiau vienody simboliy bet kurioje ekrano pozicijoje.

29.2. Nemokamy sukimy funkcija
o ISsukus 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 arba
20 nemokamy sukimy.
e ,Daugiklio® (,,Multiplier*) simboliai gali atsirasti bet kurio sukimo metu, o ant jo
nurodytas daugiklis (x2-x100) taikomas laiméjimui.
e Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

29.3. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
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e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

e LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija. Sioje
nemokamy sukimy funkcijoje minimali ,,Daugiklio® (,,Multiplier) simbolio verté yra x10.

30. LOSIMAS ,,SUPER LIUTO MEGA KELIAI BE AUKSO PUODO*“ (,,SUPER LION
MEGAWAYS NO JP*)

30.1. LoSimo taisyklés

e Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.
»super Liiito Mega Keliai Be Aukso Puodo* — 6 biigny, 2-7 eiluciy, iki 117649 laiméjimo
budy loSimas.
Laiméjimai yra iSmokami uZ laimincius simboliy derinius, einancius i8 eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno arba nuo desiniojo iki kairiojo buigno.
Pagrindinio loSimo metu iSsukus 6 bet kokius ,,brangakmenio* (,,Gem*) simbolius, loséjui
suteikiamas laiméjimas, kurio verté yra 10 000x bendro statymo.
,.Laukinis“ (,,Wild“) simbolis atsiranda ant 2, 3, 4 ir 5 bugny. Sis simbolis pakei¢ia visus
simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

30.2. ,,Laukinio pakartotinio sukimo* (,,Wild Respin*) funkcija

e ISsukus ,,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj ant 2, 3, 4 arba 5 btigno suaktyvinamas ,,Laukinis
pakartotinis sukimas“ (,,Wild Respin®). Sis simbolis gali i§siplésti ir uZpildyti visa biigna.

e Uz bet kurig laiminCig kombinacijg su ,,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu yra iSmokama, o
paskui yra suaktyvinamas ,,Laukinis pakartotinis sukimas* (,,Wild Respin‘), kurio metu
»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis lieka savo vietoje.

e Pakartotino sukimo metu i§sukus nauja ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj ant 2, 3, 4 arba 5 biigno
suaktyvinamas dar vienas ,,Laukinis pakartotinis sukimas* (,,Wild Respin‘), kurio metu Sis
»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis taip pat lieka savo vietoje.

30.3. Nemokamy sukimy funkcija
o ISsukus 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 12, 16 arba
20 nemokamy sukimy.
e Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolius,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

30.4. ,,Garantuoto pakartotinio sukimo* (,,Guaranteed Respin*) statymas
e Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 10 karty, jjungus ,,Garantuoto pakartotinio
sukimo* (,,Guaranteed Respin‘) statyma. Kai §is statymas jjungtas, garantuojama, kad bus
iSsuktas ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis kiekvieno sukimo metu, dé¢l ko bus suaktyvintas
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,Laukinis pakartotinis sukimas* (,,Wild Respin®).
Sis statymas yra galimas tik pagrindinio loSimo metu.

30.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LosSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija néra galima kai ,,Garantuoto pakartotinio
sukimo* (,,Guaranteed Respin*) statymas yra jjungtas.

31. LOSIMAS ,,PAKARTOTINIO SUKIMO MANIJOS MEGA KELIAI“ (,RESPIN
MANIA MEGAWAYS)

31.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

»Pakartotinio Sukimo Manijos Mega Keliai* — 6 biigny, 2-7 eiluciy, iki 117649 laiméjimo
budy loSimas.

LoSime yra papildoma eiluté vir§ bigny su 4 pozicijom, kurioje simboliai juda nuo
desiniojo iki kairiojo btigno.

Ant 2, 3, 4 ir 5 bligny gali atsirasti 2-6 simboliai, o ant 1 ir 6 bugny gali atsirasti 2-7
simboliai.

Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo btigno.

,Laukinis“ (,,Wild“) simbolis gali atsirasti ant 2-6 biigny ir papildomoje eilutéje. Sis
simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali atsirasti tik ant pagrindinio loSimo biigny.

31.2. ,,Pakartotinio sukimo“ (,,Respin*) funkcija

Jei laiminti kombinacija apima simbolj, kuris yra papildomoje eilutéje, visi simboliai
laimincioje kombinacijoje bus uzfiksuoti ir bus suaktyvintas pakartotinis sukimas.

Jei laiminti kombinacija yra papildoma naujais simboliais arba yra sukuriamos naujos
laimin¢ios kombinacijos, bus dar karta suaktyvintas pakartotinis sukimas, kurio metu
laiminc¢iy kombinacijy simboliai taip pat yra uzfiksuoti. Pakartotinio sukimo metu taip pat
uzsifiksuos 3 arba daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy.

Pakartotiniai sukimai baigiasi, kai nebelieka laimin¢iy kombinacijy arba btignai yra
uzpildomi uZzfiksuotais simboliais.

Laiméjimas apskaiciuojamas kai $i funkcija pasibaigia.

31.3. Nemokamuy sukimuy funkcija

I$sukus 4 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Uz kiekvieng papildoma ,,Sklaidos® (,,Scatter”) simbolj, suaktyvinami papildomi 5
nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 175.
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31.4.

Nemokamy sukimy metu ,,Pakartotinio sukimo* (,,Respin®) funkcija gali biiti suaktyvinta
iSsukus bet kurig laimincig kombinacijg. Funkcija taip pat gali buti suaktyvinta iSsukus 3
»Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

Kai ,,Pakartotinio sukimo* (,,Respin®) funkcija yra suaktyvinama, atsiranda daugiklis x1.
Kai simbolis i§ papildomos eilutés dalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje, daugiklio verté
padidéja 1 iki maksimaliai x5. Daugiklis bus taikomas laiméjimui sukimo pabaigoje.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 4 ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama 10
papildomy nemokamy sukimy. Uz kiekvieng papildomg ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolj,
suaktyvinami papildomi 5 nemokami sukimai.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija su 10-50 nemokamy sukimy.

32. LOSIMAS ,MAMUTO AUKSAS“ (, MAMMOTH GOLD¥%)

32.1.

32.2.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,25 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.
»Mamuto Auksas®“ — 5 buigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.
Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.
,.Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 biignu. Sis simbolis pakei¢ia visus
simbolius.
»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis veikia kaip ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis ir pakei¢ia visus
simbolius.

Funkciju pozicijos (,,Feature Boxes*)
Pagrindinio loSimo metu funkcijy pozicijos atsiranda vir$ 1, 3 ir 5 bligny, ant kuriy gali
atsirasti atsitiktinés vertés laimejimai, premijos loSimas ir nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu funkcijy pozicijos atsiranda vir§ visy biigny, ant kuriy gali
atsirasti atsitiktinés vertés laimejimai, premijos loSimas ir nemokami sukimai.
Premijos lo§imo metu funkcijy pozicijos atsiranda vir$ visy biigny, ant kuriy gali atsirasti
atsitiktinés vertés laimejimai, ,,Mazesniojo aukso puodo* (,,Mini Jackpot®) ir ,,Didesniojo
aukso puodo* (,,Major Jackpot*) laiméjimai.
ISsukus ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simboli po funkcijy pozicija, suteikiamas atitinkamas
laime¢jimas.
Galimi atsitiktinés vertés laiméjimai — 2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 15x, 20x, 25x arba 50x bendro
statymo.

32.3. Premijos loSimas (,,Bonus*)

Issukus ,,Sklaidos“ (,,Scatter) simboli po funkcijy pozicija su premijos loSimu,
aktyvuojamas premijos loSimas.
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Premijos lo§imo metu visos pozicijos iSvalomos ir suteikiami 3 premijos sukimai.

Premijos losimo metu galima iSsukti tik ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

Nuo issukty ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy skai¢iaus priklauso pradiniy ,,Sklaidos*

(,,Scatter) simboliy skai¢ius loSimo pradzioje:

o Jei premijos loSimas buvo suaktyvintas su 1 ,,Sklaidos® (,,Scatter) simboliu, tuomet
premijos loSimo pradzioje atsitiktinése pozicijose atsiras 5 ,,Sklaidos™ (,,Scatter®)
simboliai;

o Jei premijos loSimas buvo suaktyvintas su 2 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliais, tuomet
premijos loSimo pradZioje atsitiktinése pozicijose atsiras 7 ,,Sklaidos* (,,Scatter®)
simboliai;

o Jei premijos loSimas buvo suaktyvintas su 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliais, tuomet
premijos loSimo pradZioje atsitiktinése pozicijose atsiras 9 ,,Sklaidos* (,,Scatter®)
simboliai.

Pradzioje yra uzfiksuojami ant biigny atsirandantys ,,Sklaidos* (,,Scatter*‘) simboliai.

Uz kiekvieng pradin; ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolj po funkcijy pozicija, suteikiamas

atitinkamas laiméjimas.

Galimi atsitiktinés vertés laim¢jimai — 1x, 2x, 3x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x bendro

statymo. Galima ,,Mazesniojo aukso puodo* (,,Mini Jackpot®) vert¢ yra 50x bendro

statymo, o ,,Didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot®) — 200x bendro statymo.

Jei ant buigny pasirodo naujas ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis, jis lieka savo pozicijoje ir

premijos sukimy skaicius atstatomas ] 3. Vir§ Sio simbolio esanCioje funkcijy pozicijoje

laiméjimas yra iSmokamas.

,Didysis aukso puodo (,,Grand Jackpot®) laiméjimas, kurio verté yra 2000x bendro

statymo, yra suteikiamas, jei visos padétys uzpildomos ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliais.

Premijos loSimas baigiasi, kai nebelieka premijos sukimy arba jei visos padétys yra

uzpildytos simboliais.

32.4. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 1, 2 arba 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius po funkcijy pozicija su nemokamais
sukimais, atitinkamai suteikiama 10, 20 arba 30 nemokamy sukimy.

ISsukus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj po funkcijy pozicija su ,,+2 arba ,,+5*, atitinkamai
suaktyvinami 2 arba 5 nemokami sukimai.

33. LOSIMAS ,,SAULETOS KRUVOS* (,SUNNY STACKS¥)

33.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.

»Saulétos Kriivos® — 6 bugny, 5 eiluciy loSimas.

Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po
9 simbolius sujungtus horizontaliai arba vertikaliai. LoSime vir§ 3 ir 4 biigny yra papildoma
eiluté su viena pozicija, kurioje gali atsirasti tik 2x2 dydzio simbolis.

,.Laukinis* (,,Wild“) simbolis gali atsirasti bet kurioje vietoje. Sis simbolis pakeiia visus
simbolius, i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.
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33.2. ,,Sauléto pakartotinio sukimo* (,,Sunny Respin*) funkcija

o Papildomoje eilutéje visi simboliai skaiiuojami kaip 4 atskiri simboliai, i§skyrus
»Sklaidos® (,,Scatter) simbolj, kuris skai¢iuojamas kaip 1 simbolis.
Jei laiminti kombinacija apima simbolj, kuris yra papildomoje eilutéje, visi simboliai
laimin¢ioje kombinacijoje bus uzfiksuoti ir bus suaktyvintas ,,Saulétas pakartotinis
sukimas*“ (,,Sunny Respin®).
e Jei laiminti kombinacija yra papildoma naujais simboliais, bus dar karta suaktyvintas
pakartotinis sukimas, kurio metu laimin¢iy kombinacijy simboliai taip pat yra uzfiksuoti.
Pakartotiniai sukimai baigiasi, kai nebelieka laimin¢iy kombinacijy arba bignai yra
uzpildomi uZzfiksuotais simboliais.
Laiméjimas apskai€iuojamas, kai Si funkcija pasibaigia.
ISsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos®“ (,,Scatter”) simboliy tuo paciu metu, kai yra
suaktyvinamas ,,Saulétas pakartotinis sukimas“ (,,Sunny Respin®), Sie simboliai yra
uzfiksuojami iki funkcijos pabaigos. ,,Sklaidos® (,,Scatter) simboliai negali atsirasti
»dauléto pakartotinio sukimo* (,,Sunny Respin‘) metu.
Jei laiminti kombinacija neapima simbolio, kuris yra papildomoje eilutéje, ji yra
1ISmokama, o pakartotinis sukimas néra suaktyvinamas, laimin¢ios kombinacijos simboliai
néra uzfiksuojami.

33.3. ,,Sauléty nemokamy sukimy* (,,Sunny Free Games“) funkcija

ISsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius bet kurioje vietoje, atitinkamai
suteikiami 8, 10, 12 arba 14 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu papildomoje eilutéje visada bus ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis.
»dauléto pakartotinio sukimo* (,,Sunny Respin®) funkcija yra aktyvi nemokamy sukimy
metu ir turi daugiklj, kurio pradiné verté yra x1. Pradedant nuo antro pakartotinio sukimo
daugiklis gali atsitiktinai padidéti 1, 2 arba 3 maksimaliai iki x50.

Kiekvieno pakartotinio sukimo metu daugiklis bus pritaikytas kiekvienai laiminciai
kombinacijai, kuri neapima papildomos eilutés simbolio.

Pasibaigus ,,Sauléto pakartotinio sukimo* (,,Sunny Respin®) funkcijai daugiklis bus
pritaikytas visoms laiminc¢ioms kombinacijoms ir bus atstatytas.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius bet kurioje
vietoje, atitinkamai suteikiami papildomi 8, 10, 12 arba 14 nemokamy sukimy.

33.4. Papildomas loSimas (,,Gamble*)

e Suaktyvinus nemokamy sukimy funkcija, loS¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble®), rizikuojant prarasti turimy nemokamy sukimy skaiciy ir daugiklj arba
padidinti nemokamy sukimy skaiciy ir daugiklj.

o Papildomame loSime loS¢jas turi pasukti vieng i§ dviejy raty — rata, kad padidinti
nemokamy sukimy skai¢iy arba rata, kad padidinti daugikli. Jei lo$éjas iSsuka Zalig
segmentg, jam suteikiamas 1 nemokamas sukimas arba daugiklis padid¢ja 1. Jei los¢jas
18suka raudong segmenta, nemokamy sukimy funkcija yra atSaukiama ir lo§¢jas graZzinamas
1 pagrindinj loSima.

e Po kiekvieno sukimo loséjas gali atsiimti laimétg nemokamy sukimy skaiciy ir daugiklj ir
pradeéti funkcija.

o Lose¢jas gali losti iki 25 nemokamy sukimy ir iki x5 pradinio daugiklio.
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e Jei pradinis daugiklis yra padidintas, jis bus pritaikomas visoms laimin¢ioms
kombinacijoms nepaisant ar suaktyvinti pakartotiniai sukimai.

o Pasibaigus pakartotiniam sukimui daugiklis atstatomas j laimétg papildomame loSime
verte.

e Papildomas loSimas néra privalomas, todél los¢jas gali pradéti suaktyvintg funkcija
nelosdamas papildomo losimo.

33.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*‘) funkcija, kuri leidzia uZ tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

34. LOSIMAS ,,SIAURES LAIMEJIMAI* (,,NORDIC WINNINGS¥)

34.1. LoSimo taisyklés

e Maziausias statymas — 0,25 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

e ,Siaurés Laiméjimai® — 5 bigny, 3 eiluéiy ir 25 laiméjimo linijy logimas.

e Laiméjimai yra iSmokami uz laimincius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

e, Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali atsirasti bet kurioje vietoje. Sis simbolis pakei¢ia visus
simbolius i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

34.2. ,,giaurés premijos loSimas* (,,Nordic Bonus*)
o Issukus 3 arba daugiau ,.Sklaidos“ (,,Scatter) simboliy suteikiamas ,,Siaurés premijos
loSimas* (,,Nordic Bonus*).
e LoSimo metu galima pasirinkti 1 1§ 3 funkcijy:
o ,Fréjos nemokamy sukimy“ (,,Freya‘s Free Games®) funkcija:
= Suteikiami 8 nemokami sukimai;
» Kiekvieno sukimo metu atsiras 1-15 ,,Laukiniy“ (,,Wild*) simboliy bet kurioje
vietoje;
» Funkcijos metu visi laiméjimai yra padvigubinami.
o ,Toro pinigy premija“ (,,Thor‘s Cash Bonus*) funkcija:
» Funkcijos metu loS¢jui yra suteikiama galimybé pasirinkti 3 i§ 5 plaktuky;
» Atskleidus plaktukg galimi laiméjimai — 3x, 5x, 7x, 10x, 12x, 15x arba 25x bendro
statymo arba daugiklis su x3, x5, x7, x10 arba x15 verte;
« Tik vienas daugiklis gali biiti pasléptas po plaktuku;
» Daugiklis bus pritaikytas jau surinktiems laiméjimams, tafiau néra taikomas
sekanciam pasirinktam laiméjimui.
o ,,0dino magisky nemokamy sukimy“ (,,Odin‘s Magic Free Games*) funkcija:
= Suteikiami 8 nemokami sukimai;
« ,Paslapties” (,,Mystery*) simboliai gali atsirasti bet kurioje pozicijoje. Funkcijos
metu kai iSsukamas ,Paslapties” (,,Mystery”) simbolis, jis virsta atsitiktiniu
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34.3.

iSmokéjimo simboliu arba jis gali atskleisti atsitiktine verte¢ — 3x, 5x, 8x, 10x, 15x
arba 20x bendro statymo.

,» Trigubo Sanso* (,,Triple Chance*) statymas
Loséjas turi galimybe padidinti statymag 100%, jjungus ,, Trigubo Sanso* (,, Triple Chance*)
statyma. Kai $is statymas jjungtas, tikimybé¢ suaktyvinti ,Siaurés premijos lo§ima“
(,,Nordic Bonus*) yra 3 kartus didesné.
Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

35. LOSIMAS ,,JUOKDARIO PIROMANIJA“ (,,JOKER‘S PYROMANIA¥)

35.1.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didZiausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.
,Juokdario Piromanija*“ — 6 buigny, 5 eiluciy loSimas.
,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.
Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas t¢siasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy. ,,Sklaidos*
(,,Scatter*) simboliai néra pasalinami nuo bugny.
Visi laiméjimai iSmokami uz 8 ar daugiau vienody simboliy bet kurioje ekrano pozicijoje.

. ,Ugnies Kamuoliy* (,,Fireballs*) funkcija

Virs§ bligny yra 5 ugnies kamuoliai su daugikliais — x2, x3, x4, x5, x8, x10, x15, x20, x25,
x50, x100, x150, x250, x500 arba x1000.

Daugikliai x500 ir x1000 negali pasirodyti pagrindinio loSimo metu.

Surinkimo matuoklis deSiné€je puséje sudarytas i§ 5 segmenty. Kiekvienas segmentas yra
susietas su kiekviena ugnies kamuolio spalva.

ISsukus laiminc¢ig kombinacija, surinkimo matuoklis uzsipildo su laiminc¢ios kombinacijos
simboliais. Kad uzpildyti segmenta reikia surinkti 20 laimin¢iy kombinacijy simboliy,
i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

Uzsipildzius segmentui atitinkamas ugnies kamuolys uzpildo Zemiausig laisva padét]
atsitiktiniame biigne.

Ugnies kamuolys veikia kaip ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakei¢ia visus simbolius,
i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.

Jei ugnies kamuolys dalyvauja laiminc¢ioje kombinacijoje, daugiklis, kuris yra nurodytas
ant ugnies kamuolio, i§sisaugos ir bus parodytas kairéje puséje. Sekantj kartg daugiklis bus
pridétas prie jau iS§saugoto daugiklio.

Galutinis i§saugotas daugiklis bus pritaikytas laimin¢ioms kombinacijoms, kurios buvo
suformuotos po to, kai ugnies kamuolys uzpildé padétj, ir laimin¢ioms kombinacijoms
sekanciame simboliy kritime. Daugiklis néra taikomas ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy
laiméjimams.

Kai ugnies kamuolys uzpildo padétj, naujas ugnies kamuolys pasirodyti negali.
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Visi 5 ugnies kamuoliai su naujais daugikliais atsiranda sekanc¢iame sukime. Surinkimo
matuoklis atstatomas sekanc¢iame sukime.

Kiekvieno sukimo ir simboliy kritimo metu yra Sansas kad 1-3 ,Paslapties ugnies
kamuoliai (,,Mystery Fireballs®) gali atsitiktinai atsirasti atsitiktinése pozicijose, iSskyrus
pozicijas su ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliais arba kitais ugnies kamuoliais.

,Paslapties ugnies kamuolys®“ (,,Mystery Fireball) veiks kaip ,Laukinis® (,,Wild*)
simbolis ir pakeis visus simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.

35.3. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suteikiama 10, 20 arba 30
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy funkcija negali biiti suaktyvinta pakartotinai, iSsukus ,,Sklaidos*
(,,Scatter) simbolius, bei nemokamy sukimy metu uz ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius
néra iSmokama.

Kiekvienas iSsuktas ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis uzpildo 1 segmentg surinkimo
matuoklyje. Atitinkamas ugnies kamuolys uzpildys padéti su ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliu.

Sukimo ir sekancio simboliy kritimo metu ant biigny gali pasirodyti maksimaliai 5
»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliai.

»dklaidos® (,,Scatter) simboliy skaiCius ant biigny negali biiti didesnis nei esamy ugnies
kamuoliy.

35.4. ,,Mirgéjimo* (,,Flicker) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 5 kartus, jjunges ,,Mirgejimo* (,,Flicker*) statyma.
Kai Sis statymas jjungtas, garantuojama, kad 1 segmentas bus uzpildytas ir ugnies
kamuolys uzpildys padétj kiekvieno sukimo metu.

Kai Sis statymas jjungtas, ugnies kamuoliai gali turéti x500 ir x1000 daugiklius.

Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliai negali atsirasti, kai Sis statymas yra jjungtas.

35.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija su 10, 20 arba 30 nemokamy
sukimy.

Aktyvavus §ig funkcija, sukimo metu bus iSsukti 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai.

Si funkcija néra galima, kai ,,Mirgéjimo* (,,Flicker*) statymas yra jjungtas.

36. LOSIMAS ,, TIKI PASLAPTIS* (,, TIKI SECRET*)

36.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
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,» Liki Paslaptis® — 5 biigny, 4 eiluciy ir 1024 laim¢jimo budy loSimas.

Laim¢jimai yra iSmokami uz laimincius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

,.Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali atsirasti ant 2, 3, 4 ir 5 biigno. Sis simbolis pakeicia visus
simbolius, i$skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

36.2. ,,Lipniy pakartotiniy sukimy* (,,Sticky Respins“) funkcija

Visi simboliai, i$skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter™) simbolj, gali biiti iSsukti kaip simboliy
grupé. Pilna simboliy grupé, kurios aukstis yra 4 eilutés, gali atsirasti tik ant 2, 3 ir 4 buigny.
Jei pilna simboliy grupé dalyvauja laimincioje kombinacijoje, bus aktyvuota ,,Lipniy
pakartotiniy sukimy*“ (,,Sticky Respins®) funkcija. Jei visi simboliai laimincioje
kombinacijoje apima tokj patj simbolj, kaip ir simboliy grupéje, jie bus uZfiksuoti.

Jei laiminti kombinacija yra papildoma naujais simboliais arba sukuriama nauja pilna
simboliy grupés laiminti kombinacija, bus dar kartg suaktyvintas pakartotinis sukimas,
kurio metu laimin¢iy kombinacijy simboliai taip pat yra uzfiksuoti.

Pakartotiniai sukimai baigiasi, kai nebelieka laimin¢iy kombinacijy arba biignai yra
uzpildomi uZzfiksuotais simboliais.

Laim¢jimas apskaic¢iuojamas kai §i funkcija pasibaigia.

Jei laiminti kombinacija neapima simbolio i§ pilnos simboliy grupés, uz ja yra iSmokama,
o pakartotinis sukimas néra suaktyvinamas, laimin¢ios kombinacijos simboliai néra
uzfiksuojami.

Funkcijos metu ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis negali atsirasti ant buigny.

36.3. ,,Pastimimo* (,,Nudge*) funkcija

Jei simboliy grupé is 2 arba 3 eiluciy aukscio yra iSsukta ant 2, 3 arba 4 biigno ir dalyvauja
laimincioje kombinacijoje, gali biiti suaktyvinta ,,Pastimimo* (,,Nudge*) funkcija, kurios
metu §i simboliy grupé bus pastumta 1 arba 2 pozicijomis j virSy arba apacia.

Jei biignas bus pilnai uzpildytas simboliu grupe, ,,Lipniy pakartotiniy sukimy* (,,Sticky
Respins*) funkcija bus suaktyvinta.

»Pastimimo* (,,Nudge*) funkcija negali buti suaktyvinta, jei ant blgny yra bent 1
»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis.

36.4. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 arba 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suteikiama 10, 12 arba 15
nemokamy sukimy.

Jei nemokamy sukimy metu dél ,,Pastimimo* (,,Nudge*) funkcijos suaktyvinama ,,Lipniy
pakartotiniy sukimy* (,,Sticky Respins‘) funkcija, suteikiamas daugiklis. Jei ,,Pastimimo*
(,,Nudge*) funkcijos metu simboliy grupé yra pastumiama 2 pozicijomis, suteikiamas x3
daugiklis, o jei pastumiama 1 pozicija, suteikiamas x2 daugiklis. Daugiklis bus pritaikytas
visiems to sukimo ir ,,Lipniy pakartotiniy sukimy* (,,Sticky Respins‘) laiméjimams.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4 arba 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai
suteikiama 10, 12 arba 15 papildomy nemokamy sukimy.

36.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
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naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

Aktyvavus §ig funkcija, sukimo metu bus iSsukti 3, 4 arba 5 ,,Sklaidos™ (,,Scatter*)
simboliai.

37. LOSIMAS ,,MEGA MESKA BE AUKSO PUODO*“ (,MEGA BEAR NO JP¥)

37.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didZiausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

»Mega MesSka Be Aukso Puodo® — 5 biigny, 3 eiluc¢iy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Laiméjimai yra iSmokami uZ laimincius simboliy derinius, einancius 1§ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

ISsukus 5 bet kokius ,,brangakmenio* (,,Gem*) simbolius, loséjui suteikiamas laim¢jimas,
kurio verté yra 10 000x bendro statymo.

»ISsiple¢iantis laukinis (,,Expanding Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus
»dklaidos® (,,Scatter*) simbolius.

,I8sipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis pasirodo tik ant 2, 3 ir 4 biigny.
»dklaidos® (,,Scatter”) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigno pozicijoje ir uz jj yra
1ISmokama bet kurioje ekrano pozicijoje.

37.2. ,Mega meSkos pakartotinio sukimo* (,,Mega Bear Respin*) funkcija

ISsukus ,,ISsiple¢iant] laukinj* (,,Expanding Wild*) simbolj ant 2, 3 ar 4 biigno, jis iSsiplecia
per visg biigna, bei suaktyvinama ,,Mega meskos pakartotinio sukimo* (,,Mega Bear
Respin®) funkcija, kurios metu ,,iSsipleciantis laukinis® (,,Expanding Wild*‘) simbolis lieka
savo vietoje iki funkcijos pabaigos.

Pakartotinio sukimo metu iSsukus dar vieng ,,ISsiplecCiant] laukinj* (,,Expanding Wild*)
simbolj ant 2, 3 ar 4 biigno, suaktyvinamas dar vienas pakartotinis sukimas, kurio metu visi
»ISsipleCiantys laukiniai* (,,Expanding Wild*) simboliai lieka savo vietose iki funkcijos
pabaigos.

38. LOSIMAS ,,KULKOSVAIDIS NELI“ (,, MACHINE GUN NELLIE*)

38.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

»Kulkosvaidis Neli“ — 7 biigny, 7 eiluciy loSimas.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy. ,,Sklaidos*
(,,Scatter*) simboliai néra pasalinami nuo biigny.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po
5 simbolius, sujungtus horizontaliai arba vertikaliai
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,Laukinis® (,,Wild“) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,Sklaidos“ (,,Scatter*)
simbolius.

38.2. ,,Daugiklio karstos pozicijos* (,,Multiplier Hotspots*) funkcija

Kai laimincios kombinacijos simbolis yra paSalinamas nuo biigny, $io simbolio laisva
padétis yra pazymima karSta pozicija. Jei laiminCios kombinacijos simbolis yra
pasalinamas nuo tos pacios pazymétos padéties, pozicijai priskiriamas daugiklis, kurio
pradiné verté yra x2. Sis daugiklis dvigubinasi maksimaliai iki x128 kiekviena karta, kai
laimin¢ios kombinacijos simbolis yra pasalinamas nuo tos pacios karstos pozicijos. Sis
daugiklis yra pritaikomas visoms laiminfioms kombinacijoms su simboliais karStoje
pozicijoje, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter**) simbolius.

Jei laiminc¢ios kombinacijos keliy simboliy padétys pazymétos karStomis pozicijomis, jy
daugikliai yra susumuojami. Daugikliai yra atstatomi sekancio sukimo metu.

38.3. ,,Banko Saugyklos“ (,,Bank Vault*) funkcija

Si funkcija bus aktyvuota, jei ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis yra laimin¢ioje kombinacijoje..
Si funkcija bus aktyvuota tik 1 karta, nepaisant ,,.Laukiniy* (,,Wild*) simboliy skaiciaus,
kuris yra laimincioje kombinacijoje.

Pries pradedant funkcijg vir§ buigny atsiranda ratas. Pasukes ratg los¢jas gali laiméti vieng

18 iy funkeijy:

o ,.Dvigubo smiigio* (,,Double Whammy*‘) funkcija — jos metu padvigubinama laiminti
kombinacija, kuri suaktyvina ,,Banko Saugyklos* (,,Bank Vault®) funkcija;

o ,,Globalinio atnaujinimo* (,,Global Upgrade®) funkcija — jos metu padvigubinami visi
daugikliai ant karsty pozicijy;

o ,Laiméjimo-Ferno* (,,Win-Ferno*) funkcija — jos metu 3-5 ,,Ugnies laukiniai* (,,Fire
Wilds*) simboliai atsitiktinai atsiranda laimin¢iy kombinacijy su ,,Laukiniu® (,,Wild*)
simboliu laisvose padétyse;

o ,,Taiklaus Saulio laukiné* (,,Sniper Wilds*) funkcija — jos metu 2-5 ,,Ugnies laukiniai*
(,,Fire Wilds*) simboliai bus pridéti atsitiktinése pozicijose sekancio simboliy kritimo
metu;

o ,.Sautuvo atnaujinimo* (,,Shotgun Upgrade®) funkcija — jos metu atsitikting vieta 2x2
arba 3x3 dydzio bus pasirinkta, kad joje esanciy karSty pozicijy daugikliai padidéty
dviem ar penkiais. Esantys daugikliai padidés ir jprastos pozicijos taps karStomis
pozicijomis su pasirinktu daugikliu.

,Ugnies laukiniai* (,,Fire Wilds®) simboliai veikia kaip ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai,

bet negali aktyvuoti ,,Banko Saugyklos* (,,Bank Vault*) funkcijos.

38.4. Nemokamuy sukimuy funkcija

ISsukus 4, 5, 6 arba 7 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suteikiama 10, 12, 14
arba 16 nemokamy sukimy.

Daugikliai ant kar$ty pozicijy néra atstatomi iki nemokamy sukimy pabaigos.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

38.5. ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas
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38.6.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 50%, jjunges ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*)
statymg. Kai $is statymas jjungtas, tikimybé¢ suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija yra 2
kartus didesné.

Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija su 10 nemokamy sukimy.
Aktyvavus 8ig funkcija, sukimo metu bus iSsukti 4, 5, 6 arba 7 ,,Sklaidos* (,,Scatter)
simboliai.
Si funkcija néra galima kai jjungtas ,,Dvigubo $anso“ (,,Double Chance*) statymas.

39. LOSIMAS ,,ZUVU PINIGU PUODAS PRABANGIAI“ (,,FISH CASHPOT DELUXE)

39.1.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.
,,Zuvy Pinigy Puodas Prabangiai“ — 3 biigny, 1 eilutés logimas.
LoSime yra 3 matuokliai, kurie pildomi kiekvieng kartg iSsukus atitinkamg ,,Jiros* (,,Sea*)
simbolj. Sie simboliai gali bati issukti kaip viengubi, dvigubi ar trigubi simboliai
padidinant atitinkamus matuoklius 1, 2 ar 3 laipteliais. VisiSkai uzpildzius bet kurj
matuoklj, suteikiamas maksimalus tam matuokliui galimas laiméjimas.
Vieno sukimo metu vienam matuokliui gali biiti suteikti maksimaliai 9 laipteliai.
Los¢jas taip pat gali bet kada atsiimti jau sukauptg laiméjima, nurodytg apacioje,
spaudziant ,,Surinkimo* (,,Collect*) mygtuka.
Uz tuscCius simbolius néra iSmokama.
ISsukus ,,Ryklio* (,,Shark®) simbolj, visi 3 matuokliai yra atstatomi j 0, o sukaupta
laiméjimy suma yra panaikinama.
ISsukus 1, 2 arba 3 ,,Laukinius® (,,Wild*) simbolius, atitinkamai suteikiami 2, 4 arba 8
laipteliai visuose matuokliuose.

40. LOSIMAS ,,PANDA LAIKYK IR SUK BE AUKSO PUODO* (,,PANDA HOLD & SPIN
NO JP¥)

40.1.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
»Panda Laikyk Ir Suk Be Aukso Puodo* — 5 buigny, 3 eiluciy ir 25 laimé&jimo linijy loSimas.
Laiméjimai yra iSmokami uZ laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i§ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.
,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pasirodo kaip simboliy grupé ant visy buigny.
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,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) ir
,Premijos® (,,Bonus*) simbolius.

Pagrindinio lo§imo metu i$sukus 5 bet kokius ,,brangakmenio* (,,Gem®) simbolius, los¢jui
suteikiamas laiméjimas, kurio verté yra 10 000x bendro statymo.

»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis atsiranda ant 1, 3 ir 5 biigny.

40.2. ,,Panda laikyk ir suk“ (,,Panda Hold & Spin*“) funkcija

I$sukus 6 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus‘) simboliy, suaktyvinama ,,Panda laikyk ir suk*

(,,Panda Hold & Spin*) funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais.

»Premijos* (,,Bonus) simboliai, kurie aktyvavo funkcijg, lieka savo pozicijoje visos

funkcijos metu. Pakartotiniy sukimy metu ant biigny gali atsirasti tik ,,Premijos* (,,Bonus*)

simboliai. Jei ant bligny pasirodo bet koks naujas ,,Premijos* (,,Bonus®) simbolis, jis licka

savo pozicijoje ir pakartotiniy sukimy skai¢ius atstatomas j 3.

Galimos ,,Premijos* (,,Bonus®) simbolio vertés yra 1x-20x bendro statymo.

Galimos ,,Aukso puodo* (,,Jackpot®) simboliy vertés:

o ,Didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot*) simbolis, kurio vert¢ yra 200x bendro
statymo;

o ,Mazesnio aukso puodo* (,,Minor Jackpot®) simbolis, kurio verté¢ yra 75x bendro
statymo;

o ,,Mazesniojo aukso puodo* (,,Mini Jackpot®) simbolis, kurio vert¢ yra 30x bendro
statymo;

o ,Mega aukso puodo®“ (,,Mega Jackpot®) simbolis, kurio vert¢ yra 1000x bendro
statymo.

»Panda laikyk ir suk* (,,Panda Hold & Spin‘) funkcija baigiasi, jei nebelieka pakartotiniy

sukimy arba jei visos padétys yra uzpildytos ,,Premijos* (,,Bonus®) simboliais.

40.3. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suteikiami 5 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu, 2, 3 ir 4 biignai susijungs ] vieng didziulj bligna, ant kurio atsiras
tik didziuliai simboliai.

Bet kuris simbolis gali buti iSsuktas kaip didziulis simbolis, kuris uzima 3 biignus.

Jei ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis i§sukamas kaip didZiulis simbolis, jis yra skai¢iuojamas
kaip 1 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suteikiami papildomi
5 nemokami sukimai.

41. LOSIMAS ,,SUPER LIUTO BONANZA BE AUKSO PUODO“ (,SUPER LION
BONANZA NO JP%)

41.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,25 EUR, didziausias statymas — 250,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.

»Super Liiito Bonanza Be Aukso Puodo® — 7 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta i ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
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41.3.

simboliais i§ virsaus. ,,Daugiklio” (,,Multiplier) ir ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai néra
pasalinami nuo bugny. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Visi laim¢jimai iSmokami uz 8 ar daugiau vienody simboliy bet kurioje ekrano pozicijoje.
I$sukus 6 SvytinCius blignus su bet kokiais simboliais, lo$¢jui suteikiamas laiméjimas,
kurio verté yra 10 000x bendro statymo.

. Nemokamy sukimuy funkcija

I$sukus 4, 5, 6 arba daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy, atitinkamai suteikiama 10, 15
arba 20 nemokamy sukimy.

»Daugiklio® (,,Multiplier) simboliai gali atsirasti bet kurio sukimo metu, o ant jo
nurodytas daugiklis (x2-x100) taikomas laiméjimui.

Atsitiktinai gali biiti suteikti nemokami sukimai su ,,Daugiklio* (,,Multiplier*) simboliu,
kurio minimali verté bus x10.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu visy ,,Daugiklio (,,Multiplier*) simboliy vertés ant biigny yra
susumuojamos ir galutinis sukimo laiméjimas yra padauginamas i§ galutinés daugikliy
Sumos.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy losimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija. Sioje
nemokamy sukimy funkcijoje minimali ,,Daugiklio® (,,Multiplier) simbolio verté yra x10.

42. LOSIMAS ,,OLIMPO ZAIBAS* (,,LIGHTNING OF OLYMPUS¥)

42.1.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.
,,Olimpo Zaibas“ — 6 biigny, 5 eilu¢iy logimas.
LoSime yra papildoma eiluté vir§ 2-5 biigny su 4 pozicijom, kurioje simboliai juda nuo
desiniojo iki kairiojo buigno.
Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Ant pagrindiniy biigny like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra
pakeiiamos naujais simboliais 1§ virSaus. ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) ir ,,Premijos*
(,,Bonus*) simboliai néra pasalinami nuo biigny. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.
Visi laime¢jimai iSmokami uz 8 ar daugiau vienody simboliy bet kurioje ekrano pozicijoje.
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42.2. ,,Daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis

LoSime yra 4 skirtingi ,,Daugiklio* (,,Multiplier) simboliai su skirtingomis vertémis:

o ,,M¢élyno daugiklio* (,,Blue Multiplier*) simbolis — x2, x3, x4;

o Zalio daugiklio® (,,Green Multiplier) simbolis — x5, x6, x7, 8x, 9x;

o ,,Rozinio daugiklio* (,,Pink Multiplier*) simbolis — x10, x15, x20, 25x;

o ,,Raudono daugiklio® (,,Red Multiplier*) simbolis — x50, x100, x150, 250x, x500,
x1000.

,Daugiklio® (,,Multiplier*) simboliai gali atsitiktinai atsirasti ant pagrindiniy biigny ir

papildomoje eilutéje.

,Daugiklio* (,,Multiplier*) simbolio verté gali atsitiktinai padideéti iki x1000.

Sukimo pabaigoje ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) simboliy vertés ant bligny yra

susumuojamos ir galutinis sukimo laiméjimas yra padauginamas i§ galutinés daugikliy

Sumos.

42.3. Nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus 4, 5, 6 arba daugiau ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliy, atitinkamai suteikiama 15, 20
arba 30 nemokamy sukimy.

Jei nemokamo sukimo metu buvo iSsukta laiminti kombinacija, tuomet sukimo pabaigoje
visos iSsukty ,,.Daugiklio® (,,Multiplier*) simboliy vertés bus pridétos prie laiméjimo
daugiklio, kuris bus pritaikytas laim¢jimui. Laim¢jimo daugiklis néra atstatomas tarp
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Premijos* (,,Bonus®) simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

42.4. ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas

Loséjas turi galimybe uz papildomg mokest] padidinti statymag 25%, jjungus ,,dvigubo
Sanso“ (,,Double Chance*) statyma.

Kai ,,Dvigubo Sanso“ (,,Double Chance) statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra padvigubinama.

Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

42.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

Si funkcija néra galima kai jjungtas ,.Dvigubo 8anso** (,,Double Chance*) statymas.

43. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANTIS JAGUARAS BE AUKSO PUODO“ (,FLAMING
JAGUAR NO JP<)

43.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,40 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
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,Liepsnojantis Jaguaras Be Aukso Puodo® — 5 bugny, 4 eilu¢iy ir 40 laiméjimo linijy
loSimas.

Laim¢jimai yra iSmokami uz laimincius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

I$sukus 5 bet kokius ,,Brangakmenio® (,,Gem*) simbolius, lo$¢jui suteikiamas laiméjimas,
kurio verté yra 10 000x bendro statymo.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

»dklaidos® (,,Scatter”) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigno pozicijoje ir uz ji yra
1Smokama jj iSsukus bet kurioje ekrano pozicijoje.

44. LOSIMAS ,,ISPROTEJUSI VISTA“ (,CRAZY CHICKEN¥)

44.1. LoSimo taisyklés

44.2.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

LISprotéjusi Vista“— 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

Laiméjimai yra iSmokami uZ laimincius simboliy derinius, einancius i8 eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis atsiranda ant 1, 2 ir 3 biigny ir pakeicia visus simbolius,
18skyrus ,,Vistides* (,,Henhouse*) ir ,,Premijos kiausiniy“ (,,Bonus Eggs*) simbolius.

,» Vistidés* (,,Henhouse*) funkcija

ISsukus 1 ar daugiau ,,Premijos kiausiniy* (,,Bonus Eggs*) simboliy ant 1 ir 2 btigny ir

,, Vistidés* (,,Henhouse*) simbolj ant 3 biigno, suaktyvinama ,,Vistidés* (,,Henhouse*)
funkcija.

Taip pat, iSsukus ,,Vistidés* (,,Henhouse*) simbolj, ant 1 ir 2 biigny atsitiktinai gali
atsirasti ,,Premijos kiauSiniy“ (,,Bonus Eggs*) simboliai d¢l ko suaktyvinama ,,Vistidés*
(,,Henhouse*) funkcija.

,Premijos kiauSiniy“ (,,Bonus Eggs*) simboliai gali turéti Sias vertes — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x,
8x, 10x, 15x%, 25x, 50x arba 250x bendro statymo.

Si funkcija prasideda su 3 pakartotiniais sukimais.

Sios funkcijos metu ,,Vistidés* (,,Henhouse®) simbolis yra uzfiksuojamas ant biigny. Sie
simboliai renka vertes i§ ,,Premijos kiausiniy*“ (,,Bonus Eggs*) simboliy.

I$sukus papildoma ,,Vistidés (,,Henhouse*) simbolj ant 3 biigno, jis yra uzfiksuojamas
viso loSimo metu ir renka vertes. Pakartotiniy sukimy metu gali atsirasti maksimaliai 2
,, Vistidés* (,,Henhouse*) simboliai.

Pakartotinio sukimo metu gali buti iSsuktas bet kuris simbolis, bet iSmokama tik

,, Vistidés“ (,,Henhouse*) simbolio surinkta verté.

Pakartotinio sukimo metu i$sukus ,,Vistidés* (,,Henhouse*) ar ,,Premijos kiauSiniy*
(,,Bonus Eggs®) simbolj, pakartotiniy sukimy skaicius yra atstatomas | 3.

Jei ant 3 biigno yra 3 ,,Vistidés* (,,Henhouse*) simboliai, toliau suksis tik 1 ir 2 btignai.
,» Vistides* (,,Henhouse*) funkcija pasibaigia kai nebéra pakartotiniy sukimy.
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44.3. ,, Trigubo Sanso* (,, Triple Chance*) statymas

Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 50%, jjungus ,, Trigubo Sanso* (,,Triple Chance*)
statyma. Kai $is statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti ,,Vistidés* (,,Henhouse*) funkcija
yra 3 kartus didesné.

Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

44.4. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LosSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
suma pereiti ] ,,Vistidés* (,,Henhouse*) funkcija. Kai ,,Vistides* (,,Henhouse*) funkcija yra
aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Vistides* (,,Henhouse*) funkcija.
Garantuojama, kad bus i8sukti 2 ar daugiau ,,Premijos kiausiniy* (,,Bonus Eggs*) simboliy
ant 1 ir 2 biigny ir ,,Vistidés* (,,Henhouse*) simbolis ant 3 biigno.

Sukimo, kuriame buvo suaktyvinta ,,Vistidés* (,,Henhouse*) funkcija, metu ant biigny
neatsiras aukStos vertés ir ,,Laukinis* (,, Wild*) simboliai.

Si funkcija néra galima kai jjungtas ,, Trigubo $anso“ (,,Triple Chance*) statymas.

45. LOSIMAS ,,CUKRAUS SMELIS“ (,,SUGAR SANDS*)

45.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

,»Cukraus Smélis“— 7 bugny, 7 eiluciy loSimas.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po
5 vienodus simbolius.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,Super Sklaidos* (,,Super Scatter*)
simboliai néra pasalinami nuo bligny. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.

45.2. ,,Daugiklio karstos pozicijos*“ (,,Multiplier Hotspots*) funkcija

Kai laimincios kombinacijos simbolis yra paSalinamas nuo biigny, $io simbolio laisva
padétis yra paZzymima karSta pozicija. Jei laiminCios kombinacijos simbolis yra
paSalinamas nuo tos pacios pazymeétos padéties, pozicijai priskiriamas daugiklis, kurio
pradiné verté pagrindinio lo§imo metu yra x2, o nemokamy sukimy metu ir ,,Super
nemokamy sukimy (,,Super Free Games®) funkcijy metu — x3. Sis daugiklis pagrindinio
lo§imo ir nemokamy sukimy metu dvigubinasi maksimaliai iki x1024 kiekvieng karta, kai
laimincios kombinacijos simbolis yra pasalinamas nuo tos pacios karstos pozicijos. ,,Super
nemokamy sukimy®“ (,,Super Free Games®) funkcijos metu daugiklis trigubinasi
maksimaliai iki x2187 kiekvieng karta, kai laimincios kombinacijos simbolis yra
paSalinamas nuo tos padios karitos pozicijos. Sis daugiklis yra pritaikomas visoms
laimin¢ioms kombinacijoms su simboliais kar$toje pozicijoje.

Jei laiminc¢ios kombinacijos keliy simboliy padétys pazymétos karStomis pozicijomis, jy
daugikliai yra susumuojami. Daugikliai yra atstatomi sekanc¢io sukimo metu.
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45.3. Nemokamuy sukimy funkcija
o ISsukus 3, 4, 5, 6 arba 7 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suteikiama 10, 12,
15, 20 arba 30 nemokamy sukimy.
o Daugikliai ant kar$ty pozicijy néra atstatomi iki nemokamy sukimy pabaigos.
e Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

45.4. ,,Super nemokamy sukimy“ (,,Super Free Games*) funkcija

e ISsukus 2, 3, 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter) ir ,,Super sklaidos* (,,Super Scatter)
simbolius, atitinkamai suteikiama 10, 12, 15, 20 arba 30 nemokamy sukimy.

o Daugikliai ant karS§ty pozicijy néra atstatomi iki ,,Super nemokamy sukimy* (,,Super Free
Games*) funkcijos pabaigos.

« Sios funkcijos metu i§sukus 3 arba daugiau ,,Super sklaidos“ (,,Super Scatter”) simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

e Jei vienu metu suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija ir ,,Super nemokamy sukimy‘
(,,Super Free Games*) funkcija, tik ,,Super nemokamy sukimy‘ (,,Super Free Games)
funkcija bus suaktyvinta.

45.5. ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas
o LoS¢jas turi galimybe padidinti statyma 25%, jjungus ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*)
statymg. Kai §is statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy ir ,,Super
nemokamy sukimy‘ (,,Super Free Games*) funkcijas yra 2 kartus didesné.
« Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

45.6. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti ] nemokamy sukimy losimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

e LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodytg sumg pereiti | ,,Super nemokamy sukimy®“ (,,Super Free Games*) funkcijos
loS§ima. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkecija.

« Si funkcija néra galima kai jjungtas ,,Dvigubo $anso“ (,,Double Chance*) statymas.

46. LOSIMAS ,,LAUKINIU ZUVU BONANZA* (,, WILD FISH BONANZA%)

46.1. LoSimo taisyklés
e Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
e ,Laukiniy Zuvy Bonanza“— 5 biigny, 3 eiluéiy ir 10 laiméjimo linijy logimas.
o Laim¢jimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.
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46.2.

46.3.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,M¢lyna sklaidos* (,,Blue
Scatter®) ir ,,Zaliq sklaidos* (,,Green Scatter*) simbolius.

,Pinigy™ (,,Money*) simbolis gali turéti Sias vertes pagrindinio loSimo ir ,.Laukinés
zvejybos nemokamy sukimy® (,,Wild Fishing Free Games®) funkcijos metu — 2x, 5x, 10x,
15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x, 500x arba 5000x bendro statymo, o ,,Didesnio laimikio
nemokamy sukimy* (,,Bigger Catch Free Games*) funkcijos metu nuo 1x iki 5000x bendro
statymo.

»Mélynas sklaidos* (,,Blue Scatter*) simbolis atsiranda ant 1, 3 ir 5 bugny tik pagrindinio
loSimo metu.

,Zalias sklaidos* (,,Green Scatter) simbolis atsiranda ant 2, 3 ir 4 biigny tik pagrindinio
loSimo metu.

wourinkimo“ (,,Collect*) funkcija

Pagrindinio loSimo ir ,,Laukinés zvejybos nemokamy sukimy“ (,,Wild Fishing Free
Games*) funkcijos metu iSsukus ,,Laukinj®“ (,,Wild*) ir ,,Pinigy*“ (,,Money*) simbolj,
kiekvienas ,,Laukinis* (,,Wild*“) simbolis surenka ,,Pinigy“ (,,Money*) simboliy vertes, o
surinkty ver¢iy suma yra iSmokama.

»Didesnio laimikio nemokamy sukimy* (,,Bigger Catch Free Games®) funkcijos metu
1Ssukus ant to pacio biigno ,,Pinigy* (,,Money*) ir ,,Laukinj;* (,,Wild*) simbolius, yra
iSmokama ,,Pinigy“ (,,Money*) simbolio verte.

»Laukinés Zvejybos nemokamy sukimy* (,,Wild Fishing Free Games*) funkcija
ISsukus 3 ,,Mélynus sklaidos* (,,Blue Scatter) simbolius, suteikiama 10 nemokamy
sukimy.

Vir§ pagrindinio lo§imo biigny yra matuoklis, kuris nurodo issukty ,,Laukiniy® (,,Wild*)
simboliy skaiciy Sios funkcijos metu.

Surinkus 3 ,,Laukinius® (,,Wild*“) simbolius, pakartotinai aktyvuojama funkcija ir
suteikiama 10 papildomy nemokamy sukimy su daugikliu x2.

Surinkus 7 ,,Laukinius® (,,Wild*“) simbolius, pakartotinai aktyvuojama funkcija ir
suteikiama 10 papildomy nemokamy sukimy su daugikliu x3.

Surinkus 12 ,,Laukiniy®“ (,,Wild*) simboliy, pakartotinai aktyvuojama funkcija ir
suteikiama 10 papildomy nemokamy sukimy su daugikliu x10.

Daugiklis yra taikomas pakartotinai suaktyvintiems nemokamiems sukimams ir surinktai
vertei 1§ ,,Pinigy* (,,Money*) simboliy.

Po 3 pakartotinio funkcijos suaktyvinimo, funkcija negali buti pakartotinai suaktyvinta.
ISsukus bent 1 ,,Laukini“ (,,Wild*) simbolj be ,,Pinigy* (,,Money*) simbolio, gali buti
atsitiktinai suaktyvinta ,,Bum bum® (,,Boom Boom®) funkcija. Sios funkcijos metu
simboliai aplink ,,Laukini® (,,Wild*) simbolj (3x3 zonoje) virs ,,Pinigy” (,,Money*)
simboliais su atsitiktinémis vertémis.

[Ssukus bent 1 ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj su 1 ,,Pinigy* (,,Money*) simboliu, gali buti
atsitiktinai suaktyvinta ,,Ryklio puolimo® (,,Shark Attack*) funkcija. Sios funkcijos metu
atsitiktiniai 2-4 simboliai, i§skyrus ,,.Laukinj* (,,Wild*) ir ,,Pinigy* (,,Money*‘) simbolius,
virsta ,,Pinigy* (,,Money*) simboliais su atsitiktinémis vertémis.

Jei yra laimincios kombinacijos pries aktyvuojant ,,Bum bum* (,,Boom Boom®) ar ,,Ryklio
puolimo* (,,Shark Attack®) funkcija, pirmiausia yra iSmokami Sie laim¢jimai. Tuomet yra
aktyvuojama ,,Surinkimo* (,,Collect™) funkcija.
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46.4. ,,Didesnio laimikio nemokamy sukimy* (,,Bigger Catch Free Games*) funkcija

o TI3sukus 3 ,Zalius sklaidos* (,,Green Scatter*) simbolius, suteikiama 10 nemokamy sukimy.
« Sios funkcijos metu yra papildoma eilutéje i§ apacios. Papildomoje apatingje eilutéje gali

pasirodyti tik ,,Pinigy“ (,,Money*) ir ,,Pakartotinio suaktyvinimo* (,,Retrigger) simbolis.
e Papildomoje eilutéje kiekvieno ,,Pinigy” (,,Money*) simbolio vert¢ didéja pradedant nuo

kairiausio ,,Pinigy” (,,Money*) simbolio iki deSiniojo ,,Pinigy* (,,Money*) simbolio.

e ISsukus ,,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj, simbolis, esantis papildomoje eilutéje tame paciame

bugne, yra surenkamas.

e, Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali buti iSsuktas su daugikliu x2, x3 arba x10. Daugiklis yra

pritaikomas tik 1§ ,,Pinigy* (,,Money*) simbolio surinktoms vertéms.

e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis negali buti iSsuktas tame paciame bligne kaip ,,Pakartotinio

suaktyvinimo* (,,Retrigger*) simbolis.

o Papildomoje eilutéje surinkti simboliai dingsta, o lik¢ simboliai juda 1§ deSinés ] kairg ir

nauji simboliai uzpildo tuscias vietas sekanciame sukime.

e Funkcijos metu surinkus ,,Pakartotinio suaktyvinimo* (,,Retrigger) simbolj, suteikiami 5

arba 10 papildomy nemokamy sukimy.

o Pinigy“ (,,Money*) ir ,,Pakartotinio suaktyvinimo* (,,Retrigger*) simboliai negali atsirasti

ant pagrindiniy biigny.

46.5. ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas

o LoS¢jas turi galimybe padidinti statyma 50%, jjungus ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*)
statymg. Kai $is statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti ,,Laukinés zZvejybos nemokamy
sukimy* (,,Wild Fishing Free Games®) ir ,,Didesnio laimikio nemokamy sukimy* (,,Bigger

Catch Free Games*) funkcijas yra 2 kartus didesné.
o Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

46.6. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti ] ,,Laukinés zvejybos nemokamy sukimy*“ (,,Wild Fishing Free Games®)
funkcijos losima. Kai ,,Laukinés zvejybos nemokamy sukimy“ (,,Wild Fishing Free
Games*) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Laukinés Zvejybos

nemokamy sukimy“ (,,Wild Fishing Free Games*) funkcija.

e LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg sumg pereiti 1 ,,Didesnio laimikio nemokamy sukimy* (,,.Bigger Catch Free
Games*) funkcijos loSimg. Kai ,,Didesnio laimikio nemokamy sukimy* (,,Bigger Catch
Free Games*) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Didesnio laimikio

nemokamy sukimy* (,,Bigger Catch Free Games*) funkcija.
o Si funkcija néra galima kai jjungtas ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas.

47. LOSIMAS ,,JUOKDARIO SEKMES PAKARTOTINIS SUKIMAS* (,,JOKER‘S LUCK

RESPIN%)
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47.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

,Juokdario Sékmés Pakartotinis Sukimas* — 3 bugny, 1 eilutés loSimas.

LoSime yra 3 matuokliai, kurie pildomi kiekvieng karta iSsukus atitinkamg ,,Auksinj*
(,,Golden*) simbolj. Sie simboliai gali bati iSsukti kaip viengubi, dvigubi ar trigubi
simboliai padidinant atitinkamus matuoklius 1, 2 ar 3 laipteliais. Visiskai uzpildzius bet
kurj matuoklj, suteikiamas maksimalus tam matuokliui galimas laiméjimas.

I$sukus ,,Auksinj* (,,Golden*) simbolj aktyvuosis pakartotiniai sukimai tame paciame
bugne, kol bus iSsuktas tuSc¢ias simbolis. Pakartotiniy sukimy metu negali biti iSsuktas
»Velnio® (,,Devil®) simbolis ir ,,Surinkimo* (,,Collect*) mygtukas néra prieinamas.
Los¢jas taip pat gali bet kada atsiimti jau sukauptg laiméjimg, nurodyta apacioje,
spaudziant ,,Surinkimo* (,,Collect*) mygtuka.

Uz tusc€ius simbolius néra iSmokama.

ISsukus ,,Velnio* (,,Devil*) simbolj, visi 3 matuokliai yra atstatomi j 0, o sukaupta
laiméjimy suma yra panaikinama.

ISsukus 1, 2 arba 3 ,,Laukinius* (,,Wild*) simbolius, atitinkamai suteikiami 2, 4 arba 8
laipteliai visuose matuokliuose.

48. LOSIMAS ,,EINA SAU, PIRATAS!“ (,,PIRATE BLIMEY!¥)

48.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

,Elna sau, piratas!* — 5 bligny, 5 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimas.

Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir
,Paslapties® (,,Mystery*) simbolius.

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis negali biiti iSsuktas kai ,,Paslapties* (,,Mystery*) simbolis
yra ant biigny.

48.2. ,,Paslapties ir pastimimo (,, Mystery & Nudge*) funkcija

ISsukus bent 1 ,,Paslapties™ (,,Mystery*) simbolj, suaktyvinama ,,Paslapties ir pastimimo
(,,Mystery & Nudge*) funkcija.

Visi ,,Paslapties® (,,Mystery*) simboliai atskleidZia jprastos iSmokos, ,,.Laukini* (,,Wild*)
arba ,,Kaukolés* (,,Skull*) simbolius.

Jei ,Paslapties” (,,Mystery) simboliai atskleidzia jprastos iSmokos arba ,,Laukinj*
(,Wild*“) simbolius, uz susidariusias laiméjimo kombinacijas yra iSmokama. Sekancio
sukimo metu biignai su ,,Paslapties” (,,Mystery*) simboliais bus pastumti 1 pozicija |
apacia, o kiti biignai suksis jprastai. Bligny pastimimas tesis tol, kol ant biigny nebeliks
»Paslapties® (,,Mystery*) simboliy.

Jei ,,Paslapties* (,,Mystery*) simboliai atskleis ,,Kaukolés* (,,Skull*) simbolius, kiekviena
pozicija su ,Kaukolés“ (,,Skull) simboliu bus pakeista i ,,Pinigy” (,,Money*),
»~Maksimalus* (,,Max*), ,,Surinkimo* (,,Collector®), ,Daugiklio® (,,Multiplier*),
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48.3.

»Mokétojo*“ (,,Payer), ,Keitiklio™ (,,Converter), ,Kablio® (,,Hook*) ar ,Rikiavimo*
(,,Line Up*) simbolj.

I$sukus 1 ,,Paslapties* (,,Mystery*) simbolj, kuris atskleidé ,,Kaukolés* (,,Skull*) simbolj,
,»Kaukolés* (,,Skull*) simbolis bus pakeistas i ,,Pinigy* (,,Money*) simbol;.

,,Pinigy* (,,Money*) simbolis gali turéti Sias vertes — 1x, 2x, 5x, 10x, 50x, 100x, 500x,
1000x arba 5000x bendro statymo.

Atskleidus ,,Maksimaly*“ (,,Max“) simbolj, visos pozicijos be ,,Paslapties* (,,Mystery*)
simboliy, bei pats ,,Maksimalus“ (,,Max‘) simbolis bus pakeisti j ,,Kaukolés* (,,Skull*)
simbolius. ,,Kaukolés* (,,Skull*) simboliai bus pakeisti i ,,Pinigy“ (,,Money*) simbolius.
Atskleidus ,,Surinkimo* (,,Collector*) simbolj, bus surenkamos visos ,,Pinigy* (,,Money*)
simboliy vertés, o pats simbolis pavirs ] ,,Pinigy* (,,Money*‘) simbol; su visa surinkta i$
,,P1nigy“ (,Money*) simboliy verte.

Atskleidus ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolj, ,,Pinigy* (,,Money*) simboliy vertés yra
padauginamos 18 x2, x3, x5 arba x10 bendro statymo, o pats simbolis pavirs ] ,,Pinigy*
(,,Money*‘) simbolj su atsitiktine verte.

Atskleidus ,,Mokétojo* (,,Payer) simbolj pridedama verté visiems ,,Pinigy* (,,Money*)
simboliams — 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 20x, 25x, 50x, 250x arba 500x bendro statymo.
Atskleidus ,,Keitiklio* (,,Converter*) simbolj, pasirenkamas jprastos iSmokos arba
,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, kuris tuo metu yra ant biigno. Visos pozicijos su pasirinktu
simboliu ir pats ,,Keitiklio* (,,Converter*) simbolis yra pakeiciami j ,,Kaukolés* (,,Skull)
simbolius. ,,Kaukolés* (,,Skull*) simboliai bus pakeisti i ,,Pinigy“ (,,Money*) simbolius.
Atskleidus ,,Kablio* (,,Hook*) simbolj, sekanc¢io sukimo metu pasirenkamas biignas be
»Paslapties* (,,Mystery*) simboliy, kuris bus pastumtas j apaciag, kol buignas bus pilnai
uzpildytas ,,Paslapties* (,,Mystery*) simboliais.

Atskleidus ,,Rikiavimo* (,,Line Up*) simbolj, sekanc¢io sukimo metu biignai su bent 1
»Paslapties® (,,Mystery*) simboliu apatin¢je eilutéje bus pastumti j virSy, kol blignas bus
pilnai uzpildytas ,,Paslapties (,,Mystery*) simboliais.

»Eina sau nemokamy sukimy* (,,Blimey Free Games*) funkcija

ISsukus 3, 4 arba 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,Eina sau nemokamy

sukimy“ (,,Blimey Free Games*) funkcija su progresyviu daugikliu ir 2, 4 bugnais, kurie

pilnai uzpildyti ,,Paslapties* (,,Mystery*) simboliais.

Pradinis daugiklis yra atsitiktinai pasirenkamas pagal ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy

skaiCiy:

o 3 ,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliai — x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x12, x15,
x20, x25, x30, x50 arba x100;

o 4 ,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai — x6, x7, x8, x9, x10, x12, x15, x20, x25, x30, x50
arba x100;

o 5,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliai — x25, x30, x50 arba x100.

2 nemokamo sukimo metu prasideda stiimimas ant 2 ir 4 biigny.

Kiekvieno nemokamo sukimo su pastimimu metu progresyvus daugiklis padidinamas 1.

Progresyvus daugiklis néra padidinamas paskutinio nemokamo sukimo metu ir kai yra

suaktyvinta ,,Rikiavimo* (,,Line Up*) funkcija.

Sukimo pabaigoje progresyvus daugiklis yra pritaikomas visiems laiméjimams, jskaitant

laiméjimus uz ,,Pinigy* (,,Money*‘) simbolius.
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,»Eina sau nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games*) funkcija pasibaigia, kai ant bugny
nebéra ,,Paslapties (,,Mystery*) simboliy.

48.4. ,,X4 sanso“ (,,X4 Chance*) statymas

Los$éjas turi galimybe uz papildomg mokestj padidinti statyma 100%, jjunges ,,X4 Sanso*
(,X4 Chance®) statyma.

Kai ,, X4 Sanso“ (,,X4 Chance®) statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti ,,Eina sau
nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games®) funkcija yra padidinta 4 kartus.

Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

48.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti 1 ,,Eina sau nemokamy sukimy* (,,Blimey Free Games*) loSimg. Kai ,,Eina
sau nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games*) funkcija yra aktyvuota naudojant
premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota ,,Eina sau nemokamy sukimy*“ (,,Blimey Free Games®) funkcija su
pradiniu daugikliu x1-x100. Garantuojama, kad bus iSsukti 3 ,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai, taciau yra tikimybe¢, kad bus iSsukti 4 arba 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Eina sau nemokamy sukimy* (,,Blimey Free Games®) loSimg. Kai ,,Eina
sau nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games*) funkcija yra aktyvuota naudojant
premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota ,,Eina sau nemokamy sukimy*“ (,,Blimey Free Games®) funkcija su
pradiniu daugikliu x6-x100. Garantuojama, kad bus iSsukti 4 ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai, taciau yra tikimybe¢, kad bus iSsukti 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg
sumg pereiti ] ,,Eina sau nemokamy sukimy* (,,Blimey Free Games®) loSimg. Kai ,,Eina
sau nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games*) funkcija yra aktyvuota naudojant
premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota ,,Eina sau nemokamy sukimy*“ (,,Blimey Free Games®) funkcija su
pradiniu daugikliu x25-x100. Garantuojama, kad bus iSsukti 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Eina sau nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games*) loS§img. Kai ,,Eina
sau nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games®) funkcija yra aktyvuota naudojant
premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota ,,Eina sau nemokamy sukimy* (,,Blimey Free Games*) funkcija.
»Paslapties* (,,Mystery*) simboliai negali biti iSsukti sukimo metu, kuris suaktyvina ,,Eina
sau nemokamy sukimy“ (,,Blimey Free Games*) funkcija.

Si funkcija néra galima kai jjungtas ,,X4 $anso* (,,X4 Chance*) statymas.

49. LOSIMAS ,,CUKRAUS SNIEGAS“ (,,SUGAR SNOW¥)

49.1. LoSimo taisyklés
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49.2.

49.5.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.

,»Cukraus Sniegas*“— 7 biigny, 7 eiluciy loSimas.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po
5 vienodus simbolius.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,Super Sklaidos* (,,Super Scatter®)
simboliai néra paSalinami nuo bligny. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.

»Daugiklio karstos pozicijos“ (,,Multiplier Hotspots*) funkcija

Kai laimin¢ios kombinacijos simbolis yra paSalinamas nuo biigny, Sio simbolio laisva
padétis yra pazymima karSta pozicija. Jei laiminCios kombinacijos simbolis yra
pasalinamas nuo tos pacios pazymetos padéties, pozicijai priskiriamas daugiklis, kurio
pradiné verté pagrindinio loSimo metu yra x2, o nemokamy sukimy metu ir ,,Super
nemokamy sukimy* (,,Super Free Games®) funkcijy metu — x3. Sis daugiklis pagrindinio
loSimo ir nemokamy sukimy metu dvigubinasi maksimaliai iki x1024 kiekvieng karta, kai
laimin¢ios kombinacijos simbolis yra paSalinamas nuo tos pacios karstos pozicijos. ,,Super
nemokamy sukimy*“ (,,Super Free Games®) funkcijos metu, daugiklis trigubinasi
maksimaliai iki x2187 kiekvieng karta, kai laimin¢ios kombinacijos simbolis yra
pasalinamas nuo tos padios karstos pozicijos. Sis daugiklis yra pritaikomas visoms
laimin¢ioms kombinacijoms su simboliais karstoje pozicijoje.

Jei laiminc¢ios kombinacijos keliy simboliy padétys pazymétos karStomis pozicijomis, jy
daugikliai yra susumuojami. Daugikliai yra atstatomi sekancio sukimo metu.

. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5, 6 arba 7 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suteikiama 10, 12,
15, 20 arba 30 nemokamy sukimy.

Daugikliai ant karsty pozicijy néra atstatomi iki nemokamy sukimy pabaigos.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos™ (,,Scatter”) simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

. »Super nemokamuy sukimy“ (,,Super Free Games*) funkcija

ISsukus 2, 3, 4, 5 arba 6 ,,Sklaidos* (,,Scatter) ir ,,Super sklaidos* (,,Super Scatter)
simbolius, atitinkamai suteikiama 10, 12, 15, 20 arba 30 nemokamy sukimy.

Daugikliai ant kar$ty pozicijy néra atstatomi iki ,,Super nemokamy sukimy* (,,Super Free
Games*) funkcijos pabaigos.

Sios funkcijos metu i§sukus 3 arba daugiau ,,Super sklaidos“ (,,Super Scatter™) simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

Jei vienu metu suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija ir ,,Super nemokamy sukimy*
(,,Super Free Games®) funkcija, tik ,,Super nemokamy sukimy* (,,Super Free Games*)
funkcija bus suaktyvinta.

,»Dvigubo S§anso“ (,,Double Chance*) statymas
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49.6.

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 25%, jjungus ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*)
statymg. Kai §is statymas jjungtas tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy ir ,,Super
nemokamy sukimy“ (,,Super Free Games®) funkcijas yra 2 kartus didesné.

Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy lo§img. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti ] ,,Super nemokamy sukimy“ (,,Super Free Games*) funkcijos
loSima. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo
funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.
Si funkcija néra galima kai jjungtas ,,Dvigubo $anso“ (,,Double Chance®) statymas.

50. LOSIMAS ,,MIRTINAS BANDITO STILIUS“ (,,DEADLY GANGSTER STYLE¥)

50.1.

50.2.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.
,Mirtinas Bandito Stilius* — 5 biigny, 5 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo btigno.
,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeifia visus simbolius, iSskyrus ,,Uztaisyk ir Sauk
sklaidos* (,,Lock&Load Scatter*) ir ,,Darbo surinkimo sklaidos* (,,The Collector Job
Scatter*) simbolius.
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis atsiranda pagrindinio loSimo metu ir ,,UZztaisyk ir Sauk*
(,,Lock&Load®) funkcijos metu.
,» Laikinio laukinis* (,, Target Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,UzZtaisyk
ir Sauk sklaidos* (,,Lock&Load Scatter*) ir ,,Darbo surinkimo sklaidos* (,,The Collector
Job Scatter*) simbolius.
»Darbo surinkimo sklaidos* (,,The Collector Job Scatter*) simbolis gali atsirasti ant 2, 3 ir
4 bugny pagrindinio loSimo metu.
,UZtaisyk ir Sauk sklaidos® (,,Lock&Load Scatter*) simbolis gali atsirasti ant 1, 3 ir 5
biigny pagrindinio lo§imo metu.

» laikinio laukiné* (,,Target Wild*) funkcija
ISsuktas ,,Taikinio laukinis* (,,Target Wild*) simbolis iSsiplecia ir uzpildo visa bligna, jei
laiminti kombinacija gali biiti sukurta po $io simbolio i$siplétimo. Sis i§siplétes simbolis
atskleidzia 2 atsitiktinus daugiklius, kuriy galimos vertés yra — x2, x3, x4, x5, x8, x10,
x15, x20, x30, x40, x50, x75, x100, x150, x200, x300, x400 arba x500.
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o Banditas Saus | atskleistus daugiklius ir atsitiktinai nustatys galutinj daugiklj. Galutinis
daugiklis gali biti 1 i§ 2 daugikliy arba 2 daugikliy suma. Daugiklis bus pritaikytas
laiminciai kombinacijai, kurioje dalyvauja ,,Taikinio laukinis* (,,Target Wild*‘) simbolis.

o Kai keli ,, Taikinio laukiniai* (,,Target Wild*) simboliai iSsiplecia, daugikliai yra
susumuojami.

e Visi laiméjimai yra apskaiciuojami po ,,Taikinio laukiniy“ (,,Target Wild*) simboliy
isiplétimo.

e Taikinio laukiné* (,,Wild*) funkcija atsiranda pagrindinio lo§imo metu ir ,,Uztaisyk ir
Sauk* (,,Lock&Load*) funkcijos metu.

50.3. ,,Darbo surinkimo* (,,The Collector Job*) funkcija

[$sukus 3 ,,Darbo surinkimo* (,,The Collector Job*‘) simbolius, yra suaktyvinami 8
nemokami sukimai.

Kiekvienas iSsuktas ,,Darbo surinkimo laukinis* (,,The Collector Job Wild*) simbolis be
arba su daugikliu lieka ant biigny ir keicia savo pozicija kiekvieno sukimo metu.
Daugiklis gali buti atsitiktinai pridétas prie ,,Darbo surinkimo laukinio* (,,The Collector
Job Wild*) simbolio, kuris neturi daugiklio.

»Darbo surinkimo laukinis* (,,The Collector Job Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas be arba
su daugikliu tik ,,Darbo surinkimo* (,,The Collector Job*) funkcijos metu. Galimos
daugiklio vertés — x2, x3, x4, x5, x8, x10, x15, x20, x30, x40, x50, x75, x100, x150, x200,
x300, x400 arba x500. Sis simbolis pakeiia visus simbolius.

Si funkcija turi laiméjimo daugiklj, kuris néra atstatomas iki funkcijos pabaigos.

Jei ,,Darbo surinkimo laukinis* (,,The Collector Job Wild*) simbolis su daugikliu
dalyvauja laiminc€ioje kombinacijoje, Sio simbolio daugiklio verté yra surenkama ir
pridedama prie laiméjimo daugiklio, o simbolis lieka ant biigny be daugiklio.

Laiméjimo daugiklis bus pritaikytas nemokamy sukimy laiméjimams.

Nemokami sukimai negali biiti pakarotinai suaktyvinti.

50.4. ,,Uztaisyk ir Sauk* (,,Lock&Load*) funkcija

ISsukus 3 ,,Uztaisyk ir Sauk* (,,Lock&Load*) simbolius, yra suaktyvinami 8§ nemokami
sukimai.

Sios funkcijos metu ,, Taikinio laukiné® (,,Wild*) funkcija yra suaktyvinama, nepaisant to,
ar yra laiminti kombinacija.

Kiekvienas i8siplétes ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis su galutiniu daugikliu lieka
uzfiksuotas iki Sios funkcijos pabaigos.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu yra tikimybe, kad uzfiksuotas iSsiplétes ,,Laukinis®
(,,Wild*) simbolis gaus didesnj daugikl;.

,UZtaisyk ir Sauk* (,,Lock&Load*) funkcija negali biiti pakartotinai suaktyvinta.

50.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Darbo surinkimo* (,,The Collector Job*) losima. Kai ,,Darbo surinkimo*
(,The Collector Job*) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija,
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losiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Darbo
surinkimo* (,,The Collector Job*) funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg suma pereiti ,,Uztaisyk ir Sauk® (,,Lock&Load*) losimg. Kai ,,Uztaisyk ir Sauk*
(,,Lock&Load”) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Uztaisyk ir Sauk*
(,,Lock&Load*) funkcija.

51. LOSIMAS ,JUOKDARIO SEKMES BRANGAKMENIAI“ (,JOKER'S LUCK
GEMS¥)

51.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didZiausias statymas — 250,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

»wJuokdario S¢kmes Brangakmeniai® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.
Laiméjimai yra iSmokami uZ laimincius simboliy derinius, einancius i8 eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

»Premijos* (,,Bonus®) simbolio laiméjimas yra iSmokamas bet kurioje biigny pozicijoje.

52. LOSIMAS ,,BLOKAS“ (,,DA BLOCK*)

52.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 300,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

,Blokas®“ — 6 buigny, 2-8 eilu¢iy 262144 laiméjimo btidy loSimas.

Laiméjimai yra iSmokami uz laiminc¢ius simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo
iki deSiniojo biigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis atsiranda ant 2, 3, 4 ir 5 biigny pagrindinio loSimo ir
nemokamy sukimy metu. Sis simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos
(;,Scatter®), ,,Neaktyviy langy* (,,Inactive Windows®) ir ,,Avarijos* (,,Crash*) simbolius.
Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta i ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy. ,,Sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,Avarijos* (,,Crash) simboliai néra pasalinami nuo biigny.

Laiméjimo daugiklio pradiné verté yra x1 pagrindinio lo§imo metu, o nemokamy sukimy
metu — x2.

Simboliy kritimo metu laimejimo daugiklis didéja kai simboliai yra pasalinti nuo biigny.
Pagrindinio loSimo metu laiméjimo daugiklis didéja tokia tvarka - x1, x2, x3, x4, x5 iki
maksimaliai x6.

Nemokamy sukimy metu laiméjimo daugiklis didéja tokia tvarka — x2, x4, x6, x8, x10 iki
maksimaliai x12.

Esamas laiméjimo daugiklis pritaikomas visiems laiméjimams i$ to sukimo arba simboliy
kritimo.

51



52.2.

52.3.

52.4.

52.5.

Maksimalus laiméjimo daugiklis yra pritaikomas visiems laim¢jimams po 5 simboliy
kritimo.
Laiméjimo daugiklis yra atstatomas po kiekvieno sukimo.

»Neaktyviy langy“ (,,Inactive Windows*) simbolis
Kiekvieno sukimo pradzioje ant biigny gali buti ,,Neaktyviy langy“ (,,Inactive Windows)
simboliai, uz kuriuos néra iSmokama.
Jei §is simbolis yra greta bet kokio laimin¢ios kombinacijos simbolio, jis atskleidzia
»Avarijos® (,,Crash®) ar jprastos iSmokos simbolj. Simboliy kritimo metu iSsukus naujus
»Neaktyviy langy“ (,,Inactive Windows*‘) simbolius, jie iSkart atskleidzia jprastos iSmokos
ar ,,Avarijos* (,,Crash*) simbolius.

wlrémintas* (,,Framed*) simbolis
Pagrindinio loSimo metu ir nemokamy sukimy metu jprastos iSmokos simboliai gali turéti
rémelj ant 2, 3, 4 ir 5 bigny. Rémel; turintys simboliai, kurie dalyvauja laimincioje
kombinacijoje, atskleis ,,Laukinius* (,,Wild*) simbolius.
Pagrindinio lo§imo metu ir nemokamy sukimy metu tam tikri ,,Neaktyviy langy* (,,Inactive
Windows*) simboliai gali turéti rémelj. Jei toks simbolis yra greta bet kokio laimincios
kombinacijos simbolio, jis atskleidzia ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj. Simboliy kritimo metu
i1Ssukus naujus ,,Neaktyviy langy* (,,Inactive Windows*) simbolius su rémeliu, jie iSkart
atskleidzia ,,Laukinius* (,,Wild*) simbolius.
Rémelius turinCiy ,,Neaktyviy langy* (,,Inactive Windows*) simboliy atskleisti simboliai
neturi rémelio.

»Laikyk ir suk® (,,Hold*N‘Spin*) funkcija
Pagrindinio lo§imo ir nemokamy sukimy metu iSsukus 6 arba daugiau ,,Avarijos* (,,Crash*)
simboliy ant 1-6 biigny, suaktyvinama ,,Laikyk ir suk* (,,Hold*N*Spin*) funkcija.
»Avarijos® (,,Crash®) simboliai, kurie suaktyvino §ig funkcija, liecka uzfiksuoti, visos kitos
pozicijos ant biigny yra iSvalomos ir suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.
Pakartotiniy sukimy metu gali biiti iSsukti tik ,,Neaktyviy langy* (,,Inactive Windows*) ir
»Avarijos® (,,Crash*) simboliai.
Galimos ,,Avarijos* (,,Crash®) simbolio vertés — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 15x, 20x,
30x, 50x, 100x arba 500x bendro statymo.
Kiekvienas naujas iSsuktas ,,Avarijos* (,,Crash*) simbolis lieka uzfiksuotas ant bigny viso
loSimo metu. I$sukus nauja ,,Avarijos* (,,Crash*) simbolj, esanCiy pakartotiniy sukimy
skaicius yra atstatomas i 3.
Si funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba jei visos padétys yra uzpildytos
simboliais.

Nemokamy sukimy funkcija
ISsukus 3 arba daugiau ,,Sklaidos® (,,Scatter*) simboliy, yra suaktyvinami 12 nemokamy
sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 1 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj, suteikiami papildomi 6
nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu ,,Neaktyviy langy“ (,,Inactive Windows*) simboliai ant 3 ir 4
bugny atskleis tik ,,Laukinj* (,,Wild*) arba ,,Avarijos* (,,Crash*) simbolius.

52



52.6. ,,Trigubo Sanso“ (,,Triple Chance*) statymas

Los$éjas turi galimybe padidinti statyma 100%, jjunges ,, Trigubo $anso* (,, Triple Chance*)
statymg. Kai $is statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti nemokamy sukimy ir ,,Laikyk ir
suk* (,,Hold‘N*Spin‘) funkcijas yra 3 kartus didesné.
Sis statymas yra galimas tik pagrindinio lo§imo metu.

52.7. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Laikyk ir suk* (,,Hold*N*‘Spin*) loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija
yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

»Avarijos® (,,Crash®) simboliai negali biiti i1§sukti sukimo metu, kuriame suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija.

Si funkcija néra galima kai jjungtas ,, Trigubo $anso® (,, Triple Chance®) statymas.
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