PATVIRTINTA

Losimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2026 m. spalio 22 d. jsakymu Nr. DIE-360

UAB ,,BALTIC BET“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

Siame

PRIEDAS NR. 2.9.

Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy loSimy A kategorijos automatais,

nuotoliniy stalo loSimy ir nuotoliniy bingo losimy taisyklés (Play‘n Go).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
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,»24K Drakonas* (,,24K Dragon®);

. »»3 Klounai Monciai* (,,3 Clown Monty*);
. ,,»9X Magiskas* (,,5x Magic®);
. ,,7 Nuodémés* (,,7 Sins*);

»Anubio Raktas* (,,Ankh of Anubis®);

. ,,Banany Rokas* (,,Banana Rock*);
. ,,Karali§kas Miisis* (,,Battle Royal®);
. ,,Liepsnojanti Varl¢* (,,Blazin‘ Bullfrog®);

,Mirusiyjy Knyga“ (,,Book of Dead*);

,»Vabaly Vakarélis“ (,,Bugs Party*);

»Jautis Kinijos Parduotuveje® (,,Bull in a China Shop*);

»Saldainiy Salos Princesé® (,,Candy Island Princess®);

,Pinigy Chuliganas® (,,Cash Vandal®);

,Laukin¢ Katé ir Mirusiyjy Likimas* (,,Cat Wilde and the Doom of Dead*);
,Laukin¢ Katé ir Saulés Dievo Uztemimas* (,,Cat Wilde in the Eclipse of the Sun God*);
»Kates ir Pinigai“ (,,Cats And Cash®);

,,Carlio Sansas* (,,Charlie Chance®);

,.Carlio Sansas ir Kleopatros Prakeiksmas* (,,Charlie Chance and the Curse of Cleopatra®);
,.Carlio Sansas j Pragara Sumokéti“ (,,Charlie Chance in Hell to Pay*);
,»Kiny Naujieji Metai* (,,Chinese New Year*);

»~Amzinojo Laiko Juokdarys* (,,Chronos Joker*);

,Grynyjy Bugnai“ (,,Coils of Cash®);

,Kontaktas* (,,Contact);

,Kojovilko Grynieji* (,,Coywolf Cash*);

»Kristaliné Saule® (,,Crystal Sun®);

»Egipto Ausra® (,,Dawn of Egypt®);

,2Demonas‘ (,,Demon®);

,Karalystés Deimantai‘ (,,Diamonds of the Realm*);

,,Disko Deimantai® (,,Disco Diamonds®);

,Dieviskas Demonstravimas® (,,Divine Showdown);

,Egipto Lemtis* (,,Doom of Egypt®);

»Drakony Mergelé* (,,Dragon Maiden®);

»Drakony Laivas® (,,Dragon Ship®);
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,» Velykiniai KiauSiniai® (,,Easter Eggs®);

»Sustinges Ugnies Juokdarys® (,,Fire Joker Freeze®);
»Skraidancios Kiaulés“ (,,Flying Pigs®);

,UZ8alg Brangakmeniai (,,Frozen Gems®);
,Gladiatoriy Zaidimas* (,,Game of Gladiators®);
»Kristalai (,,Gemix“);

,Mirusiojo Vaiduoklis® (,,Ghost of Dead®);

,»Auksinis Osiris“ (,,Golden Osiris*);

»Auksinis Bilietas 2* (,,Golden Ticket 2%);

,Mirusiyjy Diena* (,,Grim Muerto®);

»Plaktuko Kritimas* (,,Hammerfall*);

,Laimingas Helovinas* (,,Happy Halloween*);
,Helovynas* (,,Helloween®);

»Atostogy Sezonas® (,,Holiday Season”);

»Medaus Skubéjimas® (,,Honey Rush®);

,» Viesbutis Yeti-Way* (,,Hotel Yeti—-Way*);

,Lemties Namai 2: Kripta® (,,House of Doom 2: The Crypt®);
,,Hugo“ (,,Hugo“);

»Hugo 2 (,,Hugo 2%);

,»Hugo Vezimeliai“ (,,Hugo Carts®);

,Hugo Ivartis* (,,Hugo Goal®);

,Pragaro Zvaigzdée“ (,Inferno Star®);

,»Alriy Auksas® (,,Irish Gold*®);

,»@Gelezingé Mergina® (,,Iron Girl®);

,Magas* (,,Jade Magician®);

»Papuosaly Dézute™ (,,Jewel Box*);

,Piraty Véeliava® (,,Jolly Roger®);

,,Kiss — Roko Biignai* (,,Kiss Reels of Rock*);
,Laimingoji (,,Lady of Fortune®);

,Mirusiyjy Palikimas* (,,Legacy of Dead*);

,Legenda Apie Ledin] Drakong*“ (,,Legend of the Ice Dragon®);
»Elfas Vyksta 1 Egipta“ (,,Leprechaun Goes Egypt®);
,,Gnomas Seélsta“ (,,Leprechaun Goes Wild*);

,Lordas Merlinas ir Ezero Mergina“ (,,Lord Merlin and the Lady of the Lake*);
,Madam Rasalas* (,,Madame Ink*);

»Mahjong 88 (,,Mahjong 88%);

,Matsuri* (,,Matsuri®);

»Merlinas ir Ledo Karaliené Morgana“ (,,Merlin and the Ice Queen Morgana®);
,undinés Deimantas‘ (,,Mermaid‘s Diamond*);
,Linksmy Kalédy* (,,Merry Xmas*);

»Kalnakasiy Asilo Bédos* (,,Miner Donkey Trouble*);
,Mirtis Mitklane* (,,Muerto en Mitclan®);
»,Daugiavaisis 81 (,,Multifruit 81%);

»Mitas® (,,Myth®);

»Naujyjy Mety Turtai® (,,New Year Riches®);
,Nindziy Vaisiai“ (,,Ninja Fruits®);
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,»Odinas: Sfery Gynéjas* (,,Odin: Protector of Realms®);

»Supakuok ir ISgrynink® (,,Pack & Cash®);

,»Tobuli Brangakmeniai® (,,Perfect Gems®);

»Atgimes Feniksas® (,,Phoenix Reborn®);

,Nuotrauky Safaris® (,,Photo Safari);

,Kiaulés Taupyklés Ukis* (,,Piggy Bank Farm*);

,» Turtuolis“ (,,Pimped*);

,Geltonplauké Princesé® (,,Prissy Princess®);

,Karalienés Dienos Sventé* (,,Queen‘s Day Tilt*);

,» L riusio Skyliy Turtai* (,,Rabbit Hole Riches*);

,»Pyktis Turtams® (,,Rage to Riches®);

»dlautejantis Reksas® (,,Raging Rex*);

»ZAtograzy Misky Magijos Bingo* (,,Rainforest Magic Bingo*);
»Reakcijos 2 (,,Reactoonz 2°);

,»lurtingasis Vaildas ir Mirties Amuletas (,,Rich Wilde and the Amulet of Dead*);
,»lurtingasis Vaildas ir Atény Skydas® (,,Rich Wilde and the Shield of Athena®);
»Indijos Perlai* (,,Pearls of India®);

,» lLurtingasis Vaildas ir Klajojantis Miestas* (,,Rich Wilde and the Wandering City*);
»Dievo Ra Turtai“ (,,Riches of Ra“);

,»Robino Turtai* (,,Riches of Robin*);

,Mislingi Biignai: Turty Atvejis“ (,,Riddle Reels: A Case of Riches®);
,,0dino Ziedas* (,,Ring of Odin®);

»Aténés Iskilimas* (,,Rise of Athena®);

,Mirties Prisikélimas® (,,Rise of Dead®);

,Merlino Prisikélimas® (,,Rise of Merlin®);

,Olimpo Prisikélimas® (,,Rise of Olympus®);

»Sabatonas‘ (,,Sabaton®);

»Auksinés Burés® (,,Sails of Gold*);

»Samba Karnavalas® (,,Samba Carnival®);

»Slenkanti Mirtis* (,,Scroll of Dead®);

,Jury Medziotojas* (,,Sea Hunter*);

»daulés Seserys* (,,Sisters of the Sun®);

,Snyps¢iantys Sukimai® (,,Sizzling Spins®);

,»Qyvatés Ikandimas® (,,Snakebite*);

,,Kibirks¢iuojantys ir Mazi* (,,Sparky & Shortz*)

»Sukimy Vakareélis® (,,Spin Party*);

,,DZiokeris Zvaigidé“ (,,Star Joker®);

»super Flip‘as® (,,Super Flip*);

»Super Ratas® (,,Super Wheel*);

»daldus 27 (,,Sweet 27°);

»Saldzios Alchemijos Bingo* (,,Sweet Alchemy Bingo®);

»Pasakos Apie Asgarda: Lokio Likimas® 27 (,,Tales of Asgard: Loki‘s Fortune*);
, Lestamentas* (,,Testament®);

,»Lai Turtinga® (,,That‘s Rich®);

,Fréjos Veidai® (,,The Faces of Freya®);

,Zaliasis Riteris (,,The Green Knight*);
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»Paskutinis Saulélydis“ (,,The Last Sundown*);

»ISmokanciy Pianisty Klubas® (,,The Paying Piano Club®);

»Spindintys Miskai* (,,The Shimmering Woods*);

,,Kardas ir Gralis*“ (,,The Sword and the Grail*);

,Laukiné Klasé* (,,The Wild Class®);

,»Troliy Medziotojas* (,, Troll Hunters®);

,» Troliy Medziotojai 2 (,,Troll Hunters 2°);

,» Vikingai“ (,,Viking Runecraft®);

,Laukinis Kraujas* (,,Wild Blood*);

»Laukinis Kraujas 2* (,,Wild Blood 2%);

»Pasele Rémai* (,,Wild Frames®);

,Laimek Bivy© (,,Win-a-Beest®);

,Brangakmeniy Kerétojas* (,,Wizard of Gems*);

»Kalédinis Juokdarys® (,,Xmas Joker*);

»Kaledy Magija“ (,,Xmas Magic*);

»ZZ TOP Pakeles Turtai* (,,ZZ TOP Roadside Riches*);

,» 15 Kristoliniy Roziy: Pasaka Apie Meile* (,,15 Crystal Roses: A Tale of Love®);
,Ugnies Zvérys“ (,,Beasts of Fire“);

,.Kapitono Kseno Nuotykis Zeméje“ (,,Captain Xeno‘s Earth Adventure®);
,Laukin¢ Katé ir Dinges Skyrius® (,,Cat Wilde and the Lost Chapter*);

,Def Leppard: Isterija® (,,Def Leppard: Hysteria®);

»Atumo Akis“ (,,Eye of Atum®);

»Storas Frankie® (,,Fat Frankies®);

»Gigantoonz* (,,Gigantoonz*);

,Huliganiskas Surmulys* (,,Hooligan Hustle*);

,wJuokdarys Meiluzis* (,,Love Joker*);

»dlaunt¢jantis Reksas 2 (,,Raging Rex 2°);

,»lurto Safari* (,,Safari of Wealth*);

,Mirties Paslaptis (,,Secret of Dead*);

,Pasaka Apie Kyubiko* (,,Tale of Kyubiko*);

,Pasakos Apie Asgarda: Frejos Vestuvés® (,,Tales of Asgard: Freya‘s Wedding®);
,Qyviny Beprotybé* (,,Animal Madness*);

»Komandos Grynieji Pinigai* (,,Cash of Command®);

»Laukingé Katé ir Mirusiyjy Piramidés* (,,Cat Wilde and the Pyramids of Dead*);
,Derbio Ratas® (,,Derby Wheel®);

,»Likimo Kalve® (,,Forge of Fortunes*);

,Brangakmeniy Kalve* (,,Forge of Gems®);

,Laimés Stabas‘ (,,Idol of Fortune*);

,Karaliaus Kauke* (,,King‘s Mask®);

,Leprekono Saugykla® (,,Leprechaun‘s Vault®);

,Lordi Bligno Monstrai* (,,Lordi Reel Monsters®);

»Megadonas® (,,Mega Don*);

,Merlino Grimuaras® (,,Merlin‘s Grimoire®);

,Ménulio Princesé 100 (,,Moon Princess 100);

»Ménulio Princesé¢: Kalédy Karalysté* (,,Moon Princess: Christmas Kingdom*);
,Puebla Paradas* (,,Puebla Parade®);



172. ,,girdiiq Agentas* (,,Agent of Hearts*);

173. ,,Dievy Iskilimas: Apskai¢iavimas* (,,Rise of Gods: Reckoning®);
174. ,,Rocco Gallo* (,,Rocco Gallo*);

175. ,,Rotiki* (,,Rotiki);

176. ,,Laukinis Suaktyvinimas® (,,Wild Trigger®);

177. ,*NSYNC Pop* (,,*Nsync Pop*);

178. ,Kylanti Aténé* (,,Athena Ascending*);

179. ,,Valties Bonanza“ (,,Boat Bonanza“);

180. ,,Bulius Rodeo* (,,Bull in a Rodeo*);

181. ,,éunq Skerdyneés* (,,Canine Carnage*);

182. ,,ISgrynink Pavésing* (,,Cash-a-Cabana®);

183. ,,Mitrunos Cempionai“ (,,Champions of Mithrune®);
184. ,,Cameloto Susidirimas* (,,Clash of Camelot*);

185. ,,Grafas Juokdarys Drakula* (,,Count Jokula®);

186. ,,Dio — Nuzudyti Drakong* (,,Dio Killing the Dragon®);
187. ,,Laimés Atsukimas* (,,Fortune Rewind*);

188. ,,Gladiatoriy Zaidimai: Sukilimas® (,,Games of Gladiators: Uprising®);
189. ,,Trojos Vartai“ (,,Gates of Troy*);

190. ,,Egipto Nemirtingieji* (,,ImmorTails of Egypt®);
191. ,Isiverziant | Vegasa“ (,,Invading Vegas®);

192. ,,Inky Palikimas* (,,Legacy of Inca®);

193. ,,Métley Criie* (,,Motley Criie®);

194. , Kalnas M* (,,Mount M*);

195. ,,Isdykelio Niko Knyga“ (,,Naughty Nick‘s Book®);
196. ,,Mirusiyjy Piligrimas® (,,Pilgrim of Dead*);

197. ,,0limpo Iskilimas 100 (,,Rise of Olympus 100%);
198. ,,Trilapio Dobilo Kalnakasys* (,,Shamrock Miner*);
199. ,,JAV Kilvirstis* (,,USA Flip“);

200. ,,Laukiniai Kritimai 2* (,,Wild Falls 2);

201. ,,Agentas Likimas* (,,Agent Destiny*);

202. ,,Alisa Kuper tr Beprotybés Knyga“ (,,Alice Cooper and the Tome of Madness*);
203. ,Naikintojas* (,,Annihilator*);

204. ,,Acteky Dievai* (,,Aztec Idols®);

205. ,,Acteky Princes¢ Karé“ (,,Aztec Warrior Princess®);
206. ,,Kep¢jo Skanéstas* (,,Baker‘s Treat™);

207. ,,Didysis Laiméjimas 777 (,,Big Win 777%);

208. ,,Didysis Katés Laiméjimas* (,,Big Win Cat®);

209. ,,Juodoji Mamba“ (,,Black Mamba“);

210. ,,Blizgantis* (,,Blinged*);

211. ,,Pinigy Siurblys* (,,Cash Pump*);

212. ,,Debesyse (,,Cloud Quest®);

213. ,Farai ir PléSikai® (,,Cops‘n‘Robbers®);

214. ,,Deimanty Sikurys® (,,Diamond Vortex*);

215. ,,Daktaras Toonzas* (,,Dr. Toonz*);

216. ,,Energonai* (,,Energoonz*);

217. ,Krakeno Akis“ (,,Eye of the Kraken®);



218. ,,Kaciy Inirsis*“ (,,Feline Fury®);

219. ,,Ugnies Juokdarys* (,,Fire Joker);

220. ,,Ugnies Ruptuzé* (,,Fire Toad*);

221. ,,Jonvabaliy Siautulys* (,,Firefly Frenzy*);

222. , Bur¢ja“ (,,Fortune Teller);

223. ,,Ali Baba Turtai (,,Fortunes of Ali Baba®);
224. ,Nemokamai Besisukantis Juokdarys* (,,Free Reelin‘ Joker*);
225. ,,Fu Er Dai* (,,Fu Er Dai*);

226. ,Kristalai 2 (,,Gemix 2°);

227. ,,Aukso Karalius* (,,Gold King*);

228. ,,Aukso Vulkanas* (,,Gold Volcano*);

229. ,,Auksinis Karavanas“ (,,Golden Caravan®);

230. ,,Auksiné Legenda“ (,,Golden Legend®);

231. ,,Auksinis Bilietas* (,,Golden Ticket®);

232. ,.Sventinés Dvasios* (,,Holiday Spirits*);

233. ,,Lemties Namai* (,,House of Doom*);

234. ,,Hugo Nuotykiai“ (,,Hugo‘s Adventure®);

235. ,,Ledo Juokdarys* (,,Ice Joker*);

236. ,,Imperatoriskoji Opera“ (,,JImperial Opera®);
237. ,,Pragaro Juokdarys* (,,Inferno Joker*);

238. ,,.Linksmasis Rodzeris 2* (,,Jolly Roger 2);

239. ,,Keno* (,,Keno*);

240. ,,Egipto Paveldas* (,,Legacy of Egypt®);

241. ,Laimingieji Deimantai (,,Lucky Diamonds®);
242. , Misija Pinigai® (,,Mission Cash®);

243. , Ménulio Princesés* (,,Moon Princess®);

244. , Paslaptingasis Juokdarys* (,,Mystery Joker*);
245. ,Paslaptingasis Juokdarys 6000 (,,Mystery Joker 6000);
246. ,,Astunkojo Turtai* (,,Octopus Treasure®);

247. ,,Perly Lagiina“ (,,Pearl Lagoon®);

248. ,,Planetos Sékmé* (,,Planet Fortune®);

249. , Brangakmeniy Prizme* (,,Prism of Gems®);
250. ,,Klestintys Riimai‘ (,,Prosperity Palace®);

251. ,,Triugio Skyliy Turtai — Sirdziy Teismas“ (,,Rabbit Hole Riches — Court of Hearts*);
252. ,,Atograzy Misko Magija® (,,Rainforest Magic*);
253. ,Ralio 4 Turtai* (,,Rally 4 Riches*);

254. ,,Reakcijos* (,,Reactoonz®);

255. ,Karaliskasis Karnavalas* (,,Royal Masquerade®);
256. ,,Saksonas‘“ (,,Saxon‘);

257. ,,Lipnus Juokdarys* (,,Sticky Joker);

258. ,,Gatvés Magija“ (,,Street Magic*);

259. ,,Saldzioji Alchemija* (,,Sweet Alchemy*);

260. ,,Griaustinio Klyksmas* (,,Thunder Screech®);
261. ,,Beprotybés Knyga“ (,,Tome of Madness*);
262. ,,Bokstas“ (,,Tower Quest®);

263. ,,Suktos Seserys* (,, Twisted Sister*);
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,,Laukiniai Kriokliai“ (,,Wild Falls*);

,Laukiné Siaure (,,Wild North*);

,Laukiniai Bégiai* (,,Wild Rails®);

,Laukiniy Skaliky Derbis* (,, Wildhound Derby*);

,.Erzilas Zaibas* (,,Colt Lightning®);

,Gerardo Gambitas* (,,Gerard‘s Gambit*);

,Legiono Auksas® (,,Legion Gold®);

»Ménulio Princesés Trejybé* (,,Moon Princess Trinity*);

»Pandoros Blogio Skrynia® (,,Pandora‘s Box of Evil®);

»daldzioji Alchemija 2 (,,Sweet Alchemy 2%);

,»lerionas‘ (,,Ternion®);

,» Valties Bonanza: Didziulis Laimikis* (,,Boat Bonanza Colossal Catch®);
»Lapes Haosas* (,,Fox Mayhem®);

,Nemokamai Besisukantis Juokdarys 1000* (,,Free Reelin® Joker 1000%);
,»Irakto Legendos® (,,Highway Legends®);

»Medaus Skubéjimas 100* (,,Honey Rush 100);

,Hugo Palikimas* (,,Hugo Legacy*);

,Kovos Draugai (,,Luchamigos®);

»Merslin — Liepsnos Kelioné* (,,Merlin Journey of Flame*);

»I8dykelio Turtai® (,,Rascal Riches*);

»Ronino Garbé“ (,,Ronin‘s Honour*);

,Mirusiyjy Svarstyklés* (,,Scales of Dead®);

»Seto Ritinys* (,,Scroll of Seth*);

»Slashimi‘ (,,Slashimi‘);

,,Kibirk§¢iuojantys ir Mazi — Paslépti Dzauliai“ (,,Sparky & Shortz Hidden Joules®);
»Saldzioji Alchemija 100% (,,Sweet Alchemy 100°);

,Klestejimo Sventykla“ (,,Temple of Prosperity*);

,» Vikingai: Apokalipsé* (,,Viking Runecraft Apocalypse®);

,.Laukiné Sovininé“ (,,Wild Bandolier®);

,»Vyny Tuzai“ (,,Ace of Spades®);

,Kosmoso Lenktynés* (,,Space Race*);

,Paséles Melionas® (,,Wild Melon®);

»Gargantoonz® (,,Gargantoonz‘);

»Isiverziant | Vegasa: Las Kalédos* (,,Invading Vegas: Las Christmas*);
»Dinastijy Palikimas® (,,Legacy of Dynasties*);

,Megadonas: Pasary Sélsmas“ (,Mega Don: Feeding Frenzy*);
»Bezdzioné: Musis Dél Ritiniy* (,,Monkey: Battle for the Scrolls*);
»Kiaulé Blitz* (,,Piggy Blitz*);

»Siauntejantis Reksas 3“ (,,Raging Rex 3%);

,,Zalioj o Riterio Sugrjzimas* (,,Return of the Green Knight*);
,»Lurtingasis Vaildas ir Beprotybés Tomas* (,,Rich Wilde and the Tome of Insanity*);
»Rufo Apiplésimas* (,,Ruff Heist™);

,.Servudo Auksas* (,,Sherwood Gold*);

,UZkeréti Kristalai* (,,Enchanted Crystals®);

,»Auksinis Troféjus 2* (,,Gold Trophy 2°);

,Uzkeréta Pieva“ (,,Enchanted Meadow*);
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,Pamisusios Karvés® (,,Crazy Cows*);

,»Auksiniai Koltai“ (,,Golden Colts*);

,»Mirusiyjy Banketas® (,,Banquet of Dead®);

,»Senoves Rumai® (,,Chambers of Ancients®);

,»3 Klounai Mon¢iai 11 (,,3 Clown Monty 11%);

, Valties Bonanza: Po Vandeniu“ (,,Boat Bonanza Down Under*);
,Laukiné Kat¢ ir Inky Paieska* (,,Cat Wilde and the Incan Quest®);
,Zaibiskas Zirgas: Ugnies Audra (,,Colt Lightning Firestorm®);

»Velyky Ekspedicija® (,,Easter Eggspedition®);

»Fulongas 88 (,,Fulong 88);

»ISlaisvintas Legiono Auksas* (,,Legion Gold Unleashed*);

,Meile Mugeje* (,,Love is in the Fair®);

,Merlinas: Burty Karalysté* (,,Merlin Realm of Charm*);

»Meénulio Princesé: Meilés Galia“ (,,Moon Princess Power of Love®);
»Paslaptingas Dzinas: Lempos Turtai* (,,Mystery Genie Fortunes of the Lamp*);
,Pandos Nuotykiai“ (,,Pandastic Adventure*);

,Piranija ISmoka“ (,,Piranha Pays®);

»Genialumo Kibirkstis® (,,Spark of Genius®);

,Pasakos Apie Mitrunos Sino Turtg“ (,,Tales of Mithrune Syn‘s Fortune*);
,Kardas ir Gralis: Ekskaliburas* (,,The Sword and the Grail Excalibur®);
»Aukso Kapas* (,,Tomb of Gold*);

»Nenugalétasis Kserksas® (,,Undefeated Xerxes®);

,»Vikingai 100* (,,Viking Runecraft 100°);

LISgyvenes Laukinis (,,Wild Survivor®);

,»Anubio Raktas: Prabudimas® (,,Ankh of Anubis Awakening®);

,Baronas: Sestadienio Lordas“ (,,Baron: Lord of Saturday*);

,Ugnies Zvérys: Maksimaliai* (,,Beasts of Fire Maximum®);

»Statant Dolerius® (,,Buildin’ Bucks®);

,Dansband P& Turné* (,,Dansband P& Turné®);

,Dieviskosios Deivés® (,,Divine Divas®);

,Kristalai 100 (,,Gemix 100%);

»S¢kmés Dievo Auksas® (,,Gold of Fortune God*);

,Juokdario Suolis* (,,Joker Flip*);

,Linksmasis Rodzeris — Laukinis Krakenas* (,,Jolly Roger Wild Kraken®);
»Kelioné | Paryziy“ (,,Journey to Paris®);

,Karaliaus Kauké: Dievy Uztemimas* (,,King‘s Mask Eclipse of Gods®);
,Zemiau Esanti Karalysté* (,,Kingdom Below*);

,Laimingoji: Atnaujinta Versija“ (,,Lady of Fortune Remastered®);
,Legiono Auksas ir Mirusiyjy Sfinksas“ (,,Legion Gold and the Sphinx of Dead*);
,Lilty Saga Odiséja® (,,Lion Saga Odyssey*);

»Mafijos Auksas“ (,,Mafia Gold*);

,»Veidrodinis Juokdarys* (,,Mirror Joker);

»Mitas Apie Mirusiuosius® (,,Myth of Dead*);

,Mirusiyjy Oaze® (,,Oasis of Dead®);

»Kiaulé Blitz: Aukso Diskoteka“ (,,Piggy Blitz Disco Gold*);

,» Lurtingasis Vaildas ir Visnu Perlai“ (,,Rich Wilde and the Pearls of Vishnu*);
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,Olimpo Iskilimas: Atsiradimas® (,,Rise of Olympus Origins*);

»Romos Ryksté* (,,Scourge of Rome*);

,Dieviski Sobeko Sukimai‘ (,,Sobek‘s Godly Spins®);

,.Zingsniuojantys Deimantai* (,,Stepping Diamonds*);

,.Tolano Sventykla“ (,,Temple of Tollan®);

,»Snabzdantys Véjai (,, Whispering Winds®);

,Beprotiskiausias Gambitas* (,, Wildest Gambit*);

,, Valties Bonanza — Kalédos* (,,Boat Bonanza Christmas®);

,Kristaly Sale* (,,Crystal Hall*);

»Desrainiy Vagysté“ (,,Hot Dog Heist*);

,Mediizos Beprotybe* (,,Medusa‘s Madness*);

,»Vidurnak¢io Auksas‘ (,,Midnight Gold*);

,Beprotybés Eliksyras* (,,Potion Of Madness*);

,,BokSto IeSkojimas — Palikimas® (,,Tower Quest Legacy*);

,Kongaro Lobiai* (,,Treasures Of Kongar®);

» L rejybés Poveikis* (,, Trinity Impact);

»Isiverziant | Vegasa: KerStas Marse* (,,Invading Vegas Revenge On Mars*)
,Brangakmeniy Palikimas: Blitz Keliai“ (,,Legacy Of Gems Blitzways®);
,Legiono Aukso Pergalé!* (,,Legion Gold Victory!);

,Ploksteliy Grojimas: | Ritma* (,,Spinnin‘ Records Into The Beat®);
,Lobiai Ir Labirintai (,,Loot & Labyrinths®);

»Paslaptingas Kiau$iniy Siurprizas® (,,Mystery Egg Surprise®);

,1001 Paslaptingy Dzino Turty“ (,,1001 Mystery Genie Fortunes®);
,,Valties Bonanza — Krokonilas!* (,,Boat Bonanza Croconile!*);

,Drakony Likimo Palankumas* (,,Dragonfate‘s Favor®);

,»lurtingasis Vaildas Ir Mirusiyjy Knyga* (,,Rich Wilde And The Tome Of Dead*);
»Meénulio Princesés — IStakos* (,,Moon Princess Origins®);

»leroro Gérybés* (,,Treats Of Terror);

»Saldumyny Karalius* (,,King of Sweets®);

,Ugnies Juokdarys 100 (,,Fire Joker 100);

,»Garso Miestas* (,,City of Sound®);

»Auksiné Kapaviete 11 (,,Tomb of Gold II°);

,»Qyvatés Miesto ApipléSimas® (,,Viper City Heist®);

,Ménulio Princes¢ Zvaigzdziy Stebéjimas“ (,,Moon Princess Stargazing*);
,Didysis Laiméjimas Katés Letenos Klestéjimas® (,,Big Win Cat Pawsperity*);
,»Kraby Auksas® (,,Crabby‘s Gold*);

»Kiaulés Blikas Kazino Auksas® (,,Piggy Blitz Casino Gold*);

»Play‘n Go Kurmiy Kaséjas* (,,Play‘n Go Mole Digger*);

»Kapitonas Glumas: Piraty MedZiotojas* (,,Captain Glum: Pirate Hunter*);
,»Dieviskoji Komedija: Devyni Ratai (,,Divina Commedia I Nove Cerchi®);
,Zaliasis Riteris: Spygliy Priesaika“ (,,The Green Knight Oath of Thorns®);
,Ugnies Rupiizé 2% (,,Fire Toad 2°);

,Ploksteliy Grojimas: gélstantys Biignai® (,,Spinnin‘ Records: Raving Reels®);
,Orfejo Iskilimas® (,,Rise of Orpheus®);

,Laimingoji: Likimo Sukimai* (,,Lady of Fortune Destiny Spins*);
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401. ,,Reakcijos 100 (,,Reactoonz 100%);

402. ,,ISmokantis Juokdarys* (,,Cashin‘ Joker*);

403. ,,Play‘n Go Turty Buivolas* (,,Play‘n Go Buffalo of Wealth*);

404. ,,Luity Ekspresas* (,,Bullion Xpress®);

405. ,,Ugnies Juokdarys Blitz* (,,Fire Joker Blitz*);

406. ,,Mirusiyjy Likimas Blitz Keliai* (,,Fate of Dead Blitzways®);

407. ,,Olimpo I8kilimas: Ekstremaliai (,,Rise of Olympus Extreme®);

408. ,,Super Apvertimas - Prabangiai* (,,Super Flip Deluxe®);

409. ,,Leprekony Deimanty Kasykla* (,,Leprechaun‘s Diamond Dig*);

410. ,,13-Asis Heraklio ISbandymas - Bedugnés Keliai* (,,13th Trial Hercules Abyssways®);

411. ,,Rozés Orbitos Lobio Paieska* (,,Rosy Orbit Treasure Turn®);

412. ,,Burbuliuojantys Turtai* (,,Bubblin‘ Riches*);

413. ,,Statant Daugiau Doleriy* (,,Buildin® More Bucks*);

414. ,,Beprotybés Laboratorija — Tai Laukinis!* (,,Lab of Madness it‘s A-Wild!*);

415. ,,Veja ir Netvarka“ (,,Lawn n® Disorder*);

416. , Klestéjimo Ziedai* (,,Rings of Prosperity*);

417. ,,Nepasikeic¢iantis KoSmaras — Bedugnés Keliai* (,,Static Nightmare Abyssways®);

418. ,,Bao Si* (,,Bao Shi*);

419. ,Iltys ir Ugnis* (,,Fangs & Fire®);

420. ,,Banany Karstlige* (,,Banana Rush®);

421. ,,Ra Atpildas*“ (,,Ra‘s Reckoning*);

422. ,,Turty Stadionas® (,,Stadium of Riches®);

423. , KiaulyCiy Apiplésimas® (,,Piggy Heist®);

424. ,Kleciy Medziotojai (,,Barn Busters®);

425. ,Nemirtingojo Drakono Palikimas - Bedugnés Keliai“ (,,Legacy of Undead Dragon
Abyssways®);

426. ,,3 Peiliai ir Palaiminimai“ (,,3 Blades & Blessings®);

427. ,,0limpo Iskilimas 1000 (,,Rise of Olympus 1000%);

428. ,,Turty Burés* (,,Sails of Riches®).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai stalo loSimai:
429. ,Kazino Hold‘em Pokeris* (,,Casino Hold‘em®);
430. ,,Kauliukai (,,Craps®);
431. ,,Pirmyn Kauliukai* (,,Go Craps®).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai bingo loSimai:

432. ,,Beprotybés Knyga Bingo* (,,Tome of Madness Bingo*).

I SKYRIUS
ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,24 K DRAKONAS* (,,24K DRAGON¥)

1.1. Pagrindiné loSimo informacija
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,24K Drakonas“— 5 biigny loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 400 000,00 EUR.

1.2. Pagrindinis loSimas

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai ant bugny suteikia pradinius nemokamus
sukimus:

o x3 ,sklaidos“ (,,Scatter*) simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus;

o x4 ,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai suteikia 15 nemokamus sukimus;

o x5 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai suteikia 20 nemokamus sukimus.

Nemokami sukimai gali biti suaktyvinti neribotg skai¢iy karty. 2, 3, 4 arba 5 ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simboliai gali ir vel suaktyvinti funkcijg dél papildomy 5, 8, 15, 20 nemokamy
sukimy.

Surinkus specialig auksinio drakono galva pagrindinio lo§imo metu, papildomy iSmoky
eilutéms suteikiamas persukimas (,,Re—spin‘) su prapléstu eiluciy auksciu. Papildomy
eiluciy skaiCius gali biiti nuo 1 iki 4.

Surinkus specialig auksinio drakono galvg nemokamy sukimy metu, centriniuose biignuose
yra pratgsiamos naujos eilutés, suteikiant galimybe laiméti papildomy iSmoky eilutéms.
,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai visada iSkrenta ant trijy centriniy biigny ir gali i8kristi su
x2 arba x4 daugikliu. Nemokamy sukimy metu ,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai visada
iSkrenta su daugikliais.

2. LOSIMAS ,,3 KLOUNAI MONCIAI“ (,,3 CLOWN MONTY*)

2.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»3 Klounai Mon¢iai‘“ — tai 5 biigny ir 10 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

2.2. LoSimo taisyklés

Kai daugiklio matuoklis (,,Multiplier Meter) yra aktyvus, ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai
tampa ,,daugikliy laukiniais* (,,Multiplier Wilds*) simboliais, turin¢iais tokias vertes — 2x,
3x, 4x, 5x, 10x ir 25x. Bet kuris ,,daugikliy laukinio® (,,Multiplier Wilds*) simbolio
laiméjimas dauginamas i$ atitinkamos vertes.

Daugiau nei vienas ,,daugikliy laukinio® (,,Multiplier Wilds*) simbolis, esantis laimincioje
eilutéje, padaugina laimejimg i§ atitinkamos vertés, nurodytos ant ,,laukinio* (,,Wild*)
simbolio.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali nusileisti bet kurioje biigny vietoje.

2 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai aktyvuoja dalintojo pasirinkimo (,,Dealer Choice*)
funkcijg ir 3 ar daugiau nemokamy sukimy.

Dalintojo pasirinkimo funkcija atsitiktiniu biidu suteikia ,,sklaidos* (,,Scatter) arba 2—6
Llaukinius® (,,Wild*) simbolius.

3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja parinkimo (,,Pick®) funkcija, kurios metu
suteikiami 5, 7 arba 9 nemokami sukimai; 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai atsitiktiniu
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budu suteikia 7, 9 arba 10 nemokamy sukimy; 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai atsitiktiniu
budu suteikia 9, 10 arba 12 nemokamy sukimy.

Daugiklio matuoklio verté, aktyvuotame nemokamame sukime, yra uzfiksuojama iki pat
sukimy pabaigos.

Los¢jas taip pat gali laiméti +3 Moncio sukimus arba grizti j nemokamy sukimy losima.

3. LOSIMAS ,,5X MAGISKAS* (,5X MAGIC%)

3.1. Losimo taisyklés

»oX Magiskas* (,,5x Magic*) — 3 bligny, 5 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés } deSine,
18skyrus simbolj ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 26 250,00 EUR.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin Value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 5 loSimo linijy
(,,Lines*) ir paspausti mygtukg ,,zaisti* (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value*) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skaiiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas‘ (Bet).

4. LOSIMAS ,,7 NUODEMES* (,,7 SINS%)

4.1. Pagrindiné loSimo informacija

»7 Nuodémés*“ — 5 biigny loSimas su 243 laimé¢jimo biidais. LoSimas turi ,Jaukinius*
(,, Wild*) simbolius, taip pat nemokamy sukimy ir ,,antrojo Sanso* (,,The Second Chance*)
funkcijas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 158 000,00 EUR.

4.2. Losimo taisyklés

LoSime yra du ,,Jaukiniai“ (,,Wild*) simboliai — ,,laimingasis 7* (,,Lucky 7%) ir ,,dvigubas
laimingasis 7 (,,Double Lucky 7%), kurie pakeicia visus kitus biigny simbolius, i8skyrus
»sklaidos® (,,Scatter) simbolius. ,,Laimingasis 7 (,,Lucky 7°) simboliai gali biiti matomi
tik ant 1, 3 arba 5 buigny. ,,Dvigubas laimingasis 7* (,,Double Lucky 7*) simboliai gali biiti
matomi tik ant 2 ir 4 bligny.

3 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai, esantys ant 1, 3 ir 5 biigny, suaktyvina 7 nemokamus
sukimus. Kiekvieno sukimo metu skirtingas ,,nuodémés* (,,Sins*) simbolis pasirodo ir
pleciasi taip, kad apimty visa vidurinj biigng. Nemokamy sukimy metu kiti biignai sukasi
ten, kur atitinkamas ,,nuodémeés® (,,Sins*“) simbolis gali nusileisti ir sudaryti laiméjimo
eilute. Daugiklis didé¢ja su kiekvienu sukimu nuo x1 iki x7. Nemokami sukimai
pakartotinai negali buti suaktyvinami.
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,»Antrojo Sanso (,,The Second Chance®) funkcija suteikia loséjui galimybe suaktyvinti
nemokamus sukimus tik su 2 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliais, parenkant 1 i§ 7
paveiksléliy, matomy ekrane. ISsukus trecigji ,sklaidos™ (,,Scatter”) simboli, bus
suaktyvinti nemokami sukimai arba laimétas momentinis laiméjimas.

4.3. LoSimo simboliai

Losime 1§ viso yra 15 skirtingy simboliy (ir 7 besipleciantys simboliai): 1 nemokamy
sukimy ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis, 2 ,laukiniai* (,, Wild*) simboliai, 7 didelés vertés
simboliai (ir jy besiple€iancios versijos), 4 mazos vertés simboliai, uz kuriuos gaunama
nedidelé suma ir 1 tus¢ias simbolis per nemokamus sukimus.

5. LOSIMAS ,,ANUBIO RAKTAS* (,ANKH OF ANUBIS¥)

5.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Anubio Raktas* — 5 bligny, 576 varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 500 000,00 EUR.

5.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,1.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius, iSskyrus simbolj ,,sklaidos*
(,,Scatter*), taip padédamas sukurti laimincius derinius.

Pagrindinio loS§imo metu atsitiktinai gali buti aktyvuojama ,,Anubio laukiniy* (,,Anubis
Wilds*) simboliy funkcija, kurios metu, biignams tebesisukant, ] juos pridedama
papildomy ,,Jaukiniy* (,,Wild*) simboliy.

ISsukus 3 arba daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliy, aktyvuojami nemokami sukimai:
ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suteikiama 10 nemokamy sukimy;

[Ssukus 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suteikiama 15 nemokamy sukimuy;

iSsukus 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suteikiama 20 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu iSsukti simboliai sumuojami. Surinkus 5 164 simbolius ,
aktyvuojama ,,Anubio laukiniy“ (,,Anubis Wilds*) simboliy funkcija, kurios metu
papildomi ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai pridedami j lo§imo biignus.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai
pridedami 3, 4 arba 5 papildomi nemokami sukimai.

5.3. ISmokéjimy tvarka

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

6. LOSIMAS ,,BANANU ROKAS* (, BANANA ROCK%)
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6.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 250 000,00 EUR.

Losimas ,,Banany Rokas* — 5 buigny losimas, turintis ,,laukinj* (,,Wild*‘) simbolj, kuris gali
atsirasti bet kuriame biigne.

Jei du ar daugiau ,,Jaukiniy® (,,Wild*) simboliy pasirodo biignuose, tuomet aktyvuojami
»Rock ‘N° Rollin“ persukimai (,,Re—spin®). Jei visi ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai
atidengiami iSkart, tuomet loséjui suteikiamas nemokamas sukimas. Biignams atsivertus,
deSiniausias ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis juda skersai bugny iki kairiausio ,,laukinio*
(,, Wild*) simbolio ir susijungia su kitais ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais (judédamas tiek
horizontaliai, tiek vertikaliai) palikdamas ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy juosta ir
padarydamas jg 1§ jprasty simboliy. Taip sukuriamos laimincios kombinacijos ir galimyb¢é
sukurti vien tik ,,Jaukiniy* (,,Wild*‘) simboliy linija.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali pasirodyti pirmame ir penktame biigne.

ISsukus du ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius aktyvuojamas nemokamy sukimy loSimas.
Kai visi nemokami sukimai yra baigti, atlickamas pakartotinas sukimas (,,Encore Spin*).
Nemokami sukimai prasideda su 10 nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai gali biiti laimimi, kai btignuose atsiranda ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolis. Kiekvienas naujai atsirades ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis suteikia 1 papildoma
nemokamg sukima.

»Rock ‘N* Rollin* persukimo (,,Re—spin*) funkcija gali biiti aktyvuota loSiant nemokamus
sukimus.

Atlikdamas nemokamus sukimus, loS¢jas gali rinkti atskirus grupés nariy simbolius,
gaudamas tokj patj simbolj per visg biigno ilgj. Kiekvienas grupés narys turi savo matuoklj,
kuris jsijungia kiekvienai kolekcijai. Kiekviena kolekcija prideda papildoma daugiklj prie
visy tolesniy laiméjimy, kuriuose yra biitent tas grupés narys. Pirma kolekcija prasideda su
daugikliu x2, o kiekviena tolesné kolekcija prideda +1 daugiklj. Didziausias daugiklis, kurj
galima gauti bet kuriam grupés nariui yra x5.

Pasibaigus nemokamiems sukimams, loSimas pereina ] pakartoting sukimg (,,Encore
Spin®). ,,Rock ‘N* Rollin“ persukimas (,,Re—spin‘) néra gaunamas per pakartoting sukima
(,,Encore Spin®).

Daugiklis, gautas nemokamy sukimy metu, naudojamas bet kuriems laiméjimams
pakartotiny sukimy metu (,,Encore Spin‘). DidZiausias galimas daugiklis yra x25.

7. LOSIMAS ,,KARALISKAS MUSIS“ (,,BATTLE ROYAL¥)

7.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,KaraliSkas Musis“ — 5 biigny su 20 statymy linijjomis loSimas, turintis
»KaraliSkyjy eiliy” (,,Royal Flushes*), nemokamy sukimy (,,Free Spins®) su papildomais
»laukiniais® (,,Wild*) simboliais ir papildoma galimybe rinktis funkcijg (,,Pick Feature®),
funkecijas.

»KaraliSkosios eilés” (,,Royal Flushes*) funkcija gali buti aktyvuota atsitiktinai
pagrindiniame loSime, ji pavercia visus mazos vertés simbolius j tokj patj simbolj.
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Pasirinkimo galimyb¢ yra aktyvuojama, jeigu ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolis pasirodo
kartu ant pirmojo ir paskutiniojo buigny. LosSéjui siiiloma pasirinkti vieng i§ laimingyjy
,»sklaidos® (,,Scatter*) simboliy ir suzinoti, kuri galimybé bus suteikta — nemokami sukimai
ar ,,tegyvuoja karalius® (,,Long Live the King®).

Nemokamy sukimy metu los¢jas turés pasirinkti, kuri i§ Henrio zmony iSgyvens giljoting.
Su kiekvienu sukimu viena i§ giljotiny biignuose nukris. Jei vienos i§ zmony simbolis
matomas pilnai arba tik jo virSutiné ktino dalis, tuomet Siame sukime figiira netenka galvos
ir tampa ,,laukiniu® (,,Wild*‘) simboliu likusiems nemokamiems sukimams. Jeigu simbolyje
matoma tik apatiné kiino dalis, tuomet simbolis netinka galvos nukirtimui ir tampa
,laukiniu® (,,Wild*) simboliu.

Nemokami sukimai tesis tol, kol gyvas lieka tik vienos Zmonos simbolis. Jeigu loséjo
pasirinkta Zmona iSgyvena, los¢jas gauna momentinj laiméjima.

Nemokamy sukimy pabaigoje iSlikusios Zmonos likimg nulemia giljotiny biignas. LoS¢jas
turi pasirinkti giljotinos bligng Zmonai ir tuomet viena giljotina kris. Jeigu tai biignas,
kuriame yra Zmona, jai yra nukertama galva ir aktyvuojamas ,,tegyvuoja karalius* (,,Long
Live the King*) pasirinkimo laiméjimas. Jei giljotina nukrenta ant kito bligno, tuomet
Zmona iSgyvena ir lo$¢jas gragZinamas ] pagrindinj loSima.

»legyvuoja karalius (,,Long Live the King*) premijos funkcijos metu lo$¢jas turi padeéti
karaliui Henriui surinkti grobj ir pabégti i§ poZeminio kal¢jimo, kuriame vaidenasi. LoS¢jas
renkasi skrynias, kad gauty momentinius laiméjimus. Po kiekvieno pasirinkimo vir§ vienos
1§ eiliy su lobiais praslinks vienos i§ Henrio zmony vaiduoklis. Jei Henris pasitaiko
vaiduoklio kelyje, jis mirsta ir papildomo laiméjimo galimyb¢ baigiasi.

Viena i$ skryniy turi raktg. Kai lo$¢jas gauna rakta, jis gali rinktis arba pabégti i§ pozeminio
kal¢jimo ir gauti nezinomg daugiklj savo bendram laiméjimui arba toliau rizikuoti ir
atidarinéti skrynias siekiant surinkti dar daugiau momentiniy laiméjimy.

Jeigu Henris vis tik yra pagaunamas vaiduoklio, visa surinkta suma yra iSmokama.
Daugiklis skai¢iuojamas tik tada, jei loséjas pasirenka pabégti.

Jei loséjas patenka j premijos loSimg 1§ nemokamy sukimy, daugiklis yra pritaikomas
bendrai laimétai sumai i§ nemokamy sukimy pridedant laiméjima iS premijos loSimo.

8. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANTI VARLE (,,BLAZIN* BULLFROG*)

8.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Liepsnojanti Varlé® — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimeéjimas yra 121 500,00 EUR.

8.2. LoSimo taisyklés

Kiekvieng karta, kai ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai atsiranda 2, 3 ar 4 bigne,
aktyvuojama ,.liepsnojanciy pakartotiniy sukimy* (,,Blazin® Re—spins*) funkcija, kurios
metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai yra pakeic¢iami | ,,Jaukinj sklaidos* (,,Wild Scatter*)
simbolj.

Los¢jas turi didesng galimybe ,,liepsnojanciy pakartotiniy sukimy* (,,Blazin‘ Re—spins®)
loSime iSsukti daugiau ,,iSsiplec¢ianciy laukiniy sklaidos® (,,Expanding Wild Scatter®)
simboliy.
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,»Laukinis sklaidos* (,,Wild Scatter) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.
,Liepsnojanciy pakartotiniy sukimy“ (,,Blazin® Re—spins®) metu, ,laukinis sklaidos*
(,,Wild Scatter) simbolis yra uzlaikomas savo pozicijoje.

,Liepsnojantys pakartotiniai sukimai“ (,,Blazin® Re—spins®) negali buti aktyvuoti
pakartotinai.

9. LOSIMAS ,,MIRUSIUJU KNYGA“ (,,BOOK OF DEAD¥)

9.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,01 EUR, maksimali — 100,00 EUR. DidzZiausia laiméjimo suma
—500 000,00 EUR.

,»Mirusiyjy Knyga* — 5 linijy loSimas, kuriame galima aktyvuoti iki 10-ties linijy. Linijos
turi biiti aktyvuotos eilés tvarka.

»Knygos* (,,Book*) simbolis yra ir ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, ir ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolis. Kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, knyga gali atstoti bet kurj simbolj, o kaip
»sklaidos® (,,Scatter) simbolis, kai jy atsiranda trys ar daugiau, garantuoja laiméjimg, be
to, aktyvuojami 10 nemokami sukimai. Bet kurio nemokamo sukimo metu trys , knygos
(,,Book*) simboliai aktyvuoja papildomus 10 nemokamus sukimus.

Pries prasidedant nemokamy sukimy sekai atsitiktine tvarka pasirenkamas vienas simbolis,
kuris po laiméjimy uZ laimingas kombinacijas i3dalijimo gali i$plisti j tris linijas. Sis
simbolis iSsiplies tik tada, jei yra galimyb¢ suteikti loSéjui papildomg laimejimg. Tokie
simboliai nebttinai turi biti greta, kad sudaryty laimingg kombinacija.

10. LOSIMAS ,,VABALU VAKARELIS* (,,BUGS PARTY*)

10.1. Pagrindiné loS§imo informacija

Minimalus statymas — 0,05 EUR, maksimalus statymas — 5,00 EUR. Didziausia laiméjimo
suma — 23 100,00 EUR.

»Vabaly Vakarélis“ — loSimas, kuriame i§ 60-ties kamuoliuky atsitiktine tvarka
iStraukiama 30, kurie parodomi ekrano centre. Galima rinktis iki keturiy skaiciy
kombinacijy, i$ kuriy kiekvieng sudaro 15 skai¢iy. Laimima, jeigu atspéti skaiciai sudaro
bent vieng 1§ kombinacijy, nurodyty ekrano virsuje.

Jeigu los¢jui triikksta tik vieno atspéto kamuoliuko iki laiméjimo, padauginancio statyta
sumg 8 kartus ar daugiau, traukiamas papildomas kamuoliukas. Los¢jas gali nusipirkti iki
10—tes papildomy kamuoliuky, kuriy kaina apskai¢iuojama atsizvelgiant  pirkimo metu
egzistuojancia tikimybe laiméti.

Atspéjus kamuoliukus pagal bent vieng i§ ekrano virSuje rodomy kombinacijy, yra
loSiamas premijos loSimas. Los¢jui tuomet tenka rinktis i§ jvairiy spalvy puodyniy, kurios
gali padauginti laiméjima, pasirinktg kitoje puodynéje. Jeigu pasirenkama alkana varlé arba
pesticidy kontrolé, premijos loSimas yra baigiamas, taciau premijos loSima galima pratgsti,
jeigu pasirenkamas teisingas instrumento simbolis.

11. LOSIMAS ,,JAUTIS KINIJOS PARDUOTUVEJE (,,BULL IN A CHINA SHOP¥)
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11.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Jautis Kinijos Parduotuvéje™ — 5 bugny loSimas su 20 fiksuoty mokéjimy eiluciy, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 580 000,00 EUR.

11.2. Pagrindinis loSimas

e Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolj. Pasirodzius ,laukiniui“ (,,Wild*“) simboliui, loS¢jui yra suteikiama 1 1§ 3
atsitiktiniy funkcijy:

o ,Laimingas jautis* sukuria 2—6 , laukinius* (,,Wild*“) simbolius;
o ,I8didus jautis* sukuria 1-5 sukrautus ,]Jaukinius* (,,Wild*) simbolius;
o ,Piktas jautis* sukuria 2—6 ,Jaukinius* (,,Wild*) simbolius su x2 daugikliu.

e Laukinio* (,,Wild*) simbolio su daugikliu laiméjimai néra kaupiami toje pacioje iSmoky
linjjoje.

e Nemokamy sukimy funkcija yra suaktyvinama iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius ant
1, 3 ir 5 biigno. Los¢jas pasirenka vieng 1§ trijy loSimy: ,,laimingi* nemokami sukimai,
,»18didis* nemokami sukimai arba ,,pikti“ nemokami sukimai. IS pradziy los¢jui suteikiama
10 pradiniy nemokamy sukimy.

11.3. Papildomos loSimo funkcijos

e ,Laimingy“ nemokamy sukimy metu kiekvieng kartg, kai iSkrenta ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis, ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy skaicius padidéja po 1 iki daugiausiai 14. Pradinis
»laukiniy® (,,Wild*) simboliy skaicius yra 2.

e I8didziy*“ nemokamy sukimy metu kiekvieng karta, kai iSkrenta ,laukinis® (,,Wild*)
simbolis, sukuriama nuo 1 iki 5 sukrauty ,,laukiniy® (,, Wild*‘) simboliy.

o . Pikty“ nemokamy sukimy metu kiekvieng kartg, kai iSkrenta ,laukinis® (,,Wild*)
simbolis, sukuriama 2-14 ,laukiniy®“ (,,Wild*“) simboliy su daugikliu. Atsitiktinai
parenkamas daugiklis x2, x3, x5 arba x10, taikomas visiems ,laukiniams* (,,Wild*)
simboliams.

e Galima vieng karta jjungti nemokamus sukimus su 10 papildomy nemokamy sukimy. Po
pakartotinio suaktyvinimo ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai yra paSalinami nuo biigny.

12. LOSIMAS ,,SALDAINIU SALOS PRINCESE“ (,,CANDY ISLAND PRINCESS*)

12.1. Pagrindiné loSimo informacija
e . Saldainiy Salos Princesé¢ — tai 3 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 220 000,00 EUR.

12.2. LoSimo taisyklés

e Losime yra ,sklaidos bilieto* (,,Ticket Scatter®), ,,sklaidos kameros* (,,Camera Scatter"),
3 ,,dalyvio* (,,Contestant™) ir 4 ,,saldainio* (,,Candy*) simboliai.
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»Saldainiy taskymo* (,,Candy Splash®) funkcija aktyvuojama, kai laimé¢jimo eilutéje
susidaro 3 ,,dalyvio“ (,,Contestant™) simboliy laiminti kombinacija, kuri privercia
»dalyvio® (,,Contestant*) simbolius iSsiplésti.

Laiminti kombinacija, sudaryta i§ misriy simboliy, negali aktyvuoti ,,saldainiy taskymo*
(,,Candy Splash®) funkcijos.

Biignuose nusileide 3 ,sklaidos kameros® (,,Camera Scatter) simboliai aktyvuoja
,uzkulisiy“ (,,Behind The Scenes®) funkcija, iSmokamas 1 i§ 6 potencialiy laiméjimy: 5x,
10x, 20x, 80x, 500x ir 2000x statymo sumos.

Biignuose nusileidus 2 ,sklaidos bilieto* (,,Ticket Scatter) simboliams aktyvuojama
»laimingy pakartotiniy sukimy* (,,Lucky Re—spins‘‘) funkcija.

»Sklaidos bilieto (,, Ticket Scatter”) simboliai, nusileid¢ bet kurioje bligny vietoje,
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy funkcija gali biiti aktyvuota pakartotinai iki maksimaliai 5 karty.
Laimincios kombinacijos su misriais ,,dalyvio® (,,Contestant*) simboliais gali aktyvuoti
»saldainiy taSkymo* (,,Candy Splash®) funkcija.

,Zelé dziugina malonumu® (,Jelly Jiggle Delight) funkcija aktyvuojama nemokamy
sukimy loSimo pabaigoje. Pasirinkus 1 1§ 3 atsitiktiniy galimybiy, loséjui suteikiamas 2x
daugiklis, kuris pritaikomas visam nemokamy sukimy loSimui.

13. LOSIMAS ,,PINIGU CHULIGANAS* (,,CASH VANDAL¥)

13.1. Pagrindiné loS§imo informacija

Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laiméjimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Pinigy Chuliganas® — 4 biigny, 3 eiliy loSimas su 10 fiksuoty statymo linijy.
LoSimas turi ,,auksinio dazy balionélio* (,,Golden Spray Can‘) simbolj, kuris gali atsirasti
bet kuriame biigne. Jeigu ,auksinio dazy balionélio® (,,Golden Spray Can®) simbolis
atsiranda 4—ame bugne ir daugiau nei viename i§ kity biigny neatsiranda kitas ,,dazy
balionélio* (,,Spray Can*) simbolis, tuomet persukimo (,,Re—spin“) funkcija yra
aktyvuojama. Jei ,,auksinio dazy balioné¢lio* (,,Golden Spray Can*) simbolis atsiranda 4—
ame biigne ir vienas ,,dazy balionélio® (,,Spray Can*) simbolis ant bet kurio kito biigno,
tuomet ,miesto” (,,City”) loSimas yra aktyvuojama. Jei ,auksinio dazy balionélio*
(,,Golden Spray Can*) simbolis atsiranda 4—ame biigne ir 2 arba 3 ,,dazy balionélio*
(,,Spray Can*) simboliai atsiranda bet kuriuose kituose biignuose, tuomet yra aktyvuojama
nemokamy sukimy funkcija.

Kai yra aktyvuojamas persukimas (,,Re—spin‘), 4—as biignas néra persukamas, o persisuka
l-mas, 2—as ir 3—Cias blignai.

»Miesto® (,,City) loSimas ir nemokami sukimai gali biiti aktyvuojami persukimo (,,Re—
spin‘) metu, jeigu papildomas ,,dazy balionélio* (,,Spray Can‘) simbolis atsiver¢ia 1—ame,
2—ame arba 3—iame biigne.

Kai aktyvuojamas ,miesto” (,,City”) loSimas, 4—am biignui skiriamas 1 papildomas
sukimas ir ,sukrauti laukiniai“ (,,Stacked Wilds*) simboliai bei papildomas biigno
keitiklis.

Kiekviename i$ ,,miesty (,,City*) yra skirtingi biigno keitikliai.
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»Miesto™ (,,City*) loSimas arba nemokami sukimai negali biiti aktyvuojami i$ ,,miesto*
(,,City*) losimo. Jeigu yra aktyvuotas ,,Paryziaus‘ (,,Paris) loSimas, tuomet buigny keitiklis
sinchronizuoja 1 ir 2 biignus. Tai suformuoja didziulj 2x2 simbolj, besitesiantj per 1-mg ir
2—3 bugnus.

Jei yra aktyvuotas ,,Londono* (,,London*) loSimas, tuomet biigny keitiklis prideda nuo 1
iki 9 ,,paslapties” (,,Mystery*) simboliy 1-ame, 2—ame ir 3—iame biignuose. Kai biignai
nustoja suktis, tuomet ,,paslapties* (,,Mystery*) simbolis yra atidengiamas.

Jei yra aktyvuotas ,,Berlyno* (,,Berlin®) losimas, tuomet biigny keitiklis prideda 2 arba 3
»laukinius® (,,Wilds*) simbolius ant 1-mo, 2—o arba 3—Cio bugno. Jei ,,auksinio dazy
balionélio* (,,Golden Spray Can‘‘) simbolis atsivercia ant 4—o biigno ir be to 2 arba 3 ,,dazy
balionélio* (,,Spray Can‘) simboliai atsivercia ant bet kurio 1§ kity btigny, tuomet loséjui
atitinkamai yra suteikiami 5 arba 10 nekomai sukimai. Kiekvienas nemokamas sukimas
sukuria ,,sukrautus laukinius* (,,Stacked Wilds*‘) simbolius ant 4—o buigno. Kiekvieno tokio
loSimo pradZioje yra pasirenkamas norimas miestas ir biigny keitiklis tol, kol vyks
nemokami sukimai.

14. LOSIMAS ,,LAUKINE KATE IR MIRUSIUJU LIKIMAS* (,,CAT WILDE AND THE
DOOM OF DEAD¥)

14.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Laukin¢ Katé ir Mirusiyjy Likimas* — 5 biigny, 3 eiliy ir 10 fiksuoty mokéjimo eiliy
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

14.2. Pagrindinis loSimas

,Laukiniai* (,, Wild*‘) simboliai gali iSkristi ant bet kokio btigno — visi ,,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai iSsiplecia ir uzpildo btigna.

3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai, i8krit¢ ant 1, 3 ir 5 biigny, suteikia 10 nemokamy
sukimy. 10 papildomy nemokamy sukimy galima papildomai gauti loSimo metu, jei 3
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliai iSkrenta ant 1, 3 ir 5 biigny. Nemokamy sukimy skaicius
yra neribotas.

Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu per visg nemokamy sukimy
seka. Po to, kai nustatomi jprasty laimingy deriniy laiméjimai, specialus iSsiple€iantis
simbolis gali i8siplésti uzdengdamas visas tris pozicijas ant biigno. Simbolis iSsiplés tik
tada, jei bus laimingo derinio dalis. Nereikia, kad specialls iSsipleCiantys simboliai
atsidurty vienas Salia kito, kad buty gaunamas laimingas derinys. ,,Laukiniai“ (,,Wild*)
simboliai gali sudaryti laimingus derinius ir su specialiu i§siplec¢ian¢iu simboliu.

15. LOSIMAS ,,LAUKINE KATE IR SAULES DIEVO UZTEMIMAS* (,,CAT WILDE IN
THE ECLIPSE OF THE SUN GOD%)

15.1. Pagrindiné loSimo informacija
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15.2.

,Laukiné Katé ir Saulés Dievo Uztemimas® — 5x3 biigny losimas su 20 fiksuoty moké&jimy
eiluciy, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 550 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas
Pakopinuose laiméjimuose atsirandantys laiméjimo simboliai yra pasalinami, o | jy vietas
ant biigno sukrenta nauji simboliai. Pakopos te¢siasi tol, kol nebegalima pasiekti daugiau
laiméjimy. Laiméjimo daugiklis didéja pakopomis — jis gali padidéti iki x10 pagrindinio
loSimo metu ir iki x70 nemokamy sukimy funkcijos metu.
3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai, i8krit¢ ant 1, 3 ir 5 biigny, suteikia 10 nemokamy
sukimy.
»dklaidos® (,,Scatter) simboliai nemokamy sukimy funkcijos metu veikia kaip ,,laukiniai*
(,,Wild*“) simboliai.
Nemokamy sukimy metu loS¢jas gali surinkti 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius
papildomiems 5 sukimams (daugiausia 40) ir atnaujinti laiméjimo daugiklio vertes.
,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali iSkristi ant 2, 3 ir 4 biigny pagrindinio lo§imo metu.
Sie simboliai pakeiCia visus simbolius, iSskyrus ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius.
,Laukiniai*“ (,,Wild*) simboliai iSkrenta bet kurioje pozicijoje per nemokamus sukimus.

16. LOSIMAS ,,KATES IR PINIGAI*“ (,,CATS AND CASH*)

16.1.

Pagrindiné loSimo informacija
Maziausia statymo suma 0,01 EUR, didziausia — 75,00 EUR. Didziausias jmanomas
laiméjimas — 86 540,00 EUR.
LoSimas ,,Katés ir Pinigai* — 5 biigny loSimas, kurio metu lo$¢jas gali aktyvuoti iki 15
statymo linijy ir statyti iki 5 zetony vienoje eilutéje. Linijos turi biiti aktyvuotos i§ eilés (1,
2, 3,4 ir t.t.). LoSimas turi ,,Jaukinj* (,, Wild*) simbolj, ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj ir du
»premijos‘ (,,Bonus®) simbolius — ,,Jaimés rato* (,,Wheel of Fortune*) ir ,,dovany dézutés*
(,,Gift Box*).
»Laukinis*“ (,, Wild*) simbolis gali pakeisti bet kuriuos kitus simbolius, i8skyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®), ,,Jaimés rato* (,,Wheel of Fortune®) ir ,,dovany dézutés* (,,Gift Box*) simboliy.
Laiminga kombinacija, kurioje yra ,,laukinis* (,, Wild**) simbolis, skiria dvigubas iSmokas.
2 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai bet kuriame btigne garantuoja laiméjima.
3 ar daugiau ,,laimés rato* (,, Wheel of Fortune*) simboliy, esantys bet kurioje laimincioje
aktyvioje linijoje 18 kairés i deSing, aktyvuoja ,,Jaimés rato* (,,Wheel of Fortune*) premijos
loSima. Bus sukamas ,,laimés ratas* (,, Wheel of Fortune®) ir suteikiami i$sukti laiméjimai.
Jei ,,Jlaimes ratas* (,,Wheel of Fortune*) sustoja oranzinéje dalyje su ,,zvaigzdés* (,,Star*)
simboliu, tuomet yra suteikiamas laiméjimas ir i§ naujo sukamas ,Jaimés ratas* (,, Wheel
of Fortune®), siekiant laiméti papildoma laiméjima.
3 ar daugiau ,,dovany dézutés“ (,,Gift Box*) simboliy bet kurioje laimincioje aktyvioje
linijoje 18 kairés j deSine aktyvuoja ,,rinkis dovana“ (,,Pick a Gift*) lo§ima. ,,Rinkis dovang*
(,,Pick a Gift”) premijos loSime loS¢jas turi rinktis vieng i§ dovany dézuciy. Pasirinkus
dézute, pirmiausiai parodomi iSmoky dydziai kitose dézutése pasirenkant jas arba
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nuspaudziant ,,parodyti visas“ (,,Reveal All“) mygtuka. Tuomet bus atverta loS¢jo
pasirinkta dovany dézuté ir loséjas suzinos, kokia suma laimé¢jo.

Jei mokeéjimo eiluté laimi, tuomet laiméjimai dauginami i§ bendros statymo sumos toje
statymo linijoje. Jei laimingoje kombinacijoje yra ,laukinis® (,,Wild*) simoblis, tuomet
laiméjimo suma padvigubinama. Premijos simboliai neduoda jokiy laiméjimy.

,Laimés rato“ (,,Wheel of Fortune*) premijos loSime iSmokos yra dauginamos nuo 20 iki
5000, priklausomai nuo statymo.

,Rinkis dovang“ (,,Pick a Gift*) premijos los§ime iSmokos yra dauginamos nuo 5 iki 2000,
priklausomai nuo statymo.

17. LOSIMAS ,,CARLIO SANSAS* (,, CHARLIE CHANCE®)

17.1. Pagrindiné loSimo informacija

,.Carlio Sansas“ — tai 5 biigny ir 243 laiméjimo biidy logimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

17.2. LoSimo taisyklés

LoSime yra ,,x buigny* (,,Xreelz*) funkcija. Pagrindinio loSimo metu laiminti kombinacija
su ,,Jlaukiniu“ (,,Wild*) simboliu sukuria pazymétg btigna.

,Daugiklio biignas* (,,Multiplier Reel*) atsiras vir§ biigny ir suksis horizontaliai.
Daugiklis, kuris nusileidzia vir§ pazyméto bugno, yra suteikiamas visiems to biigno
laiméjimames.

2 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, nusileidusiy btignuose, aktyvuoja ,,antro
Sanso pakartotiniy sukimy* (,,Second Chance Re—spins®) funkcijg, kurioje ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliai yra uzlaikomi savo pozicijose.

Jei ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai atsiranda pakartotiniy sukimy loSime, suteikiamas
papildomas pakartotinis sukimas su dar vienu ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliu. Sis procesas
tesiasi, kol nebelieka ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy.

3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai aktyvuoja ,liepsnojancius nemokamus sukimus*
(,,Flaming Free Spins®), 4 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai — ,pragaro nemokamus
sukimus® (,,Inferno Free Spins®), o 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai — ,,pragaro ugnies
nemokamus sukimus* (,,Hellfire Free Spins®).

Visy tipy nemokami sukimai turi ,,x biigny* (,,Xreelz*) mechanizma, aktyvy kiekvieno
sukimo metu ir kuriam nereikia ,,laukinio* (,,Wild*‘) simbolio, kad biity aktyvuota funkcija.
Daugiklio btignas suteikia daugiklj visiems laiméjimams, pazymétiems biignuose.
,Liepsnojan¢iy nemokamy sukimy® (,,Flaming Free Spins®) loSime yra galimi daugikliai
— 2x, 3x ir 5x. ,,Pragaro nemokamy sukimy* (,,Inferno Free Spins*) loSime — 5x, 6x ir 8x,
o0 ,,pragaro ugnies nemokamy sukimy* (,,Hellfire Free Spins*) lo§ime — 8x, 9x ir 25x.
Visy tipy nemokamy sukimy funkcijose nusileidgs ,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis yra
uzlaikomas biignuose iki pat atitinkamos funkcijos pabaigos. Sis simbolis pakei¢ia savo
pozicija biignuose po kiekvieno sukimo.
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18. LOSIMAS ,,CARLIO SANSAS IR KLEOPATROS PRAKEIKSMAS* (,,CHARLIE
CHANCE AND THE CURSE OF CLEOPATRA¥)

18.1. Pagrindiné loSimo informacija

,.Carlio Sansas ir Kleopatros Prakeiksmas“ — tai 6 baigny logimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 550 000,00 EUR.

18.2. Losimo taisyklés

19.

Laim¢jimas suteikiamas, kai 5 ar daugiau greta esantys simboliai susijungia j vieng junginj.
ISmokama tik uZ didziausig laiméjima junginyje.

Uz kelis nesijungiancius tarpusavyje junginius su tais paciais simboliais iSmokama kaip uz
atskirus junginius.

Sukimuose atsitiktinai gali nusileisti 5-8 ,,skrendancio skarabéjaus laukiniai® (,,Flying
Scarab Wilds*) simboliai. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai pakeicia visus simbolius,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

Atsitiktiniuose sukimuose gali buti aktyvuojama ,,gyvatés pédsako® (,,Serpent‘s Trail®)
funkcija. Tinklelyje pasirodo gyvaté ir sukuria simboliy grandine, kuri véliau paverciama
sutampanciais simboliais arba yra sunaikinama.

Atsitiktiniuose sukimuose gali biti ,,Kleo kolony* (,,Cleo‘s Columns*) funkcija. Funkcijos
metu biigny pora nusileidZia su vienoda simboliy tvarka abiejuose biignuose. Sios
funkcijos metu taip pat galima i$sukti ,,Carlio mega“ (,,Charlie Mega®) simbolj. ,,Carlio
mega“ (,,Charlie Mega®) simbolis virsta ,,Carlio mega laukiniu®“ (,,Charlic Mega Wild*)
simboliu ir yra i¥mokami visi laiméjimai. ,,Carlio mega laukinis* (,,Charlic Mega Wild*)
simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

3 ,sklaidos* (,,Scatters”) simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus, o kiekvienas
papildomas ,,sklaidos* (Scatters) simbolio nusileidimas suteikia papildomus 4 nemokamus
sukimus. Esamas laiméjimy daugiklis perkeliamas } nemokamus sukimus.

Daugiklis tarp loSimy per nemokamy sukimy funkcijg neatstatomas ir gali padidéti
daugiausia iki 10 karty. ,,Kleo kolony*“ (,,Cleo‘s Columns®) funkcija aktyvi kiekvieno
nemokamo sukimo metu. ,,Skrendancio skarabéjaus laukinio® (,,Flying Scarab Wilds®)
simbolio ir ,,gyvatés pédsako* (,,Serpent‘s Trail*) funkcijas taip pat galima suaktyvinti per
nemokamus sukimus, kaip ir pagrindiniame loSime. Kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatters*)
simbolis, iSkrentantis per nemokamus sukimus, suteikia dar 1 nemokamg sukima.
Nemokami sukimai i§ viso apriboti iki 150 sukimy.

LOSIMAS ,,CARLIO SANSAS | PRAGARA SUMOKETI* (,,CHARLIE CHANCE IN
HELL TO PAY“)

19.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Carlio Sansas j Pragarg Sumokéti — 3 biigny, 5 laiméjimo linijy lo§imas, kurio tikslas
iSsukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 666 600,00 EUR.
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19.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo

pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy

lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus

simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*). Taip pat ,,Jaukiniui (,,Wild*) simboliui gali biiti

pridedamas x2 arba x3 daugiklis, kuris yra taikomas laiméjimo deriniui. Sie daugikliai toje

pacioje eilutéje gali daugintis iki x27.

»dklaidos® (,,Scatter*) simboliai gali biiti rodomi $alia bet kurio biigne esancio simbolio. 3

»sklaidos® (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja ,,premijy lentel¢*, kurioje galima laiméti:

o momentinj laiméjima, kurio verté yra iki x10 didesné nei bendra statymo verte;

o pakartotinj sukimg su atsitiktiniu daugikliu (x2, x3 arba x25);

o pakartotinj sukimg, kurio metu atsitiktinai biignuose pridedama iki 9 ,laukiniy*
(,, Wild*) simboliy;

o laimint] sukima, kurio metu viduriniajame btigne yra ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai ir
3 biignas slenkasi tol kol sudaroma laiminti kombinacija;

o 8 nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy metu yra renkami ir kaupiami ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai

»sklaidos® (,,Scatter”) simboliy rinkimo matuoklyje. Surinkus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter)

simbolius aktyvuojama ,,premijy lentel¢*. Kai ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy matuoklis

yra uzpildomas ir aktyvuojama laiméta funkcija, matuoklis yra atstatomas ir visi véliau

pasirodge ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai pridedami prie matuoklio naujai.

Jeigu nemokamy sukimy metu buvo surinkti 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai ir aktyvuota

»premijy lentelé*, like nemokami sukimai tgsiasi po to, kai laiméta funkcija aktyvuojama

ir uzbaigiama.

19.3. ISmokéjimy tvarka

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje.

20. LOSIMAS ,,KINU NAUJIEJI METAI“ (,,CHINESE NEW YEAR¥)

20.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 426 100,00 EUR.

,,Kiny Naujieji Metai“ — 5 bligny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus simbolius ,,drakono sklaidos® (,,Dragon Scatter”) ir ,,bezdzionés sklaidos*
(,,Monkey Scatter), uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»~monety skai¢iy“ (,,Coins*), pasirinkti nuo 1 iki 15 ,,loSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti
mygtuka ,,zaisti* (,,Spin‘).
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e Statymo suma yra lygi ,,monety vertés* (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,lo$imo
linijy“ (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet™).

20.2. Premijos loSimas
e Premijos loSimas atsiveria los¢jui, kai loSimo biignuose iSsisuka trys simboliai ,,drakono
sklaidos* (,,Dragon Scatter*), kurie gali atsirasti tik 3, 4 ir 5 biignuose.
o Los¢jas turi rinktis atsiradusias fejerverky patrankas, i$ kuriy i$Saunami fejerverkai. Uz
kiekvieng sekmingai i$Sautg fejerverkg gaunamas laiméjimas.
e Premijos loSimas baigiasi, kai fejerverkas susprogsta ant Zemes. Visi premijos loSimo
laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

20.3. Papildomas loSimas

e Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, lo$¢jui suteikiama galimybée losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loS§imas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas®“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoSéjas, laiméjes
papildomg loSimg gali atsiimti laim€jimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

21. LOSIMAS ,,AMZINOJO LAIKO JUOKDARYS“ (,, CHRONOS JOKER¥)

21.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Amzinojo Laiko Juokdarys* — 3 biigny, 5 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.
e Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 160 000,00 EUR.

21.2. Pagrindinis loSimas
o LosS¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.
e Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.
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e LoSime galimi laiméjimo daugikliai gali buti pritaikyti atsitiktine tvarka bet kuriame
sukime. Galimi laiméjimo daugikliai yra: standartiniai laiméjimo daugikliai x2, x3, x4, x5
ir x10 bei ,,super laiméjimo daugikliai x4, x6, x8, x10, x20.

e Laukinis“ (,, Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj.

o ISsukus po tris vienodus simbolius dviejuose biignuose, suteikiamas pakartotinis sukimas.
Pakartotinio sukimo metu sukasi tik tas biignas, kuriame nebuvo iSsukti trys vienodi
simboliai. Pakartotinio sukimo savybés priklauso nuo to, koks laim¢jimo daugiklis buvo
aktyvus laimint pakartotinj sukima:

o jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis x2, kiekvieno pakartotinio sukimo daugiklis
didéja tokia tvarka: x3, x4, x5, x10. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus i§sukami
laimintys deriniai;

o jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis x3, x4 arba x5, kiekvieno pakartotinio sukimo
daugiklis iSlieka toks pat. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami laimintys
deriniai;

o jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis x10, kiekvieno pakartotinio sukimo daugiklis
mazgeja tokia tvarka: x5, x4, x3, x2. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami
laimintys deriniai;

o jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis ,,super® x4, kiekvieno pakartotinio sukimo
daugiklis didé¢ja tokia tvarka: x6, x8, x10, x20. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus
iSsukami laimintys deriniai;

o jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis ,,super x6, x8 arba x10, kiekvieno pakartotinio
sukimo daugiklis islicka toks pat. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus iSsukami
laimintys deriniai;

o jei buvo aktyvus laiméjimo daugiklis ,,super* x20, kiekvieno pakartotinio sukimo
daugiklis mazéja tokia tvarka: x10, x8, x6, x4. Pakartotiniai sukimai tesis tol, kol bus
iSsukami laimintys deriniai.

21.3. ISmokéjimy tvarka
e Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje.

22. LOSIMAS ,,GRYNUJU BUGNAI“ (,,COILS OF CASH*)

22.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,,Grynyjy Biignai“ — 7 biigny loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 80,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 400 000,00 EUR.

22.2. Pagrindinis loSimas
o LoSimg sudaro 6 vertikaliis biignai ir 1 horizontalus btignas (maitinimo biignas). Nauji
simboliai pakopomis pridedami j rodinj, kad biity galima i§ naujo uzpildyti tuscias padétis
bei sudaryti naujus laiméjimo derinius. Procesas kartojamas, jei nuolat sukuriami nauji
laimejimai.
e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*), ir
Jis biina tik ant horizontalaus biigno.
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Maitinimo btignas yra horizontalus biignas, esantis vir§ 2—5 biigny. Kiekvienoje maitinimo
bugno simbolio padétyje gali buti jjungtas daugiklis; jis padidéja po vieng per kiekvieng
simbolio pakopa ant atitinkamo Zemiau esancio vertikalaus btigno, bet ne daugiau kaip x5
uz vieng buigng.

Daugikliai i§ naujo nustatomi prie§ kiekvieng sukimg, iSskyrus atvejus, kai jjungiami
nemokami sukimai. Tik laiméjimams su simboliais, esanciais maitinimo bugne, taikomi
daugikliai, kurie gali biiti sudauginti tarpusavyje ir taip gali buti gaunamas didziausias x625
daugiklis.

3,4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia atitinkamai pradinius 10, 15, 20 arba
25 nemokamus sukimus. Maitinimo bligny daugikliai yra perkeliami ir nustatomi 1§ naujo
tik tada, kai funkcija baigta. UZ vieng ,,sklaidos* (,,Scatter”) suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai atsiranda tik ant vertikaliy btigny.

22.3. ISmokéjimy tvarka

ISmokama tik uz didziausig kiekvieno simbolio derinj.

23. LOSIMAS ,,KONTAKTAS* (,, CONTACT¥)

23.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laiméjimas — 151 750,00 EUR.

LoSimas ,,Kontaktas* — 5 biigny, 7 eiliy losSimas, kurio metu krenta Zemyn staciakampiu ir
formuoja laimincias kombinacijas. Laiméjimas pasiekiamas tuomet, kai surenkami 5 ar
daugiau sutampantys simboliai. Jie turi liestis vienas su kitu horizontaliai arba vertikaliai
ir greta.

Kiekvienas simbolis turi savo verte ir visa vieno loSimo laiméjimo verté yra nustatoma
taip: imamas sutampanciy simboliy skaicius ir jis dauginamas i§ kiekvieno i§ simboliy
vertes.

Per vieng loSimg sutampanciy simboliy grupés nebus pasSalinamos. Atvirksciai, nieko
nelaiméje simboliai bus paSalinami, o laimintys simboliai nusileis Zemyn ir bus jSaldyti,
tuomet nauji simboliai i§ virSaus uzpildys biignus. Sie naujieji simboliai gali susijungti su
jau egzistuojanciais laiminciais simboliais ir gali padidinti laimin¢ias kombinacijas arba
suformuoti visiskai naujas laimin¢ias kombinacijas.

LoSimo biignai pildomi tol, kol atsiranda naujy laimin¢iy kombinacijy.

Per pagrindinj loSima, uzpildant 2—3, 4—3 arba 6—a, eil¢ laiminciomis kombinacijomis,
loSéjo laiméjimas atitinkamai padauginamas i§ x2, x3 arba x4. Suteikiamas tik didZiausiai
pasiektas daugiklis.

Jei los¢jas pasiekia virSuting eile su savo laimincia kombinacija, aktyvuojamas premijos
loSimas.

Jei los¢jas uzpildo visus biignus su laiminciais simboliais, aktyvuojamas ,,super premijos
loSimas. Premijos loSimas ir ,,super* premijos loSimas gali biiti aktyvuoti tik pagrindiniame
loSime.

Loséjas pradeda kiekvieng premijos loSimg su 3—mis papildomais sukimais, o kiekvieng
»super® premijos lo§img — su 6—iais papildomais sukimais. Laimincios kombinacijos
pasilieka eilutése per visus sukimus tiek premijos loSime, tiek ,,super* premijos loSime.
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Per premijos loSima, uzpildant 2, 3, 5 arba 6 eiles laiminciais simboliais, i§ pradziy
suteikiamas atitinkamai daugiklis x2, x3, x4 arba x5. Uzpildant eiles 1, 4 ar 7 su
laimin¢iomis kombinacijomis, suteikiama viena i$ trijy ,,specialiyjy funkcijy“ (,,Special
Features®), kurios bus pritaikytos po kiekvieno papildomo sukimo:

o ,,Bloky naikintojas*“ (,,Block Destroyer) sunaikina vieng i§ daugiklio bloky, leisdamas
kitam daugiklio blokui leistis Zemyn ir papildomam daugiklio blokui nukristi ant
vir§aus, taip sudarant galimybe padidinti daugiklj;

o ,,Simboliy pagerinimas® (,,Symbol Upgrade®) pagerina vieng i$ laimin¢iy kombinacijy
buignuose su sekanciu geresniu simboliu;

o ,,Papildomas sukimas* (,,Extra Spin*) suteikia 1 papildomg sukima.

Per ,,super* premijos loSimg bet kuri eile, uZpildyta laimin¢iomis kombinacijomis, suteikia

bendra laimé¢jimo daugiklj ir ,,specialigjg funkcija* (,,Special Features®):

o ,Bloky naikintojas® (,,Block Destroyer®) sunaikina 3 daugiklio blokus, leisdamas
naujiems daugiklio blokams leistis Zemyn ir papildomiems daugikliy blokams nukristi
ant virSaus, taip sudarant galimybes padidinti daugiklius;

o ,,Simboliy pagerinimas® (,,Symbol Upgrade*) pagerina visas laimincias kombinacijas
btignuose su sekanciais geresniais simboliais;

o ,Papildomame sukime® (,Extra Spin“) yra galimybé laiméti iki x30 laimeéjimo
daugiklj.

Bendras laiméjimas yra skai¢iuojamas pasibaigus premijos loSimui arba ,,super* premijos

loSimui. Jei biignai yra pripildomi laiminciais simboliais dar iki tol, kol visi papildomai

sukimai yra iSnaudoti, loS¢jui yra suteikiamas x25 daugiklis uz kiekvieng nepanaudota
papildomg sukimg. Jmanoma laiméti x1517.5 daugiklj statomai sumai.

24. LOSIMAS ,,KOJOVILKO GRYNIEJI“ (,COYWOLF CASH¢)

24.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Kojovilko Grynieji — 5 biigny, 50 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

24.2. Pagrindinis loSimas

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo

pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra nurodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i.

»Kojovilko* (,,Coywolf*) simbolis loSime pasirodo dviem skirtingais pavidalais:

o ,Kojovilko laukinis* (,,Coywolf Wild*) simbolis yra standartinis ir pakeicia bet kurj
loSim simbolj, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*). Taip pat i$siplétes vertikaliai ,,kojovilko
laukinis* (,,Coywolf Wild*) simbolis gali pasirodyti 2 ir 3 bignuose pagrindinio lo§imo
metu ir ,,aukos nemokamy sukimy® (,,Prey Free Spins‘) funkcijos metu;

o ,Alfa kojovilko laukinis* (,,Alpha Coywolf Wild*“) simbolis pasirodo ,,laukiniy*
(,, Wild*“) simboliy biigne.
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nLaukiniy“ (,Wild*) simboliy biigng suaktyvina ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolis

pasirodantis 3 buigne. ,,Laukiniy“ (,,Wild*) simboliy buignas gali biiti dviejy pakopy:

o pirmosios pakopos biignas aktyvuojamas tiek pagrindiniame loSime, tiek ,,aukos
nemokamy sukimy“ (,,Prey Free Spins®) funkcijos metu ir jame gali pasirodyti iki 3
,»alfa kojovilko laukiniy* (,,Alpha Coywolf Wild*) simboliy;

o antrosios pakopos buignas gali buti aktyvuojamas tik ,,aukos nemokamy sukimy*
(,,Prey Free Spins®“) funkcijos metu ir jame gali pasirodyti iki 4 ,alfa kojovilko
laukiniy* (,,Alpha Coywolf Wild*) simboliy.

Suaktyvinus ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy biigna, jis pasirodo loSimo virSuje ir sukasi

horizontaliai. Sis biignas yra uZzpildytas ,.alfa kojovilko laukiniais* (,,Alpha Coywolf

Wild*) simboliais ir tuSCiomis vietomis. Kai biignas sustoja suktis ,alfa kojovilko

laukiniai® (,,Alpha Coywolf Wild*) simboliai sustoja vir§ pagrindinio loSimo bigny ir

iSsiplecia vertikaliai sudarydami laimincias kombinacijas.

»Aukos nemokamy sukimy“ (,,Prey Free Spins®) funkcija suaktyvina 3 arba daugiau

»sklaidos® (,,Scatter) simboliy. Atitinkamai surinktam simboliy kiekiui suteikiama 8, 11

arba 15 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu prie pirmosios pakopos ,,laukiniy*

(,Wild*) simboliy biigno pridedamas ,sklaidos* (,,Scatter®) simbolis, kuris suteikia

galimybe suaktyvinti antrosios pakopos ,,laukiniy“ (,, Wild*‘) simboliy btigna. Jei ,,Jaukiniy*

(,,Wild*) simboliy biigno sukimosi metu ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis nusileis, jis bus

paryskintas, o visi ,,alfa kojovilko laukiniai (,,Alpha Coywolf Wild*“) simboliai iSsiplés,

bus suaktyvintas antrosios pakopos ,,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy biignas, kuriame gali
pasirodyti iki 4 ,,alfa kojovilko laukiniy“ (,,Alpha Coywolf Wild*) simboliy su x2, x4 ir x7
daugikliais bei ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai su papildomais 2 arba 4 sukimais.

24.3. ISmokéjimy tvarka

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

25. LOSIMAS ,,KRISTALINE SAULE“ (,,CRYSTAL SUN%)

25.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 400 000,00 EUR.

LoSimas ,,Kristaliné¢ Saulé* — 5 btigny, 3 eiliy loSimas su 10 statymy linijy.

LosSime yra 3 skirtingi ,Jaukiniai® (,,Wild*“) simboliai, kurie gali pakeisti visus kitus
simbolius, o 2 1§ jy turi daugiklius x2 ir x3. ,,Laukiniai* (,,Wild*“) simboliai pasirodo ant 2,
3 ir 4 bugny ir visada prasitesia per visg biigng bei suteikia vienkartinj papildomg sukima.
Galima gauti iki 3—jy papildomy sukimy i$ eilés, kai visi 3 biignai per i$ eilés einancius
sukimus gauna ,.Jaukinj* (,,Wild*) simbolj, kuris prasitgsia per visg biigng. Pakartotinio
sukimo daugiklis gali atnesti daugiklj iki x9.

26. LOSIMAS ,,EGIPTO AUSRA“ (,DAWN OF EGYPT¥)

26.1. Pagrindiné loSimo informacija
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Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 500 000,00 EUR.

,Egipto Ausra® tai 5 biigny ir 10 fiksuoty linijy loSimas, turintis ,laukinj* (,,Wild*),
»sklaidos® (,,Scatter*), ,,laukinj sklaidos* (,,Wild Scatter”) simbolius, tarp kuriy yra 6
daugiausiai iSmokantys ir 4 ,,prabangos® (,,Royal*) simboliai.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali atsirasti bet kurioje biigny vietoje, pakeisdamas visus
simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai aktyvins nemokamy sukimy funkcija.
»Sklaidos® (,,Scatter”) simboliai iSmoka bet kurioje pozicijoje ir neprivalo biiti laiméjimo
linjjoje.

Nemokamy sukimy loSimo pradzioje loséjas gali gauti iki 20 nemokamy sukimy. ,,Dievy
rato* (,, Wheel of the Gods*) funkcijos pagalba: 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15 arba 20 sukimy.
Kiekvieno individualaus nemokamo sukimo aukS$¢iausiai iSmokantis simbolis yra
parenkamas atsitiktine tvarka. Visi mazesnés vertés aukS¢iausiai iSmokantys simboliai taps
parinktais auk$c¢iausiai iSmokanciais simboliais.

Nemokamy sukimy loSimo metu ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai pavirs ,Jlaukiniu
sklaidos* (,,Wild Scatter) simboliu.

»Laukinis sklaidos* (,,Wild Scatter) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) ir pakeicia
visus kitus simbolius.

Jei 2 ar daugiau ,laukiniy sklaidos* (,,Wild Scatter*) simboliy nusileidzia per bet kurj
nemokamg sukimg, aktyvuojama ,piramidés sukimy“ (,,Pyramid Spins*) funkcija.
Nemokami sukimai bus laikinai sustabdyti ir ,,piramidés sukimai®“ (,,Pyramid Spins®)
prasidés. Pasirinkto simbolio pagerinimas aktyvuotame sukime isliks viso ,,piramidés
sukimy* (,,Pyramid Spins*) loSimo metu.

Kiekvienas ,,laukinis sklaidos* (,,Wild Scatter*) simbolis, kuris aktyvuoja ,,piramidés
sukimus* (,,Pyramid Spins*), suteiks iki 4 ,,piramidés sukimy* (,,Pyramid Spins*), todél
atsiranda galimybé potencialiai gauti iki 20 ,,piramidés sukimy® (,,Pyramid Spins“). Sie
sukimai gali biiti aktyvinami iki begalybés. Like nemokami sukimai bus t¢siami iki pat
»piramidés sukimy“ (,,Pyramid Spins‘) lo§imo pabaigos.

27. LOSIMAS ,,DEMONAS* (,,DEMON¥)

27.1. Pagrindiné loSimo informacija

,<Demonas‘ — 5 buigny, 30 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

27.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i.

»Laukinio amuleto® (,, Wild Amulet*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj ir gali atsirasti tik
1 ir 5 bugnuose. ,,Laukinés kaukés* (,,Wild Mask*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj,
i§skyrus simbol;j ,,laukinio amuleto* (,, Wild Amulet®) ir gali atsirasti tik 3 btigne.
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e Simboliui ,,Jaukinés kaukés* (,,Wild Mask*) atsiradus 3 btigno viduryje, visi ,,dainininkas*
(,,Singer*) simboliai pavirsta ,,Jlaukinés kaukés* (,,Wild Mask*) simboliais.

e ISsukus 2 ,laukinio amuleto® (,,Wild Amulet”) simbolius ir ,,laukinés kaukés* (,,Wild
Mask®) simbolj, laimima 11 nemokamy sukimy jei ,laukinés kaukeés™ (,,Wild Mask*)
simbolis yra centringje 3 buigno pozicijoje. 6 nemokami sukimai laimimi, jei ,,laukinés
kaukés® (,,Wild Mask®) simbolis yra 3 biigno virSutinéje arba apatingje pozicijoje.
Kiekvienas nemokamas sukimas turi atsitiktinai parinkta laiméjimo daugiklj, kuris gali biiti
x2, x3, x5 arba x8.

e Nemokamy sukimy metu 1 ir 5 biignuose iSsukus du ,,Jaukinio amuleto* (,,Wild Amulet*)
simbolius, suteikiami ,,pragaro nemokami sukimai‘ (,,Hell Free Spins*). Atsitiktine tvarka
parenkamas suteikiamy ,,pragaro nemokamy sukimy* (,,Hell Free Spins*) skaic¢ius, kuris
gali biti nuo 4 iki 8. Jei 3 bligne buvo iSsuktas ir ,laukinés kaukés* (,,Wild Mask*)
simbolis, suteikiamy ,,pragaro nemokamy sukimy‘ (,,Hell Free Spins*) skaicius yra nuo 6
iki 10. Laiméjimy daugiklis iSlieka tas pats, kuris buvo parinktas sukimui, aktyvavusiam
»pragaro nemokamus sukimus“ (,,Hell Free Spins®). Jei aktyvuojant ar pakartotinai
aktyvuojant ,,pragaro nemokamus sukimus* (,,Hell Free Spins*) iSsuktas ,,Jaukinés kaukes*
(,Wild Mask*) simbolis yra centring¢je 3 biigno pozicijoje, laiméjimo daugiklis yra
dvigubinamas visiems likusiems ,,pragaro nemokamiems sukimams* (,,Hell Free Spins*®).

27.3. ISmokéjimy tvarka
e Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje.

28. LOSIMAS ,,KARALYSTES DEIMANTAI* (,,DIAMONDS OF THE REALM<)

28.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,Karalystés Deimantai — tai 5 biigny ir 20 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

28.2. LoSimo taisyklés

o Laim¢jimo daugiklis gali biiti suaktyvintas bet kurio sukimo metu. Laiméjimo daugiklio
vertés yra tokios: 2x, 5x, 10x ir 100x daugikliai. Jei laimingas derinys iSkrenta $io sukimo
metu, laiméta suma bus padauginta i§ aktyvaus laiméjimo daugiklio.

e . Deimantai“ (,,Diamonds®) gali iSkristi ant bet kurio btigno; 3 ar daugiau ,,deimanto*
(,,Diamonds®) simboliy suteikia 5 nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy metu visada
veikia laiméjimo daugiklis, pradedant nuo 2x daugiklio.

e Per nemokamus sukimus los¢jas renka ,,deimantus® (,,Diamonds®):

o Surinkus 6 ,,deimantus® (,,Diamonds) (jskaitant ,,deimantus® (,,Diamonds®), kurie
aktyvavo nemokamus sukimus), suteikiami +5 nemokami sukimai ir laimé&jimo
daugiklis bus padidintas iki 5x visiems likusiems nemokamiems sukimams;

o Surinkus 12 ,,deimanty® (,,Diamonds®) (jskaitant ,,deimantus* (,,Diamonds*), kurie
aktyvavo nemokamus sukimus), suteikiami +5 nemokami sukimai ir laimé&jimo
daugiklis bus padidintas iki 10x visiems likusiems nemokamiems sukimams;
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o Surinkus 18 ,,deimanty* (,,Diamonds®) (iskaitant ,,deimantus* (,,Diamonds‘), kurie
aktyvavo nemokamus sukimus), suteikiami +5 nemokami sukimai ir laimé&jimo
daugiklis bus padidintas iki 100x visiems likusiems nemokamiems sukimams;

29. LOSIMAS ,,DISKO DEIMANTAI“ (,,DISCO DIAMONDS)

29.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Disko Deimantai‘ — 5 buigny ir 243 iSmoky biidy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

29.2. Pagrindinis loSimas

Jei ant biigny iSkrenta vienas ar daugiau ,,specialiy laukiniy® (,,Special Wild*“) simboliy,
suteikiamas vienas ,,disko persukimas® (,,Disco Re—spin®). Visi ,laukiniai® (,,Wild*)
simboliai ant biigny pasikeiia j ,,specialius laukinius® (,,Special Wild*). ,,Specialiis
laukiniai® (,,Special Wild*) iSlieka ant biigny per vieng persukima, o visi kiti simboliai yra
sugeneruojami i§ naujo.

Daugiklis (,,Multiplier*) yra taikomas ,,disko persukimo* (,,Disco Re—spin‘) laiméjimams.
Jei papildomas () ,,specialus laukinis* (,,Special Wild*) simbolis iSkrenta per persukima,
suteikiamas papildomas ,,disko persukimas* (,,Disco Re—spin*). Daugiklis padidéja po +1
kiekvienam tolimesniam ,,disko persukimui®“ (,,Disco Re—spin‘). ,,.Disko persukimy*
(,,Disco Re—spin) kiekis yra neribotas.

»Premijos rato“ (,,Bonus Wheel“) funkcija yra suaktyvinama tada, kai 3 ,,premijos*
(,,Bonus‘) simboliai iSkrenta ant 1, 3 ir 5 biigny. Funkcija suteiks momentinj laiméjima
arba nemokamy sukimy funkcijg. Momentinis laiméjimas padaugina statymg verte,
nurodyta ant ,,premijos rato* (,,Bonus Wheel*“). Momentinis laimé¢jimas gali biiti 7, 10, 25
arba 50.

Nemokamy sukimy funkcija gali prasidéti su 5, 7, 10 arba 20 nemokamais sukimais. ,,disko
persukimy® (,,Disco Re—spin®) funkcija yra aktyvi nemokamy sukimy metu. Bet kuris
daugiklis, gautas ,,disko persukimo® (,,Disco Re—spin*) funkcijos metu, yra perimamas |
kita ,,disko persukimo* (,,Disco Re—spin*) funkcijg tos pacios nemokamy sukimy funkcijos
metu. Nemokamy sukimy funkcijos pakartotinai suaktyvinti negalima.

»Premijos ratas‘ (,,Bonus Wheel*) néra aktyvus ,,disko persukimo* (,,Disco Re—spin*) arba
nemokamy sukimy funkcijos metu.

30. LOSIMAS ,,DIEVISKAS DEMONSTRAVIMAS¢ (,,DIVINE SHOWDOWN¥)

30.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Dieviskas Demonstravimas® — 5 biigny, 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.
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30.2. Pagrindinis loSimas

e Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

e Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,sklaidos*
(,,Scatter®).

e Bet kurio sukimo metu (tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy metu) atsitiktine
tvarka gali buti aktyvuojamas laiméjimo daugiklis, kuris gali buiti nuo x2 iki x10. Bet kurio
sukimo metu gali pasirodyti vienas 1§ 4 dievy ir aktyvuoti vieng 1§ funkcijy:

o ,,Vukongas“ (,,Wukong®) — prideda ,,laukiniy* (,,Wild*‘) simboliy j biignus;

o ,,Anubis*“ (,,Anubis®) — 1-2 simbolius pavercia ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais;
o ,,Aténé” (,,Athena*) — 3 biignus pavercia vienodais;

o ,Toras“ (,,Thor*) — visus dievy simbolius pavercia ,,Toro* (,,Thor*) simboliu.

e ISsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija.
Los¢jas renkasi vieng 1§ 4 dievy, kurio suteikiama funkcija galios nemokamy sukimy metu,
bei kuris kovos dievy kovoje. Nemokamy sukimy funkcija prasideda su 3 gyvybémis.
Sukamas kovos ratas, kuris nustato, ar bus sukamas nemokamas sukimas, ar vyks dievy
kova. Jei iSsukama dievy kova ir lo§¢jo pasirinktas dievas laimi, sukamas nemokamas
sukimas. Jei dievy kovoje los¢jo pasirinktas dievas pralaimi, prarandama viena gyvybé ir
nemokamas sukimas sukamas su dievo, kuris laim¢jo kova, funkcija. Nemokamy sukimy
funkcija baigiasi, kai prarandamos visos 3 gyvybés.

30.3. ISmokéjimy tvarka
e Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje.

31. LOSIMAS ,,EGIPTO LEMTIS“ (,DOOM OF EGYPT¥)

31.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Egipto Lemtis™ — 5 buigny, 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj
derinj.
e Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

31.2. Pagrindinis loSimas

e LoS¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»monety skai¢iy*“ (,,Coins*) bei ,laimé&jimo linijy*“ (,,Lines*) skaiiy nuo 1 iki 10 ir
paspausti loSimo pradZios mygtuka.

e Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i.

e ISsukus 3 arba daugiau simboliy ,,sklaidos* (,,Scatter), laimima 10 nemokamy sukimy.
»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis taip pat pakeicia bet kurj simbolj. Nemokamy sukimy metu
atsitiktinai parenkamas vienas simbolis, kuris gali iSsiplésti apimdamas visg biigna.
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Nemokamy sukimy metu iSsukus dar 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suteikiama dar 10
nemokamy sukimy.

31.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
lo§img (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laim¢jima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loSéjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), lo§¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, L kryzius®“ arba ,,vynas®“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildomg loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laimejima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

31.4. ISmokéjimy tvarka

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, uz kuriuos laimé¢jimas iSmokamas bet kuria eilés
tvarka. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

32. LOSIMAS ,,DRAKONU MERGELE* (,DRAGON MAIDEN)

32.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,.Drakony Mergelé¢* — 5 biigny loSimas su 243 budais laiméti, kuriame yra
»iSsipleCiantys laukiniai“ (,,Expanding Wild*) simboliai, persukimai (,,Re—spin®) ir
nemokami sukimai su iSsiplecianciais blignais.

»Drakony mergelés” (,,Dragon Maiden*) simbolis taip pat gali atsitiktinai pavirsti
»laukiniu® (,,Wild*) simboliu, paveikdama visus ,,drakony mergelés* (,,Dragon Maiden*)
simbolius ant biigny su galimybe i8siplésti iki 3—jy simboliy aukscio.

»Laukiniai® (,,Wilds®) simboliai gali pakeisti bet kokj kitg simbolj, i§skyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbol;.

2 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, atsirade ant bigny, aktyvuos persukima (,,Re—
spin®). Jo metu ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai liks savo vietose. Jeigu naujas ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolis atsiras per persukima (,,Re—spin®), tuomet likusiy biigny naujas
persukimas (,,Re—spin®) yra aktyvuojamas, o naujai atsirades ,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolio biignas lieka savo vietoje. Taip vyks tol, kol daugiau né vienas ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolis neatsiras ant bugny.
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3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai ant biigny skiria tick nemokamy sukimy, kiek
iSvardinta Zemiau:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai = 8§ nemokami sukimai;

o 4 ,sklaidos” (,,Scatter) simboliai = 10 nemokamy sukimy;

o 5 ,sklaidos” (,,Scatter) simboliai = 12 nemokamy sukimy.

»Sklaidos® (,,Scatter) simboliai turi papildomy galiy nemokamy sukimy metu. Kiekvieng
karta, kai $is simbolis atsivers ant bligno, jis padidins aukstj per 1 simbolj iki daugiausiai
6 simboliy aukscio. Pasiekus maksimaly simboliy aukstj, gaunamas papildomas auksinis
sukimas.

Jeigu ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolis atsiveria ant maksimalaus auk$¢io bligno, loséjui
suteikiamas papildomas auksinis sukimas. Papildomas auksinis sukimas vyksta po to, kai
baigiasi jprasti nemokami sukimai. Visi 5 biignai yra loSiami iki daugiausiai 6 simboliy
auksc¢io. Laiméjimai 1§ papildomo auksinio sukimo yra pridedami prie prie§ tai buvusios
laiméjimy 1§ nemokamy sukimy sumos.

33. LOSIMAS ,,DRAKONU LAIVAS“ (, DRAGON SHIP*)

33.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 150 600,00 EUR.

»Drakony Laivas® — 5 bligny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés ] deSing,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»monety“ (,,Coins*) skaiciy, ,,Jo§imo linijy* (,,Lines*) skaiciy ir paspausti mygtuka ,,zaisti*
(,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés“ (,,Coin Value®) ir ,,monety* (,,Coins*) skaiciaus
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).

33.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loSéjui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. LoS¢jas turi pasirinkti vieng skrynig i§ penkiy, slepiancias skirtingus laim¢jimus.
Premijos losimo laiméjimas yra dauginamas i$ galutinés statymo sumos.

33.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda® (,,Red/Black®) loSé¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), losé¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,ougnas®, ,kryzius“ arba ,,vynas®, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i 2 (dviejy),

34



o teisingai atspéjus korty rasj, laimé¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
losimas. I$ viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢€jui neatspé&jus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

34. LOSIMAS ,,VELYKINIAI KIAUSINIAI (,,EASTER EGGS*)

34.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 656 880,00 EUR.

»Velykiniai KiauSiniai“ — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint]
derinj.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés } deSine,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, uz kuriuos laim¢jimai iSmokami bet kuria eilés
tvarka.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
,monety“ (,,Coins*) skaiciy, ,,Jo§imo linijy* (,,Lines*) skaiciy ir paspausti mygtuka ,,zaisti*
(,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés (,,Coin Value®) ir ,,monety* (,,Coins*) skaiciaus
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).

34.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loS¢jui, kai 1, 3 ir 5 loSimo bugnuose iSsisuka trys ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simboliai. Los¢jas turi pasirinkti tris atsiradusius kiauSinius, slepiancius
skirtingus laim¢jimus arba galimybe rinktis ketvirta kiauSinj. Visi premijos losimo
laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

34.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda® (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®, , kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rii§j, laimeéjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Lo§¢jas, laimejes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
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losimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspé&jus
kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

35. LOSIMAS ,,SUSTINGES UGNIES JUOKDARYS* (,,FIRE JOKER FREEZE*)

35.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,.Sustinggs Ugnies Juokdarys* — 3 biigny, 5 fiksuoty iSmokos eiluciy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimintj derinj.
e Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

35.2. Pagrindinis loSimas

e ,Ugnies juokdario® (,,Fire Joker*) ir ,ledo juokdario*“ (,lIce Joker*) simboliai yra
»laukiniai® (,,Wilds*) simboliai, kurie pakeicia bet kurj simbolj. ,,ledo juokdario* (,,Ice
Joker*) simboliai gali suaktyvinti ,,rato (,, Wheel*) funkcija.

e ,Ledo persukimas® (,,Re—spin of Ice*) jsijungia, kai sukime be laiméjimo iSkrenta ,,ledo
juokdario® (,,Jce Joker®) simbolis. Sis simbolis uZsifiksuoja vietoje ir tampa bendra
kriivele, kuri uzdengia biigng. Tik btignai, kuriuose ,,ledo juokdario* (,,Ice Joker*) simbolio
néra, suksis pakartotinai.

e ,Ugnies persukimas“ (,,Re—spin of Fire*) jsijungia, kai 2 to paties simbolio kriivelés
iSkrenta sukime be laiméjimo. Biignai su krivelémis uzfiksuojami vietoje, o kitas biignas
atlieka pakartotinj sukima.

o ,Ugnies ir ledo rato* (,,Wheel of Fire and Ice*) funkcija jsijungia tuomet, kai visos biigno
padétys yra uzpildytos tuo paciu simboliu (jskaitant ,,ugnies juokdario (,,Fire Joker*) ir
»ledo juokdario® (,,Ice Joker®)). ,,Ugnies ir ledo rato* (,,Wheel of Fire and Ice*) funkcija
yra daugikliy ratas, turintis kitus 4 ratus su skirtingais daugikliais. Pagrindinis ratas visada
yra pradedamas nuo vidinio rato, nebent sukime, kuris jjungia ,,rato (,,Wheel*) funkcija,
yra ,,ledo juokdario* (,,Ice Joker*) simboliy kriivelé.

o Jei los¢jas iSsuka ratg su viena ,ledo juokdario® (,,Ice Joker*) simboliy kruvele, jis tokiu
atveju pradeda losti tik nuo 2—ojo rato, o ne nuo vidinio rato. Jei i§suka ratg su dviem ,,ledo
juokdario® (,,Ice Joker*) simboliy kriivelémis, tada los¢jas pradeda losti tik nuo 3— iojo
rato, o jei loS¢jas iSsuka ratg su trimis ,,ledo juokdario* (,,Ice Joker*) kriivelémis arba $is
simbolis sudaro viso ekrano kriiveles, tada los¢jas pradeda losti tik nuo 4—ojo rato.

o Kai ratas sustoja ant daugiklio, $is padaugina laim¢jimus sukime, kuriuo buvo paleistas
ratas. Jei ratas sustoja ant ,,snaiges* (,,Snowflake*) simbolio, esamas ratas yra pasalinamas,
o los¢jas pereina prie kito rato — tai suteikia loS¢jui dar vieng sukima jau su nauju daugiklio
rinkiniu:

o 1 rato daugikliai: x2, x3, x4 ir ,,snaigeés* (,,Snowflake*) simbolis;
2 rato daugikliai: x3, x4, x5 ir ,,snaigés” (,,Snowflake*) simbolis;
3 rato daugikliai: x4, x5, x6 ir ,,snaigés* (,,Snowflake*) simbolis;
4 rato daugikliai: x6, x10 ir x20.

O O O

36. LOSIMAS ,,SKRAIDANCIOS KIAULES* (,,FLYING PIGS%)
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36.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas — 0,05 EUR, maksimalus statymas — 5,00 EUR. Didziausia laim¢jimo
suma — 8 406,25 EUR.

»Skraidan¢ios Kiaulés® — loSimas, kuriame i§ 60-ties kamuoliuky atsitiktine tvarka
iStraukiama 30, kurie parodomi ekrano centre. Galima rinktis iki keturiy skaiciy
kombinacijy, 18§ kuriy kiekvieng sudaro 15 skai¢iy. Laimima, jeigu atspéti skaiciai sudaro
bent vieng i§ kombinacijy, nurodyty ekrano virSuje.

Jeigu loSéjui triksta tik vieno atspéto kamuoliuko iki laiméjimo, padauginancio statytg
sumg 8 kartus ar daugiau, traukiamas papildomas kamuoliukas. Los¢jas gali nusipirkti iki
12—kos papildomy kamuoliuky, kuriy kaina apskai¢iuojama atsizvelgiant j pirkimo metu
egzistuojancig tikimybe laiméti.

Atspéjus kamuoliukus pagal bent vieng i§ ekrano virSuje rodomy kombinacijy, yra
loSiamas premijos loSimas. LoSéjui tuomet tenka rinktis kiaules ir suvaryti jas | aptvertg
teritorijg, norint laiméti papildomy laiméjimy. Jeigu loSime pasirodo Sernas, premijos
loSimas yra baigiamas.

37. LOSIMAS ,,UZSALE BRANGAKMENIAI* (,FROZEN GEMS¥)

37.1. Pagrindiné loSimo informacija

,UZSale Brangakmeniai® — 5 biigny loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

37.2. Pagrindinis loSimas

LoSime ant buigny yra uzsaldyti ,,premijos® (,,Bonus*) simboliai, kurie, juos atblokavus,
daro jtaka Zemiau esantiems btignams, o nuolat prieinamas daugiklis yra padidinamas 1
kiekvienai papildomai kaskadai; tai padidina los¢jo laiméjimus, taciau daugiklis su
kiekvienu sukimu yra atstatomas.

»Premijos laukiniai“ (,,Bonus Wilds*) simboliai pakei¢ia visus simbolius j ,Jaukinius*
(,,Wilds*) simbolius. ,,Skylantys sklaidos* (,,Splitting Scatters*) simboliai padalina visus
simbolius | 2 arba 3 dalis — tai padidina laim¢jimo galimybiy skaiciy. ,,Laukiniai®
(,Wilds*) simboliai yra jtraukiami ant jprasty bugny, taciau ,sklaidos“ (,,Scatters®)
simboliai jtraukiami néra.

3 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai suteikia los¢jui ,,uzSalusius sukimus® (,,Frozen Spins*)
su 9 pradiniais nemokamais sukimais, bet kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatters®) simbolis
nemokamy sukimy funkcijos metu suteikia los¢jui po 1 papildoma sukima.

3 ,sklaidos* (,,Scatters®) simboliai suteikia iSmoka, 5 kartus didesn¢ uz statyma, o
kiekvienas tolimesnis ,,sklaidos* (,,Scatters*) simbolis suteikia los¢jui papildomg iSmoka,
5 kartus didesng uZ statyma. Si funkcija nemokamy sukimy funkcijos metu yra neaktyvi.
»Sklaidos® (,,Scatters®) simboliy laiméjimai néra padauginami i§ daugiklio. Daugiklis yra
perkeliamas | nemokamus sukimus ir paskui toliau didéja progresyviu principu.
Nemokamy sukimy ir daugiklio skai¢ius yra neribotas.
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38. LOSIMAS ,,GLADIATORIU ZAIDIMAS* (,, GAME OF GLADIATORS®)

38.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas

laime¢jimas — 500 000,00 EUR.

Logimas ,,Gladiatoriy Zaidimas“ — 5 biigny, 20 linijy lo§imas su 5—iais pagrindiniais

lo§imais ir ,,miiSio (,,Battle*) nemokamais sukimais. Per pagrindinj loS§ima loséjui gali

buti atsitiktinai suteikta viena i$ penkiy ,,primus® paslaptinga funkcija:

o ,Slove” (,,Fame*) — pasirenkamas ,,gladiatoriaus* (,,Gladiator*) simbolis ir suteikiama
papildoma iSmoka;

o ,leties ataka® (,,Spear Attack*) — prie laiméjimo yra pridedama nuo trijy iki SeSiy
atsitiktiniy ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy;
»Kardo ataka® (,,Sword Attack*) — nuo 2 iki 4 karty padvigubinamas pirmasis biignas;
,»Linklo ataka® (,,Net Attack) — paliekami visi ,,gladiatoriaus* (,,Gladiator*) simboliai
ir loSiamas vienkartinis persukimas;

o ,InirSes” (,,Enraged*) — prie rezultato pridedami du pilnai i8plésti ,,Jaukiniai® (,, Wild*)
simboliai.

Pagrindiné ,,masio* (,,Battle’) nemokamy sukimy funkcija yra ,,jéjimas | kovos laukg*

(,,Enter the Arena®).

3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai aktyvuoja ,,jéjimo } kovos lauka* (,,Enter the Arena®)

funkcija.

Los¢jas pasirenka ,,nugalétoja* (,, Winner*), kuris pakeicia pagrindinio losimo ,,sklaidos*

(,,Scatter*) simbolj.

Kiekvienas ,,nugalétojas® (,, Winner*) laiméjimo atveju turi skirtingg laiméjima.

o Amazoné arba moteris ,,nugalétoja* (,, Winner*‘) bus suteikta premija nuo x20 iki x100
dauginant statomg suma;

o Spartakas arba vyry ,,nugalétojas® (,,Winner*) bus suteikta kita pilna nemokamy
sukimy funkcija.

Si funkcija baigiasi, kai 2—as premijos lo§imas baigiasi, nepriklausomai nuo to ar yra

laimima ar pralaimima. Visi laim¢jimai yra papildomi laiméjimai, kurie yra pridedami prie

bendro laiméjimo.

»~Nugalétojas® (,,Winner*) laimi mii§j nugalédamas varzovy grupes biigny virSuje.

»Nugalétojas® (,,Winner*) pralaimi musj, leisdamas laiméti daugiau nei 11-ai oponenty.

»Nugalétojo* (,, Winner®) ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis pradeda atakas. Dar pries atakas

visi gladiatoriai bus pridéti ] savo grupes, su galingiausiu i$ jy deSin¢je. Grupéms didéjant,

laiméjimy verté didé¢ja atitinkamai pagal mokéjimy lentele.

Jei kazkuri 1§ grupiy yra sunaikinama, lo$éjui yra suteikiamas laiméjimas Zetonais. Jeigu

yra 2 ,sklaidos® (,,Scatters*) simboliai, tuomet antroji ataka turés x2 daugiklj laiméjimui

uz atakuotg grupe. Jeigu yra 3 ,,sklaidos* (,,Scatters®) simboliai, tuomet antroji ataka bus

su x2 daugikliu, o tre€ioji su x3 daugikliu. Nemokami sukimai nesibaigs tol, kol musis bus

laimétas arba pralaimétas.

39. LOSIMAS ,,KRISTALAI“ (,, GEMIX¥)

39.1. Pagrindiné loSimo informacija

38



e Kristalai“ — loSimas, sudarytas i§ 7x7 langeliy ir, kurio tikslas yra surinkti laiminga
simboliy derinj.

e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia
laimejimo suma — 455 730,00 EUR.

e Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,statymo suma™ (,,Bet®) ir paspausti
mygtuka ,,pradéti (,,Start*).

e Prad¢jus loSima, simboliai tinklelyje krenta Zzemyn, suformuodami simboliy derinius.
Loséjas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ 5 ar daugiau vienody simboliy,
besilieCianciy vienas | kitg. Laimingi deriniai yra pasalinami i§ tinklelio, o likusieji
simboliai kartu su naujais simboliais krenta zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy
deriniy.

e Laiméjimo suma priklauso nuo ,,statymo sumos* (,,Bet*).

e Papildoma funkcija — suteikiama, kai vieno sukimo metu laimima su 20 ar daugiau
simboliy. Papildomos funkcijos yra tokios:

o ,Grandininis zaibas“ (,,Chain Lightning*) — du prieSinguose kampuose esantys
simboliai sujungiami elektrine grandine, lie¢ian¢ia kitus simbolius. Sie simboliai
paverciami ] vieng 1§ kampiniy simboliy;

o ,Sviesos spindulys“ (,Light Beam®) — i§ vieno simbolio i$§auna vertikalds ir
horizontaltis spinduliai, kuriy paveikti simboliai paverc¢iami  kitus simbolius;

o ,Kristaly transformacija“ (,,Crystal Warp*) — parenkamas vienas simbolis, kurj
atitinkantys simboliai paverCiami kitais simboliais, kuriy loSimo lenteléje yra
daugiausiai;

o ,Novos sprogimas®“ (,,Nova blast) — parenkamas vienas simbolis, kuris sprogsta,
pasalindamas daugybe simboliy i§ loSimo lentelés.

40. LOSIMAS ,,MIRUSIOJO VAIDUOKLIS* (,,GHOST OF DEAD%)

40.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Mirusiojo Vaiduoklis* — tai 5 bugny ir 3 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

40.2. LoSimo taisyklés

e Vaiduoklio sukimas* (,,Ghost Spin‘) gali biiti suaktyvintas atsitiktinai bet kurio jprasto
sukimo metu. Vaiduoklis parenka karaliskg arba didelés vertés simbolj, kuris tame loSime
tampa specialiuoju iSsiplec¢ianciu simboliu. Pasirinktas specialusis iSsipleciantis simbolis
gali sudaryti laimin€ius derinius negretimuose biignuose. Kai susidaro laimintis derinys,
visy pasirinkty simboliy skai¢ius padidéja. ,,Vaiduoklio sukimo* (,,Ghost Spin®)
pakartotinai suaktyvinti negalima.

e ISkritus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, aktyvuojami nemokami sukimai su
10 pradiniy sukimy. LoS¢jas gali pasirinkti vieng i$ 3 atsitiktiniy karaliSky arba didelés
vertés simboliy, kurie funkcijos metu tampa specialiuoju iSsiplec¢ianciu simboliu.
Spektriniai ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai negali iSkristi per nemokamy sukimy loSima.
Funkcija gali biiti pakartotinai jjungta iSkritus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy
su suteiktais 10 papildomy nemokamy sukimy.
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3 ar daugiau spektriniai ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suaktyvina 10 ,,pazadinty
nemokamy sukimy“ (,,Awakened Free Spins‘). Los¢jas gali pasirinkti vieng i$ 3 atsitiktiniy
karalisky arba didelés vertés simboliy, kurie funkcijos metu tampa specialiuoju
i$siplecianciu simboliu. Be pasirinkto simbolio vaiduoklis atsitiktine tvarka pasirenka antra
specialyjj iSsipleCiantj simbolj per kiekvieng ,,pazadinty nemokamy sukimy‘ (,,Awakened
Free Spins*) losimg. Pasirinkti specialieji iSsipleciantys simboliai gali sudaryti laimincius
derinius negretimuose biignuose. Jprasti ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai negali iSkristi per
»pazadintus nemokamus sukimus“ (,,Awakened Free Spins“). Funkcija gali buti
pakartotinai jjungta iSkritus 3 ar daugiau spektriniy ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy su
suteiktais 10 papildomy ,,pazadinty nemokamy sukimy* (,,Awakened Free Spins®).
Pasirinktas specialusis iSsiple¢iantis ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali sudaryti
laimincius derinius negretimuose biignuose. Kai susidaro laimintis derinys, visi pasirinkti
simboliai iSsiplecia.

»Sklaidos® (,,Scatter*) ir spektriniai ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai veikia kaip ,,Jaukiniai‘
(,Wild*) simboliai ir pakei¢ia visus kitus simbolius. ,,.Laukiniai® (,,Wild*) simboliai
nedalyvauja sudarant laimincius ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy derinius.

Galima padidinti laiméjimg pasirenkant papildomg loSimg. LoSimo tikslas — atspéti
uzverstos kortos spalvg arba rGS]. Jei teisingai atsp€jama spalva: laiméjimas
padvigubinamas. Jei teisingai atsp€jama risis: laimejimas padidinamas keturis kartus.

41. LOSIMAS ,,AUKSINIS OSIRIS“ (,, GOLDEN OSIRIS“)

41.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Auksinis Osiris* — 7x7 buigny loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 200 000,00 EUR.

41.2. Pagrindinis loSimas

Sis losimas yra laimimas tada, kai blokuose gaunami 5 arba daugiau simboliy. Tada jie
pasalinami, o jy vietas tinklelyje uzpildo nauji simboliai. Pakopos tesiasi tol, kol
nebegalima pasiekti daugiau laimejimy.

Visi ,laukiniai (,,Wilds*) simboliai yra paslépti po paryskintais simboliais ir juos galima
atidengti laiminciais blokais. Kai atidengiamas ,,laukinis* (,,Wilds*) simbolis, jis pajuda j
prieki ant tinklelio ir jprastai uzima vieta pakopoje su kitais simboliais. ,,Laukiniai®
(,Wilds*) simboliai gali turéti x2, x3, x4, x5, x7 ir x10 laim¢jimo daugiklius. Kai
laiméjimas apima daugiau nei vieng daugiklj, taikomas tik didziausias. Po kiekvienos
naujos pakopos tinkleliu yra pridedama iki 6 ,,laukiniy“ (,,Wilds*) simboliy.

»Piramidés* (,,Pyramid®) jkroviklis yra nuolat aktyvus viso lo§imo metu, todél norint iki
galo jkrauti reikia 25 laimin¢iy simboliy. Visi laimintys simboliai skaic¢iuojami kaip
ikrovos, iskaitant ,laukiniai® (,,Wilds®) simboliai, kurie skai¢iuojami pagal kiekvieng
laimintj bloka, kuriam jie priklauso. Kai jkraunama ,piramidé¢“ (,,Pyramid®) ir
suskai¢iuojami visi laiméjimai, atidaromas ir atskleidZiamas pasirinktas simbolis. Bet
kokie pasirinkto simbolio atvejai atsitiktinai pavers gretimg simbolj (jskaitant blokus iki 4)
] pasirinktg simbolj. ,,Piramideé* (,,Pyramid®) yra pakartotinai jkraunama ir pirmuoju
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pakartotiniu jjungimu taikomas simboliy padauginimo laiméjimo daugiklis x3, o
paskesniais pakartotiniais jjungimais jis padidinamas po 3 iki x30.

3 ,,sklaidos* (,,Scatters®) simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcija ir suteikia 5
nemokamus sukimus. ,,Piramidé* (,,Pyramid*®) i§ pradziy visiskai jsikrauna per kiekvieng
nemokamg sukimg ir atsidaro, kai suskaiiuojami visi laiméjimai. ,,Piramidé* (,,Pyramid®)
renkasi i§ ,,paukscio” (,,Bird®), ,.katés* (,,Cat™), ,,ankho* (,,Ankh®), ,,Sakalo* (,,Jackal®) ir
,skarabéjaus‘ (,,Scarab®) simboliy tik per nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy metu
galima i$ naujo jjungti neribotg karty skaiCiy su tais tuo paciais 3 ,,sklaidos* (,,Scatters*)
simboliais, suteikiant tuos pacius 5 nemokamus sukimus.

»Antro Sanso“ (,,Second Chance®) funkcija yra suaktyvinama sukimo pabaigoje, jei
tinklelyje yra 2 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai. Simboliai aplink ,,sklaidos* (,,Scatters®)
simbolj sunaikinami, suteikiant galimybe iSkristi treiam ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliui.
Jis suaktyvinamas vieng karta per loSima, bet nesuaktyvinamas nemokamy sukimy
funkcijos metu.

42. LOSIMAS ,,AUKSINIS BILIETAS 2¢ (,, GOLDEN TICKET 2¢)

42.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Auksinis Bilietas 2 — 5 biigny, 5 eiliy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimint; derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

42.2. Pagrindinis loSimas

Krisdami ] lentele simboliai sudaro laiméjimy kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eil¢je gaunami 3 arba daugiau simboliy. Aktyvios yra visos
eilutés ir stulpeliai ir jie visi gali tapti laimin¢ios kombinacijos dalimi.

Laiméjimo deriniai pasalinami po iSmokéjimo. Like simboliai krenta ir uzpildo tarpus, kad
buty sukurti nauji laiméjimai. Laiméjimo daugiklis su kiekvienu nauju kritimu yra vis
padidinamas.

Jei pasalinamas 3 simboliy laiméjimo derinys, ties viduriu atsiranda ,,Jaukinis* (,,Wild*)
simbolis, pakeiiantis visus simbolius. ,,Laukiniai® (,,Wild*“) simboliai pasalinami i$
lentelés, jei jie yra vienintelis lentel¢je likes simboliy tipas.

»Laukinio daugiklio® (,,Multiplier Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius ir didina
laim¢jimo daugiklj. Galimi Sie daugikliai — 1 k., 2 k. ir 3 k. ,,Laukinio daugiklio*
(,,Multiplier Wild*) simboliai gali biiti 1x1 arba 2x2 dydzio. Keli ,,laukinio daugiklio*
(,,Multiplier Wild*“) simboliai nesusijungia.

Ekrane esantis matuoklis jkraunamas laimint tik su atlikéjy personazy simboliais.
Laiméjimai, kuriuos sudaro 3, 4 arba 5 simboliai, atitinkamai uzpildo matuoklio 1, 2 arba
3 segmentus.

Los¢jas suaktyvina ,,laukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*) funkcija norédamas uZzpildyti
3 matuoklio segmentus. 1 arba 2 ,laukiniy daugikliy* (,,Multiplier Wild*) lenteléje bus
sudelioti atsitiktine tvarka prie§ toliau tesiant loSima jprastai. Daugiklis priklauso nuo
ekrano simbolio. Funkcijag galima suaktyvinti tik vieng karta per loSimg. PersonaZas
pasikeicia po kiekvieno aktyvinimo.
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Nemokamy sukimy funkcijos metu uzpildzius matuoklj 3 segmentais bus suaktyvinta
,»laimintis sukimas‘ (,,Win Spin®) su atitinkamai parinktu ,,Jaukiniu daugikliu* (,,Multiplier
Wild®). Pateikiama nauja simboliy lentel¢ ir ,laukiniy daugikliy“ (,,Multiplier Wild*)
lentel¢je sudéliojami atsitiktine tvarka prie§ toliau tesiant loSima jprastai. Laiméjimo
daugiklis nustatomas i§ naujo tarp nemokamy sukimy ir ,,Jaimin¢iy sukimy* (,, Win Spin‘).
,Laimin¢iy sukimy* (,,Win Spin®) funkcijos metu uzpildzius matuoklj 5 segmentais bus i$
naujo suaktyvinta ,laimin¢iy sukimy®“ (,,Win Spin“) funkcija su atitinkamai parinktu
»laukiniu daugikliu“ (,,Multiplier Wild*) ir laiméjimo daugiklis nebus i$ naujo nustatytas
tarp 1§ eilés einanciy ,,laiminc¢iy sukimy* (,, Win Spin®).

43. LOSIMAS ,,MIRUSIUJU DIENA* (,, GRIM MUERTO%)

43.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,20 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
—250 000,00 EUR.

,»Mirusiyjy Diena® — 5 biigny ir 20 linijy loSimas, turintis ,,laukinius* (,,Wild*) ir ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kokj kita simbolj, iSskyrus ,,sklaidos*
(;,Scatter) simbolius. Kai tarp pasirodZiusiy simboliy du ar daugiau ,,Jaukiniy* (,,Wild*)
simboliy yra vieni Salia kity, tai duoda papildoma laiméjima kartu su jprastu.

Pries kiekvieng sukimg vienas stulpelis yra pazymimas. Jeigu ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis
iSkrenta biitent tame biigne, jis pasidaugina taip pakeisdamas visus kitus simbolius.
»dklaidos® (,,Scatter*) simboliai gali iskristi tik 1, 3 ir 5 biignuose. ISsukus tris tokius
simbolius los¢jui suteikiama 10 nemokamy sukimy. Galima gauti dar daugiau papildomy
nemokamy sukimy iSsukus tris ,,sklaidos* (,,Scatter“) simbolius per nemokamus sukimus.
ISsukus 1 ar 2 ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, lo$éjas gauna 3 ar 6 papildomus
nemokamus sukimus. Prie§ nemokamy sukimy pradzig yra parodomas vienas ,,maria¢i‘
(,,Mariachi‘‘) simbolis, kuris atliks tokig pacig funkcijg kaip ir ,,Jaukinis* (,,Wild*‘) simbolis
per nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy metu yra pazymimi nuo dviejy iki penkiy
bugny, ir jeigu bent viename i$ jy iSkrenta ,,laukinis* (,,Wild*) ar ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolis, jis pakei¢ia visus likusius simbolius | save patj. Abu ,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai negali iSkristi vienu metu. Iskritus tik dviem ,,sklaidos* (,,Scatter®) simboliams
iprasty sukimy metu, lo$¢jas gauna progg pasirinkti vieng i keturiy simboliy ir taip laiméti
laiméjimg arba nemokamy sukimy.

44. LOSIMAS ,,PLAKTUKO KRITIMAS* (,HAMMERFALL¥)

44.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Plaktuko Kritimas* — tai 7 biigny ir 7 eiluciy loSimas, kuriame laimin¢ios kombinacijos
formuojamos i§ 5 ar daugiau simboliy.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 500 000,00 EUR.

44.2. LoSimo taisyklés
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Laimima tada, kai yra gaunamos 5 ar daugiau simboliy kombinacijos. I$kart po laimé&jimo,

laimin¢ios kombinacijos simboliai yra pasalinami, o jy vietas tinklelyje uzpildo nauji

simboliai.

»Super plytelés” (,,Super Tiles®) gali atsitiktinai atsirasti bet kurioje bligny vietoje

kiekvieno sukimo metu. ,,Super plytelés* (,,Super Tiles*) funkcija tampa ,,zaibuojanc¢io

laukinio* (,,Lightning Wild*) funkcija laimin¢ios kombinacijos metu. Laimintys simboliai

pasalinami, o nauji uzpildo tusé¢ias losimo laukelio vietas.

,Zaibuojantys laukiniai (,,Lightning Wild*) simboliai taip pat gali suteikti atsitiktinj

laiméjimo daugikl; (maksimaliai iki 3x).

Laimincios kombinacijos taip pat pildo ,,plaktuko matuokl;* (,,Hammer Meter*), kuriame

reikalingi 25 laimintys simboliai, kad bty pilnai jkrautas. Uzsipildes matuoklis aktyvuoja

»dainos* (,,Song*) funkcija, kurioje yra 3 lygiai:

o ,Pilnaties princesés dainos* (,,Twilight Princess Song®) funkcija: suteikia ,,mega
laukinj“ (,,Mega Wild*) 2x2 dydZio simbolj;

o ,Geriausios dainos* (,,Second To None*) funkcija: pakeiCia visus daugiausiai
1Smokancius simbolius j sutampancius daugiausiai iSmokancius simbolius;

o ,.Stai a§ Sypsausi® (,,Yet I Smile) funkcija: pasalina maZiausiai imokanc¢ius simbolius
1§ loSimo laukelio.

45. LOSIMAS ,,LAIMINGAS HELOVINAS“ (,HAPPY HALLOWEEN<)

45.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

,Laimingas Helovinas® — 5 biigny, 50 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
,monety skaiciy*“ (,,Coins*), pasirinkti ,,JoSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
»Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés® (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ ,,lo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas® (,,Bet™).
Galutinis laiméjimas apskai¢iuojamas lentel¢je nurodyta suma padauginus i§ ,,statymo*
(,,Bet™) sumos.

Surinkus tris ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suteikiama 10 nemokamy sukimy.
Kiekvieno nemokamo sukimo metu 2—-5 blignuose atsiranda po du papildomus ,,laukinius*
(,, Wild*“) simbolius.

46. LOSIMAS ,,HELOVYNAS* (,, HELLOWEEN<)

46.1. Pagrindiné loSimo informacija
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e Helovynas®“ — 5 bugny ir 10 fiksuoty iSmoky eiluc¢iy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

46.2. Pagrindinis loSimas

e Sklaidos* (,,Scatter”) simbolis, iSkrites ant 1, 3 ir 5 bligny, jjungia ,,septyniy rakty
saugotojo (,,Keeper of the Seven Keys®) funkcijy rata, kuriame gali biiti jjungta viena i$
septyniy funkcijy. Kiekviena funkcija suteikia 5 nemokamus sukimus, i§skyrus ,,helovyno
nemokamus sukimus* (,,Helloween Free Spins®), kurie suteikia 7 nemokamus sukimus.

e ,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai veikia taip pat kaip ir ,Jlaukiniai* (,,Wild*) simboliai.
»Oklaidos® (,,Scatter”) simboliai néra galimi per ,,a8 gyvas“ (,,I‘m Alive®), ,ateities
pasaulio® (,,Future World*), ,,nemokamo erelio skrydzio* (,,Eagle Fly Free*), ,,daktaro
Steino* (,,Dr. Stein*), ,.kovo laiko* (,,March of Time*) ir ,,a$ noriu iSeiti* (,,] Want Out*)
funkcijas.

46.3. Papildomos funkcijos

»AS gyvas®“ (,I‘m Alive”) funkcijos metu iSkrite ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai yra

sulaikomi vietoje ir per kiekvieng sukimg iSpleciami auksStyn arba Zemyn per vieng vieta,

o uzpildzius biigna, per kitg sukimg jie iSnyksta.

e ,Ateities pasaulio® (,,Future World*“) funkcijos metu bet kurie iSkrentantys ,,laukiniai*
(, Wild*) simboliai iSsiplecia tam, kad uzpildyty bugna.

e ,Nemokamo erelio skrydzio*“ (,,Eagle Fly Free*) funkcijos metu ant biigny atskrenda
vienas ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis. Jis lieka ant biigno ir keicia savo padét] kiekvieno
sukimo metu.

e ,Daktaro Steino“ (,,Dr. Stein*) funkcijos metu visi ant biigno atsitiktinai pasirinkto
karaliskojo simbolio atvejai per kiekvieng sukima pavirsta ,,Jaukiniu® (,, Wild*“) simboliu.

e ,Kovo laiko*“ (,,March of Time*) funkcijos metu ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai yra
sulaikomi ant buigno ir perkeliami per vieng vietg ] kair¢ per kiekvieng sukima, o kai jie
pasiekia 1 biigng — per kitg sukimg jie iSnyksta.

e, AS noriu i8eiti“ (,,] Want Out®) funkcijos metu ,Jaukiniai (,,Wild*) simboliai iSkrit¢ ant
biigny padidéja iki 2x2 simboliy.

e, Helovyno nemokami sukimai (,,Helloween Free Spins‘) suteikia 7 nemokamus sukimus
ir atsiranda galimybé 1§ naujo jjungti ,,septyniy rakty saugotojo* (,,Keeper of the Seven
Keys*) funkcijy rata.

e Helovyno nemokamy sukimy*“ (,,Helloween Free Spins“) metu ,,sklaidos (,,Scatters®)
simboliai atsiranda vir§ sukimy. ,,Septyniy rakty saugotojo* (,,Keeper of the Seven Keys*)
funkcijy ratas jjungiamas surinkus 3 ,,sklaidos (,,Scatters) simbolius. Funkcijy ratas veikia
taip pat kaip ir pagrindiniame loSime su tomis paciomis funkcijomis. IS naujo jjungus
,»helovyno nemokamus sukimus* (,,Helloween Free Spins‘), prie bendro skaiCiaus yra
pridedami dar 7 papildomi nemokami sukimai.

e Po visy funkcijy, kai sukimai baigti, loS¢jui atsiranda atsitiktiné galimybé jjungti
»helovyno daugikli“ (,,Helloween Multiplier) — bendra x2, x3, x5 arba x10 daugiklio
laimejima.
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,Helovyno nemokamy sukimy®“ (,,Helloween Free Spins“) metu, daugiklis gali buti
ljungtas tik pacioje funkcijos pabaigoje, o ne per bet kurias funkcijas, kurios paprastai yra
jjungiamos ,,helovyno nemokamy sukimy* (,,Helloween Free Spins‘) metu.

47. LOSIMAS ,,ATOSTOGU SEZONAS* (,HOLIDAY SEASON<)

47.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Atostogy Sezonas® — 5 linijy loSimas, kuriame galima aktyvuoti iki 10-ties linijy ir statyti
iki 5 Zetony uz linija. Linijos turi biiti aktyvuotos eilés tvarka.

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

LoSime yra ,,laukinis* (,,Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai. ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis gali pakeisti bet kokj kitg simbolj, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius.
ISsukus tris ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy aktyvuojama ,,Jaimin¢iy sukimy‘
(,Win Spins®) funkcija, kurios metu loSéjas gauna eile nemokamy sukimy, i§ kuriy
kiekvienas garantuoja bent vieng laimincig kombinacijg.

»Laiminciy sukimy® (,Win Spins) metu uZz kiekvieng iSkritus] ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolj suteikiami du papildomi nemokami sukimai, kol bendra maksimali jy suma
pasiekia 20.

Los¢jas gali padauginti savo turimg laiméjima neprivalomame papildome loSime — tereikia
laiméjus paspausti ,,losti (,,Gamble®). Los¢jo tikslas yra teisingai atspéti apverstos kortos
spalva arba kortos riisj. Atspéjus spalva laiméjimas padvigube¢ja, atspéjus riis) laiméjimas
padidéja 4 kartus. Papildomg loSimg galima losti iki 5 karty i$ eilés ir laiméti iki 2500
Zetony.

Visi simboliai gali iSkristi tiek pagrindinio loSimo, tiek ir ,Jlaiminciy sukimy®“ (,,Win
Spins*) metu.

48. LOSIMAS ,,MEDAUS SKUBEJIMAS“ (, HONEY RUSH¥)

48.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Medaus Skubé¢jimas* — loSimas sudarytas i§ SeSiakampio 4—-5—6—7-8-5—4 tinklelio ir jo
tikslas yra surinkti laimingg simboliy derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 900 000,00 EUR.

48.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i.

Pradéjus loSima, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ penkiy ar daugiau vienody simboliy,
besilieCianciy vienas ] kitg. Laimingus derinius sudare¢ simboliai yra pasalinami i$ tinklelio,
0 ] jy vietas sukrenta nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Visi
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laiméjimai papildo ,,skub&jimo matuokli“ (,,Rush Meter*), kuriam uZzsipildzius iki tam

tikro laimincius derinius sudariusiy simboliy skai¢iaus, aktyvuojama atitinkama funkcija:

o 1 lygis (20 laimin¢iy simboliy) — prideda vieng lipny ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj,
iSliekantj savo vietoje bei aktyvuoja ,,trany kolonijos* (,,Drone Colony*) funkcija;

o 2 lygis (40 laiminciy simboliy) — prideda vieng lipny ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj,
iSliekantj savo vietoje bei aktyvuoja ,,trany kolonijos* (,,Drone Colony*‘) funkcija;

o 3 lygis (80 laiminciy simboliy) — prideda vieng lipny ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj,
iSliekantj savo vietoje bei aktyvuoja ,,trany kolonijos* (,,Drone Colony*) funkcija;

o 4 lygis (160 laimin¢iy simboliy) — aktyvuoja ,,karalieniy kolonijos* (,,Queen Colony*)
funkcija.

,» 1 rany kolonijos* (,,Drone Colony*) bei ,,karalieniy kolonijos* (,,Queen Colony*) funkcijy

metu loSimo tinklelio viduryje parenkamas simbolis, kuris véliau bus atkartotas kitose

loSimo tinklelio pozicijose. Galimi trys atkartoty simboliy (kolonijy) tipai:

o ,Iranai (,,Drone*) — sukuriama ne maziau kaip 7 vienody simboliy kolonija (,,trany
kolonijos* (,,Drone Colony*) funkcija, aktyvuojama uzpildzius matuoklj);

o ,Darbininkai® (,,Worker*) — sukuriama 7-15 vienody simboliy kolonija (gali buti
aktyvuojama atsitiktine tvarka pagrindinio lo§imo metu, nesurinkus laimin¢io derinio);

o ,Karalienés” (,,Queen”) — sukuriama 20-37 vienody simboliy kolonija (,karalieniy
kolonijos* (,,Queen Colony*) funkcija, aktyvuojama uzpildZius matuoklj).

Lipnus ,laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj ir yra pridedamas tik

uzsipildZius ,,skubéjimo matuokliui“ (,,Rush Meter®). Sio simbolio galimi daugikliai x1

,x2 arba x3, o maksimalus jy kiekis 3.

49. LOSIMAS ,,VIESBUTIS YETI-WAY*“ (,HOTEL YETI-WAY¥)

49.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Viesbutis Yeti-Way* — tai 6 bugny ir iki 262 144 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 400 000,00 EUR.

49.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis, pakei€ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*).

Pagrindiniame loSime ,laukinis® (,,Wild*) simbolis suaktyvina 1 i§ 3 pasirinktiniy

funkeijy:

o ,Suolis su virve Yeti“ (,,Bungee Jumping Yeti“) uzpildo 1-4 biignus sukrautais
,laukiniais® (,,Wild*) simboliais;

o ,,Banglentininkas Yeti“ (,,Surfing Yeti*) atsitiktine tvarka prideda 2-8 ,laukinius
(,,Wild*) simbolius;

o ,Nardymo Yeti“ (,,Scuba Diving Yeti*) suaktyvina pakartotinius sukimus.

ISsukus ,ryklio* (,,Shark®) simbolj, pridedamas dar vienas pakartotinis sukimas,

daugiausiai iki 24.

Iskrite 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia atitinkamai 8, 12, 16 arba 20

nemokamy sukimy. Galima rinktis is$ trijy nemokamy sukimy funkcijy:

3
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o ,.Suolis su virve* (,,Bungee Jumping®) funkcijos metu, kiekviena karta, kai iskrenta
nlaukinis® (,,Wild“) simbolis, 14 bugnai gali buiti uzpildyti sukrautais ,,laukiniais*
(,,Wild*) simboliais;

o ,Banglenéiy sportas” (,,Surfing®) funkcijos metu, kiekvieng karta, kai iSkrenta
Hlaukinis® (,,Wild*) simbolis, ant biigny atsitiktine tvarka gali buti pridéti 2—8
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai.

o ,,Nardymas*“ (,,Scuba Diving*) funkcijos metu, kiekvieng karta, kai iSkrenta ,,laukinis*
(,Wild*“) simbolis, suaktyvinami pakartotiniai sukimai. IS viso gali buti iki 24
pakartotiniy sukimy.

Nemokamy sukimy metu, 1 ar daugiau biigny yra parenkami kaip turintys x2 laiméjimo

budy daugiklj, kuris padvigubina laim¢jimo biidy skaiCiy ant to biigno. Laiméjimo bidy

daugiklis padidina laimé¢jimo biidy variantus iki 262 144.

Jei 3,4, 5 ar 6 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai iSkrito per nemokamus sukimus, gali biiti

suteikti papildomi 8, 12, 16 arba 20 nemokami sukimai.

50. LOSIMAS ,,LEMTIES NAMAI 2: KRIPTA“ (, HOUSE OF DOOM 2: THE CRYPT%)

50.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Lemties Namai 2: Kripta®“ — 5x3 biigny loSimas su 20 iSmoky eiluciy, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 600 000,00 EUR.

50.2. Pagrindinis loSimas

LoSimas turi skirtingas temas, kurios daro jtaka ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy pasirodymui
pagrindiniame loSime, muzikai bei nemokamy sukimy funkcijai. Temos keiciasi atsitiktine
tvarka po to, kai baigiasi nemokami sukimai arba ,kriptos sukimai“ (,,Crypt Spins®).
»Prakeiktyjy karaliené (,,Queen of the Damned®), ,,ugnies ponia“ (,,Fire Mistress®) ir
»metaliné vaidiluté* (,,Metal Priestess*) temos loSime zZymimos atitinkamai zaliu, rausvu
ir mélynu fonu.

Pagrindinio lo§imo metu ,,dvasiniai vartai“ (,,Spirit Gate*) atsitiktine tvarka gali pasirodyti
ant bet kurio biigno. Aktyvus ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis ,,dvasiniy varty* (,,Spirit Gate*)
funkcijos metu yra atsitiktinis. Jei jame iSkrenta ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, ,,Jaukinis*
(,,Wild*) iSsiplecia ir jjungia vieng pakartotinj sukimg su specialia premijos funkcija, |
kurig ,,sklaidos* (,,Scatter*‘) simboliai nejtraukiami. ISsiplétes ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis
pakartotinio sukimo metu uzsifiksuoja vietoje.

»Laukinis prakeiktosios karalienés* (,,Queen of the Damned Wild*) simbolis, iSkritgs
»dvasiniuose vartuose* (,,Spirit Gate*), prideda ,,dvasinius vartus* (,,Spirit Gate*) prie visy
bligny pakartotiniam sukimui. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai, iSkrentantys ,,dvasiniy
varty” (,,Spirit Gates*) pakartotinio sukimo metu, taip pat pleiasi, bet nesuteikia
papildomy pakartotiniy sukimy.

,Ugnies ponios laukinis® (,,Fire Mistress Wild*) simbolis, i8krites ,,dvasiniuose vartuose*
(,,Spirit Gate®), atsitiktine tvarka suteikia daugiklj pakartotiniam sukimui, kuris gali bati
vienas i8 x2, x3, x5 arba x10.

47



»Metalinés vaidilutés laukinis“ (,,Metal Priestess Wild*) simbolis, iskrites ,,dvasiniuose
vartuose* (,,Spirit Gate®), pavercia visus ,ritualiniy relikvijy (,,Ritual Relic*) simbolius
,.kaukolés® (,,Skull*) simboliu.

3 ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliai, iSkrit¢ ant 1, 3 ir 5 biigny, gali suteikti 8 nemokamus
sukimus. Nemokami sukimai yra tik vienos rtsies premijos, kurias lemia pagrindinio
loSimo tema. Galima turéti daugiau nei vienus ,,dvasinius vartus® (,,Spirit Gates®),
suaktyvinamus kiekvieno sukimo metu.

8 ,kriptos sukimus* (,,Crypt Spins*) galima suaktyvinti per pagrindinj lo§img ir nemokama
sukima su 3 ,,atnaujintais sklaidos* (,,Upgraded Scatters*) simboliais. ,,Atnaujinti sklaidos*
(,,Upgraded Scatters®) simboliai gali iSkristi, kai bent vieni ,,dvasiniai vartai* (,,Spirit
Gate*) yra aktyviis bet kuriame biigne.

,»Kriptos sukimai® (,,Crypt Spins*) turi unikaly ,Jaukin;* (,,Wild*) simbolj, vadinamag
,vienybés dvasia“ (,,Spirit of Unity*). Kai tik ,,vienybés dvasia® (,,Spirit of Unity*)
pasirodo ,,dvasiniuose vartuose* (,,Spirit Gate®), ji suteikia pakartotin] sukimg kartu su
,ugnies ponia“ (,,Fire Mistress®), ,,metaline vaidilute* (,,Metal Priestess*) ir ,,prakeiktos
karalienés* (,,Queen of the Damned‘‘) premijos funkcijomis.

Pakartotinis sukimas niekada nesuteikia papildomy pakartotiniy sukimy. 3 ,atnaujinti
sklaidos* (,,Upgraded SCATTERS*) simboliai gali pakartotinai jjungti ,,kriptos sukimus*
(,,Crypt Spins‘‘) neribotg karty skaiciy.

51. LOSIMAS ,,HUGO“ (,, HUGO%)

51.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,01 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
—200 000,00 EUR.

»Hugo* — 5 linijy loSimas, kuriame galima aktyvuoti iki 10—ties linijy ir statyti iki 5 Zetony
uz linijg. Linijos turi buti aktyvuotos eilés tvarka.

LoSimas turi ,laukinius* (,,Wild*), ,sklaidos* (,,Scatter”), ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolius. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

»Premijos® (,,Bonus®) simbolis, iSkritgs 1-oje, 3—ioje ar 5—oje linijose, aktyvuoja
papildoma lobiy (,,Chest) loSima, kuriame lo$¢jas turi pasirinkti aukso kasyklos duris.
Loséjo tikslas yra pasiekti lobiy kambarj nepastebétam ir surasti didZiausig lobj pasirenkant
teisingas lobiy skrynias. Kiekvienos durys suteikia Zetony, o didelio lobio gabalo atradimas
suteikia dar daugiau laim¢jimo. Jeigu uz dury stoviniuoja krokodilas ,,Henchman®, lo§¢jas
galimai bus pastebétas ir loSimas tuomet yra baigtas.

I8krites ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolis aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg. Nemokamy
sukimy metu linijose gali pasirodyti papildomas ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis. Los¢jas
gali pasirinkti, ar nori 5 sukimy, kuriuose kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolio
atsiradimas padaugina statyta suma i§ trijy, 10 sukimy, kuriuose pasirodes ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolis statyta suma padaugina i§ dviejy, ar 15 sukimy, kuriuose ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolis veikia kaip jprastas simbolis. LoS¢jas gali gauti papildomy nemokamy
sukimy, jei nemokamy sukimy metu yra iSsukami trys ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai —
gaunamy sukimy skaicius analogiskas pirmiau pasirinktam kiekiui.

48



,.Sklaidos“ (,,Scatter”) simbolis gali atsirasti bet kurioje linijoje. ,,Laukinis“ (,,Wild*)
simbolis visy sukimy metu padvigubina laim¢jima, iSskyrus atvejj, kai visi iSsukti
simboliai yra ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai.

52. LOSIMAS ,,HUGO 2¢ (, HUGO 2%)

52.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,10 EUR, maksimali — 100,00 EUR. DidzZiausia laiméjimo suma
—500 000,00 EUR.

,»Hugo 2 — 5 linijy loSimas, kuriame yra 10 fiksuoty iSmokéjimo linijy.

LoSimas turt ,laukinius* (,,Wild*), ,sklaidos* (,,Scatter”), ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolius. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis atstoja bet kurj kita simbolj, i8skyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius.

Trys ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy aktyvuoja papildomg loSima, kuriame
loS¢jas gali rinktis kelig urve. LoS¢jo tikslas yra pasiekti ,,Afskylia®“ lobj nepazeistam
pasirenkant teisingus raktus. Kiekvienas pasirinktas kelias gali suteikti papildomy Zetony,
o pasiekus tikslg laimejimas padauginamas i§ 2, 3, 4 ar 5 priklausomai nuo likusiy gyvybiy
kiekio. Netgi nepasisekus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simboliai duoda papildomas 1, 2
ar 3 gyvybes.

Trys ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai 1, 3, 5—oje linijjose aktyvuoja ,troliy lenktynés‘
(,,Troll Race*) nemokamy sukimy funkcijg. LoSéjas gauna 10 nemokamy sukimy, taciau
gali gauti papildomus 5 ar 10 nemokamy sukimy. LoSimas pradedamas turint tris gyvybes,
visa kita lieka taip pat kaip ir loSiant jprastai. Kiekvieno nemokamo sukimo metu yra
galimybé gauti nuo 0 iki 2 ,laukiniy® (,,Wild*) daikty. Kai surenkami 4 ar daugiau, 4
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pridedami prie linijy, pakeisdami bet kokius 4 simbolius.
Taip pat galima surinkti nuo 0 iki 2 daugikliy (pazyméty x2). Jeigu surenkami 4 ar daugiau,
4 daugikliai pritaikomi bet kuriems 4—iems simboliams.

53. LOSIMAS ,,HUGO VEZIMELIAI“ (,HUGO CARTS%)

53.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Hugo Veziméliai* — tai 5 bugny ir iki 1024 laiméjimo buidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

53.2. LoSimo taisyklés

»Hugolina*“ (,,Hugolina*) iskrenta ant 2 biigno, ,,Hugo* (,,Hugo*) iSkrenta ant 3 buigno, o
»Skyla“ (,,Scylla®) iSkrenta ant 4 biigno pagrindinio lo§imo metu. Bet kuris vienas simbolis
arba simboliy derinys suaktyvina pakartotinius sukimus. ,,Hugolina“ (,,Hugolina*) prideda
nuo 2 iki 5 simbolio daugikliy iki x10, ,,Hugo* (,,Hugo*) iSmeta nuo 2 iki 5 ,,]laukiniy aukso
grynuolio® (,,Wild Gold Nugget*) simboliy, o ,,Skyla® (,,Scylla®) iSmeta nuo 4 iki 9
,paslapties” (,,Mystery“) simboliy. Sia funkcija negalima pasinaudoti kelis kartus.
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3, 4 arba 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia atitinkamai 7, 9 arba 11 nemokamy
sukimy. ,,Don Kroko* (,,Don Croco*) gali atsitiktinai atsirasti bet kurio pagrindinio lo§imo
sukimo metu ir ant buigny iSmesti 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

Nemokamy sukimy funkcijos pradzioje, atsitiktine tvarka priskiriamas veikéjas, kuris
suaktyvina atitinkamg funkcijg kiekvieno nemokamo sukimo metu. Pakartotinai §i funkcija
suaktyvinama iSsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos (,,Scatter”) simbolius. Atsitiktine tvarka
parenkamas kitas veikéjas, kol surenkami visi 3 simboliai. Véliau papildomi pakartotiniai
sukimai nebegalimi.

54. LOSIMAS ,,HUGO JVARTIS* (,HUGO GOAL¥)

54.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,05 EUR, didziausia — 100,00 EUR. DidzZiausias jmanomas
laim¢jimas — 80 000,00 EUR.

LoSimas ,,Hugo Ivartis® — 3 buigny, 5 linijy loSimas.

3—jy ty paciy simboliy kombinacija bet kurioje linijoje reiskia laiméjima.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pasirodo bet kurioje vietoje ant 3—jy biigny. ,,.Laukinis*
(,, Wild*) simbolis gali pakeisti bet kurj jprastinj simbolj.

,»Veiksmo pakartojimo* (,,Action Replay*) funkcija aktyvuojama nelaiméjusiame sukime,
kai ant biigny yra dvi pilnos to paties personazo simboliy (,,Afskilija“ (,,Afskylia*), ,,Don
Krokas*“ (,,Don Croco®), ,,Ozka* (,,Goat*)) eilés. Aktyvavus $ig funkcija, ,,Jaukinis*
(,Wild*) gali biiti panaudojamas pakeiciant visus simbolius. Tuomet likgs biignas atliks
papildomus persukimus tol, kol los¢jas gaus laimincig kombinacija.

»Laisvo smiigio“ (,,Free Kick®) funkcija aktyvuojama nieko nelaiméjusiuose sukimuose,
kai ant biigny yra 2 pilnos to paties daikto simboliy (,,kamuolys* (,,Soccer Ball®),
»svilpukas® (,,Whistle*), ,,sportiniai bateliai* (,,Cleats®), ,laikmatis* (,,Stopwatch®),
wveliaveles™ (,Flags®)) eilés. Siame logime ,laukinis“ (,,Wild“) gali bati panaudotas
pakeisti bet kurj 1§ daikty simboliy. Kitas ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis gali tik suteikti
galimybe persukimui, taip suteikiant loséjui antrg galimybe laiméti.

Jeigu yra galimybé dviem skirtingiems biignams persisukti, biignas, kuris iSsuka didziausig
galima laiméjima, liks vietoje, i8Saukdamas vieng i§ dviejy persukimo galimybiy.

»11 metry baudiniy susirémimo* (,,Penalty Shoot—Out“) papildomas loSimas yra
aktyvuojamas, kai biignuose pasirodo visi vienodi simboliai. ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis
gali biti panaudojamas norint turéti vien tik tg patj simbolj.

Loséjas losia kaip ,,Hugo* (,,Hugo*), kuris dabar yra vartininkas ir stengiasi atremti kiek
imanoma daugiau baudiniy, taip sieckdamas padauginti laiméjimus. Dauginami laiméjimai,
kurie yra gauti Siame loSimo ture, kai funkcija buvo aktyvuota. Los¢jas turi tik 5 bandymus
atremti smiigj.

Lo$¢jas turi pasirinkti ir paspausti ant lango ekrane, kuriame tikimasi, kad ,,Hugo*
(,,Hugo*) atrems smiigj. Kiekvienas atremtas baudinys padidins laiméjimo daugiklj 1-nu,
pradedant nuo x1 daugiklio.

Atrémus visus 5 baudinius, loS$¢jas gaus maksimaly x10 daugiklj. Galimi daugikliai yra:
x2, x3, x4, x5 ir x10.
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55. LOSIMAS ,,PRAGARO ZVAIGZDE¢ (,INFERNO STAR¥)

55.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,05 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laime¢jimas — 250 000,00 EUR.

Logimas ,,Pragaro Zvaigzdé“ — 5 bugny, 3 eiliy lo§imas su 5 linijomis. Vienas ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolis atsirades ant 3—Cio biigno aktyvuoja ,,$élstan¢ios saulés persukimo*
(,,Raging Sun Re—spins®) losima.

Visas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolio biignas yra nesukamas kartu su kitais turinCiais
,saulés (,,Sun) simbolj biignais, kol like biignai atlieka papildomg persukima. Siame
loSime visi ,,saules (,,Sun*) simboliai virsta ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliais.

Jeigu bent vienas ,,saulés® (,,Sun‘) simbolis atsiranda bet kuriame 1§ persukty btigny, jis
ten lieka ir atliekamas papildomas persukimas. Tai tesiasi tol, kol daugiau né vienas
»saulés (,,Sun®) simbolis neatsiranda ant biigny arba visi biignai gauna ,,saulés* (,,Sun‘)
simbolius.

Los¢jas gali bandyti padauginti savo laiméjimg pasirenkamajame papildome loSime.
Norédamas pradéti papildoma loSima, reikia spausti ,,losti* (,,Gamble*) mygtuka po to, kai
laimimas loSimas. LoS¢jo tikslas yra atspéti uzverstos kortos spalvg arba simbolj. Teisingai
atspéjus spalvg, laiméjimas yra dvigubinamas. Teisingai atspéjus kortos simbolj,
laiméjimas yra keturgubinamas.

Papildoma loSimg galima losti daugiausiai 5 kartus 18 eilés, o Zetony limitas yra 2500.

56. LOSIMAS ,,AIRIU AUKSAS* (,IRISH GOLD¥)

56.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 26 250,00 EUR.

,»Alriy Auksas® — 3 biigny, 5 linijy losimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus simbolj ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety vert¢* (,,Coin Value®),
»~monety skaiciy“ (,,Coins*), pasirinkti ,,loSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtukg
»Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés“ (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ ,,lo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas® (,,Bet™).

57. LOSIMAS ,,GELEZINE MERGINA* (,,IRON GIRL¥)

57.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 107 125,00 EUR.

LoSimas ,,Geleziné Mergina“ — 5 biigny loSimas, turintis 20 linijy ir fiksuotg vieno Zetono
vienoje linijoje statyma.
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LoSime yra ,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, kuris gali pakeisti bet kurj simbolj ant biigny,
siekiant surinkti laimin¢ig kombinacija. Kiekviename sukime, geriausias laimintis
,Juokdario® (,,Joker*) simbolis yra palickamas vietoje kartu su visais ,,Jaukiniais* (,, Wild*)
simboliais arba ,,juokdario® (,,Joker”) simboliais, kurie atitinka geriausius ,,juokdario®
(,,Joker) simbolius (net jei jie ir néra laiméjimo dalis), arba suteikiamas persukimas.
Persukimai kartojami tol, kol ,,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai arba ,,juokdario* (,,Joker*)
simboliai, kurie atitinka iSsukta ,,juokdario® (,,Joker*) simbolj, atsiranda ant biigny. Bet
kurie ,juokdario® (,,Joker*) yra pridedami, jei jie atitinka tuos, kurie buvo iSsukti
pradiniame sukime, ir taip pat lieka Siose vietose per visus tolimesnius persukimus.
Sulaikyti ,,juokdario (,,Joker*) simboliai prisideda prie ,,juokdariy kolekcijos skaitiklio*
(,,Joker‘s Meter*). Pasibaigus persukimams, uz visus surinktus ,,juokdario® (,,Joker)
simbolius suteikiama kaip iSvardinta toliau:
o 8 ,juokdario* (,,Joker*) simboliai — 2 ,,geleZinés merginos* (,,Iron Girl*) simboliai yra
pridedami atsitiktinai ant buigny;
o 10 ,juokdario® (,,Joker*) simboliy — galutiné laimé&jimo suma po paskutinio persukimo
yra padauginama x2;
o 12 ,juokdario® (,,Joker*) simboliy — galutiné laimé&jimo suma po paskutinio persukimo
yra padauginama x3;
o 14 ,juokdario® (,,Joker*) simboliy — galutiné laimé&jimo suma po paskutinio persukimo
yra padauginama x5.
»Geleziniy Sarvy™ (,,Iron Armour®) funkcija yra aktyvuojama atsitiktinai jprasty sukimy
metu (ne per persukimus), jos metu nuo 2 iki 5 ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy pakeis jprastus
simbolius blignuose. Jei turimas rezultatas lemia laiminc¢ig ,,juokdario® (,,Joker*) simboliy
kombinacijg, aktyvuojamas persukimas. Jprastiniame sukime ,laukiniai“ (,,Wild*)
simboliai gali pasirodyti tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugny. Kaip bebiity, auks¢iau iSvardinti
rezultatai gali lemti tai, kad ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai atsiras ant bet kurio btigno.

58. LOSIMAS ,MAGAS“ (,,JADE MAGICIAN¥)

58.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,01 EUR, maksimali — 18,75 EUR. Didziausia laiméjimo suma —
56 250,00 EUR.

»Magas® — 5 linijy loSimas, kuriame galima aktyvuoti iki 15—kos linijy ir statyti iki 5 Zetony
uz linijg. Linijos turi buti aktyvuotos eilés tvarka.

Laiméjimai duodami iSsukus gretimus simbolius. Laiminti kombinacija gali prasidéti 1—
oje, 2—oje arba 3—ioje linijoje. ISmokamas tik didziausias linijos laim¢jimas.

LoSime yra ,,laukinis* (,,Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai. ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis atstoja bet kokj kita simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj. Laiminti
kombinacija, kurioje yra ,laukinis* (,,Wild*) simbolis, yra verta dvigubo laiméjimo.
,Laukiniai“ (,, Wild*) simboliai pasirodo tik 3—ioje linijoje.

,»Antrojo Sanso (,,Second Chance®) funkcija suteikia lo§¢jui galimyb¢ gauti nemokamy
sukimy, vos tik bent 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai pasirodo linijose — telieka pasirinkti
vieng i$ keturiy simboliy ekrane norint laiméti papildomy sukimy ar laiméjimy.
»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis gali pasirodyti tik 1—oje, 3—ioje ir 5—oje linijose. ISsukus
tris ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius los¢jui suteikiami 5 nemokami sukimai. Tokiy sukimy
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metu ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolis tampa ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu. Nemokami
sukimai gali buti tesiami iSsukant 3 ,sklaidos® (,,Scatter) simbolius bet kuriame i$
nemokamy sukimy. ISsukus 1 ar 2 ,sklaidos™ (,,Scatter”) simbolius suteikiamas 1 ar 2
papildomi sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.

59. LOSIMAS ,,PAPUOSALU DEZUTE* (,,JEWEL BOX¥)

59.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma 32 928,75 EUR.

»Papuosaly dézute* — 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés } deSine,
pradedant nuo 1, 2 arba 3 bligno, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, uz kurj laiméjimai
1ISmokami bet kuria eilés tvarka.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
,monety skai¢iy*“ (,,Coins*), pasirinkti ,,JoSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,,Zaisti (,,Spin‘)

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).

59.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loséjui, kai loSimo biignuose iSsisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter)
simboliai. Los¢jas turi pasirinkti vieng papuosaly dézute i$ trijy, slepiancias skirtingus
laiméjimus. Premijos loSimo laiméjimas dauginamas i$ galutinés statymo sumos.

59.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»~raudona/juoda* (,,Red/Black®) loséjas bando atspeti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,rGisis* (,,Suit*), loS¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bugnas®, ,kryzius* arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rii§j, laimeéjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Lo8¢jas, laimejes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win®) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).
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60. LOSIMAS ,,PIRATU VELIAVA* (,,JOLLY ROGER¥)

60.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Didziausia
laim¢jimo suma — 69 600,00 EUR.

,Piraty Véliava® — 5 bugny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés i deSing,
i8skyrus ,,skrynios sklaidos* (,,Scatter Chest™), ,,zemélapio sklaidos* (,,Scatter Treasure
Map®) ir ,,paptigos sklaidos* (,,Scatter Parrot*) simbolius, uz kuriuos laime¢jimai iSmokami
bet kuria eilés tvarka.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»~monety skaiciy“ (,,Coins®), pasirinkti ,,loSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,»Zaisti (,,Spin‘)

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés* (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).
»Premijos skrynios® (,,Chest Bonus‘) loSimas atsiveria lo$¢jui, kai loSimo biignuose
i8sisuka trys ,,skrynios sklaidos (,,Scatter Chest*) simboliai. Lo$¢jas turi pasirinkti dvi
skrynias 1§ penkiy, slepiancias skirtingus laiméjimus.

»Premijos zemélapio®“ (,,Treasure Map Bonus*) loSimas atsiveria loS¢jui, kai loSimo
bugnuose iSsisuka trys ,,zemélapio sklaidos* (,,Scatter Treasure Map*) simboliai. Los¢jas
turi rinktis Zemélapyje ,,X* pazymétas vietas, slepiancias skirtingus laiméjimus.

61. LOSIMAS ,,KISS - ROKO BUGNAI“ (,,KISS REELS OF ROCK¥)

61.1. Pagrindiné loSimo informacija

,,Kiss — Roko Biignai* — tai 6 biigny ir iki 4096 laiméjimo btidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

61.2. LoSimo taisyklés

,»UzZrakink ir apkrauk® (,,Lock and Load*) funkcija gali buti atsitiktinai aktyvuojama bet
kurio jprasto sukimo metu. 2 biignai yra sinchronizuojami ir parodo ta patj rezultata.
Sinchronizuoti tarpusavyje galima tik vieng i§ Siy biigny pory: 1 ir 6, 2 ir 4 arba 3 ir 4.
,Uzrakink ir apkrauk® (,,Lock and Load®) ir ,,vesk mane i§ proto* (,,Drive Me Wild*)
funkcijy negalima suaktyvinti to paties sukimo metu. ,,Vesk mane i§ proto* (,,Drive Me
Wild*) gali buti atsitiktinai aktyvuojama bet kurio jprasto sukimo metu. x2,laukinis*
(,,Wild*) simbolis yra pridedamas prie 2, 3, 4 ar 5 biigny ir niekada neapima ,,sklaidos*
(,,Scatter) arba 2 simboliy aukscio didelés vertés simbolio. Visi kiti ,,Jaukiniai® (,,Wild*)
simboliai, i8krite ,,vesk mane i§ proto* (,,Drive Me Wild*) funkcijos metu, taip pat turi x2
daugiklj.

»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis gali iskristi ant bet kurio biigno. 3 ir daugiau ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliy aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija. Loséjas gali pasirinkti i§ 5
nemokamy sukimy loSimy, kuriy kiekvienas turi skirtingg skaiciy nemokamy sukimy ir
pakartotiniy nemokamy sukimy (,,Encore Free Spins®):
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o ,Johanesburgo“ (,,Johannesburg*) — 20 nemokamy sukimy, 1 pakartotinis nemokamas
sukimas (,,Encore Free Spins*);

o ,Sidnéjaus” (,,Sydney“) — 16 nemokamy sukimy, 2 pakartotiniai nemokami sukimai
(,,Encore Free Spins®);

o ,Londono* (,,London“) — 12 nemokamy sukimy, 3 pakartotiniai nemokami sukimai
(,,Encore Free Spins®);

o ,Rio de Zaneiro* (,,Rio de Janeiro*) — 8 nemokami sukimai, 4 pakartotiniai nemokami
sukimai (,,Encore Free Spins®);

o ,Tokio*“ (,,Tokyo*) — 4 nemokami sukimai, 5 pakartotiniai nemokami sukimai
(,,Encore Free Spins®).

Pakartotiniai nemokami sukimai (,,Encore Free Spins*) gali biiti aktyvuojami iskritus 3 ar

daugiau ,,sklaidos (,,Scatter*) simboliams per jprasty nemokamy sukimy paskutinjjj

sukima.

Nemokami sukimai turi biigno sinchronizavimg kiekvieno sukimo metu. 2 biignai yra

sinchronizuojami ir parodo tg patj rezultatg. Sinchronizuoti tarpusavyje galima tik vieng 18

Siy bugny pory: 1 1ir 6, 2 ir 4 arba 3 ir 4.

Nemokamy sukimy metu néra ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, iSskyrus paskutinj

nemokamg sukimg; 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter“) simboliy per paskutinj nemokama

sukimg suaktyvina pakartotinius nemokamus sukimus (,,Encore Free Spins®). Nemokami

sukimai negali buiti suaktyvinti pakartotinai.

Pakartotiniai nemokami sukimai (,,Encore Free Spins‘), atlickami iSpléstiniame 6x4

tinklelyje, kiekvieno sukimo metu turi bligno sinchronizavimg. 2 biignai yra

sinchronizuojami ir parodo tg patj rezultatg. Sinchronizuoti tarpusavyje galima tik vieng 18

Sty biigny pory: 1 ir 6, 2 ir 4 arba 3 ir 4. Visi ,Jaukiniai* (,,Wild*“) simboliai, iSkrite

pakartotiniy nemokamy sukimy (,,Encore Free Spins*) metu, turi x2 daugiklj. ,,Sklaidos*

(,,Scatter) simboliy per pakartotinius nemokamus sukimus (,,Encore Free Spins‘) néra.

Pakartotiniy nemokamy sukimy (,,Encore Free Spins*) negalima aktyvuoti pakartotinai.

62. LOSIMAS ,,LAIMINGOJI“ (,,LADY OF FORTUNE¥)

62.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 32 928,75 EUR.

,»Laimingoji“ — 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSine,
pradedant nuo 1, 2 arba 3 biigno.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»monety skaiciy“ (,,Coins*), pasirinkti ,,JoSimo linijy* (,,Lines®) ir paspausti mygtuka
,»Zzaisti (,,Spin‘).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés“ (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ ,,lo§imo
linijy* (,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas‘ (,,Bet™).

62.2. Premijos loSimas
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Premijos loSimas atsiveria lo$¢jui, kai loSimo biignuose iSsisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. Lo$¢jas turi pasirinkti vieng i§ trijy simboliy, slepianciy skirtingus laiméjimus.

62.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
lo§img (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laim¢jima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loSéjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), lo§¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, L kryzius®“ arba ,,vynas®“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildomg loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laimejima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

63. LOSIMAS ,MIRUSIUJU PALIKIMAS* (,LEGACY OF DEAD¥)

63.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Mirusiyjy Palikimas® — 5 biigny, 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

63.2. Pagrindinis loSimas

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte (,,Coin Value®),
»~monety skai¢iy*“ (,,Coins*) bei ,laimé&jimo linijy*“ (,,Lines*) skaiiy nuo 1 iki 10 ir
paspausti losSimo pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

ISsukus 3 arba daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliy, laimima 8 nemokami sukimai.
»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis taip pat pakeicia bet kurj simbolj. Nemokamy sukimy metu
atsitiktinai parenkamas vienas simbolis, kuris gali iSsiplésti apimdamas visa biigna.
Nemokamy sukimy metu iSsukus dar 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suteikiama dar 8
nemokami sukimai ir atsitiktinai parenkamas dar vienas simbolis, kuris gali iSsiplésti
apimdamas visg bligna nemokamy sukimy metu.

63.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
losima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
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ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir los¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime lo$¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loséjas bando atspéti kokios spalvos korta iskris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit®), losé¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®“, ,kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los¢jas, laiméjes
papildomg loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali bti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

63.4. ISmokéjimy tvarka
e Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiiuojami 1§ kairés j deSine,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, uz kuriuos laimé¢jimas iSmokamas bet kuria eilés
tvarka. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

64. LOSIMAS ,LEGENDA APIE LEDIN] DRAKONA“ (,LEGEND OF THE ICE
DRAGON*)

64.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,Legenda Apie Ledinj Drakong“ — tai 7x7 bugny loSimas, kuriame laimincios
kombinacijos formuojamos i§ 5 ar daugiau simboliy.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 600 000,00 EUR.

64.2. LoSimo taisyklés

o Laimima tada, kai yra gaunamos 5 ar daugiau simboliy kombinacijos. ISkart po laiméjimo
laiminc¢ios kombinacijos simboliai yra paSalinami, o jy vietas tinklelyje uzpildo nauji
simboliai.

e ,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai sukuria ,ledo rémelj* (,,Ice Frames®) visose tinklelio
vietose, ant kuriy jie nusileidzia. Kai ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis nusileidzia ant esamo
»ledo rémelio* (,,Ice Frames®), jis prideda daugiklj, kaskart padidindamas ji x1 iki
maksimalaus x8 daugiklio. ,,Ledo rémelj* (,,Ice Frames*) galima pasiekti iki maksimalaus
x8 daugiklio: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8. ,,Ledo rémelis* (,,Ice Frames®) lieka tinklelyje
dabartinio loSimo metu ir yra pasalinamas, kai prasideda naujas lo§imas.

e ,,UZSalimo* (,,Freezing®) funkcija gali buti suaktyvinta atsitiktinai loSimuose be laimejimy.

e KruSa®“ (,,Hailstorm®): Tinklelyje atsitiktinai parenkamas vienas simboliy tipas. Prie
kiekvieno i§ 3 pasirinkty simboliy esantys 5 atsitiktiniai simboliai, jskaitant pasirinkta
simbolj, bus paversti ,Jaukiniais* (,,Wild*) simboliais arba sunaikinami.
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»Lavina“ (,,Avalanche®): Atsitiktinai parenkami 2 simboliy tipai ir visi tos rusies simboliai

tinklelyje yra paSalinami. Ten, kur buvo paSalinti simboliai, atsiranda nuo 3 iki 7

»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai.

»Puga“ (,,Blizzard): Nuo 2 iki 5 derinio simboliy gali pavirsti ,,laukiniais® (,,Wild*)

simboliais. Tie, kurie nepavirs, bus sunaikinti.

Uzpildzius ,,ledo kristalo jkroviklj“ (,,Ice Crystal Charger*), suaktyvinamos ,,ledo kristalo*

(,,Jce Crystal”) funkcijos. Laiméjimo simboliai uzpildo ,,ledo kristaly jkroviklj“ (,,Ice

Crystal Charger®).

»Ledo kristalo® (,Ice Crystal) funkcijos: ,,uodegos botago* (,,Tail Lash*), ,ledo

deginimo* (,,Jce Scorch®), ,,sunaikinimo* (,,Destruction) arba ,,drakono sprogimo*

(,,Dragon Blast*) funkcija:

o ,,Uodegos botago*™ (,,Tail Lash®) funkcija pavercia visus didelés vertés simbolius |
vienos rasies didelés vertés simbolius;

o ,Ledo deginimo* (,Ice Scorch®) funkcija pavercia 3—6 atsitiktinius simbolius 1
Llaukinius® (,,Wild*) simbolius;

o ,Sunaikinimo* (,,Destruction®) funkcija paSalina visus mazos vertés simbolius,
esancius ant tinklelio;

o ,,Drakono sprogimo* (,,Dragon Blast*) funkcija visus tinklelyje esancius 18 simbolius
su ,,ledo rémeliu‘ (,,Ice Frames*) pavercia i ,,Jaukinius* (,, Wild*‘) simbolius. Si funkcija
suaktyvina visus ,,ledo rémelio daugiklius* (,,Ice Frame Multipliers*).

65. LOSIMAS ,,ELFAS VYKSTA | EGIPTA“ (,LEPRECHAUN GOES EGYPT<)

65.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 164 220,00 EUR.

»Elfas Vyksta | Egiptg“ — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»~monety skaiciy“ (,,Coins*), pasirinkti ,,loSimo linijy*“ (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
»Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés“ (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ ,,lo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas® (,,Bet™).

65.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loséjui, kai 1, 3 ir 5 loSimo biignuose iSsisuka trys ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simboliai. Los¢jas turi rinktis duris, tam, kad surasty Kleopatra. UZ kiekvienas
atidarytas duris loSéjas gauna laiméjimg. Galiausiai, pasiekes sarkofagus, loSéjas turi
pasirinkti vieng i8 jy. Jei pasirinktame sarkofage bus Kleopatra, lo$¢jas laimés didesnj
laimejima. Premijos loSimas baigsis, jei uzZ pasirinkty dury pasirodys mumija.

65.3. Papildomas loSimas
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Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
lo§img (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laime¢jimg uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loSéjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loséjas bando atspéti kokios spalvos korta iskris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit®), loséjas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas 18 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildomg loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laimejima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

66. LOSIMAS ,,GNOMAS SELSTA* (,, LEPRECHAUN GOES WILD¥)

66.1. Pagrindiné loSimo informacija

,.Gnomas Sélsta® — 5 biigny, 20 laiméjimo linijy lo§imas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

66.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo

pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy

lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali pasirodyti tik 1, 3 ir 5 biignuose. Taip pat Sie simboliai

gali pakeisti visus simbolius.

»Laukiniai® (,,Wild*) simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus

simbolius, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter®).

Kai pasirodo 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuojama funkcija ,,airio se¢kme* (,,Irish

Luck®), kuri turi dvi funkcijas, kurios parenkamos atsitiktiniu budu:

o Papildomi ,laukiniai* (,, Wild*) simboliai: po 1 ,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj pridedama
kiekviename lo§imo biigne;

o Papildomi ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai: pridedamas 1 ,sklaidos* (,,Scatter)
simbolis, kuris suaktyvina nemokamus sukimus.

Kai pasirodo 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai, aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija.

Tai gali jvykti tiek pagrindinio lo§imo metu, tiek funkcijos ,,airio sekmé* (,,Irish Luck®)

metu, kuomet atsitiktiniu biidu parenkama antroji funkcija — papildomi ,,sklaidos*

(,,Scatter”) simboliai. Nemokamy sukimy skaiCius: 7, 9 , 11 arba 13, parenkamas

atsitiktiniu biidu. Nemokamy sukimy metu visi ,Jlaukiniai* (,,Wild*) simboliai tampa
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lipnas ir iSlieka savo vietoje visy nemokamy sukimy lo§imo metu. ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolis nemokamy sukimy metu nepasirodo. Papildomi 3, 5, 7 arba 9 nemokami sukimai
yra suteikiami, jei kiekviename biigne yra 1 arba daugiau lipniy ,,laukiniy®“ (,,Wild®)
simboliy.

66.3. ISmokéjimy tvarka
e Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

67. LOSIMAS ,,LORDAS MERLINAS IR EZERO MERGINA“ (,LORD MERLIN AND
THE LADY OF THE LAKE®)

67.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,Lordas Merlinas ir Ezero Mergina* — 5 buigny, 3 eiluciy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.
e Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

67.2. Pagrindinis loSimas

e 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy jjungia nemokamy sukimy loSimg su
pradiniais 8 sukimais. Atsitiktinis karaliSkasis arba aukstos iSmokos simbolis pasirenkamas
per kiekvieng sukima, kuris tampa specialiu ,,i$siplecianciu® (,,Expanding®) simboliu.

o Pasirinktas ,,iSsipleCiantis® (,,Expanding®) simbolis gali sudaryti laiminCius derinius
negretimuose biignuose. Jei kaip specialus ,,iSsipleciantis® (,,Expanding®) simbolis yra
pasirenkamas aukstos iSmokos simbolis, ir bent 2 tokie simboliai iSkrenta ant biigny, Sis
simbolis iSsipleCia. Jei karaliSkasis simbolis yra pasirenkamas kaip specialus
»issipleciantis* (,,Expanding®) simbolis, ir bent 3 tokie simboliai iSkrenta ant biigny, Sis
simbolis taip pat iSsiplecia.

e Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis pasikeicia j ,,laukinj
sklaidos* (,,Wild Scatter*) simbolj. ,,Laukinis sklaidos* (,,Wild Scatter*) simbolis veikia
kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus simbolius.

e Nemokamy sukimy funkcijos metu, 2 ar daugiau ,,laukiniy sklaidos* (,,Wild Scatter*)
simboliy jjungia ,,Eskalibro sukimy* (,,Excalibur Spins*) funkcijg. Kiekvienas ,,laukinis
sklaidos* (,,Wild Scatter”) simbolis suteikia dar po 1 ,,Eskalibro sukimg* (,,Excalibur
Spin®). Pasirinktas specialus ,,iSsipleciantis® (,,Expanding*) simbolis uzsifiksuoja ir gali
iSsiplesti visy ,,Eskalibro sukimy*“ (,,Excalibur Spins*) metu. 2 ar daugiau ,,laukiniy
sklaidos* (,,Wild Scatter) simboliy i§ naujo suaktyvina funkcija.

68. LOSIMAS , MADAM RASALAS“ (, MADAME INK%)
68.1. Pagrindiné loSimo informacija

e ,Madam Rasalas“ — 5 buigny, 3 eiluciy ir 243 iSmoky eiluciy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.
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Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

68.2. Pagrindinis loSimas

Atsitiktiniuose sukimuose ,,laukinio rasalo (,, Wild Ink*) simbolis gali iskrites iSsiplésti ir
paversti visus bligno simbolius j ,,Jaukinius® (,,Wild*‘) simbolius. ,,Laukinio rasalo* (,,Wild
Ink*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolj.
Atsitiktiniuose sukimuose ,,madam paslapties biignas* (,,Madame‘s Mystery Reel®) gali
atsirasti viduriniame biigne. Jis pasikeis ] 3 sutampanciy didelés iSmokos ,.tatuiruotés*
(,, Tattoo*) simboliy rinkinj. Visi ,,paslapties” (,,Mystery*) simboliai ant bligny taip pat
pasikeis ] sutampancius, ir bus iSmokeéti visi laiméjimai.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai, iSkrite ant biigny, suaktyvina nemokamus
sukimus. Galima pasirinkti 3 nemokamy sukimy loSimus.

69. LOSIMAS , MAHJONG 88“ (,MAHJONG 88%)

69.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. DidzZiausias jmanomas

laim¢jimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Mahjong 88 (,,Mahjong 88) — 8 biigny, 8 eiliy loSimas.

Simboliai, atsirandantys ant biigny, turi sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. Jei vienodi

simboliai pasirodo vienoje grupéje, tuomet iSmokamas laiméjimas pagal iSmokéejimy

lentele. Simbolis yra simboliy grupés dalis, jeigu sekantis simbolis horizontaliai arba

vertikaliai yra toks pats.

Laimintys simboliai yra pasalinami ir j jy vietas iSsukami atsitiktiniai simboliai, kurie

uzpildo tuscias vietas. LoSimas tesiamas tol, kol neatsiranda jokiy naujy laiminciy

kombinacijy.

»Pasléptos plytelés (,,Concealed Tiles*) yra tusti simboliai, kurie iSsisuks kaip pasléptieji

gretutiniai simboliai.

Visi laiméjimai prisideda prie ,,Jaimés varlés* (,,Fortune Frog*) matuoklio didinimo. Pilnai

jkrauktas matuoklis susidaro su 33 laiminc¢iais simboliais. Kai néra sukuriama nei viena

nauja laiminti kombinacija, aktyvuojama viena i$ sekanciy funkcijy:

o ,,Kvarks¢jimas® (,,Croak*) — pasirenkama 1 simboliy seka, laiméjimas prarandamas;

o ,NerSimas* (,,Spawn‘) — pasirenkamas 1 simbolis ir pakei¢iamas kitu simboliu;

o ,Liezuvis®“ (,,Tongue®) — pasirenkami 2 kampai ir simboliai, kurie yra tarp juy,
paverciami kitais simboliais;

o ,Suolis (,,Hop*) — pasirenkamas 1 simbolis, o aplinkiniai simboliai yra pakei¢iami
arba sunaikinami.

Po vienos i$ funkcijos, ,,laimés varlés™ (,,Fortune Frog®) matuoklis néra nustatomas i§

naujo ir loSimas toliau tesiasi jprastine tvarka.

»Qeriausias jkrovimas® (,,Super Charge*) yra aktyvuojamas, kai ,,laimeés varle* (,,Fortune

Frog®) yra jkraunama daugiau nei 88 laiminciais simboliais vir§ maksimalios varlés

jkrovimo ribos. Visi laim¢jimai pasiekti Siame lygyje yra padauginami i§ 5.

»Laimeés varlé® (,,Fortune Frog™) ir ,geriausias jkrovimas“ (,,Super Charge*) gali buti

aktyvuojami tik 1 kartg per lo§ima.
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70.

LoSimas turi 4 mety laikus — pavasarj, vasarg, rudenj ir ziemg. Kiekvienas mety laikas turi
savo unikalius ,laukinius“ (,,Wilds®) simbolius, kurie atsiranda atsitiktinai per
nelaimincius sukimus. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai pakeicia visus simbolius ir yra
pasalinami, jei sudaro laiminéig seka arba jei ,laimés varlé”“ (,,Fortune Frog®™) yra
aktyvuojama.

Pavasaris (,,Spring*) — biignuose atsitiktine tvarka gali pasirodyti iki 12 ,laukiniy*
(,,Wild*) simboliy.

Vasara (,,Summer®) — gali pasirodyti iki 5 ,laukiniy®“ (,,Wild*) simboliy, aplinkiniai
simboliai yra sunaikinami.

Ruduo (,,Autumn®) — gali pasirodyti iki 11 ,Jaukiniy* (,,Wild*) simboliy, simboliai
pasivercia ,,laukiniais® (,,Wild*“) simboliais arba sunaikinami kampai.

Ziema (,,Winter*) — gali pasirodyti iki 4 ,laukiniy® (,,Wild*) simboliy ir ,,laukiniai*
(,, Wild*“) simboliai néra paSalinami po laiméjimo.

Mety laikas gali keistis kiekvieno loSimo pabaigoje. Minimalus sukimy skaicius per 1
sezong yra 25. Maksimalus sukimy skaicius per 1 sezong yra 99.

Mety laiky pasirodymas yra nekintantis: pavasarj kei€ia vasara, o tuomet ruduo ir galiausiai
ziema. Visi laiméjimai prisideda prie sezono premijos didinimo.

Premija yra sumokama, kai keiciasi sezonas.

LOSIMAS ,,MATSURI“ (,, MATSURI¥)

70.1. Pagrindiné loSimo informacija

71.

Minimali statymo suma 0,25 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
—300 000,00 EUR.

»Matsuri* — 5 linijy loSimas su 25 nustatytais iSmok¢jimo variantais.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, gali atsirasti visose 5—iose linijose ir pakeiciantis jprastus
simbolius. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliams iSsisukus (tai jmanoma tik 1-oje, 3— ioje ir
5—oje linijose) aktyvuojamas nemokamas sukimas. Los¢jas gauna 8 nemokamus sukimas,
o uz kiekvieng naujai iSsukta ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj gaunami 2 papildomi sukimai.
Daugiausia galima gauti 20 nemokamy sukimy. Jeigu nemokamo sukimo metu iSsukamas
»laukinis® (,,Wild*) simbolis, jis paverciamas didZiule lempa, uzdengiancia visg loSima. Ji
toliau juda kairén tiek kiekvienu sukimu, kol galutinai pranyksta.

,Kingyo Sukui* loSimas aktyvuojamas iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj 2—oje, 3—ioje
ir 4-oje linijose. Siame lodime lo$¢jo tikslas yra su popieriniu $aukstu pagauti auksing
zuvele. Rinkami laiméjimi, kol galima, nes kiekviena zuvelé turi atskirg laimejima.

LOSIMAS ,,MERLINAS IR LEDO KARALIENE MORGANA¥ (,MERLIN AND THE
ICE QUEEN MORGANA*)

71.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Merlinas ir Ledo Karaliené Morgana® — tai 5 biigny ir 10 eiluc¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 000 000,00 EUR.
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71.2. LoSimo taisyklés

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis gali pasirodyti ant bet kurio biigno. ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolis veikia taip pat kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis ir gali pakeisti bet kurj kita
simbolj, iSskyrus specialyjj ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, kad sudaryty laiméjimo derinj.
,Morganos laukinis* (,,Morgana Wild*) simbolis pasirodo ant bet kurio biigno.

Pilnai surinktas ,,Morganos® (,,Morgana“) simboliy blokas atsitiktine tvarka suaktyvina x2,
x3, x5 arba x8 daugiklj. Suaktyvintas daugiklis bus taikomas visiems to konkretaus sukimo
laim¢jimams. ,,Morganos* (,,Morgana“) daugiklis visada taikomas pagrindiniame loSime
ir nemokamy sukimy metu.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy jjungia 10 pradiniy nemokamy sukimy. 3 ar
daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy nemokamy sukimy metu prideda 10 papildomy
nemokamy sukimy. Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, atsitiktinis didelés vertés
arba karaliSkas simbolis pasirenkamas kaip specialusis iSsipleCiantis simbolis
nemokamiems sukimams. [vertinus kiekvieno sukimo laiméjimus, specialus iSsipleciantis
simbolis gali i8siplésti ir uzpildyti visg biigng, priklausomai nuo pasirinkto simbolio tipo.
Jei specialusis iSsipleciantis simbolis yra didelés vertés simbolis, o ant biigny yra bent 2
tokie simboliai, tada kiekvienas i §iy simboliy iSsiplecia ir uzpildo biigng, ant kurio yra.
Jei pasirinktas simbolis yra karaliSkas, o ant biigno yra bent 3 tokie simboliai, tada
kiekvienas i$ jy iSsiplecia ir uzpildo btigna, ant kurio yra. Biignas, uZpildytas specialiaisiais
iSsiple€ianciais simboliais, pats savaime yra laimingas derinys ir jam nereikia jokiy
simboliy ant gretimy biigny. Keli btignai, uzpildyti specialiaisiais iSsipleCianciais
simboliais, sudaro individualias laim¢jimo kombinacijas. ISsipleCiantys specialieji
simboliai suteikia tokig pacig iSmokg kaip ir neiSsiplecianCios to simbolio versijos.
Laiméjimai specialiesiems iSsipleciantiems simboliams skai¢iuojami atskirai nuo laimingy
18Smoky eiluciy ir po jy. Tik iSsipleciantis ,,Morganos laukinis* (,,Morgana Wild*) simbolis
gali pakeisti specialyjj iSsipleciant] simbolj ir sukurti laimingg derinj.

Galima padidinti laiméjimag pasirenkant papildoma loSima. LoSimo tikslas yra atspéti
uzverstos kortos spalvg arba ras). Jei teisingai atspéjama spalva — laiméjimas
padvigubinamas. Jei teisingai atspé€jama rasis — laiméjimas padidinamas keturis kartus.

72. LOSIMAS ,,UNDINES DEIMANTAS* (,MERMAID‘S DIAMOND*)

72.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,20 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
— 500 000,00 EUR.

,Undinés Deimantas* — 5-kiy linijy aStuoniakampis loSimas su 720 galimy iSmokéjimo
rusiy.

Statymai priimami naudojant statymo mygtukus, spaudziant ,,+* arba ,,— Zenklus. LoSimas
pradedamas paspaudziant ,sukti“ (,,Spin“) mygtuka. Laime¢jimas paskiriamas pagal
gretimy simboliy kombinacijas tiek i$ kairés j deSing, tiek i§ deSinés ] kairg.

LoSime yra ,laukinis* (,,Wild*), ,sklaidos* (,,Scatter*), ,,brangakmeniy* (,,Gems®) ir
»povandeniniy gyviy“ (,,Underwater Creatures‘‘) simbolius. ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis
gali buti naudojamas vietoje bet kokio simbolio, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.
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,Laukinio triSakio* (,,The Trident Wilds*) funkcija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka
bet kurio sukimo metu. Jai tapus aktyviai, vienoje ar dviejose eilése pridedami ,,laukiniai*
(,Wild*) simboliai, kol eilés dar sukasi. Si funkcija negarantuoja laimingos kombinacijos.
,Dieviskos intervencijos® (,,The Divine Intervention®) funkcija gali buti aktyvuojama po
nelaimingy sukimy, kurie tur¢jo keturis ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius. Tuomet penktasis
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolis, reikalingas gauti nemokama sukimg, yra pridedamas prie
esamy keturiy ir nemokamas sukimas yra aktyvuojamas. Nemokamas sukimas
aktyvuojamas, kai kiekvienoje eiléje yra po ,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, nesvarbu,
kuriuo budu tai pasiekiama. LoSéjas tuomet turi pasirinkti vieng i§ penkiy lobiy skryniy,
kad suzinoty, kiek nemokamy sukimy — 10, 15 ar 25 — laiméjo. Surinkus penkis
»deimantus® (,,Diamond*) aktyvuojama ,laukinio triSakio*“ (,,The Trident Wilds®)
funkcija. Surinkus penkis ,,deimantus® (,,Diamond*) yra pridedami ,,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai su tikslu sukurti daugiau laimingy kombinacijy. Funkcija aktyvuojama sukimo
pabaigoje. ,,.Deimanty* (,,Diamond*) kiekis tgsiamas ir pildomas per visus nemokamus
sukimus. Po jy ,,deimanty* (,,Diamond‘‘) matuoklis sugrjzta j nulj.

Loséjas gali gauti papildomy nemokamy sukimuy, jei linijose atsiranda 3, 4 ar 5 ,,sklaidos*
(,,Scatter®) simboliai, kurie duoda atitinkamai 3, 4, ar 5-kis nemokamas sukimus.
Nemokamus sukimus galima gauti neribotg kiekj karty iki tol, kol pasiekiamas maksimalus
galimas laiméjimas.

73. LOSIMAS ,,LINKSMU KALEDU“ (,MERRY XMAS*)

73.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 32 928,00 EUR.

,Linksmy Kalédy“ — 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo 1, 2 arba 3 buigno.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
,monety skaiciy*“ (,,Coins*), pasirinkti ,,JoSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
»Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés“ (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ ,,lo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas® (,,Bet™).

73.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria los¢jui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. Los$¢jas turi pasirinkti vieng i$ trijy simboliy, slepianciy skirtingus laimejimus.

73.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir loSéjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
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,raudona/juoda (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iskris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), loséjas bando atspéti kokios riiSies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspé&jus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los¢jas, laiméjes
papildoma losima gali atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis pac¢iomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

74. LOSIMAS ,,KALNAKASIU ASILO BEDOS“ (,MINER DONKEY TROUBLE¥)

74.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Kalnakasiy Asilo Bédos* — 5x7 bligny pakopinis lo§imas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

74.2. Pagrindinis loSimas

Simboliai losSimo metu sukrenta j langelius tinklelyje ir lemia laiméjimus. 5 ar daugiau
gretimy, ] blokg besijungianc¢iy simboliy suteikia laiméjimg. ISmokama tik uz didziausig
laim¢jimg bloke. Laimintys simboliai loSimo metu yra paSalinami. Tarpus uzpildo
iSkrentantys nauji simboliai. Uz kelis nesijungiancius blokus su tais paciais simboliais
iSmokama kaip uz atskirus blokus.

Visi laiméjimai prisideda prie ,,asilo sunaikinimo* (,,Donkey Destruction®) funkcijos.

Pasiekus simbolio laim¢jimo slenkstj, losé¢jui suteikiama ,,asilo sunaikinimo* (,,Donkey

Destruction®) funkcija. Kai laiméjimy nebelieka, suveikia eil¢je laukianti funkcija. Po visy

funkcijy loSimas yra toliau tesiamas.

LoSimas susideda i§ 3 ,,asilo sunaikinimo* (,,Donkey Destruction) varianty:

o ,Asilo sunaikinimo* (,,Donkey Destruction®) 1 — lo$éjas turi surinkti 18 laiméjimo
simboliy tam, kad galéty sunaikinti visus tinklelyje esancius ,,akmeny“ (,,Rock®)
simbolius;

o ,Asilo sunaikinimo* (,,Donkey Destruction®) 2 — lo§¢jas turi surinkti 40 laiméjimo
simboliy tam, kad galéty sunaikinti visus tinklelyje esancius ,,brangakmeniy* (,,Gems*)
ir ,,akmeny‘ (,,Rock*) simbolius;

o ,Asilo sunaikinimo* (,,Donkey Destruction®) 3 — lo§éjas turi surinkti 50 laiméjimo
simboliy tam, kad galéty sunaikinti visus tinklelyje esanc¢ius simbolius, i§skyrus ,,aukso
grynuolius® (,,Golden Nuggets). Tokiu atveju loS¢jui yra suteikiama iki 5 papildomy
»aukso grynuoliy® (,,Golden Nuggets®).

Ant tinklelio gali i8kristi ,,aukso grynuoliy“ (,,Golden Nuggets®) simboliai. Jie nesudaro

laimingy deriniy. Jei ,aukso grynuolio® (,,Golden Nuggets*) simbolis pasiekia (arba

iSkrenta) tinklelio apatinéje eilutéje, jis bus paSalintas i§ tinklelio ir suteiks +1 daugikl;.

Daugiklis yra taikomas visiems laimingy simboliy blokams. Los¢jas rinkdamas ,,aukso
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grynuolius (,,Golden Nuggets*) toliau gali didinti daugiklj. Jis yra nustatomas i§ naujo
kiekvieno los§imo pradzioje.

»Kalnakasio kirstuko“ (,,Miner‘s Pickaxe®) simbolis gali iSkristi tuomet, kai nauji
simboliai nukrenta zemyn, uzpildydami tinklelio tarpus. Jei iSkrenta ,,kalnakasio kirstuko*
(,,Miner‘s Pickaxe®) simbolis, jis yra paSalinamas ir | eil¢ yras jtraukiama ,laukinio
kirstuko* (,,Pickaxe Wild*) funkcija. Kai visi laiméjimai baigiasi, ,,asilo sunaikinimo*
(,,Donkey Destruction®) funkcija pabaigiama ir surenkami ,,aukso grynuolio“ (,,Golden
Nuggets®), yra jjungiama ,,laukinio kirstuko* (,,Pickaxe Wild*) funkcija.

Funkcija ,,laukinio kirstuko* (,,Pickaxe Wild*) funkcija ; tinklelj prideda nuo 4 iki 10
,deimantiniai laukiniai® (,,Diamond Wilds*) simboliai. ,,Deimantiniai laukiniai‘
(,,Diamond Wilds*) simboliai pakeis tik ,,brangakmeniy* (,,Gems®) ir ,,akmeny* (,,Rock*)
simbolius. ,,Deimantiniai laukiniai* (,,Diamond Wilds*) simboliai pakeicia bet kokius
,brangakmeniy“ (,,Gems®) ir ,,akmeny‘ (,,Rock®) simbolius, kad galéty padéti sudaryti
laimingus blokus.

Atsitiktinis mega simbolis gali jkristi loSimuose be laiméjimy arba po to, kai visos
funkcijos baigiamos. Suaktyvinus tinklelyje atsitiktine tvarka bus pridéti iki 2 identiSky
,brangakmeniy“ (,,Gems®), ,,akmeny* (,,Rock*) arba ,,deimantiniy laukiniy“ (,,Diamond
Wild*) mega simboliy. Mega simbolis pakeis kitus simbolius 2x2, 3x3 arba 4x4 kvadrate.
»Dinamitiniai sklaidos* (,,Dynamite Scatter*) simboliai gali i8kristi, kai nauji simboliai
nukrenta Zemyn, uZpildydami tinklelio tarpus. ,,Dinamitiniai sklaidos* (,,Dynamite
Scatter*) simboliai sprogsta tada, kai visi laiméjimai yra baigti. Po sprogimo, ,,dinamitinis
sklaidos* (,,Dynamite Scatter®) simbolis yra pasalinamas i$ tinklelio kartu su aplinkiniais
,brangakmeniy“ (,,Gems*) ir ,,akmeny* (,,Rock) simboliais 2 bloke i$ ,,dinamitinio
sklaidos (,,Dynamite Scatter*) simbolio. Tuomet loSime yra pridedami 2 ,,deimantiniai
laukiniai“ (,,Diamond Wild*“) simboliai.

Detonuojant 3 ,,dinamitinius sklaidos* (,,Dynamite Scatter®) simbolius, per 1 loSimg
loSéjui yra suteikiami 5 nemokami sukimai. Jie prasideda po to, kai visi laiméjimai bus
baigti.

Norint laiméti papildomus 5-20 nemokamus sukimus, loS¢jas turi detonuoti 3
»dinamitinius sklaidos* (,,Dynamite Scatter) simbolius nemokamy sukimy funkcijos
metu. Daugiklis nemokamy sukimo funkcijos metu yra neatstatomas.

75. LOSIMAS ,,MIRTIS MITKLANE* (,MUERTO EN MITCLAN¥)

75.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Mirtis Mitklane* — tai 5 bugny ir 10 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 000 000,00 EUR.

75.2. LoSimo taisyklés

»Sklaidos* (,,Scatters®) simboliai Siame loSime gali nusileisti vir§ bet kurio simbolio.
Viename biigne gali nusileisti tik vienas ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis, o viename sukime
gali nusileisti ne daugiau kaip 5 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai.

I8kritus ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliams bent ant 3 biigny, gaunami 5 lygio ,,Mitklano
nemokami sukimai (,,Mictlan Free Spins®). ,,Sklaidos* (,,Scatters®) simboliai gali biiti
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renkami per nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy 2 lygis pasiekiamas surenkant 5
»sklaidos® (,,Scatters) simbolius, 3 lygis pasiekiamas surenkant dar 6 ,sklaidos*
(,,Scatters®) simbolius (i§ viso 11), o 4 lygis pasickiamas surenkant dar 7 ,,sklaidos*
(,,Scatters®) simbolius (i$ viso 18). Pasiekus 4 lygi, ,,sklaidos” (,,Scatters”) simboliai
daugiau nebeiskrenta. Kiekvienas lygis suteikia 5 nemokamus sukimus, i§ viso gali biiti 20
,Mitklano nemokamy sukimy* (,,Mictlan Free Spins‘).

Patekes | pirmus 3 ,,Mitklano nemokamy sukimy“ (,,Mictlan Free Spins®) lygius, loséjas
gali pasirinkti ,,laukinio® (,,Wild*) simbolio funkcija: ,,lipnus laukinis® (,,Sticky Wild*),
»iSsipleciantis laukinis® (,,Expanding Wild*), ,,sprogstantis laukinis* (,,Explosive Wild*)
ir ,,vaikS¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simboliai. Pasirinkus ,,Jaukinio* (,,Wild*)
simbolio funkcijg, ji tampa nebepasiekiama kituose lygiuose. Tik viena ,laukinio®
(,Wild*) funkcija yra aktyvi atitinkamame lygyje. ,,Lipnis laukiniai* (,,Sticky Wild*)
simboliai lieka tinklelyje visg likusj aktyvaus nemokamy sukimy lygio laika.
,»ISsipleCiantys laukiniai® (,,Expanding Wild*‘) simboliai iSkrisdami pleciasi visame biigne.
»dprogstantys laukiniai® (,,Explosive Wild*) simboliai iSkrite ant tinklelio suskils j 2x2
dydzio simbolius. ,,Vaik§¢iojantys laukiniai® (,,Walking Wild*) simboliai liks ant biigno
likusj aktyvaus lygio laikg ir kiekvieng sukimg judés j kaire, nukrisdami nuo pirmojo
biigno.

Kiekvieno sukimo metu yra atsitiktiné galimybé suaktyvinti laiméjimo daugiklj.
Pagrindiniame loSime pagrindiniai daugikliai yra x1, x2 x4. ,,Mitklano nemokamy sukimy*
(,,Mictlan Free Spins*) metu daugiklis atsinaujina 2 lygyje j: X2, x4, x6, 3 lygyje —] X3, x6,
x10, o 4 lygyje daugikliai yra: x4, x10, x30.

76. LOSIMAS ,,DAUGIAVAISIS 81% (, MULTIFRUIT 81)

76.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,02 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
—252 000,00 EUR.

,Daugiavaisis 81 — 4 linijy ir 81 galimo laiméjimo riisiy loSimas. Atsiradus ,,juokdario*
(,,Joker*) simboliui, laiméjimas yra padauginamas.

»Vaisiaus juokdario® (,,Fruit Joker*) simbolis naudojamas kaip ,Jlaukinis* (,,Wild*)
simbolis ir gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, taip pat padaugindamas ir laiméjimo suma.
Dviejy ,,juokdario® (,,Joker) simboliy kombinacija padaugina laiméjima i§ dviejy, o tuo
tarpu trys ,,juokdario” (,,Joker*) simboliai padaugina laiméta sumg i§ penkiy.

Prie§ kiekvieng sukimag viena linija yra paZymima. Jeigu ,,juokdario® (,,Joker*) simbolis
iSkrenta biitent toje linijoje, jis dubliuojasi ir savimi pakeicia visus kitus simbolius.

77. LOSIMAS ,,MITAS“ (,MYTH*)

77.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 1 683 300,00 EUR.
»Mitas“ — 5 bugny, 20 linijy losimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

67



Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés i deSing,
i8skyrus simbolj ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»,monety skaiciy“ (,,Coins®), pasirinkti ,,Jo§imo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,,Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés® (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,lo8imo
linijy“ (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet™).

77.2. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir lo$¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas 1§ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). LoSéjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laim¢jimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

78. LOSIMAS ,,NAUJUJU METU TURTAI“ (,NEW YEAR RICHES*)

78.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Naujyjy Mety Turtai® — 5 buigny, 20 fiksuoty iSmokos eiluciy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

78.2. Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali pakeisti visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai, iSkrentantys ant biigny, suaktyvina ,,naujyjy mety
nemokamy sukimy* (,,New Year Free Spins‘) funkcija suteikdami 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iskritgs 1 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis suteikia 2 persukimus
(,,Re—spins®), iSkrite 2 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai suteikia 4 persukimus (,,Re—
spins®), o iskrite 3 ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai suteikia loséjui 6 persukimus (,,Re—
spins®).

»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis nepasirodo persukimy (,,Re—spins) metu.
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79. LOSIMAS ,,NINDZIU VAISIAI“ (,,NINJA FRUITS%)

79.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma —18,75 EUR. Didziausia
laim¢jimo suma — 426 100,00 EUR.

,Nindziy Vaisiai“ — 5 buigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés } deSine,
18skyrus simbolius ,,sklaidos (,,Scatter), uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria eilés
tvarka.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»monety skaiciy“ (,,Coins*), pasirinkti ,,loS§imo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,»Zzaisti* (,,Spin‘).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés* (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).

79.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loS€jui, kai 3, 4 ir 5 loSimo buignuose atsiranda trys ,,sklaidos
(,,Scatter) simboliai. LoS¢jas turi métyti nindzés ginkla j vaisius. UZ kiekvieng pataikytg
vaisiy, laimimas laiméjimas. Premijos loSimas baigiasi, kai nepataikoma j nei vieng vaisiy.

79.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riisis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bignas®, ,kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty riisj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los¢jas, laimeéjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laimejima
(,,Take Win*) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

80. LOSIMAS ,,ODINAS: SFERU GYNEJAS“ (,,ODIN: PROTECTOR OF REALMS*)

80.1. Pagrindiné loSimo informacija
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e ,Odinas: Sfery gyn¢jas™ — tai 4-5—6—7—6-5-4 biigny loSimas, loSiamas ant SeSiakampio
tinklelio.

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 500 000,00 EUR.

80.2. LoSimo taisyklés
e Simboliai krenta j langelius tinklelyje tam, kad sukurty laiminc€ius derinius. 5 ar daugiau
gretimy, | bloka besijungianciy simboliy, sukuria laimintj derinj. ISmokama tik uz
didziausig laiméjimg bloke. Laiméjimo simboliai pasalinami. Tarpus uZpildo iSkrentantys
nauji simboliai. Uz kelis nesijungiancius blokus su tais paciais simboliais iSmokama kaip
uz atskirus blokus.
e Visi laim¢jimai pridedami prie ,,Ziedo matuoklio* (,,Ring Meter*). Yra 3 uzpildymo lygiai:

o 1 lygis — norint jj pasiekti, reikia 30 laiméjimo simboliy. Sis lygis suaktyvina ,,bronzos
kalves* (,,Bronze Forged*) funkcija;

o 2 lygis — norint jj pasiekti, reikia 70 laiméjimo simboliy. Sis lygis suaktyvina
»sidabrines kalveés* (,,Silver Forged*) funkcija;

o 3 lygis — norint jj pasiekti, reikia 120 laiméjimo simboliy. Sis lygis suaktyvina
»auksinés kalves® (,,Gold Forged*) funkcija.

e Baigus uZpildymo lygj, 1 eile yra jtraukiama (—os) atitinkama (—os) funkcija (—os). Jei
nesimato kity laiméjimy, aktyvuojama (—os) kita (—os) eil¢je esanti (—ios) funkcija (—os).

Po visy funkcijy pasibaigimo loSimas tesiamas jprastai. Pasibaigus loSimui, matuoklis yra

atstatomas.

o ,Kaltinio ziedo* (,,Forged Ring*) funkcija jsijungia jkraunant ,,ziedo matuoklj* (,,Ring

Meter®). Yra 3 ,kaltinio ziedo* (,,Forged Ring*) funkcijos:

o ,,Bronzos kalvés® (,,Bronze Forged*) — sudaro maziausiai 7 simboliy bloka;

o ,,Sidabriné kalvés® (,,Silver Forged*) — sudaro maziausiai 12—19 simboliy bloka;

o ,Auksing kalvés® (,,Gold Forged*) — sudaro maziausiai 20—37 simboliy bloka.

e ,,0dino sugeb¢jima* (,,0din‘s Ability*) galima suaktyvinti per bet kurj nelaimintj sukima:

o ,ISmintis* (,,Wisdom*) — atnaujina centrinj simbolj j bet kurj didelés vertés simbolj
arba ,Jaukinj“ (,,Wild*) simbolj pries aktyvuojant ,kaltinio ziedo* (,,Forged Ring*)
funkcijg. Jei centrinis simbolis jau yra didelés vertés simbolis, pasirenkamas aukstesnio
lygio didelés vertés simbolis arba ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis;

o ,,Galia“ (,,Power”) — sunaikina 2 atsitiktiniy rii§iy simbolius ant tinklelio. Si funkcija
gali buti aktyvuojama, kai los¢jui triiksta ne daugiau nei 5 simboliy iki kitos jkrovimo
funkecijos isijungimo ir néra jokiy kity laimejimy ant tinklelio;

o ,,Garbe“ (,,Glory*) — suteikia nuo 2 iki 8 atsitiktiniy ,,laukiniy* (,,Wild*‘) simboliy ant
tinklelio. Si funkcija gali jsijungti tik lo§imuose be laiméjimo.

81. LOSIMAS ,,SUPAKUOK IR ISGRYNINK* (,PACK & CASH%)
81.1. Pagrindiné loSimo informacija
e . Supakuok ir ISgrynink* — tai 5 biigny ir 1024 laim¢jimo biidy loSimas.

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 000 000,00 EUR.
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81.2. LoSimo taisyklés

Simboliai losimo laukelyje krenta i§ deSinés j kair¢ bei yra pasSalinami, o nauji simboliai
uzpildo tuiéias vietas. Sis procesas tesiamas, kol susidaro laimingios kombinacijos.
ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacija.

,Laukinis®“ (,,Wild*“) simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*

(,,Scatter) simbolius, ir gali atsirasti bet kuriame biigne.

,»Skubiy siunty“ (,,Express Package®) simboliai atsiranda buignuose atsitiktiniu badu bet

kuriame sukime. Kuomet Sie simboliai atsiranda biignuose, visi ,,skubiy siunty* (,,Express

Package*) simboliai transformuojami, kad atskleisty tokj pat atsitiktinj simbolj.

»dpecialaus pristatymo* (,,Special Delivery®) funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu, kai

sukimai neatneSa laiméjimy. Suteikiama 1 1§ 2 funkcija, kuris garantuoja naujg laiminc¢ig

kombinacijg. Funkcijos gali buti aktyvuotos daugybe karty per vieng sukima, bet kuria
tvarka, su nustatytu 3 funckijos per 1 sukimg limitu. Galimos funkcijos:

o ,Papildomas laukinis* (,,Extra Wild*) simbolis: 1 ,laukinis*“ (,,Wild*) simbolis
nusileidzia ] atsitikting pozicijg pirmuose 3 vertikaliuose biignuose, 1§ kairés j deSing.
Papildomas ,laukinis® (,,Wild*“) simbolis negali pakeisti jokiy tame loSime
egzistuojanciy ,,laukiniy® (,,Wild*) arba ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy;

o ,,Simboliy naikintojas* (,,Symbol Remove*): atsitiktinis simbolis (iSskyrus ,,Jaukinius*
(,Wild*) arba ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius) yra paSalinamas i$ loSimo laukelio.
Laim¢jimo daugiklis néra padidinamas panaikinus simbolj, iSskyrus tg atvejj, jei jis yra
laimin¢ios kombinacijos dalis.

3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

Pradiniy sukimy skaicius priklauso nuo ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolio padéties loSimo

tinklelyje: uz kiekvieng horizontalig deSinigja pozicija suteikiamas 1 sukimas. Galimas

sukimy skaicius yra 3—20.

Nemokamy sukimy loSimo metu, laimé¢jimo daugiklis perkeliamas ir atstatomas tik po to,

kai funkcija baigiasi. Papildomi nemokami sukimai suteikiami uz kiekvieng ,,sklaidos*

(,,Scatter) simbolj, taip pat priklauso nuo ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolio i§sidéstymo

loSimo tinklelyje. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius — 75.

82. LOSIMAS ,,TOBULI BRANGAKMENIAI“ (,,PERFECT GEMS¥)

82.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laime¢jimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Tobuli brangakmeniai“ — 6 vertikaliy ir 1 horizontalaus biigny loSimas, turintis
21609 biidus laiméti. Pirmame ir SeStame vertikaliuose blignuose gali atsirasti 3 simboliai,
bet vertikallis biignai nuo 2—tro iki 5—to gali turéti iki 7 skirtingy simboliy, kurie padeda
formuoti horizontaliojo biigno funkcija.

Nuo antrojo iki penktojo vertikalieji btignai gali dinamiskai keistis.

Jeigu simbolis vertikaliajame biligne sutampa su horizontaliojo btigno simboliu virSuje,
tuomet simboliai pasidalina j 2 simbolius, taip padidindami laiméjima.

»Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai atsivercia tik ant horizontaliojo biigno, padalindami visus
simbolius ] 2, i$skyrus ,.,tobulus sklaidos* (,,Perfect Scatters*) ir ,,sukimo sklaidos* (,,Spin
Scatters®) simbolius.
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LoSime yra laiméjimo daugiklis, pradedant nuo x1 daugiklio pagrindiniame loSime.
Daugiklio dydis yra neribojamas, bet jis atstatomas j prading reikSme prie$ pradedant nauja
sukima.

Kiekviena besileidzianti kaskada didina daugiklj 1 vienetu.

3 ,tobuli sklaidos“(,,Perfect Scatters®) simboliai aktyvuoja ,,tobulus sukimus® (,,Perfect
Spins*) su 9 nemokamais sukimais. Bet kuris papildomas ,tobulas sklaidos* (,,Perfect
Scatters™) simbolis, pasirodantis paleidziamame sukime, padidina nemokamy sukimy
skaiciy 6 sukimais ir i§ viso maksimaliai galimi 27 nemokami sukimai.

Jei per ,,tobulus sukimus* (,,Perfect Spins*) atsivercia ,,sukimo sklaidos* (,,Spin Scatters*)
laiméjimas, jis suteikia 2 nemokamus sukimus. Galima gauti neribotg skai¢iy nemokamy
sukimy.

Kai ,tobulas sukimas* (,,Perfect Spins*) yra aktyvuojamas, tuomet jau turétas daugiklis
yra iSsaugomas pereinant prie nemokamy sukimy ir jis néra panaikinamas per §j loSima.
Laiméjimo daugiklis néra ribojamas.

83. LOSIMAS ,,ATGIMES FENIKSAS“ (,,PHOENIX REBORN%)

83.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laiméjimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Atgimes Feniksas® — 5 bligny loSimas, turintis 40 fiksuoty statymo linijy.
LoSime yra ,,iSsipleCiantis laukinis® (,,Expanding Wild*), ,,sklaidos* (,,Scatter) ir 2
skirtingi ,,sukrauti* (,,Stacked) simboliai — ,,moteris kar¢* (,,Female Warrior*) ir ,,vyras
karys* (,,Male Warrior®).

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis iSsipléCia ir uzima visg bugna, kuriame jis pasirode,
pakeisdamas visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter).

Kai 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai atsiranda bet kur biignuose, yra aktyvuojama
atitinkamai 7, 12 arba 20 nemokamy sukimy. Jei per nemokamus sukimus bet kur ant
bugny pasirodo 2, 3, 4 arba 5 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai, atitinkamai lo$¢jui yra
skiriami 3, 7, 12 arba 20 nemokamy sukimy.

Per nemokamus sukimus visuomet pasirodo ,,Jaukinis* (,,Wild*‘) simbolis, kuris i§siplécia
taip, kad kiekviename ture uzstoty bet kurj atsitiktinai parinktg btigna.

84. LOSIMAS ,NUOTRAUKU SAFARIS“ (,PHOTO SAFARI)

84.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia
laimejimo suma — 1 065 750,00 EUR.

»Nuotrauky Safaris® — 5 buigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i§skyrus simbolius ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kuriuos laim¢jimai iSmokami bet kuria eilés
tvarka.
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e Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte” (,,Coin Value®),
»monety skaiciy“ (,,Coins*), pasirinkti ,,Jo§imo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,»Zaisti (,,Spin‘).

e Statymo suma yra lygi ,,monety vertés* (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,lo8imo
linijy“ (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet™).

84.2. Premijos loSimas
e Premijos loSimas atsiveria lo$éjui, kai loSimo buignuose i$sisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. Los¢jas turi fotografuoti, o laim¢jimo dydis priklausys nuo nuotrauky kokybés
ir objekty, kuriuos pavyko nufotografuoti.

85. LOSIMAS ,,KIAULES TAUPYKLES UKIS* (,PIGGY BANK FARM¥)

85.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,Kiaulés Taupyklés Ukis“ — 5 bligny, 4 eiliy, turintis 50 iSmokos eilu¢iy loimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

85.2. Pagrindinis loSimas

e ,Plaktuko* (,,Hammer*) simboliui iSkritus ant 5 biigno, yra jjungiama ,,kiaulés taupyklés
sukimy* (,,Piggy Bank Spins®) premijos funkcija. ,,Kiaulés taupyklés sukimai (,,Piggy
Bank Spins*) prasideda lodéjui turint 3 gyvybes. Sios funkcijos metu , kiaulés taupyklés®
(,,Piggy Bank®) simboliai gali iSkristi tik tuSciose biigny vietose. ,,Kiaulés taupyklés*
(,,Piggy Bank*) simboliai iSlieka ir gali susijungti j mega simbolius i§ 2x2, 3x3, 4x4 ir 5x4
bloky. Loséjas praranda gyvybe, kai ,kiaulés taupyklés* (,,Piggy Bank®) simboliai
nebeiskrenta per ,kiaulés taupyklés sukima* (,,Piggy Bank Spins®). ,,Kiaulés taupyklés
sukimai (,,Piggy Bank Spins®) tesiasi tol, kol bus iSnaudotos visos gyvybés. Esantys
laiméjimai parodomi ,,kiaulés taupyklés sukimy* (,,Piggy Bank Spins‘) pabaigoje.

o ISkritus ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliui ant 1, 3 ir 5 biigny, jjungiami nemokami sukimai.
I§ pradziy loséjui yra suteikiami 8 nemokami sukimai su galimybe vél jjungti kitus 3
nemokamus sukimus, jei ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai iSkrenta ant 1, 3 ir 5 bugny.

e Nemokamy sukimy metu ,,plaktuko* (,,Hammer*) simboliai gali i8kristi bet kur ant biigny
ir gali biti jungti ,kiaulés taupyklés sukimai® (,,Piggy Bank Spins®). Keli ,,plaktuko*
(,,Hammer**) simboliai ant biigny pritaikys daugiklj iki x10 bendriems ,kiaulés taupyklés
sukimy“ (,,Piggy Bank Spins®) laiméjimams.

86. LOSIMAS ,,TURTUOLIS“ (,,PIMPED%)
86.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia

laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.
e Turtuolis* — 5 biigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
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Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés i deSing,
i8skyrus simbolj ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»,monety skaiciy“ (,,Coins®), pasirinkti ,,Jo§imo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,,Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés® (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,lo8imo
linijy“ (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet™).

86.2. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir lo$¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas 1§ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). LoSéjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laim¢jimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

87. LOSIMAS ,,GELTONPLAUKE PRINCESE* (,,PRISSY PRINCESS*)

87.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,20 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
—125 000,00 EUR.

,»Geltonplauké Princesé® — 5 linijy loS§imas su 20 nustatyty iSmokéjimo varianty.

LoSime yra du ,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai, bei trys ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.
»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbol;.

,Byranciy boksty“ (,,The Crumbling Towers*) loSimas inicijuojamas kaskart po laimingo
sukimo. Bet kuri linija, kurioje buvo laimingos kombinacijos simbolis, pranyksta ir yra
sukama i§ naujo ieSkant naujy kombinacijy, kol kitos linijos yra uzrakintos. Sis lo§imas
gali testi maksimaliai 4 kartus arba kol loséjas nebelaimi. Jeigu visus keturis kartus loséjas
iSsuka laimingg kombinacija, jis gauna atskirg laiméjima i$ lobiy skrynios, kuris padaugina
arba statymo sumga, arba laiméjima.

Surinkus visus tris ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius (,,violetinés véliavos* (,,Purple Flag®)
simbolj 1-oje linijoje, ,zalios véliavos® (,,Green Flag®) simbolj 3—ioje ir ,,mélynos
véliavos®™ (,,Blue Flag®) simboli 5-oje) loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
turnyro loSima, kur reikia pasirinkti, kuris veikéjas laimés kiekviename 1§ loSimy.
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Jeigu néra iSsukama laiminga kombinacija, atsitiktine tvarka gali buiti aktyvuojama
,drakono dvelksmo* (,,The Dragon‘s Breath®) funkcija, kuri iki trijy simboliy pavercia
»laukinio ugnies®“ (,,Wild Fire*) simboliais, kurie uzskaitomi kaip bet kuris simbolis. Si
funkcija negalioja ,,byranciy boksty* (,,The Crumbling Towers*) loSimo metu.

Jeigu bet kurioje linijoje iSridenami trys ,riterio® (,,Knight) simboliai, aktyvuojama
,»drakono garbés* (,,The Dragon‘s Pride*) funkcija, kuri $iuos ,,riterio (,,Knight*) pavercia
1 vieng didelj drakona. Iprasti ,laukiniai* (,,Wild*) ir ,laukinio ugnies* (,,Wild Fire®)
simboliai Sios funkcijos neaktyvus.

88. LOSIMAS ,,KARALIENES DIENOS SVENTE® (,,QUEEN‘S DAY TILT<)

88.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. DidzZiausias jmanomas
laim¢jimas — 500 000,00 EUR.

Losimas ,,Karalienés Dienos Sventé“ — 3 biigny, 3 eiliy lo§imas, kuriame simboliai krenta
1 bugnus ir kuria laimin¢ias kombinacijas. Laiméjimas pasiekiamas jei horizontaliai arba
vertikaliai 1§ eilés atsiranda 2 ar daugiau simboliy.

Visos eilés ir visi stulpeliai yra aktyviis ir simboliai gali biiti keleto laimin¢iy kombinacijy
dalimi.

,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis gali pakeisti bet kurj simbolj. 1 ,,]Jaukinis* (,,Wild*) simbolis
yra sukuriamas per vidur] laimin¢ioje kombinacijoje, kurig sudaro 3 visiskai vienodi
simboliai (neskai¢iuojant ,,Jaukinio* (,,Wild*) simbolio).

,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai yra paSalinami i§ bugny, jeigu jie yra paskutiniai like
simboliai.

»Valdovo* (,,The Ruler) funkcija yra i§Saukiama atsitiktinai nelaimin¢iuose sukimuose.

1 ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis yra pridedamas j biignus taip, kad neuzstoty dideliy iSmoky
simbolio. Po Sio jvykio loSimas tesiasi jprastine tvarka.

LSventés (,, Tilt*) funkcija yra aktyvuojama atsitiktinai, kai lieka tik 1 simbolis. Vienintelis
likgs simbolis yra pasalinamas.

,Zengimo j sosta“ (,,Accession®) lo§imas yra aktyvuojamas, kai tame pa¢iame sukime
atsiranda 2 didelés vertés simboliai. LoS¢jui skiriamas 1 nemokamas sukimas vien tik su
didelés vertés simboliais. Tuomet lo$¢jas turi pasirinkti simbolj, kuriy, jo manymu, per §j
loSima atsiras daugiausiai. Yra 3 galimi variantai:

o ,Laiméjimas* (,,Win*): bendras laiméjimas x2;

o ,Pralaiméjimas“ (,,Lose*): iSmokamas laiméjimas;

o ,Lygiosios* (,,Tie*): aktyvuojamas papildomas persukimas.

,Karalienés dienos* (,,Queen‘s Day*) funkcija yra aktyvuojama, kai blignuose nebelieka
simboliy. Los¢jui skiriami 5 nemokami sukimai, kuriuose néra mazos vertés simboliy. Visi
laim¢jimai prasideda su x2 daugikliu. Daugiklis padidinamas, jei viename sukime
atver¢iami du didelés vertés simboliai. ,,Valdovo* (,,The Ruler) funkcija yra aktyvuojama
kiekviename nelaimin¢iame sukime. ,Sventés* (,Tilt“) funkcija yra aktyvuojama
kiekvieng karta, kai lieka tik 1 simbolis. [Svalius visus biignus, vél aktyvuojama galimybé
laimeti 5 nemokamus sukimus.
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89. LOSIMAS ,,TRIUSIO SKYLIU TURTAI“ (,,RABBIT HOLE RICHES*)

89.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Iriusio Skyliy Turtai® — 3 bugny ir 5 fiksuoty iSmoky biidy eiluciy losimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

89.2. Pagrindinis loSimas

LoSima sudaro §ie simboliai:

o 4 daug mokantys simboliai;

o 4 karalienés armijos* (,,Queen‘s Army*‘) simboliai;

o Standartinis ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali iSkristi vir§ bet kurio simbolio pagrindinio loSimo
metu ir ,karalienés armijos nemokamy sukimy* (,,Queen‘s Army Free Spins®) funkcijy
metu.

3 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai jjungia ,triusio skylés* (,,Rabbit Hole*) premijos
funkcijg. Kiekviena ,.triusio skylé* (,,Rabbit Hole*) turi susijusig funkcija.

Zalias ,triugio skylés“ (,,Rabbit Hole“) simbolis tampa ,,arbatos puodelio pasirinkimo*
(,,Teacup Party Pick™) premijos funkcija, mélynas ,triusio skylés* (,,Rabbit Hole*)
simbolis tampa ,,CeSyro katés persukimo® (,,Cheshire Cat Re—spins®) funkcija, geltonas
Htriusio skylés® (,,Rabbit Hole*) simbolis tampa ,bokSto jégos nemokamy sukimy*
(,,Tower Power Free Spins*) funkcija, o raudonas ,.triusio skylés* (,,Rabbit Hole*) simbolis
yra ,,karalienés armijos nemokamy sukimy‘ (,,Queen‘s Army Free Spins®) funkcija.

89.3. Papildomos loSimo funkcijos

»Arbatos puodelio pasirinkimo* (,,Teacup Party Pick®) premijos funkcijos metu loSimas
suteikia loS¢jui 1 nemokamg sukimg tiktai su didelés iSmokos simboliais. Po to, kai Sis
sukimas baigiamas, loS¢jas gali pasirinkti i§ 4 ,,arbatos puodeliy“ (,,Teacups*). Pasirinkus
»arbatos puodelj“ (,,Teacup®), bus atidaromas didelés iSmokos simbolis, o kiekvienam ant
biigno esan¢iam simboliui bus suteiktas susietas momentinis laiméjimas, sudarantis 2, 4, 6
arba 8 kartus daugiau negu visas statymas.

,Cedyro katés persukimo® (,Cheshire Cat Re-spins®) funkcijos metu lo$¢jui yra
suteikiamas 1 persukimas. Kiekvienas laimingas sukimas suteikia papildoma persukima.
,,Boksto jégos nemokamy sukimy“ (,,Tower Power Free Spins) funkcijos metu loSimas
suteikia logéjui 7 nemokamus sukimus. Sios funkcijos metu yra suaktyvinami raudonas ir
baltas ,,boksto laukiniai® (,,Tower Wilds*) simboliai, pakeiciantys standartinj ,,laukinj*
(,, Wild*) simbolj. Funkcijos pradzioje loS¢jas pasirenka arba raudong ,,boksta™ (,,Tower*),
arba balta ,,boksta* (,,Tower®).

Jei los¢jo pasirinktas ,,bokstas* (,,Tower*) gauna daugiausiai nemokamy sukimy funkcijos
pabaigoje, x2 daugiklis (,,Multiplier*) padaugina funkcijos laiméjimus. Jei abu ,,bokStai‘
(,,Towers*) duoda vienoda suma, suteikiamas papildomas loSimas su +7 nemokamais
sukimais, ir loS¢jas vel renkasi. Jei lo$¢jo pasirinktas ,,bokstas® (,,Tower*) pirmauja
nemokamy sukimy funkcijos pabaigoje, funkcija baigiama. Nemokamy sukimy, kuriuos
galima laiméti, skai¢ius gali biiti neribotas.
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,Karalienés armijos“ (,,Queen‘s Army*) funkcijos metu los¢jui suteikiami 8 pradiniai
nemokami sukimai, o ,,karalienés laukinis* (,,Queen Wild*) simbolis suteikia standartinj
nlaukini“ (,,Wild*) simbolj. Sios funkcijos metu gali i8kristi tiktai ,karalienés laukiniai*
(,,Queen Wild®) ir ,,karalienés armijos* (,,Queen Army*) simboliai.

Los¢jui yra suteikiami +3 nemokami sukimai, jei nemokamo sukimo metu iSkrenta 3
»sklaidos® (,,Scatter*). Kiekviena iSmokos eiluté padidina daugiklj (,,Multiplier) +1.

90. LOSIMAS ,,PYKTIS TURTAMS* (,,RAGE TO RICHES%)

90.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 1 467 397,50 EUR.

,»Pyktis turtams* (,,Rage to Riches*) — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés } deSine,
18skyrus simbolj ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety vert¢* (,,Coin Value®),
»~monety skaiciy* (,,Coins*) ir paspausti mygtuka ,,zaisti* (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés* (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).

90.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loSéjui, kai loSimo biignuose 5 kartus iSsisuka ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolis, kartu su simboliais ,,10%, ,,J*, ,,Q%, ,,K* ir ,,A* (i§ kairés ] deSing).
Los¢jas turi pasirinkti vieng i§ monstry ir pastatg, kurj nori, kad monstras nugriauty.
Laiméjimas skiriamas uz kiekvieng nugriautg pastatg. Premijos loSimas baigiasi, kai visi
pastatai nugriaunami arba kai monstras nugalimas.

90.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»~raudona/juoda* (,,Red/Black®) loséjas bando atspeti kokios spalvos korta iskris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®, , kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspé&jus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rii§j, laimeéjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Lo§¢jas, laimejes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win®) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvag arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspé&jus
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kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

91. LOSIMAS ,,SIAUTEJANTIS REKSAS“ (,,RAGING REX%)

91.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laiméjimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Siautéjantis Reksas* — 6 biigny loSimas su 4096 laiméjimo budy.

LoSimas turt Siuos simbolius ir funkcijas: ,,sukrautas siautéjanc¢io Rekso laukinis*
(,,Stacked Raging Rex Wild*) simbolis, kuris juda per biignus, ,,siautéjimo* (,,Rampage*)
loSimo metu skiriami persukimai (,,Re—spins®); ,,meteoro sklaidos* (,,Meteor Scatter)
simboliai, kurie aktyvuoja ,,siautéjancius nemokamus sukimus* (,,Raging Spins*); jprastas
»Rekso laukinis*® (,,Rex Wild*) simbolis, kuris pakeiia visus kitus simbolius, iSskyrus
»sklaidos® (,,Scatter*); keturis daug iSmokancius dinozaury simbolius: ,,Velociraptorius*
(,,Velociraptor®), ,,Dilofozauras® (,,Dilophosaurus®), ,,Triceratorius® (,,Triceratops®),
,Parazaurolofas® (,,Parasaurolophus®); SeSias mazai iSmokancias fosilijas, turinCias
mazesnius gyvinus.

»Sukrautas siautéjancio Rekso laukinis* (,,Stacked Raging Rex Wild*‘) simbolis gali pilnai
uzimti bet kurj nuo 2 iki 6 biigng ir aktyvuoti ,,siautéjimo* (,,Rampage*‘) loSima, kurio metu
Sis simbolis pavirsta lipniu ir pradeda judéti per vieng zingsnj link pirmojo biigno.
Reikiamas persukimy kiekis yra skiriamas loS¢jui, pavyzdziui, vienas persukimas, jei
simbolis atsiranda antrame biigne, 5 persukimai, jei SeStame bugne.

Vienu metu gali biiti tik vienas ,,siautéjancio Rekso* (,,Raging Rex*) simbolis.

3,4, 5 ar 6 ,meteoro sklaidos* (,,Meteor Scatter”) simboliai, atsirade bet kur btignuose,
aktyvuoja ,,siautéjancius nemokamus sukimus® (,,Raging Spins®) ir loS¢jui atitinkamai
skiriami 8, 15, 20 ar 30 nemokamy sukimy. Taip pat Sios funkcijos metu gali aktyvuotis
dar dvi papildomos funkcijos — ,,laukiné medzioklé* (,,Wild Hunt®) ir ,,pirmykstis jnirSis*
(,,Primal Rage®).

,Laukiné¢ medzioklés* (,,Wild Hunt*) funkcija prideda x2 arba x3 daugiklius bet kuriems
jprastiems ,,Rekso laukiniams* (,,Rex Wild*) simboliams, taCiau panaikina ,,sukrauta
siautéjancio Rekso laukinj“ (,,Stacked Raging Rex Wild*“) simbolj i§ loSimo.

Jei daugiau nei vienas ,,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis uzima vieta laimincioje linijoje, jy
daugikliai yra sudedami.

,»Pirmykscio jnir§io* (,,Primal Rage*) funkcijos metu ,,siautéjancio Rekso* (,,Raging Rex*)
simbolis atsiranda bet kur 2—6 biignuose ir juda vis ] naujg btigng kiekvieno sukimo metu.
Loséjas gali rinktis, kurios funkcijos nori lo§imo metu.

92. LOSIMAS ,,ATOGRAZU MISKU MAGIJOS BINGO*“ (,RAINFOREST MAGIC
BINGO¥)

92.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Atograzy MisSky Magijos Bingo* — 5 biigny loSimas su 20 eiluciy.

78



Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 8,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 34 000,00 EUR.

92.2. LoSimo taisyklés

Loséjas gali aktyvuoti iki 4 korteliy, kurias galima jjungti/iSjungti paspaudus atskirai ant
korteliy.

Paspaudus ,,naujos kortelés* (,,New Cards®) mygtuka, losé¢jas gali pakeisti visy korteliy
numerius. LoSimo metu i§ 90 kamuoliuky bus istraukta 30. Laimin¢ios kombinacijos bus
rodomas ant korteliy. Visy tipy laiméjimai bus jteikti, kai kortel¢je bus pasiekta keletas
kombinacijy, taciau aukS$c¢iausios kombinacijos prizas bus jteiktas tik tuo atveju, jei kuri
nors kortelé turés daugiausiai iSmokancig skai¢iy kombinacija.

[8kritus 30 kamuoliuky aktyvinama ,,papildomo kamuoliuko* (,,Extra Ball*) funkcija,
kurios metu reikalingas tik 1 kamuoliukas, kad biity laimétas laiméjimas lygus ar didesnis
uz x8 statymo vienai kortelei.

Kiekvienos ,,papildomo kamuoliuko* (,,Extra Ball*) funkcijos kaina yra nurodyta loSimo
ekrane.

Vieno loSimo metu los¢jas gali nusipirkti iki 13 papildomy kamuoliuky. 13—as papildomas
kamuoliukas atrakinamas, kai lieka vos 1 kamuoliukas, kad biity laimétas laiméjimas lygus
ar didesnis uz x200 statymo vienai kortelei.

»Perimetro kombinacija® (,,Perimeter Pattern®) aktyvuos ,,magiskosios gélés* (,,Magic
Flower*) premijos funkcijg ir los¢jui bus suteikti pradiniai 5 rinkimai. Pasirinkus géle
galima laiméti momentinius laiméjimus. Jei pasirenkamas +1 simbolis, jis suteiks
papildoma rinkima. Maksimalus rinkimy skaicius — 8.

»Paslapties® (,,Mystery*) premijos funkcija suteiks atsitiktinius laiméjimus, aktyvuodama
,beégiy kombinacijg* (,,Rail Pattern®).

»Lobiy skaltino*“ (,,Treasure Slate*) laim¢jimas suteikiamas, kai bingo kombinacija
pasiekiama su 30 arba maziau kamuoliuky.

Norint aktyvinti $ig funkcijg reikia, kad visos 4 kortelés biity aktyvios su minimaliu 1
monetos statymu kiekvienai kortelei.

93. LOSIMAS ,,REAKCIJOS 2% (,REACTOONZ 2%)

93.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Reakcijos 2 — 7 bugny ir 7 eilu¢iy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 508 300,00 EUR.

93.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas laimi tada, kai blokuose yra gaunami 5 arba daugiau simboliy. Tokiu atveju gauti
simboliai pasalinami, o jy vietas tinklelyje uZpildo nauji simboliai. Pakopos t¢siasi tol, kol
nebegalima pasiekti daugiau laimeéjimy.

Kiekviename naujame loSime atsitiktine tvarka kinta vienos ,,akies* (,,Eye*) simbolis. Jei
kintantys simboliai sudaro laimingg seka, atsitiktine tvarka sukuriamas vienas ,,Jaukinis
elektros® (,,Electric Wild*) simbolis bet kurioje vietoje, i$ kurios buvo paSalinti simboliai.
Be to, ,fluktometras™ (,,Fluctometer) surenka visus pasalintus kintan¢ius simbolius ir
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sukuria 1, 2 arba 3 ,,laukinius elektros® (,,Electric Wild*) simbolius atsitiktine tvarka, kai
yra pripildomas, po visy laim¢jimy ir baigus losti kaskadas.

»Kvantometras® (,,Quantumeter) turi 4 jkrovy lygius ir iSlaiko iki 135 jkrovy. 1 lygj
sudaro 55 jkrovos, 2 lygj sudaro 85 jkrovos, 3 lygi sudaro 110 jkrovy, o 4 lygj sudaro 135
ikrovos. 3 lygis yra pilnos ,,kvantometro® (,,Quantumeter*) jkrovos biisena, o 4 lygis yra
jau perkrovos buisena. ,,Kvantometras* (,,Quantumeter) yra ir toliau ikraunamas po to, kai
iSkrenta ,.energonas“ (,,Energoon®), bet iSkritus ,,gargantonui® (,,Gargantoon) jis
i§jungiamas.

Jei , kvantometras* (,,Quantumeter*) nepasiekia 3 lygio, tinklelyje iSlaisvinami ,,laukiniai
energono® (,,Energoon Wilds*) simboliai. 2 lygis i§laisvina vieng 2x2 ,,laukinj energono*
(,,Energoon Wild*) simbolj ir tai kainuoja 30 jkrovy. 1 lygis i§laisvina 4 simbolius 1x1
»laukinius energonus® (,,Energoon Wilds*) ir tai kainuoja 55 jkrovas.

Jei ,kvantometras® (,,Quantumeter) yra 3 ar aukStesnio lygio, tinklelyje iSlaisvinami
»gargantono laukiniai® (,,Gargantoon Wilds*) simboliai. 4 lygis prideda 2 k. daugiklj
visiems laiméjimams, jskaitant ,,gargantono laukinius® (,,Gargantoon Wilds*), bet tik
vienas 2 k. daugiklis yra taikomas kiekvienam laiméjusiam klasteriui. 3 lygis iSlaisvina
vieng 3x3 ,,gargantono laukinj“ (,,Gargantoon Wilds*). Po to, kai 3x3 ,,gargantono‘
(,,Gargantoon*) simbolis jjungia kaskada, jis pasikei¢ia ; du 2x2 ,,gargantono laukinius*
(,,Gargantoon Wilds*). Po to, kai 2x2 ,,gargantono® (,,Gargantoon‘) simbolis jjungia
kaskada, jis pasikeiia ] devynis 1x1 ,gargantono laukinius® (,,Gargantoon Wilds*)
simbolius.

,Laukinés poros sprogimo* (,,Wild Pair Explosion*) funkcija yra jjungiama, jei po to, kai
apskai¢iuojami laiméjimai, tinklelyje lieka 2 ar daugiau ,.elektros laukiniy“ (,,Electric
Wilds*) simboliy ir suloSiamos visos ,,fluktometro (,,Fluctometer) ir ,,kvantometro*
(,,Quantumeter) galimybés. 2 ,elektros laukiniai“ (,Electric Wilds*) simboliai
pasirenkami atsitiktine tvarka, visada teikiama pirmenybé tiems, kurie yra gretimi
horizontaliai arba vertikaliai. Pora gretimy ,,elektros laukiniy* (,,Electric Wilds*)simboliy
pasalina visus kitus simbolius, i$skyrus kitus ,,Jaukinius® (,, Wilds®).

94. LOSIMAS ,,TURTINGASIS VAILDAS IR MIRTIES AMULETAS* (,,RICH WILDE
AND THE AMULET OF DEAD*)

94.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»lurtingasis Vaildas ir Mirties Amuletas® — 5x3 biigny loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

94.2. Pagrindinis loSimas

»Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,laukinis sklaidos* (,, Wild Scatter‘) simbolis yra vienas simbolis
ir jis gali pasirodyti ant bet kurio btigno, ir pakeisti bet kurj kita simbolj (iSskyrus specialy
i$sipleciant] simbolj). ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolio laimé¢jimai yra dauginami i§ viso
statymo ir pridedami prie laiméjimy iSmoky eilutéje.

,»LToto laukinis® (,,Thoth Wild*) simbolis iSkrenta tik ant 2, 3 ir 4 biigny.
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1, 2 arba 3 pilnos krtivelés ,, Toto laukiniy* (,, Thoth Wild*) simboliy atitinkamai suaktyvina
x2, x3 arba x5 daugiklius. Suaktyvintas daugiklis yra taikomas visiems to konkretaus
sukimo laiméjimams. ,Toto daugiklis“ (,,Thoth Multiplier) visada atsiranda
pagrindiniame loSime ir nemokamy sukimy metu. Suaktyvintas daugiklis taip pat yra
taikomas ,,sklaidos® (,,Scatter) laiméjimams.

3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliy suteikia 10 nemokamy sukimy. Pries§
prasidedant nemokamy sukimy funkcijai, atsitiktinis aukstos iSmokos arba karaliskasis
simbolis yra pasirenkamas kaip iSsipleciantis simbolis visam nemokamy sukimy ciklui.
Ivertinus visus nemokamy sukimy laiméjimus, specialus iSsipleCiantis simbolis gali
issiplésti taip, kad uzdengty visas tris padétis ant biigno. Sis simbolis i$siplecia tik tada, kai
ant biigno bus pakankamai simboliy, kad loséjas laiméty.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai nemokamy sukimy funkcijos metu jjungia 10
nemokamy sukimy.

LoSime taip pat yra pasirinktinis loSimas, kuris suteikia galimybg loSéjui padidinti bendra
bet kurio pagrindinio loSimo sukimo laiméjimg teisingai atspéjant uzverstos kortos spalva
arba simbolj. Si lo§ima galima loti iki penkiy karty i3 eilés.

95. LOSIMAS ,,TURTINGASIS VAILDAS IR ATENU SKYDAS“ (,,RICH WILDE AND
THE SHIELD OF ATHENA¥)

95.1. Pagrindiné loSimo informacija

»lurtingasis Vaildas ir Atény skydas* — 5 biigny, 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

95.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

Bet kurio sukimo metu gali pasirodyti ,laukinis® (,,Wild*), kuris aktyvuoja vieng
»~medizos“ (,,Medusa®) pakartotinj sukimg. Pakartotinio sukimo metu ,atény skydo*
(,,Shield of Athena*) simbolis tampa lipniu, iSliekanciu savo pozicijoje, o likusios biigny
pozicijos pakartotinai sukasi. Jei pakartotinio sukimo metu vél pasirodo ,,atény skydo*
(,,Shield of Athena“) simbolis arba sudaroma laiminti kombinacija, jie taip pat islieka savo
pozicijoje, o likusios bligny pozicijos sukasi dar karta. Tai kartosis kol nepasirodys nei
vienas ,,atény skydo* (,,Shield of Athena*) simbolis arba nesusidarys laiminti kombinacija.
»~Meduzos* (,,Medusa‘) pakartotinio sukimo metu visi ,,atény skydo* (,,Shield of Athena®)
ir ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai tampa ,laukiniais atény skydo* (,,Wild Shield of
Athena®) simboliais.

LoSimo biignuose pasirodzius 3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliams, aktyvuojama
,medizos zvilgsnio* (,,Medusa‘s Gaze*) funkcija ir atitinkamai suteikiama 10, 12 arba 15
nemokamy sukimy. Pakartotinai nemokami sukimai gali biiti laimimi tuo paciu principu.
Taip pat Sios funkcijos metu aktyvi ir ,,medizos* (,,Medusa“) pakartotinio sukimo funkcija.
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Jei ,,mediizos“ (,,Medusa‘) pakartotinio sukimo ir ,,mediizos zvilgsnio* (,,Medusa‘s Gaze*)
funkcijos aktyvuojamos to paties sukimo metu, prie§ pereinant j ,medizos zvilgsnio*
(,,Medusa‘s Gaze*) funkcijg bus pirmiau iSnaudota ,,mediizos* (,,Medusa*) pakartotinio
sukimo funkcija.

95.3. ISmokéjimy tvarka

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

96. LOSIMAS ,,INDIJOS PERLAI“ (,,PEARLS OF INDIA)

96.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia
laim¢jimo suma — 1 000 000,00 EUR.

»Indijos Perlai® — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint] derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSing.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
,monety skaiciy“ (,,Coins*) ir paspausti mygtukg ,,zaisti (,,Spin‘).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés* (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas* (,,Bet*).

96.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria los¢jui, kai per skirtingus sukimus surenkami 25 ,,Sventyklos*
(,,Temple*) simboliai. Los¢jas turi pasirinkti vieng i§ trijy Sventykly, simbolizuojanciy
skirtingus premijos loSimus:

o I premijos loSimas ,,Visnu statula“ (,,Statue of Vishnu*) — loséjas turi pasirinkti perlus,
kuriuos laiko statula. Perlai slepia skirtingus laiméjimus;

o Il premijos loSimas ,,Brahmos ratas* (,, Wheel of Brahma*) — lo$éjas suka ratg, sudaryta
i$ trijy segmenty. Siuose segmentuose yra skirtingos simboliy dalys. Laiméjimo dydis
priklauso nuo to, kiek simboliy daliy atitiks nustojus suktis rato segmentams;

o III premijos loSimas ,.Sivos siena“ (,,Wall of Shiva*) —loséjui atsiveria lentel¢, sudaryta
1§ 25 langeliy. LoSéjas turi rinktis langelius, slepianCius skirtingus laiméjimus.
Premijos loSimas baigiasi, kai pasirinktas langelis atidengia simbolj ,,pavojingas
gyviinas“ (,,Dangerous Animal®).

Galutinis laiméjimas apskai¢iuojamas padauginus lentel¢je nurodytus skaiCius iS$

»galutinés statymo sumos* (,,Total Bet™).

96.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loSéjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda* (,,Red/Black®) loséjas bando atspéti kokios spalvos korta iskris arba
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spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), losé¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los¢jas, laiméjes
papildoma losima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar karta tomis pac¢iomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
losimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspé&jus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

97. LOSIMAS ,,TURTINGASIS VAILDAS IR KLAJOJANTIS MIESTAS“ (,,RICH
WILDE AND THE WANDERING CITY*)

97.1. Pagrindiné loSimo informacija

»lurtingasis Vaildas ir Klajojantis Miestas* — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

97.2. LoSimo taisyklés

Pagrindiniame loSime ir nemokamuose sukimuose yra atsitiktiné galimybé suaktyvinti x2
daugiklj ant 2, 3 ar 4 biigny. Laiméjimas ant biigno su aktyviu daugikliu pritaiko daugiklj
laim¢jimui. Laiméjus daugiau nei ant vieno biigno su aktyviu daugikliu, taikomas
kaupiamasis daugiklis.

»Laukiniai sklaidos* (,,Wild Scatter*) simboliai gali iSkristi ant bet kurio btigno. 3 ar
daugiau ,,laukiniy sklaidos* (,,Wild Scatter*) simboliy gali aktyvuoti nemokamus sukimus
su pradiniais 10 nemokamy sukimy. Kai nemokamy sukimy metu nusileidzia papildomi 3
ar daugiau ,laukiniy sklaidos* (,,Wild Scatter*) simboliy, galima i§ naujo aktyvuoti
nemokamus sukimus su 10 papildomy nemokamy sukimy, suteikiamy ne daugiau nei 5
kartus.

Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos vertés simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu issipleCianciu simboliu ir tokiu islieka per visus
nemokamus sukimus. Po to, kai nustatomi laimintys deriniai, specialus iSsipleCiantis
simbolis gali i8siplésti uzdengdamas visas tris pozicijas ant biigno. Simbolis iSsiplés tik
tada, jei bus laimingo derinio dalis. Nebiitina, kad specialiis iSsipleciantys simboliai
atsidurty vienas Salia kito, kad buty sudarytas laimintis derinys.

98. LOSIMAS ,,DIEVO RA TURTAI“ (,RICHES OF RA%)

98.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. DidZiausia
laimejimo suma — 150 600,00 EUR.
,Dievo Ra Turtai* — 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
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Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés i deSing,
i8skyrus simbolj ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
»,monety skaiciy“ (,,Coins®), pasirinkti ,,Jo§imo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,,Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés“ (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,lo8imo
linijy“ (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet™).

98.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loséjui, kai loSimo biignuose iSsisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. LoS¢jas turi pasirinkti vieng 18§ trijy simboliy, slepianciy skirtingus laimeéjimus.

98.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoSéjas, laiméjes
papildomg loSimg gali atsiimti laim€jimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

99. LOSIMAS ,,ROBINO TURTAI“ (,,RICHES OF ROBIN%)

99.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Robino Turtai“ — 5 biigny, 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint]
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

99.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laimé¢jimy dydZziai yra nurodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.
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Momentinj laiméjimg slepiantis ,,pinigy maiso* (,,Money Bag®) simbolis gali atsirasti
blignuose, kai nei§sukamas joks laimintis derinys. ,,Pinigy maiso* (,,Money Bag®) simbolis
gali slépti virtualius piniginius laiméjimus, kurie lygts statymo sumai padaugintai i$ 20,
100 arba 1000 karty.

Jei iSsukami 4 arba daugiau ,,pinigy maiso“ (,,Money Bag®) simboliy, aktyvuojama
persukimy funkcija. Suteikiami 3 nemokami persukimai. Jei bet kurio persukimo metu
iSsukamas ,,pinigy maiso“ (,,Money Bag*) simbolis, likusiy persukimy skaicius atstatomas
iki 3.

I$sukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, aktyvuojami nemokami sukimai. Nemokamy
sukimy skaiius bei jy laiméjimy daugiklis parenkamas atsitiktine tvarka. Nemokamy
sukimy gali biti suteikta 6, 8, 10, 12, 14 arba 20. Laiméjimy daugikliai gali baiti x2, x3, x4
arba x5. Momentiniai laiméjimai bei persukimy funkcija galimi nemokamy sukimy metu.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius pridedami dar 2
nemokami sukimai, o laiméjimy daugiklis padidinamas vienetu. Jei pasiekiamas laiméjimy
daugiklis x10, iSsukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, bus pridedami dar 4 nemokami
sukimai.

99.3. ISmokéjimy tvarka

100.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

LOSIMAS ,,MISLINGI BUGNAI: TURTU ATVEJIS (,RIDDLE REELS: A CASE

OF RICHES*)

100.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Mislingi Biignai: Turty Atvejis“ — 3 biigny ir 9 fiksuoty iSmoky eiluciy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

100.2. Pagrindinis loSimas

LoSimo simboliai yra:

o 1 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolis;

4 itariamojo* (,,Suspects*) simboliai;

4 ,ginklo* (,,Weapons*) simboliai;

1 ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali pasirodyti kaip ,,laukinis daugiklis* (,,Multiplier Wild*):
x2 ir x3. Jis padidina iSmoky eilute, padaugindamas ja i§ rodomos vertés. Daugikliai
(,,Multipliers®) yra sudedami ir gali padauginti iSmoky eilutg iki x27.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis ant bet kuriy 2 biigny suaktyvins persukimo (,,Re—spin*)
funkcija. Kai sulaikomi 2 buignai, kitas buignas atliks persukimo (,,Re—spin®) funkcija. Jei
kitas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis neiskrenta persukimy (,,Re—spin‘‘) funkcijos metu, jis
suaktyvina ,,paslapties* (,,Mystery*) funkcija.

O O O
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Kiekvienas ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolis padvigub¢ja tam, kad uzdengty kitus
atitinkamus biignus ir tuo pat metu atskleisty ,,jtariamojo* (,,Suspect™) arba ,,ginklo*
(,, Weapon“) simbolj.

Dél 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy per bet kurj sukimg arba dél persukimy (,,Re—spin‘)
funkcijos yra suaktyvinama ,,premijos* (,,Bonus*) funkcija.

100.3. Papildomos funkcijos

101.

Los¢jui ekrane yra rodomas stalo loSimas, kurj sudaro 14 viety. Kiekviena vieta susideda

1§ ,,uzuominos* (,,Clue*), o kiekvieng ,premijos* (,,Bonus®“) funkcija sudaro 5

»uzuominos® (,,Clue*). 1 uzuomina yra gaunama pradzioje, o 4 kitos gaunamos metus

kauliukg. Po kiekvieno kauliuko metimo gaunama reikSmé yra lygi nuo 1 iki 6, pagal kurig

los¢jas juda per vieta.

Kiekviena ,,uzuomina“ (,,Clue*) suteikia los¢jui 1, 2 arba 3 nemokamus sukimus ir 1 i§ 4

skirtingy funkcijy. Tuomet gali jvykti viena 1§ funkcijy:

o visi ,ginklo*“ (,,Weapon‘) simboliai paver¢iami tuo paciu ,,ginklo*“ (,, WEAPON)
simboliu;

o Visi ,jtariamojo* (,,Suspect®) simboliai paver¢iami tuo paciu ,,jtariamojo* (,,Suspect®)
simboliu;

o garantuotas ,,laukinis* (,,Wild*) buignas;

o néra biigno modifikatoriaus.

Los¢jas turi gauti 1, 2 arba 3 laim¢jimo sukimus nemokamy sukimy funkcijos metu, kad

baigtysi ,,uzuomina“ (,,Clue*) ir biity surenkami ,,uzuominos taskai* (,,Clue Points*).

,Uzuominos taskai (,,Clue Points*) yra surenkami ir pridedami j ,,uzuominos tasky rato*

(,Clue Point Wheel“) matuoklj per jkrovag. Jei matuoklis visiSkai jkraunamas per

»premijos (,,Bonus®) funkcija, loS¢jui yra suteikiamas ,,mega sukimas‘ (,,Mega Spin®).

Jei matuoklis néra visiSkai jkraunamas panaudojus visus 4 kauliuko metimus, bus

suaktyvinta ,,uzuominos tasky rato (,,Clue Point Wheel*) funkcija.

,Uzuominos tasky rato* (,,Clue Point Wheel*) funkcija iSplecia ,,uzuominos tasky rato*

(,,Clue Point Wheel*“) matuoklj, kuris yra jkrautas surinktais ,,uzuominos taskai* (,,Clue

Points®), ir suka stréle. Jei rodyklé sustoja jkrautoje vietoje, yra suaktyvinamas ,,mega

sukimas* (,,Mega Spin‘).

»Mega sukimas® (,,Mega Spin“) tampa 1 nemokamu sukimu, dél kurio 1 biignas taps

Hlaukiniu® (,,Wild*) arba ,laukiniu daugikliu“ (,,Multiplier Wild*) ir 2 bugnai taps

Hitarlamuoju® (,,Suspect) arba ,,ginklu“ (,,Weapon®). Po to, kai pasibaigia ,,mega

sukimas® (,,Mega Spin‘), vél yra suaktyvinama ,,premijos‘ (,,Bonus*) funkcija.

LOSIMAS ,,ODINO ZIEDAS* (,,RING OF ODIN%)

101.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Odino Ziedas — 5 bigny, 10 laiméjimo linijy loimas, kurio tikslas yra idsukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

101.2. Pagrindinis loSimas
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Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo

pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy

lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

,Laukinis“ (,,Wild*) simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus

simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter®).

1, 3 ir 5 bugnuose pasirode ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai aktyvuoja 4 nemokamus

sukimus. Kiekvienas nemokamy sukimy metu pasirodes ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolis

prideda 1 papildomg sukima.

,Odino ziedo* (,,Ring of Odin*) funkcija gali buti aktyvuota bet kurio sukimo metu:

o Jet loSime pasirodo ,sklaidos® (,,Scatter) simbolis, aktyvuojami 4 sukimai su
daugikliu. Kiekvienas §iy sukimy metu pasirodes ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolis
prideda 1 papildomg sukimg su daugikliu;

o Jei loSime pasirodo kuris nors loSimo simbolis, aktyvuojamas vienas pakartotinis
sukimas, ir jei §io sukimo metu tas pats simbolis pasirodo viename ar keliuose ,,Odino
zieduose* (,,Ring of Odin*), aktyvuojama funkcija ,,draupnir® (,,Draupnir) sukimai.
,Odino zieduose* (,,Ring of Odin*) pasirodziusiy simboliy kiekis nustato ,,draupnir*
(,,Draupnir) sukimy kiekj. ,,Draupnir* (,,Draupnir*) sukimy metu tas pats simbolis yra
rodomas visuose 9 ,,0dino zieduose* (,,Ring of Odin*).

Jei nemokamy sukimy ir ,,0Odino ziedo* (,,Ring of Odin*) funkcija aktyvuojamos tuo paciu

metu, nemokami sukimai bus aktyvuoti po tai, kai bus uzbaigta ,,Odino ziedo* (,,Ring of

Odin®) funkcija.

Jei nemokami sukimai ir sukimai su daugikliu yra laimimi tuo paciu metu, suteikiami bus

tik sukimai su daugikliu.

101.3. ISmokéjimy tvarka

102.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje.

LOSIMAS ,,ATENES ISKILIMAS® (,RISE OF ATHENA¥)

102.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Aténes Iskilimas* — 5 biigny loSimas su 10 eiluciy.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 500 000,00 EUR.

102.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®), ir atsiranda ant 2, 3 ir 4 biigny.

Kiekvienas ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis suteikia x1, x12 arba x3 daugiklius.

Daugikliai kaupiami, kai daugiau nei 1 ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis atsiranda laiméjimo
eilutéje, suteikdamas iki x27 daugikl;.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy suteikia 12 nemokamy sukimy.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis yra ,.lipnus® (,,Sticky*) iki tol, kol daugiklis baigiasi.
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103.

Kiekvieno sukimo pabaigoje daugiklis sumazéja vienu kartu. Kuomet nebelieka daugiklio,
atitinkami ,,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai yra pasalinami i$ biigny.

Papildomi nemokami sukimai negali biiti laiméti.

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis néra aktyvus nemokamy sukimy loSime.

LOSIMAS ,,MIRTIES PRISIKELIMAS* (,,RISE OF DEAD¥)

103.1. Pagrindiné loSimo informacija

104.

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. DidzZiausias jmanomas
laiméjimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Mirties prisikelimas® (,,Rise of Dead*) — 5 buigny, 3 eiliy loSimas su 20 fiksuoty
statymo linijy.

LoSimo metu mazos vertés arba didelés vertés simboliai atsitiktinai kiekvieno sukimo metu
uzpildo 12 greta esanCiy viety kiekviename bugne, taip sukurdami ,,mega sukrovimag
(,,Mega Stacks®).

3 ,slinkti* (,,Scroll*) simboliai, atsirandantys 1, 3, 5 biignuose, aktyvuoja 10 ,,senovés
nemokamy sukimy* (,,Ancient Free Spins®).

2, 4, 10 nemokamy sukimy gali buti laiméti papildomy sukimy metu, jei atitinkamai
atsiranda 1, 2, 3 ,,slinkti* (,,Scroll*) simboliai. Nemokamy sukimy skaicius neribojamas.
Kiekvieno nemokamo sukimo metu, atsitiktinis ,, A%, ,, K*, ,,Q%, ,J*, ,,10° simbolis yra
sukrautas, taip uzimdamas 8 greta einancias vietas kiekviename biigne.

»Laukiniai“ (,, Wild*‘) simboliai taip pat atsiranda, kaip sulipgs simbolis, uzimdamas 6 arba
7 greta esancias vietas biignuose.

»denoves nemokamy sukimy“ (,,Ancient Free Spins®) funkcijos metu ,,faraono*
(,,Pharaoh®) didelés vertés simboliai i$siplécia savo buignuose tik tuo atveju, jei taip yra
sukuriama laiminti kombinacija. Prie§ jvykstant iSsiplétimui, loS¢jui yra iSmokami
laiméjimai nuo ,,A%, ,,K*, ,,Q%, ,,J*, ,,10“ simboliy bei ,,Jlaukiniy* (,,Wild*‘) simboliy.

Bet kurio sukimo metu pagrindiniame loSime gali atsirasti ,,dievy dovanos® (,,Gift of
Gods*) funkcija, kurios metu 1, 3 ir 5 bugnai yra uzpildomi ,,mega sukrovimo* (,,Mega
Stack*) loséjo pasirinktu simboliu.

LOSIMAS ,MERLINO PRISIKELIMAS* (,,RISE OF MERLIN¥)

104.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,01 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Merlino Prisikélimas® — 5 biigny loSimas, kurio metu gali biiti aktyvuota iki 10
linijy. Linijos yra sunumeruotos ir visuomet eina i§ eilés (1, 2, 3, 4 ir t.t.).

»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis ir gali pakeisti
visus kitus simbolius.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja 8 nemokamus sukimus. 1 jprastas
simbolis (iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius) yra atsitiktinai parenkamas ir tampa
iSsiplécianciu simboliu nemokamy sukimy metu.
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105.

Kai buigne atsiranda atitinkamas skaiCius simboliy, jie i$siplécia ir uzima visas bligno
pozicijas.

Sie simboliai neprivalo atsirasti greta vienas kito, kad suteikty papildomy laiméjimuy.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy dar kartg suteikia 8 nemokamus sukimus.
Dar vienas atsitiktinai parinktas simbolis tampa i$siplé¢ianciu simboliu.

LOSIMAS ,,OLIMPO PRISIKELIMAS* (,,RISE OF OLYMPUS%)

105.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. DidzZiausias jmanomas

laiméjimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Olimpo Prisikélimas® — 5 biigny, 5 eiliy loSimas, kurio metu laimima, kai 3 ar

daugiau simboliai, vertikaliai ar horizontaliai, sudaro laimin¢ig kombinacija.

Visos eilés ir blignai yra aktyvis, visi simboliai gali sudaryti net kelias laimincCias

kombinacijas. Laimin¢ios kombinacijos btina iStrinamos 1§ biigny, kai apskai¢iuojamas

laiméjimas nuo jy. Visi like simboliai nusileidZia zemyn, taip palikdami galimybe sudaryti

nauja laiminc¢ig kombinacija.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis viduryje 3 simboliy, kurie sudaré laiminc¢ig kombinacijg ir

buvo i$trinti i§ biigny. Laiméjimy daugiklis padidinamas kiekvieno tokio nukritimo metu.

LoSimas turi ,Jlaukinj* (,,Wild*) simbolj, tris funkcijy simbolius (,,Salma*“ (,,Helmet*),

Htridentg® (,, Trident®) ir ,,Zzaiba* (,,Bolt*)) ir tris veidus — ,,Dzeuso* (,,Zeus®), ,,Poseidono*

(,,Poseidon®) ir ,,Hado* (,,Hades*).

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali pakeisti visus kitus simbolius.

Kai tik ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai yra biignuose, jie yra pasalinami, taip suteikdami

loséjui galimybe aktyvuoti nemokamus sukimus.

,Dievo rankos“ (,,Hand of God*) funkcija gali biiti aktyvuota nelaiminciy sukimy metu.

Priklausomai nuo to, koks dievas yra rodomas desin¢je ekrano puséje, atitinkamai skirtinga

unikali funkcija yra atlieckama.

Sios funkcijos metu lo§¢jui yra padedama formuoti laiminéias kombinacijas. Si funkcija

turi tris skirtingas savybes kiekvienam dievui:

o ,,Hadas“ (,,Hades*): pasirenkamas vienas simboliy derinys, kuris pakeic¢iamas i kitus
simbolius;

o ,Poseidonas“ (,,Poseidon*): vienas arba du ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai pridedami
biignuose;

o ,Dzeusas” (,,Zeus“): du simboliy deriniai yra sunaikinami ir pasalinami i$ biigny.

,Olimpo ristybés® (,,The Wrath of Olympus®) funkcija yra aktyvuojama, kai ekrane

esantis matuokliai pilnai uZsipildo.

Sis matuoklis yra pildomas tik tais atvejais, kai laimin¢iose kombinacijose yra dievy

simboliai. ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis gali sudaryti dalj Siy laimin¢iy kombinacijy. Visos

kitos kombinacijos neprisideda prie matuoklio didé¢jimo.

Matuoklis turi 3 sekcijas, kurios atitinkamai uZpildomos taip:

o 3 sekcijos uzZpildomos, kai laiminti yra penkiy simboliy kombinacija;

o 2 sekcijos uzpildomos, kai laiminti yra keturiy simboliy kombinacija;

o 1 sekcija uzpildoma, kai laiminti yra trijy simboliy kombinacija.
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Kai matuoklis buina pilnai uzpildytas ir neatsiranda naujy laiméjimy, lo$¢jui yra skiriamas
vienas nemokamas sukimas. Matuoklis atsinaujina ir jo uzpildymas prasideda i§ naujo.
,Olimpo rustybés® (,,The Wrath of Olympus®) funkcijos metu, ,,dievo rankos* (,,Hand of
God*) funkcija yra loSiama i§ eilés pagal dievy funkcijas. EiliSkumas, kai aktyvuojama
,Olimpo riistybés™ (,,The Wrath of Olympus®) funkcija, visuomet yra tas pats. Kai néra
naujy laiméjimy po kiekvieno simboliy nukritimo, dievas atliks savo funkcijg ir loSimas
tesis jprastai, kol nebus naujy laiméjimy. Sis eiliskumas kartojasi iki logimo pabaigos ir kol
visos ,,dievo rankos* (,,Hand of God*) funkcijos bus atliktos.

Visi laim¢jimai apskai¢iuojami ir iSmokami prie§ pradedant naujg sukimg. Aktyvus dievas
tuomet sugriZta j savo vietg ekrane ten, kur buvo prie§ aktyvuojant ,,Olimpo riistybés*
(,,The Wrath of Olympus*) funkcijg. Kai visi bligne esantys simboliai iSnyksta, nemokamy
sukimy funkcija yra aktyvuojama.

Losejas turi pasirinkti vieng 18 trijy nemokamy sukimy pasirinkimy:

o pasirinkus ,,Hada“ (,,Hades*), loSejui skiriami 4 nemokami sukimai;

o pasirinkus ,,Poseidong* (,,Poseidon‘‘) — 5 nemokami sukimai;

o pasirinkus ,,Dzeusg* (,,Zeus*) — 8 nemokami sukimai.

Tuomet priskirta ,,dievo rankos* (,,Hand of God*) funkcija bus aktyvuota visy nemokamy
sukimy metu tais atvejais, kai nebus nieko laimima.

Nukritimo daugiklis lieka toks pats, koks buvo tarp kity sukimy, ir gali 1Saugti iki x20
daugiklio nemokamy sukimy metu. Nemokamy sukimy funkcija gali biiti pratesiama, jei
pagal auksc¢iau apraSytas taisykles, yra uzpildomas ekrane matomas matuoklis. ,,Hadas*
(,,Hades*) skiria 4 nemokamus sukimus, ,,Poseidonas* (,,Poseidon*) skiria 3 nemokamus
sukimus, ,,Dzeusas™ (,,Zeus*) skiria 2 nemokamus sukimus. Didziausias nemokamy
sukimy skai¢ius — 20. ,,Olimpo riistybés* (,,The Wrath of Olympus*) funkcija neaktyvi
nemokamy sukimy metu. Jei biignai iStustéja nemokamy sukimy metu, loséjas i§ karto
gauna laiméjimg — jo statyma, padaugintg i§ 100.

LOSIMAS ,,SABATONAS* (,,SABATON¥)

106.1. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laime¢jimas — 500 000,00 EUR.

LoSimas ,,Sabatonas* — 5 biigny loSimas su 10 fiksuoty statymo linijy.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali pakeisti visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbol;.

»Metaliniai sukrauti (,,Metal Stacks®) ir ,,paslapties (,,Mystical®) simboliai veikia
kiekvieno sukimo metu, kur vienas simbolis pasirenkamas atsitiktinai ir sukrauti tie
simboliai atsiranda biignuose.

Visy grupés nariy simboliai, kai yra aktyvuotos funkcijos, gali atsirasti kaip mega
simboliai. ,,Sukibe btignai (,,Chained Reels*) gali aktyvuotis bet kurio sukimo metu.

2 arba 3 greta esantys blignai yra parenkami ir sukasi su tais paciais simboliais. ,,Sukibe
biignai“ (,,Chained Reels*) visada aktyviis trijuose per vidur] esanciuose blignuose
,bataliono sukimy* (,,Battalion Spins*) metu.

»Paskutinis i§stojimas* (,,Last Stand*‘) gali aktyvuotis bet kurio sukimo metu. Pasirenkami
1 arba 2 biignai ir kiekvienas jy yra pilnai uZpildomas ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais.
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»Bataliono sukimai“ (,,Battalion Spins“) yra aktyvuojami, kai blignuose atsiranda 9
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliai: arba pilnai matomo mega ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy
(3x3) atsiradimo metu, arba jprasty ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy atsiradimo metu, arba
abiejy kombinacijos metu. ,,Bataliono sukimai“ (,,Battalion Spins®) aktyvuoja 7
nemokamus sukimus ir vienas simbolis atsitiktinai parenkamas, kuris patampa ,,metaliniu
sukrautu® (,,Metal Stacks®) arba ,,paslapties® (,,Mystical*) simboliu visos funkcijos metu.
Jei dar kartg aktyvuojama ,bataliono sukimy“ (,,Battalion Spins*) funkcija jos metu,
papildomi 7 sukimai yra suteikiami. Funkcija baigiasi, jei yra pasiekiamas laiméjimo
virSus.

3-8 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai yra pakei¢iami ,,metaliniu sukrautu® (,,Metal Stacks*)
ir ,,paslapties* (,,Mystical‘) funkcijos simboliu.

,Bataliono sukimy* (,,Battalion Spins*) metu 2, 3 ir 4 biignai yra sujungti ir sukasi su tais
paciais simboliais. Mega simboliai gali atsirasti kiekvieno sukimo metu.

LOSIMAS ,,AUKSINES BURES* (,,SAILS OF GOLD¥)

107.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. DidZiausia
laim¢jimo suma — 250 000,00 EUR.

»Auksinés Burés® — 5 bugny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés ] deSing,
18skyrus simbolj ,,sklaidos* (,,Scatter*), uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
,monety skaiciy*“ (,,Coins*), pasirinkti ,,JoSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
»Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).

107.2. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtukg
»raudona/juoda* (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), loséjas bando atspéti kokios riiSies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®, , kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspé&jus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rii§j, laime¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Lo8¢jas, laimejes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win®) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvag arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspé&jus
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kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,SAMBA KARNAVALAS“ (,,SAMBA CARNIVAL¥)

108.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 32 928,00 EUR.

»S>amba Karnavalas® — 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés  deSing.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin Value®),
,monety skai¢iy*“ (,,Coins*), pasirinkti ,,JoSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtuka
,»Zzaisti* (,,Spin‘).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés* (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i$ ,,Jo§imo
linijy* (,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet).

108.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria loséjui, kai lo§imo biignuose iSsisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. LoS¢&jas turi pasirinkti vieng is trijy biigny, slepianciy skirtingus laiméjimus. Visi
premijos loSimo laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

108.3. Papildomas loSimas

109.

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riisis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bignas®, ,kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty riisj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los¢jas, laimeéjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laimejima
(,,Take Win*) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,SLENKANTI MIRTIS* (,SCROLL OF DEAD¥)

109.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Slenkanti Mirtis* — tai 6 bugny, 3 eiliy ir 10 eilu¢iy lo§imas.
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Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 750 000,00 EUR.

109.2. LoSimo taisyklés

110.

Pagrindiniame loSime 6 blignas yra uzrakintas.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy ant bet kurio biigno aktyvuoja nemokamus
sukimus su papildomu 6 biignu ir pradiniais 8 nemokamais sukimais. Kai pradedami
nemokami sukimai, atsitiktine tvarka pasirenkamas simbolis tampa specialiu i$siplec¢ianciu
simboliu.

Parinktas simbolis gali sudaryti laimincias kombinacijas net ir tuose biignuose, kurie néra
gretimi. Kai susiformuoja laiminti kombinacija, visi pasirinkti simboliai i$siplecia.
»dklaidos® (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus
simbolius. ,,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis néra iSsipleCianciy simboliy laimincios
kombinacijos dalis.

LoSime taip pat yra papildomo loSimo funkcija, kuri suteikia galimybe padidinti bendrg bet
kurio pagrindinio loSimo laiméjima teisingai atspéjant uzverstos kortos spalvag arba
simbolj. Statymo loSimas gali biiti loSiamas maksimaliai iki penkiy karty 1S eilés.

LOSIMAS ,,JURU MEDZIOTOJAS* (,,SEA HUNTER¥)

110.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Jury Medziotojas* — 3 buigny loSimas su 5 eilutémis.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 92 000,00 EUR.

110.2. LoSimo taisyklés

Losimo tikslas — uztaisyti patrankas.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

Patrankos aktyvuojamos laiméjus per paeiliui atliekamus sukimus. Ant patranky rodomas

matuoklis, kuriam pasiekus reikiamg lygj, per kita sukima loSiama d¢l patrankos papildomy

funkcijy. Matuoklis perstatomas tol, kol per mokama sukimg néra laimima. Galimos
keturios patrankos papildomos funkcijos:

o ,,Ginklo* (,,Growth Gun®) funkcija: reikia dviejy laiméjimy iS eilés. Per kita sukimag
patrankos i$Saus ] vieng atsitiktin] simbolio tipg. Tuomet visi sutampantys simboliai
iSmok¢jimy lenteléje bus padidinti iki kito simbolio. Tuomet bus skaiiuojami
mok¢jimai. Niekada negalima pasirinkti ir niekada negalima padidinti ,laukinio*
(,, Wild*) simbolio;

o ,Lipnusis §tvis“ (,,Sticky Shot*) funkcija: reikia keturiy laiméjimy 1S eilés. Patrankos
i$Saus ] vieng atsitiktinj simbolio tipa. Visi sutampantys simboliai, jskaitant ,,Jaukinius*
(,Wild*“) simbolius, iSlieka ,lipnts“ (,,Sticky*), ir tuomet suteikiamas vienas
nemokamas pakartotinis sukimas. Jei per pakartotinj sukimg nelaimima, matuoklis
neperstatomas, taciau jei per pakartotinj sukimg laimima, matuoklis padidéja viena
padala;
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o ,Universalioji raketos* (,,Wild Warhead*) funkcija: reikia penkiy laiméjimy i§ eilés.
Per kita sukima bet kur ant biigny atsitiktinése vietose matomi 1-3 ,,laukiniai‘ (,,Wild*)
simboliai;

o ,Daugiapakopis minosvaidis“ (,,Multiply Mortar) funkcija: reikia SeSiy laiméjimy i$
eilés. Loséjui suteikiamas vienas nemokamas laiméjimo sukimas, kai laiméjimas
garantuotas. Tuomet patrankos i$8aus j bugnus ir padaugins laiméjima atsitiktine suma
— didziausias galimas laiméjimas siekia iki x15.

LOSIMAS ,,SAULES SESERYS* (,,SISTERS OF THE SUN¥)

111.1. Pagrindiné loSimo informacija

»daulés Seserys® — tai 5 biigny loSimas, kuriame laimin¢ios kombinacijos formuojamos 18
3 ar daugiau simboliy.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 500 000,00 EUR.

111.2. LoSimo taisyklés

Aktyvios yra visos eilés ir stulpeliai ir jie visi gali tapti laimin¢ios kombinacijos dalimi.
ISkart po laiméjimo, laimin¢ios kombinacijos simboliai yra paSalinami, o jy vietas
tinklelyje uzpildo nauji simboliai, kad biity galima sukurti naujus laiméjimus.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiCia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*).
»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis gali iSkristi pradinio sukimo metu arba per ,,Ra dovanos*
(,,Gift of Ra*) funkcija, kai ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis atsitiktine tvarka pridedamas }
bet kurig pozicijg po to, kai sukimas baigiamas.

Kiekvieno sukimo metu 5 atsitiktinés pozicijos tinklelyje yra pazymimos ,,Ra akimi* (,,Eye
of Ra®). Laim¢jimo daugiklis padidinamas po vieng, kai laimé¢jimas yra vir§ ,,Ra akies*
(,.Eye of Ra“) pozicijos. Si funkcija atstatoma prie§ kiekviena nauja sukima (iskyrus
atvejj, kai suaktyvinami nemokami sukimai). Laiméjimo daugiklis padidinamas tik tada,
kai iSkrenta laiméjimas pozicijoje su ,,Ra akimi“ (,,Eye of Ra®).

,Deives galios® (,,Goddess Power®) funkcija atsitiktiniu budu aktyvuojama nelaiméjusiy
sukimy metu. Priklausomai nuo ekrane rodomos deivés taikoma unikali funkcija, padedanti
sukurti laimingg derinj. ,,Sekhmeta® (,,Sekhmet®) pavercia vieng simboliy rinkinj kitu
simboliu; ,,Hator* (,,Hathor*) prideda 1 arba 2 ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius j tinklelj;
,Bastet (,,Bastet*) pasalina du simboliy rinkinius i$ tinklelio. LoSimas pradedamas nuo
atsitiktinai parinktos deivés, deiviy tvarka yra fiksuota ir yra tokia: ,,Sekhmeta“
(,,.Sekhmet*) — ,,Hator* (,,Hathor*) — ,,Bastet (,,Bastet”). Aktyvi deivé pasikeicia po
kiekvieno deivés galios (,,Goddess Power®) funkcijos suaktyvinimo.

1 ,sklaidos® (,,Scatter) simbolis suaktyvina ,seserystés* (,,Sisterhood*) funkcija.
Suteikiamas vienas nemokamas loSimas. Laiméjimo daugiklis yra atstatomas. ,,.Deivés
galios* (,,Goddess Power*) funkcija pritaikoma kiekvienam simboliui, kuris i8krenta, bet
nesuteikia laimingo derinio tol, kol visos trys deives pritaiko savo atitinkama funkcijg (i8
viso 3).

Aktyvi deivé grazinama | deiveg, kuri ekrane buvo rodoma prie$ jsijungiant ,,sesrystés
(,,Sisterhood*) funkcijai.
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Prie§ jsijungiant nemokamy sukimy funkcijai pasirenkama viena i§ trijy deiviy.
»Sekhmeta® (,,Sekhmet®) suteikia 4 pradinius sukimus; ,,Hator* (,,Hathor*) suteikia 5
pradinius sukimus; ,,Bastet* (,,Bastet®) suteikia 8 pradinius sukimus. Laim¢jimo daugiklis
perkeliamas i$ ,,seserystés® (,,Sisterhood) funkcijos ir atstatomas tik tada, kai funkcija
baigiasi. Per nemokamus sukimus ,,Ra akies* (,,Eye of Ra“) pozicijy skaicius padidinamas
nuo 5 iki 10 ir kiekviename neiSloSusio sukimo metu suaktyvinama pasirinkta ,,deivés
galios (,,Goddess Power®) funkcija. ,,Seserystés* (,,Sisterhood®) funkcijos suaktyvinti
negalima. ,,Sklaidos“ (,,Scatter:) simbolis naudojamas suteikti papildomai sukimy per
nemokamus sukimus. ,,Sekhmeta“ (,,Sekhmet®) suteikia 4 papildomus sukimus; ,,Hator*
(,,Hathor*) suteikia 3 papildomus sukimus; ,,Bastet” (,,Bastet”) suteikia 2 papildomus
sukimus. Galima gauti iki 150 sukimy.

LOSIMAS ,,SNYPSCIANTYS SUKIMAI* (,,SIZZLING SPINS%)

. Pagrindiné loSimo informacija

Maziausia statymo suma 0,20 EUR, didziausia — 100,00 EUR. DidzZiausias jmanomas
laim¢jimas — 500 000,00 EUR.

Losimas ,,Snyps¢iantys Sukimai“ — 5 biigny lo§imas su 243 laiméjimy linijomis,
1Smokanciomis i$ kairés ] deSine.

LoSimas turi ,,folijos blokatoriaus® (,,Foil Blocker*) simbolj, kuris, atsirad¢s ant ,,karsStojo
bugno*“ (,,Hot Reel®) patampa ,laukiniu“ (,,Wild*) simboliu; ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj, kuris yra ,,¢ili* (,,Chilli*); dideliy iSmokéjimy ir maZzai iSmokancius simbolius.
Laimin¢ioms kombinacijoms sudaryti, ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kuriuos
kitus simbolius, esancius biignuose, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

Vienas biignas (1, 3 arba 5) kiekvieno sukimu metu aktyvuojamas kaip ,,karStas biignas*
(,,Hot Reel*). Kai tame buigne atsiranda ,,folijos blokatoriaus* (,,Foil Blocker*) simbolis,
jis pavirsta ,,Jaukiniu‘ (,,Wild*) ir aktyvuoja vieng persukima kurio metu ,,karStas biignas*
(,,Hot Reel*) nesisuka.

Persukimo metu kitas simbolis pavirsta ,,karStu biignu* (,,Hot Reel). Jei aktyvuojamas dar
vienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis kitame ,,karStame biigne* (,,Hot Reel*), aktyvuojamas
dar vienas persukimas.

Persukimai tesiasi iki tol, kol visi 5 biignai pavirsta , karStais biignais* (,,Hot Reel) arba
néra aktyvuojamas naujas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

Persukimo metu bet kuris biignas gali pavirsti ,.karStu bugnu* (,,Hot Reel*). Jei ,,Jaukinis*
(,, Wild*) simbolis atsiranda ketvirtame ir paskutiniame persukimuose, tai visi laiméjimai
nuo to persukimo yra padauginami i§ 2.

Nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama, kai biignuose atsiranda 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. Los¢jas turi pasirinkti vieng i§ S§iy simboliy, kad suZinoty, kiek nemokamy
sukimy laiméjo. Los¢jas gali laiméti 8, 10 arba 12 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu btignai i$siplécia iki 4 eiliy, padidindami laiméjimy linijy skaiciy
iki 1024.

Kiekvieno sukimo metu vienas biignas tampa ,kar§tu biignu* (,,Hot Reel*). Nemokamy
sukimy metu bet kuris biignas gali tapti ,karStu bugnu“ (,,Hot Reel). Visi ,folijos
blokatoriaus® (,,Foil Blocker®) simboliai yra aktyvuojami kaip ,laukiniai® (,,Wild®)
simboliai bet kuriame btigne.
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»Laukiniai® (,,Wild*) simboliai, atsirad¢ ,karStuose biignuose* (,,Hot Reel®), suteikia
persukimus taip pat, kaip ir pagrindinio loSimo metu.

Los¢jas renka ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, kad padidinty daugikl;. Daugiklis
pritaikomas esamam ir toliau einantiems sukimams.

3 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai suteikia x2 daugiklj. 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai
suteikia x3 daugiklj. 9 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia x5 daugiklj.

LOSIMAS ,,GYVATES IKANDIMAS* (,,SNAKEBITE*)

113.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»ayvateés Jkandimas® — tai 5 bugny, 3 eiliy ir 10 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 600 000,00 EUR.

113.2. LoSimo taisyklés

,Laukinis sklaidos* (,,Wild Scatter) simbolis gali iSkristi ant bet kurio biigno, jis pakeicia
visus simbolius, i§skyrus ,,smiginio lenty” (,,Dartboards®) ir specialy ,,Peterio gyvatés
jkandimo meistro* (,,Peter Snakebite Wright*) simbolius. 3 ar daugiau ,,laukiniy sklaidos*
(,,Wild Scatter) simboliy ant bet kurio btigno suteikia laiméjima.

»dmiginio lentos* (,,Dartboards*) simboliai gali iSkristi ant 1, 2, 3 ir 4 biigny. Specialus
,Peterio gyvatés jkandimo meistro® (,,Peter Snakebite Wright*) simbolis gali iSkristi tik
ant 5 buigno.

Jei ant biigny iSkrenta 2 ar daugiau ,,smiginio lenty* (,,Dartboards*) simboliy, o specialus
,Peterio gyvatés jkandimo meistro® (,,Peter Snakebite Wright™) simbolis ant biigny
neiSkrenta, uz kiekvieng ,smiginio lentg™ (,,Dartboards®) suteikiamas momentinis
laiméjimas (1, 2, 5 arba 10 karty didesnis uz visg statyma).

2 ar daugiau ,,smiginio lenty*“ (,,Dartboards®) simboliy ir specialus ,,Peterio gyvatés
jkandimo meistro* (,,Peter Snakebite Wright*) simbolis aktyvuoja ,,gyvatés sukimy‘
(,,Snake Spins*) funkcijg; 3 nemokami sukimai suteikiami lo$éjui ir loSiami ant padidinty
5x5 bigny. ,,Smiginio lentos* (,,Dartboards) simboliai, kurie aktyvavo funkcija,
perkeliami i ,,gyvatés sukimus® (,,Snake Spins®) ir pakei¢iami | momentinius laiméjimus.
Per ,.gyvatés sukimy* (,,Snake Spins®) funkcija gali iSkristi tik momentinio laimeéjimo,
»gyvatés smigio® (,,Snake Snap®), ,,Peterio iSmoky* (,,Peter Pays®) ir ,,auksiniy strélyc¢iy*
(,,Golden Darts*) simboliai. Jei momentinio laimgjimo, ,,gyvatés smiigio* (,,Snake Snap*),
»Peterio iSmoky* (,,Peter Pays®) simbolis iSkrenta per nemokamus sukimus, nemokami
sukimai bus aktyvuojami i$ naujo. Funkcija baigsis, kai nemokami sukimai sumazés iki 0
ir sukimai nebus aktyvuojami pakartotinai arba jei visi biignai bus uzpildyti simboliais.
Jei iskrenta momentinio laiméjimo simbolis, jis suteikia fiksuota iSmoka, kuri gali biti 1,
2, 5 arba 10 karty didesné uZ visg statymga. Jei iSkrenta ,,gyvatés smiigio* (,,Snake Snap*)
simbolis, jis dubliuoja visus esamus momentinius laiméjimus ant biigny ir iSsaugo sukaupta
laiméjimg ,,gyvatés smiigio” (,,Snake Snap*) simboliui. Jei iSkrenta ,Peterio iSmoky*
(,,Peter Pays®) simbolis, jis prideda prie momentiniy laiméjimy fiksuotg laiméjima (1, 2, 5
arba 10 karty didesnj uz visg statymg).
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Momentinio laiméjimo, ,,gyvatés smiugio”“ (,,Snake Snap®), ,,Peterio iSmoky“ (,,Peter
Pays*) simboliai islaikomi ant bligny visy ,,gyvatés sukimy® (,,Snake Spins®) funkcijos
metu.

I8kritus ,,auksiniy strély¢iy* (,,Golden Darts™) simboliui, daugiklis yra padidinamas iki
x10. Kai ,,gyvatés sukimai“ (,,Snake Spins“) baigiasi, daugiklis pritaikomas visiems
sukauptiems laiméjimams i$ Sios funkcijos.

LOSIMAS ,,KIBIRKSCIUOJANTYS IR MAZI“ (,SPARKY & SHORTZ¥)

114.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Kibirk§¢iuojantys ir Mazi* — tai 5 biigny ir 10 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

114.2. LoSimo taisyklés

115.

115.1.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis gali pasirodyti ant bet kurio biigno. Jis pakeiCia visus
simbolius, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

3 identiski simboliai viename biigne tampa simboliy bloku, padidindami laiméjimo
daugikl; +1. Laimé¢jimo daugiklis rodomas ant ,,Mazo* (,,Shortz‘s*) kiino. Laimintys
deriniai padauginami i§ rodomos vertés. Laiméjimo daugiklis atstatomas tarp sukimuy,
18skyrus per nemokamus sukimus.

Atsitiktiniy sukimy metu ,,Kibirks¢iuojantis® (,,Sparky*) bando aktyvuoti pakartotinio
sukimo matuoklj. Kai pakartotinio sukimo matuoklis aktyvus, kiekvienas biignuose esantis
simboliy blokas padidina laiméjimo daugiklj pakartotinio sukimo matuoklio verte.
»dklaidos® (,,Scatter*) simboliai gali iSkristi 1, 3 ir 5 biignuose. 3 ar daugiau ,,sklaidos*
(,,Scatter®) simboliy aktyvuoja 10 nemokamy sukimy. Pakartotinio sukimo matuoklio
funkcija yra visada aktyvi per nemokamus sukimus. Laiméjimo daugiklis neatstatomas tarp
sukimy nemokamy sukimy metu. ISkritus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy,
pridedami dar 5 nemokami sukimai. Nemokamy sukimy maksimalus skai¢ius yra 100
sukimy.

LOSIMAS ,,SUKIMU VAKARELIS* (,,SPIN PARTY*)

Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

»Sukimy Vakarélis* — 5 btigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety verte* (,,Coin value®),
»monety skaiciy* (,,Coins*) ir paspausti mygtuka ,,zaisti* (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés“ (,,Coin value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ ,,lo§imo
linijy* (,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas* (,,Bet®).
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LOSIMAS ,,DZIOKERIS ZVAIGZDE* (,STAR JOKER¥)

116.1. Pagrindiné loSimo informacija

117.

Maziausia statymo suma 0,10 EUR, didziausia — 100,00 EUR. Didziausias jmanomas
laimejimas — 500 000,00 EUR.

Losimas ,,DZiokeris Zvaigzdé“ — 5 bigny losimas su 10 fiksuoty statymo linijy. LoSimas
turi ,,zvaigzdés (,,Star*) simbolj, kuris yra ,,laukinis“ (,,Wild*) simbolis. Laimin¢ioms
kombinacijoms sudaryti, §is simbolis pakei¢ia bet kuriuos kitus simbolius, esancius
bugnuose, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

Trys ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai biignuose aktyvuoja 10 1§ eilés einan¢iy nemokamy
sukimy. Sios funkcijos metu atsirade dar trys tokie simboliai aktyvuoja papildomus 10
nemokamy sukimy.

Laimin¢ioms kombinacijoms sudaryti, nemokamy sukimy metu ,,dziokerio* (,,Joker*)
simbolis pataps ,,laukiniu® (,,Wild*‘) simboliu. ,,DZiokerio* (,,Joker*) simbolis gali atsirasti
tik 1, 3 ir 5 biignuose tiek pagrindiniame loSime, tieck nemokamy sukimy metu.

LoSimas taip pat turi papildomo loSimo funkeijg, kuri gali padvigubinti bet kurio sukimo
galutin] laiméjima pagrindiniame loSime.

Sios funkcijos metu lo$¢jas turi atspéti pasléptos kortos simbolj arba spalva. Si funkcija
gali biti loSiama iki penkiy karty 1§ eilés. Visi laiméjimai nuo papildomy funkcijy yra
pridedami prie linijy laiméjimy.

LOSIMAS ,,SUPER FLIP‘AS“ (,,SUPER FLIP%)

117.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,01 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
— 1000 000,00 EUR.

»duper Flip‘as® — 5 linijy loSimas, kuriame galima aktyvuoti iki 20—ties linijy ir statyti iki
5 zetony uz linijg. Linijos turi biti aktyvuotos eilés tvarka.

LoSime yra ,,laukinis* (,,Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai. ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis gali pakeisti bet kokj kita simbolj, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, ir
taip padéti pagauti laimingaja kombinacijg. Trys ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy
aktyvuoja nemokamus sukimus, per kuriuos linijos yra sukamos i§ naujo, paskuting eilés
tvarka linija sukant pirmaja, o pirmgja linija — paskuting. Nemokami sukimai gali biti
aktyvuojami surenkant tris ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy nemokamy sukimu
metu, kol bendra jy suma pasiekia 90.

Jeigu pirmoje linijoje yra iSsukami visi skirtingi simboliai, o antrojoje vien tik tas pats
simbolis, aktyvuojamas pakartotinis sukimas, kurio metu likusios trys linijos uZrakinamos
ir pakartotinai sukamos tos dvi linijos.

Visy sukimy metu gali pasirodyti be iSimties visi simboliai. Nustatymuose galima
pasirinkti, kiek norima aktyvuoti linijy. Norint pradéti sukima, tereikia paspausti ,,sukti*
(,,Spin*‘). Sukimui sustojus, nustatoma laiminti kombinacija.

Los$éjas gali padauginti savo turima laiméjima neprivalomame papildome loSime — tereikia
laimejus paspausti ,,108ti“ (,,Gamble®). Los¢jo tikslas yra teisingai atspéti apverstos kortos
spalva arba kortos rii§]. Atspéjus spalva laimejimas padvigubgja, atspéjus rusj prizas
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padidéja 4 kartus. Papildomg lo§ima galima losti iki 4 karty i§ eilés ir laiméti iki 2500
Zetony.

LOSIMAS ,,SUPER RATAS* (,,SUPER WHEEL¥)

118.1. Pagrindiné loSimo informacija

119.

Minimali statymo suma 1,00 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
—4 800,00 EUR.

»duper Ratas® — loSimas, kuriame loséjo tikslas yra s€ékmingai atspéti, koks numeris bus
1Ssuktas sukant rata.

Statyti galima bet kurioje 1§ septyniy galimy statymo pozicijy. Pasirinkus pozicija,
paspaudus mygtuka ,,sukti* (,,Spin‘), prasideda loSimas ir ,,super ratas* (,,Super Wheel*)
pradés suktis. VirSuje esantis indikatorius sustos tarp linijy, kad nustatyty laimejusj skaiciy.
Visi laiméti statymai iSmokami los¢jui.

LOSIMAS ,,SALDUS 27 (,,SWEET 27%)

119.1. Pagrindiné loSimo informacija

120.

Minimali statymo suma 0,10 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma
— 64 500,00 EUR.

»daldus 27 — 3 linijy ir 27 fiksuoty iSmok¢éjimo varianty loSimas. Pasirodzius ,,laukiniui*
(,, Wild*) simboliui lo§¢jui aktyvuojami 2 nemokami sukimai.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, o iSkrites 3—iojoje eiléje
aktyvuoja ir nemokamus du sukimus. Per nemokamus sukimus sukimai vyksta keliaujant
kairén. Jy metu iskritus ,,Jaukiniui* (,,Wild*“) simboliui gaunami du nemokami sukimai
nepriklausomai nuo turimo nemokamy sukimy kiekio, o laiméjimo daugiklis padidinamas
vienu. Maksimalus daugiklis yra 3, maksimalus kiekis pakartotiniy nemokamy sukimy —
9.

LoSime yra papildomas loSimas, suteikiantis galimybe¢ padidinti laimé€jimg bet kurio
sukimo metu, teisingai atsp¢jant pasléptos kortos spalva ar riisj. Papildomas loSimas gali
biti loSiamas iki 5 karty iS eilés.

LOSIMAS ,,SALDZIOS ALCHEMIJOS BINGO“ (,SWEET ALCHEMY BINGO¥%)

120.1. Pagrindiné loSimo informacija

»daldzios Alchemijos Bingo“ — loSimas, turintis 4 korteles, kurios gali buti
jjungtos/isjungtos.

Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 8,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 835 750,00 EUR.

120.2. LoSimo taisyklés
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Los¢jas gali aktyvuoti iki 4 korteliy, kurias galima jjungti/iSjungti paspaudus atskirai ant
korteliy. Paspaudus ,,naujos kortelés™ (,,New Cards*) mygtuka, los¢jas gali pakeisti visy
korteliy numerius. LoSimo metu, i§ 90 kamuoliuky bus istraukta 30.

Laiminc¢ios kombinacijos bus rodomas ant korteliy.

Visy tipy laiméjimai bus jteikti, kai kortel¢je bus pasiekta keletas kombinacijy, taciau
daugiausiai iSmokancios kombinacijos laiméjimas bus jteiktas tik tuo atveju, jei kuri nors
kortelé yra pasidengusi daugiausiai iSmokancia kombinacija.

ISkritus 30 kamuoliuky aktyvinama ,,papildomo kamuoliuko* (,,Extra Ball*) funkcija,
kurios metu reikalingas tik 1 kamuoliukas, kad biity laimétas laiméjimas, lygus ar didesnis
uz x8 statymo vienai kortelei.

Kiekvienos ,,papildomo kamuoliuko* (,,Extra Ball*) funkcijos kaina yra nurodyta loSimo
ekrane.

Vieno lo§imo metu los¢jas gali nusipirkti iki 13 papildomy kamuoliuky. 13—as papildomas
kamuoliukas atrakinamas, kai lieka vos 1 kamuoliukas, kad biity laimétas laimejimas,
lygus ar didesnis uz x200 statymo vienai kortelei.

»@Galios eleksyro® (,,Elixir of Power*) premijos funkcija aktyvuojama, kai pasiekiama
perimetro kombinacija. Pasirinkus ,,Sokolado plytele (,,Chocolate Tile*) yra
atskleidZiamas tam tikras eleksyras, turintis vieng 1§ $iy: monety laiméjima, daugiklio
laiméjimg arba X simbol;.

,Lobiy skrynios® (,,Treasure Chest*) funkcija suteikia laimejima, jvykus laimingai
kombinacijai su 30 arba maziau kamuoliuky. Taciau, norint pasiekti §j laiméjima, visos 4
los¢jo kortelés turi biti aktyvios su minimaliu 1 monetos statymu (kiekvienai kortelei).

LOSIMAS ,PASAKOS APIE ASGARDA: LOKIO LIKIMAS“ (,TALES OF

ASGARD: LOKI‘S FORTUNE*)

121.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Pasakos Apie Asgarda: Lokio Likimas* — tai 5x5 biigny ir 3125 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

121.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»paslapties (,,Mystery*) simbolius. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis atskleidZia ,,paslapties*
(,,Mystery*) simbolius ant btigny.

»Paslapties* (,,Mystery*) simboliai galimi ant visy btigny ir gali iSkristi bet kurio sukimo
metu. ,,Paslapties” (,,Mystery”) simboliai veikia kaip blokatoriai iki tol, kol néra
atskleidziami iskritus ,Jaukiniams* (,,Wild*“) simboliams. Kai ,laukiniai® (,,Wild*)
simboliai atskleidZia ,,paslapties* (,,Mystery*) simbolius, visi ,,paslapties (,,Mystery*)
simboliai konvertuojami j bet kokius vieno tipo (mazos vertés, vidutinés vertés ar didelés
vertés) simbolius. ,,Skaidymo paslapties” (,,Split Mystery*) simboliai atskleidzia 2
simbolius vietoje 1.

Visas ekranas ,,paslapties® (,,Mystery*) simboliy, ,,skaidymo paslapties* (,,Split Mystery*)
simboliy ar abiejy derinys akimirksniu atskleidzia juos net ir neiSkritus ,,laukiniams*
(,, Wild*) simboliams.
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122.

,Lokio i8daigos™ (,,Loki‘s Mischief™) gali buti aktyvuojamos atsitiktinai per bet kurj

sukimg. Lokis padarys 1 i§ 3 dalyky:

o Prideda 1-3 ,laukinius* (,,Wild*) simbolius ant btigny, pritvirtinty prie atsitiktiniy
simboliy padééiy. Sis jvykis suteikia garantuota laiméjima.

o Prideda 2 ,sklaidos™ (,,Scatter”) simbolius prie buigny, pritvirtintus prie atsitiktiniy
simboliy padéciy, taip padidinant tikimybe aktyvuoti nemokamus sukimus.

o Visi ,paslapties” (,,Mystery*) simboliai tampa ,skaidymo paslapties” (,,Split
Mystery*) simboliais. Si funkcija gali veikti tik tada, kai ant biigny yra ,laukinis®
(, Wild*) ir bent 1 ,,paslapties* (,,Mystery*) simbolis arba visas ekranas yra uzpildytas
»paslapties” (,,Mystery*) simboliais arba ,,skaidymo paslapties” (,,Split Mystery*)
simboliais.

3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai aktyvuoja atitinkamai 8, 12 arba 20 nemokamy

sukimy. Nemokamy sukimy metu pasirodo daugiau ,,laukiniy* (,,Wild*) ir ,,paslapties*

(,,Mystery“) simboliy. Didesné tikimybe, kad Lokis pridés ,,laukinj* (,,Wild*‘) simbolj prie

bugny nemokamy sukimy metu. Pakartotinai aktyvuoti Sios funkcijos negalima, nes

»sklaidos® (,,Scatter*) simbolis galimas tik pagrindinio loSimo metu.

LOSIMAS ,,TESTAMENTAS* (, TESTAMENT¥)

122.1. Pagrindiné loSimo informacija

»lestamentas® — 5 bligny, 243 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 2 000 000,00 EUR.

122.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo

pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy

lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i.

»Kaukoleés* (,,Skull”) simboliai gali pavirsti ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais bet kurio

sukimo metu. ,,Kaukolés*“ (,,Skull*) simboliai visada pavirsta ,laukiniais* (,,Wild*)

simboliais nemokamy sukimy metu. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai gali pasirodyti bet
kuriame biigne ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*).

Bet kuriuose biignuose pasirode 2 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai aktyvuoja ,,dainos*

(,,Song*) funkcija, kuri suaktyvina tris nemokamus sukimus ir vieng i$ trijy galiy:

o ,Saltas apkabinimas® (,,Cold Embrace®) — , laukiniai* (,,Wild*) simboliai pasirode
loS§imo buignuose tampa lipnis ir iSlieka savo vietose kol biina sulosti nemokami
sukimai;

o ., Zemés Saknys tamsios® (,,Dark Roots of Earth*) — , kaukolés* (,,Skull*) simboliai
biignuose plinta auk$tyn arba Zemyn;

o ,,Erskéciy sostas® (,,Throne of Thorns*) — lo§imo biignai iSsiplés atitinkamai iki 4-5—
6—5—4 simboliy, 0 moke¢jimo linijy skaicius bus padidintas iki 2 400.

Kai vienu sukimo metu pasirodo 3-5 ,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai suaktyvinama

»pakylanciy sukimy* (,,Rise Up Spins®) funkcija. 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai
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atitinkamai statymo sumg padaugina i$ x4 arba x20 daugiklio. ISkart po to yra suteikiami
9 nemokami sukimai, o loSimo biignai iSsiplecia atitinkamai iki 4-5-6-5—4 simboliy.
Losimy biigny virSuje esancios 9 simboliy pozicijos padengiamos ,,akmens® (,,Rock®)
simboliu. Kiekvieng kartag pasirodzius ,sklaidos (,,Scatter”) simboliui jis suskaldo
»akmens® (,,Rock®) simbolj ir i$plecia atlaisvina bligno simbolj. Jei suskaldomi visi 9
»akmenys® (,,Rock), suaktyvinama ,,testamento sukimai‘ (,,Testament Spins*) funkcija.
»lestamento sukimy®“ (,,Testament Spins) funkcijos metu yra suteikiami 3 papildomi
nemokami sukimai, o ,,dainos* (,,Song*) funkcijos galios yra sujungiamos.

122.3. ISmokéjimy tvarka

123.

Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés 1 deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

LOSIMAS ,,TAI TURTINGA“ (,, THAT*S RICH%)

123.1. Pagrindiné loSimo informacija

»lal Turtinga® — 5 bugny, 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint]
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

123.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i.

,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne ir pakeisti visus
simbolius, i1§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*), padédami lengviau sudaryti laiminc¢ius derinius.
Taip pat Sis simbolis gali iSsiplésti per visg biigng bet kurio sukimo metu arba ,,laiminc¢io
sukimo* (,,Win Spin‘‘) funkcijos metu.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne. 3 ir daugiau ,,sklaidos*
(;,Scatter*) simboliy aktyvuoja ,,laimin¢io sukimo* (,,Win Spin‘) funkcija, kurios metu yra
suteikiami 5 nemokami sukimai. Kiekvienas sukimas garantuoja bent vieng laimincCig
simboliy kombinacija. Sios funkcijos metu pasirodzius ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliui yra
suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai. Sukimy gali biiti suteikta iki 20. Funkcijos
metu ,,laukiniams* (,, Wild*) simboliams pridedamas laim¢jimo daugiklis, kuris kiekviena
karta padidés +1, kai bugnuose pasirodys ,laukinis® (,,Wild*) simbolis. Maksimalus
daugiklis gali buti x20. Momentinis daugiklis x20 gali buti pritaikytas paskutinio sukimo
metu.

123.3. ISmokéjimy tvarka

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.
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124.

LOSIMAS ,,FREJOS VEIDAI* (, THE FACES OF FREYA¥)

124.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Fréjos Veidai® — 5 biigny loSimas su 20 iSmoky eiluciy, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

124.2. Pagrindinis loSimas

3 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai, kartu su 6 pradiniais nemokamais sukimais, i8krit¢ ant

bugny, atsitiktine tvarka suteikia ,,kery sukimus* (,,Spins of Sorcery*), ,,meilé* (,,Love®)

arba ,karas“ (,,War*). Nemokami sukimai loSiami su viena pridedama funkcija, o

kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatters*) simbolis prideda po +1 nemokamg sukimg prie bendros

sumos. ,,kery sukimss* (,,Spins of Sorcery*), ,,meile (,,Love®) arba , karas* (,,War*) gali
i8kristi tik tuo atveju, jei iSkrenta 2 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai.

o ,Kery“(,,Sorcery*) simbolis atsitiktine tvarka pasirenka ,,skydo ir kirvio* (,,Shield and
Axe®), ,Jaukinio Serno* (,,Wild Boar*), ,,dideliy kaciy* (,,Large Cats*) ar ,,antkaklés*
(,,Torc*) simbol;j ir atnaujina maZzesniy verciy simbolius i§ ,,skydo ir kirvio* (,,Shield
and Axe“), ,laukinio Serno* (,,Wild Boar*) ir ,dideliy kaciy*“ (,,Large Cats®) i
pasirinktus;

o ,Meilés* (,,Love”) simbolis atsitiktine tvarka prideda 2, 3, 4 arba 5 ,laukinius*
(, Wild*) simbolius j tinklelj. Po 1 ant btigno;

o ,,Karo“(,,War*) simbolis pritaiko x2, x3, x5, x10, x20 daugiklius visiems laim¢jimams.

4 arba 5 ,sklaidos® (,,Scatters*) simboliai, iSkrit¢ ant bugny, suteikia ,,Folkvang®* —

paskuting nemokamy sukimy funkcijg su 4 skirtingais pereinamais lygiais:

o ,Kerai“ (,,Sorcery®);

o ,Meile* (,,Love®);
o ,Karas*“ (,,War®);
o ,Finalas*“ (,,Finale*).

Sie lygiai yra logiami fiksuota seka vienas po kito su 18 arba 19 nemokamy sukimy. ,,Kery*

(,,Sorcery®), ,,meilés* (,,Love®) ir ,karo* (,,War*) progresas yra perkeliamas j didjjj

»Folkvang® finalg. ,,Kery*“ (,,Sorcery*), ,,meilés* (,,Love®) ir ,,karo* (,,War*) simboliai

suteikia po 5 nemokamus sukimus, o ,.finale (,,Finale*) suteikia dar 3 arba 4.

o 4 ,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai suteikia 3 nemokamus sukimus,

o 5 ,sklaidos* (,,Scatters®) simboliai suteikia 4 nemokamus sukimus.

»Kerai“ (,,Sorcery®) yra ,,Folkvang* pirmasis lygis. Pradzioje ,,skydo ir kirvio* (,,Shield

and Axe*) simboliai pagerinami iki ,Jaukinio Serno* (,,Wild Boar®) simboliy o kiti

simboliai yra pagerinami su ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliais:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai iSpleCia pagerinimg iki ,,laukinio Serno* (,,Wild
Boar*) simboliy;

o 5 ,sklaidos® (,,Scatters®) simboliai iSple¢ia pagerinimg iki ,dideliy kaciy“ (,,Large
Cats*) simboliy.

»Meile“ (,,Love*) yra ,,Folkvang* antrasis lygis. Atsitiktine tvarka suteikiamy ,,laukiniy*

(,, Wild*) simboliy skaicius prasideda nuo 2 ir pamazu did¢ja iki 5. Kai kurie ,laukiniai®

(,, Wilds*) simboliai pagerinami su ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliais:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatters”) simboliai padidina iki 3;
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o 5 ,sklaidos® (,,Scatters”) simboliai padidina iki 4;

o 17 ,sklaidos* (,,Scatters”) simboliai padidina iki 5.

»Karas® (,,War*) yra ,,Folkvang* treciasis lygis. Laiméjimo daugiklis prasideda nuo x2 ir
didé¢ja iki x20. Laiméjimo daugiklis pagerinamas su ,,sklaidos® (,,Scatters*) simboliais:

o 3 ,sklaidos” (,,Scatters”) simboliai pagerina jj iki x3;

5 ,.sklaidos* (,,Scatters*) simboliai pagerina jj iki x5;

7 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai pagerina jj iki x10;

9 ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliai pagerina jj iki x20.

»Finalas® (,,Finale*) yra ,Folkvang® ketvirtasis lygis. Visos funkcijos sujungiamos su
progresija, pasiekta judant per ,kerus® (,,Sorcery®), ,,meile* (,,Love*) ir ,karg* (,,War*).
Simboliai yra pagerinami, blignuose atsiranda papildomy ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy, o
laim¢jimo daugiklis yra taikomas visiems laiméjimams. ,,sklaidos* (,,Scatters*) simboliy
ant bligny néra.

O O O

LOSIMAS ,,ZALIASIS RITERIS“ (,, THE GREEN KNIGHT¥)

125.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Zaliasis Riteris* — 5 bugny losimas su 20 eiluciy. LoSimas turi ,Jaukinius* (,,Wild*) ir
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, taip pat nemokamus sukimus.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

125.2. LoSimo taisyklés

,.Zaliojo riterio* (,,Green Knight*) simbolis gali atsirasti ant bet kokiy biigny. 3 ar daugiau
Sty simboliy suteikia 5 nemokamus sukimus.

»Skydo® (,,Shield*) simbolis yra ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, kuris gali atsirasti ant bet
kokiy biigny. Sis simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, i§skyrus ,,zaliojo riterio* (,,Green
Knight*) ir ,,specialyjj zaliojo riterio (,,Special Green Knight*) simbolius.

»Skydo® (,,Shield*) simbolis gali pasirodyti kaip ,,Jaukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*)
simbolis bet kokiame sukime. Daugiklio vertés yra Sios: x2, x5, x10, x25 ir x100. Jei
,»skydo® (,,Shield*) simbolis pakeicia kitg simbolj ,,laukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*)
simboliu, tai suteikiamas laiméjimas padaugintas 1§ ant ,,skydo® (,,Shield”) rodomos
daugiklio vertés.

Nemokamy sukimy metu garantuojama, kad ,,skydo® (,,Shield*) simbolis pasirodys kaip
»laukinio daugiklio (,,Multiplier Wild*) simbolis — pradedant nuo x2 vertés. Kiekvienas
paskesnis nemokamas sukimas laipsniskai padidina ,laukinio daugiklio* (,,Multiplier
Wild*) verte iki kitos didesnés vertés.

Nemokamy sukimy metu specialusis ,,zaliojo riterio (,,Special Green Knight*) simbolis
pakeicia ,,zaliojo riterio* (,,Green Knight*) simbolj. Jei ant bet kurio nemokamo sukimosi
nusileidZia 2 ar daugiau specialiyjy ,,Zaliojo riterio* (,,Special Green Knight*) simboliy,
tada suteikiami 5 ,,skydo* (,,Shield”) sukimai. Nemokami sukimai yra sustabdomi ir
prasideda ,,skydo* (,,Shield*) sukimai.

»Laukinio daugiklio® (,,Multiplier Wild*) verté pradéjus nemokama sukima bus i§saugota
viso ,,skydo* (,,Shield”) sukimy metu. Like nemokami sukimai bus tesiami pasibaigus
,»skydo® (,,Shield*) sukimams.
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126. LOSIMAS ,,PASKUTINIS SAULELYDIS* (,, THE LAST SUNDOWN¥)

126.1. Pagrindiné loSimo informacija
o, Paskutinis Saulélydis“ — tai 5 biigny ir 7 776 laiméjimo budy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 800 000,00 EUR.

126.2. LoSimo taisyklés

o Kiekvieno jprasto sukimo metu atsitiktinis simbolis, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj parenkamas veikti kaip skaidymo simbolis. Kai ant biigny iSkrenta bet koks
skaidymo simbolis, jis padalijamas j du.

e 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, iSkritusiy ant bet kurio biigno pagrindinio
loSimo metu, aktyvuoja nemokamus sukimus su 8 pradiniais sukimais. Nemokamy sukimy
pradzioje bet koks simbolis parenkamas biiti skaidymo simboliu. Tada simboliy kolekcijai
loSime atsitiktinai parenkamas papildomas simbolis, iSskyrus ,sklaidos* (,,Scatter®).
Kiekvienas pasirinktas simbolis uzpildo kolektoriy po 1. Surinkus 6 kiekvienam ginklui, 5
kiekvienam personazui ir 4 ,laukiniui“ (,,Wild*“) simboliui, pasirinktas simbolis
padalijamas vélesniems nemokamiems sukimams. Be to, uz kiekvieng uzpildytg kolekcijag
papildomai skiriami 3 nemokami sukimai, o loSimas parenka naujg simbolj, iSskyrus
»sklaidos® (,,Scatter*), kolekcijos pildymui.

127. LOSIMAS ,ISMOKANCIU PIANISTU KLUBAS“ (,THE PAYING PIANO
CLUB*)

127.1. Pagrindiné loSimo informacija
e . ISmokanciy Pianisty Klubas* — 3 biigny loSimas su 5 iSmoky eilutémis, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.
e Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

127.2. Pagrindinis loSimas

e Laukinis“ (,,Wild) simbolis loSime gali iSkristi kaip blokas. ,Laukinis® (,,Wild*)
simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*).

o Laim¢jimo daugiklis loSimo metu yra visada prieinamas. Jj jungia laimingame sukime
iskrites ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy blokas. Daugiklio verté pasirenkama ir pritaikoma
funkcijg jjungusio sukimo laiméjimui. ISsukus 1 ar daugiau ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy
bloky per vieng sukima, yra suaktyvinamas tik 1 atsitiktine tvarka parinktas daugiklis.
Pagrindinio lo§imo galimi daugikliai yra x2, x3, x5 ir x10.

e 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai jjungia nemokamus sukimus su 5 pradiniais sukimais.
Kai prasideda nemokamy sukimy funkcija, pradiniai daugikliai yra x2, x3, x5 ir x10.
Kiekvienas ,,auksinés monetos sklaidos“ (,,Gold Coin Scatter*) simbolis padidina visus
esamus daugiklius +1 ir prideda papildoma 1 nemokamg sukimg. Papildomy nemokamy
sukimy ir daugikliy padidinimy galima laiméti neribota kieki viso loSimo metu. Padidintas
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daugiklio skaiCius perkeliamas j likusius nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy
daugiklio verté yra atstatoma j ankstesne, kai nemokami sukimai pasibaigia.
Pagrindiniame loSime kiekvienas blignas turi unikaly ,,sklaidos® (,,Scatter) simbol;.
Nemokamy sukimy metu yra naudojamas ,,auksinés monetos sklaidos® (,,Gold Coin
Scatter) simbolis.

LOSIMAS ,,SPINDINTYS MISKAI* (,, THE SHIMMERING WOODS*)

128.1. Pagrindiné loSimo informacija

»dpindintys Miskai“ — 5 biigny loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 500 000,00 EUR.

128.2. Pagrindinis loSimas

Nauji simboliai pakopomis pridedami j rodinj, kad biity galima i$ naujo uzpildyti tuscias

padétis ir galimai sudaryti naujus laim¢jimo derinius. Procesas kartojamas, jei nuolat

sukuriami nauji laim¢jimai. ISmokama tiktai uz didziausig kiekvieno simbolio derinj. Be

to, laimé¢jimo daugiklis padidéja po vieng kiekvieng karta, kai simboliai sudaro kaskada, ir

yra nustatomas 18 naujo prie$ kiekvieno sukimo pradZig. Laiméjimo deriniai padauginami

1§ $iuo metu rodomos vertes.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius (iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)

simbolius) ir jis gali i8kristi ant bet kurio biigno.

»Oklaidos® (,,Scatter”) simbolis pasirodo tik ant 1, 3 ir 5 biigny. Kai matomi visi 3

»sklaidos® (,,Scatter®) simboliai, pirmiausiai suaktyvinama ,,tvikséjimo* (,,Shimmer*)

funkcija.

Kiekvieno sukimo pradzioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis (iSskyrus ,,sklaidos*

(,,Scatter®) simbolius), kuris veikia kaip simbolio skaidymas. Kai ant biigno iSkrenta

simbolio skaidymas, jis padalijamas j dvi dalis. Bet kurio simbolio skaidymo galimy

1Smoky budy skaicius padidéja nuo 243 iki 7 776. Papildomus simboliy skaidymus galima

suaktyvinti per nemokamus sukimus.

3-6 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius simboliai jjungia nemokamy sukimy funkcija.

Simbolio skaidymas i§ pagrindinio lo§imo yra perkeliamas.

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy ir 1
papildoma simbolio skaidyma;

o 4 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius simboliai suteikia 13 nemokamy sukimy ir 2
papildomus simboliy skaidymus;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius simboliai suteikia 16 nemokamy sukimy ir 3
papildomus simboliy skaidymus;

o 6 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius simboliai suteikia 19 nemokamy sukimy ir 4
papildomus simboliy skaidymus.

Nemokamy sukimy metu 3—6 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius simboliai pratesia funkcija.

DidZiausias simboliy skaidymy skaicius yra 10. Jei visi galimi simboliai jau veikia kaip

simbolio skaidymas, suteikiami tik papildomi sukimai.

o 3 ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius simboliai suteikia dar 3 nemokamus sukimus ir 1
papildoma simbolio skaidyma;

106



129.

o 4 ,sklaidos® (,,Scatter) simbolius simboliai suteikia dar 6 nemokamus sukimus ir 2
papildomus simboliy skaidymus;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius simboliai suteikia dar 9 nemokamus sukimus ir 3
papildomus simboliy skaidymus;

o 6 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius simboliai suteikia dar 12 nemokamy sukimy ir 4
papildomus simboliy skaidymus.

LOSIMAS ,, KARDAS IR GRALIS“ (,, THE SWORD AND THE GRAIL¥)

129.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Kardas ir Gralis* — 5 buigny, 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

129.2. Pagrindinis loSimas

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,1.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,kardo* (,,Sword*)
simbolj. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy
metu gali turéti laiméjimo daugiklj (x2, x5, x10 arba x100). ,,Laukiniui* (,,Wild*‘) simboliui
su laim¢jimo daugikliu sudarius laimintj derinj, laim¢jimas dauginamas i$ ,,Jaukiniame*
(,, Wild*) simbolyje nurodyto daugiklio.

ISsukus 3 arba daugiau ,.kardo* (,,Sword“) simboliy, aktyvuojama nemokamy sukimy
funkcija. Suteikiami 5 nemokami sukimai, o visy ,,Jaukiniy“ (,,Wild*) daugikliy vertés yra
x2. Nemokami sukimai susideda i§ 4 lygiy. Tam, kad loséjas patekty j kitg lygj, jis turi
rinkti nemokamy sukimy metu pasirodziusius ,,kardo* (,,Sword*) simbolius. Pridedami ir
»kardo* (,,Sword*) simboliai, kurie aktyvavo nemokamy sukimy funkcija. Per pirmuosius
5 nemokamus sukimus surinkus 6 ,.kardo* (,,Sword*) simbolius, patenkama j antra lygj,
kuriame vél suteikiami 5 sukimai, o visy ,laukiniy® (,,Wild*) daugikliy vertés yra x5.
Surinkus 11 ,.kardo* (,,Sword*) simboliy, patenkama i trecia lygi, kuriame vél suteikiami
5 sukimai, o visy ,Jaukiniy* (,,Wild*) daugikliy vertés yra x10. Surinkus 18 ,kardo*
(,,Sword*) simboliy, patenkama ] ketvirtg lygj, kuriame vél suteikiami 5 sukimai, o visy
nlaukiniy®“ (,, Wild*) daugikliy vertés yra x100.

129.3. ISmokéjimy tvarka

130.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

LOSIMAS ,,LAUKINE KLASE“ (,THE WILD CLASS%)

130.1. Pagrindiné loSimo informacija
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»Laukiné Klasé* — tai 5 buigny ir 20 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 666 600,00 EUR.

130.2. LoSimo taisyklés

131.

,Laukinis“ (,, Wild*) simbolis gali atsirasti ant bet kurio biigno ir pakeicia visus simbolius,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius. ,,Laukinio* (,,Wild*), ,,zmogaus* (,,Human*) ir
,»vilkolakio® (,,Werewolf) simboliai yra sukrauti po tris simbolius j virSy. Kiekvienas
simboliy segmentas yra skaiCiuojamas atskirai. ,,Vilkolakio® (,,Werewolf*) simboliai
iSkrenta tik per ,.kruvino ménulio sukimus* (,,Blood Moon Spins®) ir veikia taip pat kaip
nlaukiniai“ (,,Wild*) simboliai, pakeisdami savo atitikmenis—zmones (,,Human
Counterparts®).

Pilnatis rodo laiméjimo daugiklj. Kai visg bligng uzdengia pilnas ty paties simboliy blokas,
laiméjimo daugiklis padidéja po vieng. Laiméjimo deriniai padauginami i§ rodomos verteés.
Laim¢jimo daugiklis atstatomas tarp kiekvieno sukimo, i§skyrus tuomet, kai aktyvuojami
»kruvino ménulio sukimai* (,,Blood Moon Spins®).

»dklaidos® (,,Scatter”) simbolis pasirodo ant visy buigny ir aktyvuoja ,.kruvino ménulio
sukimus (,,Blood Moon Spins®). Pradiniy sukimy skaicius visada yra 7. ,,Sklaidos*
(;,Scatter) simboliy skai€ius nulemia, kiek ,,zmogaus® (,,Human*) simboliy pasikeis ]
,Vvilkolakio* (,, Werewolf*) simbolj.

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai = 1 ,Zmogaus®“ (,,Human*) pasikeitimas |
,»Vvilkolakio® (,,Werewolf*) simbolj (jnirsis);

o 4 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai = 2 ,Zmogaus®“ (,,Human*) pasikeitimai |
,Vvilkolakio® (,, Werewolf*) simbolj (skerdynés);

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai = 3 ,Zmogaus®“ (,,Human*) pasikeitimai |

,vilkolakio® (,, Werewolf*) simbolj (S¢lsmas).
»Oklaidos* (,,Scatter”) daugiklis iSlieka toks pat ir yra atstatomas tik, kai funkcija
pasibaigia. Uz kiekvieng ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, suteikiamas papildomas sukimas
iki daugiausiai 30 sukimy.

LOSIMAS ,,TROLIU MEDZIOTOJAS* (,, TROLL HUNTERS)

131.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Lroliy MedZiotojas* — 5 biigny, 5 eiliy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 856 615,00 EUR.

131.2. Pagrindinis loSimas

Krisdami } lentel¢ simboliai sudaro laiméjimy kombinacijas. LoS¢jas laimi tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eil¢je gauna 3 arba daugiau simboliy. Aktyvios yra visos
eilutes ir stulpeliai ir jie visi gali tapti laimincios kombinacijos dalimi.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis yra laikomas bet kokio kito simbolio pakaitalu, padedanciu
sudaryti laimeéjimy kombinacijas. Vos tik susidaro laiméjimo kombinacija, ji paSalinama,
o like simboliai sukrenta Zemyn. Sukrit¢ simboliai gali sudaryti naujas laiméjimy
kombinacijas. Jei i§ lentelés pasalinama 3 simboliy laiméjimo kombinacija, ties viduriniu
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131.3.

132.

132.1.

simboliu atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis. Laiméjimo daugiklis su kiekvienu nauju
kritimu vis padidinamas. Jei i§ lentelés pasalinami visi simboliai, skiriamas specialusis
laiméjimas uz visiska i§valyma.

Premijos loSimas

Premijos loSima sudaro nemokami loSimai, kurie yra suaktyvinami tada, kai visiskai
iSvalomas stulpelis su jame buvusiu ,,premijos* (,,Bonus‘) simboliu. Daugiklis nustatomas
pagal tai, kiek buvo visiskai i§valyty ,,premijos* (,,Bonus®) stulpeliy. Laimima tada, kai bet
kurioje lentelés vietoje gaunami 5 arba daugiau vienody simboliy. Visi premijos lo§imo
laiméjimai padauginami i§ daugiklio.

Premijos loSimo metu naudojamas specialus simboliy rinkinys, o ,laukinis* (,,Wild*)
simbolis nerodomas. Jei premijos loSimo metu gaunama 5 arba daugiau ,,premijos*
(,,Bonus*) simboliy, skiriama papildomy premijos etapy — 18 viso iki 20. Uz kiekvieng tokio
laiméjimo kombinacijg skiriama po vieng papildomg premijos etapa.

LOSIMAS ,,TROLIU MEDZIOTOJAI 2¢ (, TROLL HUNTERS 2¢)

Pagrindiné loSimo informacija

,» 1 roliy MedZiotojai 2 — 5 biigny, 5 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint; derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Krisdami ] lentele simboliai sudaro laiméjimy kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eil¢je gaunami 3 arba daugiau simboliy. Aktyvios yra visos
eilutés ir stulpeliai ir jie visi gali tapti laimin¢ios kombinacijos dalimi.

Laiméjimo deriniai pasalinami po iSmokéjimo. Like simboliai krenta ir uzpildo tarpus, kad
buty sukurti nauji laiméjimai. Laiméjimo daugiklis su kiekvienu nauju kritimu yra
padidinamas.

Jei pasalinamas 3 simboliy laiméjimo derinys, ties viduriu atsiranda ,,Jaukinis* (,,Wild*)
simbolis, pakeiiantis visus simbolius. ,,Laukiniai® (,,Wild*“) simboliai pasalinami i$
lentelés, jei jie yra vienintelis lentel¢je likes simboliy tipas.

»Laukinio daugiklio® (,,Multiplier Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius ir didina
laim¢jimo daugiklj. Galimi Sie daugikliai — 1 k., 2 k. ir 3 k. ,,Laukinio daugiklio*
(,,Multiplier Wild*) simboliai gali biiti 1x1 arba 2x2 dydzio. Keli ,,laukinio daugiklio*
(,,Multiplier Wild*“) simboliai nesusijungia.

Ekrane esantis matuoklis uztaisomas laimint tik su ,,troliy medZziotojos* (,,Troll Hunter*)
simboliais. Laiméjimai, kuriuos sudaro 3, 4 arba 5 simboliai, atitinkamai uzpildo matuoklio
1, 2 arba 3 segmentus.

Siekdamas suaktyvinti ,Jlaukinio daugiklio® (,,Multiplier Wild*) funkcija loSimas turi
uzpildyti 3 matuoklio segmentus. 1 arba 2 ,,laukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*) (1x1)
lenteléje bus sudélioti atsitiktine tvarka pries toliau tesiant loSimg jprastai.

Daugiklis priklauso nuo ekrano simbolio. Funkcijg loSimo metu galima suaktyvinti tik
vieng karta. Simbolis pasikeicia po kiekvieno aktyvinimo.
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132.3.

133.

133.1.

Papildomos loSimo funkcijos

Nemokamy sukimy funkcijos metu uzpildzius matuoklj 3 segmentais bus suaktyvinta
»laimin¢io sukimo* (,,Win Spin‘) funkcija su atitinkamai parinktu ,Jaukiniu daugikliu*
(,,Multiplier Wild*) (2x2). Pateikiama nauja simboliy lentelé ir ,laukiniai daugikliai®
(,,Multiplier Wild*) (2x2) lentel¢je sudéliojami atsitiktine tvarka pries toliau tgsiant lo§ima
jprastai. Laiméjimo daugiklis nustatomas i$ naujo tarp nemokamy sukimy ir ,,laiminciy
sukimy* (,, Win Spin®).

,Laiminciy sukimy* (,,Win Spin‘) funkcijos metu uzpildzius matuoklj 5 segmentais bus i$
naujo suaktyvinta ,Jlaimin¢iy sukimy® (,,Win Spin®) funkcijg su atitinkamai parinktu
»laukiniu daugikliu® (,,Multiplier Wild*) (2x2) ir laim¢jimo daugiklis néra 1§ naujo
nustatomas tarp iS$ eilés einanciy ,,laiminc¢iy sukimy* (,,Win Spin®).

LOSIMAS ,,VIKINGAI“ (,,VIKING RUNECRAFT¥)

Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma 0,10 EUR, maksimali — 100,00 EUR. Didziausia laiméjimo suma

—500 000,00 EUR.

,» Vikingai“ — 7x7 kvadratinio i$sidéstymo simboliy loSimas, siekiant numusti 5 ar daugiau

simboliy horizontaliai ar vertikaliai juos sujungiant tarpusavyje. Laiminga kombinacija

panaikinama ir 1§ virSaus nukrenta nauji simboliai. LoSimas baigiasi, kai nebelieka galimy
laimingy kombinacijy.

Visi kombinacijy numusimai kaupia destrukcijos matuoklj, kuris aktyvuojamas, kai nebéra

galimy laimingy pasirinkimy, ir gali biiti viena i$ Siy funkcijy:

o L, Fenrir jnir§is* (,,Fury of Fenrir®): Keturios lygiagrecios linijos panaikinamos 18§
lentelés — dvi visiSkai panaikinamos, kitos dvi pakei¢iamos kitais simboliais;

o ,Jormungandr teismas® (,, Judgment of Jormungandr*): Didelis skaiius simboliy yra
sunaikinamas nuo vieno krasto iki kito, pakeliui simbolius paverciant kitais;

o ,,Surtr nudegimas‘ (,,Scorching of Surtr*): Uzsidega trys simboliai. Ugnis gali iSplisti
] atsitiktinj skaiCiy gretimy simboliy. Visi degantys simboliai sunaikinami. Vietoje $iy
simboliy atsiranda nauji;

o ,Loki vilioné¢* (,,Lure of Loki*): Pasirenkami du skirtingi simboliai. Vienas simbolis ir
visi jo tipo simboliai panaikinami i§ lentelés, kitas simbolis ir visi jo tipo simboliai
pakeiciami kitais simboliais.

Po vienos i$ Siy funkcijy loSimas tgsiamas, kol matuoklis uzsikraus antra kartg. Vienas

pilnas jkrovimas aktyvuoja ,,Ragnarioko* (,,Ragnardk®) funkcijg, kuri suteikia vieng

nemokama lo§ima. Kai matuoklis yra jkraunamas, yra galimybé¢ jo jkrova padvigubinti su
papildomomis kombinacijomis. Jeigu tai jvykdoma, ,,Ragnarioko* (,,Ragnarok) funkcija
aktyvuojama tiesiogiai. Funkcija per vieng loSima gali biiti aktyvuotas tik kartg.

Kai funkcijos metu nebelieka laimingy kombinacijy, paleidziama kiekviena i§ destrukcijos

matuoklio funkcija; jeigu ir tuomet nebelieka laimingy kombinacijy, funkcija baigiama.

Funkcijos metu jprastas matuoklis yra pakei¢iamas ,,pasaulio pabaigos“ (,,End of the

World*) matuokliu. Kuo daugiau simboliy bus surinkta funkcijos metu, tuo didesnis

laim¢jimas bus gautas: 20 simboliy padaugins laiméjima 2 kartus, 40 — 3 kartus, 60 — 5

kartus, o 80 — 15 karty.
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134.

Losime yra keturi skirtingi dievai. Kad pasirodyty vienas i§ dievy, reikia numusti tam tikra

kombinacijg simboliy. I$Saukus vieng dieva, reikia pasiekti tam tikrg kombinacija, kad bty

i$Saukti kiti dievai. Kiekvienas dievas turi savo unikalig dovang. ,,.Dievy dovany“ (,,The

Gift of the Gods*) funkcija gali buti atsitiktine tvarka aktyvuojama per nelaimintj losima.

Tuomet lenteléje pamétoma ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy.

o ,Zaibo dievas“ (,,God of Thunder): nuo 5 iki 9 simboliy paverciami ,laukiniais*
(,, Wild*) simboliais;

o ,ISminties dievas“ (,,God of Wisdom®): keturi ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai
sukuriami dviejomis vertikaliai sujungtomis poromis;

o ,Grozio deive” (,,Goddess of Beauty*): keturiais skirtingais etapais sukuriami
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai atsitiktinése lentelés vietose vidingje 5x5 zonoje. Vienu
kartu sukuriami 4 simboliai, kol pasiekiama bent viena pergalée;

o ,.Saugumo dievas* (,,God of Guarding*): sukuriami 7 ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai —
po vieng kiekvienoje eiléje.

Visi laimingi simboliai prisideda prie ,,Valhalla runy* (,,Runes of Valhalla®) premijos. Per
kiekvieng sukimg galima surinkti iki penkiy skirtingy ,,runy akmeny“ (,,Rune Stone)
laimingy kombinacijy. Surinkus bent vieng ,runy akmeny“ (,,Rune Stone*) simboliy
laimingg kombinacija aktyvuojamas ,,Valhalla runy® (,,Runes of Valhalla®) papildomas
loSimas. Jo metu sukamas ratas, kur los¢jo tikslas yra aktyvia ir apSviesta runa numusti bet
kurj lauka. Nuo sukaupty simboliy kiekio priklauso ir turimy apsSviesty runy kiekis. Kuo
daugiau simboliy surenkama, tuo didesné galimybé laiméti papildomy laiméjimy. Surinkty
simboliy kiekis prilyginamas 0, kai prasideda ,,Valhalla runy“ (,,Runes of Valhalla®)
loSimas.

LOSIMAS ,,LAUKINIS KRAUJAS* (,, WILD BLOOD%)

134.1. Pagrindiné loSimo informacija

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 1 875 000,00 EUR.

,Laukinis Kraujas* — 5 btigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSineg,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter), ,laukinius® (,,Wild*) simbolius, uz kuriuos laiméjimai
iSmokami bet kuria eilés tvarka.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety vert¢* (,,Coin Value®),
»~monety skaiciy“ (,,Coins*), pasirinkti ,,loSimo linijy* (,,Lines*) ir paspausti mygtukg
»Zaisti (,,Spin®).

Statymo suma yra lygi ,,monety vertés® (,,Coin Value®) ir ,,monety skaiciaus* (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ ,,lo§imo
linijy* (,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas* (,,Bet®).

134.2. Premijos loSimas

Premijos loSimas atsiveria lo$¢jui, kai loSimo biignuose iSsisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. Los¢jas turi rinktis buteliukus su krauju, slepiancius skirtingus laiméjimus.
Premijos loSimas baigiasi, kai pasirinktas buteliukas susprogsta. Premijos loSimo metu
galima laiméti papildomus sukimus, kuriy laiméjimai dvigubinami.
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134.3. Papildomas loSimas

135.

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loséjui suteikiama galimybé losti papildoma
lo§img (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimé¢jimg uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loSéjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime lo$éjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loséjas bando atspéti kokios spalvos korta iskris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), loS¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, , kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas 18 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). LoSéjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar karta tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,LAUKINIS KRAUJAS 2¢ (, WILD BLOOD 2¢)

135.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laukinis Kraujas 2 — 6 bugny, 4096 linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

135.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo

pradzios mygtuka.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali pasirodyti 2, 3, 4, 5 biignuose bei 6 biigne kaip iSsiplétes

simbolis. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos*

(;,Scatter®).

6 bugne pasirodzius iSsiplétusiam ,laukinia,” (,,Wild*) simboliui yra suteikiamas

pakartotinis sukimas, kurio metu ,laukinis® (,,Wild*) simbolis juda i§ 6 biigno i 1.

Nemokamy sukimy funkcija Sio sukimo metu nesuaktyvinama.

3,4, 5 arba 6 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcija.

Sukimy skaicius (10, 15, 20 arba 25) priklauso nuo surinkty ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy

skaiciaus. Aktyvavus nemokamus sukimus lo$¢jas turi pasirinkti vieng i$ trijy funkcijy:

o ,Laura®* —  laukinis® (,,Wild*) simbolis pasislenka biigne viena padétimi aukstyn arba
zemyn. Jei funkcijos ,,Lauros® metu 6 biigne pasirodo iSsiplétes ,,laukinis® (,,Wild*)
simbolis, pakartotinio sukimo metu ,,Lauros* simboliai, esantys 2, 3, 4 ir 5 biignuose,
paverciami ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais;

o ,Margaret — ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai yra kaupiami. Surinkus 4 simbolius
laim¢jimo daugiklis padidinamas 1 (maksimalus daugiklis x5) ir suteikiami 2
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papildomi sukimai. Padidéjes daugiklis yra pritaikomas sekanc¢iam sukimui. Jei
funkcijos ,,Margaret” metu 6 buigne pasirodo iSsiplétes ,,laukinis“ (,,Wild*) simbolis,
pakartotinio sukimo metu ,Margaret simboliai, esantys 2, 3, 4 ir 5 bugnuose,
paverciami ,,laukiniais“ (,,Wild*) simboliais;

o ,,Rebeka™—laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali turéti laiméjimo daugiklius x2 arba x3.
Laim¢jimo daugikliai gali buti kombinuojami (maksimalus laiméjimo daugiklis x81).
Jei funkcijos ,,Rebekos* metu 6 buigne pasirodo issiplétes ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis,
pakartotinio sukimo metu ,,Rebekos” simboliai, esantys 2, 3, 4 ir 5 bignuose,
paverciami ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais.

Funkcijy ,,Lauros® ir ,,Rebekos* metu, galima pakartotinai aktyvuoti nemokamus sukimus

jei bugnuose pasirodo 2, 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai. Atitinkamai yra

suteikiami 4, 6, 8, 10 arba 12 papildomy nemokamy sukimy.

135.3. ISmokéjimy tvarka

136.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

LOSIMAS ,,PASELE REMAI“ (,, WILD FRAMES%)

136.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Paséle Rémai* — 7 buigny, 7 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 700 000,00 EUR.

136.2. Pagrindinis loSimas

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Pradéjus losima ir i§sukus laimingus simboliy derinius, laimingus derinius sudare¢ simboliai
yra paSalinami i§ bligny, o likusieji simboliai krenta Zemyn, galimai sudarydami daugiau
laimingy deriniy. Tai tesiasi tol, kol nebelieka laiminciy simboliy deriniy.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

Nesurinkus laimin¢io derinio, atsitiktine tvarka blignuose gali atsirasti 4—6 ,laukiniai®
(,, Wild*) simboliai. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai taip pat gali turéti laimejimo daugiklius
ir padéti sudaryti laimingus derinius, taptami jy dalimi. Taciau ,Jaukiniai* (,,Wild*)
simboliai ir jy daugikliai i8lieka neaktyvis, kol néra uzpildomas lo§imo matuoklis iki 80.
LoSimo matuoklis pildosi, kai surenkamas laimintis derinys. Kiek simboliy sudaro
laimin€ius derinius vieno loSimo metu, tiek padidéja loSimo matuoklis. Matuokliui
pasiekus 20, aktyvuojama ,transformacijos® (,,Transform*) funkcija, kurios metu visi
simboliai ,,7%, ,,deimantas* (,,Diamond*), ,,zvaigzdé* (,,Star*), ,,varpelis* (,,Bell*) pavirsta
vienodu vienu i§ $iy simboliy. Matuokliui pasiekus 40, aktyvuojama ,Jlaukinés kortos*
(,,Wildcard*) funkcija, kurios metu biignuose atsiranda 3—6 ,,laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai
atsitiktinése vietose. Matuokliui pasiekus 60, aktyvuojama ,sugriovimo* (,,Shatter*)
funkcija, kurios metu ,,Sirdziy“, ,,vyny®, ,kryziy* ir ,,bigny* simboliai yra pasalinami i§
bugny.
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136.3. ISmokéjimy tvarka

137.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz 5 arba daugiau vienody simboliy, kurie yra bet kuriose
gretimose pozicijose.

LOSIMAS ,,LAIMEK BUVI“ (,, WIN-A-BEEST*)

137.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Laimek Buvi“ — 5 bugny ir 9 fiksuoty iSmoky eiluciy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimint; derin;.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 024 000,00 EUR.

137.2. Pagrindinis loSimas

»Laimek bivi“ (,,Win—a—Beest®) yra stipriausias loSimo simbolis ir gali i8kristi visose
loSimo stadijose. LoSima taip pat sudaro Sie simboliai:

,Dramblio* (,,Elephant®);

,Litto* (,,Lion*);

»Raganosio* (,,Rhino*);

,Leopardo* (,,Leopard®);

LAY, LK L.Q%, L, J¢ simboliai;

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis;

x2 ,,laukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*) simbolis;

»Oklaidos® (,,Scatter*) simbolis.

@)
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137.3. Papildomos loSimo funkcijos

,Biivio rezimas“ (,,Beest Mode*) suaktyvina ir pakeicia bet kokj sukimg, jskaitant
nemokamus sukimus. Biignai gali bati i§ple¢iami iki 1024 laiméjimo budy. Sio lo§imo
metu gali iSkristi tik ,,Jaimék buvi“ (,,Win—a—Beest®), ,,laukinis* (,,Wild*), ,,Jaukinio
daugiklio* (,,Multiplier Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai.

,»Blvio rezimo sukimai® (,,Beest Mode Spins‘) suaktyvinami, kai iSkrenta 3 ar daugiau
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliai ,,biivio rezimo* (,,Beest Mode*) metu. 3, 4, 5 ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliai suteikia atitinkamai 4, 6, 8 ,,biivio rezimo sukimus® (,,Beest Mode
Spins®). ,,Biivio rezimo sukimai* (,,Beest Mode Spins®) tampa nemokamais sukimais tik
aktyvaus ,,biivio rezimo* (,,Beest Mode*) metu. ,,Buvio rezimo sukimai“ (,,Beest Mode
Spins*) yra neribojami.

»PaniSki sukimai® (,,Stampeding Spins®) tampa nemokamais sukimais, kai biignai
iSpleciami iki 1024 laiméjimo biidy.

3,4, 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai atitinkamai suteikia 8, 12, 20 nemokamus sukimus.
Nemokamy sukimy funkcija gali kartotis neribotg skaiciy karty.

,Blvio rezimo sukimai® (,,Beest Mode Spins®) gali biti suaktyvinti ,,panisky sukimy*
(,,Stampeding Spins‘‘) metu, kai ,,blivio rezimas* (,,Beest Mode*) yra aktyvus. Jei lo§imo
metu yra suaktyvinami ,biivio rezimo sukimai“ (,,Beest Mode Spins®), Sie sukimai
atlieckami atskirai iki ,,paniski sukimy“ (,,Stampeding Spins). ,,Paniski sukimai‘
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138.

(,,Stampeding Spins*) tesiasi tol, kai pasibaigia visi ,,bivio rezimo sukimai* (,,Beest Mode
Spins®).

LOSIMAS ,,BRANGAKMENIU KERETOJAS“ (,,WIZARD OF GEMS%)

138.1. Pagrindiné loSimo informacija

139.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 485 630,00 EUR.

»Brangakmeniy Kerétojas*“ — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint]
derinj.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés } deSine,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,statymo suma‘ (,,Bet®) ir paspausti
mygtuka ,,sukti (,,Spin®).

ISsukus laimingg derinj, jo simboliai yra pasalinami, o ] jy vietas jkrenta nauji simboliai,
galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy.

Galutinis laiméjimas apskaiCiuojamas lenteléje nurodyta sumg padauginus i§ ,,statymo
(,,Bet) sumos.

LOSIMAS ,,KALEDINIS JUOKDARYS* (,XMAS JOKER¥)

139.1. Pagrindiné loSimo informacija

140.

Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Didziausia
laiméjimo suma — 648 000,00 EUR.

»Kalédinis Juokdarys® — 3 biigny, 5 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,statymo suma‘ (,,Bet”) ir paspausti
mygtuka ,,Zaisti“ (,,Spin‘).

3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu
iSsukus 3 ,,dovanos‘ (,,Gift*) simbolius, los¢jas laimi dar 10 nemokamy sukimy; iSsukus
du ,,dovanos* (,,Gift*) simbolius, lo$¢jas laimi laiméjima, lygy statymo sumai, padaugintai
nuo 1 iki 100.

LOSIMAS ,,KALEDU MAGIJA“ (,XMAS MAGIC¥)

140.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Kalédy Magija“ — 5 buigny, 50 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

140.2. Pagrindinis loSimas
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Los$éjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti ,,monety vert¢ (,,Coin Value®),
,monety skaiciy“ (,,Coins®) bei ,,Jaiméjimo linijy* (,,Lines*) skaiiy ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,sklaidos*
(,,Scatter®) ir gali atsirasti tik 2, 3, 4 ir 5 bignuose.

ISsukus 3 simbolius ,,sklaidos* (,,Scatter*) bet kuriose 1-3 biigny pozicijose, laimimas
laiméjimas, lygus statymo sumai padaugintai 1§ 4 bei aktyvuojama 10 nemokamy sukimy.
Kiekvieno nemokamo sukimo metu, 2 papildomi ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai pridedami
1 2-5 bugnus. Nemokami sukimai gali buti laiméti dar kartag nemokamy sukimy metu.
»~Amalo“ (,,Mistletoe*) simboliai visada atsiranda grupelémis po keturis simbolius tiek
pagrindinio loSimo metu, tiek nemokamy sukimy metu. Nemokamy sukimy mety
atsitiktine tvarka parenkamas dar vienas aukstos vertés (pagal laimejimy lentele) simbolis,
kuris bus i§sukamas grupelémis po keturis.

140.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas iS 4 (keturiy). LoSéjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Los¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

140.4. ISmokéjimy tvarka

141.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, uz kuriuos laiméjimas iSmokamas bet kuria eilés
tvarka. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

LOSIMAS ,,ZZ TOP PAKELES TURTAI* (,,ZZ TOP ROADSIDE RICHES¥)

141.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»ZZ Top Pakelés Turtai* — tai 5 bugny ir 1024 laiméjimo budy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 400 000,00 EUR.
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141.2. LoSimo taisyklés

142.

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis gali iskristi ant bet kurio biigno, 3 ir daugiau ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliy aktyvuoja nemokamus sukimus. Loséjas gali rinktis i§ 2 nemokamy
sukimy loSimy: ,.kojy nemokami sukimai®“ (,,Legs Free Spins“) turi iSsipleCiancius
judancius ,,Jaukinius® (,,Wild*) simbolius kiekvieno sukimo metu; ,,duok nemokamus
sukimus® (,,Gimme Free Spins®) turi ,,laukinio daugiklio* (,,Wild Multiplier) kiekvieno
sukimo metu.

Nemokamy sukimy skai¢ius yra atsitiktinis, bet priklauso ir nuo to, kiek ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliy aktyvavo Sig funkcijg:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 8, 10 arba 12 nemokamy sukimy;

o 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 8, 10, 12 arba 15 nemokamy sukimy;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 10, 12, 15 arba 20 nemokamy sukimy.
»dklaidos® (,,Scatter*) simboliai negali i1Skristi per nemokamus sukimus ir tod¢l §i funkcija
negali biiti i§ naujo suaktyvinama.

,»Koju laukiniai“ (,,Legs Wilds*) simboliai gali iSkristi bet kurio sukimo metu. Jie visada
i8siplecia, kai suteikia laim¢jimg. Per ,,kojy nemokamus sukimus* (,,Legs Free Spins®), jie
veikia kaip i8sipleciantys judantys ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai. ,,Kojy laukiniai (,,Legs
Wilds®) ir ,,duok laukiniai“ (,,Gimme Wilds*) simboliai negali iSkristi to pacio sukimo
metu. ISsipleciantys judantys ,,kojy laukiniai“ (,,Legs Wilds*) simboliai pajuda per 1 biigna
1 kaire su kiekvienu nemokamu sukimu, iki kol yra pasalinami.

»Duok laukiniai* (,,Gimme Wilds*) simboliai gali iSkristi bet kurio sukimo metu, jie turi
2x arba 3x daugiklj, jei sudaro kokio nors laim¢jimo dalj. Jei iSkrenta ,,duok laukiniai®
(,Gimme Wilds*) simboliai, ,,kojy laukiniai* (,,Legs Wilds*) simboliai negali i8kristi to
paties sukimo metu. Per ,,duok nemokamus sukimus‘ (,,Gimme Free Spins*‘) daugikliai yra
2x, 3%, 4x arba 5x bendro statymo. Ant kiekvieno biigno gali iskristi tik 1 ,,duok laukinis*
(,Gimme Wild*) simbolis.

Grupés nario simboliai yra 2 simboliy aukscio, kiti simboliai daznai iSkrenta kaip simboliy
blokai.

LOSIMAS ,,15 KRISTOLINIU ROZIU: PASAKA APIE MEILE“ (,,15 CRYSTAL

ROSES: A TALE OF LOVE®)

142.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»15 KriStoliniy Roziy: Pasaka Apie Meilg* — tai 5 biigny ir 20 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 000 000,00 EUR.

142.2. LoSimo taisyklés

,»Kristolinés rozes sklaidos (,,Crystal Rose Scatter) simboliai gali iSkristi ant bet kurio
biigno. Bet kurio sukimo metu ,,sukrauty sklaidos* (,,Stacked Scatter*) simboliy funkcija
gali bti suaktyvinta atsitiktinai; visi ,,kriStolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter)
simboliai bus sukrauti j 3 aukstus. 3 arba daugiau ,kriStolinés rozés sklaidos* (,,Crystal
Rose Scatter*) simboliai suteikia nemokamus sukimus.
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143.

»Meilés laukinis“ (,,Love Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,kriStolinés
rozes sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter®). Bet kurio sukimo metu ,,Meilés laukinis* (,,Love
Wild*) simbolis gali pasirodyti kaip ,,laukinis daugiklis* (,,Multiplier Wild*). ,,Laukinio
daugiklio® (,,Multiplier Wild*) vertés yra $ios: x2, x3, x5, x10 ir x100. Jei ,,meilés laukinis*

(,,Love Wild“) simbolis pakeicia kitg simbolj kaip ,,laukinj daugikli“ (,,Multiplier Wild*),

tada laiméjimas bus dauginamas i§ simbolyje rodomos daugiklio vertés. Tik 1 ,laukinis

daugiklis® (,,Multiplier Wild*“) uz laiméta iSmoky eilute padaugins iSmoky eilutés
laiméjima.

Per nemokamus sukimus tikslas yra surinkti ,kristolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose

Scatter”) simbolius, kad padidéty ,laukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*) verté uz

likusius nemokamus sukimus. ,Laukinis daugiklis® (,,Multiplier Wild*“) yra nuolat

aktyvus.

,Laukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*) vert¢ nemokamy sukimy metu nustatomas pagal

»KriStolinés rozeés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter*) simboliy, kurie buvo surinkti Siai

funkcijai, kiekj. Tai apima ,,kriStolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter*) simbolius,

kurie jjungé nemokamus sukimus. +3 nemokami sukimai suteikiami uZ tam tikra

,»KriStolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter*) simboliy surinktg kiekj:

o 3+ ,kriStolinés rozés sklaidos® (,,Crystal Rose Scatter®) simboliai = 3 pradiniai
nemokami sukimai su x2 ,,laukiniu daugikliu* (,,Multiplier Wild*);

o 6+  kristolinés rozés sklaidos® (,,Crystal Rose Scatter*) simboliai = 6 pradiniai
nemokami sukimai su x3 ,,laukiniu daugikliu* (,,Multiplier Wild*);

o 9+  kristolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter®) simboliai = 9 pradiniai
nemokami sukimai su x5 ,,laukiniu daugikliu* (,,Multiplier Wild*);

o 12+ ,kriStolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter®) simboliai = 12 pradiniai
nemokamy sukimy su x10 ,,laukiniu daugikliu* (,,Multiplier Wild*);

o 15 ,kriStolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter”) simboliai = 15 ,,legendiniy
nemokamy sukimy“ (,,Legendary Free Spins®) su x100 ,laukiniu daugikliu‘
(,,Multiplier Wild*).

Surinkus 15 ,kriStolinés rozés sklaidos* (,,Crystal Rose Scatter*) simbolius, ,kriStolinés

rozés sklaidos*™ (,,Crystal Rose Scatter®) simboliai pasalinami nuo biigny ir nebegalima

laiméti papildomus nemokamus sukimus.

LOSIMAS ,,UGNIES ZVERYS* (,,BEASTS OF FIRE¥)

143.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Ugnies Zvérys* — tai 5 bigny lo§imas su 576 laiméjimo biidais, arba su iki 12 348
laimejimo biidais, kai suaktyvinama ,,meteoro persukimo* (,,Meteor Re—spin‘) funkcija.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

143.2. LoSimo taisyklés

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj ir ,,meteoro* (,,Meteor*) simbolj. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pasirodo tik ant 2,
3 ir 4 bugny. Dideliy iSmoky simboliai ir mazy iSmoky simboliai gali sudaryti kriiveles.
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,Buivoly® (,,Buffaloes®) funkcija jkraunama atsitiktinai, bet kuriuo sukimu pagrindinio
lo§imo metu. Tkraunant ,,buivoly™ (,,Buffaloes®) funkcija, padidéja to sukimosi metu
nusileidzianciy ,,buivolo® (,,Buffaloes) simboliy skaicius.

,Meteoro (,,Meteor) simbolis gali iskristi ant bet kurio sukimo, suteikdamas ,,meteoro
persukimo® (,,Meteor Re—spin®) funkcija. Biigno aukstis iSpleciamas 1, todé¢l padidéja
galimybé suaktyvinti ,buivoly®“ (,,Buffaloes”) jkrovimo funkcija. Kiekvieng karta
,meteoro persukimo™ (,,Meteor Re—spin®) funkcijos metu iSkritgs kitas ,,meteoro®
(,,Meteor*) simbolis suteikia dar vieng persukima, o biigno aukstis vél padidéja per 1.
Biigno aukstis gali padidéti daugiausia iki 3 karty. ,,Meteoro* (,,Meteor*) simbolis
paSalinamas, kai pasiekiamas didZiausias biigno aukstis. Nemokamus sukimus negalima
suaktyvinti ,,meteoro persukimo* (,,Meteor Re—spin‘‘) funkcijos metu, nes Sio jvykio metu
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliai neprieinami. Jvertinus laimé¢jimus, loSimas baigiamas, ir
naujas loSimas prasideda nuo numatytojo biigno aukscio.

3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai ant 2, 3 ir 4 biigny jjungia ,,deginancios galios
nemokamus sukimus®“ (,,Burnin‘ Power Free Spins®“) su 10 pradiniais nemokamais
sukimais. Nemokamy sukimy metu ant bligny nerodomi jokie ,,buivoly* (,,Buffaloes*)
simboliai, nes jie visi virsta ,,ugninio zZveéries (,,Fire Beast) simboliais. ,,Meteoro*
(,,Meteor”) simbolis gali iSkristi per nemokamus sukimus, suteikdamas persukimg.
Persukimo metu biigno aukstis padidéja per 1 (biigno aukstis gali padidéti daugiausia iki 3
karty). Padidéjes biigno aukstis iSlieka per visag nemokamy sukimy seansg.

»Meteoro* (,,Meteor*) simbolis pasalinamas, pasiekus didziausig biigno aukst;. ,,Buivoly*
(,,Buffaloes®) jkrovimo funkcija negalima nemokamy sukimy metu.

ISkrite 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai nemokamy sukimy metu v¢l jjungia 10 papildomy
nemokamus sukimus. Jvertinus nemokamy sukimy laim¢jimg, nemokami sukimai
baigiami, ir naujas loSimas prasideda nuo numatytojo biigno aukscio.

LOSIMAS ,,KAPITONO KSENO NUOTYKIS ZEMEJE“ (,CAPTAIN XENO‘S

EARTH ADVENTURE*®)

144.1. Pagrindiné loSimo informacija

,.Kapitono Kseno Nuotykis Zeméje* — tai 5 biigny lo§imas su 1024 laim¢jimo budais, arba
su iki 100 000 laiméjimo biidais, kai pasiekiamas didziausias ,,skaidymo* (,,Splitting*)
funkcijos patobulinimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

144.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj, ir gali i8kristi ant visy biigny. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis taip pat gali iSkristi
»avariniy laukiniy“ (,,Emergency Wilds*) funkcijos metu.

»Elektros smiigio”“ (,,Electric Shock®) funkcija: bet kurio jprasto sukimo metu
pasirenkamas 1 simbolio tipas, kuris tampa ,,skaidymo* (,,Splitting*) simboliu, todél visi
tos rusies simboliai suskaidomi j 2. Kaip ,,skaidymo® (,,Splitting) simbolius galima
pasirinkti visus simbolius, iSskyrus ,sklaidos® (,,Scatter*) ir ,laukinius“ (,,Wild*)
simbolius.
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145.

»Avariniy laukiniy® (,,Emergency Wilds®) funkcija: bet kurio jprasto sukimo metu 1-5
»laukiniai® (,,Wild*) simboliai gali buti pridéti prie bugny.

»Variklio jkrovimo* (,,Engine Recharge®) funkcija: bet kurio jprasto sukimo metu 2
,»sklaidos® (,,Scatter) simboliai gali buti pridéti prie bugny.

3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai jjungia atitinkamai 8, 10 arba 12 nemokamy
sukimy. Nemokamy sukimy metu yra didesné simboliy ,,skaidymo* (,,Splitting*) tikimybé.
Visi ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai, kurie jjungé nemokamus sukimus, yra pridedami prie
»sklaidos® (,,Scatter”) simboliy matuoklio ir bus perkeltas i nemokamus sukimus.
»dklaidos® (,,Scatter*) simboliai, iSkrentantys nemokamy sukimy metu, taip pat renkami
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliy matuoklyje.

Uzpildzius ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy matuokl;, atnaujinama ,skaidymo*
(,,Splitting*) funkcija ir suteikiami papildomi nemokami sukimai. Surinkus 7 ,,sklaidos*
(;,Scatter) simbolius, simboliai yra suskaidomi j 3 ir suteikiami papildomi 4 nemokami
sukimai. Surinkus dar 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, simboliai yra suskaidomi j 4 ir
suteikiami kiti 4 nemokami sukimai. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai pasSalinami, kai
pasiekiamas didZiausias ,,skaidymo* (,,Splitting*) funkcijos patobulinimas.

LOSIMAS ,,LAUKINE KATE IR DINGES SKYRIUS“ (,,CAT WILDE AND THE

LOST CHAPTER*®)

145.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laukiné Katé ir Dinges Skyrius® — tai 5 bugny ir 10 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

145.2. LoSimo taisyklés

3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai ant bet kurio biigno jjungia nemokamy sukimy loSima
su pradiniais 8 sukimais. Atsitiktinis karaliSkas arba didelios iSmokos simbolis
pasirenkamas per kiekvieng sukima, kuris tampa specialiu ,,besiplecianciu‘ (,,Expanding®)
simboliu.

Pasirinktas simbolis gali sudaryti laimin¢ias kombinacijas negretimuose biignuose. Kai
susidaro laiminti kombinacija, visi pasirinkti simboliai padaugg¢ja.

Nemokamy sukimy metu nuo 2 iki 5 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy jjungia ,,piramidés
sukimai“ (,,Pyramid Spins*). Pasirinktas specialus ,,besipleciantis* (,,Expanding*) simbolis
uzsifiksuoja ir gali padaugeéti per visus ,,piramidés sukimus* (,,Pyramid Spins). ISkritus
papildomiems ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliems ant bet kurio biigno, gaunami papildomi
»piramidés sukimai‘ (,,Pyramid Spins®).

Per nemokamus sukimus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis pasikeis i ,Jlaukinj sklaidos*
(,Wild Scatter) simbolj. ,,Laukinis sklaidos* (,,Wild Scatter*) simbolis veikia kaip
»laukinis® (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus simbolius.

Galimas laiméjimo padidinimas, pasirinkus papildomg loSimo turg. Kad pradéti papildoma
lo§ima, reikia paspausti mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*). Papildomo loSimo tikslas — atspéti
uzvertos kortos spalva arba rii§j, paspaudziant atitinkama mygtuka. Jei teisingai atspéta
spalva: laiméjimas dvigubinasi. Jei teisingai atspéta riisis: laiméjimas padidinamas keturis
kartus. Galima losti iki penkiy karty 1§ eilés.
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146.

Visi laiméjimai yra dauginami i$ kiekvienos linijos statymo sumos.

Visi laiméjimai iSmokami iS kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias pasirinktos eilutés
laim¢jimas.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra padauginami i§ bendros statytos sumos ir
pridedami prie linijos laiméjimy.

LOSIMAS ,,DEF LEPPARD: ISTERIJA“ (,,DEF LEPPARD: HYSTERIA)

146.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Def Leppard: Isterija® — tai 5 biigny loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

146.2. LoSimo taisyklés

147.

Simboliai sukrenta j langelius tinklelyje ir lemia laiméjimus. 5 ar daugiau gretimy, j bloka
besijungianc¢iy simboliy atneSa laimé¢jima. ISmokama tik uz didziausig laiméjimag bloke.
Laiméjimo simboliai paSalinami. Tarpus uZpildo iSkrentantys nauji simboliai (lavina). Uz
kelis nesijungiancius blokus su tais paciais simboliais iSmokama kaip uz atskirus blokus.
»dudauzyk tai (,,Break It Up*) funkcija: bet kokio atsitiktinio sukimo metu simboliai be
laimé¢jimo sumaiSomi ] naujas padétis ir pridedami nuo 3 iki 6 ,laukiniy®“ (,,Wild*)
simboliy.

»Padegk mane* (,,Fire Me Up*) funkcija: per kiekvieng sukimg jkrovy matuoklis pasirenka
atsitiktinj simbolj (iSskyrus ,,laukinj® (,,Wild*) simbolj), laiméjimas su tuo simboliu
uzpildo jkrovy matuoklj. Kai matuoklis uzpildomas ir daugiau laiméjimy néra, funkcija
suaktyvinama ir ] tinklelj pridedami nuo 3 iki 6 ,,]laukiniy* (,,Wild*) simboliy.

Ikrovy matuoklis atstatomas po to, kai funkcija suaktyvinama, ir gali biiti vél jkraunamas
pagal tuos pacius kriterijus.

Ikrovy matuoklis uzpildomas surenkant 5 pasirinkty simboliy laimé¢jimus. Matuoklj gali
jkrauti tik pasirinkty simboliy laiméjimai, iSskyrus ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy.

,ISpilk Siek tiek cukraus ant mangs nemokamy sukimy* ( ,,Pour Some Sugar on Me Free
Spins®) funkcija: laiméjimas nurodytoje padétyje suaktyvina raide ,,cukraus® (,,Sugar);
suaktyvinus visas raides per vieng sukimg iSloSiamas 1 nemokamas sukimas. | tinklelj bus
pridéta nuo 4 iki 7 krintanciy ,Jaukiniy daugikliy® (,,Multiplier Wild*) po to, kai
nemokamas sukimas pradzioje pakopomis i§sidéstys naujas simboliy rinkinys. Krintantys
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai iSkrenta 1 zingsniu zemiau kiekvienos pakopos
(panaikindami po ja esantj simbolj), padidindami jo daugiklio skaiCiy po 1 iki daugiausiai
x7. Jei bloke yra daugiau nei 1 ,laukinio daugiklio® (,,Multiplier Wild*) simbolis, bus
taikomas tik didZiausias daugiklis. Nemokama sukimg pakartotinai suaktyvinti negalima.
Ikrovy matuoklis veikia taip pat, kaip ir pagrindiniame loSime. Krintantys ,,laukiniai‘
(,, Wild*) simboliai toliau kris, kol pasieks apating tinklelio dalj, kur i$nyks.

LOSIMAS ,,ATUMO AKIS“ (,EYE OF ATUM¥)

147.1. Pagrindiné loSimo informacija
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»Atumo Akis*“ — tai 5 biigny loSimas ir 10 eiluc¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 200 000,00 EUR.

147.2. LoSimo taisyklés

148.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali pasirodyti ant 2, 3 ir 4 biigno. Jei jis nusileis, iSsiplés.
I8sipleciantis ,,laukinis“ (,, Wild*) pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos® (,,Scatter®)
simbolj.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy suteikia 12 nemokamy sukimy. Nemokamy
sukimy metu 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy suteiks 12 papildomy nemokamy
sukimy.

Nemokamy sukimy metu iskritus ,,laukiniam* (,,Wild*) simboliui, jis i$siplecia ir pakeicia
maziausios vertés dideliy iSmoky simbolius kitu artimiausios maZiausios vertés simboliu.
Tai tesis tol, kol visi dideliy iSmoky simboliai bus padidinti iki dideliy iSmoky simbolio
didziausios vertés.

Nemokamy sukimy metu 1, 2 arba 3 ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai, i8krite¢ per 1 sukima,
suteiks atitinkamai +1, +3 arba +5 nemokamus sukimus. Nemokami sukimai apriboti iki
150 sukimy.

LOSIMAS ,,STORAS FRANKIE (,,FAT FRANKIES)

148.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Storas Frankie® — tai 5 biigny loSimas su 243 laiméjimo biidais.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 600 000,00 EUR.

148.2. LoSimo taisyklés

ISmete ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolj ant 1, 3 ir 5 biigny galima panaudoti ,,Frankies
specialius pasitlymus® (,,Frankies Special®). ,,Frankies specialiis pasitilymai‘ (,,Frankies
Special®) gali atsitiktinai suteikti 1 i§ 4 funkcijy: ,,mésainiy galybé* (,,Burger Bonanza®),
»~imeskite arbatpinigiy®“ (,,Flip The Tip*), ,riebieji laukiniai“ (,,Greasy Wilds®) ir ,,5
zvaigzdziy sukimai® (,,5 Star Spins®).

»Meésainiy galybés® (,,Burger Bonanza®) funkcija: $i funkcija suaktyvina persukima.
Naudojant $ig funkcijg iSkrenta tik ,,meésainio* (,,Burger®) simboliai. Jie iSlaikomi ir
kiekvieng karta, kai iSkrenta dar vienas ar daugiau tokiy simboliy, los¢jui skiriamas
papildomas persukimas iki 15 sukimy. Funkcija baigia galioti, kai né vienas ,,mésainio*
(,,Burger®) simbolis ant biigno neiskrenta.

,Jmeskite arbatpinigiy“ (,,Flip The Tip*) funkcija: §i funkcija suteikia lo$¢jui 3 monetas.
Laiméjimas didéja monetai patekus i stiklainj. Jei moneta nejkrenta j stiklainj, ji
prarandama; prieSingu atveju gyvybé atgaunama. Galimi tokio dydZzio laiméjimai: 5, 10,
20, 100, 250, 500, 1000 ir 2500 karty padaugintas visas statymas. Si funkcija baigia galioti,
kai nelieka galimybiy naudoti monety arba pasiekiamas maksimalus laiméjimas.
,»Riebiyjy laukiniy“ (,,Greasy Wilds®) funkcija: prie tinklelio bus pridedamas atsitiktinis
sukimas su nuo 1 iki 5 ,,laukiniy*“ (,, Wild*) bugny.
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149.

149.1.

149.2.

»d zvaigzdziy sukimy® (,,5 Star Spins“) funkcija: i§ pradziy suteikiami 10 nemokami
sukimai. Ant 1, 3 arba 5 bugny iskritus ,,zvaigzdés® (,,Star*) simboliui, suaktyvinamas 1
daugiklis ir pridedami 2 nemokami sukimai. Gali biiti pasiekta daugiausia 20 nemokamy
sukimy ir 6 k. daugiklis.

LOSIMAS ,,GIGANTOONZ* (,, GIGANTOONZ<)

Pagrindiné loSimo informacija

»Gigantoonz* — tai 8 biigny loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 400 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laimima tada, kai yra gaunamos 6 ar daugiau simboliy kombinacijos. ISkart po laiméjimo,
laiminc¢ios kombinacijos simboliai yra paSalinami, o jy vietas tinklelyje uzpildo nauji
simboliai. Naujais simboliais uzpildymas tesiasi tol, kol nebegalima pasiekti daugiau
laiméjimy.

Mega simboliai gali iSkristi 2x2, 3x3, 4x4, 5x5, 6x6, 7x7 simboliy dydziy deriniais.
Kiekvienas mega simbolis turi verte, kuri atsitiktine tvarka pasirenkama iki 13.
Sudarydamas laimingus derinius, mega simbolis skai¢iuojamas kaip vienas simbolis, bet
jo verté yra naudojama nustatant iSmokos dydj. Kiekvienas laimingas mega simbolis
palieka ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbol;j tinklelyje. Jei mega simbolis negali nukristi zemyn, jis
uzpildo plotg savo 1x1 kopijomis be verciy.

Kiekviename loSime be laiméjimo atsitiktine tvarka gali biiti pridéti nuo 5 iki 10 ,,kvantiniy
laukiniy® (,,Quantum Wilds*) simboliy. ,,Gargantoon laukiniai* (,,Gargantoon Wilds*)
simboliai gali i8kristi tik per ,.kvantinj matuoklj* (,,Quantumeter*). ,,Laukiniai* (,,Wilds*)
simboliai pakeicia visus simbolius.

Kiekvienas laimingas simbolis skai¢iuojamas kaip vienas taskas, pridedamas prie
»kvantinio matuoklio® (,,Quantumeter*), bet mega simboliai prideda savo vertes.
»Kvantinis matuoklis® (,,Quantumeter®) turi 4 jkrovy lygius ir iSlaiko iki 100 jkrovy.
Surinkus 25 jkrovos taskus, bus aktyvuota funkcija ,,dezintegracija“ (,,Disintegration®);
surinkus 50 jkrovos taskus, bus aktyvuota funkcija ,,metamorfoz¢* (,,Metamorphosis®);
surinkus 75 jkrovos taSkus, bus aktyvuota funkcija ,,radiacija® (,,Radiation*); surinkus 100
ikrovos taskus, bus aktyvuota funkcija ,,gargantoonz® (,,Gargantoonz‘). Kai daugiau
laimin¢iy kombinacijy néra, jjungiama kita i§ eilés funkcija, jeigu buvo pakankamai
surinkty tasky. ,,Kvantinis matuoklis® (,,Quantumeter*) i§jungiamas vienam loSimui, jei
buvo aktyvuotos visos funkcijos.

Funkcija ,,dezintegracija“ (,,Disintegration®) paSalina visus 4—ius atsitiktinai pasirinktus
simbolius.

Funkcija ,,metamorfozé¢* (,,Metamorphosis®) atsitiktinai transformuoja visus vieno
simbolio derinius ] kitg simbolj, jskaitant mega simbolius.

Funkcija ,radiacija* (,,Radiation”) prideda 0—4 mega simbolius ir 2-5 ,kvantinius
laukinius* (,,Quantum Wilds*) simbolius atsitiktine tvarka.

Funkcija ,,gargantoonz® (,,Gargantoonz*) suloS§iama per 2 Zingsnius. I§ pradZiy visi mega
simboliai paveriami | mega ,gargantoonz” (,,Gargantoonz) simbolius. ISkrenta
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maziausiai 3 mega ,,gargantoonz‘ (,,Gargantoonz*) simboliai, nepriklausomai nuo to, kiek
daug mega simboliy yra ant tinklelio. Papildomai iskrenta 2—4 1x1 ,gargantoonz®
simboliai. Mega ,,gargantoonz‘ (,,Gargantoonz*) simboliai nepaSalinami su laiméjimais.
Be to, mega ,,gargantoonz (,,Gargantoonz®) simboliai iSskaidomi j 1x1 ,,gargantoonz*
(,,Gargantoonz‘‘) simbolius, kurie yra pasalinami.

150. LOSIMAS ,,HULIGANISKAS SURMULYS“ (,,HOOLIGAN HUSTLE%)

150.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,Chuliganiskas Surmulys“ — tai 5 biigny lo§imas su 243 laiméjimo badais.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

150.2. LoSimo taisyklés

o Bet kuriuo sukimo metu atsitiktinai parinktas simbolis gali buti suskaidytas j du simbolius.
Tuomet visi tos rusies simboliai bus taip pat suskaidyti. Gali biiti suskaidytas bet kuris
simbolis 1§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis. ,,Paslapties* (,,Mystery*) simboliai taip
pat gali iSkristi bet kurio sukimo metu. Jie atskleidZia bet kokio tipo vienodus simbolius,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

e Bet kuriuo sukimo metu ,izesio eil¢“ (,,Rumble Row*) biuigno modifikatorius bus
suaktyvintas vir§ biigny. Taip po juo esanc¢iam biignui gali buti suteiktos jvairios funkcijos.
Biignas ,,Jlaukinis* (,,Wild*) i8kris kaip btignas, pilnas ,,Jaukiniy* (,,Wilds*‘) simboliy.

e ,.Dviguba béda*“ (,,Double Trouble*) sinchronizuos tame biigne esancius simbolius su pries
Jji esanciu bugnu. x2 daugiklis suteiks x2 daugiklj visiems to biigno laim¢jimams.

e 3 ar daugiau ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai jjungia nemokamus sukimus. Galima
pasirinkti vieng 1§ 3 tipy nemokamy sukimy:

o ,.Nemaloniai garsiai“ (,,Lairy*) suteikia 10 nemokamus sukimus su 2 ar daugiau
,»uzesio eilémis* (,,Rumble Row*) funkcijomis, aktyviomis kiekvieno sukimo metu;

o ,Riauseés® (,,Riot*) suteikia 5 nemokamus sukimus su 3 ar daugiau ,,iizesio eilémis*
(,,Rumble Row*) funkcijomis, aktyviomis kiekvieno sukimo metu;

o ,Anarchija* (,,Anarchy*) suteikia 1 nemokama sukimg su 4 ar daugiau aktyviomis
»uzesio eilémis® (,,Rumble Row*) funkcijomis;

o ,,Skaidymo* (,,Split*) simbolio ir ,,paslapties* (,,Mystery*) simbolio funkcijos taip pat
yra aktyvios nemokamy sukimy metu ir veikia taip pat kaip pagrindiniame loSime.

151. LOSIMAS ,JUOKDARYS MEILUZIS* (,LOVE JOKER¥)
151.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Juokdarys Meiluzis* — tai 3 bugny ir 5 eilu¢iy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 100 800,00 EUR.

151.2. LoSimo taisyklés
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152.

,Juokdario meiluzio* (,,Lover Joker*) simbolis yra ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolis ir
iSkrenta biitent ant 2 buigno. ,,Juokdario meiluzio® (,,Lover Joker) simbolis suaktyvina
»meilés persukimus® (,,Love Re—spins®).

WSirdies (,,Heart) ir ,,auksinés $irdés (,,Golden Heart*) simboliai yra ,,sklaidos“
(,,Scatter) simboliai. Per ,,meilés persukimus* (,,Love Re—spins*) ant biigny iskrenta tik
wsirdies” (,,Heart™) ir ,,auksinés Sirdés* (,,Golden Heart*) simboliai. Visi kiti simboliai
pasalinami. ,,Meilés persukimai (,,Love Re—spins*) tesiasi iki tol, kol neiskrenta daugiau
simboliy.

,Sirdies (,,Heart*) simboliai surenkamos 1 ,,Sirdies* (,,Heart*) matuoklj, o uzpildzius visas
5 vietas, matuoklis pakyla i kitg lygi. ,,Auksinés Sirdies* (,,Golden Heart*) surenkamos |
»auksines Sirdies* (,,Golden Heart*“) matuoklj, kuris padvigubina visas laiméjimy vertes ir
pakelia matuoklj j kit lygj. ,.Sirdies“ (,,Heart*) simboliai surenkami jjungusiame funkcija
sukime. Matuoklyje galima pasiekti iki 1000 karty didesnj statymo laiméjima.

LOSIMAS ,,SIAUNTEJANTIS REKSAS 2¢ (,RAGING REX 2¢)

152.1. Pagrindiné loSimo informacija

»dlaunt¢jantis Reksas 2 — tai 6 biigny loSimas su 4096 laiméjimo biidais.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 500 000,00 EUR.

152.2. LoSimo taisyklés

»Rekso* (,,Rex*) ir visi ,,jauniklio® (,,Hatchlings*) simboliai yra ,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

»Rekso* (,,Rex*) simboliai gali iSkristi bet kur ant 2—6 biigny ir, kai yra visiSkai matomas,
jjungia persukimus. ,,Rekso* (,,Rex*) simboliai iSlieka ir juda link 1 biigno, po vieng biigna
per kiekvieng persukimag. ,,JJauniklio* (,,Hatchlings*) simboliai islieka ir juda prie§ ir uz
»rekso (,,Rex*) simboliy. Suteikiama iki 5 persukimy, priklausomai nuo to, ant kurio
bugno iskrito ,,rekso* (,,Rex*) simbolis. ,,Rekso* (,,Rex*) simbolio paskutinis persukimas
vyksta simboliui pasiekus 1 biigna.

3, 4, 5 arba 6 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai jjungia nemokamus sukimus. Suteikty
nemokamy sukimy skai¢ius priklauso nuo pasirinktos funkcijos ir nuo jjungty ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliy skaiciaus. 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 5,
10, 25 arba 100 karty padidintg viso statymo laiméjimg. Galima pasirinkti 1 i§ 3 i8skirtiniy
funkceijy: ,,pirmykstis jnir§is“ (,,Primal Fury®), ,,jaunikliy manija*“ (,,Hatchling Mania*)
arba ,,juros periodo sagmysis* (,,Jurassic Mayhem®).

»Pirmykscio jnirSio* (,,Primal Fury*) funkcija: ,,rekso (,,Rex*) simboliai iSlieka ir per
nemokamus sukimus, gali judéti bet kuria kryptimi, ,,jauniklio* (,,Hatchlings*) simboliai
neislieka ir per kitg sukimg paSalinami. 3, 4, 5 arba 6 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai
suteikia atitinkamai 8, 12, 16 arba 20 nemokamus sukimus. Pakartotinis jjungimas: 3, 4, 5,
6 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia +6, 9, 12, 15, 18 nemokamy sukimy.
,Jaunikliy manijos* (,,Hatchling Mania®) funkcija: ,,jauniklio* (,,Hatchlings*) simboliai
iSlieka ir gali judéti bet kuria kryptimi per nemokamus sukimus, o ,,rekso* (,,Rex*) simbolis
neiSkrenta. ,,Jauniklio* (,,Hatchlings*) simbolis gali duoti 2 arba 3 kartus didesnj laiméjima
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153.

su daugikliais, kurie yra sudauginami tuo atveju, jei keli iSkrenta per vieng laiminga
sukima. 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia atitinkamai 7, 9, 11 arba 13
nemokamy sukimy. Pakartotinis jjungimas: 2, 3, 4, 5, 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai
suteikia +4, 6, 8, 10, 12 nemokamy sukimy.

,,Juros periodo samysis® (,,Jurassic Mayhem) funkcija: visi ,,Jaukiniai“ (,, Wild*) simboliai
iSlieka ir per nemokamus sukimus gali judéti bet kuria kryptimi. 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliai suteikia atitinkamai 5, 7, 9 arba 11 nemokamy sukimy. Pakartotinis
jjungimas: 2, 3, 4, 5, 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia +2, 3, 4, 5, 6 nemokamy
sukimy.

LOSIMAS ,,TURTO SAFARI“ (,,SAFARI OF WEALTH<)

153.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»lurto Safari — tai 5 biigny loSimas su 243 laiméjimo biidais. Per nemokamus sukimus
gali biiti prieinama iki 7 776 laiméjimo budy.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

153.2. LoSimo taisyklés

154.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter)
simbolius. Simboliai ,,laukiniai* (,,Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) gali iSkristi ant visy
bugny.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy jjungs funkcija nemokamy sukimy. Prie$
jsijungiant funkcijai pasirenkamas vienas i§ penkiy varianty. Nuo pasirinkto varianto
priklauso pradiniy nemokamy sukimy skaiCius ir laimingy iSmoky eiluciy skaicius. Jei
pasirenkamas ,,paslapties pasirinkimas* (,,Mystery Pick‘), nemokamy sukimy skaicius ir
1Smoky eiluciy skaicius bus atsitiktine tvarka pasirinktas i$ esamy varianty. 3 ar daugiau
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliy i§ naujo jjungs funkcijg su tuo paciu skai¢iumi nemokamy
sukimy kaip ir pradiniai nemokami sukimai.

Per bet kurj sukimg yra galimybé laiméti ,,Jaukinj laiméjima* (,,Wild Prize*). Atsitiktine
tvarka nuo 1 iki 5 biigny gali tapti ,,auksiniais bugnais* (,,Gold Reel®). Kai ,Jaukinis*
(,Wild*) simbolis iSkrenta bet kur ant ,auksinio biigno*“ (,,Gold Reel*), iSloSiamas
»laukinis laiméjimas® (,,Wild Prize*). Kad ,,laukinis laiméjimas* (,,Wild Prize*), kuris
buvo laimétas, biity matomas, reikéty rinkti monetas iki tol, kol nebus atversti 3
sutampantys simboliai.

Jei nemokami sukimai ir ,,laukinis laiméjimas® (,,Wild Prize*) laimimi tuo paciu sukimu,
1§ pradziy nustatoma, kuris ,,laukinis laiméjimas® (,,Wild Prize*) buvo laimétas. ,,Laukinj
laimejima“ (,,Wild Prize*) negalima iSlosti per nemokamus sukimus sukimus.

LOSIMAS ,MIRTIES PASLAPTIS* (,,SECRET OF DEAD%)

154.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Mirties Paslaptis® — tai 6 bugny ir 10 eiluciy loSimas.
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Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

154.2. LoSimo taisyklés

155.

»Sklaidos® (,,Scatter”) simbolis veikia kaip ,,laukinis (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus
kitus simbolius.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy jjungia nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy skaicius suteikiamas pagal iskritusiy ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliy
skaiCiy:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 8§ nemokamus sukimus;

o 4 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 12 nemokamy sukimy;

o 6 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy.

Per nemokamus sukimus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy pakartotinai jjungia
nemokamus sukimus. Suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai ir pridedamas
papildomas specialus ,,iSsipleciantis® (,,Expanding*) simbolis.

Atsitiktine tvarka parenkamas 1 jprastas simbolis (iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*‘) simbolj),
kuris taps specialiu iSsipleian¢iu simboliu per nemokamus sukimus. Kai iSkrenta
pakankamai atitinkamy simboliy, jie iSsiplecia tiek, kad uzdengty visas padétis ant biigny.
Papildomiems laim¢jimams nereikia, kad Sie simboliai atsidurty vienas Salia kito.
Pakartotinai jjungus nemokamus sukimus per ta pat] seansg prideda kita specialy
»issipleciant]* (,,Expanding‘) simbolj.

Galimas laim¢jimo padidinimas, pasirinkus papildomg loSima. Kad pradéti papildoma
loSima, reikia paspausti mygtuka ,,lo8ti* (,,Gamble*). Papildomo loSimo tikslas — atspéti
uzvertos kortos spalvag arba riis], paspaudziant atitinkamg mygtuka. Jei teisingai atspéta
spalva: laiméjimas dvigubinasi. Jei teisingai atspéta riisis: laiméjimas padidinamas keturis
kartus. Galima losti iki penkiy karty i$ eilés.

LOSIMAS ,,PASAKA APIE KYUBIKO* (,, TALE OF KYUBIKO%)

155.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Pasaka Apie Kyubiko* — tai 3 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimeéjimas yra 225 000,00 EUR.

155.2. LoSimo taisyklés

Atskiras ,,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius.

Hnari® (,,Inari®) simbolis yra ,,sukrautas laukinis“ (,,Stacked Wild*) ir gali uzimti visg
biigna, pakeisdamas visus simbolius. Sudarius laimingg derinj su ,Inari“ (,,Inari)
simboliu, jjungiamas nemokamas pakartotinis sukimas ir ,Inari“ (,Inari*) simbolis
perkeliamas ] atsitiktinj bligng. Laiméjimai su ,,Inari* (,,Inari*) simboliu taip pat padidina
laimejimo daugiklj iki x25.

Kai jis i§ dalies iSkrenta ant biigno, ,,Inari* (,,Inari*) simbolis turi galimybe stumteléti ir
uzdengti bligna, jei jis sudaro laimingg derin;.
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156. LOSIMAS ,,PASAKOS APIE ASGARDA: FREJOS VESTUVES“ (,TALES OF
ASGARD: FREYA‘S WEDDING*)

156.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Pasakos Apie Asgarda: Frejos Vestuvés™ — tai 5 biigny ir 30 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,30 EUR, o maksimalus statymas — 90,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 225 000,00 EUR.

156.2. LoSimo taisyklés

e Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius (i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj) ir gali iSkristi ant visy biigny. ,,.Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali iSkristi kaip
vienas ,Jlaukinis®“ (,,Wild*) simbolis arba daugg¢jantis ,laukinis* (,,Wild*) simbolis,
uzdengiantis 4 simbolius. ,,Frejos* (,,Freya®) simboliai prieinami tik pagrindiniame loSime
ir juos pakeicia ,,Toro* (,,Thor*) simboliai per nemokamus sukimus.

o ,Stai atéjo Freja“ (,Here Comes Freya®) funkcija: bet kurio sukimo metu daugéjantis
»Frejos laukinis® (,,Freya Wild*) simbolis su x2 daugikliu gali iSkristi ant atsitiktinio
biigno.

e ,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis iSkrenta tik ant 1, 3 ir 5 bligny; surinkus 3 simbolius
jungiami nemokami sukimai. Skirtingi simboliai ,,jaunikio® (,,Groom®) ir ,,svecio*
(,,Guest*) naudojami per pagrindinj loSimg ir nemokamus sukimus. Nemokami sukimai
tesis tol, kol ant biigny bus matomas daugéjantis ,,Toro laukinis* (,,Thor Wild*‘) simbolis.
Pradedant nemokamus sukimus, daugé¢jantis ,,Toro laukinis* (,, Thor Wild*) simbolis iskris
ant 5—o biigno. Po kiekvieno sukimo jis perkeliamas vienu Zingsniu j kaire, padidindamas
savo daugiklj kiekvieng kartg per 1 iki x10. Kai pasiekiamas kairysis krastinis biignas,
dauggjantis ,,Toro laukinis* (,,Thor Wild*) simbolis iSeina i§ ekrano ir gali vél i8kristi per
kitg sukimg. Daugéjantis daugiklis bus perkeliamas, kai kitg kartg iSkris daug¢jantis ,,Toro
laukinis* (,,Thor Wild*) simbolis ir jis bus atstatomas tik po nemokamy sukimy.

o Jei ant biigny iSkrenta daugéjantis ,,Toro laukinis* (,,Thor Wild*) simbolis, nemokami
sukimai tgsis, prieSingu atveju bus suteikiamas antro Sanso persukimas su didesniu Sansu,
kad i8kris daugéjantis ,,Toro laukinis* (,,Thor Wild*) simbolis. Persukimas gali iskristi
kelis kartus per nemokamus sukimus, bet jis negali biiti suteiktas per ta patj sukima.
Nemokami sukimai baigsis, kai daugéjanciy ,,Toro laukiniy*“ (,,Thor Wild*) simboliy
nebeiskris per persukimg. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 30. Nemokami
sukimai baigs likusius sukimus su iSpléstu ,,Toro laukiniu“ (,,Thor Wild*) simboliu, kai
bus pasiektas maksimalus nemokamy sukimy skaicius.

157. LOSIMAS ,,GYVUNU BEPROTYBE* (,ANIMAL MADNESS*)
157.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,,Gyviny Beprotybé* — tai 5 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 225 000,00 EUR.

157.2. LoSimo taisyklés
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158.

Kai 4 ar daugiau simboliy yra dalis laimin¢ios kombinacijos, jie paSalinami ir nauji

simboliai iSkrenta atitinkamoje padétyje — tai vadinama ,,kaskada“ (,,Cascade®).

Po kiekvienos ,kaskados* (,,Cascade™) auga saulégraza (,,Sunflower). Kas trecia

,kaskada™ (,,Cascade®) suaktyvina papildomg funkcija, kol nebus suaktyvintos visos 4

funkcijos:

o 3 ,kaskados” (,,Cascade®) suteikia 3 ,,laukinius® (,, Wild*) simbolius 1x2 dydzio;

o 6 ,kaskados” (,,Cascade®) suteikia 1 ,,Jaukinj“ (,,Wild*) simbolj 2x3 dydzio;

o 9 ,kaskados” (,,Cascade*) suteikia 2 ,,]laukinius® (,,Wild*‘) simbolius 2x2 dydZio, o visy
simboliy i§mokos padvigub¢ja;

12 ,,kaskados* (,,Cascade*) suteikia 1 ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj 3x3 dydzio.

Sukimuose be laiméjimo, atsitiktinai gali jsijungti 1 1§ 3 ,,zuikio naikinimo* (,,Rabbit

Destruction®) funkcijy:

o Pirmas funkcijos variantas — i§ tinklelio bus pasalintos 3 simboliy eilutés;

o Antras funkcijos variantas — 1§ tinklelio bus pasalinti 3 simboliy stulpeliai;

o Trecias funkcijos variantas — i$ tinklelio bus pasalinti visi ,,darzoviy* (,,Vegetable*) ir
»paseliy® (,,Crop®) simboliai.

LOSIMAS ,,KOMANDOS GRYNIEJI PINIGAI“ (,,CASH OF COMMAND¥)

158.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Komandos Grynieji Pinigai“ — tai 9 biigny ir 9 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 533 600,00 EUR.

158.2. LoSimo taisyklés

Simboliai sukrenta j langelius tinklelyje ir lemia laiméjimus. 5 ar daugiau gretimy, j bloka
besijungianc¢iy simboliy suteikia laime¢jimg. ISmokama tik uz didziausig laiméjimg bloke.
Laiméjimo simboliai paSalinami. Tarpus uzpildo iSkrentantys nauji simboliai (,,lavina®).
Uz kelis nesijungiancius blokus su tais paciais simboliais iSmokama kaip uz atskirus
blokus.

Sukimuose be laiméjimo, atsitiktinai gali jsijungti ,,barono Sarvuoty boksty* (,,Baron‘s
Turrets*) funkcija ir ant tinklelio atsiras ,,laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai.

,Laukinius® (,,Wild*‘) simbolius pakeicia visus simbolius, uz kuriuos iSmokama.
Simboliai laimin¢ioje kombinacijoje surenkami j matuoklj. Surinkus 15, 40 arba 70
simboliy, suaktyvinamos ,karinio jiry laivyno didvyrio® (,,Naval Hero*) funkcijos.
Kiekvieno sukimo pradZzioje atsitiktinai pasirenkama, kokig tvarka jjungiamos ,karinio
jury laivyno didvyrio* (,,Naval Hero*) funkcijos.

Kiekvienos ,.karinio jiry laivyno didvyrio* (,,Naval Hero*) funkcijos pradzioje atsiranda
laivas arba povandeninis laivas. UZ laiva/povandeninj laivag néra iSmokama ir jie
nepakeicia jokio simbolio.

Yra trys ,karinio jury laivyno didvyrio* (,,Naval Hero*) funkcijos:

o ,,Vadas Wilder* — prideda ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius;

o ,Kapitonas Verto* — pavercia 2 simboliy rinkinius j tg pati simbolj;

o ,Admirolas Magna“ — prideda keturis 2x2 dydzio mega simbolius.
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159.

Jei per vieng loSimg los¢jas surenka 110 ar daugiau simboliy, bus suaktyvinama funkcija
,.Baronas Fusco®. Si funkcija pasalina visus laivus/povandeninius laivus, palikdama viena
laiva/povandeninj laiva.

Likes laivas/povandeninis laivas atliks atitinkama ,,karinio jury laivyno didvyrio® (,,Naval
Hero*) pagerintg funkcija:

o Jei liks ,,Vado Wilder* laivas — prideda daugiau ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy;

o Jei liks ,,Kapitono Verto* laivas — pavercia 3 simboliy rinkinius j tg patj simbolj;

o Jei liks ,,Admirolo Magna“ laivas — prideda keturis iki 4x4 dydzio mega simbolius

LOSIMAS ,,LAUKINE KATE IR MIRUSIUJU PIRAMIDES* (,,CAT WILDE AND

THE PYRAMIDS OF DEAD*)

159.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Laukin¢ Katé ir Mirusiyjy Piramidés* — tai 5 biigny ir 3 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

159.2. LoSimo taisyklés

,Piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter) simbolis veikia kaip ,laukinis® (,,Wild*)

simbolis ir pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus specialy iSsipleciantj simbolj.

3 ar daugiau ,,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter*) simboliy suaktyvina vieng i§

premijos loSimy: aukso puodo (,,Jackpot®) loSimg, momentinio laiméjimo loSimg arba

nemokamy sukimy lo§ima.

ISkritus 2 ,,piramidés sklaidos® (,,Pyramid Scatter) simboliams, jie parodo galima

premijos loSimg, kuris bus suteiktas, jei iSkris papildomai vienas ar daugiau ,,piramidés

sklaidos* (,,Pyramid Scatter) simboliy.

3 ar daugiau ,,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter*) simboliy gali jjungti aukso puodo

(,,Jackpot®) loSimg su iki 4 aukso puodais, kuriy kiekvienas atitinka senovés faraong:

o ,,Khufu®“ - 20x viso statymo;

o ,,Tiye*“— 100x viso statymo;

o ,,Tutankhamun® — 250x viso statymo;

o ,,Mereneith® — 1000x viso statymo.

Aukso puodo (,,Jackpot®) loSime reikia rinktis 1§ 12 urny, kuriy kiekvienoje yra senovés

faraono dvasia, kol nebus surasta 3 vienodos dvasios, ir tuomet suteikiamas atitinkamas

aukso puodas. Galimi aukso puodai priklauso nuo to, kiek ,,piramidés sklaidos* (,,Pyramid

Scatter*) simboliy ikrito, kai buvo jjungta funkcija:

o 3 ,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter) simboliai suaktyvina aukso puodo
(,,Jackpot®) losima su visais 4 aukso puodais;

o 4 ,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter) simboliai suaktyvina aukso puodo
(,,Jackpot®) loSima su 3 didZiausiais aukso puodais;

o 5 ,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter) simboliai suaktyvina aukso puodo
(,,Jackpot®) loSima su 2 didZiausiais aukso puodais;

3 ar daugiau ,,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter*) simboliy gali virsti momentiniu

laimejimu ir iSmokéti jy kaupiamaja rodoma verte.
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160.

160.1.

160.2.

3 ar daugiau ,piramidés sklaidos® (,,Pyramid Scatter) simboliy gali suaktyvinti
nemokamy sukimy loSimg. Suteikiamy nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo
iSkritusiy ,,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter*) simboliy skaiciaus:

o Uz 3 ,piramidés sklaidos® (,,Pyramid Scatter”) simbolius suteikiami 8 nemokami

sukimai;

o Uz 4 ,piramidés sklaidos“ (,,Pyramid Scatter) simbolius suteikiami 10 nemokami
sukimai;

o Uz 5 ,piramidés sklaidos® (,,Pyramid Scatter”) simbolius suteikiami 15 nemokamy
sukimy.

1 jprastas simbolis, i1§skyrus ,,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter*‘) simboliy, atsitiktinai
pasirenkamas kaip specialus iSsipleciantis simbolis nemokamy sukimy metu. Kai iSkrenta
pakankamai atitinkamy simboliy, jie iSsiplecia tiek, kad uzdengty visas padétis ant biigny.
Nemokamy sukimy metu, iSkritus 3 ar daugiau ,,piramidés sklaidos* (,,Pyramid Scatter*)
simboliy, pakartotinai suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija. Suteikiami papildomi 5
nemokami sukimai, i§ viso iki 55 nemokamy sukimy.

Atsitiktinai pasirenkamas papildomas specialus iSsipleciantis simbolis. Jei visi 9 simboliai
pasirenkami kaip specialiis iSsipleCiantys simboliai, daugiau nemokamy sukimy
nesuteikiama.

LoSime taip pat galima pasirinkti papildoma loSimg, kuriame teisingai atspéjus pasléptos
kortos spalvg arba riisj galima padauginti bendrg bet kurio sukimo laiméjima.

Papildoma loSimg galima losti iki penkiy karty 1S eilés.

LOSIMAS ,,.DERBIO RATAS“ (,DERBY WHEEL¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Derbio Ratas™ — tai 3 biigny ir 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 224 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

3 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai suteikia vieng i§ 2 ,,premijos® (,,Bonus®) funkcijy.
Simboliai ,,sklaidos* (,,Scatter*) susilieja i laimés ratg su 2 segmentais. Ant kurio segmento
sustoja ratas, lemia, kokia premija skiriama.

,,Zirgq lenktynés* (,,Horse Racing®): aktyvinama gavus ,zirgy lenktyneés® (,,Horse
Racing®) zenklg laimés rate. LoS¢éjas gali pasirinkti:

o ,,Win*“ — pasirinkti 1-gjj zirga;

o ,Exacta“— pasirinkti 1-3jj ir 2—3j] Zirga;

o ,TIrifecta” — pasirinkti 1-3jj, 2—ajj ir 3—13jj Zirga.

ISmokos dauginamos, jei pasirenkami keli Zirgai, finiSuojantys tikslia eilés tvarka. Jei
,»zirgy lenktynés“ (,,Horse Racing®) funkcija praleidziama, suteikiamas fiksuotas 40x
laime¢jimas.

»Didelis ratas“ (,,Big Wheel®): aktyvinama gavus ,,didelio rato“ (,,Big Wheel*) Zenklg
laimés rate. LoS¢jas gauna 1 ,didelio rato” (,,Big Wheel“) sukimg. Ratas suteikia
momentinius laiméjimus, padaugintus i§ bendros statymo sumos. ,,Didelis ratas® (,,Big
Wheel®) turi Siuos daugiklius: x10, x15, x20, x30, x50, x100 ir x200. Nusileidus zenklui
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161.

,»zirgy lenktyneés“ (,,Horse Racing®), aktyvinama ,zirgy lenktynés® (,,Horse Racing®)
funkecija.

LOSIMAS ,,LIKIMO KALVE® (,FORGE OF FORTUNES¥)

161.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Likimo Kalveé® — tai 3 bugny ir 1 eilutés loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

161.2. LoSimo taisyklés

162.

LoSime yra tik 3 simboliai:

o ,Aukso grynuolio®“ (,,Gold Nugget“) simbolis, kuris gali suktyvinti ,kalimo
pakartotinio sukimo* (,,Mining Re—spin*) funkcija;

o ,.Slako“ (,,Slag®) simbolis, kuris blokuoja ir gali sustabdyti ,.kalimo pakartotinio
sukimo* (,,Mining Re—spin‘) funkcija;

o ,Anglies (,,Coal*) simbolis, kuris gali pasirodyti ,.kalimo pakartotinio sukimo*
(,,Mining Re—spin‘) funkcijos metu ir gali biti tik ant 3 biigno, sumaZindamas dabartinj
laiméjima.

3 ,,aukso grynuolio* (,,Gold Nugget*) simboliai suktyvina ,,kalimo pakartotinio sukimo*

(,,Mining Re—spin*) funkcija. Funkcijos metu ant takeliy yra 15 laiméjimy: x2, x3, x5, x8,

x10, x15, x20, x30, x50, x75, x100, x200, x500, x1000 ir x2500 nuo bendros statymo

sumos. Kiekvieng karta, kai iSkrenta 3 ,,aukso grynuolio® (,,Gold Nugget*) simboliai,
takeliai juda j priekj prie kito laim¢jimo, o ,,kalimo pakartotiniai sukimai* (,,Mining Re—
spin‘) tesiasi.

Kai nusileidzia ,,anglies* (,,Coal“) simbolis, takeliai juda atgal ir grjzta prie ankstesnio

laiméjimo, o ,.kalimo pakartotiniai sukimai“ (,,Mining Re—spin®) tesiamas. ,,Anglies*

(,,Coal*) simbolis gali pasirodyti loSiant su visais takeliais, i$skyrus saugius takelius: 2x,

5x, 20x, 100x arba 2500x laiméjimas.

Saugiis takeliai yra specialis takeliai, kuriy negalima pajudinti atgal. ,,Kalimo pakartotiniai

sukimai“ (,,Mining Re—spin‘) tesiasi tol, kol pasiekiamas didZiausias rodomas laiméjimas

arba kol bet kuriame biigne pasirodo ,,Slako* (,,Slag®) simbolis. Pasibaigus funkcijai bus
iteiktas laiméjimas, kuris bus rodomas ant paskutinio pasiekto takelio.

2 vienodi iSmokéjimai uz ,aukso grynuolio® (,,Gold Nugget™) simbol; galimi tik

pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,BRANGAKMENIU KALVE® (,,FORGE OF GEMS%)

162.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Brangakmeniy Kalveé* — tai 5 bugny ir iki 36 288 laiméjimo buidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 000 000,00 EUR.

162.2. LoSimo taisyklés

132



163.

VirSutinis horizontalus bugnas (,,Forge Reel®), kuris néra laiméjimy budy dalis, yra

neaktyvus.

Kai simboliai yra dalis laimincios kombinacijos, jie pasalinami ir nauji simboliai iSkrenta

atitinkamoje padétyje — tai vadinama ,,kaskada“ (,,Cascade*).

Virsutinio horizontalaus biigno (,,Forge Reel®) simboliai pradeda veikti, kai prasideda

,kaskada“ (,,Cascade®).

ISmokama tik uz didziausig kiekvieno simbolio derinj.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir

esansius ant virSutinio horizontalaus btigno (,,Forge Reel*) simbolius.

Kai daugiklio simbolis dalyvauja ,,kaskadoje* (,,Cascade), laim¢jimo daugiklis padid¢ja

po vieng. Laiméjimo deriniai padauginami 1§ rodomos ant daugklio simbolio vertés.

Laim¢jimo daugiklis atstatomas prie§ kiekvieng sukimg, iSskyrus nemokamy sukimy

loSimo metu.

Virsutinio horizontalaus biigno (,,Forge Reel®) ,,laukiniai® (,, Wild*‘) simboliai yra Sie:

o Vertikalus ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis — pavercia ] ,,laukinius* (,,Wild*“) simbolius
visus simbolius ant biigno, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*);

o Horizontalus ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis — pavercia sutampancius simbolius eilutéje
1 ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius.

Virsutinio horizontalaus biigno (,,Forge Reel) ,,skaidymo* (,,Splitter*) simboliai yra Sie:

o Vertikalus ,,skaidymo® (,,Splitter*) simbolis — suskaido sutampancius simbolius ant
btgno;

o Horizontalus ,,skaidymo* (,,Splitter*) simbolis — suskaido eilutéje esancius simbolius,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, ir taip pat yra ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

Virsutinio horizontalaus biigno (,,Forge Reel) kiti simboliai yra Sie:

o Daugiklis — padidina laim¢jimo daugiklj vienu;

o Tuscias simbolis — pasalinamas ,,kaskados* (,,Cascade) metu.

»Oklaidos* (,,Scatter”) simbolis gali iSkristi ant visy jprasty biigny arba ,kaskados*

(,,Cascade*) metu 18 virSutinio horizontalaus biigno (,,Forge Reel).

3 arba daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliy suteikia ,brangakmeniy dezute*

(,,Gembox*). ,,Brangakmeniy dezutéje* (,,Gembox*) yra momentiniai laiméjimai,

nemokami sukimai arba momentiniai laiméjimai ir nemokami sukimai.

Uz 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius galimi Sie laim¢jimai: x20 laiméjimas, 8 nemokami

sukimai, 10 nemokamy sukimy.

Uz 4 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius galimi Sie laiméjimai: x30 laiméjimas, 10 nemokamy

sukimy, 15 nemokamy sukimy.

Uz 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius galimi §ie laimé¢jimai: x40 laiméjimas ir 10

nemokamy sukimy, 15 nemokamy sukimy, 20 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ant virSutinio horizontalaus biigno (,,Forge Reel*) néra tusciy

simboliy ir garantuojamas daugiklio simbolis. Daugikliai perkeliami j nemokamus sukimus

ir palaipsniui didéja.

Nemokamy sukimy metu negalima suaktyvinti papildomai nemokamus sukimus.

LOSIMAS ,,LAIMES STABAS“ (,,IDOL OF FORTUNE¥)

163.1. Pagrindiné loSimo informacija
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,Laimés Stabas® — tai 5 buigny ir 3 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

163.2. LoSimo taisyklés

164.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter®)
simbolius. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali iSkristi ant visy
bugny.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy suaktyvina nemokamy sukimy funkcijg. Pries
isijjungiant funkcijai lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ 6 varianty. Nuo pasirinkto varianto
priklauso pradiniy nemokamy sukimy skaicius ir kiek ,,paslapties (,,Mystery*‘) simboliy
bus pridéta ant bligny. Jei pasirenkamas ,,paslapties pasirinkimas® (,,Mystery Pick®),
pradiniy nemokamy sukimy skaiCius ir ,,paslapties® (,,Mystery*) simboliy skai¢ius bus
pasirinktas atsitiktinai 1§ esamy varianty. Papildomy nemokamy sukimy laiméti negalima.
,Paslapties* (,,Mystery*) simboliai gali iSkristi ant bet kurio biigno tik nemokamy sukimy
funkcijos metu. ISkrite ,,paslapties (,,Mystery*) simboliai liks ant biigny ir tarp sukimy
1$siplés uzimdami po 1 simbolj vertikaliai j virSy ir (ar) ] apacia, kol prie$ iSnykdami uzims
visg bligna.

Per bet kurj mokama sukimg yra galimyb¢ laiméti ,,laukinj laiméjimg* (,,Wild Prize®).
Atsitiktinai nuo 1 iki 5 biigny gali tapti ,,auksiniais bugnais* (,,Gold Reel*). Kai ,,laukinis*
(,, Wild*) simbolis iSkrenta bet kur ant ,,auksinio biigno* (,,Gold Reel*), los¢jui suteikiamas
»laukinis laiméjimas* (,,Wild Prize*). Po to lo§éjas turi rinktis monetas, kol nebus atverstos
3 sutampancios monetos.

Jei nemokami sukimai ir ,,laukinis laim¢jimas* (,,Wild Prize*) laimimi tuo paciu sukimu,
1§ pradZiy nustatoma, kuris ,,laukinis laiméjimas‘ (,,Wild Prize*) buvo laimétas. ,,Laukinj
laiméjima* (,,Wild Prize*) negalima laiméti nemokamy sukimy metu.

LOSIMAS ,,KARALIAUS KAUKE* (,,KING‘S MASK*)

164.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Karaliaus Kaukeé* — tai 5 biigny ir 3 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

164.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali pasirodyti ant bet kurio btigno. ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis pakeifia visus simbolius, iSskyrus ,sklaidos* (,,Scatter”). Jei bent vienas
»laukinis® (,,Wild*) yra laimingo derinio dalis, laiméjimo suma dauginama i§ x2.

3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy suaktyvina nemokamy sukimy funkcija.
Nemokamy sukimy funkcijos pradZioje loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ varianty:

o 15 nemokamy sukimy su x3 laim¢jimo daugikliu;

o 10 nemokamy sukimy su x5 laim¢jimo daugikliu;

o 5 nemokami sukimai su x10 laim¢jimo daugikliu.

Nemokamy sukimy metu papildomus nemokamus sukimus galima pakartotinai
suaktyvinti, jei bus iSsukti 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scattter*) simboliy. Pradinis
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165.

nemokamy sukimy skaiCius pasirinkimas bus suteiktas kiekvieno pakartotinio jjungimo
metu. Maksimaliai galima gauti 300 nemokamy sukimy.

Kiekvienas nemokamo sukimo laiméjimas dauginamas i§ aktyvaus laim¢jimo daugiklio.
Jei bent vienas ,,laukinis“ (,,Wild*) simbolis yra laimin¢io derinio dalis, tiek ,Jaukinis*
(,, Wild*) simbolis, tiek laiméjimo daugiklis padaugins laiméjima i$ atitinkamy verciy.

LOSIMAS ,,LEPREKONO SAUGYKLA“ (,,LEPRECHAUN‘S VAULT<)

165.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Leprekono Saugykla® — tai 5 bugny ir 3 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 900 000,00 EUR.

165.2. LoSimo taisyklés

166.

»Monety maiselio* (,,Coin Bag®) simbolis yra ,laukinis daugiklis® (,,Wild Multiplier*),
kuris gali pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos rakto* (,,Key Scatter*) simbolius ant
2, 3 ir 4 biigny. ,,Monety maiselio* (,,Coin Bag®) simbolis atsitiktinai atskleidzia x2, x3
arba x4 daugikl; kiekvieng karta, kai jis iSkrenta. ,,Laukinis daugiklis* (,,Wild Multiplier*)
visada taikomas pagrindinio loSimo metu ir per ,,lobio* (,,Treasure*) nemokamus sukimus.
ISsukus 3 ,,sklaidos rakto* (,,Key Scatter) simbolius ant 1, 3 ir 5 buigny, jjungiami ,,lobio*
(,,Treasure) nemokami sukimai. Prie§ prasidedant funkcijai, loSime pereinama prie
wsaugyklos®  (,,Vault®), kur suteikiamas atsitiktinis nemokamy sukimy skaicius,
atsizvelgiant j saugyklos uzrakto kombinacijg sudarancius skaicius. ,,Lobio* (,,Treasure*)
nemokamy sukimy loS§imo metu ,,sklaidos rakto* (,,Key Scatter) simbolis néra galimas.
»daugykloje® (,,Vault®) yra uzrakto mechanizmas, kuriame yra 4 cilindrai. Kiekviename
cilindre yra skaicius: 2, 3, 4, 5 arba 6. Kiekvienas cilindras sukasi automatiskai ir
atskleidzia skai¢iy. Sumuojami visy cilindry skaiciai, o jy suma yra suteikiamas nemokamy
sukimy skaicius. Didziausias nemokamy sukimy skaicius yra 24.

,Lobio*“ (,,Treasure*) nemokamy sukimy metu ant 2, 3 ir 4 biigny gali iskristi ,,]laukiniai
daugikliai® (,,Wild Multiplier*) ir atsitiktinai atskleisti x2, x3 arba x4 daugikl;j. ,,Lobio*
(,,Treasure) nemokamy sukimy metu ,laukiniai daugikliai* (,,Wild Multiplier*) yra
lipniis ir lieka savo vietoje, kol baigsis funkcija.

Sios funkcijos pakartotinai jjungti negalima.

LOSIMAS ,,LORDI BUGNO MONSTRAI“ (,,LORDI REEL MONSTERS¥)

166.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Lordi Bigno Monstrai“ — tai 7 bugny ir 7 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 400 000,00 EUR.

166.2. LoSimo taisyklés

Kai 5 ar daugiau simboliy yra dalis laimin¢ios kombinacijos, jie paSalinami ir nauji
simboliai iSkrenta atitinkamoje padétyje — tai vadinama ,,kaskada* (,,Cascade®).
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167.

Kiekvienas laiméjimo simbolis skai¢iuojamas kaip viena ,,monstro jkroviklio® (,,Monster
Charger*) jkrova. ,,Monstro jkroviklis* (,,Monster Charger*) turi 2 jkrovos lygius ir i§laiko
iki 40 ijkrovy. 15 jkrovy suaktyvina ,,monstra” (,,Monster”), 40 ijkrovy suaktyvina
nemokamus sukimus su pasirenkama funkcija.

Kai ,,monstras* (,,Monster*) suaktyvinamas, ,,ponas Lordi“ (,,Mr. Lordi*) prideda 5—8

,»laukinius® (,,Wild*) simbolius ant tinklelio. ,,Hella* (,,Hella*) apsaugo 1-2 simboliy tipus

ir ,Jaukinius“ (,,Wild*) simbolius, o visus kitus sunaikina. ,, Amen* (,,Amen®)

transformuoja 2—5 simboliy tipus j skirtingus simboliy tipus. ,,Hiisi“ (,,Hiisi*) pasirenka
simbolj ir sukuria su juo laim¢jimg. ,,Mana® (,,Mana‘®) pavercia vieno tipo simbolius ]
nlaukinius® (,,Wild*“) simbolius.

Nemokamy sukimy loSimo pradzioje galima pasirinkti vieng 1§ dviejy nemokamy sukimy

funkcijy:

o ,Blgno Monstry“ (,,Reel Monsters®) funkcija prideda ,kaskados* (,,Cascade®)
daugikl;. Visiems laiméjimams taikomas daugiklis, pradedant nuo 1 ir didinant jj 1 po
kiekvienos ,,kaskados* (,,Cascade®). 2 ,,monstrai““ (,,Monster*) garantuojami;

o ,Geriau neapykanta nei niekada“ (,,Better Hate Than Never®) funkcija prideda
Laukiniy® (,,Wild*) simboliy rinkimo vieta. Sios funkcijos metu renkami ,,laukiniai“
(,Wild*“) simboliai, kurie yra laimincio derinio dalis. 3 ,monstrai‘ (,,Monster)
garantuojami. Po ,,monstry‘ (,,Monster*), ,,Jaukiniai* (,,Wild*‘) simboliai v¢l pridedami
atgal ] tinklel}, bet tik 5-10 simboliy vienu metu. Laiméjimai suskaiCiuojami ir
pridedama daugiau ,,laukiniy* (,,Wild*“) simboliy. Tai tesiasi tol, kol panaudojami visi
surinkti ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai. Siame etape iSkrentantys ,,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai nerenkami.

LOSIMAS ,,MEGADONAS“ (,MEGA DON%)

167.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Megadonas® — tai 5 bugny ir 1 024 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

167.2. LoSimo taisyklés

Atsitiktine tvarka pasirenkami iki 3 mazy zuvy simboliy, kurie bet kurio pagrindinio lo§imo
sukimo metu tampa pagerintu simboliu. Kai Sie simboliai pasirodys ant biigny, kiekvienas
1§ jy pavirs atsitiktiniu ,,ryklio* (,,Shark*) simboliu. ,,Sklaidos* (,,Scatter*), ,,laukinis*
(,, Wild*“) ir ,,ryklio* (,,Shark*) simboliai negali tapti pagerintais simboliais.

3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suaktyvina ,,ryklio puotos® (,,Shark Feast”) funkcija.
Pradinj nemokamy sukimy ir pagerinty simboliy skai¢iy lemia pagrindiniame loSime
iSkritusiy ,,sklaidos® (,,Scatter*) skaicius:

o 3 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai suteikia 6 nemokamus sukimus ir 1 pagerintg

simbolj;

o 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 9 nemokamus sukimus ir 2 pagerintus
simbolius;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 12 nemokamy sukimy ir 3 pagerintus
simbolius.
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o Pasirinkti pagerinti simboliai yra aktyviis iki nemokamy sukimy loSimo pabaigos.
e ,,Ryklio puotos* (,,Shark Feast”) funkcija galima vel suaktyvinti nemokamy sukimy metu
iSsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy.
o Pakartotinai suaktyvinus nemokamy sukimy loSima, pridedama daugiau sukimy ir
aktyvuojama daugiau pagerinty simboliy:
o 3 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai suteikia 3 papildomus nemokamus sukimus ir 1
papildomg pagerintg simbolj;
o 4 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai suteikia 6 papildomus nemokamus sukimus ir 2
papildomus pagerintus simbolius;
o 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai suteikia 9 papildomus nemokamus sukimus ir 3
papildomus pagerintus simbolius.

168. LOSIMAS ,MERLINO GRIMUARAS* (, MERLIN‘S GRIMOIRE<)

168.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Merlino Grimuaras* — tai 5 buigny ir 3 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 500 000,00 EUR.

168.2. LoSimo taisyklés

e Pagrindiniame loSime 2, 3 ir 4 biignai, o nemokamy sukimy loSime visi 5 biignai,
atsitiktinai gali tapti simbolius dalijanciais biignais.

e Laiméjimas su padalytu simboliu padvigubina to laiméjimo iSmoky eilutes.

e ,Laukiniai sklaidos* (,,Wild Scatter*) simboliai gali i8kristi ant bet kurio btigno. 3 ar
daugiau ,,laukiniy sklaidos* (,,Wild Scatter) simboliy gali suaktyvinti nemokamy sukimy
funkcijg su 10 nemokamais sukimais.

e Galima pakartotinai suaktyvinti nemokamy sukimy lo§img su 10 papildomais nemokamais
sukimais, jeigu nemokamy sukimy metu bus iSsukti 3 ar daugiau ,laukiniy sklaidos*
(,,Wild Scatter*) simboliy. Pakartotinai suaktyvinti nemokamy sukimy lo§img galima ne
daugiau nei 5 kartus.

e Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ didelés ar mazos iSmokos simboliy pasirinktas
simbolis tampa specialiu ,,iSsiplecianciu® (,,Expanding®) simboliu iki loSimo pabaigos.
Specialus ,,iSsipleciantis® (,,Expanding®) simbolis gali iSsiplésti uzdengdamas visas tris
eiles ant biigno. Simbolis i8siplés tik tada, jei bus laimingo derinio dalim.

169. LOSIMAS ,,MENULIO PRINCESE 100“ (, MOON PRINCESS 100%)
169.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,Ménulio Princesé 100* — tai 5 buigny ir 5 eilu¢iy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 500 000,00 EUR.

169.2. LoSimo taisyklés
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Krisdami  tinklelj simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eiléje gaunami 3 arba daugiau simboliy. Aktyviis yra visos
eilutés ir stulpeliai.

Kai susidaro laiméjimo kombinacija, ji pasalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn.
Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laimincias kombinacijas. Jei i$ tinklelio pasalinamas
3 simboliy laiméjimo derinys, ties viduriniu simboliu atsiranda ,Jlaukinis* (,,Wild*)
simbolis. Laiméjimo daugiklis su kiekvienu nauju kritimu vis padidinamas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai
pasirodo tik viduryje, kai paSalinamas laimingas derinys i$ trijy simboliy. ,,Laukiniai“
(,, Wild*“) simboliai paSalinami, kai nelieka kity simboliy, kad visi simboliai 18 tinklelio buity
pasalinti.

»Merginy galios® (,,Girl Power®) funkcija atsitiktinai jjungiama sukimy be laiméjimo
metu. Funkcijos veikimas priklauso nuo ekrane rodomos princesés:

o ,,Meile* (,,Love*) pavercia vieng simboliy rinkinj kitu simboliu;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*) prideda 1 arba 2 ,,]Jaukinius* (,,Wild*) simbolius j tinklelj;

o ,Audra® (,,Storm*) pasalina du simboliy rinkinius i$ tinklelio.

LoSimas pradedamas nuo atsitiktinai parinktos princesés, princesiy tvarka yra fiksuota ir
yra tokia: ,,Meilé* (,,Love*) — ,,Zvaigidé“ (,,Star*) — ,,Audra® (,,Storm*). Aktyvi princesé¢
pasikeicia po kiekvieno ,,merginy galios* (,,Girl Power*) suaktyvinimo.

»lrejybes® (,,Trinity”) funkcija suaktyvinama visiSkai uzpildzius ekrano skaitiklj, kuris
pildomas tik laimin¢iomis kombinacijomis, kuriose yra ,,princesiy‘ simboliai. ,,Laukinis*
(,, Wild*) simbolis gali prisidéti prie $iy deriniy.

Matuoklj sudaro 3 skiltys:

o 5 simboliy deriniai uzpildo 3 matuoklio skiltis;

o 4 simboliy deriniai uzpildo 2 matuoklio skiltis;

o 3 simboliy deriniai uzpildo 1 matuoklio skiltj.

Kai matuoklis yra visiSkai uzpildytas ir daugiau laiméjimy néra, suteikiamas vienas
nemokamas loSimas. Laiméjimo daugiklis yra atstatomas. ,,Merginy galios* (,,Girl
Power®) funkcija pritaikoma kiekvienam simboliui, kuris iSkrenta, bet nesuteikia laimingo
derinio tol, kol visos trys princesés pritaiko savo atitinkamg funkcijg. ,,Merginy galios*
(,,Girl Power®) funkcijy eilés tvarka visada yra tokia pati: ,,Meile“ (,,Love®) — ,,Zvaigzdé“
(,,Star) — ,,Audra” (,,Storm*). Visiskai iSvalius simboliy tinklelj $io nemokamo lo§imo
metu jsijungia tik nemokamy sukimy loSimas, momentinis laiméjimas nesuteikiamas.
Pries jsijungiant nemokamy sukimy funkcijai pasirenkama vieng i$ trijy princesiy:

o ,Meile* (,,Love®) suteikia 4 nemokamus sukimus;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*) suteikia 5 nemokamus sukimus;

o ,Audra® (,,Storm*) suteikia 8 nemokamus sukimus.

Laiméjimo daugiklis perkeliamas 1§ ,.trejybeés® (,, Trinity*‘) funkcijos, atstatomas jis tik tada,
kai funkcija baigiasi arba pasiekia maksimaly dydj — x100. Per nemokamus sukimus,
pasirinkta ,,merginy galios* (,,Girl Power*) funkcija suaktyvinama kiekvieno sukimo be
laimejimo metu. ,, Trejybés® (,, Trinity*‘) funkcijos suaktyvinti negalima. Papildomi sukimai
suteikiami uZpildzius pilnai skaitiklj:

o ,,Meile* (,,Love*) suteikia 4 papildomus sukimus;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*) suteikia 3 papildomus sukimus;

o ,Audra® (,,Storm*) suteikia 2 papildomus sukimus.

Galima gauti iki 100 sukimy.
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170.

Visiskai iSvalius simboliy tinklelj (iSskyrus ,trejybés® (,,Trinity*) funkcijos metu),
suteikiamas momentinis laim¢jimas. Suteikiamas laiméjimas yra 50 k. didesnis uz bendrg
statyma, padaugintg i§ aktyvaus laiméjimo daugiklio tuo metu, kai buvo iSvalytas visas
tinklelis.

LOSIMAS ,MENULIO PRINCESE: KALEDU KARALYSTE“ (,MOON

PRINCESS: CHRISTMAS KINGDOM*)

170.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Meénulio Princese: Kalédy Karalyste* — tai 5 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 500 000,00 EUR.

170.2. LoSimo taisyklés

Krisdami j tinklel] simboliai sudaro laimincias kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eil¢je gaunami 3 arba daugiau simboliy. Aktyviis yra visos
eilutés ir stulpeliai.

Kai susidaro laimé¢jimo kombinacija, ji pasalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn.
Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laimincias kombinacijas.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeifia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simboliy.

,Laukiniai* (,, Wild*‘) simboliai pasirodo tik viduryje, kai pasalinamas laimingas derinys i$
trijy simboliy. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai paSalinami, kai nelieka kity simboliy, kad
visi simboliai i§ tinklelio buty pasalinti.

»dklaidos* (,,Scatter”) simbolis gali iSkristi pradinio sukimo metu, arba per ,,01, lapé!*
(,,What, the fox!*) funkcija, kai ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolis atsitiktinai pridedamas j
bet kurig pozicijg po to, kai sukimas baigiamas.

Kiekvieno sukimo metu 5 atsitiktinés pozicijos tinklelyje yra pazymimos ,,amalu‘
(,,Mistletoe*). Laiméjimo daugiklis padidéja vienu, kai laimé¢jimas yra ,,amalu®
(,,Mistletoe*) pazymétoje pozicijoje, ir atstatomas pries kiekvieng naujg sukima (iSskyrus
atveji, kai suaktyvinami nemokami sukimai). Laiméjimo deriniai padauginami i$ $iuo metu
rodomos laiméjimo daugiklio vertés.

»Merginy galios™ (,,Girl Power®) funkcija atsitiktinai jjungiama sukimo be laiméjimo
metu. Funkcijos veikimas priklauso nuo ekrane rodomos princesés:

o ,Meilé* (,,Love®) pavercia vieng simboliy rinkinj kitu simboliu;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*) prideda 1 arba 2 ,,]Jaukinius® (,,Wild*) simbolius j tinklelj;

o ,Audra® (,,Storm*) pasalina du simboliy rinkinius i$ tinklelio.

LoSimas pradedamas nuo atsitiktinai parinktos princeses, princesiy tvarka yra fiksuota ir
yra tokia: ,,Meilée“ (,,Love*) — ,,Zvaigidé“ (,,Star*) — ,,Audra“ (,,Storm*). Aktyvi princesé
pasikeicia po kiekvieno ,,merginy galios* (,,Girl Power*) suaktyvinimo.

»lrejybeés® (,, Trinity) funkcija suaktyvinama, jeigu bus iSsuktas 1 ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolis.

Suteikiamas vienas nemokamas loSimas. Laiméjimo daugiklis yra atstatomas. ,,Merginy
galios* (,,Girl Power®) funkcija pritaikoma kiekvienam simboliui, kuris iSkrenta, bet
nesuteikia laimingo derinio tol, kol visos trys princesés pritaiko savo atitinkama funkcija.
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171.

»Merginy galios* (,,Girl Power”) funkcijy eilés tvarka visada yra tokia pati: ,Meilé*
(,,Love®) — ,,Zvaigzde” (,,Star) — ,Audra® (,,Storm®). Visiskai i§valius simboliy tinklelj
Sio nemokamo loSimo metu jsijungia tik nemokamy sukimy loSimas, momentinis
laim¢jimas nesuteikiamas.

Pries jsijungiant nemokamy sukimy funkcijai pasirenkama vieng i$ trijy princesiy:

o ,,Meile“ (,,Love®) suteikia 4 nemokamus sukimus;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*) suteikia 5 nemokamus sukimus;

o ,Audra® (,,Storm*) suteikia 8 nemokamus sukimus.

Laim¢jimo daugiklis perkeliamas 1§ ,,trejybés® (,, Trinity*‘) funkcijos, atstatomas jis tik tada,
kai funkcija baigiasi. Per nemokamus sukimus ,,amalu® (,,Mistletoe*) pazymeéty pozicijy
skaiCius padidinamas nuo 5 iki 10, taip pat pasirinkta ,,merginy galios* (,,Girl Power®)
funkcija suaktyvinama kiekvieno sukimo be laiméjimo metu. ,,Trejybés® (,,Trinity*)
funkcijos suaktyvinti negalima. Papildomi sukimai suteikiami, iSsukus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolj:

o ,Meile* (,,Love®) suteikia 4 papildomus sukimus;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*) suteikia 3 papildomus sukimus;

o ,Audra® (,,Storm*) suteikia 2 papildomus sukimus.

Galima gauti iki 150 sukimy.

Visiskai iSvalius simboliy tinklelj (iSskyrus ,trejybés® (,,Trinity”) funkcijos metu),
suteikiamas momentinis laiméjimas. Suteikiamas laiméjimas yra 50 k. didesnis uZ bendrg
statymg, padaugintg i§ aktyvaus laim¢jimo daugiklio tuo metu, kai buvo iSvalytas visas
tinklelis.

LOSIMAS ,,PUEBLA PARADAS“ (,PUEBLA PARADE¥)

171.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Puebla Paradas* — tai 5 biigny ir 4 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

171.2. LoSimo taisyklés

»Laukinés senjoritos® (,,Sefiorita Wild*) ir ,,Jaukinio senjoro* (,,Sefior Wild*) simboliai
suaktyvina 2 pakartotinius sukimus (,,Re—spin®). ,,Laukiniai* (,, Wild*“) simboliai yra lipniis
ir juda pakartotiniy sukimy (,,Re—spin‘) ir nemokamy sukimy metu. Pakartotiniy sukimy
(,,Re—spin®) skaitiklis i§ naujo nustatomas | 2, jei iSkrenta kitas ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis.

»Laukinés senjoritos* (,,Sefiorita Wild®) ir ,,Jaukinio senjoro* (,,Sefior Wild*) simboliai
bando sudaryti ,,Jauking porg® (,,Pareja Wild*“) simbolj pakartotiniy sukimy (,,Re—spin‘)
metu. Kai susidaro ,laukiné pora*“ (,,Pareja Wild*) simbolis, jis gauna x2 laiméjimy
daugiklj ir padidina biigny auksty vienu simboliu, iki 7 simboliy.

Pakartotiniy sukimy (,,Re—spin®) metu gali biti sudaryti iki 3 ,,laukiniy pory“ (,,Pareja
Wild*) simboliy, o juos sudarius, po visy pakartotiniy sukimy (,,Re—spin‘‘) suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 8 nemokamais sukimais. Nemokamy sukimy metu,
»laukiniy pory* (,,Pareja Wild*) simboliy laiméjimy daugikliai pasikeicia i x3.
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172.

LOSIMAS ,,SIRDZIU AGENTAS* (,, AGENT OF HEARTS)

172.1. Pagrindiné loSimo informacija

,.Sirdziy Agentas* — tai 7 bugny ir 5 — 7 eilu¢iy lo§imas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 526 250,00 EUR.

172.2. LoSimo taisyklés

Kai 5 ar daugiau simboliy yra dalis laiminc¢ios kombinacijos, jie paSalinami ir nauji
simboliai iSkrenta atitinkamoje padétyje — tai vadinama ,,kaskada‘“ (,,Cascade®).
ISmokama tik uz didziausig laiméjimo kombinacija.

Uz kelias nesijungiancias kombinacijas su tais paciais simboliais iSmokama kaip uz
atskiras kombinacijas.

Bet kuriame sukime be laiméjimo yra Sansas, kad j tinklelj bus pridéta nuo 4 iki 7 ,,laukiniy
Sirdziy“ (,,Heart Wilds*) simboliy. ,,Laukiniy Sirdziy*“ (,,Heart Wilds*‘) simboliai pakeicia
visus simbolius, iSskyrus ,,rakty* (,,Keys*) simbolius.

»Agento (,,Agent) simboliai surenkami, jei yra dalis laimin¢ios kombinacijos. Surinkus
6 ,,agento” (,,Agent*) simbolius, bus suaktyvinta ,,agento* (,,Agent*) funkcija, arba gali
atsitiktinai pasirodyti ,balas triusis* (,,White Rabbit®) ir i§ karto suaktyvinti ,,agento*
(,,Agent*) funkcijg. Jei vienu metu atrakinamos kelios ,,agento* (,,Agent*) funkcijos, jy
veikimo seka yra tokia: ,keksiuko istaskymas® (,,Cupcake Splat®), ,,idealus rikymas®
(,,Smokin‘ Phat®), ,,besiSypsantis katinas“ (,,Grinning Cat®), ,,pas¢lusi skrybele (,,Mad
Hat®). ,,Agento* (,,Agent*) funkcijos negali biiti pakartotinai jjungtos ir garantuojamos per
»karalienés Sirdies” (,,Queen‘s Heart) nemokamus sukimus. ,,Agento* (,,Agent®)
funkcijos atstatomos kiekvieno sukimo metu.

»Keksiuko iStaSkymo* (,,Cupcake Splat®) funkcijos metu ,,miegapelé (,,Dormouse*) juda
1§ tinklelio virsaus j apacig ir palieka uz saves keksiuky bomby pédsaka. Keksiuky bombos
sprogsta ir arba paSalina po jomis esantj simbolj, arba pavercia jj kitu atsitiktinai pasirinktu
simboliu.

»ldealaus rikymo* (,,Smokin‘ Phat*) metu ,,viksras* (,,Caterpillar*) pucia nuo 1 iki 3 dimy
juosty per tinklelj jstrizomis linijomis. Diimai pasalina po jais esancius simbolius, arba
pavercia juos kitais atsitiktinai pasirinktais simboliais.

»BesiSypsancio katino*“ (,,Grinning Cat®) funkcijos metu vir§ tinklelio pasirodo ,,CeSyro
katino“ (,,Cheshire Cat) §ypsenos. Sypsenos arba pagalina po jomis esanéius simbolius,
arba pavercia juos kitais atsitiktinai pasirinktais simboliais.

»Pas¢lusios skrybelés® (,,Mad Hat*) funkcijos metu ant tinklelio pasirodo nuo 6 iki 9
»paseélusio kepurininko* (,,Mad Hatter”) kepuriy. Kepurés sukasi ir pasalina gretimus
simbolius, po to pavercia simbolj po kepure | atsitiktinai pasirinktg simbol;.

Surinkus 3 ,;rakty” (,,Keys*) simbolius per 1 sukima, suaktyvinama ,karalienés Sirdies*
(,,Queen‘s Heart*) nemokamy sukimy funkcija. ,,Karalienés Sirdies (,,Queen‘s Heart®)
nemokami sukimai yra vienas nemokamas sukimas, kurio negalima jjungti pakartotinai,
nes ,rakty“ (,,Keys“) simboliai paSalinami i§ tinklelio ir daugiau per Sig funkcija
nebeiskrenta.

Per ,karalienés Sirdies” (,,Queen‘s Heart) nemokamus sukimus kiekviena ,,agento*
(,,Agent®) funkcija atrakinama ir jjungiama tokia seka: ,,keksiuko iStaskymas* (,,Cupcake
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Splat®), ,,idealus rikymas* (,,Smokin‘ Phat®), ,,besiSypsantis katinas* (,,Grinning Cat*),
»pasélusi skrybele (,,Mad Hat*“). Po to, kai visos ,kaskados™ (,,Cascade®) baigiasi,
»karalienés mega laukiné Sirdis* (,,Queen‘s Heart Mega Wild*) suaktyvina atsitikting
»laukiniy Sirdziy*“ (,,Heart Wilds®) funkcijg, paskui pereina ant tinklelio kaip 3x2 dydzio
,mega laukinis“ (,,Mega Wild*) simbolis, pakeiiantis visus simbolius.

173. LOSIMAS ,DIEVU ISKILIMAS: APSKAICIAVIMAS“ (,RISE OF GODS:
RECKONING*)

173.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,Dievy Iskilimas: ApskaiCiavimas® — tai 5 bugny ir 3 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

173.2. LoSimo taisyklés

e Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simboliy, ir gali i8kristi ant bet kurio biigno.

o Kai visg bligng uzpildo to paties simbolio grupé¢, laimé¢jimo daugiklis padidéja vienu.
Laiméjimo kombinacijos padauginamos i§ rodomos vertés. Laiméjimo daugiklis
atstatomas pries$ kiekvieng sukima, iSskyrus tuomet, kai jjungiami nemokami sukimai.

e Per bet kurj sukimag gali biiti atsitiktinai pasirenkami du biignai sinchronizuoti su dideliy
1Smoky simboliais.

e 3 sklaidos (,,Scatter) simboliai, iSkrentantys 1, 3 ir 5 biignuose, suaktyvina nemokamy
sukimy loSimg su 6 nemokamais sukimais.

174. LOSIMAS ,,ROCCO GALLO“ (,,ROCCO GALLO¥)

174.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,Rocco Gallo*“ — tai 5 bugny ir 3 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

174.2. LoSimo taisyklés

e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliy.

e Uz 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy per vieng sukimg suteikiama momentinio
laiméjimo ,,premijos* (,,Bonus*) funkcija. Kiekvieno sukimo metu ant biigny gali buti
garantuoti 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.

e Momentinio laiméjimo ,,premijos* (,,Bonus*) funkcijos metu kiekvienas simbolis tampa
atskiru biignu. Sios funkcijos metu ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai gali iskristi ant
kiekvieno bligno, i§skyrus specialiyjy biigny, kurie yra atitinkamai pazymeéti. Specialiuose
bugnuose gali iskristi tik ,,Rocco Gallo* arba ,,Vinnie Volpe* simboliai.

e Momentinio laiméjimo ,,premijos* (,,Bonus®) funkcijos metu suteikiami 3 pakartotiniai
sukimai. Pakartotiniai sukimai nieko nekainuoja. Jei per bet kurj pakartotin; sukima
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175.

iSkrenta ,,sklaidos* (,,Scatter”) arba ,,Rocco Gallo* simbolis, pakartotiniy sukimy skaiciy
skaitiklis atstatomas j 3. Momentinio laiméjimo ,,premijos* (,,Bonus®) funkcija baigiasi,
kai pakartotiniy sukimy skaicius bus lygus 0 ir ant biigny nebeiSkris nauji ,,sklaidos*
(,,Scatter) arba ,,Rocco Gallo* simboliai.

Momentinio laiméjimo ,,premijos* (,,Bonus®) funkcijos metu ,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai gali suteikti momentinius laiméjimus. Momentiniai laiméjimai gali buti: 0.5x,
1x, 2x, 5x ir 10x viso statymo. Jei gaunamas momentinis laiméjimas, laiméjimo suma bus
i$ karto paskirta ir taip pat sukaupta i ,,pinigy puoda“ (,,Cash Pot*). Kitg kartg sukant
,»sklaidos® (,,Scatter*) simbolis paSalinamas 1§ bugny.

Momentinio laim¢jimo ,,premijos“ (,,Bonus*) funkcijos metu ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolis gali suteikti daugiklj. Daugiklis turi x2 vertg. Jei jis bus gautas, bus sukauptas |
»pinigy puoda* (,,Cash Pot*) ir padvigubins sukaupta sumg. Jei tame paciame sukime
iSkrenta ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis, uz kurj skiriamas momentinis laiméjimas, ir
»sklaidos® (,,Scatter”) simbolis, uz kurj skiriamas daugiklis, pirmiausia bus surinktas
momentinis laiméjimas.

Momentinio laiméjimo ,,premijos* (,,Bonus*) funkcijos metu ,,Rocco Gallo* simbolis gali
iSkristi ant specialaus btigno. Tokiu atveju loséjui suteikiamas ,,pinigy puodas* (,,Cash
Pot*). ,,Pinigy puodas (,,Cash Pot*) neatsistato ir yra aktyvus bet kokiems tolesniems
pakartotiniams sukimams. Jei ,,sklaidos (,,Scatter) simbolis iSkrenta per tg pat] sukimag
kaip ir ,,Rocco Gallo* simbolis, 1§ pradziy bus paleista ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolio
seka.

Momentinio laiméjimo ,,premijos* (,,Bonus*) funkcijos metu ,,Vinnie Volpe* gali iSkristi
ant specialaus btigno. Jei taip atsitiks, ,,pinigy puodo* (,,Cash Pot*) verté bus atstatyta j 0.
,Pinigy puodas® (,,Cash Pot®) iSlieka aktyvus ir gali biiti naudojamas bet kokiems
tolesniems pakartotiniams sukimames.

Jei momentinio laiméjimo ,,premijos (,,Bonus*) funkcijos metu per tg patj sukimg iSkrenta
ir ,,Rocco Gallo*“ ir ,,Vinnie Volpe*“ simboliai, pirmenybé teikiama ,,Rocco Gallo*
simboliui, kuris pakeicia ,,Vinnie Volpe* simbolio funkcija.

,Pinigy puodo* (,,Cash Pot*) didziausias dydis yra 6000 karty didesné uz visg statyma, o
pasiekus §j dydj, bet kokie tolesni ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai  ,,pinigy puoda* (,,Cash
Pot*) nebus jskaitomi.

Pakartotiniy sukimy maksimalus skaiCius yra 155. Pasiekus §j skai¢iy loséjui bus jteiktas
,»pinigy puodas® (,,Cash Pot®).

LOSIMAS ,,ROTIKI* (,,ROTIKI*)

175.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Rotiki“ — tai 6 biigny ir 8 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 100 000,00 EUR.

175.2. LoSimo taisyklés

Laiméjimas suteikiamas uz 5 ar daugiau vienody simboliy kombinacija, sujungtus
horizontaliai ir (arba) vertikaliai. Laim¢jimo simboliai yra sulaikomi. Kitus simbolius
pakeicia nauji simboliai.
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176.

ISmokama tik uz didziausig simboliy kombinacija.

Uz laiméjimg per pirmaji sukimg skiriami 3 pakartotiniai sukimai. Pakartotiniy sukimy

metu uzpildzius horizontalig eilut¢ laiminciais simboliais (bet kuriais), suteikiami 3

papildomi pakartotiniai sukimai.

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pakei¢ia visus jprastus simbolius. Pasibaigus

pakartotiniams sukimams, su laiminc¢ia kombinacija susijunge ,laukiniai“ (,,Wild*)

simboliai vienas po kito tikrinami, ar yra ,, Tiki“ magija. Atitinkantis ,,Jaukinis* (,, Wild*)

simbolis per loSimg tikrinamas tik vieng kartg. ,,Tiki“ magijos galios yra §ios:

»Whakarei*: galima suaktyvinti tik tada, kai yra vienos kombinacijos dalis. Atitinkama

kombinacija pakei¢iama j atsitiktinj ,.kaukés* (,,Mask*) simbolj.

»Hanumi‘: galima suaktyvinti tik tada, kai yra daugiau nei vienos kombinacijos dalis.

Visos sujungtos kombinacijos susilieja j vieng ir sukuria didesn¢ kombinacija. Sujungiant

visada pasirenkamas didZiausios vertés simbolis 1§ visy galimy. Kombinacijos negali

susilieti 1 ,,Jaukinius* (,,Wild*‘) simbolius.

Atskleidus ,,Tiki“ magija, ji atlickama 1§ karto. Jei atitinkama galia uZpildys bet kurig

eilute, 1S karto prasidés naujas pakartotiniy sukimy loSimas. Kai baigiasi visi pakartotiniai

sukimai, visi papildomi ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai yra patikrinti ir daugiau ,,Tiki*

magijos galiy nebegalima jgyti, loSimas baigiasi ir iSmokami laiméjimai.

Uzpildzius tinklelj laimin¢iais simboliais, prasideda ,,lobiy kambario* (,,Treasure Room*)

premijos loSimas. AtskleidZiamos visos plytelés. Pasirinkimy skaicius yra lygus likusiy

nepanaudoty pagrindinio loSimo pakartotiniy sukimy skaiciui. Kiekvienas pasirinkimas

likusj pasirinkimy skai¢iy sumazina 1.

IS viso yra 48 plytelés:

o Yra 32 neutraliy plyteliy, kurios neturi jokiy funkcijy;

o Yra 9 daugiklio plytelés, kurias pasirinkus daugiklis padid¢ja vienu. Daugiklis
prasideda nuo x1;

o Yra 6 papildomy pasirinkimy plytelés, kurias pasirinkus i$ karto suteikiami 5 papildomi
pasirinkimai;

o Yra 1 specialioji plytelé, kurig pasirinkus i§ karto suteikiamas didziausias x10
daugiklis.

Galutinis daugiklis pritaikomas laiméjimams, gautiems per sukimg, kuris aktyvavo

premijos lo§ima, ir iSmokamas. Premijos loSimas baigiasi, kai nelieka né vieno pasirinkimo

arba kai pasiekiamas maksimalus x10 daugiklis.

LOSIMAS ,,LAUKINIS SUAKTYVINIMAS* (,, WILD TRIGGER¥)

176.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laukinis Suaktyvinimas® — tai 5 bligny ir 4 eiluc¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,02 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 200 000,00 EUR.

176.2. LoSimo taisyklés

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai yra tik 1 ir 5 blignuose ir sudéti grupémis po 4. Kiekvienas
segmentas skaiCiuojamas atskirai. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai pakeicia visus kitus
simbolius.
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177.

177.1.

»Nusileidimo* (,,Walkdown*) pakartotiniy sukimy funkcija suaktyvinama, kai 1 arba 5
biignas pilnai uzpildomas ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais. Atitinkamas pilnas ,,Jaukiniais*
(, W1d*) simboliy biignas tampa lipnus, o loSimo laiméjimai iSmokami abiem kryptimis.
Per $ig funkcijg galima paleisti ,,dvikovos® (,,Duel) nemokamus sukimus.

,Dvikovos® (,,Duel”) nemokamy sukimy funkcija paleidziama, kai 1 ir 5 biignai pilnai
uzpildomi ,,laukiniais® (,,Wild*) simboliais. Nemokamy sukimy skai¢ius visada yra 10.
Uzpildyti ,,laukiniais® (,,Wild*) simboliais biignai tampa lipniais, o lo§imo laiméjimai
iSmokami abiem kryptimis. Papildomy sukimy laiméti negalima.

Kai per funkcijas iSmokama abiem kryptimis, loSimo laiméjimai iSmokami i§ kairés |
deSing ir 1§ deSinés ] kaire. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas linijoje.

LOSIMAS ,,*NSYNC POP* (,,*NSYNC POP*)

Pagrindiné loSimo informacija

»F*NSYNC Pop* — tai 5 biigny su 144 iSmoky eilutémis loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

177.2. LoSimo taisyklés

178.

Atsitiktiniy sukimy metu bet kurioje biigno vietoje gali atsirasti 2 ar daugiau ,,pop* (,,Pop®)
simboliai, kurie atskleis bet kokio tipo atitinkan¢ius simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

»dklaidos® (,,Scatter) simboliai gali i18kristi tik ant 2, 3 ir 4 bugny. 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai ant bligny suteiks 8 nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy metu virs ir po biignais yra po 5 ,,pop* (,,Pop*) simbolius. Kai ,,pop*
(,,Pop*) simbolis atsiduria ant biigny, vir§ biigno arba po juo tokiu biidu suaktyvinamas
,.pop™ (,,Pop*) simbolis. Sie ,,pop* (,,Pop*) simboliai atskleidZia sutampanéius simbolius.
Atskleistas ,,pop* (,,Pop*) simbolis vir§ arba po biignais dabar yra papildoma vieta
simboliams nusileisti per likusius nemokamus sukimus Visi 10 papildomy ,,pop* (,,Pop*)
simboliy gali biiti aktyvuoti ir iSplésti biigny plotg iki 2400 iSmoky eiluciy.

,Laukiniai pop* (,,Wild Pop*) simboliai galimi tik per nemokamus sukimus. Jie atskleidzia
,lipny laukini“ (,,Sticky Wild*) simbolj. Be to, jie suaktyvina virSuje arba apacioje esantj
»pop* (,,Pop®) simbolj, kuris atskleidzia bet kokio tipo simbolj ir iSplecia biigny plota
likusiems nemokamiems sukimams. ,,Lipnus laukinis* (,,Sticky Wild*) simbolis liks savo
vietoje per likusius nemokamus sukimus.

Jei visi 10 ,,pop* (,,Pop*) simboliy vir§ ir po blignais aktyvuojami ir atskleidZziami per
nemokamus sukimus, pasibaigus visiems standartiniams nemokamiems sukimams
suteikiamas ,,papildomas sukimas* (,,Encore Spin®). ISkristi gali tik ,,laukiniai* (,,Wilds*)
ir *NSYNC grupés nariy simboliai. Bet kokie ,,lipniis laukiniai® (,,Sticky Wild*) simboliai
sulaikyti vietoje nemokamy sukimy metu, taip pat iSlieka iki loSimo pabaigos.
»Papildomas sukimas* (,,Encore Spin*“) naudoja visiskai iSpléstus biignus su 2400 iSmoky
eiluciy.

LOSIMAS ,, KYLANTI ATENE“ (, ATHENA ASCENDING*)
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178.1.

178.2.

179.

179.1.

179.2.

Pagrindiné loSimo informacija

»Kylanti Aténé* — tai 5 biigny su 20 fiksuoty mokéjimy eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

,Laukinis“ (,,Wild*) simboliai pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*), ir
iSkrenta tik ant 2, 3 ir 4 bugny. Kiekvienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis turi atsitiktin x1,
x2, x3 arba x4 daugikl;. Kai daugiau nei vienas ,laukinis* (,,Wild*“) simbolis yra ant
laiminc¢ios iSmoky eilutés, daugikliai kaupiami — daugiausia iki x64 daugiklio.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*") simboliy suteikia 5 nemokamus sukimus. Sios funkcijos
metu ,Jlaukiniai® (,,Wild*) simboliai tampa uzfiksuoti, kol jy daugiklis pasiekia x4.
Kiekvieno ,,laukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklis po kiekvieno sukimo padidéja +1.
Papildomi nemokami sukimai negalimi nemokamy sukimy metu. ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolio Sios funkcijos metu néra.

Kai visi nemokami sukimai baigiami, loSimas tesiamas su pakartotiniais sukimais (,,Re-
spin®) iki tol, kol ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy nebeliks.

LOSIMAS ,,VALTIES BONANZA“ (,BOAT BONANZA%)

Pagrindiné loSimo informacija

,»Valties Bonanza® — tai 5 biigny su 12 fiksuoty mokéjimy eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Kai iSsukamas ,,zuvies* (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simbolis, o vir§ to simbolio
bugno yra aktyvi valtis, simboliy vertés yra surenkamos ir pridedamos prie bendro
laiméjimo, bendry nemokamy sukimy arba prie renkamo valties daugiklio (,,Multiplier),
jei taikoma.

Jei virs§ to paties bligno yra 2 aktyvios valtys, jjungiama ,,mega laimikio* (,,Mega Catch*)
funkecija, kuri surinks visas ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simboliy vertes ant
biigny.

Daugiklis ir papildomi nemokamy sukimy ,,zuvies* (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*)
simboliai galimi tik per nemokamus sukimus. Maksimali ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro*
(,,Lobster) simbolio verté yra i§ 1000 x bendro statymo.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy suteikia nemokamus sukimus:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimuy;

o 4 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai suteikia 15 nemokamy sukimuy;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 20 nemokamy sukimy.

Per nemokamus sukimus, vir§ biigny visada yra 2 aktyvios valtys. Kiekviena valtis pradeda
nemokamus sukimus su x1 daugikliu. Bet kokie ,zuvies“ (,,Fish®) arba ,,omaro*
(,,Lobster) simboliai su daugikliu, sugauti nemokamy sukimy metu, prideda savo vertg
prie gaudancios valties daugiklio. DidZiausias bendras kiekvienos valties daugiklis yra x5.
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Sugauty ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro* (,,Lobster) simboliy vertés yra padauginamos i$
bendro pagavusios valties daugiklio.

Aktyvuotos ,,mega laimikio* (,,Mega Catch) funkcijos metu nemokamuose sukimuose,
sugauty ,,zuvies (,,Fish) arba ,,omaro* (,,Lobster) simboliy vertés yra padauginamos i$
bendros abiejy valciy daugikliy sumos.

Taip pat, per nemokamus sukimus bet kuriy ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro* (,,Lobster*)
simboliy daugikliy, pagauty ,,mega laimikio® (,,Mega Catch®) funkcijos metu, verté
pridedama prie abiejy val¢iy daugikliy. Didziausias kiekvienos valties daugiklis yra x5.
Bet kokie pagauti ,,zuvies* (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simboliai su nemokamais
sukimais padidina bendra nemokamy sukimy skaiciy, maksimaliai iki 39 nemokamy
sukimy.

Per nemokamus sukimus bet koks gautas ,,zuvies* (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*)
simbolis jjungia persukimg (,,Re-spin‘), kai biignai suksis atbuline tvarka. Per persukimg
(,,Re-spin*) galimi tik laimikiy simboliai, o laiméjimy eilutés yra i§jungiamos iki loSimo
pabaigos. Persukimas (,,Re-spin‘) tesis tol, kol nebebus pagauta jokio laimikio simbolio,
tada bus tgsiami nemokami sukimai. ., Zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simboliai
su nemokamais sukimais arba su daugikliu nesuaktyvina persukimg (,,Re-spin®).

LOSIMAS ,,BULIUS RODEO“ (,,BULL IN A RODEO%)

180.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Bulius Rodeo* — tai 5 biigny su 20 fiksuoty mokejimy eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 200 000,00 EUR.

180.2. LoSimo taisyklés

,Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis pakeiCia visus simbolius. PasirodZzius ,,Jaukiniam* (,,Wild*)

simboliui, bus suteikta 1 i§ 3 atsitiktiniy funkcijy:

o ,Llaimingas bulius“ (,,Happy Bull®) — $i funkcija suteikia 2 - 6 ,laukinius* (,,Wild*)
simbolius;

o ,I8didus bulius* (,,Proud Bull“) — §i funkcija suteikia 1 - 5 ,sukrautus laukinius’
(,,Stacked Wild*) simbolius;

o ,Piktas bulius* (,,Angry Bull“) — §i funkcija suteikia 2 - 6 ,laukinius“ (,,Wild*)
simbolius su x2 daugikliu.

Jei ant bugny tada, kai baigiasi ,,Jaimingo buliaus* (,,Happy Bull*) funkcija, yra ,,viskio*

(,, Whisky*) simboliy, tuomet vir§ visy ,,viskio* (,,Whisky*‘) simboliy uzdedami papildomi

»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai.

Jei ant biuigny tada, kai baigiasi ,,iSdidaus buliaus*“ (,,Proud Bull*) funkcija, yra

»veidrodzio® (,,Mirror®) simboliy, tuomet vir§ biigny, ant kuriy yra ,,veidrodzio*

(,,Mirror*) simboliy, uzdedami papildomi ,,sukrauti laukiniai (,,Stacked Wild*‘) simboliai.

Jei ant bugny tada, kai baigiasi ,,pikto buliaus® (,,Angry Bull*) funkcija, yra ,.kaubojaus*

(,,Cowboy*) simboliy, tuomet vir§ visy ,.kaubojaus® (,,Cowboy*) simboliy uzdedami

papildomi ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai su x2 daugikliu.

»Laisves sukimai“ (,,Freedom Spins®) isijungia, kai iSkrenta ,sklaidos* (,,Scatter*)

simbolis bet kur ant biigny ir to paties sukimo metu iSkrenta ,laukinis* (,, Wild*) simbolis.

[3
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»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis virsta ,,laukiniu“ (,, Wild*) simboliu, ir tada, kai viena i$
atsitiktiniy funkcijy baigiama, suteikiama 10 ,laisvés sukimy®“ (,,Freedom Spins®).
»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis iSkrenta ant 1, 3 ir 5 biigny.

Visos 3 atsitiktinés funkcijos gali jsijungti bet kada, kai ,laukinis* (,,Wild*) simbolis
iSkrenta per ,,laisvés sukimus® (,,Freedom Spins®). Po bet kurios i§ 3 funkcijy 3 papildomi
,rodeo buliaus laukiniai“ (,,Rodeo Bull Wild*) simboliai pridedami ant buigny.

,Laisvés sukimai® (,,Freedom Spins®) gali pakartotinai jsijungti du kartus su 10 sukimy.
Kai pasiekiamas maksimalus nemokamy sukimy skaicius, ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai
nebebus rodomi.

LOSIMAS ,,SUNU SKERDYNES* (,,CANINE CARNAGE®)

181.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Suny Skerdynés“ — tai 5 biigny su 243 i§moky eilutémis logimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 300 000,00 EUR.

181.2. LoSimo taisyklés

Pagrindinio lo§imo metu ,,auksinio kaulo* (,,Golden Bone*) simbolis gali iSkristi ant bet
kurio biigno. Jie suteikia momentinius laiméjimus, jei to paties sukimo metu iskrenta
,kolektoriaus® (,,Collector*) simbolis. Momentiniai laiméjimai yra tokie 0,5x, 0,6x, 0,8x,
1x, 1,5x, 2x, 3x arba 5x bendro statymo.

Atsitiktiniy sukimy metu nuo 3 iki 6 ,,auksinio kaulo* (,,Golden Bone*) simboliy gali biiti
pridéta ant buigny.

,Daugiklio®* (,,Multiplier) simboliai (x2, x3 ir x5) gali iSkristi bet kurio sukimo metu per
pagrindinj loSimg arba gali biiti pridéti prie biigny atsitiktine tvarka. Iskritus ,,daugiklio
(,,Multiplier*) simboliui, visi laimé¢jimai yra padauginami is$ tos sumos. Jei iSkrenta daugiau
nei vienas ,,daugiklio® (,,Multiplier) simbolis, jie visi sudedami ir visiems laim¢jimams
taikomas suminis to sukimo daugiklis.

,Laukiniai skirstytuvo® (,,Splitter Wild*) simboliai gali iSkristi bet kuriame sukime. Prie
biligny atsitiktinai gali biiti pridéta nuo 1 iki 3 ,laukiniy skirstytuvo® (,,Splitter Wild*)
simboliy. Kai iSkrenta ,,laukinis skirstytuvo® (,,Splitter Wild*“) simbolis, jis padalins visus
iSmoky simbolius (,,laukinius® (,,Wild*), personazy, karaliSkuosius ir ,,auksinio kaulo*
(,,Golden Bone*) simbolius) toje pacioje eilutéje i$ kairés | deSing i du simbolius. Taip pat
»laukiniai skirstytuvo® (,,Splitter Wild*) simboliai pakei¢ia visus simbolius.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali iskristi tik ant 1, 3 ir 5 bugny.

3 ,.sklaidos* (,,Scatter*) simboliai jjungia 6 ,.kauly sukimus* (,,Bone Spins*). Tik ,,auksinio
kaulo* (,,Golden Bone*) ir ,.kolektoriaus* (,,Collector) simboliai gali iskristi ant bligny
per ,kauly sukimus* (,,Bone Spins®). Kai ,,auksinio kaulo* (,,Golden Bone*) simbolis
i8krenta, i§ karto suteikiama $io simbolio verté, ir tokia pati suma pridedama prie ,,pinigy
puodo® (,,Cash Pot®). Kai iSkrenta ,kolektoriaus* (,,Collector*) simbolis, suteikiamas
,»pinigy puodo® (,,Cash Pot*) laiméjimas, o ,,pinigy puodas‘ (,,Cash Pot*) atstatomas j nulj.
Nuo 1 iki 3 atsitiktiniy funkcijy gali biiti aktyvuotos per bet kurj ,,kauly sukima* (,,Bone
Spins®):
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o Nuo 3 iki 6 papildomy ,,auksinio kaulo* (,,Golden Bone*) simboliy pridedama prie
bugny;

o ,Daugiklio® (,,Multiplier) simbolis pridedamas ant biigny, kuris yra taikomas tik
,»pinigy puodui“ (,,Cash Pot®);

o Nuo 1 iki 3 ,,laukiniy skirstytuvo* (,,Splitter Wild*) simboliy yra pridedama prie biigny.

LOSIMAS ,,ISGRYNINK PAVESINE* (,,CASH-A-CABANA%)

182.1. Pagrindiné loSimo informacija

»ISgrynink Pavésing — tai 5 biigny ir 3 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

182.2. LoSimo taisyklés

183.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius, ir gali pasirodyti ant bet kurio biigno. ,,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis visada
i8siplecia vertikaliai, uzimdamas visg biigng, ant kurio iskrito. Pagrindiniame loSime
»laukinis® (,,Wild*) simbolis garantuotai sudaro laim¢jima ir suaktyvina x2 daugiklj, kuris
taikomas bet kokiam per tg sukimg suformuotam laimé¢jimo deriniui. Pagrindinio lo§imo
metu ant biigny vienu metu gali i8kristi 1 ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis. Nemokamy sukimy
metu ant bligny vienu metu gali iSkristi iki 3 ,,]laukiniy* (,,Wild*) simboliy.

Nemokamy sukimy metu, kiekvienas pasirodes ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis padidina
daugiklj +1 iki maksimaliai x20. Siuo metu taikomas daugiklis yra paryskintas ir taikomas
bet kuriam laim¢jimo deriniui. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis padidins daugiklj po iSmoky
skyrimo.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali iSkristi tik ant 1, 3 ir 5 biigny.

ISkritus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliams suteikiama 10 nemokamy sukimy. Uz
kiekvieng ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, iSkritusj nemokamy sukimy metu, suteikiami +2
nemokami sukimai iki daugiausia 30 nemokamy sukimy.

LOSIMAS ,,MITRUNOS CEMPIONAI“ (,, CHAMPIONS OF MITHRUNE¥)

183.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Mitrunos Cempionai® — tai 5 biigny su 20 i¥moky eilutémis logimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 750 000,00 EUR.

183.2. LoSimo taisyklés

Viena 1§ 5 ,,cempiony* (,,Champion®) funkcijy gali atsitiktine tvarka jsijungti per bet kurj

sukima:

o ,,Anastina burtininké* (,,Anastina the Sorcerer*) — §i funkcija suteikia vienody simboliy
bloka nuo 2x2 iki 5x5 dydzio, kuris atsiranda ant buigny;

o ,,0lc goblinas® (,,0Olc the Goblin®“) — Sios funkcijos metu 2, 3 arba 4 biignas tampa
nlaukiniu® (,, Wild*) bugnu. Iki 3 biigny gali pavirsti ,,Jaukiniais* (,,Wild*‘) biignais;
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o ,Silvana sargas® (,,Silvana the Ranger®) — Sios funkcijos metu prie biigny pridedama
nuo 4 iki 7 ,,Jaukiniy* (,,Wild*) simboliy;

o ,,Gorm barbaras“ (,,Gorm the Barbarian*) — Sios funkcijos metu nuo 1 iki 5 karalisky
simboliy pavirs ,,laukiniais“ (,,Wild*) simboliais;

o ,,Syn formos keitéjas“ (,,Syn the Shapeshifter) — Sios funkcijos metu visi personazy
simboliai pagerinami iki simbolio su auks¢iausia iSmoka.

Tik viena ,,éempiony* (,,Champion®) funkcija gali bati jjungta per sukimg pagrindinio

lo§imo metu.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali iSkristi tik ant 1, 3 ir 5 biigny.

3 ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliai jjungia nemokamus sukimus. Kai jjungiami nemokami

sukimai, 1§ pradziy suteikiama ,,pasigerink* (,,Power Up*) funkcija. Tai yra 5 biigny mini

loSimas, kurio metu gali iSkristi tik specialiis personazy, ,,nuoviro* (,,Potion) ir ,,sklaidos*

(,,Scatter) simboliai. ,,Pasigerink* (,,Power Up*) funkcija prasideda su 3 gyvybémis; jei

per sukimg joks simbolis neiSkrenta, 1 gyvybé prarandama. Kai sukimo metu simbolis

iSkrenta, visos gyvybeés vél atgaunamos. ,,Pasigerink® (,,Power Up*) funkcija baigiasi, kai

visos gyvybés prarandamos, ir tada pereinama prie nemokamy sukimy.

Surinkus 3 personaZo simbolius, bus atrakintas tas personaZzas ir jo funkcija kiekvienam

sukimui per nemokamus sukimus. Galima atrakinti visus 5 personaZzus.

Surinkus 3 ,,nuoviro* (,,Potion*) simbolius, padidés daugiklis po +1 uz kiekvieng surinktg

,huoviro® (,,Potion*) simbolj, iki maksimaliai x10. Sis daugiklis bus taikomas visiems

nemokamy sukimy laiméjimams.

Surinkus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, padidés nemokamy sukimy skai¢ius po +1 uz

kiekvieng surinktg ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, iki daugiausiai 10 nemokamy sukimy.

Kai atrakinamas pirmas personazas, sekantys to paties personazo simboliai, kurie iSkrenta,

bus surenkami j daugiklio matuoklj taip pat, kaip ir ,,nuoviro* (,,Potion*‘) simboliai.

Kai daugiklis pasiekia maksimaly daugiklio skai¢iy, sekantys ,,nuoviro*“ (,,Potion®)

simboliai bus surenkami ] nemokamy sukimy matuoklj taip pat, kaip ir ,,sklaidos*

(,,Scatter*) simboliai.

Kai nemokami sukimai pasiekia maksimaly nemokamy sukimy skaiciy, sekantys

»sklaidos* (,,Scatter*) simboliai bus surenkami j daugiklio matuoklj.

Kai atrakinami visi personazai, o daugiklio ir nemokamy sukimy matuoklis yra uzpildyti

iki maksimumo, ,pasigerink® (,,Power Up*) funkcija baigsis, ir loSimas pereis ]

nemokamus sukimus.

Per nemokamus sukimus negalima pakartotinai suaktyvinti nemokamy sukimy.

LOSIMAS ,,CAMELOTO SUSIDURIMAS“ (,,CLASH OF CAMELOT<)

184.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Cameloto Susidirimas® — tai 5 buigny su 20 fiksuoty mokéjimo eiluc¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 70,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 450 000,00 EUR.

184.2. LoSimo taisyklés

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Artiro* (,,Arthur®) ir
,2Mordredo* (,,Mordred*) simbolius. Jis gali iSkristi tik ant 2, 3 ir 4 buigny.

150



185.

Pagrindiniame loSime bet kurio sukimo metu ,,Jaukinis*“ (,, Wild*) simbolis gali pasirodyti
kaip ,laukinis daugiklis* (,,Wild Multiplier*) simbolis. ,,Laukinio daugiklio® (,,Wild
Multiplier*) simbolis vertes yra Sios: x2, x5, x10, x25 ir x100.

LYArtiro (,,Arthur) ir ,,Mordredo* (,,Mordred*) simboliai gali iSkristi ant 1 arba 5 biigno
per bet kurj sukimg. Jei toje pacioje eilutéje iSkrenta abu Sie simboliai, suteikiami
nemokami sukimai. Si funkcija gali biiti jjungta tik pagrindinio lo§imo metu.

Nemokamy sukimy pradzioje loS¢jas gali rinktis i§ 4 parink¢iy:

o | parinktis: x2 daugiklis ir 25 nemokami sukimai;

o 2 parinktis: x5 daugiklis ir 10 nemokamy sukimuy;

o 3 parinktis: x10 daugiklis ir 5 nemokami sukimai.

o 4 parinktis: atskleidziamas atsitiktinis pasirinkimas.

Nemokamy sukimy metu, jei ,,Artiiro (,,Arthur) simbolis i§krenta bet kur ant 1 biigno ir
»Mordredo* (,,Mordred*) simbolis iSkrenta bet kur ant 5 btigno, simboliai iSsiplecia,
ivyksta kova ir ant 2, 3 ir 4 bligny atsitiktine tvarka atsiranda iki 9 ,,laukiniy* (,,Wild*)
simboliy, uZpildydami vidurinius biignus. Kito sukimo metu ,laukiniai® (,,Wild*)
simboliai iSnyks.

LOSIMAS ,,GRAFAS JUOKDARYS DRAKULA* (,,COUNT JOKULA¥)

185.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Qrafas Juokdarys Drakula® — tai 3 bugny su 5 iSmoky eilutémis loSimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 150 000,00 EUR.

185.2. LoSimo taisyklés

186.

»Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kuriuos simbolius.

Bet kurio sukimo be laiméjimo metu, jei ,,SikSnosparnio® (,,Bat®) simbolis iSkrenta ant
bugno, jis pasikeis ] ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj, jei tai sukurs laimintj derinj.

Laiméjimai, suformuoti su ,Jlaukiniu®“ (,,Wild*) simboliu viduriniame biigne, jjungs
nemokamg pakartotinj sukimg ir atrakins daugiklj. Kiekvieng karta, kai tai jvyks i$ eilés,
bus gaunamas dar vienas sukimas ir daugiklis padidéja.

Kiekvienas laim¢jimas pakartotiniy sukimy metu yra padauginamas i§ esamos atrakintos
daugiklio vertes. Maksimali daugiklio reikSmé yra x15, o atrakinus $ig reikSme, daugiklio
reikSme nebedidés, bet bus taikoma visiems biisimiems laiméjimams pakartotiniy sukimy
metu. Pasibaigus pakartotiniams sukimams, daugiklis nustatomas i§ naujo ir uzrakinamas.
»Laukiniai® (,,Wild*) simboliai, kurie iSkrenta ant vidurinio biigno ir sudaro laiminc¢io
derinio dalj, yra uzfiksuojami per visa pakartotiniy sukimy trukme, net jei jie ir neduoda
jokiy kitokiy laiméjimy.

Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius yra 15, jei Sis skaicius pasiekiamas, pakartotiniy
sukimy seka baigsis automatiSkai.

LOSIMAS ,,DIO - NUZUDYTI DRAKONA¥ (,,DIO KILLING THE DRAGON*)

186.1. Pagrindiné loSimo informacija
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,»D10 — Nuzudyti Drakong® — tai 5 buigny su 243 iSmoky eilutémis loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 500 000,00 EUR.

186.2. LoSimo taisyklés

187.

,Uzrakink vilkus® (,,Lock Up the Wolves*) funkcija — jei 1 bligno atvirame narve iSkrenta

Hlaukinis® (,,Wild*) simbolis, jjungiamas ,,Uzrakink vilkus*“ (,,Lock Up the Wolves®)

pakartotinis sukimas. Kai narvas uzsidaro, ,Jaukinis“ (,,Wild*) simbolis tampa lipniu

simboliu, o prie kito biigno pridedamas dar vienas atviras narvas. ,,Uzrakink vilkus* (,,Lock

Up the Wolves*) funkcijg galima suaktyvinti iki 4 karty, jei atvirame narve iSkrenta

,laukinis“ (,,Wild*) simbolis. Si funkcija nemokamy sukimy metu yra neaktyvi.

3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy jjungia nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy skaicius suteikiamas pagal iskritusiy ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy

skaiCiy:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 6 nemokamus sukimus;

o 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 8§ nemokamus sukimus;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 12 nemokamy sukimy.

,Laukinis® (,,Wild One*) funkcija — nemokamy sukimy metu ant 2, 3 arba 4 biigno iskrite

»laukiniai® (,,Wild*) simboliai tampa lipnis.

»dpecialaus simbolio (,,Special Symbol*) funkcija — nemokamy sukimy metu specialus

simbolis gali iSkristi ant 5 biigno, jjungdamas 1 i§ 3 funkcijy ir suteikdamas 2 papildomus

nemokamus sukimus:

o ,Krites angelas“ (,,Fallen Angel®) funkcija — pridés krentantj ,laukinj* (,,Wild*)
simbolj 1 btgno virsuje. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis tampa lipnus ir po kiekvieno
nemokamo sukimo pasislenka 1 padétimi Zemyn, o perzengus paskuting padét] jis
pasalinamas;

o ,,Simbolio pagerinimas® (,,Symbol Upgrade®) funkcija — maziausios vertés monstro
simbolis bus pakeistas j ,,Dio* simbolj. Tai tgsis tol, kol visi monstry simboliai bus
pakeisti j ,,Dio* simbolius. Pagerinus visus monstry simbolius, ,,simbolio pagerinimo*
(,,Symbol Upgrade®) funkcijos jjungti nebegalima.

o ,Llaukinis daugiklis* (,,Wild Multiplier*) funkcija — padidins ant 2, 3 arba 4 biigno
atsitiktinai pasirinkto lipnaus ,.Jaukinio* (,,Wild*) simbolio daugikli x1, maksimaliai
iki x5. Daugiklis taikomas iSmoky biido laiméjimams ir jie dauginami iki x504.
»Laukinio daugiklio® (,,Wild Multiplier*) funkcija gali suveikti tik tada, jei ant 2, 3
arba 4 biigno yra bent vienas ,,Jaukinis* (,, Wild*“) simbolis, kurio daugiklis yra mazesnis
nei x5.

LOSIMAS ,,LAIMES ATSUKIMAS* (,FORTUNE REWIND%)

187.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laimeés Atsukimas — tai 5 buigny su 20 fiksuoty mokejimy eiluciy lo§imas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 850 000,00 EUR.

187.2. LoSimo taisyklés
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188.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius, ir jis gali iSkristi ant bet kurio bugno.

Per pagrindinj loSima visada, kai ,laukinis® (,,Wild*) simbolis iSkrenta ant bugny ir
nesudaromas joks laimintis derinys, jjungiama ,laukinio atsukimo® (,,Wild Rewind®)
funkcija, fonas pakeiciamas ir biignai sukami pakartotinai, o ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis
uzlaikomas. Si seka kartojama su papildomais ,,laukiniais® (,,Wild*) simboliais, kurie
iSkrenta ant biigny su kiekvienu pakartotiniu sukimu, kol nebus sudarytas laimintis derinys.
Per pagrindinj loSima, jei sudaromi laimintys deriniai su identiskais simboliais, yra Sansas,
kad jsijungs ,,pirmyn® (,,Fast Forward*) funkcija: fonas pakeiCiamas, simboliai, kurie
sudar¢ laimint] derinj, yra pagerinami ] kitos aukStesnés vertés simbolius. Auksc¢iausios
1Smokos simbolis pagerinamas iki ,,Jaukinio® (,,Wild*) simbolio. ,,Laukiniai* (,,Wild*)
simboliai nepagerinami.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali pasirodyti ant visy biigny.

ISkrite 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, jjungia nemokamus sukimus. Tik
didelés vertés simboliai iSkrenta per nemokamus sukimus.

Per nemokamus sukimus ,pageidaujamo® (,,Wanted“) simbolio indikatorius yra
pateikiamas Salia biigno prie premijos daugiklio. Bet koks laimintis derinys, sudarytas su
»pageidaujamu® (,,Wanted*) simboliu, duos laiméjimg, padaugintg i§ nurodyto premijos
daugiklio. Kiekvieno sukimo pabaigoje per nemokamus sukimus yra galimybé pakeisti
fong ir pageidaujamg simbolj. Pradedant nemokamus sukimus su 3, 4 ar 5 ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliais, daugiklis nustatomas j atitinkamai x15, x17 ar x20.

ISkritus 3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy per nemokamus sukimus pridedami
dar 5 nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 40 sukimy.

LOSIMAS ,,GLADIATORIU ZAIDIMAI: SUKILIMAS“ (,GAMES OF

GLADIATORS: UPRISING*)

188.1. Pagrindiné loSimo informacija

,.Gladiatoriy Zaidimai: Sukilimas“ — tai 5 biigny ir 4 eilu¢iy logimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 600 000,00 EUR.

188.2. LoSimo taisyklés

»Gladiatoriy (,,Gladiators®) simboliai veikia kaip ,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai, ir
pakeicia visus simbolius, jie taip pat veikia kaip ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai, ir gali
jjungti nemokamy sukimy funkcija. Tik ,,moters gladiatoriaus® (,,Female Gladiators®)
simbolis su pavadinimu ,,Bellica®, gali pasirodyti iSsiplétes persukimo (,,Re-spin®) metu,
apimdamas visg biigng. Kiti ,,vyry gladiatoriai“ (,,Male Gladiators®) su pavadinimais
»opartacus® ir ,,Emperor Gaius® gali pasirodyti kaip 2, 3 arba 4 simboliy rinkinys ir
atitinkamai kaip 2 arba 3 simboliai.

Jei ant biigny iSkrenta bent 1 ,gladiatoriaus® (,,Gladiators®) simbolis, jjungiamas
persukimas (,,Re-spin®) su atitinkama ,,gladiatoriaus* (,,Gladiators*) simbolio funkcija.
,»Gladiatoriy® (,,Gladiators®) simboliy funkcijos yra §ios:

o ,.Spartacus” simbolio ,,legiono smugis“ (,,Legion Slash*) funkcija — prideda nuo 3 iki

5 ,,Jaukiniy* (,,Wild*) simboliy ant bugny;
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189.

o ,Bellica® simbolio ,,pilnas streikas® (,,Full Strike*) funkcija — prideda 1 arba 2 pilnai
iSsiplétusius ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius ant biigny;

o ,Emperor Gaius“ simbolio ,,imperatoriaus streikas* (,,Emperor Strike*) funkcija —
prideda 2 arba 3 laukinius* (,,Wild*) simbolius su x2 daugikliu ant buigny. Laiminciai
eilutei pritaikomas tik 1 daugiklis.

Persukimo (,,Re-spin“) metu jokie ant biigny iskrite ,,gladiatoriaus® (,,Gladiators®)

simboliai daugiau nejjungs tolesniy persukimy (,,Re-spin‘).

2 ,.gladiatoriaus™ (,,Gladiators*) simboliai, nusileide ant biigny, paleidzia nemokamus

sukimus. Nemokami sukimai vyks tol, kol vienas 1§ 2 gladiatoriy laimés arba pralaimeés

mus], daugiausiai iki 100 nemokamy sukimy. Prie§ pradedant nemokamus sukimus,
suteikiama galimybe pasirinkti misio laimétojg. Teisingas spéjimas suteikia 5 kartus
didesnj viso statymo laiméjima.

Nemokamy sukimy metu kiekvienas gladiatorius pradeda su 3 gyvybémis. Surinkus 5 tuos

pacius ,,gladiatoriaus® (,,Gladiators*) simbolius loS¢jas pasieks puolimo taska ir jjungs

persukimg (,,Re-spin‘) su atitinkama ,,gladiatoriaus* (,,Gladiators*) simbolio funkcija ir
atsitiktiniu daugikliu. Kiekvienas gladiatorius gali pasiekti iki 3 puolimo tasky. Daugiklio
vertés yra Sios - x2, x5, x10 ir x50. Persukimo (,,Re-spin®) metu ,,gladiatoriaus‘

(,,Gladiators*) simboliy rinkti negalima. Gladiatoriai negali atstatyti gyvybes. Nemokami

sukimai baigiasi, kai gladiatorius praranda visas 3 gyvybes. Kovos rezultatas yra atsitiktinis

ir neturi jtakos nemokamiems sukimams.

Jei pasiekiamas maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius, nemokami sukimai baigsis, net

jei kova dar nesibaigé. MuSio rezultatas yra lygiosios, o laiméjimas uz laimétojo spéjima

néra jteikiamas. Jei abu gladiatoriai tuo paciu sukimu pasiekia 3 puolimo taska, atspek
laimétojo spéjimo laiméjimas yra suteikiamas.

LOSIMAS ,,TROJOS VARTAI“ (,, GATES OF TROY¥)

189.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»110jos Vartai* — tai 5 biigny su 30 i8Smoky eilutémis loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 30,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 90 000,00 EUR.

189.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos*
(;,,Scatter*) simbolius, ir gali i8kristi ant visy bugny.

Bet kokie laim¢jimai su ,,laukiniu® (,,Wild Multiplier*) simboliu su daugikliu padaugina
laiméjima 1§ vertés, rodomos ant Sio simbolio. Kai daugiau nei vienas ,,laukinis* (,,Wild
Multiplier) simbolis su daugikliu yra ant iSmoky eilutés, daugikliai susumuojami.
»Garantuoty sklaidos simboliy* (,,Guaranteed Scatter Symbols*) funkcija gali buti
atsitiktinai jjungta bet kurio jprasto sukimo metu. Jos metu prie biigny pridedami 2
»sklaidos (,,Scatter*) simboliai.

3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliy jjungia 10 nemokamy sukimy. Nemokamy
sukimy metu ant biigny negali iSkristi ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai.
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190.

Nemokamy sukimy metu ,,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai palieka rémelius ant biigny iki
losimo pabaigos. Per paskutinj nemokama sukimg visi rémeliai virsta ,,laukiniais* (,,Wild*)
simboliais.

LOSIMAS ,,EGIPTO NEMIRTINGIEJI (,IMMORTAILS OF EGYPT¥)

190.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Egipto Nemirtingieji® — tai 5 bligny su jungiamosiomis iSmoky eilutémis loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

190.2. LoSimo taisyklés

191.

»Kaciy“ (,,Cats®) simboliai su pavadinimais ,,Bastet”, ,Mafdet* ir ,,Sekhmet®, virsta
»laukiniais® (,,Wild*“) simboliais su i$ eilés sekanciomis laimin¢iomis simboliy grupémis
(atitinkamai 1-a, 3-a ir 6-a grupés).

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pavercia ,,Apep* simbolj ,,Jaukiniu‘ (,,Wild*) simboliu, kai
jie iSkrenta gretimose padétyse.

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.
Biignai iSsipleCia papildoma eilute nemokamy sukimy metu. Nemokamy sukimy metu
bugnai kiekvienam sukimui parenkami atsitiktine tvarka. Ant pasirinkty biigny
iSkrentantys ,,laukiniai* (,, Wild*‘) simboliai i$siplecia, uzpildydami visg bligna.
Nemokamo sukimo metu po kas treCios i§ eilés einancios laiminCios simboliy grupés
laiméjimo daugiklis padidéja ir vél nustatomas j nulj kitam sukimui.

LOSIMAS ,,JSIVERZIANT | VEGASA* (,,INVADING VEGAS“)

191.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Isiverziant ] Vegasa™ — tai 5 bugny ir iki 20 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimeéjimas yra 100 000,00 EUR.

191.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) ir ,,vaik§¢iojantis laukinis* (,, Walking Wild*) simboliai pakeicia bet
kurj simbolj, i§skyrus ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolj.

Trys ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy ant biigny jjungia nemokamus sukimus.
Nemokamy sukimy metu biignai yra sukeic¢iami, apkeiciant bigny tvarka. Nemokamy
sukimy funkcija gali biiti jjungta papildomai, jei ant biigny tuo paciu metu iSkrenta trys ar
daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy. UZ kiekvieng papildoma jjungima skiriama 12
papildomy sukimy, o maksimalus skaicius yra 120 nemokamy sukimy.

Jei ant pirmojo biigno pasirodo visas bet kurio simbolio rinkinys, o ant antrojo — visas to
paties simbolio (iskaitant ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius) rinkinys, bet nebuvo suteiktas
joks laimé¢jimas, suaktyvinamas ant viduriniojo biigno persukimas (,,Re-spin‘). Persukimo
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192.

(,,Re-spin“) metu kiti blignai nesisuka. Persukimo (,,Re-spin“) funkcija gali jjungti
nemokamy sukimy funkcija.

Ijungus persukimg (,,Re-spin‘), ant vidurinio biigno gali iSkristi sukrauti ,,laukiniai‘
(,Wild*“) simboliai. Sukrauti ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai tampa ,,vaik$c¢iojanciu
laukiniu®“ (,,Walking Wild*) simboliu, kuris juda j deSin¢ po viena bugna kiekvieno
persukimo (,,Re-spin*) metu, kol pasiekia paskutinj buigng. Persukimas (,,Re-spin‘) vyksta
ant visy bugny, kol ,,vaiksciojantis laukinis“ (,,Walking Wild*) simbolis nesustoja ant
paskutinio btigno.

Nemokamy sukimy metu ,,vaiksc¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*‘) simbolis juda j kaire
per vieng biigng iki tol, kol pasiekia pirmg biigng. Kol ,,vaiks¢iojantis laukinis* (,,Walking
Wild*) simbolis yra aktyvus, ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis negali iSkristi. Jei 3 ,,sklaidos*
(,,Scatter) simboliai iSkrenta vos nelaiméjusios persukimo (,,Re-spin‘) funkcijos metu,
»vaiksciojancio laukinio® (,,Walking Wild*) funkcija nejjungiama, taiau vietoje jos
jjungiama nemokamy sukimy funkcija.

Pagrindiniame loSime ant paskutiniyjy 2 biigny gali i8kristi didelés iSmokos simboliy
grupés. Nemokamy sukimy metu didelés iSmokos simboliy grupés iSkris ant pirmyjy 2
bugny.

Pagrindinio lo§imo metu, esant jjungtai nemokamy sukimy funkcijai bei esant jjungtai
persukimo (,,Re-spin*) funkcijai, ant bet kurio biigno gali pasirodyti bet kuris simbolis.

LOSIMAS ,,INKU PALIKIMAS“ (,LEGACY OF INCA%)

192.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Inky Palikimas® — tai 5 btigny su 30 iSmoky eilutémis loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 650 000,00 EUR.

192.2. LoSimo taisyklés

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kurj simbolj, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

Trys ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, iSkritusiy bet kur ant biigny, jjungia ,,dievy
laimés rato” (,,Wheel of the Gods*) funkcijg — tai besisukantis ratas, lemiantis, kiek
nemokamy sukimy bus suteikta. LoSéjui i§ pradziy gali buti suteikta 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10,
15 arba 20 nemokamy sukimy. Kiekvieno nemokamo sukimo pradZioje antrame, treCiame
ir ketvirtame btignuose atsiranda nuo 1 iki 9 ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy. ,,Laukiniai*
(,, Wild*) simboliai, sukant biignus, taip pat iSkrenta tik ant 1 ir 5 bugny.

Du ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai, i§sukus per nemokamus sukimus, suteikia ,,Sventyklos
sukimus* (,,Temple Spins*). Suteikty ,,Sventyklos sukimy‘ (,, Temple Spins*) skai¢iy lemia
»dievy laimés rato* (,,Wheel of the Gods*) funkcija, ir tas skaicius gali biiti 3, 4, 5, 6, 7
arba 8. Kity ,,Sventyklos sukimy“ (,,Temple Spins“) negalima jjungti per ,.Sventyklos
sukimus® (,,Temple Spins®). ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai, sukant biignus, iSkrenta tik
ant 1 ir 5 biigny ,,Sventyklos sukimy* (,,Temple Spins‘‘) metu.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliy ,,Sventyklos sukimuose* (,,Temple Spins®) néra.
Didziausias nemokamy sukimy skaicius (iskaitant ,.Sventyklos sukimus®“ (,,Temple
Spins*), jjungtus per tuos pacius nemokamus sukimus) yra 55 nemokami sukimai.
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193.

LOSIMAS ,MOTLEY CRUE“ (, MOTLEY CRUE%)

193.1. Pagrindiné loSimo informacija

,,Motley Criie” — tai 5 biigny su 20 fiksuoty mokéjimy eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 500 000,00 EUR.

193.2. LoSimo taisyklés

194.

,Laukiniy simboliy sienos* (,,Wild Side*) sukimai gali atsitiktinai jsijungti po bet kurio
sukimo be laiméjimo. ,,Laukiniy simboliy sienos* (,,Wild Side*) barjeras yra pafiame
deSiniajame biigne. Per ,,laukiniy simboliy sienos* (,,Wild Side*) pakartotinius sukimus
barjeras iSsipleCia per vieng biigng ] kaire, uZpildydamas biignus uzfiksuojamais vietoje
»laukiniais® (,,Wild*) simboliais iki tol, kol sudaromas derinys su laim¢jimu. ,,Laukiniy
simboliy sieng* (,,Wild Side*) galima i§ naujo suaktyvinti iki 4 karty be laiméjimo
pakartotiny sukimy metu.

,»Gyvo laido* (,,Live Wire*) funkcija gali atsitiktinai jsijungti bet kurio jprasto sukimo
metu, kurios metu pridedami iki 5 ,Jlaukiniy® (,,Wild*) simboliy ant bligny, po viena
Hlaukini® (,,Wild*) simbolj ant btigno. ,,Gyvo laido* (,,Live Wire*) funkcija néra aktyvi,
kol veikia ,,laukiniy simboliy sienos* (,,Wild Side*) funkcija.

Bet kurio jprasto sukimo metu atsitiktinai gali iSkristi ,,mergaités (,,Girl*“) simboliai ant 2,
3 ir 4 bugny. ,,Mergaités* (,,Girl*“) simboliai iSmokos neduoda, bet atsitiktinai turi x1, x2
arba x5 daugiklj.

»Mergaités, mergaités, mergaités* (,,Girls, Girls, Girls*) funkcija jsijungia, kai bent vienas
,mergaités® (,,Girl) simbolis iSkrenta ant 3 biigny, suteikdamas laiméjima, lygy visy
matomy ,,mergaités” (,,Girl*“) simboliy daugikliy ver¢iy sumai. ,,Mergaités, mergaités,
mergaités* (,,Girls, Girls, Girls*) funkcija néra aktyvi, kol veikia ,,laukiniy simboliy
sienos‘ (,,Wild Side*) funkcija.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simboliai gali i18kristi tik ant 1, 3 ir 5 bugny. 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai jjungia nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy pradzioje 3 sutampantys
skaiciai ant bet kuriy pentagramos kampy nulems, kiek nemokamy sukimy bus suteikta.
Nemokamy sukimy skai¢ius gali biti 6, 7, 8, 9 arba 10. ,,Gyvo laido* (,,Live Wire®) ir
»Mergaités, mergaités, mergaités* (,,Girls, Girls, Girls*) funkcijos yra aktyvios per
kiekvieng nemokama sukima, jei néra aktyvi pakartotiniy sukimy ,,laukiniy simboliy
sienos® (,,Wild Side*) funkcija. ,,Laukiniy simboliy sienos* (,,Wild Side*) funkcija jjungia
pakartotinj sukima kiekvieno be laiméjimo nemokamo sukimo metu ir gali biti
pakartotinai jjungti po sukimy be laimeéjimo tol, kol sudaromas laiméjimo derinys.
,»UZvesk mano Sirdj*“ (,,Kickstart My Heart*) funkcija gali atsitiktinai jsijungti per bet kurj
»laukiniy simboliy sienos* (,,Wild Side*) pakartotinj sukimg nemokamy sukimy funkcijos
metu. ,,UZvesk mano Sirdj* (,,Kickstart My Heart*) funkcija gali suaktyvinti x2, x3, x5 arba
x10 daugiklj priklausomai nuo ,,laukiniy simboliy sienos* (,, Wild Side*) barjero padéties.

LOSIMAS ,,KALNAS M* (, MOUNT M¥)
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194.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Kalnas M* — tai 5 biigny su nuo 1024 iki 8182 biidy laiméti loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 300 000,00 EUR.

194.2. LoSimo taisyklés

195.

LosSimas turi ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, kurie gali pasirodyti ant visy biigny. Taip
pat ,laukinis® (,,Wild*) simbolis, kuris pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolius, kuris iSkrenta tik ant 2, 3 ir 4 biigny.

Pagrindiniame loSime atsitiktinio sukimo metu paryskinami trys viduriniai bagnai. Sio
sukimo metu surinkus bent vieng ,,laukinj* (,,Wild*) simbol; suteikiamas ,,sutriuSkinimo
persukimas‘ (,,Shatter Re-spin‘) su iSpléstu 2, 3 ir 4 biigny auksciu.

Papildomas biigno aukstis atsitiktinai paskirstomas tarp 1 ir 4. Tuo paciu metu tiek pat
»gyviny®“ (,,Animal*) simboliy atnaujinama } ,,mamuto® (,,Mammoth*) simbolius, kol
vyksta persukimas. Simboliy atnaujinimas visada pradedamas nuo maZiausios vertés
didelés iSmokos simbolio.

3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy ant biigny suteikia pradinius nemokamus
sukimus, kaip nurodyta toliau:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy;

o 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy;

o 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 20 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu 2, 3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai vél pakartotinai
suaktyvina 3, 5, 8, 10 nemokamy sukimy. DidZiausias nemokamy sukimy skai¢ius yra 68.
Nemokamy sukimy metu ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai turi rutulius. Sie rutuliai renkami
eilutése vir§ numatytojo btigno. Surinkus visus rutulius jy atitinkamose vietose, ledas skyla
ir atrakina papildomg eilute iki loSimo pabaigos. Rutuliy rinkimas visada pradedamas nuo
apatinés uzSaldytos eilutés ir tesiamas iki ketvirtos papildomos eilutés. IS viso kiekvienai
atrakinamai eilutei reikia surinkti tiek rutuliy:

o pirmoje eilutéje — 5 rutulius;

o antroje eilutéje — 10 rutuliy;

o trecCioje eilutéje — 14 rutuliy;

o ketvirtoje eilutéje — 17 rutuliy.

Surinkus pakankamai rutuliy ir atrakinus btigno plétimasi, vienas i§ ,,gyviiny“ (,,Animal‘)
simboliy bus atnaujintas ] ,,mamuto” (,,Mammoth®) simbol; iki loS§imo pabaigos.
Atnaujinimas visada prasideda nuo maziausios iSmokos ,,gyviino* (,,Animal*) simbolio, o
jei bus atrakinti visi keturi biigny iSsiplétimai, visi ,,gyviiny* (,,Animal®) simboliai bus
atnaujinti i ,,mamuto® (,Mammoth*) simbolius. Taip pat suteikiamas +1 nemokamas
sukimas.

LOSIMAS ,,ISDYKELIO NIKO KNYGA“ (,, NAUGHTY NICK‘S BOOK¥)

195.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»I18dykelio Niko Knyga“® — tai 6 bugny ir 3 eilu¢iy su 10 mokéjimy eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 750 000,00 EUR.
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195.2. LoSimo taisyklés

196.

196.1.

196.2.

Pagrindinio lo§imo metu 6 biignas yra uzrakintas.

3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy ant bet kurio biigno jjungia nemokamy sukimy
lo§img su papildomu 6 biignu ir pradiniais 8 nemokamais sukimais.

Pries pradedant nemokamus sukimus, i$ didelés ar mazos iSmokos simboliy pasirinktas
simbolis tampa specialiu ,,iSsiplecian¢iu® (,,Expanding®) simboliu iki loSimo pabaigos.
Pasirinktas ,,i$sipleciantis™ (,,Expanding) simbolis gali sudaryti laimin¢ius derinius
negretimuose blignuose. Kai susidaro laiminti kombinacija, visi pasirinkti simboliai
padauggja.

»dklaidos® (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*“) simbolis ir pakeicia visus
simbolius. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai nedalyvauja laimin¢iose kombinacijose su
»issiplecian¢iu® (,,Expanding®) simboliu.

Galimas laim¢jimo padidinimas, pasirinkus papildomg loSimg. Norint pradéti papildoma
loSima, reikia paspausti mygtuka ,,l08ti* (,,Gamble*). Papildomo loSimo tikslas — atspéti
uzvertos kortos spalvg arba riis], paspaudZiant atitinkama mygtuka. Galima losti iki penkiy
karty 1§ eilés.

LOSIMAS ,,MIRUSIUJU PILIGRIMAS (,,PILGRIM OF DEAD¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Mirusiyjy Piligrimas* — tai 5 bugny ir 3 eilu¢iy su 10 mokeéjimy eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus
kitus simbolius, iSskyrus specialyjj ,,iSsipleciantj* (,,Expanding®) simbolj.

3 arba daugiau ,,sklaidos (,,Scatter) simboliai ant bet kurio bligno jjungia nemokamy
sukimy loS§img su pradiniais 5 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy metu 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliy pakartotinai
suaktyvina nemokamus sukimus. Suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai, i§ viso iki 30
nemokamy sukimy.

Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ didelés ar mazos iSmokos simboliy pasirinktas
simbolis tampa specialiu ,,iSsiplecianciu® (,,Expanding®) simboliu iki loSimo pabaigos.
Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, §] specialyji ,,iSsiplecianti* (,,Expanding®)
simbolj galima vieng karta pakeisti ] kita simbolj. Pirmieji iSsukti vienodi specialiis
»iSsipleCiantys (,,Expanding®) simboliai tampa lipnts ir liks savo padétyje iki loSimo
pabaigos. Pasirinktas ,,iSsipleCiantis* (,,Expanding®) simbolis gali sudaryti laiminc¢ius
derinius negretimuose biignuose.

Galimas laim¢jimo padidinimas, pasirinkus papildoma loSima. Norint pradéti papildoma
loSima, reikia paspausti mygtuka ,,l08ti“ (,,Gamble*). Papildomo loSimo tikslas — atspéti
uzvertos kortos spalva arba rii§j, paspaudziant atitinkama mygtuka. Jei teisingai atspéta
spalva: laiméjimas dvigubinamas. Jei teisingai atspéta riiSis: laiméjimas padidinamas
keturis kartus. Galima losti iki penkiy karty i$ eilés.
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LOSIMAS ,,OLIMPO ISKILIMAS 100“ (,,RISE OF OLYMPUS 100%)

197.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Olimpo Iskilimas 100* — tai 5 biigny ir 5 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 500 000,00 EUR.

197.2. LoSimo taisyklés

Krisdami ] lentele simboliai sudaro laiméjimy kombinacijas. Laimima tada, kai

horizontalioje ar vertikalioje eil¢je gaunami 3 arba daugiau simboliy. Vos tik susidaro

laiméjimo kombinacija, ji paSalinama, o lik¢ simboliai sukrenta Zemyn. Sukrit¢ simboliai

gali sudaryti naujas laiméjimy kombinacijas. Jei i§ lentelés paSalinamas 3 simboliy

laim¢jimo derinys, ties viduriniu simboliu atsiranda ,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis.

Laiméjimo daugiklis su kiekvienu nauju kritimu vis padidinamas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai

gali biti sukurti tik tada, kai pasalinamas laimintis derinys 1§ trijy simboliy. ,,Laukiniai*

(,, Wild*“) simboliai paSalinami, kai nelieka kity simboliy, kad visi simboliai 1§ tinklelio biity

pasalinti.

,Dievo rankos (,,The Hand of God*) funkcija atsitiktiniu biidu jjungiama be laiméjimy

sukimo metu. Priklausomai nuo ekrane rodomo aktyvaus dievo, suteikiama funkcija:

o ,Hado* (,,Hades*) funkcija vieng simboliy rinkinj pakeicia kitu simboliy rinkiniu;

o ,Poseidono* (,,Poseidon®) funkcija prideda j tinklelj 1 arba 2 ,laukinius* (,,Wild*)
simbolius;

o ,Dzeuso“ (,,Zeus*) funkcija i$ tinklelio pasalina du simboliy rinkinius.

Losimas pradedamas esant atsitiktinai parinktam dievui, jy pastovi pasikeitimo tvarka yra

tokia: ,,Hadas* (,,Hades*) — ,,Poseidonas* (,,Poseidon®) — ,,Dzeusas‘ (,,Zeus*). Aktyvus

dievas pasikeicia po kiekvieno ,,dievo rankos* (,,The Hand of God*‘) funkcijos aktyvavimo.

,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus®) funkcija suaktyvinama visiskai uzpildzius

ekrano matuoklj. Sis matuoklis pildomas tik susidarius laimé¢jimo deriniams, kuriuose yra

»dievy“ (,,God*) simboliai. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali prisidéti prie Siy deriniy.

Matuoklj sudaro 3 skiltys. 5 simboliy derinys uZpildo 3 matuoklio skiltis, 4 simboliy

derinys — 2 skiltis, 3 simboliy derinys — 1 matuoklio skilt;.

Kai matuoklis yra visiskai jkrautas ir daugiau laiméjimy néra, suteikiamas vienas

nemokamas loSimas. Laiméjimo daugiklis yra atstatomas. ,,Dievo rankos* (,,The Hand of

God*) funkcija pritaikoma kiekvienam simboliui, kuris iSkrenta, bet nesuteikia laiminc¢io

derinio tol, kol visi trys dievai pritaiko savo atitinkamg funkcija (i8 viso 3). ,,Dievo rankos*

(,The Hand of God“) funkcijy tvarka visada yra tokia pati: ,,Hadas* (,,Hades*) —

,Poseidonas* (,,Poseidon®) — ,,Dzeusas® (,,Zeus®). Visiskai iSvalius simboliy tinklelj Sio

nemokamo lo§imo metu jsijungia tik nemokami sukimai.

Po to aktyvus dievas pakeifiamas atgal | dieva, kuris ekrane buvo rodomas pries tai, kai

suveiké ,,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus*) funkcija.

Pries§ jsijungiant nemokamy sukimy funkcijai lo§éjas psairenka vieng i$ trijy dievy:

o ,,Hadas“ (,,Hades") suteikia 4 pradinius nemokamus sukimus;

o ,,Poseidonas® (,,Poseidon®) suteikia 5 pradinius nemokamus sukimus;
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o ,Dzeusas“ (,,Zeus®) suteikia 8 pradinius nemokamus sukimus.

Laim¢jimo daugiklis perkeliamas i$ ,,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus*) funkcijos,
atstatomas tik tada, kai funkcija baigiasi ir gali didéti iki daugiausia x100.

Nemokamy sukimy metu pasirinkta ,,dievo rankos“ (,,The Hand of God*) funkcija
suaktyvinama kiekvieno neislosusio sukimo metu.

,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus®) funkcijos suaktyvinti negalima.

Papildomi sukimai suteikiami visiSkai jkraunant matuoklj:

o ,,Hadas“ (,,Hades") suteikia 4 papildomus nemokamus sukimus;

o ,,Poseidonas* (,,Poseidon®) suteikia 3 papildomus nemokamus sukimus;

o ,Dzeusas*“ (,,Zeus*) suteikia 2 papildomus nemokamus sukimus.

Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 100 nemokamy sukimy.

Visiskai i$valius simboliy tinklelj (i$skyrus ,,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus*)
funkcijos metu), suteikiamas momentinis laiméjimas — 50 x bendro statymo, padauginus 18
aktyvaus laiméjimo daugiklio tuo metu, kai buvo i§valytas visas tinklelis.

LOSIMAS ,,TRILAPIO DOBILO KALNAKASYS* (,SHAMROCK MINER%)

198.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Irilapio Dobilo Kalnakasys* — tai 5 buigny ir 3 eiluc¢iy su 12 fiksuoty mokéjimy eiluciy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,12 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 300 000,00 EUR.

198.2. LoSimo taisyklés

Nemokamy sukimy metu loSimas gali iSsiplésti iki 5x7, o su kiekvienu biigno iSplétimu
pridedamos dar 5 iSmoky eilutés. Daugiausia 27 iSmoky eilutés.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius. Jis gali iSkristi ant bet kurio biigno.

Kiekvieno sukimo metu gali pasirodyti simboliai su atsitiktinémis vertémis. Jei Sie
simboliai pasirodys kartu su ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu, ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis
surinks $iuos simbolius. Jei daugiau nei 1 ,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis iSkrenta kartu su
bet kuriuo simboliu, turin¢iu atsitikting verte, tuomet visi ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai
surinks visus ant biigny esancius simbolius su vertémis. ,,Laukinis (,,Wild*) simbolis taip
pat gali turéti daugiklj, kuris taikomas surinktai simboliy verciy sumai. Maksimalus
laiméjimas su simboliais, turinciais atsitikting verte, yra 50 x bendro statymo.

Bet kurio sukimo metu pagrindinio lo§imo metu atsitiktinis x1, x2, x4 ar x10 daugiklis gali
pasirodyti ant bet kuriy ,,laukiniy* (,,Wild*“) simboliy, iSkrentanciy ant biigny. Jei taip pat
iSkrenta kuris nors simbolis, turintis atsitikting verte, kiekvienas ,,laukinio* (,,Wild*)
simbolio daugiklis taikomas surinktai simboliy veréiy sumai. ,,Laukinio® (,,Wild*)
simbolio daugiklis netaikomas eiluc¢iy laime¢jimams.

Nemokami sukimai jjungiami iskritus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliams:

o 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai jjungia 10 nemokamy sukimy;

o 4 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai jjungia 15 nemokamy sukimy;

o 5 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai jjungia 20 nemokamy sukimy.
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Nemokamy sukimy metu ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis renka simbolius su vertémis, kaip

ir pagrindiniame loSime.

Biigny virSuje yra takelis, kuris bus suaktyvintas nemokamy sukimy metu. Takelyje galima

uzpildyti 12 veziméliy. Kas 4-as vezimélis jjungs 10 papildomy nemokamy sukimy, o

pakartotinis jjungimas prasidés, kai bus panaudoti visi dabartiniai nemokami sukimai. Po

pakartotinio jjungimo padidés atsitiktiniy ,Jaukiniy®“ (,,Wild*) simboliy daugiklio

intervalas ir bus pridéta 1 eiluté¢ (maksimalus eiluciy skaicius yra 7 biignai, kuris galimas

po 12-ojo vezimélio pakartotinio jjungimo). Kiekvienas iskrites ,,laukinis* (,,Wild®)

simbolis uZpildo 1 vezimelj. Kiekvienas biigny iSsiplétimas prideda 5 papildomas

laiméjimo eilutes.

,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy daugikliai nemokamy sukimy metu yra tokie:

o UzZpildZius 0 - 4 vezimeélius, prie§ prasidedant pirmam pakartotiniam nemokamy
sukimy jjungimui: x1, x2, x3;

o UzZpildZius 4 vezimélius po pirmo pakartotinio nemokamy sukimy jjungimo: x2, x4,
x6;

o UzZpildZius 8 veZimeélius po antro pakartotinio nemokamy sukimy jjungimo: x4, x8,
x12;

o UzZpildZius 12 veziméliy po trecio pakartotinio nemokamy sukimy jjungimo: x10, x20,
x30.

12-asis uzpildytas vezimélis yra paskutinis vezimélis, Siuo etapu ,Jaukiniai® (,,Wild*)

simboliai nerenkami, ir nemokamus sukimus negalima jjungti pakartotinai.

LOSIMAS ,,JAV KULVIRSTIS“ (,,USA FLIP%)

199.1. Pagrindiné loSimo informacija

»JAV Kiilvirstis® — tai 5 buigny su iki 20 mokéjimy eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 100 000,00 EUR.

199.2. LoSimo taisyklés

»Laukinis“ (,,Wild*) ir ,,vaik§¢iojantis laukinis* (,, Walking Wild*) simboliai pakeicia bet
kurj simbolj, i§skyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolj.

Trys ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy ant biigny jjungia nemokamus sukimus.
Nemokamy sukimy metu biignai yra sukeifiami, apkeiciant biigny tvarka. Nemokamy
sukimy funkcija gali biiti jjungta papildomai, jei ant bligny tuo paciu metu iSkrenta trys ar
daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy. UZ kiekvieng papildoma jjungima skiriama 12
papildomy nemokamy sukimy, o maksimalus skaicius yra 120 nemokamy sukimy.

Jei ant pirmojo ir antrojo biigno pasirodo visas bet kurio simbolio rinkinys, bet nebuvo
suteiktas joks laiméjimas, suaktyvinamas ant viduriniojo biigno persukimas (,,Re-spin‘).
Persukimo (,,Re-spin“) metu kiti blignai nesisuka. Persukimo (,,Re-spin) funkcija gali
jjungti nemokamy sukimy funkcija.

[jungus persukima (,,Re-spin®), ant vidurinio biigno gali iSkristi sukrauti ,laukiniai*
(,Wild*“) simboliai. Sukrauti ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai tampa ,,vaikSc¢iojanciu
laukiniu®“ (,,Walking Wild*) simboliu, kuris juda i deSing¢ po viena bugna kiekvieno
persukimo (,,Re-spin“) metu, kol pasiekia paskutinj biigng. Persukimas (,,Re-spin*‘) vyksta
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ant visy bugny, kol ,,vaiks¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis nesustoja ant
paskutinio btigno.

Nemokamy sukimy metu ,,vaiks¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis juda i kaire
per vieng buigng iki tol, kol pasiekia pirma biigng. Kol vaiksciojantis ,,vaiks¢iojantis
laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis yra aktyvus, ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis negali
iSkristi. Jei 3 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai iSkrenta vos nelaiméjusios persukimo (,,Re-
spin®) funkcijos metu, ,,vaiks¢iojancio laukinio® (,,Walking Wild*) funkcija nejjungiama,
taCiau vietoje jos jjungiama nemokamy sukimy funkcija.

Pagrindiniame loSime ant paskutiniyjy 2 biigny gali iSkristi sukrauti didelés iSmokos
simboliai. Nemokamy sukimy metu sukrauti didelés iSmokos simboliai i8kris ant pirmyjy
2 biigny.

Pagrindinio lo§imo metu, esant jjungtai nemokamy sukimy funkcijai bei esant jjungtai
persukimo (,,Re-spin®) funkcijai, ant bet kurio biigno gali pasirodyti bet kuris simbolis.

LOSIMAS ,,LAUKINIAI KRITIMAI 2¢ (, WILD FALLS 2%)

200.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laukiniai Kritimai 2* — tai 5 bugny su nuo 20 iki 40 moke¢jimy eiluciy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 500 000,00 EUR.

200.2. LoSimo taisyklés

,@reiti persukimai® (,,Rapid Re-spins®) jjungiami, kai ant btigny yra 1 arba 2 ,,skrynios*
(,,Chest™) simboliai. Visi ,,skrynios* (,,Chest”) simboliai yra ,laukiniai“ (,,Wild*) ir
»sklaidos® (,,Scatter) simboliai. Per ,,greitus persukimus® (,,Rapid Re-spins®) ,,skrynios*
(,,Chest™) simboliai uzlaikomi savo vietose. Ant biigno iskritus ,,skrynios* (,,Chest®)
simboliui, visy biigny aukstis padidéja 1, iki maksimaliai 2 kartus. ,,Greiti persukimai*
(,,Rapid Re-spins*) bus tesiami pridedant naujus ,,skrynios* (,,Chest*) simbolius.

Jei ant biigny yra 3 ,,skrynios® (,,Chest*) simboliai, jsijungs ,,aukso upés* (,,River of Gold*)
nemokamy sukimy funkcija. Jei ant biigny yra 3 ,,aukso skrynios® (,,Gold Chest®)
simboliai, jsijungs ,,super aukso upés“ (,,Super River of Gold*“) nemokamy sukimy
funkecija.

»Aukso karstliges* (,,Gold Rush®) funkcija yra atsitiktine tvarka jjungiama, kai visos
,»skrynios* (,,Chest*) simboliai pavirsta ,,aukso skrynios* (,,Gold Chest*) simboliais.
Kiekvienas ,aukso skrynios® (,,Gold Chest*) simbolis turi x2, x3, x4 arba x5 daugikl;.
,»@reiti persukimai® (,,Rapid Re-spins*) gali biiti jjungiami naudojant ir ,,aukso skrynios*
(,,Gold Chest*) simbolius.

,»Aukso upés (,,River of Gold*) nemokamy sukimy funkcija — funkcija jjungiama, kai ant
biigny yra 3 ,,skrynios® (,,Chest*) simboliai, kurie gali pasirodyti tik ant 2, 3 ir 4 bugny.
»Skrynios* (,,Chest*) simboliai pasilieka ant biigny ir pasibaigus kiekvienam nemokamam
sukimui pasislenka per vieng vieta Zemyn, kol galiausiai nukrenta nuo biigno. Per ,,aukso
upés® (,,River of Gold*) nemokamy sukimy funkcijg gali biiti pridedami nauji ,,skrynios®
(,,Chest*) simboliai. ,,Aukso skrynios* (,,Gold Chest*) simbolio daugiklis nedidé¢ja per
»aukso upés* (,,River of Gold*) nemokamy sukimy funkcija. Nemokami sukimai tesiasi,
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kol ant bugny yra ,,skrynios* (,,Chest*) simboliy. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius
neribojamas.

»Super aukso upés“ (,,Super River of Gold*“) nemokamy sukimy funkcija — funkcija
jjungiama ,,aukso karstligés* (,,Gold Rush*) funkcijos metu. Ji veikia taip pat, kaip ,,aukso
upés (,,River of Gold*) nemokamy sukimy funkcija, bet jg jjungia 3 ,,aukso skrynios*
(,,Gold Chest*) simboliai, o visi ,,skrynios® (,,Chest™) simboliai lieka ,,aukso skrynios*
(,,Gold Chest*) simboliais iki loSimo pabaigos. Kaskart, kai ,,aukso skrynios* (,,Gold
Chest*) simbolis ant bligny pajuda per vieng padét] zemyn, jo daugiklis padidéja 1, iki
daugiausiai x9. Nemokami sukimai tgsiasi, kol ant biigny yra ,,ausko skrynios® (,,Gold
Chest*) simboliy. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius neribojamas.

LOSIMAS ,,AGENTAS LIKIMAS“ (,,AGENT DESTINY)

201.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Agentas Likimas* — 5 biigny, 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint]
derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

201.2. Pagrindinis loSimas

202.

Visi laiméjimai yra iSmokami uZz susijusius simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés ]
desing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra nurodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i.

Losimo funkcija ,,susij¢ bugnai“ (,,Linked Reels*) gali buti suaktyvinta, bet kurio loSimo
metu. Sios funkcijos metu 4, 5 ar 3, 4, 5 biignuose bus rodomi identiski simboliai ir
suteikiamas 1 nemokamas sukimas, kurio metu deSin¢je esan¢iuose blignuose simboliai
juda i kairiuosius. Identiski simboliai atsiras ir deSniuosiuose biignuose.

Visi veikéjy simboliai ir ,,saugus laukinis® (,,Safe Wild*) simbolis gali pasirodyti kaip
»mega‘““ simboliai arba susijungti su gretimuose blignuose esancias simboliais.

LoSimo metu surinkus 3 ,.laukinius sklaidos* (,,Wild Scatter*) simbolius 1, 3 ir 5 biignuose
suteikiami 9 nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu atsiranda identiski simboliai.
Nemokamy sukimy metu identiS$ki simboliai i§ deSiniausiojo biigno judés } kairiausigji
biigna.

Nemokamy sukimy metu pasirodZius ,,laukiniam sklaidos* (,,Wild Scatter*) simboliui
suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

LOSIMAS ,,ALISA KUPER IR BEPROTYBES KNYGA* (,,ALICE COOPER AND

THE TOME OF MADNESS*)

202.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Alisa Kuper ir Beprotybés Knyga“ — tai 5x5 formato ir 10 laiméjimo eiluciy loSimas.
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Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

202.2. Pagrindinis loSimas

203.

Krentantys simboliai sudaro laimin¢ius derinius. Laimintis derinys gaunamas surinkus 4 ar

daugiau simboliy j vieng eilg, kurioje jie lieciasi horizontaliai ir (arba) vertikaliai. Tada

laiméjimo simboliai pasalinami, o j jy vietas sukrenta nauji simboliai. Sios taip vadinamos

,kaskados* (,,Cascade) funkcija tesiasi, kol nebesusidaro laimintys deriniai.

Jei sukimas nesibaigé laiméjimu, yra galimybé aktyvinti 1 i§ 4 funkcijy:

o ,Beprotnamis* (,,Insane Asylum*) — funkcija transformuoja visus skirtingus didelés
vertés simbolius ] vienodg didelés vertés simbolj;

o ,,Pozemis* (,,The Dungeon) — funkcija transformuoja visus mazos vertés simbolius |
didelés vertés simbolius;

o ,,S1aubo riimai* (,,Chamber of Horrors*) — funkcija sunaikina simbolius ir palieka vien
Llaukinius® (,,Wild*“) simbolius;

o ,Vilioniy kambarys*“ (,,Temptation Room*) — §i funkcija loSimo lauke prideda
»laukinj“ (,,Wild*) simbol; ir transformuoja kitus simbolius ] vieng tg patj simbolj.

Jei vieno sukimo metu surenkami 3 raktai, aktyvinamas ,,Alisos Kuper mega laukinis*

(,,Alice Cooper Mega Wild*“) simbolis. Vietoje rakto atsiranda ,laukinis® (,,Wild*)

simbolis. Jei los¢jas negavo laimincio derinio, 2, 3 arba 4 biigne pridedamas ,,mega

laukinis* (,,Mega Wild*) simbolis. ,,Kaskady* metu jis juda arba j kaire, arba j deSing, kol

pranyksta i$ tinklelio.

Laiméjimo simboliai jkrauna ,,beprotybés skrybeélés® (,,Hat of Madness*) funkcijg. LoSime

yra 5 simboliy ribos, kurias pasiekus aktyvinamos atitinkamos funkcijos:

o 10 simboliy sekancios ,,kaskados* metu ant loSimo tinklelio prideda 1 — 2 , Jaukinius*
(,, Wild*) simbolius;

o 25 simboliai sekancios ,,kaskados* metu ant losSimo tinklelio prideda 3 — 6 ,,Jaukinius*
(,, Wild*) simbolius;

o 50 simboliy aktyvina 3 ,realybés sukimus* (,,Reality Spins®);

o 75 simboliai aktyvina 3 ,,realybés sukimus* (,,Reality Spins*) su x2 daugikliu;

o 85 simboliai aktyvina 3 ,,realybés sukimus* (,,Reality Spins*) su x5 daugikliu.

Jei aktyvinama ,,realybés sukimy* (,,Reality Spins®) funkcija, atsidaro pasirinkimo meniu,

kuriame galima pasirinkti 1 1§ 4 funkcijy: ,,beprotnamis* (,,Insane Asylum®); ,,pozemis*

(,The Dungeon®); ,siaubo rumai“ (,,Chamber of Horrors®); ,vilioniy kambarys*

(,,Temptation Room*).

Prie§ loSimui persijungiant | ,realybés sukimy“ (,,Reality Spins) funkcijg, atstatomas

,»Alisos Kuper mega laukinis® (,,Alice Cooper Mega Wild*) simbolis. Kiekvieng karta, kai

Sis simbolis pajuda, loSimo tinklelyje gali atsirasti papildomi 3—6 ,,laukiniai® (,,Wild*)

simboliai.

LOSIMAS ,,NAIKINTOJAS* (,, ANNIHILATOR%)

203.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Naikintojas* — tai 5 biigny ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
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Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

203.2. Pagrindinis loSimas

204.

»Dzefo vandens® (,,Jeff Water®) simbolis, kuris yra ,laukinis“ (,,Wild*), pakeicia visus
kitus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,premijos* (,,Bonus®).

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis atsiranda tik 1, 3 ir 5 biignuose, o ,,premijos* (,,Bonus*)
simbolis — 2, 3 ir 4 biignuose.

»Vadovaujanti (,,In Command*) funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu pagrindiniame
loSime. Jei ji yra aktyvuota, bet kuris ,laukinis* (,,Wild*) simbolis, kuris atsiranda
bugnuose, iSsiplés gretimuose biignuose ir juos uzims, pakeisdamas visus kitus simbolius,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) ir ,,premijos* (,,Bonus®). Jei sukimas nesuteikia jokio
laiméjimo, taciau funkcija aktyvuojama, loSéjas gauna vieng papildomg pakartotinj
sukimg. Si funkcija néra aktyvi nemokamy sukimy logime.

,Linksmybiy rimy* (,,Fun Palace*) funkcija aktyvuojama kartu su 3 ,,premijos* (,,Bonus*)
simboliais. Lo8¢jui pasirinkus ,,lelés* (,,Doll*) simbolius, atskleidZziami paslépti laiméjimai
tol, kol pasirenkamas paskutinis laiméjimas. Kuomet randami virtualiy pinigy laiméjimai,
verti 1x, 2x, 3x ir 5x daugiklio bendram statymui, laiméjimas surenkamas ir los¢jas gali
rinktis kitg ,,lelés” (,,Doll*) simbolj. Kuomet randamai virtualiy pinigy laim¢jimai, verti
10x, 15x, 20%, 25x ir 50x daugiklio bendram statymui, laiméjimas surenkamas ir funkcija
baigiasi. Kai losé¢jas randa ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, funkcija taip pat baigiasi, ta¢iau
yra aktyvuojama ,,padegti pasaulj* (,,Set the World on Fire*) funkcija.

»Padegti pasaulj* (,,Set the World on Fire*) funkcija yra aktyvuojama surinkus 3 ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simbolius arba aktyvavus ,linksmybiy rumy“ (,,Fun Palace*) funkcija.
Suteikiami pradiniai 8 nemokami sukimai.

ISsiplétes ,,laukinis* (,,Wild*“) simbolis visada matomas Sios funkcijos metu, pakeisdamas
visus kitus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, nusileisdamas ant pazyméty simboliy, pakeicig visg ,,ugnies
taka® (,,Trail of Fire*) | papildomus ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius.

Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis suteikia 2 papildomus
nemokamus sukimus — i$ viso iki 50 nemokamy sukimy.

LOSIMAS ,,ACTEKU DIEVAI* (,AZTEC IDOLS)

204.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Acteky Dievai — tai 5 buigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 18,75 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 426 100,00 EUR.

204.2. Pagrindinis loSimas

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter), uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas® (,,Bet™).
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204.3.

205.

205.1.

Premijos loSimas atsiveria lo$¢jui, kai loSimo biignuose iSsisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai. LoS$¢jas turi rinktis atsiradusias auksines statulas, slepianCias skirtingus
laiméjimus, tol, kol i§ pasirinktos statulos pasirodo diimy debesis. Visi premijos lo§imo
laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos. ,,Sklaidos® (,,Scatter) simbolis gali
atsirasti tik 3, 4 ir 5 blignuose.

Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé¢ losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis jj loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspé&jus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*“) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba risj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,ACTEKU PRINCESE KARE*“ (,,AZTEC WARRIOR PRINCESS)

Pagrindiné loSimo informacija

»Acteky Princesé Karé — tai 5 biigny ir 3 eiluciy loSimas.

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 266 437,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value*) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas* (,,Bet™).
Pagrindiniame loSime ,,laukiniai (,, Wild*) simboliai sudarant laimincigsias kombinacijas
atstoja bet kokj kita simbol;j i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

Pagrindinio loS§imo metu iSsukus 3, 4 ar 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, lo$éjas
atitinkamai laimi 15, 20 ar 25 nemokamus loSimus.

Nemokamy loSimy metu ,acteky princesés” (,,Aztec Princess®) simboliai tampa
»laukiniais* (,,Wild*) simboliais, kad padidinti laimin¢iy kombinacijy galimybes.

Bet kuriose btigny pozicijose iSsukus 3 ,,kaukolés su brangakmeniais vietoje akiy*“ (,,Jewel-
eyed Skull*) simbolius, aktyvuojasi ,acteky Sventykla® (,,Aztec Temple®) funkcija.
Lose¢jas turi rinktis tris kaukoles. Kiekviena 1§ pasirinkty kaukoliy yra i§ deimanty, aukso,
sidabro arba bronzos. Bendra papildomo laim¢jimo verté priklauso nuo pasirinkty
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206.

kaukoliy, pagaminty i§ tos pacios medziagos, skaiCiaus. Didziausias laiméjimas Sios
funkcijos metu, suteikiamas uz tris deimantines kaukoles, kurio verté yra lygi statymo
sumai padaugintai i§ 1 000 karty.

LOSIMAS ,,KEPEJO SKANESTAS* (,,BAKER‘S TREAT<)

206.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Kepejo Skanéstas™ — tai 5 x 3, 15 eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 375 000,00 EUR.

206.2. Pagrindinis loSimas

207.

Laiméjimas iSmokamas 1S kaireés ] deSing ir 1§ deSinés | kaire, pradedant nuo kairiausio arba
desiniausio krasto. Siame logime yra 5 ,,milty galios* (,,Flour Power*) nemokamy sukimy
funkcijos, kuriy kiekviena aktyvinamas 3 kartus surinkus konkrety ,,pyrago® (,,Cake*)
simbolj. Simbolis gaunamas, kai ant atitinkamo biigno bet kur matoma visa ,,pyrago*
(,,Cake*) simboliy kriiva.

Kiekviena ,,milty galios* (,,Flour Power*) sukimo funkcija aktyvina mechaning¢ funkcija,
iskaitant ,,laukinius® (,,Wild*) biignus, dvigubus btignus ir simboliy atnaujinimg. Be to,
los¢jas gali paleisti ,.kepimo konkurso® (,,Bake Off*) funkcija, kai ,,pyrago (,,Cake*)
simboliai yra matomi ant atitinkamo biigno per viena sukima. Sios funkcijos metu sukimai
per kiekvieng ,,milty galios* (,,Flour Power®) funkcijg atlickami i$ eilés, kai kiekviena
,»milty galios* (,,Flour Power*) sukimo funkcija perneSama j kita sukimg. Jei, paleidus
»kepimo konkurso® (,,Bake Off) funkcija, ,,pyrago” (,,Cake*) simbolis matomas ant
atitinkamo buigno, suteikiamas papildomas ,.kepimo konkurso* (,,Bake Off*) sukimas.
Los¢jai gali laiméti iki 10 ,,kepimo konkurso* (,,Bake Off*) sukimy.

LOSIMAS ,,DIDYSIS LAIMEJIMAS 777¢ (,,BIG WIN 777%)

207.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Didysis Laiméjimas 777 — tai 5 biigny ir 15 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

207.2. Pagrindinis loSimas

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis gali nusileisti bet kuriame i$ 1, 3 ir 5 biigny.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali nusileisti ant bet kurio biigno ir pakeisti bet kurj kita
simbolj, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

Bet kurio sukimo metu gali biiti aktyvuota ,,padidintino sukimo* (,,Booster Spin‘) funkcija.
Kai §i funkcija aktyvuota, los¢jas turi didesne galimybe gauti 3 ,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius. ,,Padidintino sukimo* (,,Booster Spin*) funkcija néra aktyvi nemokamy sukimy
metu.
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208.

Jei 3 ,sklaidos*™ (,,Scatter”) simboliai nusileidzia bet kurio sukimo metu, aktyvuojama

»galimybés rato* (,,Chance Wheel®) funkcija, suteikdama tokius laiméjimus, kaip x5, x7,

x22, x33, x55, x77 arba x777 daugiklius ir nemokamus sukimus.

Nemokami sukimai:

o 1,sklaidos” (,,Scatter) simbolis suteikia 1 nemokama sukima;

o 2,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai suteikia 2 nemokamus sukimus;

o 3,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia ,,galimybiy rato* (,,Chance Wheel*) funkcija
bei 5, 10 arba 20 papildomy nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy funkcijos metu, jei ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis nusileidzia bet kur ant

bugny, juose pasilieka iki dviejy papildomy nemokamy sukimy.

2 papildomy nemokamy sukimy metu, ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai atsidurs likusiy

simboliy pozicijose, pajudindami i§ vietos 1 greta esant] simbolj kiekvieno nemokamo

sukimo metu.

Tie ,,Jlaukiniai* (,,Wild*) simboliai, kurie atsiranda vidurinése loSimo tinklelio pozicijose,

turi 50% galimybe iSsiplésti iki virSutinés arba apatinés simbolio pozicijos.

LOSIMAS ,,DIDYSIS KATES LAIMEJIMAS® (,,BIG WIN CAT¥)

208.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Didysis Katés Laiméjimas® — tai 3 biigny ir 5 fiksuoty laiméjimo eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 80 000,00 EUR.

208.2. Pagrindinis loSimas

209.

Laimintj derinj sudaro maziausiai 3 simboliai.

»Katino“ (,,Cat”) simbolis yra ,laukinis* (,,Wild*) simbolis, ir pakeifia visus kitus
simbolius ir padeda suformuoti laimincius derinius.

Jei laiméjimo néra, galima aktyvinti ,,sékmes pakartotinio sukimo* (,,Re-spin of Luck®)
funkcijg, kai tas pats simbolis matomas ant dviejy biigny. Tuomet lo$éjas gauna vieng
nemokamg pakartoting sukimg ant likusio biigno. Pakartotino sukimo metu tokie simboliai
lieka savo vietose. Jei pakartotinai pasukti galima du skirtingus biignus, galima pasukti tik
ta biigna, kuris turi didziausig tikimybe atnesti laiméjima.

Kai visi buignai visiSkai uzpildyti ,,laukiniais*“ (,, Wild*) simboliais, pasukamas ,,daugikliy
ratas® (,, Wheel of Multiplier®) ir bendras laiméjimas gali biiti padaugintas daugiausiai 10
karty.

LOSIMAS ,,JUODOJI MAMBA® (,,BLACK MAMBA¥)

209.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Juodoji Mamba® — tai 5 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

209.2. Pagrindinis loSimas
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210.

Laim¢jimai gaunami surinkus 3 ar daugiau simboliy vienoje eiléje horizontaliai arba
vertikaliai. Visos eilés ir stulpeliai yra aktyvis, ir simboliai gali buti jvairiy laiméjimo
kombinacijy dalis.
Laim¢jimo simboliai pasSalinami iSkart po laiméjimo, o like simboliai nusileidzia Zemyn,
suteikdami galimyb¢ naujiems laiméjimams. ,,Martina“ (,,Martina“) simbolis atsiranda
viduryje trijy grupés laiméjimo simboliy, o ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis atsiranda centre
trijy kity laimejimo simboliy, kai simboliai iSnyksta.
Kiti simboliai:
o ,Aleksandra® (,,Alexandra®): dvi simboliy grupés sunaikinamos ir i§imamos i§ loSimo
tinklelio;
o ,,Cesilija* (,,Cecilia*): vienas arba du ,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai pridedami prie
loSimo tinklelio;
,Fredas® (,,Fred®): viena simboliy grupé pasikeicia j kitg simbolj;
,Martina“ (,,Martina®): apatiné eil¢ sunaikinama, iSskyrus ,laukinius* (,,Wild*) ir
,Martina“ (,,Martina*) simbolius, kurie atsiranda vietoje ,,grupés nario“ (,,Band
Member*) simbolio. Jei eil¢je néra ,,grupés nario“ (,,Band Member*) simbolio,
»laukinis® (,,Wild*) simbolis neatsiranda.
Matuoklis prisipildo ,,Aleksandros® (,,Alexandra®), ,,Cesilijos* (,,Cecilia®) ir ,,Fredo*
(,,Fred) simboliais, taciau ,,Jaukiniai (,,Wild*) simboliai nejskai¢iuojami. Matuoklis turi
6 padalas ir prisipildo su kiekvienu simboliu. 4 matuoklio padalos aktyvuoja ,,koncerto*
(,,Concert*) funkcija, o 6 — perpildo matuokl;.
Jei ,koncerto” (,,Concert®) funkcija aktyvuota, laim¢jimo daugiklis atsinaujina tik tuo
atveju, jei funkcija perkraunama, o greta esantys ,,solo* (,,Solo*) simboliai veikia vienas
po kito. Eiliskumas visada toks pat: ,,Aleksandra‘ (,,Alexandra*) — ,,Cesilija“ (,,Cecilia*) —
,Fredas® (,,Fred*) — ,,Martina* (,,Martina*). Jei po sukimo néra jokio laiméjimo, ,,grupés
nario* (,,Band Member*) simbolis atlieka ,,solo* (,,Solo*) funkcijg ir loSimas tesiasi.
Nemokami sukimai aktyvuojami, kai atlaisvinamas visas loSimo tinklelis. Aktyvus ,,grupés
nario”“ (,,Band Member*) simbolis dalyvauja ,,solo” (,,Solo*) funkcijoje kiekvieno
nelaimincio sukimo metu, taciau ,,Martina* (,,Martina“)simbolis dalyvauja kiekviename
sukime.
Laimé¢jimo daugiklis atsinaujina tarp losimy iki skaiCiaus, perkelto i§ aktyvuojancio
sukimo (tai neribojama).
Jei nemokamy sukimy ir ,,koncerto* (,,Concert*) funkcijos aktyvuojamos tuo paciu metu,
aktyvuojama tik nemokamy sukimy funkcija.
Kai lo$imo tinklelyje lieka tik ,,]laukiniai (,,Wild*) simboliai, jie panaikinami, kad suteikty
nemokamy sukimy funkcija.

LOSIMAS ,,BLIZGANTIS* (,,BLINGED%)

210.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Blizgantis* — tai 5 buigny ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

210.2. Pagrindinis loSimas
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nLaukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolj. ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis atsiranda tik 1, 3 ir 5 btignuose.
Kiekvieno sukimo metu, blignuose atsirandantys: 2 ,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai
aktyvuoja 1 ,laimintj sukimg*“ (,,Win Spin®), o 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai — 5
,laimin¢ius sukimus® (,,Win Spin®).

,Laiminiy sukimy“ (,,Win Spin®) funkcija, tai nemokamus sukimus turinti savybe,
kuomet kiekvienas sukimas garantuoja laiméjima arba papildoma sukimg. +1 laimintis
sukimas suteikiamas vienam ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliui §ios funkcijos metu
(maksimaliai 20 sukimy).

Papildomi sukimai aktyvinami, kai nelaimincios kombinacijos atsiranda ,Jlaiminciy
sukimy* (,,Win Spin*) funkcijos metu, tuomet papildomi sukimai suteikiami tol, kol
loS¢jas gauna laimincig kombinacija.

Daugiklis padidins nelaimintj sukimg vienu kartu be limity. Kuomet laiminti kombinacija
suteikiama, apskaiciuotas daugiklis bus aktyvus iki sekancios ,,]Jaimin¢io sukimo* (,,Win
Spin*) funkcijos.

LOSIMAS ,,PINIGU SIURBLYS* (,,CASH PUMP*)

211.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Pinigy Siurblys® — tai 12 bugny ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kuriame loséjas
loSia ant 4 loSimo zony: virSutinés kairés, apatinés desinés, virSutinés desSinés ir apatinés
kairés. Kiekviena loSimo zona turi po 5 fiksuotas laiméjimo linijas.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

211.2. Pagrindinis loSimas

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis atsiranda centriniame biigne kiekvienoje loSimo zonoje,
pakeisdamas visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter).

,Laukiniy®“ simboliy grupés (,,Stacked Wilds*) funkcija aktyvuojama, kai bet kuris
centrinis blignas yra uzsipildgs ,,laukiniais® (,,Wild*“) simboliais. Tuomet visi ,,laukiniai*
(,Wild*) simboliai yra klonuojami Salia esanCiose pozicijose, daugindami bet kurj
laiméjima x1, x2, x3 arba x4 daugikliu.

»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis atsiranda tik centriniame kiekvienos lo§imo zonos biigne.
1 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis, atsirandantis kiekvienoje loSimo zonoje, aktyvuoja 7
nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy metu, bet kuris ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolis, atsirandantis bet
kurioje lo§imo zonoje, yra surenkamas.

Kiekvieng karta, kai 4 ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai surenkami, lo$éjui suteikiami 5
papildomi nemokami sukimai, o galimas daugiklis ,,Jaukiniy* simboliy grupei (,,Stacked
Wilds*) padidéja.

Pirmasis daugiklis visada padidéja 1 kartu (i§ x1 j x2 ir t.t.); antrasis daugiklis padidéja
dviem kartais (i§ x2 | x4); treciasis daugiklis padidéja 3 kartais (i§ x3 ] x6); ketvirtasis
daugiklis padidéja 4 kartais (i$ x4 ] x8). Daugikliai néra limituoti iki funkcijos pabaigos.
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LOSIMAS ,,DEBESYSE* (,,CLOUD QUEST%)

212.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Debesyse™ — loSimas, sudarytas i§ 5x5 langeliy ir, kurio tikslas yra surinkti laimingg
simboliy derinj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

212.2. Pagrindinis loSimas

Pradéjus loSima, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.

Los¢jas laimi, kai i8krenta derinys, sudarytas 18 trijy ar daugiau vienody simboliy, esanciy

Istrizoje, vertikalioje arba horizontalioje eilutéje. Vienas simbolis vienu metu gali biti

keliuose laiminguose deriniuose. Laimingi deriniai yra paSalinami 1§ tinklelio, o likusieji

simboliai krenta Zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Laimingo derinio
vidurinio simbolio vietoje atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, kuris gali pakeisti bet
kurj simbolj, padédamas sudaryti laimingus derinius.

Pries kiekvieng sukima, loSimo tinklelyje viena 1S eiliy yra pazymima ,,premija“ (,,Bonus*)

zodziu. Jei loséjas ,,iSvalo* Sios eilutés simbolius ir atidengia zodj ,,premija“ (,,Bonus®),

prasideda premijos loSimas. Prie$ prasidedant premijos loSimui, loSéjui atsitiktine tvarka
suteikiama nuo 5 iki 20 papildomy sukimy 3 biigny ir vienos linijos loSime. Los¢jo tikslas
yra nugaléti priesg kiekviename i§ penkiy premijos loSimo lygiy, naudojant suteiktus
papildomus sukimus. Tam, kad prieSas biity nugalétas, loSéjas turi surinkti atitinkama
laimingy deriniy skaic¢iy. Nugaléjus priesa, loS¢jas laimi dar tris papildomus sukimus ir
patenka ] sekantj lygj, kur turi nugaléti kitg priesg. Laimingy deriniy laiméjimai yra
dauginami i$ lygio skaiCiaus (1-5). Nugaléjus paskutinj (penkta) priesa, laiméjimas gali
buti padaugintas iki 100 karty. UZ kiekvieng nepanaudota papildoma sukimg los¢jas laimi

laiméjima, lygy statymo sumai padaugintai is 2.

LaimincCioje kombinacijoje iSsuktas ,,super galios* (,,Super Power*) simbolis aktyvuoja

»super galios* (,,Super Power*) matuoklio dalis:

o 5 ,super galios“ (,,Super Power*) simboliai uzpildo 3 dalis;

o 4 ,super galios“ (,,Super Power*) simboliai uzpildo 2 dalis;

o 3 ,super galios* (,,Super Power*) simboliai uzpildo 1 dalj.

UzsipildZius vienai ar daugiau ,,super galios* (,,Super Power*) matuoklio daliai, apie jj

pradeda suktis rodykle, kuriai sustojus ties uzpildyta rato dalimi, suteikiamas vienas

papildomas sukimas su viena i$ papildomy funkcijy:

o ,Laimingasis penketas“ (,,Five of Fortune*) funkcija — papildomo sukimo laimé¢jimai
yra dauginami i$ 5;

o ,I8tvermes simbolis* (,,Emblem of Endurance®) funkcija — trys ,,Jaukiniai* (,,Wild*)
simboliai atsiranda skirtingose loSimo tinklelio vietose ir ten iSlieka, nebent lo$¢jas
surenka laimingg derinj, sudaryta i§ visy ,,laukiniy* (,, Wild*) simboliy;

o ,,Pasélusi sekme* (,,Mark of Multitude*) funkcija — derinio, sudaryto i$ trijy vienody
simboliy, viduriniojo simbolio vietoje atsiranda ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis. Derinio,
sudaryto i§ 4 vienody simboliy, dviejy viduriniy simboliy vietose atsiranda ,,laukiniai*
(,Wild*) simboliai. Derinio, sudaryto i§ 5 vienody simboliy, trijy simboliy vietose
atsiranda ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai;
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o ,,S¢kmés zenklas“ (,,Scatter of Success®) funkcija — visi simboliai gali atitikti ,,super
galios* (,,Super Power®) simbolj.

LOSIMAS ,,FARAI IR PLESIKAI“ (,,COPS‘N‘ROBBERS*)

213.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Farai ir PléSikai® — tai 5 bugny loSimas. Galima aktyvinti iki 9 eiluciy. Eilutés turi bati
aktyvintos skaitine tvarka (1, 2, 3, 4 ir pan.).

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 45,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 312 500,00 EUR.

213.2. Pagrindinis loSimas

214.

LoSime yra ,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis. ,,Laukinis*
(, Wild*) simbolis pakeicia bet kuriuos biigno simbolius (iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius) ir padeda sudaryti laimincius derinius. UZ laimint] derinj, kuriame yra
»laukinis® (,,Wild*) simbolis, iSmokamas dvigubas jprastas simbolis. Laiméjima sudaro du
arba trys ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai, i1Ssukti bet kur ant btigny.

Trys arba daugiau ,sklaidos® (,,Scatter) simboliy aktyvina papildomg loSima
»automobiliy gaudynés®™ (,,Car Chase®). Nemokamy sukimy metu, tam tikrose vietose
los¢jas turi pakeisti kryptj, kad iSvengty kelio uzkardy. Jei loséjas paspruks nuo policijos,
bendras nemokamy sukimy laiméjimas bus padvigubintas.

Laiméjima taip pat galima padvigubinti papildomo loSimo metu. Laimé&jimo atveju galima
nuspausti mygtuka ,,Losti*“. Los¢jo tikslas yra teisingai atspéti uzverstos kortos spalva arba
rus]. Spéti galima spusteléjus atitinkama mygtuka. Jei los¢jas atspéja spalva, laiméjimas
padvigubéja. Jei loséjas atspéja riis], laimejimas padidés keturis kartus. Vieno loSimo metu
galima losti iki penkiy karty i$ eilés.

LOSIMAS ,,.DEIMANTU SUKURYS (,DIAMOND VORTEX)

214.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Deimanty Sukurys® — tai loSimas, loSiamas SeSiakampyje loSimo tinklelyje.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

214.2. Pagrindinis loSimas

Simboliai jkrenta i loSimo tinklelj, kad sukurty laiméjimus.

6 ar daugiau greta sujungty simboliy vienoje kriivoje suteikia laiméjima.

Tik didZiausi simboliy grupés laimejimai yra iSmokami. Laimintys simboliai yra
pasalinami, o nauji — uZpildo jy vietas.

Daugkartinés ty paciy simboliy grupés, kurios néra sujungtos, iSmokamos kaip atskiros
simboliy grupés.

LosSime yra 3 koncentriniai ziedai, kuriy kiekvienas turi ,,zonos* (,,Zone*) ir ,,vietos*
(,,Spot*) simbolius. ,,Zonos* (,,Zone*) simboliai randami fiksuotose virSutinése ziedo
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pozicijose, 0 ,,vietos* (,,Spot*) simboliai i§ pradziy randami virSutinéje pozicijoje, i$ kurios
keliauja | ziedo apacig ir juda aplink zieda, kol pasiekia ,,zonos* (,,Zone*) simbolj.
LoSime yra 2 ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai, kurie abu pakeicia visus simbolius, iSskyrus
,»Zonos* (,,Zone*), ,,vietos* (,,Spot“) ir ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius.

,,Centrinis laukinis“ (,,Core Wild*) simbolis nuolatos atsiranda tiesiai ant lo§imo tinklelio.
,Lipnts laukiniai“ (,,Sticky Wilds®) simboliai gali bati pridéti prie loSimo tinklelio bet
kurios kaskados metu su jprastais simboliais.

»Pasukimo* (,,Rotate”) funkcija aktyvuojama kiekvieno laiméjimo metu. Prie§ pat
pasirodant naujiems simboliams: vidinis ir iSorinis Ziedai sukasi pagal laikrodZio rodykle,
centrinis ziedas — prieSais laikrodzio rodykle. ,,Zonos* (,,Zone*) simboliai yra visados
statiski ir niekad nejuda.

»Vartojimo* (,,Consume*) funkcija leidzia lo§¢jui padidinti daugiklio skai¢iy (maksimaliai
x20; galioja tik laiméjimams su ,.centriniais laukiniais* (,,Core Wild*) simboliais)
kiekvieng kartg, kai ,lipnus laukinis® (,,Sticky Wild*) pakei€iamas ,,centriniu laukiniu*
(,,Core Wild*) simboliu. Kai ,lipnus laukinis* (,,Sticky Wild*) simbolis yra laiméjimo
dalis, jis perSoka j gretimg Zieda, visad judédamas arciau ,,centrinio laukinio* (,,Core
Wild*) simbolio. ,,Centrinis laukinis® (,,Core Wild*) simbolis pakeicia ,lipny laukin;*
(,,Sticky Wild*) simbolj funkcijos pabaigoje.

»Iransformavimo® (,,Transform®) funkcija atsitiktiniu biidu parenka simbolj (iSskyrus
Hlaukini (,,Wild®) ir ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolj) ir, kai visa laiméjimo grup¢ pasiekta,
transformuoja visus jprastus ziede esancius simbolius j vieng pasirinktg, sukuriant naujg
laiméjimo kriiva.

»Iransformavimo® (,,Transform*) funkcija aktyvuojama, kai ,,vietos* (,,Spot*) simbolis
pasiekia ,,zonos“ (,,Zone“) simbolj. Visi ,vietos“ (,,Spot*“) simboliai atsinaujina
transformavus iSorinj Zieda.

Nemokamy sukimy funkcija leidzia centriniam daugikliui ir ,,vietos (,,Spot*) simbolio
progresijai dalyvauti daugybéje sukimy.

LOSIMAS ,,DAKTARAS TOONZAS* (,,DR. TOONZ*)

215.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Daktaras Toonzas* — tai 6 biigny loSimas su 20 fiksuoty laiméjimo eiluciy.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 200 000,00 EUR.

215.2. Pagrindinis loSimas

Laimintys deriniai pasalinami nuo loSimo lauko, ] laisvas vietas sukrenta nauji simboliai.
Jei gaunamas laimintis derinys, procesas kartojamas.

»~Kvantometras®“ (,,Quantumeter) prasideda nuo 0 iki 2 jkrovimy kiekvienu sukimu,
pagrindinio loSimo metu. Kiekviena laiminti kaskada jkrauna jj +1, 18 viso iki 3 jkrovimy.
Pilnai jkrautas ,kvantometras® (,,Quantumeter”) aktyvinamas iSmokejus laiméjima.
»~Kvantometra“ (,,Quantumeter*) vieno sukimo metu galima jkrauti tik vieng karta.
Kiekvienai jkrovai naudojama kita spalva. Spalva pasirenkama atsitiktine tvarka kiekvieno
sukimo metu. Kiekviena spalva turi savo pavadinima:
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o ,Kvantiniai laukiniai“ (,,Quantum Wilds*) (mélyna spalva): prideda nuo 2 iki 6
»laukiniy® (,, Wild*) simboliy;

o ,,Metamorfozé*“ (,,Metamorphosis®) (geltona spalva): pakeicia 5—-8 simbolius | kitg
simbolj (iSskyrus ,,Jaukinius® (,, Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius);

o ,I8siskaidymas® (,,Disintegration*) (raudona spalva): pasalina visus simbolius su viena
akimi ir prideda biignuose 2 ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius.

I$sukus 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius atitinkamai suteikiami 10, 15, 20

arba 25 nemokami sukimai. ,,Kvantometras® (,,Quantumeter*) prasideda nuo 1 arba 2

tkrovimy uz kiekvieng nemokamg sukima.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu 1 ar daugiau biigny parenkami kaip turintys x2

daugiklj, kuris padvigubina laimingy simboliy skai¢iy ant to biigno. DidZiausias galimas

daugiklis — x64.

LOSIMAS ,,ENERGONAI* (,,ENERGOONZ)

216.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Energonai“ — loSimas, sudarytas 1§ 5x5 langeliy ir, kurio tikslas yra surinkti laimingg
simboliy derin;.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 742 646,00 EUR.

216.2. Pagrindinis loSimas

217.

Pradéjus loSimg, simboliai tinklelyje krenta zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ trijy ar daugiau vienody simboliy, esanciy
vertikalioje arba horizontalioje eilutéje. Vienas simbolis vienu metu gali buti keliuose
laiminguose deriniuose. Laimingi deriniai yra pasalinami i$ tinklelio, o likusieji simboliai
krenta zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Laimingo derinio vidurinio
simbolio vietoje atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

Premijos loSimas atsiveria loSéjui, kai laimingy deriniy simboliai, pasalinti 1§ tinklelio,
atidengia vieng ar daugiau zodziy ,,premija“ (,,Bonus). Premijos loSimo metu los¢jui yra
suteikiami papildomi lo§imai. Premijos loSimas loSiamas su kitais simboliais, o laimintj
derinj sudaro 5 ar daugiau vienody simboliy bet kuriose pozicijose.

Premijos loSimo metu surinkus 5 ar daugiau ,,premijos“ (,,Bonus®) simboliy, los¢jui
suteikiama iki 20 papildomy loSimy.

LOSIMAS ,,KRAKENO AKIS* (,,EYE OF THE KRAKEN¥)

217.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Krakeno Akis*“ — loSimas tinklelyje, sudarytame i§ 3x3 langeliy ir, kurio tikslas yra
surinkti laimingg simboliy derinj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 210 660,00 EUR.

217.2. Pagrindinis loSimas
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Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas is trijy simboliy, esanciy jstrizoje, vertikalioje
arba horizontalioje eilutéje. LoSimo metu atsitiktinai pasirodantis ,,Jaukinis* (,, Wild*)
simbolis gali pakeisti bet kurj simbolj, i$skyrus ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolj.

Papildomi 9 sukimai laimimi i$sisukus penkiems ar daugiau ,,Salmo* (,,Helmet*) simboliy.
Papildomy sukimy metu ,,Krakeno akis“ (,,Eye of the Kraken*) simbolis gali pakeisti bet
kurj simbol;.

Premijos loSimas atsiveria los¢jui, kai per skirtingus sukimus surenkama 50 ,,torpedos*
(,,Torpedo*) simboliy. Premijos lo§imo metu loséjas turi pasirinkti 3 i§ 6 lobiy skryniy,
slepianciy skirtingus laimejimus. Premijos loSimo metu galima laiméti laiméjima, lygy
statymo sumai padaugintai iki 500.

LOSIMAS ,,KACIU INIRSIS (,,FELINE FURY*)

218.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Kaciy nirSis“ — tai 5 bugny ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kuriame uz laimincCias
kombinacijas iSmokama i8 kairés j deSing.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

218.2. Pagrindinis loSimas

Siame lo§ime yra 4 daugiausiai i§mokantys ir 4 maziausiai i§mokantys simboliai.
»dklaidos* (,,Scatter”) simbolis atitinka ,,auksinj gralj“ (,,Golden Grail*), ,kartinos*
(,,Crown*) simbolis — ,,laukinj (,,Wild*).

,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®).

Atsitiktiniuose sukimuose ,.kaciy laukiniy“ (,,Feline Wild*) funkcijos metu visi 1, 2, 3 arba
visi 4 ,kaciy*“ (,,Feline*) simboliai gali pavirsti ] ,,Jaukinj (,,Wild*) simbolj. Tai taip pat
gali aktyvinti iki 5 ,,jnirSio buigny“ (,,Fury Reels*) funkcijg atsitiktiniu biidu.

»nirsio buigny*“ (,,Fury Reels®) funkcija néra garantuojama kiekvieng karta, kai atsiras
»kaciy laukiniai® (,,Feline Wild*) simboliai. Bet kurie ,.kaciy laukiniai* (,,Fury Wild*)
simboliai, atsirandantys ,,inirSio biigny*“ (,,Fury Reels*) funkcijoje, iSsiplés iki visos tokiy
simboliy eilés.

Jei pasirodys antras ,,kaciy laukinis (,,Feline Wild*), jis suteiks x2 daugiklj i$siplétusiam
»laukiniui (,,Wild*) simboliui, o jei pasirodys trecias ,,kaciy laukinis® (,,Feline Wild*) —
x3 daugiklj iSsiplétusiam ,,Jaukiniui* (,, Wild*) simboliui.

Ten, kur 2 ar daugiau skirtingy ,.kaciy laukiniy* (,,Feline Wild*) simboliy atsiranda ,,inirsio
biignuose* (,,Fury Reels*), daugiausiai iSmokantys simboliai i$siplecia. Jei laiméjimo linija
turi daugiau nei vieng daugiklj, jie bus sudedami laimin¢ioms kombinacijoms.

1, 3 ir 5 biignuose atsirandantys ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvuoja nemokamy
sukimy funkcija. 5 nemokami sukimai suteikiami i$ karto.

Nemokamy sukimy loSime, loséjas, surinkes 12 simboliy, pavercia atitinkamus ,,kaciy*
(,,Feline®) simbolius i ,kaciy laukinius* (,,Feline Wild*“) bei suteikia papildomus 3
nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy loSimo metu ,,jnirSio biigny™ (,,Fury Reels”) funkcija gali biti
aktyvuota atsitiktiniu biidu, kai aktyvuojamas ,,kaciy laukinis* (,,Feline Wild*) simbolis.
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,,Kaciy laukiniai“ (,,Feline Wilds*) simboliai, atsirandantys ,,jnirSio biigny* (,,Fury Reels*)
funkcijoje, bus loSiami taip, kaip ir pagrindiniame loSime.

Kiekvienas ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolis, atsirandantis nemokamy sukimy loSime,
suteiks papildomg 1 nemokama sukimg prie bendros sukimy sumos.

LOSIMAS ,,UGNIES JUOKDARYS* (,,FIRE JOKER¥)

219.1. Pagrindiné loSimo informacija

,ugnies Juokdarys® — tai 3 biigny ir 5 fiksuoty laimejimo eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 80 000,00 EUR.

219.2. Pagrindinis loSimas

220.

3 sutampanciy simboliy derinys reiSkia laiméjima.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali atsirasti bet kur ant 3 btigny. Simbolis pakeicia visus
Jprastus simbolius ir padeda suformuoti laimin¢ius derinius.

Los¢jas gali paleisti ,,liepsnojancig pakartotinio sukimo* (,,Flaming Re-spin*) funkcija, kai
negavus laimejimo ant 2 biigny pasirodo sukrauti (,,Stacked*‘) simboliai. Tuomet 3 biignui
suteikiamas 1 nemokamas pakartotinis sukimas. Jo metu simboliai lieka savo vietose. Jei
yra galimyb¢ pakartotinai sukti du skirtingus btignus, galima pasukti tik tg buigna, kuris turi
didziausig tikimybe atnesti laiméjima.

Los¢jas ,,daugikliy rata” (,,Wheel of Multipliers®) pasuka tada, kai visos biigno padétys
uzpildytos tuo paciu simboliu — tuomet bendras laiméjimas gali padidéti atsitiktine verte
daugiausiai iki 10 karty.

LOSIMAS ,,UGNIES RUPUZE® (,FIRE TOAD%)

220.1. Pagrindiné loSimo informacija

,ugnies Rupiizeé™ — tai 5 biigny ir 1024 laiméjimo buidy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

220.2. Pagrindinis loSimas

,Jonvabalio sklaidos* (,,Firefly Scatter*) simbolis veikia taip pat, kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*)
simbolis ir gali pakeisti visus kitus simbolius.

LoSime yra 5 skirtingi ,,ruptizés (,,Toad*) simboliai ir 4 Havajy temos kortos simboliai.
DidZiausias ,,rupiizés (,,Toad*) simbolis yra daugiausiai iSmokantis simbolis, tuo tarpu
maziausias ,,ruptizés* (,,Toad*) simbolis — maziausiai iSmokantis simbolis.

Jei 2 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai nusileidZia ant biigny, ,,ruptizés* (,,Toad) simbolis
yra parenkamas atsitiktiniu btidu, o visi kiti maZesni ,,ruptizés* (,,Toad*) simboliai pavirs |
pasirinkta simbolj.

3, 4 arba 5 ,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai suteikia 9, 12 arba 15 nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai prasideda su maziausiu ,,ruptizés* (,,Toad*) simboliu.

Nemokamy sukimy funkcija gali buti aktyvuota neribotg kiekj karty.
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e 3, 4arba 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 3, 4 arba 5 papildomus nemokamus
sukimus.

o Nemokamy sukimy funkcijoje, kiekvieno aktyvavimo metu, ,,ruptizés“ (,,Toad*) simbolis
padidéja vienu kartu iki tol, kol pasiekia didziausig galimg simbolio dydj.

221. LOSIMAS ,, JONVABALIU SIAUTULYS (,,FIREFLY FRENZY*)

221.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Jonvabaliy Siautulys* — tai 5 bugny ir 30 laiméjimo linijy loSimas, turintis ,,Jaukinius*
(,Wilds®), ,daugikliy laukinius* (,,Multiplier Wilds*), ,ménulio® (,,Moon), 4
»paslaptingus floros* (,,Mysterious Flora®) ir ,,Zvilgan¢iy kristaly“ (,,Gleaming Crystal*)
simbolius.
e Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 900 000,00 EUR.

221.2. Pagrindinis loSimas

o Jonvabaliy“ (,,Firefly”) simboliai turi galimybe nusileisti bet kurioje biigny vietoje.
Kuomet $ie simboliai nusileidzia, jie gali tapti ,,Jaukiniais* (,,Wild*), ,,Jaukiniais* (,,Wild*)
su x2 daugikliu arba ,,laukiniais* (,,Wild*) su x3 daugikliu simboliais.

e Daugikliai automatiSkai bus padauginti, kai atsiras toje pacioje laim¢jimo linijoje
(maksimalus daugiklis x243).

e Tik ,,ménulio® (,,Moon*) simbolis gali atsidurti bet kuriame individualiame sukime.

o Kai simbolis nusileidzia, ,,jonvabalio laukinis® (,,Firefly Wild*) simbolis gali atsidurti
»siautulio sukimuose (,,Frenzy Spins®). LoS¢jui bus suteikti 8 nemokami sukimai, o
»laukinis® (,,Wild*) simbolis, kuris aktyvavo tai, taps maziausio daugiklio vertés simboliu,
kuris atsiras ,,siautulio sukimy‘ (,,Frenzy Spins‘) funkcijoje.

e Siautulio sukimai“ (,,Frenzy Spins®) aktyvuojami tuo paciu biidu, kaip ir ,,laukiniai*
(,, Wild*) simboliai, kurie buvo aktyvuoti pakartotinai, tampa Zemiausios daugiklio vertés
simboliais.

222. LOSIMAS ,,.BUREJA“ (,FORTUNE TELLER¥)

222.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Bir¢ja* —tai 5 bugny ir 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derin;.
e Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 065 750,00 EUR.

222.2. Pagrindinis loSimas
e Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiciuojami 1§ kairés j deSing,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria eilés
tvarka.
e Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas® (,,Bet™).
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223.

Premijos loSimas atsiveria lo$éjui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys ,,sklaidos* (,,Scatter)
simboliai. Los¢jas turi pasirinkti tris kortas i§ penkiy, slepiancias skirtingus laiméjimus.
Visi premijos loSimo laiméjimai yra dauginami i§ galutinés statymo sumos.

LOSIMAS ,,ALI BABA TURTAI“ (,FORTUNES OF ALI BABA¥)

223.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»All Baba Turtai“ — tai 5 biigny ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kuriame uz laimincias
kombinacijas iSmokama i§ kairés ] deSing.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

223.2. Pagrindinis loSimas

224.

Siame logime yra ,,araby turty* (,,Arabian Treasures*) simboliai, atitinkantys daugiausiai
1Smokancius simbolius ir 4 maziausiai iSmokancius simbolius.

»dklaidos® (,,Scatter) simbolis — ,,Morgana* (,,Morgiana*), o ,,laukinis* (,,Wild*) — ,,Ali
Baba“ (,,Ali Baba*). Nemokamy sukimy loSime taip pat yra papildomi ,,vagies laukiniai*
(,, Thieves Wild*) simboliai.

2 ,,sklaidos* simboliai, atsirandantys pirmame ir paskutiniame biignuose, aktyvuoja ,,vagiy
sleptuves premijos® (,,Den of Thieves Bonus®) funkcija, kurioje yra maksimaliai 5 lygiai.
Los¢jas gali rinktis puodynes, kad gauty momentinius laiméjimus ir nemokamus sukimus.
Jei loS¢jas laimi momentinj laimé€jimg, premija progresuoja ] kitg lygj. Jei loséjas laimi
nemokamus sukimus, los¢jas iSkart patenka ] nemokamy sukimy loSima.

I-ajame lygyje lo$¢jas gali laiméti maksimaliai x10 daugikli bendram statymui kaip
momentinj laiméjima. 2 — 3 lygiuose los¢jas gali laiméti maksimaliai x10 daugiklj bendram
statymui momentiniu laiméjimu arba aktyvuoti nemokamus sukimus, arba biti pagautam
vagiy.

Jei nemokami sukimai aktyvuojami, bet kuris momentinis laim¢jimas, kuris jau buvo
surinktas, prisideda prie bendros sumos loSimo pabaigoje.

8 nemokami sukimai suteikiami i$ karto. ,,Ali Baba“ (,,Ali Baba*) simbolis suteikiamas
kiekvieno sukimo metu.

Jei ,,vagiy laukinis® (,,Thieves Wild*“) simbolis nusileidzia, jis aktyvina pakartotinius
sukimus. Pakartotiniy sukimy metu ,,vagiy laukiniai* (,, Thieves Wild*‘) simboliai juda link
,»Ali Baba“ (,,Ali Baba“®) simboliy.

Jei nusileidzia daugiau nei vienas ,,vagiy laukiniy® (,,Thieves Wild*) simboliy, jie judés
tuo paciu metu.

Besileidziantys 2 ,,sklaidos (,,Scatter) simboliai nemokamy sukimy metu prideda 2 ar
daugiau nemokamy sukimy ir padidina daugiklj vélesniems sukimams.

LOSIMAS ,NEMOKAMAI BESISUKANTIS JUOKDARYS“ (,FREE REELIN¢

JOKER¥)

224.1. Pagrindiné loSimo informacija

»~Nemokamai Besisukantis Juokdarys* — tai 3 buigny ir 1 laiméjimo linijos loSimas.
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e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

224.2. Pagrindinis loSimas

e Aktyvavus ,nemokamai besisukancios linksmybeés“ (,,Free Reelin® Fun®) funkcija
pridedamas papildomas biignas. Sioje funkcijoje maksimaliai pridéti gali biiti 3 bagnai.

e ,Nemokamai besisukancios linksmybés* (,,Free Reelin® Fun®) ir ,,auksinio juokdario*
(,,Golden Joker®) simboliai yra ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai, kurie gali pakeisti visus
kitus simbolius.

e ,Auksinio juokdario* (,,Golden Joker*) simbolis gali padvigubinti laiméjima, kai yra
laimin¢ios kombinacijos dalis. Taciau §is simbolis nusileidzia biignuose kartg per loSima.

225. LOSIMAS ,,FU ER DAI* (,FU ER DAI%)

225.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Fu Er Dai* —tai 5 buigny ir 10 fiksuoty laiméjimo eiluciy loSimas.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

225.2. Pagrindinis loSimas

e LoSime yra ,,iSsipleciantis laukinis® (,,Expanding Wild*) simbolis (kuris pakei¢ia visus
kitus simbolius) ir 20 nemokamy sukimy funkcija su ,,lipniais laukiniais* (,,Sticky Wild*)
simboliais.

o Jei ant bugno iSsukamas bent vienas ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis, 1§ karto aktyvinamas
vienas nemokamas pakartotinas sukimas. Jo metu ,,iSsipleCiantis laukinis* (,,Expanding
Wild*) simbolis tampa ,,lipnus* (,,Sticky*) (lieka savo vietoje).

e Jei ant biigno iSsukami du ar daugiau ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy, pradzioje suteikiami 5
nemokami sukimai. Uz kiekvieng ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj véliau suteikiamas vienas
nemokamas pakartotinas sukimas (i$ viso daugiausiai 20 pakartotiny nemokamy sukimy).

o Kiekvienas ,,iSsipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis per ankstesnj sukimag
prilimpa (lieka savo vietoje). Visi ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali likti ,,lipniis*
(,,Sticky*) daugiausiai 3 sukimus i$ eilés, jei per ankstesnj sukima buvo iSsuktas bent
vienas naujas ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis.

226. LOSIMAS , KRISTALAI 2¢ (,, GEMIX 2¢)
226.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Kristalai 2 — tai 7 buigny ir 7 eiluciy loSimas, kuriame simboliai krenta Zemyn, kad
suformuoty laiminc¢ias kombinacijas.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali

vieno loSimo laiméjimo suma — 750 000,00 EUR.

226.2. Pagrindinis loSimas
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227.

Laimin¢ios kombinacijos pasiekiamos surinkus 5 ar daugiau simboliy, susijungusiy i

simboliy grupe horizontaliai arba vertikaliai.

Laimintys simboliai pasalinami, o nauji — uzpildo tuscias vietas.

Losimas tegsiamas, kol nebelieka naujy laimin¢iy kombinacijy.

Visi laiméjimai prisideda prie didéjancio ,.kristaly™ (,,Crystal®) matuoklio. Kai , kristaly*

(,,Crystal®) matuoklis yra uzpildytas ir nebelieka naujy kaskady, aktyvuojama ,kristaly

pakrovimo* (,,Crystal Charge*) funkcija, suteikianti vieng i$ iy efekty:

o ,,Grandinés zaibavimas“ (,,Chain Lightning®): 2 vienas prieSais kita, kampe esantys,
simboliai $auna elektros kriivj, pataikydami j simbolius. Sie simboliai transformuojami
1 vieng kampinj simbolj;

o ,Sviesos spindulys (,Light Beam®): $viesos spinduliai $audo vertikaliai arba
horizontaliai 1§ simbolio ] lo§imo laukel;. Visi simboliai, esantys paveiktuose biignuose
arba eilutése, transformuojami j kitus simbolius;

o ,Nova sprogimas“ (,,Nova Blast“): simbolis parenkamas loSimo laukelyje ir
susprogdinamas. Greta esantys simboliai yra paSalinami po §io sprogimo. Sprogimas
tuomet atsitraukia ir sukuria naujg simboliy grupe, kuri susideda i§ ty paciy simboliy.

Po Sio sprogimo loSimas tesiasi jprastai, leisdamas ,kristaly” (,,Crystal®) matuokliui

pildytis nuo naujy efekty, sukuriant galimas laimin¢ias kombinacijas.

LoSime galima ,super pakrovimo*“ (,,Super Charge®) funkcija, kuomet ,kristaly

pakrovimo* (,,Crystal Charge*) matuoklis prisipildo. Jei lo$éjas laimi su pakankamu kiekiu

simboliy ir pilnu ,kristaly pakrovimo* (,,Crystal Charge*) matuokliu prie§ tai, kai
nebelieka naujy kaskady, loS¢jas pasiekia naujg lygj ir suteikiama ,,pasaulio premija“

(,World Bonus*).

LOSIMAS ,,AUKSO KARALIUS“ (,, GOLD KING¥)

227.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Aukso Karalius® — tai 5 biigny loSimas su 20 fiksuoty mokéjimo eiluciy. LoSimas turi
»super sukimy‘ (,,Super Spins®) ir ,,super kravy* (,,Super Stacks*) funkcijas.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

227.2. Pagrindinis loSimas

LoSime yra ,laukinis* (,,Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai. ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

»super kravy“ (,,Super Stacks®) funkcija: per kiekvieng pagrindinj loSimg pasirenkamas
vienas atsitiktinis simbolis, kuris uzpildo 12 kiekvieno biigno paeiliui iSdéstyty viety.
»super sukimy® (,,Super Spins®) funkcija: trys ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai aktyvina
»super sukimy® (,,Super Spins*) funkcijg. Suteikiama 10 pradiniy nemokamy sukimuy,
taciau galima laiméti dar 2, 4 arba 10 papildomy nemokamy sukimy, jei iSsukami
atitinkamai 1, 2 arba 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai. Suteikiamy papildomy ,,super
sukimy“ (,,Super Spins‘) skaicius yra neribojamas.

Per kiekvieng ,,super sukimo* (,,Super Spins*) losSimg rodoma vieno atsitiktinio ,,A*, ,,K*,
»Q, ,,J%, ,,10% simbolio ,,super kruva* (,,Super Stack®), kuri uzpildo 8 paeiliui iSdéstytas
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228.

228.1.

vietas ant kiekvieno btigno. Taip pat gali biiti matomos universaliyjy korty ,,super krivos*
(,»Super Stack*), kurios ant biigny uzima iki 6 — 7 paeiliui iSdéstyty viety.

Per ,,super sukimus® (,,Super Spins*) didelj laiméjima suteikiantys , kartinos* (,,Crown®),
yamuleto® (,,Amulet®) ir ,,auksinés plytelés* (,,Gold Bar*) simboliai plésis tol, kol bus
uzpildytas visas biignas. Sie simboliai isiplecia tik jei i§sukamas laimintis derinys. Pries
pradedant pléstis simboliams, iSmokami visi laiméjimai, kuriuose yra ,,A“, ,, K%, ,Q*, ,,J,
,,10° simboliai, bei visi laiméjimai, kuriuose yra tik ,,laukiniai (,, Wild*) simboliai.

Per bet kurj pagrindinio losSimo sukimg gali buti paleistas ,,auksinis sukimas* (,,Golden
Spin®). ,,Auksinio sukimo* (,,Golden Spin“) metu 1, 3 ir 5 biignai bus uzpildyti atsitiktinai
parinktu ,,super kravos* (,,Super Stack*) simboliu, skirtu tam sukimui.

LoSimo metu taip pat iSmokamas laiméjimas uz 2 simboliy derinius, jei juose yra didelés
vertés simboliy.

LOSIMAS ,,AUKSO VULKANAS“ (,, GOLD VOLCANO%)

Pagrindiné loSimo informacija

»Aukso Vulkanas® — tai loS§imas, kuriame loSimo tinklelis yra vulkano formos.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Simboliai kyla j virSy, kad sudaryty loSimo tinklel;. 4 ar daugiau horizontaliai arba
vertikaliai 1§déstyty simboliy suteikia simboliy grupés laiméjima.

ISmokamas tik didziausias simboliy grupés laiméjimas. Laimintys simboliai pasalinami.
Nauji simboliai atsiranda losimo tinklelyje ir uzpildo tuscias vietas simboliy kaskadomis.
Didesné simboliy grupés, kuri néra sujungta tarpusavyje, apimtis iSmokama atskirai.
»Ramybés biisenos*“ (,,Dormant*) funkcija aktyvuojama atsitiktiniu btudu, kai
pagrindiniame loSime nesuteikiamas né vienas laiméjimas, jskaitant pradinj sukimg ir/arba
tolimesnius simboliy kaskadas. 1 1§ 3 funkcijy gali biiti aktyvuota, taciau jos aktyvios tik
vienam sukimui, bet kuria tvarka, su 3 funkcijomis vienam sukimui limitu.

»Ipaudimo* (,,Pressure®) funkcija aktyvuojama, kai laimintys simboliai yra pasalinami i$
loSimo tinklelio.

»Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis atsiranda tusSCioje vietoje, prie§ atsirandant naujiems
simboliams, pakeisdamas visus kitus simbolius, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*).
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali atsitiktiniu biidu gauti 2x daugikli. Kai ,laukiniai®
(,, Wild*) simboliai priklauso tam paciam laiméjimui, jie dauginsis vienas su kitu.
,2Dundéjimas® (,,Rumble) funkcija — loSimo tinklelis maiSomas ir taip sukuriamas
,»,sklaidos® (,,Scatter) simbolis.

»Lava“ (,,Lava®) funkcija — sukuriamas papildomas simboliy sluoksnis, i§skyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolio.

»ISkasti (,,Excavate®) funkcija — nuo 3 iki 5 ,Jaukiniy“ (,,Wild*) simboliy patenka i
skirtingas atsitiktines lo§imo tinklelio vietas.

,Kristalizavimo* (,,Crystallisation®) funkcija aktyvuojama, kai surenkami ,sklaidos*
(,,Scatter) simboliai. Kai pasiekiamas reikiamas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy skaicius,
atitinkamas $iy simboliy kiekis iSkart pasikeifia i daugiausiai iSmokancius simbolius.
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229.

229.1.

229.2.

229.3.

Tokiy simboliy rinkimas ir keitimas atsinaujina loSimo pabaigoje, iSskyrus tuos atvejus,
kai aktyvuojama ,,iSsiverzimo* (,,Eruption®) funkcija, kurios progresija islieka per visus
losimus. Sioje funkcijoje yra 3 lygiai, kuriy kiekvienas reikalauja surinkti 3 ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolius.

HISsiverzimo® (,,Eruption®) funkcija aktyvuojama, kai 6 simboliai i§ eilés atsiranda
kaskady biidu ir kai nebelieka jokiy laime¢jimo kombinacijy ir/arba funkcijy. Loséjui
suteikiami 5 pradiniai nemokami sukimai. Nemokami sukimai loSiami didesniame lo§imo
tankelyje (8x8). Dviejuose centriniuose stulpeliuose simboliai yra iSstumiami i§ savo
pozicijy, uZpildant simboliy pozicijas, esancias uz loSimo tinklelio. Simboliai stumiami
slysta Sonu ir negali perzengti sienos tarp vulkano vidaus ir iSorés. Laiméjimai gali biiti
suteikiami bet kurioje loSimo tinklelio vietoje.

Papildomas 1 nemokamas sukimas suteikiamas 6 1§ eilés simboliy kaskadoms
»i8siverzimo* (,,Eruption®) funkcijos metu.

LOSIMAS ,,AUKSINIS KARAVANAS“ (,, GOLDEN CARAVAN¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Auksinis Karavanas®“ — tai 5 biigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés ] deSing,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value*) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet™).

Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama galimybé¢ losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis ji loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,lo8ti* (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda* (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta i8kris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries§ tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspejus korty rii§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
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kortos spalvos arba riisies, jis praranda laimejima, gauta uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,AUKSINE LEGENDA* (,, GOLDEN LEGEND¥)

230.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Auksiné Legenda“ — tai 5 biigny, 50 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

230.2. Pagrindinis loSimas

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés } deSine,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value*) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaiciuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas® (,,Bet™).

230.3. Papildomas loSimas

231.

Surinkus bent vieng laimint} simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybe¢ losti papildoma
loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riSis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspé€jus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laimejima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,AUKSINIS BILIETAS* (,, GOLDEN TICKET*)

231.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Auksinis Bilietas — loSimas, sudarytas i§ 5x5 langeliy ir, kurio tikslas yra surinkti
laimingg simboliy derin;.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 856 615,00 EUR.

231.2. Pagrindinis loSimas
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Prad¢jus loSima, simboliai tinklelyje krenta zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Loséjas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ trijy ar daugiau vienody simboliy, esanciy
vertikalioje arba horizontalioje eilutéje. Vienas simbolis vienu metu gali biiti keliuose
laiminguose deriniuose. Laimingi deriniai yra pasalinami i tinklelio, o likusieji simboliai
krenta Zemyn, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Laimingo derinio vidurinio
simbolio vietoje atsiranda ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis.

Premijos loSimas atsiveria loséjui, kai laimingy deriniy simboliai, pasalinti i$ tinklelio,
atidengia vieng ar daugiau zodziy ,,premija (,,Bonus®). Premijos loSimo metu los$éjui yra
suteikiami papildomi loSimai. Premijos loSimas loSiamas su kitais simboliais, o laimint]
derinj sudaro 5 ar daugiau vienody simboliy bet kuriose pozicijose.

Premijos loSimo metu surinkus 5 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, los¢jui
suteikiama iki 20 papildomy loSimy.

LOSIMAS ,,.SVENTINES DVASIOS* (,HOLIDAY SPIRITS*)

232.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Sventinés Dvasios“ — tai 3 biigny lo§imas, kuriame kiekvienas biignas turi po 3 simbolius.
Visi simboliai atsiranda vienoje kriivoje.

Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 160 000,00 EUR.

232.2. Pagrindinis loSimas

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

»Ebenyzerio laikrodis® (,,Ebenezer‘s Clock®) funkcija aktyvuoja daugiklj bet kuriame
sukime. Galimi daugikliai yra x2, x3, x4, x5 ir x10. Daugiklis bus aktyvuotas visiems
laiméjimams individualiame sukime.

Krentancios 2 ty paciy simboliy krivos su aktyviu daugikliu, nelaimin¢iuose sukimuose,
aktyvuoja pakartotiniy sukimy funkcija.

Pakartotiniy sukimy funkcijos, ,,Kalédy praeities laiméjimo sukimai® (,,Win Spins of
Christmas Past®), ,,dabarties” (,,Present) arba ,praeities* (,,Past), tipas priklauso nuo
aktyvaus daugiklio.

Funkcijos viduje, kiekvieno nelaiminio pakartotinio sukimo uZzsipilde biignai tampa
LHlipnts® (,,Sticky*). Dviejy skirtingy btigny pakartotiniy sukimy atveju bus iSsuktas tas
biignas, kuris turi maziausig simboliy vertg.

»Kalédy praeities laiméjimo sukimy“ (,,Win Spins of Christmas Past®) funkcija bus
aktyvuota, jei ,,Ebenyzerio laikrodZio* (,,Ebenezer‘s Clock®) funkcija aktyvuos x10
daugiklj ir nelaimin¢iame sukime bus dvi kriivos ty paciy simboliy. Neapkrautas biignas
pakartotinai suksis iki tol, kol bus pasiektas x2 daugiklis ir bus garantuotas laiméjimas.
Kiekviename pakartotiniame sukime, kuris neturi laimincios kombinacijos, daugiklis
sumazes, pradedant x5 daugikliu pirmame pakartotiniame sukime. Daugiklis mazés Sia
tvarka: x5, x4, x3, x2.

»Kalédy dabarties laiméjimo sukimy* (,,Win Spins of Christmas Present) funkcija bus
aktyvuota, jei ,,Ebenyzerio laikrodzio* (,,Ebenezer‘s Clock*) funkcija aktyvuos x3, x4 arba
x5 daugiklj ir nelaimin¢iame sukime bus dvi kriivos ty paciy simboliy. Neapkrautas biignas
pakartotinai suksis tol, kol bus garantuotas laiméjimas, o daugiklis isliks toks pat.
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»Kalédy ateities laiméjimo sukimy* (,,Win Spins of Christmas Future*) funkcija bus
aktyvuota, jei ,,Ebenyzerio laikrodzio* (,,Ebenezer‘s Clock*) funkcija aktyvuos x2 daugiklj
ir nelaiminCiame sukime bus dvi kriivos ty paciy simboliy. Neapkrautas bugnas
pakartotinai suksis iki tol, kol los¢jas laimés arba iki kol bus pasiektas x10 daugiklis.
Kiekviename pakartotiniame sukime, kuris neturi laiminc¢ios kombinacijos, daugiklis
padidés, pradedant x3 daugikliu pirmame pakartotiniame sukime. Daugiklis didés Sia
tvarka: x3, x4, x5, x10.

,Ebenyzerio dovanos“ (,,Ebenezer‘s Gift™“) funkcija gali buti aktyvuota pagrindiniame
loSime, jei bet kuris daugiklis yra aktyvus ,,Ebenyzerio laikrodzio* (,,Ebenezer‘s Clock®)
arba ,,Kaledy praeities laime¢jimo sukimy* (,,Win Spins Of Christmas Past*), ,,dabarties*
(,,Present®) arba ,,praeities* (,,Past*) funkcijose.

,Ebenyzerio dovanos® (,,Ebenezer‘s Gift*) funkcija padvigubins aktyvy daugikl;.

LOSIMAS ,,LEMTIES NAMAI“ (,HOUSE OF DOOM¥)

233.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Lemties Namai“ — tai 5 biigny loSimas su 10 fiksuoty mokéejimo eiluciy.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

233.2. Pagrindinis loSimas

LoSime yra ,,Jaukinis® (,,Wild*) — ,,pranaso* (,,Seer) simbolis, ,,sklaidos* (,,Scatter*) —
»lemties namo* (,,House of Doom®) simbolis ir papildomas ,,sklaidos* (,,Scatter*) —
»kaukolés* (,,Skull®) simbolis. ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius. ISsukus 2 ar daugiau ,laukiniy“ (,,Wild*)
simboliy vieng Salia kito, iSmokamas laim¢jimas.

Kiekvieno sukimo metu atsitiktinai pasirenkamas vienas biignas. Jei ant pasirinkto biigno
iSsukamas ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis, jis iSsiplés ir pakeis visus kitus simbolius,
esancius ant to btigno.

,Lemties namo* (,,House of Doom*) simbolius galima iSsukti tik ant 1, 3 ir 5 biigny. Jei
pagrindinio lo$imo metu iSsukami 3 ,lemties namo* (,,House of Doom‘) simboliai,
suteikiama 10 nemokamy sukimy, vadinamy ,lemties sukimais* (,,Doom Spins®). Sie
nemokami sukimai gali buti pakartotinai aktyvinti, jei ant 1, 3 arba 5 biigno iSsukami
»lemties namo* (,,House of Doom*) simboliai. 3 arba daugiau ,,lemties namo* (,,House of
Doom®) simboliy nemokamy sukimy metu suteikia 1 papildomg nemokama sukimg uz
kiekvieng simbolj.

Nemokamy sukimy metu ,,lemties namo* (,,House of Doom®) simbolis tampa ,,Jaukiniu
lemties namo* (,,Wild House of Doom*) simboliu. Jis veikia kaip papildomas ,Jaukinis*
(,, Wild*) simbolis iki nemokamy sukimy pabaigos.

Nemokamy sukimy metu pradeda Sviesti 2 — 5 biignai. Bent vienas i§ 1, 3 arba 5 bligny
visada Sviecia. Jei ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis arba ,,Jaukinis lemties namo* (,,Wild House
of Doom*) simbolis iSsukamas ant bet kurio 1§ pasirinkty biigny, jis iSsiplecia ir pakeicia
visus kitus simbolius. Ant to paties biigno negali biiti abu ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai.
»Kaukolés* (,,Skull”) simbolis gali buiti iSsuktas tik ant 2, 3 arba 4 biigno. ISsukus 3
»kaukolés™ (,,Skull*) simbolius aktyvinamas papildomas loSimas ,,prarajos kaukolés*
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234.1.

235.

(,,Skulls of Abyss®). Po vieng pasirenkamos ,kaukolés* (,,Skull®), kurios suteikia
laim¢jimus. Galima laiméti virtualiy grynyjy pinigy laiméjimus arba aktyvinti nemokamy
sukimy funkcija. Renkami ,,prarajos kaukoliy“ (,,Skulls of Abyss*) simboliai yra x1, x2 ir
x3 bendrojo statymo daugikliai, o lo§imo pabaigos simboliai yra ,,Jlemties namo* (,,House
of Doom*) simbolis, x5 ir x20 bendrojo statymo daugikliai.

»Kaukolés (,,Skull*) simbolis nedalyvauja nemokamuose sukimuose.

LOSIMAS ,,HUGO NUOTYKIAI* (,, HUGO‘S ADVENTURE%)

Pagrindiné loSimo informacija

,Hugo Nuotykiai* — tai 5 buigny ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius.

»dklaidos® (,,Scatter”) simbolis atsiranda 1, 3 ir 5 biignuose, o ,,premijos* (,,Bonus®)
simboliai — 2 ir 4.

,O0ro aso“ (,,Air Ace) funkcija aktyvuojama, kai atsiranda 3 ,sklaidos* (,,Scatter)
simboliai.

Nemokamy sukimy funkcijos metu, biignuose gali atsirasti ,,skraidantys laukiniai®
(,,Flying Wilds*) simboliai. Atsirade ,,skraidantys laukiniai* (,,Flying Wild*) simboliai
kiekvieno nemokamo sukimo pradZioje pajudés per viena pozicija j kaire. Sie simboliai
daugina laiméjimus iki maksimaliai x16.

»Povandeninio nuotykio® (,,Underwater Adventure*) funkcija aktyvuojama, kai atsiranda
2 ,premijos“ (,,Bonus*) simboliai. ,,Povandeninis laivas®“ (,,Submarine*) suksis,
suteikdamas pradines 1, 2 arba 3 gyvybes. Los¢jas tuomet galés pasirinkti vieng i$ lobiy,
kurie gali suteikti momentinius laiméjimus, pagristus bendru statymu:

o 1 lygis - x2 arba x4 daugiklis;

o 2 lygis - x4 arba x7 daugiklis;

o 3lygis - x10 arba x14 daugiklis.

Maksimalus laiméjimas — x25 daugiklis bendram statymui. Taciau, kai kurie momentiniai
laiméjimai gali turéti ,,pavojaus® (,,Danger*) funkcija, kuri sumazina gyvybiy skaiciy.
Kai loSéjas nebeturés gyvybiy, ,,auksinis povandeninis laivas* (,,Golden Submarine®)
suksis ir atskleis bendrg laimejimo daugiklj - x2, x3 arba x5. Daugikliai gali buti sudedami
iki bendros daugiklio sumos — x20.

Bendras laiméjimo daugiklis taikomas visiems laiméjimames.

LOSIMAS ,,LEDO JUOKDARYS* (,ICE JOKER%)

235.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Ledo Juokdarys® — tai 5 biigny ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
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Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

235.2. Pagrindinis loSimas

236.

Losime yra ,specialus laukinis® (,,Special Wild®), ,sklaidos* (,,Scatter), jprastas
Hlaukinis® (,,Wild*“), ,,septyneto” (,,7%), ,,zvaigzdés* (,,Star*), ,,luito* (,,Bar®), ,,slyvos*
(,,Plum®), ,,vynuogés® (,,Grapes®), ,,citrinos* (,,Lemon®) ir ,,vys$nios* (,,Cherry*) simboliai.
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali atsirasti tik 2, 3 ir 4 bugnuose, taciau negali atsirasti
pakartotiniuose sukimuose.

Kai ,,specialus laukinis® (,,Special Wild*) simbolis nusileidzia biignuose, jis suteikia 3
»ledinius pakartotinius sukimus* (,,Frozen Re-spins®).

»opecialus laukinis* (,,Special Wild*“) simbolis yra ,lipnus®“ (,,Sticky*) simbolis ir
issiple¢ia su kiekvienu pakartotiniu sukimu. Sis simbolis yra pasalinamas, vos tik uzpildo
bigna.

Nusileides papildomas ,,specialus laukinis* (,,Special Wild*) simbolis atnaujina likusius
pakartotinius sukimus iki 3. Viso loS¢jas vieno loSimo metu gali gauti 50 pakartotiniy
sukimy.

Papildomi ,,specialiis laukiniai® (,,Special Wild*“) simboliai gali nusileisti biignuose su jau
i8siplétusiu ,,specialiu laukiniu® (,,Special Wild*“) simboliu; tokiu atveju naujas ,,specialus
laukinis® (,,Special Wild*“) simbolis turés pirmenybe, o senasis ,,specialus laukinis®
(,,Special Wild*) simbolis bus paSalintas tarp pakartotiniy sukimy.

Jei ,specialus laukinis® (,,Special Wild*“) simbolis nusileis btigno centre, jis iSsiplés
aukstyn arba zemyn. ,,Specialus laukinis* (,,Special Wild*“) simbolis gali nusileisti tik 2, 3
arba 4 biigne.

,Ziemos ratas“ (,,Winter Wheel*) aktyvuojamas, kai ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolis
nusileidzia 1, 3 ir 5 bugne. LoSé¢jui suteikiamas vienas nemokamas sukimas, 2 — 7
»specialtis laukiniai® (,,Special Wild*) simboliai gali buti surinkti ,,Ziemos rate (,,Winter
Wheel®).

Vienas nemokamas sukimas iSnaudojamas ir, jei ,,specialus laukinis® (,,Special Wild*)
simbolis nenusileidzia, vienas i§ surinkty ,,specialiy laukiniy* (,,Special Wild*) simboliy,
neaktyvuoja ,lediniy pakartotiniy sukimy“ (,Frozen Re-spins). Bendras surinkty
»specialiy laukiniy® (,,Special Wild*) simboliy skai¢ius sumazinamas vienu kartu.

Jei nusileidzia daugiau ,specialiy laukiniy“ (,,Special Wild*“) simboliy ,lediniy
pakartotiniy sukimy“ (,,Frozen Re-spins) funkcijos pabaigoje, vienas i§ surinkty
»specialiy laukiniy“ (,,Special Wild*“) simboliy pridedamas prie buigny, iSskyrus tuos
atvejus, kai jy nebelieka.

LOSIMAS ,,IMPERATORISKOJI OPERA* (,IMPERIAL OPERA¥)

236.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Imperatori§koji Opera“ — tai 5 biigny loSimas su 20 fiksuoty laiméjimo eiluciy.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

236.2. Pagrindinis loSimas
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237.1.

237.2.

»Princesés (,,Princess®) simbolis yra ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis, kuris pakeicia visus
simbolius (iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj).

Kiekvieno sukimo metu galima aktyvinti ,,vitrinos“ (,,Showcase) funkcija. Jos metu
atsitiktinai parenkamas vienas simbolis (iSskyrus ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolj), ant
bugny pridedamas atitinkamo simbolio rinkinys, kuris padeda sudaryti laimin¢ius derinius.
Kai aktyvios atitinkamos funkcijos, visi personazy simboliai ant biigny gali virsti mega
simboliais.

,Harmonija“ (,,Harmony*) — tai atsitiktinai aktyvinama funkcija. Atsitiktinai pasirenkami
2 arba 3 gretimi biignai, kuriuose sukasi tokie patys simboliai. Funkcija neaktyvi
nemokamy sukimy metu.

,»Crescendo” (,,Crescendo®) — tai atsitiktinai aktyvinama funkcija. Atsitiktinai
pasirenkamas 1 arba 2 btignai, ant kiekvieno pasirinkto biigno matomi tik ,laukiniai‘
(,,Wild*“) simboliai. Funkcija neaktyvi nemokamy sukimy metu.

»oklaidos® (,,Scatter) simbolis yra didelis 3x3 dydzio simbolis, kuris iSsiple€ia per 3
gretimus biignus, jj galima iSsukti aktyvinus funkcijg ,,harmonija“ (,,Harmony*). Kai ant
bugny iSsukamas pilnas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis, aktyvinama 10 nemokamy sukimy
funkcija, kurig, vél iSsukus pilng ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolj, galima aktyvinti
pakartotinai.

Prie§ aktyvinant nemokamy sukimy funkcija 2, 3 ir 4 bilignai uZrakinami. Jie
sinchronizuojami, kad visada suktysi su tais paciais simboliais. Ant Siy trijy bligny bus
matomi mega simboliai. ,,Vitrinos* (,,Showcase*) funkcija liecka aktyvi.

LOSIMAS ,,PRAGARO JUOKDARYS* (,,INFERNO JOKER)

Pagrindiné loSimo informacija

,Pragaro Juokdarys® — tai 5 biigny ir 5 mokéjimo linijy loSimas, kuriame yra po 3 simbolius
kiekviename biigne.

Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Vienas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis, besileisdamas ant 3 biigno, aktyvuoja ,,pragaro
juokdario pakartotinius sukimus* (,,Inferno Joker Re-spins‘).

3 bugnas, kartu su kitais biignais, yra uZlaikomas su ,,juokdario® (,,Joker*) simboliu, visi
kiti biignai gauna nemokamus pakartotinius sukimus.

Sios funkcijos metu visi ,juokdario® (,JJoker) simboliai pakeiiami i ,,sklaidos®
(,,Scatter*) simbolius.

Jei bent vienas simbolis nusileidzia bet kuriame kitame biigne, btignas uzlaikomas ir loséjui
suteikiamas papildomas pakartotinis sukimas.

Funkcija tesiasi kol nelieka ,,juokdario* (,,Joker*) simboliy arba kai ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai uZpildo visus biignus.

237.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
losima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
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238.

ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir los¢jas, norintis ji loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda® (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios risies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi lo§imai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laim¢jima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,LINKSMASIS RODZERIS 2¢ (,,JOLLY ROGER 2¢)

238.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Linksmasis Rodzeris 2* —tai 5 biigny ir 3 eiluciy bei 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

238.2. Pagrindinis loSimas

LoSime yra 4 daugiausiai iSmokantys simboliai — ,,lobiy skrynia® (,,Treasure Chest®),
»deimantas‘ (,,Diamond®), ,,auksinis kryzius* (,,Golden Cross®) ir ,,piraty ziedas* (,,Pirate
Ring®) ir 5 maziausiai iSmokantys simboliai.

»Kompaso“ (,,Compass®) funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktiniu budu bet kuriame

pagrindinio lo§imo sukime. Si funkcija gali suteikti atsitiktinj daugiklj iki x10. Galimi

daugikliai yra: x2, x3, x5, x8 ir x10. Si funkcija taip pat gali biti aktyvuota kartu su kitomis
funkcijomis.

»Premijos ieskojimo* (,,Bonus Quest*) funkcija aktyvuojama, kai atsiranda 3 ,,sklaidos*

(,,Scatter*) simboliai. IS 12 zemélapiy loséjas turi surinkti 3 derancius funkcijy simbolius,

kad biity suteiktas mini funkcijos laim¢jimas.

,»Premijos ieskojimo* (,,Bonus Quest) funkcija gali suteikti 1 1§ 4 funkcijy —,,momentinio

laiméjimo* (,,Instant Prize®), ,,romo butelio nemokamus sukimus® (,,Bottle of Rum Free

Spins®) ir ,,lobiy paieskos* (,,Treasure Hunt*):

o ,Momentinio laiméjimo* (,,Instant Prize*) funkcija suteikia virtualiy grynyjy pinigy
laiméjimg. Galimi laim¢jimai yra: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x15 ir x20
bendram statymui;

o ,,Romo butelio nemokami sukimai“ (,,Bottle of Rum Free Spins®) suteikia sukimg
funkcijos pradzioje. ,Laukiniai biignai“ (,,Wild Reel*) suteikia pilnai sukrauta
Hlaukini“ (,,Wild*) simbolj atsitiktiniame biigne. Los¢jas gali rinkti ,,romo butelius*
(,,Bottle of Rum*) tol, kol gauna vieng uznuodytg butelj arba 5 ,,laukiniy biigny* (,,Wild
Reel*) simbolius;
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o ,MiiSio nemokami sukimai® (,,Battle Free Spins*) funkcija prasideda 3 gyvybémis. Uz
kiekvieng laiméta musj los¢jas laimi gyvybe (maksimaliai 3) ir pralaimi po vieng
gyvybe uz pralaimétus masius. Masio funkcijos metu, ,,monetos* (,,Coins®) atsiranda
3x3 loSimo tinklelyje. Laimi tas, kas turi didziausig ,,monety* (,,Coins*) suma. Jei
loséjas laimi, nemokami sukimai loSiami su ,,piraty pergalés laime¢jimu* (,,Privateers
Victory Reward*), kuriam galioja ,,kompaso daugiklis“ (,,Compass Multiplier).

239. LOSIMAS ,, KENO“ (, KENO%)

239.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 5,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 50 000,00 EUR.

239.2. Pagrindinis loSimas

e LoSime yra tinklelis su 80 skaiciy. Per kiekvieng loSimg atsitiktinai traukiami dvideSimt
skai¢iy. Los¢jo tikslas yra teisingai pasirinkti 2 — 10 skaiciy, kurie sutapty su iStrauktais
skaiciais.

e Mokéjimo lenteléje atsispindi: statymo suma, kiek skai€iy loSéjas pasirinko, kiek skaiciy
loS¢jas atspé€jo. Maziausias biitinas atspéty skaiciy skaicius priklauso nuo to, kiek skaiciy
los¢jas pasirinko.

e Laiméti virtualiis pinigai dauginami i§ statymo sumos.

Pataikyt
a 1|2 |3 |4 5 6 . q 0 0
Spéta

1,0 [9,0
: o o | |- - - . i i
3 095 3,0 20,0

0o o |o
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4 o 1o 400 |,

0,5 | 1,0 200,0
> o o |3:00 500 |7
6 - (1)’0 2,00 |5,00 | 45,00 30050

0,5 100,0 | 1000,0

7 - |y | 100 |500 2500 | 0
8 - 0”100 300 [1000 30,00 | 200,00 | 2%
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240.

LOSIMAS ,,EGIPTO PAVELDAS* (,LEGACY OF EGYPT¥)

240.1. Pagrindiné loSimo informacija

»EBgipto Paveldas® — tai 5 bugny ir 30 laiméjimo eilu¢iy lo§imas.
Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

240.2. Pagrindinis loSimas

241.

LoSimas turi ,,laukinj* (,,Wild*) ir ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius. ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy aktyvinama ,,dievy rato* (,, Wheel of
Gods*) funkcija, kuri parodo, kiek nemokamy sukimy losé¢jas laim¢jo: 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
10, 15 arba 20. Kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje suteikiamas atsitiktinis daugiklis:
x2, x3, x5, x8 arba x10.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius suteikiami ,,piramidés
sukimai“ (,,Pyramid Spins), kuriy metu taikomas vienas ir tas pats daugiklis. Sukimy
skaiCiy nustato ,,dievy ratas“ (,,Wheel of Gods*): nuo 3 iki 8§ nemokamy sukimy. 3
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliai taip pat aktyvina ,,piramidés sukimus* (,,Pyramid Spins*),
taCiau vertés ,,dievy rate* (,, Wheel of Gods*) padvigubinamos.

LOSIMAS ,,LAIMINGIEJI DEIMANTAI“ (,,LUCKY DIAMONDS*)

241.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laimingieji Deimantai® — tai 3 bugny, 1 linijos loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 15,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 12 500,00 EUR.

241.2. Pagrindinis loSimas

Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value®) ir monety skaiCiaus (,,Coins®)
sandaugai.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 5 EUR
(,,Coin Value*), monety skaiciy nuo 1 iki 3 (,,Coins*) ir paspausti mygtuka ,,lo8ti* (,,Spin‘)
Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value®) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai.

Laimintys deriniai:

Laiméjimas
Simboliy derinys

1 moneta 2 monetos 3 monetos
3x simbolis ,,deimantas 800 EUR 1600 EUR 2500 EUR
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Pakeicia bet kurj simbolj, padédamas los¢jui sudaryti laimingg
derinj. Vienas simbolis ,Deimantas® laimin¢iame derinyje
padaugina laime¢jimg i§ 2, du simboliai — i§ 4.

3x simbolis ,,7* 80 EUR 160 EUR 240 EUR

3x  simbolis trigubas |, pi;p 80 EUR 120 EUR

BAR

3x “51mbohs »dvigubas 25 EUR 50 EUR 75 EUR

BAR

3x simbolis ,,BAR* 10 EUR 20 EUR 30 EUR

3x simbolis ,,vySnios* 10 EUR 20 EUR 30 EUR

Bet kurie trys ,BAR®

simboliai (,trigubas BAR*“| 5 EUR 10 EUR 15 EUR

.dvigubas BAR, , BAR")

2x simbolis ,,vySnios* 5 EUR 10 EUR 15 EUR

1x simbolis ,,vySnios* 2 EUR 4 EUR 6 EUR

242.

LOSIMAS ,,MISIJA PINIGAI“ (,,MISSION CASH*)

242.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Misija Pinigai* — tai 5 biigny ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kuriame uz laimincias
kombinacijas iSmokama i8 kairés j deSing.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

242.2. Pagrindinis loSimas

LoSime yra 2 $nipy simboliai — ,,agentas M¢lynas* (,,Agent Blue®) ir ,,agentas Raudonas*
(,,Agent Red*), bei papildomi $nipy simboliai — ,,agentas Violetinis“ (,,Agent Purple®) ir
»agentas Zalias* (,,Agent Green®), kurie sudaro daugiausiai iSmokancius simbolius.
LoSime taip pat yra ir 4 maziausiai iSmokantys simboliai.

Kiekviename sukime ,taikiklio* (,,Crosshair) simbolis juda ir atsiranda atsitiktinése
pozicijose biuignuose. Jei ,taikiklio® (,,Crosshair®) simbolis nusileidzia ant ,,agento
Meélynas* (,,Agent Blue®) arba ,,agento Raudonas® (,,Agent Red*) simboliy, jis iSsiplecia,
uzpildydamas btigng ir tampa ,,Jaukiniu‘ (,, Wild*‘) simboliu.

Biignas su ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu yra uzlaikomas vienam pakartotiniam sukimui.

,» Laikiklio* (,,Crosshair*) simbolis dalyvauja pakartotiniuose sukimuose ir, jei nukrenta ant
»agento Mélynas“ (,,Agent Blue®) arba ,,agento Raudonas®“ (,,Agent Red*) simboliy,
atsiranda antrasis ,,Jaukinis* (,, Wild*“( simbolis bei aktyvuojamas papildomas pakartotinis
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243.

sukimas. Tai gali kartotis kol visi ,Jaukiniai® (,,Wild*) arba ,taikiklio* (,,Crosshair®)
simboliai nusileidzia ant ,,agento Violetinis* (,,Agent Purple®), ,,agento Zalias* (,,Agent
Green*) arba kity maziausiai iSmokanciy simboliy.

Nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama, kai ,,taikiklio* (,,Crosshair) simbolis nukrenta
ant ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolio (jskaitant ir pakartotinius sukimus). 8 nemokami
sukimai suteikiami i§ karto.

»Sauk“ (,,Take The Shot“) funkcija yra aktyvi nemokamy sukimy logime ir gali biti
aktyvuota visy personazy simboliy.

Jei ,taikiklio® (,,Crosshair*) simbolis nusileidzia ant ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolio
nemokamy sukimy lo§imo metu, suteikiami papildomi 8 nemokami sukimai.

LOSIMAS ,, MENULIO PRINCESES* (,MOON PRINCESS*)

243.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Meénulio Princesés — tai 5 biigny ir 5 eilu¢iy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

243.2. Pagrindinis loSimas

Ant tinklelio krenta simboliai, kurie suformuoja laimincius derinius. Laimima, kai gaunami
3 arba daugiau simboliy eilutéje horizontaliai arba vertikaliai. Visos eilutés ir stulpeliai
aktyvis, o simboliai gali biti keliy laimingy deriniy dalis.
Laimingi deriniai pasalinami surinkus laiméjima, o like simboliai krenta toliau, kad galimai
sudaryty naujus derinius. ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis bus matomas vidurinio simbolio
vietoje, kai 1§ tinklelio paSalinamas 3 simboliy laimintis derinys. Per kiekvieng nauja
kritimg padidinamas laiméjimo daugiklis.
LoSime yra ,,Jaukinis® (,,Wild*“) simbolis, 3 ,,princesés* (,,Princess*) simboliai (,,meilé*
(,,Love®), ,,zvaigzdé*“ (,,Star), ,,audra* (,,Storm*) simboliai) bei ,mistiniai daiktai*
(,,Mystic Items®). ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius. Jei ,,laukinis*
(,Wild*) simbolis yra vienintelis simbolis tinklelyje, jis paSalinamas ir aktyvinami
nemokami sukimai.
Jei sukimas nesibaigé laiméjimu, gali buti aktyvinama ,,merginy galios* (,,Girl Power®)
funkcija. Priklausomai nuo to, kuri aktyvi princes¢ rodoma kairéje ekrano puséje,
suteikiamas atitinkamas unikalus gebéjimas. Visos ,,merginy galios* (,,Girl Power*)
funkcijos padeda sukurti galimus laimingus derinius. I§ viso galimos trys $iy funkcijy
variacijos — po vieng kiekvienai princesei. Jos yra tokios:
o ,,Meile* (,,Love”): pasirenkamas ir | kita simbolj pakei¢iamas vienas simboliy
komplektas;
o ,,Zvaigidé“ (,,Star): ant tinklelio pridedami vienas arba du ,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai;
o ,Audra® (,,Storm*): sunaikinami ir nuo tinklelio pasalinami du simboliy komplektai.
Kai visiSkai uzsipildo ekrane matomas matuoklis, aktyvinama ,princesés trejybés®
(,,Princess Trinity*) funkcija. Sis matuoklis pripildomas naudojant laimingus ,,princesés”
(,,Princess*) simboliy derinius. ,,Laukinis (,,Wild*) simbolis gali biiti naudojamas Siuose
deriniuose. Kituose deriniuose jis naudojamas nebus. Matuoklj sudaro trys dalys. Pagal
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minétas taisykles: penkios vienos risies kortos uzpildo visas 3 matuoklio dalis, keturios —
uzpildo 2 matuoklio dalis, o trys — vieng matuoklio dalj.

o Kai matuoklis visiSkai uzpildytas ir daugiau laiméjimy néra, loS¢jui suteikiamas vienas
nemokamas sukimas. Perstatomas kritimo daugiklis. Naudojant ,,princesés trejybés®
(,,Princess Trinity*) funkcija, paleidziamos ir funkcijos ,,Meilé* (,,Love®), ,,Zvaigidé“
(,,.Star*) ir ,,Audra® (,,Storm*), taip sudarant didele galimybe laiméti. Si seka visada
vienoda. Kai po kiekvieno kritimo nebéra daugiau laiméjimy, paleidziama ,,merginy
galios“ (,,Girl Power) funkcija — lo§imas tesiamas jprastai, kol nebelicka laiméjimy. Si
seka kartojama, kol baigiasi loSimas ir iSnaudojamos visos ,,merginy galios® (,,Girl
Powers®) funkcijos galios. Visi laiméjimai iSmokami pries prasidedant kitam loSimui.

e Tuomet, prie§ aktyvinant ,princesés trejybés“ (,,Princess Trinity*) funkcijg, aktyvi
princese veél virsta princese.

o Kai i$ tinklelio i§valomi visi simboliai, aktyvinama nemokamy sukimy funkcija. LoS¢jas
pasirenka vieng 1§ trijy nemokamy sukimy parink¢iy. Pasirinkus ,,Meilés* (,,Love*)
princesg, suteikiami 4 pradiniai nemokami sukimai, pasirinkus ,,Zvaigidés“ (,,Star*)
princese, suteikiami 5 pradiniai nemokami sukimai, pasirinkus ,,Audros® (,,Storm*
princese, suteikiami 8 pradiniai nemokami sukimai. Tuomet, kol tesiasi nemokami
sukimai, aktyvinama pasirinkta ,,princesiy galia® (,,Girl Power®), kuri aktyvinama po
kiekvieno sukimo, kuris nesibaigé laiméjimu, ir padeda sudaryti laimingus derinius. Kol
tesiasi nemokami sukimai, kritimo daugiklis néra nustatomas j nulj ir gali padideéti iki x20.

e Nemokamy sukimy funkcija gali biiti iSplésta pilnai jkrovus ekrane matoma matuoklj,
taikant pirmiau apraSytas taisykles. ,,Meilés* (,,Love®) princes¢ suteikia 4 pradinius
nemokamus sukimus, ,,Zvaigzdés“ (,.Star*) princesé suteikia 3 pradinius nemokamus
sukimus, ,,Audros® (,,Storm*) princes¢ suteikia 2 pradinius nemokamus sukimus.
Didziausias nemokamy sukimy skai¢ius — 20. Nemokamy sukimy funkcijos metu
»princesés trejybes (,,Princess Trinity”) funkcija neaktyvi. Jei nemokamy sukimy metu
tinklelis iSvalomas, lo$éjas laimi momentinj laiméjimg — 100 x bendras statymas.

244. LOSIMAS ,,PASLAPTINGASIS JUOKDARYS* (,MYSTERY JOKER®)

244.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Paslaptingasis Juokdarys* — tai 3 biigny, 5 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 648 000,00 EUR.

244.2. Pagrindinis loSimas
e Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma (,,Bet”) ir paspausti
mygtuka ,,losti* (,,Spin®).
245. LOSIMAS ,,PASLAPTINGASIS JUOKDARYS 6000“ (, MYSTERY JOKER 6000%)

245.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Paslaptingasis Juokdarys 6000 — tai 3 biigny ir 5 fiksuoty laiméjimo eiluciy loSimas.

195



Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 239 750,00 EUR.

245.2. Pagrindinis loSimas

246.

Trijy sutampanciy simboliy derinys kartu su bet kokia mokéjimo eilute sudaro laiméjima.
Pagrindiniame loSime lo$éjas gauna vieng nemokama pakartotinj sukima, kai ,,juokdario®
(,,Joker) simbolis i§sukamas ant 1 ir 2 biigno. Tuomet 3 biignas sukamas pakartotinai, o
pirmi du biignai uZzfiksuojami. Jei iSsukami trys ,,juokdario® (,,Joker) simboliai,
aktyvinamas ,,paslaptingasis ratas“ (,,Mystery Wheel*“). Su Sia funkcija galima laiméti
atsitikting sumg iki 6000 x monetos verte.

Loséjas turi galimybe perkelti visus laiméjimus 1§ pagrindinio loSimo (jskaitant
»paslaptingaji ratg” (,,Mystery Wheel)) i ,,super matuoklio® (,,Super Meter*) loSima
nuspaudes mygtuka ,,perkelti* (,, Transfer*). Statymai ,,super matuoklio* (,,Super Meter)
loSime kainuoja dvigubai daugiau negu statymai pagrindiniame loSime, taciau tikimybeé
laiméti yra didesné. Negalima keisti statymo lygio prie§ patenkant j ,,super matuoklio*
(,,Super Meter*) loSima. Kitu atveju tgsti pagrindinj lo§img galima nuspaudus mygtuka
,surinkti® (,,Collect*).

»duper matuoklio® (,,Super Meter*) loSime pakartotinio sukimo funkcija iSjungta. Taciau
bet kur btignuose iSsukus 2 ,,juokdario* (,,Joker) simbolius galima paleisti ,,paslaptingaji
rata“ (,,Mystery Wheel“) su 3 rato sukimais. Sios funkcijos metu galima laiméti atsitiktine
sumg iki 6000 x monetos verté. Jei iSsukami 3 ,,juokdario (,,Joker*) simboliai mokéjimo
eilutéje 18 kairés j deSine, akimirksniu iSmokamas 6000 x monetos verté dydzio laiméjimas.
Jei ,,super matuoklio® (,,Super Meter) pusiausvyra yra lygi arba vir§ija 6000 x monetos
vertés, loSimas baigsis. LoS¢jas bus grazintas j pagrindinio loSimo s3sajg, iSmokamas
laim¢jimas. Visi kiti laiméjimai ,,super matuoklio® (,,Super Meter*) loSime gali biiti
surinkti bet kuriuo etapu nuspaudus mygtuka ,,surinkti* (,,Collect”). Tuomet lo$¢jas taip
pat bus grazintas j pagrindinj lo§ima.

LOSIMAS ,,ASTUNKOJO TURTAI* (,,0CTOPUS TREASURE®)

246.1. Pagrindiné loSimo informacija

»AStunkojo Turtai® — tai 5 buigny ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kuriame uz laimincias
kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSine.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

246.2. Pagrindinis loSimas

,,Lobiy skrynios (,,Treasure Chest*) simboliai aktyvuoja 1 i§ 4 funkcijy.

4 funkcijos gali biiti aktyvuotos atsiradus ,,lobiy skrynios® (,,Treasure Chest*) simboliams:

o ,,Laukiniy monetos* (,, Wild Coins*) funkcija: lo§¢jas renkasi 3 monetas, kad suZinoty,
kuris simbolis pavirs ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu;

o ,Aukso krivos“ (,,Gold Pile*) funkcija: ,aStuonkojo* (,,Octopus®) simboliai
transformuojasi, kad suteikty daugiau laiméji
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247.

o ,,Turty grobimo® (,,Treasure Grab*) funkcija: ,,astuonkojo* (,,Octopus) simbolis renka
Hturty® (,, Treasure®) simbolius ir iSmoka momentinius laiméjimus (10, 8, 6, 4 monetas).
Funkcija pakartotinai sukasi, kol nebelieka naujy simboliy;

o ,Laukiniy bugny“ (,,Wild reels”) funkcija: loSéjas renkasi puoda, kad galéty
transformuoti visg biigng su ,,laukiniais (,, Wild*‘) simboliais.

3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai, atsirandantys 1, 3 ir 5 bugnuose, aktyvuoja ,rakto

pakartotinius sukimus® (,,Key Re-spins), kuriy metu tik ,,rakto (,,Key*) simbolis gali

nusileisti kiekviename bigne. Sie simboliai negali iSmokéti, ta¢iau yra kaupiami.

Surinkty ,rakto* (,,Key*) simboliy skaiCius loS§imo pabaigoje nulems ,lobio sukimy*

(,,Treasure Spins‘) skai€iy, kuris minimaliai gali biti 5, o maksimaliai — 10 be1 gali biiti

pakartotinai aktyvintas.

»Lobio sukimai‘ (,,Treasure Spins®) aktyvuoja ,,rakto pakartotinius sukimus* (,,Key Re-

spins®). ,,Lobio sukimy* (,,Treasure Spins®) loSimo metu kiekvienas sukimas suteikia

atsitikting premijos funkcija.

Kiekvienas naujas ,rakto (,,Key*) simbolis, nusileides ant biigny, suteikia po vieng

sukima.

,Lobio sukimy* (,,Treasure Spins‘) skaiius yra limituotas.

LOSIMAS ,,PERLU LAGUNA“ (,,PEARL LAGOON¥)

247.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Perly Lagiina® — tai 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 683 300,00 EUR.

247.2. Pagrindinis loSimas

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value*), monety
skaiCiy (,,Coins*), pasirinkti loSimo linijy (,,Lines*) ir paspausti mygtuka ,,losti* (,,Spin‘).
Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value®) ir monety skaiiaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas* (,,Bet™).

247.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama galimybé¢ losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda* (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,ougnas®, ,kryzius® arba ,,vynas®, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rii§, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
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248.

papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar kartg tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
losimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,PLANETOS SEKME* (,PLANET FORTUNE¥)

248.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Planetos Sekme* — tai 5 biigny loSimas su 40 fiksuoty laiméjimo eiluciy.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

248.2. Pagrindinis loSimas

249.

LoSime yra ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis, kuris pakeicia visus simbolius.

ISsukus 3 arba daugiau ,,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy aktyvinama ,,;roboty revoliucijos
nemokamy sukimy“ (,,Robot Revolution Free Spins*) funkcija. LoSéjui suteikiama 10
nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu visi ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai taps
Hlipniais® (,,Sticky*) simboliais. Kai prasideda nemokami sukimai, visi ,Jaukiniai‘
(,Wild*) simboliai liks ant biigny, taciau judés per biignus horizontaliai j kaire. Jei
»laukinis® (,,Wild*) simbolis yra ant 1 biigno, jis pajudés nuo btigno ir iSnyks. Nemokamo
sukimo funkcija negali biiti aktyvinta pakartotinai.

Per kiekvieng loSima, pries sustojant biignams, yra tikimybé, kad bus paleista ,,magnetinio
chaoso* (,,Magnetic Mayhem*) funkcija. Kai paleidZziama ,,magnetinio chaoso*
(,,Magnetic Mayhem®) funkcija, du arba trys biignai sulimpa. Dviejuose sukibusiuose
bugnuose yra tik 2x2 dydzio simboliai, o trijuose — tik 3x3 dydzio simboliai. Ant sukibusiy
bugny ,,Jaukiniy® (,,Wild*) simboliy néra. LoSime gali biti pasirinkti bet kurie 2 arba 3
gretimi biignai.

LOSIMAS ,,BRANGAKMENIU PRIZME* (,,PRISM OF GEMS<)

249.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Brangakmeniy Prizmé* — tai 5 biigny ir 3087 laiméjimo biidy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 500 000,00 EUR.

249.2. Pagrindinis loSimas

LoSime yra 5 vertikal@s ir 1 horizontalus biignai. Laimin¢ios kombinacijos pasalinamos i$
loSimo tinklelio, o nauji simboliai, krentantys zemyn, uzpildo tuS¢ias vietas. Procesas
tesiamas, kol atsiranda laiminc¢ios kombinacijos.

nLaukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius, ir atsiranda tik ,,daugikliy biignuose* (,,Multiplier Reels®).
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o Daugiklis didéja iki 7x, kai vertikalus buignas sudaro kaskada. Daugiklis taikomas tik
laimintiems simboliams, esantiems ,,daugikliy btigne* (,,Multiplier Reels*). Daugikliai
kaupiami maksimaliai iki 734x.

o Simboliy skaicius ant 2, 3 ir 4 buigny gali keistis dinamiskai per kiekvieng nauja sukima iki
7 simboliy. Jei simbolis atitinka ,,daugiklio biigno* (,,Multiplier Reels*) simbolj, jis
iSskaidomas ] 2, taciau ,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis i$skaido visus zemiau esancius
simbolius. ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai nejtraukiami.

e 3, 4 arba 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai atitinkamai suteikia pradinius 10, 15, 20
nemokamy sukimy.

o Daugikliai gali biti perkeliami } nemokamy sukimy lo§img ir palaipsniui didinami 1ki pat
funkcijos pabaigos. Funkcijos metu kiekvienas ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis suteikia 2
papildomus nemokamus sukimus.

250. LOSIMAS ,,KLESTINTYS RUMAI“ (,,PROSPERITY PALACE¥)

250.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Klestintys Riimai“ — tai 5 bugny ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

250.2. Pagrindinis loSimas
e LoSime yra ,laukinis® (,,Wild*) simbolis, kuris pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus
»sklaidos® (,,Scatter).
e ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius suteikiama 10 nemokamy sukimy.

250.3. Papildomas loSimas

e Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS€jui suteikiama galimyb¢ losti papildoma
loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda* (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta i8kris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit*), loS¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®, , kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries§ tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty raisj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Lo$¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uZ paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).
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251.

LOSIMAS ,,TRIUSIO SKYLIU TURTAI — SIRDZIU TEISMAS* (,,RABBIT HOLE

RICHES — COURT OF HEARTS*)

251.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Triusio Skyliy Turtai — SirdZiy Teismas®“ — tai 5 bagny ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy
lo§imas.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 850 000,00 EUR.

251.2. Pagrindinis loSimas

252.

LoSime yra 4 daugiausiai iSmokantys, 4 maziausiai iSmokantys, ,laukinis® (,,Wild*),
,triusio urvo premijos* (Rabbit Hole Bonus®) ir ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.
Laimintys simboliai pagalinami, o nauji uzpildo tui¢ias vietas. Sis procesas tesiamas, kol
nebelieka laiminc¢iy kombinacijy.

,» T riusio urvo premijos‘ (Rabbit Hole Bonus*) simbolis gali nusileisti atsitiktiniu btidu bet
kuriame sukime, tiek pagrindinio, tiek nemokamy sukimy logimuose. Sis simbolis suteikia
1 18 3 funkecijy, parenkamy atsitiktiniu biidu:

,Cesterio katé* (,,Cheshire Cat“) funkcija: suteikia per visa biigna issiplétusj ,,laukinj*
(,, Wild*) simbolj, kuris keicia savo pozicija, jei atsiranda laiminti kombinacija;

»Viksras®“ (,,Caterpillar®) funkcija: suteikia 3 — 7 atsitiktinius ,,laukinius® (,,Wild*)
simbolius;

»Iriusio apdovanojimo* (,,Rabbit Reward“) funkcija atsitiktiniu biidu patalpins 2
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolius j loSimo laukelj pries prasidedant sukimui. 3 ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg ir 5x daugikl] statymo
1Smokéjimui. Uz ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius nemokamy sukimy lo§ime neiSmokama.
Pradzioje suteikiami 9 nemokami sukimai. Nemokamy sukimy loSime daugiausiai
iSmokantis simbolis — ,,Sirdziy karalien¢* (,,Queen of Hearts*) — tampa ,,laukiniu® (,,Wild*)
simboliu ir gali pakeisti visus kitus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.
Kiekvienas laimé¢jimo linijos laiméjimas nemokamy sukimy loSime padidina laiméjimo
daugiklj.

Nemokamy sukimy loSime nusileides ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolis suteikia 1 papildomg
nemokamg sukima.

LOSIMAS ,,ATOGRAZU MISKO MAGIJA“ (,,RAINFOREST MAGIC¥)

252.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Triugio Skyliy Turtai — Sirdziy Teismas® — tai 5 bgny ir 25 laiméjimo linijy logimas,
kuriame yra ,,paslapties” (,,Mystery*) simboliai ir nemokamy sukimy funkcija, kartu su
»paslapties blignais* (,,Mystery Reels®).

Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

252.2. Pagrindinis loSimas

Siame logime taip pat yra ,jaguaro laukiniai (,,Jaguar Wild*), atograzy misko padary
simboliai, kurie iSreiksti kaip daugiausiai ir vidutiniskai iSmokantys simboliai.
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253.

,Paslapties” (,,Mystery®) simbolis gali atsirasti bet kurioje vietoje ir pavirsti | bet kurj
sutampantj (,,Matching®) simbolj, jskaitant , laukinj* (,,Wild*) simbolj.

nLaukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, kad suteikty laimincias
kombinacijas.

3 ar daugiau ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy, nusileidzianciy bet kurioje buigny vietoje
standartiniame sukime, aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija:

3 ,Jaukiniai* (,, Wild*) simboliai suteikia 6 nemokamus sukimus;

4 laukiniai (,,Wild*) simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus;

5 ,Jaukiniai® (,, Wild*‘) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy;

6 ,,laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai suteikia 12 nemokamy sukimy;

7 ,,Jaukiniai* (,,Wild*‘) simboliai suteikia 14 nemokamy sukimy;

8 ,,laukiniai® (,,Wild*‘) simboliai suteikia 16 nemokamy sukimy;

9 ,,laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai suteikia 18 nemokamy sukimy;

10 ,,Jaukiniy* (,, Wild*) simboliy suteikia 20 nemokamy sukimuy;

11 ,Jaukiniy® (,,Wild*) simboliy suteikia 22 nemokamus sukimus;

12 ,,Jaukiniy* simboliy suteikia 24 nemokamus sukimus;

13 ,laukiniy® (,,Wild*) simboliy suteikia 26 nemokamus sukimus;

14 ,Jaukiniy* (,, Wild*) simboliy suteikia 28 nemokamus sukimus;

o 15 ,laukiniy* (,,Wild*‘) simboliy suteikia 30 nemokamy sukimy.

Prie§ prasidedant nemokamy sukimy loSimui loS¢jas renkasi 1§ 4 ,,gélés” (,,Flower®)
simboliy, kuriy kiekvienas nulems, kiek pasirodys aktyviy ,,paslapties biigny* (,,Mystery
Reels*) nemokamy sukimy metu.

»Paslapties biigny* (,,Mystery Reels*) pozicijos pasikeis kiekvieno sukimo metu.
»Paslapties buignai“ (,,Mystery Reels*) yra pilni ,,paslapties* (,,Mystery*) simboliy, kurie
veikia tuo paciu principu kaip ir pagrindiniame loSime, pakeisdami visus sutampancius
simbolius ] ,,Jaukinius* (,,Wild*‘) simbolius.

0O 0O O O 0O 0O o 0o O O o o

LOSIMAS ,,RALIO 4 TURTAI“ (,RALLY 4 RICHES*)

253.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Ralio 4 Turtai* — tai 3 biigny ir 5 fiksuoty laim¢jimo linijy loSimas, kuriame yra
papildomas ,,premijos biignas* (,,Bonus Reel*), aktyvus kiekviename sukime.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

253.2. Pagrindinis loSimas

,Premijos biigno* (,,Bonus Reel*) funkcijos metu gali atsirasti Sie simboliai:

o ,,Daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis, kuris daugina bet kokig laim¢jimo kombinacijg i$
simbolio vertés;

o Stimimo laukinio® (,,Nudge Wild*) simbolis, kuris judina ,laukinius* (,,Wild*)
simbolius, kad Sie uZpildyty biigna;

o ,Premijos*“ (,,Bonus®) simbolis, kuris aktyvuoja ,,empiony lenktyniy premijos‘
(,,Championship Race Bonus*) funkcija.

Jei nebelieka laimin¢iy kombinacijy su ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simboliu ,,premijos

biigne* (,,Bonus Reel*), aktyvuojama pagrindinio btigno pakartotiniy sukimy funkcija.
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254.

,,Cempiony lenktyniy premijos* (,,Championship Race Bonus®) funkcija turi lenktyniy
veiksmg su 25 pozicijomis visame losimo tinklelyje, jskaitant pradzios ir finiSo vietas.
Lo$éjo ¢jimas nusprendziamas atsitiktiniu biidu, paeinant 6 vietas kiekviename ¢jime.
Nusileidus ant vertingo laukelio, lo$¢jui bus suteiktas laiméjimas, dauginantis bendro
statymo verte.

,Nitro stumteléjimo™ (,,Nitro Boost®) funkcija pastimés loséja loSimo tinklelyje per tiek

viety, kiek nurodyta dabartiniame laukelyje.

Kiekvieno ¢jimo metu lo$éjo lenktyniavimo pozicija yra rodoma lyderiy lentoje

(,,Leaderboard). Lenktyniy pabaigoje, los¢jo lenktyniavimo pozicija yra nustatoma pagal

skirtingy funkcijy rezultatus:

o 1 vieta — ,,DidZiojo aukso puodo podiumas® (,,Jackpot Podium*) premijos loSimas,
kuriame galima laiméti daugiklius nuo x7 iki x1000;

o 2 vieta — 4 ,laiméjimo sukimai“ (,,Win Spins®) - tai nemokamy sukimy loSimas,
kuriame laimin¢ios kombinacijos yra garantuotos kiekviename sukime. Taip pat
kiekvienas sukimas garantuos daugiklj ,,premijos biigno* (,,Bonus Reel*) loSime.
L»atimimo laukinis® (,,Nudge Wild*) simbolis yra aktyvus kiekviename laiméjimo
sukime;

o 3 vieta — 4 nemokami sukimai. Vienintelis simbolis ,,premijos biigny* (,,Bonus Reel*)
loSime yra ,,daugiklio® (,,Multiplier) simbolis. ,,Stimimo laukinis* (,,Nudge Wild*)
simbolis yra aktyvus kiekviename nemokamame sukime.

LOSIMAS ,,REAKCIJOS“ (,REACTOONZ<)

254.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Reakcijos — tai kaskadinis loSimas, kuris lo§iamas 7 x 7 tinklelyje.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 457 030,00 EUR.

254.2. Pagrindinis loSimas

Ant tinklelio krenta simboliai, kurie suformuoja laimin¢ius derinius. Laimima, kai
sudedami 5 arba daugiau simboliy sujungtoje grupéje, kai simboliai lieciasi horizontaliai
ir (arba) vertikaliai. Laimintys deriniai paSalinami, tuomet ant tinklelio pradeda kristi nauji
simboliai. LoSimas tesiasi, toliau krenta simboliai tol, kol gali biti susidaryti nauji
laimintys deriniai.

Visi laim¢jimai per loSimg po vieng prisideda prie 5 ,,kvantiniy Suoliy“ (,,Quantum Leap*)

ikrovos matuokliy. Kai jkrovos matuoklis yra visiSkai jkrautas, atsitiktine tvarka

aktyvinama viena i§ toliau pateikty funkcijy:

o ,Sugriuvimas“ (,,Implosion®): 3 — 6 simboliai virsta ,,laukiniais* (,,Wild*“) simboliais,
kartu sunaikinami visi gretimi simboliai;

o ,Perstatymas“ (,,Alteration): pasirenkamas 1 atsitiktinis ,,vienaakis* (,,One-eyed*)
simbolis, o visi sutampantys simboliai virsta kitu simboliu. Jei tinklelyje yra daugiau
negu vienas ,,vienaakis* (,,One-eyed*) simbolis, funkcija gali pasirinkti bet kurj i§ Siy
simboliy;

o ,,Nugriovimas® (,,Demolition*): sunaikinami visi ,,vienaakiai“ (,,One-eyed*) simboliai
ir visi sutampantys simboliai;
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255.

o ,Perpjovimas“ (,Incision®): per centrg perpjaunamas ,laukinis* (,,Wild*) simbolis,
tinklelyje suformuojamos dvi susikertancios jstrizos eilutés. Kiekvienoje eilutéje
rodomas jos atsitiktinis simbolis.

Kai visiSkai jkraunami visi 5 jkrovos matuokliai, aktyvinama ,Gargantoon

(,,Gargantoon*) funkcija. ,,Gargantoon“ (,,Gargantoon®) ant tinklelio pirmiausia

atsitiktinéje vietoje prideda 3 x 3 ,,Jlaukinj“ (,,Wild*) simbolj. Jei daugiau kaskady nebéra,

pirmiausia matomi du 2 x 2 ,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai, o galiausiai — devyni 1 x 1

,»laukiniai® (,,Wild*) simboliai. Prie§ kiekvieng veiksma i§ virSaus krenta nauji simboliai,

kurie uZpildo tinklel;.

Jei néra kaskady, kurias biity galima paleisti, paleidZiamos visos 1§ eilés einancios

kvantinés funkcijos. LoSimas tgsiasi jprastai, jkraunami jkrovos matuokliai. [krovos

matuokliai perkraunami tik kiekvieno lo§imo pabaigoje, jei nebéra laiminciy deriniy.

Per bet kurj nelaimintj sukimg ,,Gargantoon* (,,Gargantoon*) gali pridéti tinklelyje 4 — 8

nlaukinius® (,,Wild*“) simbolius.

4 sutampantys jprasti simboliai, esantys vienas Salia kito kvadrato forma, automatiskai

sudaro ,,Giantoonz“ (,,Giantoonz‘). Laiméjimai padvigubéja, jei susidaro bet kokie

laimintys deriniai, jei vienas arba daugiau ,,Giantoonz* (,,Giantoonz*) yra jy dalis.

Vienas atsitiktinis ,,vienaakis® (,,One-eyed*) simbolis per kiekvieng sukima pazZymeétas

kaip ,,svyruojantis® (,,Fluctuating*) simbolis. Jei bet kuris i§ pazZyméty simboliy yra

laimin¢io derinio dalis, gaunami 2 ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai, kurie pakeiia visus

Jprastus simbolius.

LOSIMAS ,,KARALISKASIS KARNAVALAS“ (,ROYAL MASQUERADE<)

255.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Karaliskasis Karnavalas“ — tai 5 biigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

255.2. Pagrindinis loSimas

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSine,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.
Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value*), monety
skaiciy (,,Coins*), pasirinkti lo§imo linijy (,,Lines®) ir paspausti mygtuka ,,losti* (,,Spin‘).
Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value*) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skaiCiaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas® (,,Bet™).

255.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laimé¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis ji loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
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256.

,raudona/juoda (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios risies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvag arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi lo§imai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laim¢jima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,SAKSONAS“ (,,SAXON<)

256.1. Pagrindiné loSimo informacija

»daksonas® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laimé&jimo linijy loSimas, kuriame uz laimincias
kombinacijas iSmokama i8 kairés ] deSing.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

256.2. Pagrindinis loSimas

257.

Laim¢jimo daugiklis padidéja vienu kartu kiekvienam biignui, pilnam simboliy grupés.
,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy grupés prideda dviguba daugikl;.

Laim¢jimo daugiklis grjzta | prading parinkt] kiekviename sukime, tafiau pereina ]
nemokamy sukimy lo§ima.

,Dainininko*“ (,,Singer”) ir ,,motociklo sklaidos*“ (,,Motorcycle Scatter”) simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy loS§ima su atsitiktiniu sukimy skai¢iumi nuo 5 iki 15.
Nelimituotas laiméjimo daugiklis yra laikomas vir§ individualiy nemokamy sukimy Sios
funkcijos metu.

Nemokami sukimai gali biiti pakartotinai aktyvinami atsiradus 2 ,,sklaidos® (,,Scatter)
simboliams; suteikiama 5—15 nemokamy sukimy.

LOSIMAS ,,LIPNUS JUOKDARYS* (,STICKY JOKER%)

257.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Lipnus Juokdarys® — tai 3 bugny ir 5 laiméjimo linijy loSimas, kuriame uZ laimincias
kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSine.

Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 165 000,00 EUR.

257.2. Pagrindinis loSimas

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis, galintis atsirasti bet kuriame btigne ar sukime, yra isreikstas
kaip ,,juokdario* (,,Joker*) simbolis.
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258.

Jei daugiau nei vienas ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis nusileidzia ant biigny, aktyvuojamas
pakartotinis sukimas, kuriame ,laukiniai“ (,,Wild) simboliai yra uzlaikomi savo
pozicijose visos funkcijos metu.

Pakartotiniy sukimy metu biignuose gali atsirasti daugiau ,,laukiniy™ (,,Wild*) simboliy.
Tai aktyvuoja papildomus pakartotinius sukimus, kurie tesiasi tol, kol visos simboliy
pozicijos yra uzpildytos ,laukiniu“ (,,Wild*) simboliu arba kol biignuose nebelicka
,laukiniy® (,,Wild*) simboliy.

Jei 4 ar daugiau ,,Jaukiniy“ (,,Wild*) simboliy atsiranda buignuose pakartotiniy sukimy
loSimo pabaigoje, aktyvuojamas ,,daugikliy ratas® (,, Wheel of Multipliers®).

»Daugikliy rato® (,,Wheel of Multipliers) funkcija suteikia x2, x3, x4, x5 arba x10
daugiklius, kurie padaugina visus lo§imo laiméjimus.

LOSIMAS ,,GATVES MAGIJA® (,,STREET MAGIC¥)

258.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Gatveés Magija“ — tai 5 bligny loSimas su ,,mago* (,,Magician*) simboliu, kuris veikia kaip
Hlaukinis®“ (,,Wild*) ir ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis. Jei veikia kaip ,,sklaidos*
(,,Scatter), simbolis aktyvina papildomas funkcijas. Jei veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis — pakeicia bet kurj kitg simbolj.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

258.2. Pagrindinis loSimas

259.

ISsukus 2 ,,mago* (,,Magician*) simbolius aktyvinama ,,mago pasirodymas‘ (,,Magician

Performance®) funkcija. Tada atsitiktinai pasirenkama ir ant biigny atlieckama 1 18 3 toliau

aprasyty funkcijy:

o ,Laukinis iSmaiSymas* (,,Wild Shuffle*) — ant bligny atsitiktinai atsiranda 4 ,,laukiniai‘
(,,Wild*) simboliai;

o ,lISsipleCiantis vyras“ (,,Expanding Man“) — 2 ,mago*“ (,,Magician®) simboliai
i8siplecia ir ant biigny sukuria du ,,Jaukinius® (,,Wild*‘) simbolius;

o ,leleportuojamas vyras“ (,,Transporting Man*) — ant biigny pridedamas treCias
,»mago* (,,Magician) simbolis, kuris aktyvina nemokamus sukimus.

[Ssukus 3 ,mago* (,,Magician®) simbolius aktyvinami nemokami sukimai. Lo$éjas

pasirenka vieng i§ rodomy korty, kurioje nurodomas nemokamy sukimy skaicius: 8, 10

arba 12.

Jei nemokamy sukimy metu ant biigny iSsukamas ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis, jis prilimpa

ir pasilieka toje pacioje vietoje iki funkcijos pabaigos.

Jei ant kiekvieno i§ 5 bugny yra bent vienas ,laukinis“ (,,Wild*) simbolis, los¢jui

suteikiami papildomi nemokami sukimai. Lo$¢jas pasirenka vieng i§ rodomy korty, kurioje

nurodomas nemokamy sukimy skai¢ius: 4, 6 arba 8. Sig funkcijg galima pakartotinai

aktyvinti tik vieng karta. ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis nemokamy sukimy metu

nenaudojamas.

LOSIMAS ,,SALDZIOJI ALCHEMIJA“ (,SWEET ALCHEMY¥)
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259.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Saldzioji Alchemija® — tai kaskadinis loSimas su 5 x 5 tinkleliu, kuriame 4 arba daugiau
panasiy simboliy grupés sukuria laiméjimus ir aktyvina ,,cukraus karstinés* (,,Sugar
Rush*) matuoklj.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

259.2. Pagrindinis loSimas

Jei per loSimg ,,cukraus karstines (,,Sugar Rush*) matuoklis pripildomas 6 simboliais, 2

Iprasti ,Jaukiniai® (,, Wild*) simboliai pakeicia 2 simbolius tinklelyje — jie veikia kaip bet

kuris kitas simbolis bei sukuria laim¢jimus ir pripildo ,,cukraus karstinés* (,,Sugar Rush*)

matuoklj.

Jei per loSima ,,cukraus karStinés* (,,Sugar Rush*) matuoklis pripildomas 13 simboliy, 2

»dryzuoti laukiniai“ (,,Striped Wild*) simboliai pakeicia 2 simbolius tinklelyje — jie veikia

kaip bet kuris kitas simbolis bei sukuria laiméjimus ir taip pat pasalina visus simbolius toje

pacioje eilutéje arba tame paciame stulpelyje. Visi paSalinti simboliai, jskaitant ,,dryzuotus
laukinius* (,,Striped Wild*) simbolius, papildo ,,cukraus karstinés* (,,Sugar Rush®)
matuoklj.

Jei per losima ,,cukraus karstinés* (,,Sugar Rush*) matuoklis pripildomas 25 simboliais, 2

»taskuoti laukiniai (,,Dotted Wild*) simboliai pakeicia 2 atsitiktinius simbolius tinklelyje

— jie veikia kaip bet kuris kitas simbolis bei sukuria laiméjimus ir, kai taip padaro, jie taip

pat paSalina atsitiktinai pasirinktg simbolj nuo tinklelio.

Los¢jas turi pripildyti ,,cukraus karstinés* (,,Sugar Rush*) matuoklj 38 simboliais per

loSimg ir gali aktyvinti nemokamg loSimg ,,eliksyro maiSymas* (,,Mix the Elixir*) su 3

»saldainiy uzker¢jimais® (,,Candy Spells®). Tada kas 3 papildomas surinktas simbolis

loSime suteiks papildomg ,,saldainio uzkeré¢jima* (,,Candy Spells*) nemokamam loSimui

iki daugiausiai 7 ,,saldainiy uzkeréjimy* (,,Candy Spells®).

,»Eliksyro maiSymas* (,,Mix the Elixir*) loSimas loSiamas 9 x 9 tinklelyje. Nemokamo

loSimo tikslas yra uzbaigti rinkimg ir paleisti papildomg ,.eliksyro galia® (,,Elixir of

Power®) funkcijg bei laimeéti. Alchemikas Zzongliruos ,,saldainiy uzker¢jimais (,,Candy

Spells®), kurie padés loséjams. Simboliai kris, laiméjimai / kaskados bus matomi kaip

Iprasta. Kai néra laiméjimy, bus iSmokétas pirmasis ,,saldainio uzker¢jimas® (,,Candy

Spells®). Tuomet vel bus loSiama kaskady seka, tik tuomet bus paleistas antrasis ,,saldainiy

uzkeréjimas® (,,Candy Spells®). Nemokamas loSimas uZbaigiamas, kai suzaidZiama su

visais ,saldainiy uZzker¢jimais* (,,Candy Spells®). ,,Saldainio uzkeréjimas® (,,Candy

Spells®) gali biiti:

o ,,MaiSytas saldainis* (,,Mixed Candy*) — simboliai ant tinklelio sumaiSomi, kad galimai
sudaryty naujus laimincius derinius;

o ,Saldus siurprizas“ (,,Sweet Surprise®) — 7 — 12 ,laukiniy® (,,Wild*) simboliy (bet
kurios rusies) matomi atsitiktinése vietose. Netgi jei ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai
néra laimincio derinio dalis, vis tiek paleidZiamas paSalinimo efektas;

o ,,Cukraus bombos* (,,Sugar Bombs*) — 7 — 15 jprasty simboliy atsitiktinai pasirenkami
ir sunaikinami.

VW —

skaiciy. Galimi 3 surinkimo lygiai. [veikus pirmajj lygj, uzbaigus nemokama sukima, bus
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260.

paleista papildoma funkcija ,eliksyro galia®“ (,,Elixir of Power®). Iveikus 2 lygj, bus
padidinami laimeéjimas, kuriuos galima laiméti pasitelkus papildoma funkcija ,.eliksyro
galia® (,,Elixir of Power®). [veikus 3 lygj, laim¢jimai bus padidinti dar karta.
Per papildoma loSimg ,,eliksyro galia® (,,Elixir of Power*) los¢jas turi atidengti Sokolado
kvadratélius ir rasti magiska eliksyra. LoSimas vyksta, kol randami 3 suderinami
kvadratéliai. Galimi laiméjimai priklauso nuo surinkimo lygio, pasiekto per nemokama
losima ,,eliksyro maiSymas® (,,Mix the Elixir®), ir gali biiti tokie:
o 1lygis:
2 x bendra statymo suma;
3 x bendra statymo suma;
5 x bendra statymo suma;
2 x bendra laim¢jimo suma;
3 x bendra laiméjimo suma.
o 2lygis:
= 3 x bendra statymo suma;
= 5 x bendra statymo suma;
= 10 x bendra statymo suma;
= 3 x bendra laiméjimo suma;
= 5 x bendra laimé¢jimo suma.
o 3lygis:
= 5 x bendra statymo suma;
10 x bendra statymo suma;
= 3 x bendra laiméjimo suma;
= 5 x bendra laiméjimo suma;
= 10 x bendra laiméjimo suma.
Jei loséjas uzbaigia nemokamo loSimo surinkima, jis pajudés zemélapyje 1 priekj, kai
papildoma funkcija baigsis. Los¢jui bus jteikta lobiy skrynia Zzemélapyje, kurioje yra
virtualiy grynyjy pinigy laiméjimas. Virtualiy grynyjy pinigy laiméjimas lobiy skrynioje
yralygus 15 % loSéjo pagrindinio lo§imo laiméjimy, skai¢iuojamy nuo ankstesnés skrynios
atidarymo.

LOSIMAS ,,GRIAUSTINIO KLYKSMAS* (,THUNDER SCREECH¥)

260.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Qriaustinio Klyksmas* — tai 5 biigny ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

260.2. Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius, ir gali atsirasti 2, 3 ir 4 buignuose.

»Sauksmo* (,,Call“) funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu ir prideda 5 — 9 ,,laukinius
(,, Wild*) simbolius.

,Kir€io* (,,Strike*) funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu, pakeisdama visus ,,laukinius*
(,Wild*) simbolius i ,.griaustinio laukinius* (,,Thunder Wild*) simbolius. ,,Griaustinio
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261.

laukiniai® (,,Thunder Wild*) simboliai pakeicia visus kitus simbolius ir gali atsirasti tik 2,
3 ir 4 bugnuose.

,»Qriaustinio laukiniai* (,,Thunder Wild*) simboliai taip pat gali aktyvuoti pakartotinius
sukimus. Simbolio daugiklis prasideda nuo 1x ir did¢ja 1 kartu su kiekvienu pakartotiniu
sukimu.

Kai keletas ,,griaustinio laukiniy* (,, Thunder Wild*) simboliy atsiduria laiméjimo linijoje,
daugikliai yra sudedami iki maksimaliai 9x. Funkcija baigiasi, kai nebelieka ,Jaukiniy*
(,,Wild*) simboliy.

»dklaidos® (,,Scatter*) simboliai atsiduria tik 1, 3 ir 5 blignuose nemokamy sukimy lo§imo
metu. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai yra pakei¢iami } ,,griaustinio laukinius* (,,Thunder
Wild*) simbolius. Nemokamy sukimy metu, bent 1 ,griaustinio laukinis® (,,Thunder
Wild*) simbolis garantuotai nukrenta biignuose.

Kai visi nemokami sukimai baigiami, loSimas tesiamas per pakartotinius sukimus, kol
nebelieka ,,griaustinio laukiniy* (,, Thunder Wild*‘) simboliy. Papildomi nemokami sukimai
negali biiti laiméti.

»dklaidos® (,,Scatter”) simboliai nepasirodo ,,Sauksmo* (,,Call*), ,kir¢io* (,,Strike) ir
nemokamy sukimy metu.

LOSIMAS ,,BEPROTYBES KNYGA“ (,, TOME OF MADNESS*)

261.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Beprotybés Knyga* — tai 5x5 formato ir 10 laiméjimo eiluciy kaskadinis loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 200 000,00 EUR.

261.2. Pagrindinis loSimas

Krentantys simboliai sudaro laimincius derinius. Laimintis derinys gaunamas surinkus 4 ar
daugiau simboliy j vieng eile, kurioje jie lieciasi horizontaliai ir (arba) vertikaliai. Tada
laiméjimo simboliai pasalinami, o j ju vietas sukrenta nauji simboliai. Sios taip vadinamos
kaskados funkcija tesiasi, kol nebesusidaro laimintys deriniai.

»Akies zymes* (,,Eye Marks®) atsiranda atsitiktinése pozicijose. Akis atmerkiama ,,akies
zymés* (,,Eye Marks®) pozicijoje gavus laimintj derinj. Jei nesusidaro laimintys deriniai, }
loSimo tinklelj pridedami 2 ,,specialiis laukiniai (,,Special Wild**) simboliai.

Laiméjimai jkrauna portalg. Sudarius laimintj derinj su 7 simboliais, i loSimo tinklelj
pridedami 2 ,specialiis laukiniai® (,,Special Wild*) simboliai. Sudarius laimintj derinj su
14 simboliy, | loSimo tinklelj pridedami dar 2 ,specialiis laukiniai* (,,Special Wild*)
simboliai. Jei laimint] derinj sudaro ,specialus laukinis® (,,Special Wild*) simbolis,
aktyvinama ,,prarajos portalo® (,,Abyss Portal®) funkcija. Sudarius laimintj derinj su 27
simboliais, 1 loSimo tinklelj pridedami dar 2 ,specialiis laukiniai“ (,,Special Wild*)
simboliai. Jei laimintj derinj sudaro ,specialus laukinis® (,,Special Wild*) simbolis,
aktyvinama ,,tustumos portalo* (,,Void Portal®) funkcija.

,Prarajos portalo® (,,Abyss Portal®) funkcija: pasalinama ta eiluté arba stulpelis, kuriame
yra ,specialus laukinis“ (,,Special Wild*“) simbolis. PaSalinti simboliai prisideda prie
portalo ikrovimo. Jei funkcijos metu paSalinamas kitas ,,specialus laukinis® (,,Special
Wild*) simbolis, taip pat pasalinami toje eiluteje arba stulpelyje esantys simboliai.
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262.

,» Tustumos portalo* (,,Void Portal) funkcija: parenkamas atsitiktinis paprastasis simbolis,

1§ loSimo tinklelio pasalinami visi sutampantys simboliai.

Jei laimintj derinj sudaro 42 simboliai, suteikiamas 1 ,kito pasaulio® (,,Other World*)

nemokamas sukimas su 3 atsitiktiniomis portalo funkcijomis. Jei portalas jkrautas, uz

laimin¢ius derinius pridedama papildoma portalo funkcija (daugiausiai 7 portalo
funkcijos). Jei nemokamo sukimo metu negautas laimintis derinys, aktyvinama portalo
funkecija.

Portalo funkcijos:

o ,Specialts laukiniai® (,,Special Wild*) simboliai: j tinklel] pridedami 4 ,,specialiis
laukiniai“ (,,Special Wild*) simboliai;

o ,Praraja®“ (,,Abyss“): 1 tinklelj pridedami 4 ,specialis laukiniai* (,,Special Wild*)
simboliai. Jeigu vienas i§ yra laiminc¢io derinio dalis, aktyvinama ,,prarajos portalo*
(,,Abyss Portal®) funkcija;

o ,Tustuma*“ (,,Void*): 1 tinklel; pridedami 4 ,specialiis laukiniai* (,,Special Wild*)
simboliai. Jeigu vienas i8 jy yra laimin¢io derinio dalis, aktyvinama ,,tu§tumos portalo*
(,,Void Portal*) funkcija.

Nemokamy sukimy metu loSimo tinklelyje yra 11 arba 12 ,,akies Zymiy*“ (,,Eye Marks®).

Jei zymes vietoje buvo sudarytas laimintis derinys, akis atmerkiama. Atmerkus visas akis,

tinklelyje atsiranda mega ,,Ktulo* (,,Cthulhu*) simbolis, kuris po kiekvienos kaskados juda

Zemyn ir galiausiai pranyksta.

LOSIMAS ,,.BOKSTAS* (, TOWER QUEST<)

262.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Bokstas* — tai 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

262.2. Pagrindinis loSimas

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSing.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg (,,Coin Value*), monety

skaiciy (,,Coins®) ir paspausti mygtuka ,,l08ti (,,Spin‘).

Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value*) ir monety skaiciaus (,,Coins*)

sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo

linijy (,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,statymas* (,,Bet™).

Papildomos funkcijos Nr. 1 atsiveria loS¢jui, kai per skirtingus sukimus surenkama 5, 10

arba 15 ,,mélyno buteliuko* (,,Blue Flask*) simboliy:

o 5 ,meélyno buteliuko® (,,Blue Flask®) simboliai — 1 papildomas sukimas, kurio metu
visg trecig bligng apima ,,laukinis* (,, Wild*“) simbolis. Laiméjimai dauginami i$ 2;

o 10 ,,mélyno buteliuko* (,,Blue Flask*) simboliy — 1 papildomas sukimas, kurio metu
penki vertingiausi simboliai gali pakeisti bet kurj simbolj;

o 15, mélyno buteliuko* (,,Blue Flask*) simboliy — 1 papildomas sukimas, kurio metu 1,
3 ir 5 bugnus dengia ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai.

Papildomos funkcijos Nr. 2 atsiveria loséjui, kai per skirtingus sukimus surenkama 10, 20

arba 30 ,,raudono buteliuko* (,,Red Flask®) simboliy:
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o 10 ,raudono buteliuko* (,,Red Flask*) simboliy — 5 papildomi sukimai, kuriy metu visi
laiméjimai uz derinius, kuriuose yra ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, yra dauginami i§ 3;

o 20 ,raudono buteliuko* (,,Red Flask*) simboliy — 5 papildomi sukimai, kuriy metu du
vertingiausi simboliai gali pakeisti bet kuriuos kitus simbolius;

o 30 ,raudono buteliuko*“ (,Red Flask®) simboliy — 5 papildomi sukimai, o pries§
kiekvieng i$ jy losimo blignuose atsiranda papildomi ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai,
kurie sukimo metu islieka savo pozicijose.

Premijos loSimas atsiveria lo$¢jui, kai loSimo biignuose issisuka trys ,,premijos* (,,Bonus®)

simboliai. Premijos loSimo metu loSéjas turi nugaléti prieSininkg loSiant kortomis ir gali

laiméti laiméjima, lygy galutinio statymo sumai padaugintai iki 500.

LOSIMAS ,,SUKTOS SESERYS* (,, TWISTED SISTER¥)

263.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Suktos Seserys® — tai 6 bligny ir 6 eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

263.2. Pagrindinis loSimas

264.

Laiméjimai suteikiami susidarius 5 ar daugiau simboliy grupéms, kurie iSkart po laiméjimo
yra pasalinami, o nauji simboliai uzpildo jy vietas. Kaskados tgsiasi, kol nelieka laiméjimo
kombinacijy.

Visi laimintys grupés nariy simboliai uzpildo ,.gitaros* (,,Guitar*) matuoklj 1 padala
(maksimaliai gali biiti 15 padaly).

,arupes* (,,Band*) funkcija suteikiama atsitiktiniu btidu, jei matuoklyje yra bent 5 padalos,
visi laiméjimai suskaiciuoti ir daugiau nebéra kaskady.

Grupés nario simbolis parenkamas atsitiktinai kiekvienos funkcijos aktyvavimo pradzioje.
,»Riksmo* (,,Scream‘) funkcija sunaikina visus Salia esancius ne grupés simbolius.
,Laukinio éjimo* (,,Go Wild“) funkcija pakeicia visus simbolius j ,,laukinj* (,,Wild*)
simbolj.

»suvienijimo® (,,Unite*) funkcija pakeicia visus simbolius ] pasirinktg simbolj.

,»Pikty teciy® (,,Angry Dads®) simbolis yra ,,laukinis sklaidos* (,,Wild Scatter) simbolis,
kuris renkamas ,,pyk¢io* (,,Anger*) matuoklyje (jei Sie simboliai formuoja laiméjimo
kombinacijg su kitais simboliais).

4, pikty teciy“ (,,Angry Dads®) simboliai aktyvuoja ,,Mes neimsime* (,, We‘re Not Gonna
Take It*) funkcija, taciau bet kokie papildomi ,pikty teciy“ (,,Angry Dads*) simboliai
perpildo matuoklj ir pakelia laiméjimo daugiklj vienu kartu.

Losimo laukelis iStuStéja ir naujas loSimas prasideda su ,,mega grupés* (,,Mega Band*)
simboliu, kuris atsiranda, kad i§stumty visus ,,pikty teciy* (,,Angry Dads*) simbolius i$
loSimo laukelio.

»Mes neimsime* (,,We‘re Not Gonna Take It*) funkcija pasibaigia, kai visi ,,pikty téciy*
(,,Angry Dads*) simboliai yra paimti ir nebelieka laiméjimy.

LOSIMAS ,,LAUKINIAT KRIOKLIAT* (,, WILD FALLS%)
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264.1.

264.2.

265.

265.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Laukiniai Kriokliai* — tai 5 bugny ir 20 laiméjimo eilu¢iy loSimas.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Losimo metu upe plaukia ,,laukiniai (,,Wild*) simboliai, kurie gali likti loSimo lauke ant
2, 3 ir 4 bugny.

Ant bugny likus 1 arba 2 ,laukiniams* (,,Wild*) simboliams, aktyvinami greitieji
pakartotiniai sukimai. Jei pakartotinio sukimo metu nebuvo iSsukti nauji ,laukiniai®
(,, Wild*) simboliai, like ,,]laukiniai* (,,Wild*) simboliai nukrenta nuo biigny ir pakartotiniai
sukimai baigiasi. Jei iSsukamas dar vienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, visi ,,laukiniai*
(, Wild*) simboliai lieka ant biigny, o kity pozicijy simboliai pakartotinai sukasi.

Jei pakartotiny sukimy metu iSsukamas dar vienas ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis, los¢jui
iSmokamas laiméjimas ir jam suteikiami nemokami ,,aukso upés® (,,River of Gold*)
sukimai. Siy sukimy metu, po sukimy ir pakartotiniy sukimy ,,laukiniai (,,Wild*)
simboliai i¥kart nenukrenta nuo biigny, o juda bugnais, kol nukrenta. Si funkcija
aktyvinama, kai 2, 3 ir 4 biigny iSsukami ,Jaukiniai“ (,,Wild*“) simboliai. Nemokami
sukimai tesiasi, kol iSsukami nauji ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai.

»Aukso karstiné® (,,Gold Rush®) — tai atsitiktiné funkcija, kurios metu visos ant biigny
matomos skrynios virsta auksinémis. Funkcijg ,,aukso karstiné* (,,Gold Rush*) loséjas gali
laiméti tik jprasto sukimo metu. Kai loséjas aktyvina funkcijg ,,aukso karstiné* (,,Gold
Rush®), visos upé€je ir ant biigny esantys ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai tam sukimui ir
pakartotiniams sukimams virsta auksiniais. Sie simboliai slepia daugiklius x2, x3 ir x5,
kurie gali susidéti iki x125. Jei funkcijos ,,aukso karstine* (,,Gold Rush*) metu pasirodo 3
auksiniai ,,Jaukiniai‘ (,, Wild*‘) simboliai, loséjui suteikiami ,,superinés aukso upés* (,,Super
River of Gold*) nemokami sukimai.

LOSIMAS ,,LAUKINE SIAURE® (, WILD NORTH¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,,Laukiné Siauré¢“ — tai 5 bgny, 40 linijy logimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 125 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,

i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti staymo suma (,,Coin Value®) ir

paspausti mygtuka ,,l08ti (,,Spin®).

Premijos loSimas atsiveria loséjui, kai loSimo bugnuose iSsisuska trys ,,sklaidos®

(,,Scatter*) simboliai. Los¢jui atsitiktine tvarka suteikiamas vienas i§ 7 premijos loSimy:

o Trys papildomi sukimai, kuriy metu 2 - 5 biignuose galima iSsukti 4x4 dydzio ,,mega“
(,,Mega“) simbolius;

211



266.

o Trys papildomi sukimai, kuriy metu vienas arba du biignai yra uzpildyti ,,laukiniais*
(,,Wild*) simboliais;

o Vienas papildomas sukimas, kurio metu ,,elnio (,,Reindeer*) simbolis yra sulaikomas
2 - 4 buignuose;

Vienas papildomas sukimas, kurio laiméjimas bus padaugintas nuo 5 iki 30 karty;
Vienas papildomas sukimas, kurio metu atsiranda didelis ,,vilko* (,,Wolf*) simbolis,
uzimantis keturias bugny pozicijas. Jei Sio sukimo metu yra iSsukamas dar vienas
,vilko® (,Wolf*) simbolis, lo$¢jui suteikiamas dar vienas papildomas sukimas. Siy
sukimy metu ,laukinis® (,,Wild”) simbolis gali pakeisti bet kurj kita simbolj,
padédamas sudaryti laiminCius derinius;

o Vienas papildomas sukimas, kurio metu atsiranda du 2x2 dydzio ,,pelédos* (,,Owl*)
simboliai. Kai loséjui suteikiamas nors vienas laimintis derinys, gali buti suteiktas
vienas ar du pakartotiniai sukimai su ,,lipniais pelédos* (,,Sticky Owl*) simboliais;

o Atsiveria 20-ties langeliy lentelé, kurios langeliai slepia skirtingus laiméjimus. LoSéjas
renkasi langelius tol, kol pasirinktas langelis atveria ,,X*, ,,lisio* (,,Wild Lynx*) arba
»laukiniy gyviny“ (,,The Great Wilderness™) simbol;.

LOSIMAS ,,LAUKINIAI BEGIAI“ (,WILD RAILS%)

266.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laukiniai Bégiai“ — tai 5 biigny loSimas su 30 fiksuoty mokejimy eiluciy.
Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 90,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 450 000,00 EUR.

266.2. Pagrindinis loSimas

LoSime yra ,laukiniai® (,,Wild*“) simboliai, ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis, 4 veikéjy
simboliai ir 5 karaliSkieji simboliai.

Bet kurio sukimo metu galima aktyvinti ,,laukiniy traukiniy“ (,,Wild Trains*) funkcija.
Kiekviena i$ keturiy eiliy gali pravaziuoti iki 4 laukiniy traukiniy, o kiekviename traukinyje
gali biti iki 5 ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy.

Ant biigny galima iSsukti iki 5 ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliy. ISsukus 3 ,sklaidos*
(,,Scatter”) simbolius suteikiami 5 nemokami sukimai. Uz 4 ,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius suteikiami 7 nemokami sukimai, o uz 5 — 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos ,bilietas ;] nemokamus sukimus®“ (,,Ticket to Free Spins®“) metu loSéjui
garantuojama po vieng laukinj traukinj kiekvienam sukimui, o ,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai virsta ,,laukiniais® (,,Wild*“) simboliais. Nemokamy sukimy metu renkant
»sklaidos® (,,Scatter”) simbolius didéja laukiniy traukiniy skaicius, iki 4 traukiniy
kiekvienam sukimui. Kiekvieng karta surinkus 3 ,sklaidos* (,,Scatter®) simbolius
aktyvinamas naujas laukinis traukinys. Pelnius antrg ir treCig laukinj traukinj lo$é¢jui
atitinkamai skiriama po papildoma nemokamg sukimg. Pelnius ketvirta, paskutinj laukinj
traukinj, lo$¢jas gauna 3 nemokamus sukimus. Laiméjus visus 4 laukinius traukinius,
kiekvieng karta, kai lo$éjas surenka 3 ,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, jis gauna 3
nemokamus sukimus.
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LOSIMAS ,,LAUKINIU SKALIKU DERBIS“ (,, WILDHOUND DERBY¥)

267.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Laukiniy Skaliky Derbis* — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 30 laim¢jimo linijy loSimas, kuris turi
Hlaukiniy Suny“ (,,Wild Dogs™) simbolius, kurie juda po visus biignus ir suteikia
laim¢jimus.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 500 000,00 EUR.

267.2. Pagrindinis loSimas

268.

268.1.

268.2.

Siame losime taip pat yra ,troféjaus laukiniai® (,,Trophy Wild“), 4 $uny ir 4 karaligki
simboliai.

Nusileide 5 biigne 4 ,,laukiniy Suny“ (,,Wild Dogs*) simboliai aktyvuoja ,,Suny lenktyniy*
(,,Dog Race®) funkcijg. LoS¢jas tuomet renkasi vieng i§ keturiy ,,laukiniy Suny* (,,Wild
Dog*) simboliy, kad biity suteiktas laiméjimas.

»Laukinio Suns“ (,,Wild Dog*) simbolis loSimo tinklelyje juda j kairinj btigna, kai toje
pacioje eilutéje yra ,,auksinio triusio* (,,Golden Hare*) simbolis.

Laimintis ,,laukinio Suns* (,,Wild Dog*) simbolis bus pirmasis simbolis, peréjes 1 bligna.
Nemokami sukimai tgsiami, kol ,,Suny lenktyniy*“ (,,Dog Race®) funkcijoje atsiranda
laiméjimas.

Jei pasirinktas ,,laukinio Suns* (,,Wild Dog*) simbolis yra laimin¢ios kombinacijos dalis,
loSimas pereina j ,,Jaimétojo rato* (,,Winner‘s Wheel*) funkcija, kurioje yra x2, x3, x4, x5,
x10 ir x15 daugikliai.

LOSIMAS ,,ERZILAS ZAIBAS* (,,COLT LIGHTNING¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Erzilas Zaibas* — tai 5 bigny lo§imas su nuo 576 iki 12 348 laiméjimo budais.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 2 500 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»pasagos® (,,Horseshoe*) simbolius. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pasirodo tik ant 2, 3 ir
4 bugny. Dideliy iSmoky simboliai ir mazy iSmoky simboliai gali sudaryti kriiveles
(,,Stacks®).

Atsitiktine tvarka bet kokio pagrindinio sukimo metu gali biiti suaktyvinta ,,erZilo smigio*
(,,Colt Strike*) funkcija, kurios metu padidé¢ja ,,erzilo* (,,Colt*) simboliy, iSkrentanciy per
ta sukima, skaicius.

»Pasagos* (,,Horseshoe) simbolis pasirodo ant 3 biigno ir gali iSkristi bet kurio sukimo
metu. ISkritus ,,pasagos® (,,Horseshoe®) simboliui, suaktyvinama ,greity“ (,,Rapid*)
pakartotiniy sukimy funkcija. Pakartotinai funkcija gali buiti suaktyvinta tik du kartus.
,areity” (,,Rapid®) pakartotiniy sukimy metu tinklelis padidinamas vertikaliai per 1.
Losimo tinklelis gali buti padidintas iki 3 karty nuo 3-4-4-4-3 iki 6-7-7-7-6 tinklelio
dydzio, sudarancio iki 12 348 mokejimo eiluciy.
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Sansas suaktyvinti ,.erzilo smiigio® (,,Colt Strike®) funkcija padidéja ,,.greity* (,,Rapid®)
pakartotiniy sukimy metu. ,Pasagos”“ (,,Horseshoe®) simbolis paSalinamas, kai
pasiekiamas didziausias tinklelio dydis. ,,Super erzilo sukimy“ (,,Super Colt Spins®)
funkcija negalima suaktyvinti ,,greity” (,,Rapid*) pakartotiniy sukimy metu. Po visy
»greity (,,Rapid) pakartotiniy sukimy, visi iSplésti biignai yra atstatomi j numatytojo
dydzio tinklelj 3-4- 4-4-3.

3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai ant 2, 3 ir 4 bugny suaktyvina ,,super erzilo sukimy*
(,,Super Colt Spins*) funkcija su 10 nemokamais sukimais. Nemokamy sukimy metu visi
»erzilo® (,,Colt*) simboliai paver¢iami | ,,super erzilo“ (,,Super Colt*) simbolius, kurie turi
dvigubg iSmoka.

»Pasagos™ (,,Horseshoe®) simbolis gali iSkristi nemokamy sukimy metu. Jei ,greity*
(,,Rapid*) pakartotiniy sukimy funkcija buvo suaktyvinta nemokamy sukimy metu,
padidéjes biigno aukstis iSlieka per visg nemokamy sukimy lo§ima.

»Brzilo smiigio* (,,Colt Strike*) funkcija negalima ,,super erZilo sukimy* (,,Super Colt
Spins*) funkcijos metu.

ISsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius ,,super erzilo sukimy* (,,Super Colt Spins‘)
metu los¢jui suteikiami 10 papildomi nemokami sukimai, daugiausiai iki 100 nemokamy
sukimy. Visi ,,super erzilo sukimy* (,,Super Colt Spins*) metu iSplésti biignai yra atstatomi
1 numatytojo dydzio tinklelj 3-4- 4-4-3.

LOSIMAS ,,GERARDO GAMBITAS* (, GERARD‘S GAMBIT*)

269.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Gerardo Gambitas®™ — tai 3 — 5 bugny ir 1 — 10 laiméjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 300 00,00 EUR.

269.2. Pagrindinis loSimas

Losime yra 10 skirtingy lokacijy. Tam, kad pereiti prie kitos lokacijos, los¢jas turi jvykdyti
tam tikrus tikslus (,,Goals*). Paspaudus virSuje esantj ,,zemélapio® (,,Map*) mygtuka,
atveriamas Zemelapis, kuriame matomos visos lokacijos:

o 1 lokacija — ,,Gerardo rimai“ (,,Gerard‘s Mansion*): loSiama su 3 biignais ir 1
laiméjimo linija, o loSime dalyvauja 2 simboliai;

o 2 lokacija — ,,Egiptas* (,,Egypt®): loSiama su 3 biignais ir 1 laim¢jimo linija, o loSime
dalyvauja 4 simboliai ir ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, kuris pakeicia visus simbolius;

o 3 lokacija — ,,Meksika* (,,Mexico*): loSiama su 3 biignais ir 2 laiméjimo linijomis, o
loSime dalyvauja 5 simboliai. I$sukus 2 ,,laukinius® (,,Wild*‘) simbolius, suteikiamas
pakartotinis sukimas, kurio metu ,,Jaukiniai“ (,, Wild*) simboliai licka savo vietose;

o 4 lokacija — ,,Graikija* (,,Greece*): loSiama su 3 bugnais, 2 eilutémis, 2 laiméjimo
linijomis, o loSime dalyvauja 6 simboliai. I§sukus pakartotinio sukimo metu papildoma
»laukinj“ (,,Wild*) simbolj, suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas;

o 5lokacija—,Indija*“ (,,India*): loSiama su 3 biignais, 3 eilutémis, 5 laiméjimo linijomis,
o loSime dalyvauja 8 simboliai. ISsukus ,,premijos“ (,,Bonus®) simboli , loséjui
suteikiamas laiméjimas, kurio verté yra 20x bendro statymo. ,,Premijos* (,,Bonus®)
simbolis gali biti iSsuktas tik ant 2 biigno;
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6 lokacija — ,,Egiptas” (,,Egypt®): loSiama su 3 biignais, 3 eilutémis, 5 laim¢jimo
linjjomis, o loSime dalyvauja 9 simboliai. ISsukus ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolj,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai. ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis gali biiti iSsuktas
tik ant 2 biigno. Nemokamy sukimy metu iSsukti ,,laukiniai (,,Wild*) simboliai lieka
savo vietose;

7 lokacija — ,,Meksika“ (,,Mexico): loSiama su 4 biignais, 3 eilutémis, 10 laiméjimo
linijjomis, o loSime dalyvauja 10 simboliy. I$sukus 3 ,laukinius* (,,Wild*) simbolius,
suteikiamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,,Jaukiniai (,, Wild*) simboliai licka savo
vietose. ISsukus 2 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, loS¢jui suteikiamas laimejimas,
kurio verté yra 20x arba 60x bendro statymo. ,,Premijos* (,,Bonus‘) simbolis gali bti
i1Ssuktas ant 2 ir 3 biigny;

8 lokacija — ,,Graikija* (,,Greece*): loSiama su 4 biignais, 3 eilutémis, 10 laiméjimo
linijjomis, o loSime dalyvauja 11 simboliy. ISsukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis gali biiti iSsuktas
ant 2 ir 3 bugny. Nemokamy sukimy metu uz kiekvieng i$suktg ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj suteikiamas papildomas nemokamas sukimas;

9 lokacija — ,Indija* (,,India*): loSiama su 5 biignais, 3 eilutémis, 10 laiméjimo
linijjomis, o loSime dalyvauja 12 simboliy. ISsukus 4 ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius,
suteikiamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai lieka savo
vietose. ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, lo$éjui suteikiamas laimejimas,
kurio verté yra 20x 60x arba 100x bendro statymo. ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolis gali
buti iSsuktas ant 2, 3 ir 4 bugny;

10 lokacija — ,,Egiptas (,,Egypt®): loSiama su 5 biignais, 3 eilutémis, 10 laiméjimo
linijjomis, o loSime dalyvauja 12 simboliy. ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius,
suaktyvinami 5 nemokami sukimai. ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis gali biiti iSsuktas
ant 2, 3 ir 4 biigny. Nemokamy sukimy metu ,,Jaukiniai (,, Wild*) iSsiplecia per visg
bugna.

269.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé¢ losti vieng i$
papildomy losimy (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty simboliy
derinj (— ius) arba §j laimejimg padidinti. Papildomas loSimas néra privalomas ir los¢jas,
norintis ji losti, turi paspausti ant vieno i8 trijy atsiradusiy mygtuky:

o

»Monetos metimas* (,,Coin Flip*) — loS¢jui teisingai atspéjus metamos monetos puse -
skaiCius (,,Heads) arba herbas (,,Tails*), jo laim¢jimas uz prie§ tai surinktg (—us)
simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i§ 2. I§ viso gali biti suteikta ne daugiau kaip 3
papildomi loSimai;

,Daugiklio rata® (,,Multiplier Wheel*) — loS¢jui s¢kmingai iSsukus pasirinkta daugiklj
- 2x, 4x, 6x, 8x arba 10x, jo laim¢jimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—
ius) yra dauginamas i8 iSsukto daugiklio;

,»AukSta — Zema korta“ (,,HI-LO*) - lo§¢éjui teisingai atspéjus ar sekanti atveriama korta
bus aukstesné ar Zemesné uz dabartine korta, jo laiméjimas uZz pries tai surinktg (—us)
simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i§ 2. IS viso gali buti suteikta ne daugiau kaip 2
papildomi loSimai.

Loséjas, laiméjes vieng i$ Siy papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg arba losti dar kartg
tomis paciomis saglygomis.
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LOSIMAS ,,LEGIONO AUKSAS* (,,LEGION GOLD%)

270.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Legiono Auksas“ — tai 5 bugny ir 25 fiksuoty mokejimo eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 200 000,00 EUR.

270.2. Pagrindinis loSimas

271.

ISsukus 6 ,auksinés monetos” (,,Gold Coin*) simbolius, suaktyvinama ,auksiniy
pakartotiniy sukimy* (,,Gold Re-spin*) funkcija, kurios metu yra tik ,,auksinés monetos*
(,,Gold Coin*) simboliai. Los¢jas pradeda su 3 sukimais. Visi iSsukti ,,auksinés monetos*
(,,Gold Coin*) simboliai lieka ekrane iki loSimo pabaigos.

Visi ,,auksinés monetos* (,,Gold Coin*) simboliai turi atsitikting verte: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x,
6x, 7x, 8x, 10x, 12x, 16x, 20x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x, 150x, 200x, 300x, 400x,
500%, 1000x.

Kiekvieng karta, kai bent vienas ,,auksinés monetos* (,,Gold Coin*) simbolis i§sukamas,
sukimy skaicius grizta | 3. LoSimas tesiasi kol baigiasi sukimai arba uZpildomos visos
padétys ,,auksinés monetos (,,Gold Coin*) simboliais.

Jei visas tinklelis yra uzpildytas ,,auksinés monetos (,,Gold Coin*) simboliais, loséjui
suteikimas laiméjimas — 1 000x bendro statymo.

ISsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius suaktyvinama ,,mega“ (,,Mega‘“) nemokamy
sukimy funkcija. Kiekvieno nemokamo sukimo metu gali biiti atsitiktinai iSsuktas ,,mega‘
(,,Mega*) simbolis. ,,Mega*“ (,,Mega*) nemokamy sukimy metu gali biiti pakartotinai
suaktyvinta ,,mega“ (,,Mega*“) nemokamy sukimy funkcija, jeigu bus iSsuktas ,,mega
sklaidos® (,,Mega Scatter) simbolis. IS viso loS¢jas gali maksimaliai laiméti 45
nemokamus sukimus.

»Auksiniy pakartotiniy sukimy* (,,Gold Re-spin*) funkcija gali biiti suaktyvinta ,,mega“
(,,Mega*) nemokamy sukimy metu, iSsukus ,,mega auksinés monetos* (,,Mega Gold Coin*)
simbolj. ,,Mega auksinés monetos* (,,Mega Gold Coin“) simbolis bus isskaidytas | 9
»auksinés monetos (,,Gold Coin*) simbolius su atsitiktinémis vertémis.

LOSIMAS ,,MENULIO PRINCESES TREJYBE (,, MOON PRINCESS TRINITY*)

271.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Meénulio Princesés Trejybe* — tai 5 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

271.2. Pagrindinis loSimas

Krisdami ] tinklelj simboliai sudaro laiminCias kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eiléje gaunami 3 arba daugiau simboliy. Aktyvis yra visos
eilutes ir stulpeliai.
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Kai susidaro laiméjimo kombinacija, ji paSalinama, o lik¢ simboliai sukrenta zemyn.
Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laiminc¢ias kombinacijas. Jei i tinklelio pasalinamas
3 simboliy laiméjimo derinys, ties viduriniu simboliu atsiranda ,laukinis® (,,Wild*)
simbolis.

Kiekvieno sukimo metu parySkinamos 5 atsitiktinés tinklelio pozicijos. Laiméjimo
daugiklis padidéja vienu, kai laimima paryskintoje pozicijoje, neatsizvelgiant j deriniy
skaiCiy. Pries kiekvieng naujg sukimg laiméjimo daugiklis nustatomas i§ naujo.
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai
pasirodo tik viduryje, kai paSalinamas laimingas derinys i§ trijy simboliy. ,,Laukiniai®
(,, Wild*“) simboliai paSalinami, kai nelieka kity simboliy, kad visi simboliai 1S tinklelio bty
pasalinti.

»Merginy galios® (,,Girl Power®) funkcija atsitiktinai jjungiama sukimy be laiméjimo
metu. Funkcijos veikimas priklauso nuo ekrane rodomos princesés:

o ,,Meile” (,,Love*) pavercia vieng simboliy rinkinj kitu simboliu;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*) prideda 1 arba 2 ,,]Jaukinius* (,,Wild*‘) simbolius j tinklelj;

o ,Audra® (,,Storm*) pasalina du simboliy rinkinius i$ tinklelio.

LoSimas pradedamas nuo atsitiktinai parinktos princesés, princesiy tvarka yra fiksuota ir
yra tokia: ,,Meilé* (,,Love*) — ,,Zvaigidé“ (,,Star*) — ,,Audra® (,,Storm*). Aktyvi princesé
pasikeicia po kiekvieno ,,merginy galios* (,,Girl Power*) suaktyvinimo.

»lrejybes® (,,Trinity) funkcija suaktyvinama visiSkai uZpildzius ekrano skaitiklj, kuris
pildomas tik laimin¢iomis kombinacijomis, kuriose yra ,,princesiy* simboliai. ,,Laukinis*
(, Wild*) simbolis gali prisidéti prie Siy deriniy.

Matuoklj sudaro 6 skiltys:

o 5 simboliy deriniai uzpildo 3 matuoklio skiltis;

o 4 simboliy deriniai uzpildo 2 matuoklio skiltis;

o 3 simboliy deriniai uzpildo 1 matuoklio skilt;.

Kai matuoklis yra visiSkai uzpildytas ir daugiau laiméjimy néra, suteikiamas vienas
nemokamas loSimas. Laiméjimo daugiklis yra neatstatomas. ,,Merginy galios* (,,Girl
Power®) funkcija pritaikoma kiekvienam simboliui, kuris iSkrenta, bet nesuteikia laimingo
derinio tol, kol visos trys princesés pritaiko savo atitinkamg funkcijg. ,,Merginy galios*
(,,Girl Power®) funkcijy eilés tvarka visada yra tokia pati: ,,Meil¢“ (,,Love®) — ,,Zvaigzdé“
(,,Star) — ,,Audra” (,,Storm*). Visiskai iSvalius simboliy tinkleli §io nemokamo loSimo
metu jsijungia tik nemokamy sukimy lo§imas, momentinis laiméjimas nesuteikiamas.
Visiskai iSvalius simboliy tinklelj (i$skyrus ,trejybés (,,Trinity*) funkcijos metu),
suteikiamas momentinis laiméjimas. Suteikiamas laiméjimas yra 50 k. didesnis uz bendra
statyma, padaugintg i§ aktyvaus laim¢jimo daugiklio tuo metu, kai buvo iSvalytas visas
tinklelis.

LOSIMAS ,,PANDOROS BLOGIO SKRYNIA“ (,,PANDORA‘S BOX OF EVIL%)

272.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Pandoros Blogio Skrynia“ — tai 5 biigny ir 20 fiksuoty mokéjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 600 000,00 EUR.
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272.2. Pagrindinis loSimas

273.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSine,
pradedant nuo 1 buigno. ISmokama tik uz didZiausia kiekvieno simbolio derinj.
,Paslapties” (,,Mystery) simbolis gali iSkristi bet kurioje ant biigny vietoje.

Kiekvienas iSsuktas ,,paslapties” (,,Mystery”) simbolis gali tapti ,,paslapties laukiniu®
(,,Mystery Wild*) simboliu be daugiklio arba su x2, x3, x4, x5 daugikliu, arba atskleisti
pasleptg simbolj - ,,sklaidos* (,,Scatter*), ,,vilties dvasios* (,,Spirit of Hope*) arba jprasta
iSmokos simbolj.

Kai iSkrenta daugiau nei vienas ,,paslapties” (,,Mystery*) simbolis su daugikliu, visi
daugikliai sumuojami ir taikomi bendram sukimo laiméjimui.

Jei ,paslapties” (,,Mystery*) simbolis atskleidzia ,,vilties dvasios* (,,Spirit of Hope*)
simbolj, suaktyvinama pakartotinio sukimo funkcija. Pakartotinio sukimo metu
»paslapties (,,Mystery*), ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,paslapties laukinis* (,,Mystery Wild*)
simboliai yra uZrakinami. Pakartotinio sukimo pabaigoje visi ,,paslapties® (,,Mystery*)
simboliai bus v¢l atveriami su naujomis atsitiktinémis vertémis.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy ant bet kuriy biigny, suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 8 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy metu visi ,,paslapties* (,,Mystery*) simboliai yra uzrakinami.

ISsukus 1, 2 ar 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius nemokamy sukimy metu, loséjui
atitinkamai bus suteikti 2, 5 arba 8 papildomi nemokami sukimai.

LOSIMAS ,,SALDZIOJI ALCHEMIJA 2% (,SWEET ALCHEMY 2¢)

273.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Saldzioji Alchemija 2 — tai su loSimas su 5 x 5 tinkleliu, kurj galima padidinti daugiausiai
iki 9x9.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

273.2. Pagrindinis loSimas

Pradéjus loSima, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Loséjas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ keturiy ar daugiau vienody simboliy,
besiliecianciy vienas ] kitg. Laimingus derinius sudar¢ simboliai yra paSalinami i$ tinklelio,
0 1jy vietas sukrenta nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy.
ISmokama tik uz didZiausia laiméjimg derinyje. UZ kelis nesijungiancius derinius su tais
paciais simboliais iSmokama kaip uz atskirus derinius.

Be to, paSalinus laimin¢ius simbolius, pasalinamas toks pat skaicius Sokolado blokeliy.
Pasalinus $okolado blokelius, padaugéja vietos naujiems simboliams. Sis procesas tesiasi
tol, kol nebegalima pasiekti daugiau laiméjimy. Kito sukimo metu Sokolado blokeliai
atstatomi.

»Ledinuko* (,,Gobstopper*) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia
visus jprastus iSmoky simbolius. ISkritusiam ,ledinuko* (,,Gobstopper®) simboliui
priskiriama skaitiné verté nuo 1 iki 5. Kai simbolis tampa laimin¢ios kombinacijos dalimi,
jo skai€ius sumazinamas vienu, nepaisant deriniy, prie kuriy jis prijungtas, skaiciaus.
»Ledinuko* (,,Gobstopper*) simboliai pasalinami, kai skaitiné verté pasiekia 0.
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,Dryzuotas® (,,Striped*‘) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus

iprastus iSmoky simbolius. Kai ,dryzuotas (,,Striped) simbolis tampa laimincios

kombinacijos dalimi, paSalinami visi simboliai (iSskyrus ,,ledinuko* (,,Gobstopper®)

simbolj) ir visi atitinkamoje horizontalioje eilutéje ir vertikaliame stulpelyje esantys

Sokolado blokeliai.

Kai pagrindinio loSimo metu panaikinami visi 56 Sokolado blokeliai, suaktyvinama

nemokamy sukimy funkcija. Nemokamy sukimy metu pasalinami simboliai uzpildo

skaitiklj. Nemokamy sukimy pradzioje pasirenkami du atsitiktiniai simboliai, kuriuos

reikia surinkti j skaitiklj. ,,Laukiniai® (,,Wild*“) simboliai nedalyvauja simboliy rinkime.

Yra trys lygiai:

o 1 eliksyras — surinkus 5 didelés iSmokos simbolius ir 10 maZos iSmokos simboliy,
suteikiamas premijos loSimas su 1 premijos sukimu;

o 2 eliksyrai — surinkus 10 didelés iSmokos simboliy ir 20 mazos iSmokos simboliy,
suteikiamas premijos loSimas su 2 premijos sukimais;

o 3 eliksyrai — surinkus 20 didelés iSmokos simboliy ir 30 mazos iSmokos simboliy,
suteikiamas premijos loSimas su 3 premijos sukimais.

Nemokamy sukimy metu funkcijos metu ant biigny taip pat gali iSkristi ,,mega“ (,,Mega“)

simboliai.

Nemokamy sukimy pradzioje, loséjui suteikiami 4 nemokami sukimai, Sokolado blokeliai

yra atstatomi, o ant biigny gali iSkristi 2x2 dydzio ,,mega® (,,Mega‘) simboliai.

Nemokamy sukimy metu, panaikinus visus 56 Sokolado blokelius, los¢jui suteikiami 4

papildomi nemokami sukimai, o dydis ,,mega‘“ (,,Mega“) simboliy yra padidinamas.

Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 12, o maksimalus ,,mega“ (,,Mega‘‘) simboliy

dydis yra 4x4.

Premijos loSimas gali biiti suaktyvintas tik nemokamy sukimy metu. Premijos loSimag

sudaro ratas su 5 segmentais, o tikslas yra iSsukti segmentg su daugikliu:

Pirmas segmentas suteikia x2 daugiklj;

Antras segmentas suteikia x3 daugiklj;

TrecCias segmentas suteikia x5 daugiklj;

Ketvirtas segmentas suteikia x10 daugiklj;

o Penktas segmentas suteikia x25.

[$sukus segmentg su daugikliu, laiméjimo daugiklis padidés, o los¢jas pereis prie sekancio

segmento. ISsukus segmentg be daugiklio, loS¢jui nieko nesuteikiama. Premijos loSimas

baigsis, kai visi sukimai bus i$naudoti, arba jei bus pasiektas didziausias daugiklis. LoSéjui

suteikiamas tik didZiausias iSsuktas daugiklis.

O O O O

LOSIMAS ,,TERIONAS“ (,, TERNION%)

274.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»lerionas“ — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 moké&jimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

274.2. Pagrindinis loSimas
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»Sklaidos® (,,Scatter”) simbolis gali pasirodyti ant visy bugny. , Laukinis® (,,Wild*)

simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolius.

Pagrindinio loSimo metu atsitiktine tvarka gali buti suaktyvinta viena i$ trijy funkcijy:

o ,Ledo Sukés“ (,,Ice Shards®) funkcija prideda atsitiktinése vietose ant biigny 3 — 10
nlaukiniy® (,,Wild*) simboliy;

o ,Peiliy $élsmas* (,,Blade Flurry*) funkcija pasalina nuo biigny visus ,karaliskus*
(,,Royal*) simbolius;

o ,Ugnies stulpai“ (,,Pillars of Flame*) funkcija uzpildo 1 — 3 biignus ,laukiniais®
(, Wild*) simboliais.

Pagrindinio loSimo metu, kai néra suaktyvinama jokia funkcija 1§ aukciau apraSyty,

atsitiktine tvarka gali biiti suaktyvinta ,,herojy kvietimo* (,,Call of Heroes*) funkcija, kuri

garantuoja, kad ant pirmyjy dviejy biigny nusileis du ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.

ISsukus 3, 4 ar 5 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy

funkcija su atitinkamai 8, 10 ar 12 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4 ar 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, loséjui

suteikiami atitinkamai 4, 5 ar 6 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy

sukimy skaicius yra 35.

Nemokamy sukimy metu iSsukti ,.kristalo (,,Crystal*) simboliai surenkami j skaitiklj. Po

kas penkto surinkto ,kristalo* (,,Crystal®) simbolio, suktyvinama viena, dvi ar trys

funkcijos:

o ,Ledo Sukés*“ (,,Ice Shards*) funkcija prideda atsitiktinése vietose ant biigny 3 — 16
»laukiniy® (,,Wild*) simboliy;

o ,Peiliy S¢lsmas* (,,Blade Flurry*) funkcija pasalina nuo biigny visus mazos iSmokos ir
,Kkristalo® (,,Crystal*‘) simbolius;

o ,Ugnies stulpai“ (,,Pillars of Flame*) funkcija uzpildo 1 — 4 bugnus ,,laukiniais*
(,, Wild*) simboliais.

Kuo daugiau karty skaitiklis pripildomas penkiais simboliais, tuo daugiau funkcijy

suaktyvinama:

o 1 -2 kartus pripildzius skaitiklj penkiais simboliais, suaktyvinama viena funkcija;

o 3 —4 kartus pripildzius skaitiklj penkiais simboliais, suaktyvinamos dvi funkcijos;

o 5 ar daugiau karty pripildzius skaitiklj penkiais simboliais, suaktyvinamos visos trys
funkecijos.

LOSIMAS ,,VALTIES BONANZA: DIDZIULIS LAIMIKIS“ (,BOAT BONANZA

COLOSSAL CATCH®%)

275.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Valties Bonanza: Didziulis Laimikis®“ — tai 5 biigny ir 12 fiksuoty mokéjimo eiluciy
loSimas.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 150 000,00 EUR.

275.2. Pagrindinis loSimas

Virs biigny yra dvi valtys, kurias kiekvieno sukimo metu galima suaktyvinti. Kai iSsukamas
»laimikio® (,,Catch) simbolis, o vir$ to simbolio biigno yra aktyvi valtis, simboliy vertés
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276.1.

yra surenkamos ir pridedamos prie bendro laiméjimo. Kai abi aktyvios valtys yra virs to

paties buigno, jjungiama ,,didziulio laimikio* (,,Colossal Catch*) funkcija. Visi ,,laimikio*

(,,Catch®) simboliai i visy penkiy bligny surenkami, o jy vertés yra pridedamos prie bendro

laiméjimo. Didziausia vieno ,laimikio (,,Catch*) simbolio verté yra 50x viso statymo

suma.

I8kritus 3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliams jjungiama nemokamy sukimy

funkcija su 10 nemokamais sukimais. Uz papildomus ,,sklaidos* (,,Scatter*) yra iSmokama.

Nemokamy sukimy metu abi valtys yra aktyvios kiekvieno sukimo metu.

Nemokamy sukimy metu galima gauti papildoma ,,laimikio* (,,Catch*) simbolj.

»Kardzuvies® (,,Swordfish®) simbolis, surinktas aktyvia valtimi, padidins ,,didZiulio

laimikio* (,,Colossal Catch*) daugiklio lygj. Sis daugiklis bus taikomas visiems ,,didZiulio

laimikio* (,,Colossal Catch*) laim¢jimams nemokamy sukimy metu:

o Surinkus 3 ,kardzuvies® (,,Swordfish®) simbolius, ,,didZiulio laimikio* (,,Colossal
Catch®) funkcijos daugiklis padidés iki x2 ir loSéjui bus pridéti dar 8 papildomi
nemokami sukimai;

o Surinkus dar 3 ,,kardzuvies* (,,Swordfish*) simbolius, ,,didZiulio laimikio* (,,Colossal
Catch®) funkcijos daugiklis padidés iki x5 ir lo$¢jui bus pridéeti dar 6 papildomi
nemokami sukimai;

o Surinkus dar 3 ,,kardzuvies* (,,Swordfish*) simbolius, ,,didZiulio laimikio* (,,Colossal
Catch®) funkcijos daugiklis padidés iki x10 ir loSéjui bus pridéti dar 4 papildomi
nemokami sukimai;

o Surinkus dar 3 ,,kardzuvies* (,,Swordfish*) simbolius, ,,didZiulio laimikio* (,,Colossal
Catch®) funkcijos daugiklis padidés iki x25 ir loS€jui bus pridéti dar 2 papildomi
nemokami sukimai.

Didziausias bendras nemokamy sukimy skaicius yra 30. Didziausias ,,didziulio laimikio*
(,,Colossal Catch*) funkcijos daugiklis yra x25.

LOSIMAS ,,LAPES HAOSAS“ (,FOX MAYHEM¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Lapés Haosas* — tai 5 biigny ir 10 fiksuoty mokéjimo eiluciy loSimas.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
,»pinigy* (,,Cash*) simbolius, ir gali iSkristi tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis pagrindinio lo§imo metu gali iSkristi ant bet kurio btigno.
Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis yra negalimas.

,Pinigy” (,,Cash®) simboliai gali iSkristi bet kur ant biigny. Viename bligne gali buti
rodomas tik 1 ,,pinigy* (,,Cash®) simbolis, o per vieng sukima — ne daugiau kaip 5 ,,pinigy*
(,,Cash*) simboliai. ,,Pinigy* (,,Cash*) simboliy vertés gali buti: 1x, 5x arba 10x bendro
statymo.

3 — 5 ,pinigy“ (,,Cash) simboliai suaktyvina ,,laiméjimy rinkimo* (,,Prize Collection*)
funkecija.
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2717.
REELIN‘ JOKER 1000%)

,»Laiméjimy rinkimo* (,,Prize Collection®) ir nemokamy sukimy funkcijy metu ,,pinigy
(,,Cash®) simboliy vertés surenkamos ] skaitiklj. Laim¢jimai uz surinktas ,,pinigy‘
(,,Cash*) simboliy vertes suteikiamos kiekvienos funkcijos pabaigoje. Sia funkcija gali bati
suaktyvinta pagrindinio lo§imo ir nemokamy sukimy metu.

,Laiméjimy rinkimo* (,,Prize Collection®) funkcijos metu ant biigny gali iskristi tik
,pinigy™ (,,Cash®) simboliai. Los¢jas pradeda su 3 sukimais. Visi ,,pinigy” (,,Cash®)
simboliai lieka ekrane iki loSimo pabaigos. Kiekvieng kartg, kai bent vienas ,,pinigy‘
(,,Cash*) simbolis suveikia, sukimy i$ naujo skaicius grizta j 3. LoSimas tesiasi kol baigiasi
sukimai arba surenkama 15 ,,pinigy* (,,Cash*) simboliy.

Surinkus 3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius atitinkamai suaktyvinami 10, 12 arba
15 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ant biigny padidéja ,,pinigy* (,,Cash*) simboliy skaicius. Visos
,»pinigy* (,,Cash*) simboliy simboliy vertés surenkamos i§ karto.

Nemokamy sukimy pradzioje loS¢jui suteikiamas atsitiktinis daugiklis — x2, x5, x10 arba
x20. ,,Laim¢jimy rinkimo* (,,Prize Collection*) funkcija gali biiti suaktyvinta nemokamy
sukimy metu. Kai pasibaigia ,,Jaiméjimy rinkimo* (,,Prize Collection*) funkcija nemokami
sukimai yra tgsiami.

Nemokamy sukimy funkcija negali biiti pakartotinai suaktyvinta nemokamy sukimy metu.
Pasibaigus nemokamiems sukimams, suteiktas daugiklis funkcijos pradzioje taikomas
bendrai verciy sumai, kuri buvo surinkta skaitiklyje.

LOSIMAS ,NEMOKAMAI BESISUKANTIS JUOKDARYS 1000“ (,FREE

277.1. Pagrindiné loS§imo informacija

,Nemokamai Besisukantis Juokdarys 1000 — tai 3 biigny ir 1 laiméjimo linijos loSimas.
Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 10 500,00 EUR.

277.2. Pagrindinis loSimas

278.

Bet kuriame biigne gali iSkristi tuScia vieta (be simbolio). Tusc¢ios vietos neturi vertes.
,,Sanso sukimo* (,,Chance Spin®) funkcija suaktyvinama, kai pagrindinio lo§imo metu ant
biigny nusileidzia trys ,,0° simboliai. LoS¢jui suteikiamas vienas pakartotinis sukimas, ir
visi trys biignai pradeda suktis atgal. ,,Sanso sukimo* (,,Chance Spin*) funkcija negali biti
i§ naujo suaktyvinta. Sios funkcijos metu premijos lo§imas negali biiti suaktyvintas.
,Juokdario® (,,Joker®) simbolis yra specialus simbolis, kuris gali nusileisti ant bet kurio
biigno ir paleisti premijos lo§ima.

Premijos loSimo metu loS¢jui suteikiamas vienas nemokamas sukimas, ir atskleidziamas
papildomas premijos biignas su simboliu ,,1*. Likusiuose biignuose funkcijos metu gali
i8kristi tik ,,0 arba tusti simboliai. Premijos loSimas negali biiti i§ naujo suaktyvintas.
,.Sanso sukimo* (,,Chance Spin“) funkcija negali biiti suaktyvinta premijos lo§imo metu.

LOSIMAS ,,TRAKTO LEGENDOS* (,HIGHWAY LEGENDS¥)
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278.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»rakto Legendos® — tai 5 bugny ir 20 fiksuoty mokéjimo eiluciy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 62 500,00 EUR.

278.2. Pagrindinis loSimas

279.

I$sukus 1 ,,pinigy surinkimo® (,,Cash Collect®) simbolj ant 5 biigno, surenkamos visos

esancios ekrane ,,pinigy maisy“ (,,Cash Bag®) simboliy vertés. ,,Pinigy surinkimo® (,,Cash

Collect*) funkcija gali biiti suaktyvinta tik pagrindinio lo§imo metu. ,,Pinigy maisy* (,,Cash

Bag®) simboliai turi §ias vertes: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 15x, 25%, 30x bendro statymo.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius ant 1, 3 ir 5 biigy,

suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija. Kai pagrindinio lo§imo metu iSsukami 2

»sklaidos® (,,Scatter) simboliai, yra tikimybé, kad bus suaktyvintas pakartotinis sukimas,

kad ant 5 buigno biity iSsuktas trecias ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis. Nemokamy sukimy

pradzioje loséjas turi pasirinkti vieng i§ dviejy nemokamy sukimy funkcijy — ,,sukrauty

laukiniy uzlaikymo* (,,Stacked Wild Hold Up*) funkcija su 10 nemokamais sukimas ir

»Klajojan¢io raitelio laukiniy simboliy®“ (,,Roaming Rider Wilds*) funkcija su 10

nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy metu nemokamy sukimy funkcija negali biiti suaktyvinta pakartotinai.

,»Klajojancio raitelio laukiniy simboliy“ (,,Roaming Rider Wilds*‘) nemokami sukimai:

o Visi iSsukti ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai licka ekrane iki loSimo pabaigos.

o Visi laukiniai® (,,Wild*) simboliai gali judéti j atsitiktine padétj kiekvieno nemokamo
sukimo pradzioje.

o Vienu metu ant ekrano gali biiti maksimaliai iki 13 ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy.

»Sukrauty laukiniy uzlaikymo* (,,Stacked Wild Hold Up*) nemokami sukimai:

o Vienas ,,sukrautas laukinis* (,,Stacked Wild*) simbolis uzima visg biigna.

o Kiekvieno nemokamo sukimo metu ant bligny atsitiktine tvarka gali atsirasti iki 5
»sukrauty laukiniy® (,,Stacked Wild*) simboliy.

LOSIMAS ,,MEDAUS SKUBEJIMAS 100“ (,HONEY RUSH 100%)

279.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Medaus Skubg¢jimas 100* — loSimas sudarytas 1§ SeSiakampio.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 500 000,00 EUR.

279.2. Pagrindinis loSimas

Pradéjus loSima, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ penkiy ar daugiau vienody simboliy,
besiliecianciy vienas i kitg. Laimingus derinius sudar¢ simboliai yra paSalinami i$ tinklelio,
o0 ] jy vietas sukrenta nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Visi
laim¢jimai papildo ,,skubéjimo matuoklj“ (,,Rush Meter), kuriam uZsipildZius iki tam
tikro laimincius derinius sudariusiy simboliy skaiciaus, aktyvuojama atitinkama funkcija:
o 1 lygis (30 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinama ,,trany kolonijos* (,,Drone Colony*)
funkcija. Sios funkcijos metu sukuriamas maziausiai 7 simboliy derinys;
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280.

280.1.

280.2.

o 2 lygis (60 laiminCiy simboliy) — suaktyvinama ,,darbininky kolonijos* (,,Worker
Colony*) funkcija. Sios funkcijos metu sukuriamas maZiausiai 10 - 15 simboliy
derinys;

o 3 lygis (90 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinama ,karalieniy kolonijos“ (,,Queen
Colony*) funkcija. Sios funkcijos metu sukuriamas maziausiai 20 - 37 simboliy
derinys.

Jei pradinis sukimas yra be laim¢jimo, yra tikimybe¢, kad j tinklelj atsitiktinése vietose bus

pridéti 2 — 4, laukiniai* (,,Wild*) simboliai.

Jei ,lipnts laukiniai* (,,Sticky Wild*) simboliai tampa laimin¢ios kombinacijos dalimi, Sie

simboliai lieka ant tinklelio ir juda Zemyn ] laisvas padétis. ,,Lipniy laukiniy® (,,Sticky

Wild*) simboliy judéjimas gali biiti jstrizai j kairg arba | deSine, ir gali persikelti ; daugiau

nei 1 padét] vienu metu. ,,Lipnus laukinis* (,,Sticky Wild*) simbolis pasalinamas, jei Sis

simbolis pasiekia apatinj krastg arba tampa laimin¢ios kombinacijos dalimi.

Jei ,,skub¢jimo matuoklis* (,,Rush Meter*) pasiekia didZiausig laiminciy simboliy skaiciy

(90), suaktyvinama ,,perkrovimo* (,,Overcharge*) loSimas. Po kas 15 surinkto laiminc¢io

simbolio ,,perkrovimo* (,,Overcharge®) loSimas metu, atnaujinamas simbolis esantis

viduryje. Sis simbolis bus atnaujinamas tol, kol tai bus jmanoma.

DidZiausias daugiklis, kurj galima pasiekti loSime, yra x100.

LOSIMAS ,,HUGO PALIKIMAS“ (,,HUGO LEGACY¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Hugo Palikimas* — tai 7 biigny ir 7 eiluciy loSimas.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas
Pradéjus loSima, simboliai tinklelyje krenta zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ penkiy ar daugiau vienody simboliy,
besilieCianciy vienas j kita. Laimingus derinius sudare simboliai yra pasalinami i8 tinklelio,
0 ] jy vietas sukrenta nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Visi
laiméjimai papildo ,,telefona* (,,Telephone*), kuriam uzsipildzius iki tam tikro laimin¢ius
derinius sudariusiy simboliy skai€iaus, aktyvuojama atitinkama funkcija:
o 1 lygis (15 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinama viena i§ penkiy atsitiktiniy veikéjy
funkcija:
« ,Hugo* (,,Hugo*) funkcija — ant ekrano atsitiktinése vietose pridedami 5 — 8
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai;
= . Skylos* (,,Scylla®) funkcija — sunaikina visus simbolius esan¢ius ekrane, i§skyrus
»laukinius simbolius ir atsitiktinai pasirinktas 1 — 2 simboliy grupes;
» ,,Don Kroko* (,,Don Croco*) funkcija — transformuoja atsitiktinai pasirinktas 2 — 5
simboliy grupes ] kitus simbolius;
» ,Fernando® (,,Fernando*) funkcija — transformuoja atsitiktinai pasirinktg simboliy
grupe 1 ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius;
,.Zano Polo“ (,,Jean Paul®) funkcija — pasirenkamas vienas simbolis su kuriuo
sukuriama laiminti kombinacija.
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2 lygis (35 laiminciy simboliy) — suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 2

atsitiktinémis veikéjy funkcijomis;

o 3 lygis (40 laiminciy simboliy) — suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 3
atsitiktinémis veikéjy funkcijomis;

o 4 lygis (45 laiminéiy simboliy) — suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 4
atsitiktinémis veikéjy funkcijomis ir surenkami 5 ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai }
skaitiklj;

o 5 lygis (50 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 5
atsitiktinémis veikéjy funkcijomis ir surenkami 30 ,laukiniy® (,,Wild*) simboliy ]
skaitiklj.

Nemokamy sukimy metu ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai, kurie tapo laiminCios
kombinacijos dalimi, surenkami j skaitiklj. Pasibaigus visoms atsitiktinémis veikéjy
funkcijoms, surinkti ,Jlaukiniai® (,,Wild*) simboliai perkeliami j tinklelj. Vienu metu |
tinklelj gali bati pridéta 5 — 10 ,,laukiniy* (,, Wild*) simboliy, o kai daugiau néra laiminc¢iy
kombinacijy pridedama daugiau ,,laukiniy* (,,Wild*“) simboliy i$ skaitiklio. Tai t¢siasi tol,
kol panaudojami visi ,,laukiniai® (,,Wild*‘) simboliai.

(@)

LOSIMAS ,,KOVOS DRAUGAI* (,, LUCHAMIGOS%)

281.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Kovos Draugai“ — tai 5 biigny ir 1 024 laim¢jimo btidy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

281.2. Pagrindinis loSimas

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeifia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)

simbolius. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis gali atsirasti ant 1, 3 ir 5 bligny.

Bet kurio pagrindinio loSimo sukimo metu iSsukus ant 1, 3 arba 5 buigno bet kurioje vieng

Hlaukinj“ (,,Wild*) ir vieng ,,sklaidos® (,,Scatter*’), suaktyvinama 1 i§ 3 atsitiktiniy funkcijy:

o ,,Puikus vaikinas* (,,Gran Chico®) funkcija — prideda ant biugny vieng 2x2 ,,mega
laukinj“ (,,Mega Wild*) simbolj;

o ,Elastingas Roko* (,,Roco Elastico®) funkcija — prideda ant buigny vieng ,,sukrautg
laukinj“ (,,Stacked Wild*) simbolj;

o ,Daug laukiniy“ (,,Muchos Salvajes®) funkcija — prideda ant biigny 4 atsitiktinius
Llaukinius® (,,Wild*) simbolius.

[Ssukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,galingy ¢ili sukimy* (,,Power

Chili Spins*) funkcija su 7 nemokamais sukimais.

Atsitiktinés funkcijos gali buti suaktyvintos bet kurio nemokamo sukimo metu be

,»sklaidos® (,,Scatter*) simbolio.

Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolis negalimas.

Kiekvienas atsitiktinés funkcijos simbolis surenkamas i ,,¢ili* (,,Chili) skaitiklj. Surinkus

2 atsitiktinés funkcijos simbolius, loS¢jui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

Loséjas gali maksimaliai suaktyvinti 15 papildomy nemokamy sukimy.
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»Karsto sukimo® (,,Hot Spin“) funkcija suaktyvinama, jei ,Cili“ (,,Chili*) skaitiklyje

pasiekimas ugnies simbolis. Si funkcija suteikia laiméjima ir suaktyvina 1 i3 3 atsitiktiniy

funkecijy.

Pasiekus paskutinj ,,¢ili* (,,Chili*) skaitiklio lygj, suaktyvinama ,,galutinio karsto sukimo*

(,,Ultimate Hot Spin“) funkcija. Si funkcija suteikia papildoma nemokama sukima, kai visi

nemokami sukimai yra pasibaige. Taip pat §i funkcija suteikia laiméjimg ir suaktyvina 1 i$

3 patobulinty atsitiktiniy funkcijy:

o ,Puikus vaikinas“ (,,Gran Chico*) funkcija — prideda ant biigny vieng 2x3 ,,mega
laukinj“ (,,Mega Wild*) simbolj;

o ,FElastingas Roko*“ (,,Roco Elastico®) funkcija — prideda ant biigny du ,,sukrautus
laukinius* (,,Stacked Wild*) simbolius;

o ,Daug laukiniy“ (,,Muchos Salvajes*) funkcija — prideda ant bligny 6 atsitiktinius
nlaukinius® (,,Wild*“) simbolius.

LOSIMAS ,,MERSLIN - LIEPSNOS KELIONE“ (,MERLIN JOURNEY OF

FLAME®)

282.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Merlin — Liepsnos Kelioné* — tai 6 biigny, 3 eiluciy ir 10 mokéjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 750 000,00 EUR.

282.2. Pagrindinis loSimas

Pagrindinio loSimo metu 6 blignas yra uzrakintas.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su 8 nemokamais sukimais, o 6 biignas atrakinamas.

Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu per visg nemokamy sukimy
seka. Po to, kai nustatomi jprasty laimingy deriniy laiméjimai, specialus iSsipleCiantis
simbolis gali iSsiplésti uzdengdamas visas pozicijas ant biigno. Simbolis iSsiplés tik tada,
jei bus laimingo derinio dalis. Nereikia, kad specialtis i$sipleCiantys simboliai atsidurty
vienas Salia kito, kad biity gaunamas laimingas derinys. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai
negali sudaryti laimingus derinius su specialiu i$siplecian¢iu simboliu.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis.

282.3. Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble*).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda* (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,ougnas®, ,kryzius* arba ,,vynas®, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
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o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar kartg tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvag arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
losimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Lo$¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame losime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,ISDYKELIO TURTAI* (,RASCAL RICHES%)

283.1. Pagrindiné loSimo informacija

»I8dykelio Turtai® — tai 5 biigny, 3 eiuliy ir 20 mokéjimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 900 000,00 EUR.

283.2. Pagrindinis loSimas

284.

»I8dykeélio laukinis* (,,Rascal Wild*“) simbolis yra ,,laukinis* (,, Wild*‘) simbolis, uzpildantis

visa biigna. Sis simbolis pakei¢ia visus simbolius, ir gali pasirodyti ant biigny bet kurio

sukimo metu. ,,ISdykélio laukinis* (,,Rascal Wild*“) simbolis taip pat gali suteikti iki 3

papildomy premijos funkcijy:

o ,JI8dykelio laukinis® (,,Rascal Wild*) simbolis suteiks x2, x3 ar x5 daugiklj, kuris
taikomas visiems to sukimo laiméjimams. Keli daugikliai sudedami ir to sukimo
laiméjimams taikoma bendra daugikliy suma;

o ,I8dykélio laukinis® (,,Rascal Wild*) simbolis pridés 2 ar daugiau ,,paslapties®
(,,Mystery*) simboliy bet kurioje ant biigny vietoje. Jie atskleis vienodus simbolius
(isskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) ir ,,iSdykélio laukinius® (,,Rascal Wild*) simbolius);

o ,lI8dykelio laukinis* (,,Rascal Wild*“) simbolis suaktyvins ,.eilutés dalytuvo* (,,Row
Splitter®) funkcijg, kurios metu visi tos eilutés simboliai padalijami j 2 (iSskyrus
»sklaidos® (,,Scatter*) ir ,,iSdykélio laukinius® (,,Rascal Wild*) simbolius).

ISsukus 3 ,,sklaidos (,,Scatter”) simbolius ant 1, 3 ir 5 biigny, suaktyvinama nemokamy

sukimy funkcija su 5 nemokamais sukimais.

»I8dykelio laukinis* (,,Rascal Wild*“) simbolis biina ant biigny kiekvieno nemokamo

sukimo metu ir gali keisti pozicija tarp sukimy. Prie§ paskutinij nemokamg sukimag

»auksines Siuksliadézés (,,Golden Trash Can‘) simbolis suteiks x20, x30, x50 arba x100

daugiklj, kuris bus taikomas visiems paskutinio sukimo laiméjimams. Jei ,,iSdykeélio

laukinis* (,,Rascal Wild*“) simbolis suteikia papildomus daugiklius paskutinio sukimo
metu, daugikliai pridedami prie bendros daugikliy sumos ir taikomi visiems to sukimo
laiméjimams.

Nemokamy sukimy funkcija negali biiti suaktyvinta nemokamy sukimy metu. Maksimalus

nemokamy sukimy skai¢ius yra 5.

LOSIMAS ,,RONINO GARBE* (,,RONIN‘S HONOUR¥)

284.1. Pagrindiné loSimo informacija
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284.2.

28s.

285.1.

,Ronino Garbe¢* — tai 5 biigny ir nuo 243 iki 59 049 laiméjimo biidy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 25,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 750 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

Uz ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius iSmokama bet kurioje ant bligny vietoje.

Pagrindinio loSimo ir nemokamy sukimy metu iSsukus ,kaukés™ (,,Mask®) simbolj,
suaktyvinama ,,paslapties” (,,Mystery*) simbolio funkcija. ,Paslapties” (,,Mystery*)
simbolis atskleis pasleptg simbol;j -

»ginklo® (,,Weapon®), ,,karaliska* (,,Royal*) arba ,,i8kvie¢iamo sukrauto nindzés laukin;‘
(,,Summon Stacked Ninja Wild*) simbol;.

,@inklo* (,,Weapon®) ar ,karaliSkas* (,,Royal*) simbolis, kuris buvo atskleistas, gali biiti
suskaidytas j 2 arba 3 simbolius, kad biity sukurti papildomi laiméjimo biidai ant to biigno.
»ISkvie¢iamo sukrauto nindzés laukinj* (,,Summon Stacked Ninja Wild*) simbolis, kuris
buvo atskleistas, gali biiti suskaidytas | 2, 3, 4, 5 arba 6 simbolius, kad biity sukurti
papildomi laiméjimo biidai ant to btigno.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinama ,,miisio* (,,Battle®)
nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy funkcija negali biiti suaktyvinta nemokamy sukimy metu.
Nemokamy sukimy funkcija prasideda su 3 gyvybémis, o loS¢jas loSia prieS Hannya
(,,Hannya*), kuris irgi turi 3 gyvybes.

Los¢jas arba jo priesas praranda vieng gyvybe, jei bet kuris vienas ,,iSkvieCiamo sukrauto
nindzés laukinis® (,,Summon Stacked Ninja Wild*“) simbolis néra padalijamas sukimo
metu.

Jei loS¢jo prieSas praranda visas 3 gyvybes, loSéjui suteikiamas vienas nemokamas
sukimas, kurio metu vienas ,,sukrautas Hannya laukinis* (,,Stacked Hannya Wild*) nusileis
ant 3, 4 arba 5 buigno.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi, kai lo$¢jas praranda visas 3 gyvybes.

LOSIMAS ,,MIRUSIUJU SVARSTYKLES* (,,SCALES OF DEAD*)

Pagrindiné loSimo informacija

»Mirusiyjy Svartstyklés® — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 10 mokejimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 000 000,00 EUR.

Pagrindinis loSimas

»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus
kitus simbolius (iSskyrus specialyji iSsipleciant] simbolj).

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy ant bet kurio btigno, suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 8 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy,
suakyvinama ,sme¢lio audros®“ (,,Sandstorm®) nemokamy sukimy funkcija su 4
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nemokamais sukimais. ,,Smélio audros® (,,Sandstorm®) nemokamy sukimy funkcija
nemokamy sukimy metu gali biiti suaktyvinta ne vieng kartg.

»Smélio audros® (,,Sandstorm®) nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ar daugiau ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simboliy, los¢jui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai. Daugiausiai
loséjas gali suaktyvinti 30 ,,smélio audros* (,,Sandstorm*) nemokamy sukimy.

Prie§ pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu per visag nemokamy sukimy
seka. Po to, kai nustatomi jprasty laimingy deriniy laiméjimai, specialus issipleciantis
simbolis gali iSsiplésti uzdengdamas visas pozicijas ant biigno. Simbolis iSsiplés tik tada,
jei bus laimingo derinio dalis. Nereikia, kad specialiis i$sipleCiantys simboliai atsidurty
vienas Salia kito, kad biity gaunamas laimingas derinys. Nemokamy sukimy ir ,,smélio
audros®* (,,Sandstorm) nemokamy sukimy metu naudojamas tas pats specialus
i§sipleciantis simbolis. ,,Sm¢lio audros®* (,,Sandstorm*) nemokamy sukimy metu
kiekvienam specialiajam iSsipleianciam simboliui taikomas x2, x3 arba x4 daugiklis.

285.3. Papildomas loSimas

286.

Surinkus bent vieng laimint} simboliy derinj, loSé¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,risis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspé€jus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,SETO RITINYS* (,,SCROLL OF SETH¥)

286.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Seto Ritinys* — tai 6 biigny, 3 eiluciy ir 10 mokejimo linijy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

286.2. Pagrindinis loSimas

Pagrindinio lo§imo metu 6 biignas yra uZrakintas.
ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su 8 nemokamais sukimais, o 6 blignas atrakinamas.
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e Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu per visg nemokamy sukimy
seka. Po to, kai nustatomi jprasty laimingy deriniy laiméjimai, specialus iSsipleciantis
simbolis gali iSsiplésti uzdengdamas visas pozicijas ant biigno. Simbolis i$siplés tik tada,
jei bus laimingo derinio dalis. Nereikia, kad specialtis i$sipleCiantys simboliai atsidurty
vienas $alia kito, kad biity gaunamas laimingas derinys. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai
negali sudaryti laimingus derinius su specialiu i$siplecian¢iu simboliu.

o Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis veikia kaip ,,laukinis (,, Wild*) simbolis.

287. LOSIMAS ,,SLASHIMI“ (,,SLASHIMI*)

287.1. Pagrindiné loSimo informacija
e . Slashimi* — tai 3 biigny ir 1 000 laiméjimo buidy loSimas.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

287.2. Pagrindinis loSimas

e ,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius (i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius) ir gali i8kristi ant bet kurio btigno.

e Pries kiekvieng sukimg atsitiktinis simbolis (iSskyrus ,,laukinis* (,,Wild*‘) arba ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolis) pasirenkamas kaip ,,du uz vieng “ (,,Two-for-One*) simbolis. Kai
iSkrenta bet kuris pasirinktas simbolis, jis pasidalinamas j dvi dalis.

o . Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai perdengia jprastus simbolius ir pasirodo ant visy biigny.

e ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 4
nemokamais sukimais. Nemokamy sukimy pradzioje los¢jas turi pasirinkti ,,du uz vieng*
(,, Two-for-One*) simbolj.

e Nemokamy sukimy metu ,,du uz vieng* (,,Two-for-One*‘) simboliai ne tik pasidalija j dvi
dalis, bet lieka savo vietose iki loSimo pabaigos.

e ISsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj nemokamy sukimy metu, lo$éjui suteikiamas
papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 25.

288. LOSIMAS ,KIBIRKSCIUOJANTYS IR MAZI - PASLEPTI DZAULIAI“
(,,SPARKY & SHORTZ HIDDEN JOULES¥)

288.1. Pagrindiné loSimo informacija
o . Kibirk$ciuojantys ir Mazi — Paslépti DZauliai* — tai 7 biigny ir 7 eiluciy loSimas.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 600 000,00 EUR.

288.2. Pagrindinis loSimas
o ISsukti ,ateivio® (,,Alien) arba ,kristalo* (,,Crystal®) simboliy grupés 2x2, 4x1 ir 1x4
dydzio bus paversti | ,,mega‘“ (,,Mega“) simbolius. Kiekvienas simboliy grupiy pakeitimas
padidina laimé¢jimo daugiklj 1. DidZiausias laiméjimo daugiklis yra x25.
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289.

Visi laiméjimai papildo ,,stiprintuvo matuokli“ (,,Boost Meter*), kuriam uzsipildzius iki

tam tikro laiminéius derinius sudariusiy simboliy skaiciaus, aktyvuojama atitinkama

funkcija:

o 1 lygis (25 laimin¢iy simboliy) — kiekvienas simboliy grupiy pakeitimas padidina
laimejimo daugiklj 2;

o 2 lygis (60 laimin¢iy simboliy) — kiekvienas simboliy grupiy pakeitimas padidina
laiméjimo daugikl;j 3;

o 3 lygis (110 laimin¢iy simboliy) — kiekvienas simboliy grupiy pakeitimas padidina
laiméjimo daugikl; 4;

o 4 lygis (200 laiminc¢iy simboliy) — kiekvienas simboliy grupiy pakeitimas padidina
laiméjimo daugiklj 5.

»Stiprintuvo matuokliis® (,,Boost Meter*), i8sijungia, kai laimé¢jimo daugiklis pasiekia savo

riba.

LoSima yra 6 tipai ,,laukinio* (,, Wild*“) simbolio:

o 1 jprastas , laukinis (,,Wild*) simbolis;

o 4 specialts ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai — kai tampa laiminCios kombinacijos dalimi,
suaktyvina vieng i$ keturiy funkcijy:
= Ant tinklelio atsitiktine tvarka atsiranda ,,mega“ (,,Mega*) simboliai;
= Visi ,kristalo (,,Crystal®) simboliai pasalinami;
= Ant tinklelio atsitiktine tvarka atsiranda jprasti ,,laukiniai® (,, Wild*‘) simboliai;
= Atsitiktine tvarka pasirinktas simboliy derinys sunaikinamas tinklelyje, kai kurie

simboliai gali biiti pakeisti ] kitg riiSies simbolius.

o 1 ,,mega kibirks¢iuojantis laukinis* (,,Mega Sparky Wild*) simbolis.

Surinkus 4 specialius ,laukinius* (,,Wild*) simbolius, ant tinklelio atsiranda

,»Kibirks¢iuojantis laukinis“ (,,Sparky Wild*) simbolis kartu su ,laukiniu®“ (,,Wild*)

simboliu. Sig funkcija galima suaktyvinti iki 3 karty, pakartotinai surinkus 4 specialius

»laukinius® (,,Wild*) simbolius:

o Suaktyvinus pirma kartg: pridedamas ,kibirksc¢iuojantis laukinis® (,,Sparky Wild*)
simbolis kartu su specialiu ,,Jlaukiniu® (,,Wild*‘) simboliu;

o Suaktyvinus antrg karta: pridedamas ,kibirkSciuojantis laukinis* (,,Sparky Wild*)
simbolis kartu su specialiu ,Jaukiniu®“ (,,Wild*“) simboliu arba jprastu ,laukiniu*
(,, Wild*);

o Suaktyvinus trec€ig ir paskutinj karta: pridedamas ,,kibirks¢iuojantis laukinis* (,,Sparky
Wild*) simbolis kartu su jprastu ,,Jaukiniu® (,,Wild*).

Bet kokio sukimo be laim¢jimo metu atsitiktinai gali atsirasti specialus ,,laukinis* (,,Wild*)

simbolis $alia ,,mega“ (,,Mega‘) simbolio.

LOSIMAS ,,SALDZIOJI ALCHEMIJA 100“ (,,SWEET ALCHEMY 100%)

289.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Saldzioji Alchemija 100* —tai 5 buigny ir 5 eiluc¢iy loSimas.
Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 500 000,00 EUR.

289.2. Pagrindinis loSimas
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Krisdami j tinklelj simboliai sudaro laimincias kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eiléje gaunami 3 arba daugiau simboliy. Aktyvis yra visos
eilutés ir stulpeliai.

Kai susidaro laiméjimo kombinacija, ji pasalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn.
Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laiminc¢ias kombinacijas. Jei i tinklelio pasalinamas
3 simboliy laiméjimo derinys, ties viduriniu simboliu atsiranda ,laukinis® (,,Wild®)
simbolis. Laiméjimo daugiklis su kiekvienu nauju simboliy kritimu vis padidinamas.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai
pasirodo tik viduryje, kai paSalinamas laimingas derinys i§ trijy simboliy. ,,Laukiniai®
(,, Wild*“) simboliai paSalinami, kai nelieka kity simboliy, kad visi simboliai 1§ tinklelio biity
pasalinti.

»Raganos galios* (,,Witch Power*) funkcija atsitiktinai jjungiama sukimy be laiméjimo
metu. Funkcijos veikimas priklauso nuo ekrane rodomos raganos:

o ,VySnia“ (,,Cherry*) pavercia vieng simboliy rinkinj kitu simboliu;

o ,Uoga"“ (,,Berry”) prideda 1 arba 2 ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius j tinklelj;

o ,,Obuolys* (,,Apple*) paSalina du simboliy rinkinius i$ tinklelio.

LoSimas pradedamas nuo atsitiktinai parinktos raganos, ragany tvarka yra fiksuota ir yra
tokia: ,,Vysnia“ (,,Cherry*) — ,,Uoga“ (,,Berry*) — ,,Obuolys* (,,Apple*). Aktyvi ragana
pasikeicia po kiekvieno ,,raganos galios* (,, Witch Power*) suaktyvinimo.

»lrejybes® (,,Trinity) funkcija suaktyvinama visiSkai uZpildzius ekrano skaitiklj, kuris
pildomas tik laimin¢iomis kombinacijomis, kuriose yra ,,ragany® simboliai. ,,Laukinis‘
(, Wild*) simbolis gali prisidéti prie Siy deriniy.

Matuoklj sudaro 3 skiltys:

o 5 simboliy deriniai uzpildo 3 matuoklio skiltis;

o 4 simboliy deriniai uzpildo 2 matuoklio skiltis;

o 3 simboliy deriniai uzpildo 1 matuoklio skilt;.

Kai matuoklis yra visiSkai uzpildytas ir daugiau laiméjimy néra, suteikiamas vienas
nemokamas loSimas. Laiméjimo daugiklis yra atstatomas. ,,Raganos galios™ (,,Witch
Power®) funkcija pritaikoma kiekvienam simboliui, kuris iSkrenta, bet nesuteikia laimingo
derinio tol, kol visos trys raganos pritaiko savo atitinkamg funkcijg. ,,Raganos galios*
(,, Witch Power*) funkcijy eilés tvarka visada yra tokia pati: ,,VySnia® (,,Cherry*) —,,Uoga‘
(,,Berry*) —,,Obuolys* (,,Apple*). Visiskai iSvalius simboliy tinklelj §io nemokamo loSimo
metu jsijungia tik nemokamy sukimy lo§imas, momentinis laim¢jimas nesuteikiamas.
Nemokamy sukimy pradzioje lo§éjas pasirenka vieng i§ trijy ragany:

o Pasirinkus ,,VyS$nig*“ (,,Cherry*), los¢jui suteikiami 4 nemokami sukimai;

o Pasirinkus ,,Uoga* (,,Berry*), lo§¢jui suteikiami 5 nemokami sukimai;

o Pasirinkus ,,Obuoli“ (,,Apple®), loS¢jui suteikiami 8 nemokami sukimai.

Laiméjimo daugiklis perkeliamas i§ ,,trejybés® (,,Trinity*) funkcijos ir atstatomas tik tada,
kai funkcija baigiasi, ir gali didéti iki daugiausia x100.

Nemokamy sukimy metu pasirinkta ,,raganos galios* (,, Witch Power*) funkcija pritaikoma
kiekvienam sukimui be laiméjimo. Nemokamy sukimy metu ,trejybés® (,,Trinity®)
funkcijos suaktyvinti negalima. Papildomi nemokami sukimai suteikiami, kai matuoklis
yra visiSkai uZpildytas:

o ,,Vysnia“ (,,Cherry®) suteikia 4 papildomus nemokamus sukimus;

o ,Uoga*“ (,,Berry*) suteikia 3 papildomus nemokamus sukimus;

o ,,Obuolys® (,,Apple*) suteikia 2 papildomus nemokamus sukimus.
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e Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 100.

e Visiskai iSvalius simboliy tinklel; (iSskyrus ,trejybes® (,,Trinity™) funkcijos metu),
suteikiamas momentinis laim¢jimas. Suteikiamas laiméjimas yra 50 k. didesnis uz bendra
statyma, padaugintg i§ aktyvaus laiméjimo daugiklio tuo metu, kai buvo isSvalytas visas
tinklelis.

290. LOSIMAS ,,KLESTEJIMO SVENTYKLA* (,, TEMPLE OF PROSPERITY*)

290.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Klestéjimo Sventykla“ — tai 5 bagny ir 5 eilué¢iy logimas.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

290.2. Pagrindinis loSimas

e Pradéjus loSimg, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ SeSiy ar daugiau vienody simboliy,
besilie€ianciy vienas ] kitg. Laimingus derinius sudare simboliai yra pasalinami 1S tinklelio,
0 1 jy vietas sukrenta nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy.

e Kiekvieno sukimo metu gali pasirodyti ,,monetos” (,,Coin*) arba ,aukso puodo*
(,,Jackpot™) simboliai. Jei Sie simboliai bus iSsukti kartu su ,,rinkimo* (,,Collector*)
simboliu, $iy simboliy vertés bus surinktos ir suteiktos los¢jui.

e ISsukus 3, 4 ar 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su atitinkamai 8, 13 ar 18 nemokamais sukimais. ISsukus 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius, lo$éjui suteikiamas x2 laiméjimo daugiklis.

e Nemokamy sukimy metu surinkus 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, lo§¢jui suteikiami 5
papildomi nemokami sukimai ir x3 laimé¢jimo daugiklis. Surinkus dar 5 ,sklaidos®
(,,Scatter) simbolius, los¢jui suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai ir X5 laiméjimo
daugiklis. Laiméjimo daugiklis taikomas bendram nemokamy sukimy laiméjimui.

291. LOSIMAS ,VIKINGAI:  APOKALIPSE®  (,VIKING RUNECRAFT
APOCALYPSE®)

291.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Vikingai: Apokalips¢* — tai 7x7 kvadratinio i§sidéstymo simboliy loSimas.
e Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

291.2. Pagrindinis loSimas
e Pradéjus loSima, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ penkiy ar daugiau vienody simboliy,
besiliecianciy vienas i kitg. Laimingus derinius sudar¢ simboliai yra paSalinami i$ tinklelio,
0 ] jy vietas sukrenta nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy.
e Bet kokio sukimo be laim¢jimo metu atsitiktinai gali buti pridéti ant biigny nuo 5 iki 8
»paslapties (,,Mystery*) simboliy, kurie atskleis paslepta vienos riisies simbolj.
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292.

Tuscioje vietoje po laiméjimo, atsitiktinai gali atsirasti ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis, ir jei

tampa laimin¢ios kombinacijos dalimi, surenkamas. Surinkus 4 ,laukinius® (,,Wild*)

simbolius, suaktyvinama viena i$ keturiy funkcijy:

o ,Heimdalo vizija*“ (,,Heimdall‘s Vision*) funkcija - j tinklelj jstrizai pridedamos nuo 2
iki 4 ,,Jaukiniy“ (,,Wild*) simboliy poros;

o ,Fréjos magija“ (,,Freya‘s Magic®) funkcija - | tinklelj horizontaliai arba vertikaliai
pridedamos nuo 2 iki 4 ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy poros;

o ,Toro griausmas® (,,Thor‘s Thunder”) funkcija - j tinklelj pridedama nuo 6 iki 10
LHlaukiniy® (,,Wild*) simboliy;

o ,,0dino galia®“ (,,Odin‘s Power®) funkcija - ] tinklelj pridedamos horizontaliai arba
vertikaliai nuo 1 iki 3 grupiy, kurias sudaro 3 ,,]laukiniai* (,,Wild*) simboliai.

Visi laiméjimai (iSskyrus uz ,laukinius® (,,Wild*) simbolius) papildo matuoklj. Kai

matuoklis uzpildomas 35 simboliais, suaktyvinama vieng 1§ keturiy funkcijy:

o ,,Irimito Sauksmas® (,,Trumpet‘s Screech®) funkcija — 3 atsitiktiniai simboliai yra
sunaikinami arba pakeic¢iami kitais simboliais;

o ,Folkvango jéga“ (,,Folkvang‘s Force*) funkcija — atsitiktinai pasirenkami 1 tipo
simboliai, ir pakei€iami j kitg aukStesnio tipo simbolius;

o ,,Mjolniro smugis* (,,Mjolnir‘s Strike*) funkcija —nuo 6 iki 10 atsitiktiniy simboliy yra
sunaikinami ir pakei¢iami j kitus simbolius;

o ,Rojaus ietis“ (,,Heaven‘s Spear*) funkcija — wvisi skirtingi ,,ginklo* (,,Weapon*)
simboliai paverciami j vieng tipo ,,ginklo* (,,Weapon*) simbolius.

Kai matuoklyje surenkama 60 simboliy ir daugiau naujy laiméjimy negali biiti, atsitiktinai

gali biti suaktyvinta ,,posmiigio” (,,Aftershock*) funkcija. Sios funkcijos metu atsitiktiniai

simboliai pasirenkami, ir visi pakei¢iami j 1 tipo simbolius.

Kai matuoklyje surenkami 65 simboliai, suaktyvinama ,,Ragnarioko* (,,Ragnarok*)

nemokamo sukimo funkcija. Nemokamo sukimo metu loséjui suteikiamos visos funkcijos

— ,,Trimito Sauksmas* (,,Trumpet‘s Screech®), ,,Folkvango jéga“ (,,Folkvang‘s Force®),

»Mjolniro smiigis*“ (,,Mjolnir‘s Strike*), ,,Rojaus ietis* (,,Heaven‘s Spear*). ,,Ragnarioko*

(,,Ragnarok*) nemokamo sukimo funkcija pasibaigia, kai visos funkcijos iSnaudojimos.

»Ragnarioko* (,,Ragnarok®) nemokamo sukimo metu ,laukinio® (,,Wild*) simbolio

funkcijos negali buti suaktyvintos, taciau surinkus iki 20 ,,]laukiniy* (,, Wild*‘) simboliy, visi

surinkti ,,Jaukiniai“ (,,Wild*) simboliai bus pridéti i tinklelj nemokamo sukimo pabaigoje,

galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy. Véliau ,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai

daugiau néra surenkami.

Visi laiméjimai nemokamo sukimo metu papildo matuoklj, kuriam uzsipildZius iki tam

tikro laimincius derinius sudariusiy simboliy skaiciaus, aktyvuojamas atitinkamas

daugiklis:

o 1 lygis (25 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinamas x2 daugiklis;

o 2 lygis (50 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinamas x3 daugiklis;

o 3 lygis (75 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinamas x5 daugiklis;

o 4 lygis (100 laimin¢iy simboliy) — suaktyvinamas x10 daugiklis.

Pasiektas daugiklis taitkomas bendram nemokamo sukimo laiméjimui.

LOSIMAS ,,LAUKINE SOVININE“ (,, WILD BANDOLIER¥)
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292.1. Pagrindiné loSimo informacija

,.Laukiné Sovininé® — tai 5 bigny ir 20 fiksuoty mokéjimo eilu¢iy logimas.
Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

292.2. Pagrindinis loSimas

293.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢iau visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

Bet kurio pagrindinio loSimo sukimo metu gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,laukinés
kulkos* (,,Wild Bullet*) funkcija, kurios metu ant bligny atsitiktinése vietose atsiranda iki
6 ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy.

[$sukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius ant 1, 3 ir 5 bligny, suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija su 10 nemokamais sukimais. Kai pagrindinio lo§imo metu iSsukami 2
»sklaidos® (,,Scatter) simboliai, yra tikimybe¢, kad bus suaktyvintas pakartotinis sukimas,
kad ant 5 biigno biity iSsuktas trecias ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis.

Nemokamy sukimy pradzioje loS¢jas turi pasirinkti vieng i$ 3 plakaty. Pasirinkus plakata,
loS¢jui bus suteiktas garantuoty ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy, kurie atsiras per visus
nemokamus sukimus, skaic¢ius — 15, 25 ar 40. Vieno nemokamo sukimo metu ne gali biti
i1Ssukta daugiau nei 6 ,,laukiniy® (,,Wild*‘) simboliy.

Pries prasidedant kiekvienam nemokamui sukimui, bus suteikiamas atsitiktinis x1, x2, x3
arba x5 daugiklis. Sis daugiklis bus taikomas bendram to sukimo laiméjimui.

LOSIMAS ,,VYNU TUZAI“ (,ACE OF SPADES“)

293.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Vyny Tuzai“ — 3 biigny, 1 linijos loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 15,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 12 500,00 EUR.

293.2. Pagrindinis loSimas

294.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value*), monety
skaiciy (,,Coins®) ir paspausti mygtuka ,,l08ti (,,Spin‘).

Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value*) ir monety skaiciaus (,,Coins*)
sandaugai.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, padédamas los¢jui sudaryti
laimintj derinj. Vienas ,,laukinis (,,Wild*) simbolis derinyje padvigubina laim¢jimg. Du
»laukiniai® (,,Wild*) simboliai padidina laiméjimg keturis kartus, i§skyrus, kai i§sukami
trys ,,laukiniai (,,Wild*) simboliai.

LOSIMAS ,,KOSMOSO LENKTYNES* (,,SPACE RACE¥)

294.1. Pagrindiné loSimo informacija

,JKosmoso Lenktynés* — 5 buigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
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e Minimali statymo suma — 0,01 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 1 065 750,00 EUR.

294.2. Pagrindinis loSimas

e Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i$ kairés j desine,
iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

e Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value*), monety
skaiciy (,,Coins®), pasirinkti loSimo linijy (,,Lines) ir paspausti mygtuka ,,losti“ (,,Spin‘).

e Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value®) ir monety skaiciaus (,,Coins®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo
linijy (,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,statymas* (,,Bet™).

e Premijos loSimas atsiveria lo$éjui, kai loSimo biignuose i$sisuka trys ,,premijos* (,,Bonus*)
simboliai. Atsiradusioje lenteléje los¢jas turi pasirinkti langelj, 1 kurj nusileis raketa. |
lentelés langelius pradés kristi meteorai. Laiméjimo dydis priklausys nuo to, kaip ilgai |
raketg nepataikys meteorai. Visi premijos loSimo laiméjimai yra dauginami i§ galutinés
statymo sumos.

295. LOSIMAS ,,PASELES MELIONAS* (, WILD MELON¥)

295.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,Paséles Melionas* — tai 3 biigny, 1 linijos loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
e Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 15,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 50 000,00 EUR.

295.2. Pagrindinis loSimas
o Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte (,,Coin Value®), monety
skaiCiy (,,Coins*) ir paspausti mygtuka ,,losti (,,Spin®).
e Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin Value®) ir monety skaiCiaus (,,Coins‘)
sandaugai.

296. LOSIMAS ,,GARGANTOONZ* (, GARGANTOONZ*)

296.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,Gargantoonz* — tai 7 buigny, 7 eiluciy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derin;.
e Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 700 000,00 EUR.

296.2. Pagrindinis loSimas
e Pradéjus loSima, simboliai tinklelyje krenta Zemyn, suformuodami simboliy derinius.
Los¢jas laimi, kai iSkrenta derinys, sudarytas i§ penkiy ar daugiau vienody simboliy,
besiliecianciy vienas i kitg. Laimingus derinius sudar¢ simboliai yra paSalinami i$ tinklelio,
0 ] jy vietas sukrenta nauji simboliai, galimai sudarydami daugiau laimingy deriniy.
e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.
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Kiekviename naujame loSime atsitiktine tvarka kinta vienos ,,akies* (,,Eye*) simbolis. Jei

kintantys simboliai sudaro laimin¢ig kombincija, atsitiktine tvarka sukuriamas vienas arba

du ,.kvantiniai laukiniai“ (,,Quantum Wilds*) simboliai bet kurioje vietoje, i§ kurios buvo
pasalinti simboliai.

Kiekviename loSime be laiméjimo atsitiktine tvarka gali buti pridéti nuo 4 iki 8 ,,kvantiniy

laukiniy® (,,Quantum Wilds*) simboliy.

Kiekvienas laimingas simbolis skai¢iuojamas kaip vienas taskas, kuris pridedamas prie

»eksperimento* (,,Experiment*) matuoklio. ,,Eksperimento* (,,Experiment) matuoklis turi

3 ikrovy lygius. Surinkus 20 jkrovos tasky, bus aktyvuota viena iS$ trijy funkcijy:

o ,Eksperimentas: Gama Spinduliy Sprogimas* (,,Experiment: Gamma Ray Burst*) —ant
atsitiktiniy bligny viety atsiranda 7 — 9 ,,laukiniai® (,, Wild*‘) simboliai. Visi simboliai,
kurie dalyvavo laimincioje kombinacijoje kartu su ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais yra
surenkami ] ,.eksperimento* (,,Experiment”) matuoklj. Simbolis, kuris dalyvavo
daugiau nei vienoje laimin¢ioje kombinacijoje, surenkamas tik vieng kartg ; matuoklj.
Tuomet ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai yra pasalinami. Surinkus 40 jkrovos tasky,
suaktyvinama sekanti atsitiktiné funkcija, o j ,,Gargantoon* (,,Gargantoon‘) matuoklj
pridedamas vienas taskas;

o ,Eksperimentas: Juodoji Bedugné* (,,Experiment: Black Hole*) - ant atsitiktiniy biigny
viety atsiranda 4 — 6 ,laukiniai® (,,Wild*“) simboliai. Visi simboliai, kurie dalyvavo
laimin¢ioje kombinacijoje kartu su ,laukiniais* (,,Wild*) simboliais yra surenkami ]
nHlaukinius® (,,Wild*“) simbolius. Simbolis, kuris dalyvavo daugiau nei vienoje
laiminc¢ioje kombinacijoje, surenkamas tik vieng kartg. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai
lieka ant biigny iki tol kol nebegalima sudaryti laimincias kombinacijas su jais. Tuomet,
surinktas simboliy skaiCius yra perkeliamas ] ,,eksperimento” (,,Experiment®)
matuoklj. Surinkus 40 jkrovos taSky, suaktyvinama sekanti atsitiktiné funkcija, o |
,Gargantoon* (,,Gargantoon‘‘) matuoklj pridedamas vienas taskas;

o ,.Eksperimentas: Supernova“ (,,Experiment: Supernova®) - ant atsitiktiniy btigny viety
atsiranda 3 — 5 ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai. Visi simboliai, kurie dalyvavo
laimincioje kombinacijoje kartu su ,laukiniais* (,,Wild*) simboliais yra surenkami ]
LHlaukinius® (,,Wild*“) simbolius. Simbolis, kuris dalyvavo daugiau nei vienoje
laimincioje kombinacijoje, surenkamas tik vieng kartg. Tuomet pajuda viena pozicija
istrazai, jei tai jmanoma. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai negali susikirsti. Kai ant
biigny daugiau nebéra laimin¢iy kombinacijy, ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai pajuda 8
pozicijomis bet kokia kryptimi, ir surenka visus simbolius savo kelyje. Tada surinktas
simboliy skai¢ius yra perkeliamas i ,,eksperimento* (,,Experiment*) matuoklj. Surinkus
40 jkrovos tasky, suaktyvinama sekanti atsitiktiné funkcija, o j ,,Gargantoon‘
(,,Gargantoon*) matuoklj pridedamas vienas taSkas.

Kiekviena sékmingai suaktyvinta ,.eksperimento* (,,Experiment”) matuoklio funkcija

skaiiuojama kaip vienas taskas, kuris pridedamas prie ,,Gargantoon* (,,Gargantoon®)

matuoklio. Surinkus 3 jkrovos taskus, bus aktyvuota ,,Gargantoonz“ (,,Gargantoonz‘)
funkecija.

»Gargantoonz® (,,Gargantoonz®) funkcija turi 3 etapus. IS pradZiy ant biigny atsiranda 8

»Gargantoon laukiniai (,,Gargantoon Wild*) simboliai. Po visy laimin¢iy kombinacijy ir

laimejimo iSmokéjimo, ,,Gargantoon laukiniai (,,Gargantoon Wild*) simboliai susilieja |

2 ,,Gargantoon laukinius® (,,Gargantoon Wild*“) simbolius. Tuomet, po visy laiminc¢iy
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297.
LAS CHRISTMAS*)

kombinacijy ir laim¢jimo iSmokéjimo, ,,Gargantoon laukiniai“ (,,Gargantoon Wild*)
simboliai susilieja i 1 ,,Gargantoon laukinj* (,,Gargantoon Wild*) simbolj.

LOSIMAS ,,JSIVERZIANT | VEGASA: LAS KALEDOS* (,INVADING VEGAS:

297.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Isiverziant | Vegasa: Las Kalédos* — tai 5 bugny ir 20 eilu¢iy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 125 000,00 EUR.

297.2. Losimo taisyklés

298.

»Laukinis® (,,Wild*) ir ,,vaik$¢iojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simboliai pakeicia bet
kurj simbolj, 18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.
Nemokamy sukimy metu biignai yra sukei¢iami, apkeiciant biigny tvarka. Nemokamy
sukimy funkcija gali biiti jjungta papildomai, jei ant biigny tuo paciu metu iSkrenta trys ar
daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy. UZ kiekvieng papildomg jjungima skiriama 12
papildomy nemokamy sukimy, o maksimalus skai¢ius yra 120 nemokamy sukimy.

Jei ant pirmojo biigno pasirodo visas bet kurio simbolio rinkinys, o ant antrojo — visas to
paties simbolio (jskaitant ,,]Jaukinius® (,,Wild*“) simbolius) rinkinys, bet nebuvo suteiktas
joks laiméjimas, suaktyvinamas ant viduriniojo btigno persukimas (,,Re-spin*). Persukimo
(,,Re-spin“) metu kiti bugnai nesisuka. Persukimo (,,Re-spin“) funkcija gali jjungti
nemokamy sukimy funkcija.

[jungus persukimg (,,Re-spin®), ant vidurinio biigno gali iSkristi sukrauti ,laukiniai®
(,Wild*“) simboliai. Sukrauti ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai tampa ,,vaik$Ciojanciais
laukiniais® (,,Walking Wild*“) simboliais, kurie juda j deSing¢ po vieng biigng kiekvieno
persukimo (,,Re-spin“) metu, kol pasiekia paskutinj btigng. Kol ,,vaik$ciojantis laukinis*
(,,Walking Wild*“) simbolis juda per bugnus, po simbolio lieka nuo 3 iki 12 ,paslapties*
(,,Mystery*) simboliy. Visi ,,paslapties” (,,Mystery*) simboliai tampa jprastos iSmokos,
»laukiniais® (,,Wild*), arba ,,laukiniais* (,,Wild*) su atsitiktiniu daugikliu (x2, x3, x5, x10)
simboliais. Kai ,,vaik§¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis pasiekia paskutinj
biigna, suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas.

Nemokamy sukimy metu ,,vaiksc¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*‘) simbolis juda i kaire
per vieng biigna iki tol, kol pasiekia pirma biigng. Kol ,,vaiks¢iojantis laukinis* (,,Walking
Wild*) simbolis yra aktyvus, ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis negali i8kristi. Jei 3 ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simboliai iSkrenta vos nelaiméjusios persukimo (,,Re-spin“) funkcijos metu,
,»vaiksciojancio laukinio® (,,Walking Wild*) funkcija nejjungiama, taiau vietoje jos
jjungiama nemokamy sukimy funkcija.

Pagrindiniame loSime ant paskutiniyjy 2 bugny gali iSkristi didelés iSmokos simboliy
grupés. Nemokamy sukimy metu didelés iSmokos simboliy grupés iSkris ant pirmyjy 2
biigny.

LOSIMAS ,,DINASTIJU PALIKIMAS* (,LEGACY OF DYNASTIES)
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298.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,Dinastijy Palikimas* — tai 5 bugny ir 10 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 230 000,00 EUR.

298.2. LoSimo taisyklés

e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

e Iki 10 atsitiktiniy simboliy (iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir ,laukinius* (,,Wild*)
simbolius) atsitiktinai pasirenkami, kurie tampa specialiais ,,iSsipleCianciais®
(,,Expanding®) simboliais. Kai iSkrenta pakankamas atitinkamy ,,iSsiplec¢ianciy*
(,,Expanding®) simboliy skaicius, jie iSsiplecia uzdengdami visas pozicijas ant biigno.
»ISsipleciantys® (,,Expanding®) simboliai gali sudaryti laimincius derinius negretimuose
btgnuose.

e ISsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.
Losimo pradzioje loS¢jas gauna galimybe sukti ratg, lemiantis, kiek nemokamy sukimy bus
suteikta. LoS¢jui 1§ pradziy gali buti suteikta 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15 arba 20 nemokamy
sukimy.

e ISsukus nemokamy sukimy metu 2 ,sklaidos*“ (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama
»dinastijos sukimy“ (,,Dynasty Spins) funkcija su 3, 4, 5, 6, 7 arba 8 nemokamais
sukimais. ,,Dinastijos sukimy* (,,Dynasty Spins*) funkcija negalima suaktyvinti ,,dinastijos
sukimy* (,,Dynasty Spins‘) metu. Maksimalus nemokamy sukimy ir ,,dinastijos sukimy‘
(,,Dynasty Spins‘‘) bendras nemokamy sukimy skaic¢ius yra 70.

299. LOSIMAS ,,MEGADONAS: PASARU SELSMAS“ (,MEGA DON: FEEDING
FRENZY*)

299.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Megadonas: Pasary Sélsmas® — tai 5 bugny ir 1 024 laiméjimo bady logimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 000 000,00 EUR.

299.2. LoSimo taisyklés
o Atsitiktine tvarka pasirenkami iki 3 mazy zuvy simboliy, kurie bet kurio pagrindinio lo§imo
sukimo metu tampa pagerintu simboliu. Kai Sie simboliai pasirodys ant biigny, kiekvienas
1§ jy pavirs atsitiktiniu ,,ryklio* (,,Shark*) simboliu. ,,Sklaidos* (,,Scatter*), ,,laukinis*
(,, Wild®) ir ,,ryklio* (,,Shark*) simboliai negali tapti pagerintais simboliais.
e 3 ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai suaktyvina ,,ryklio puotos* (,,Shark Feast”) funkcija.
e Pradinj nemokamy sukimy ir pagerinty simboliy skai¢iy lemia pasirinktas nemokamy
sukimy loSimas:
o ,Leopardinio ryklio“ (,,Leopard Shark*) sukimai — 10 nemokamy sukimy, o mazy zuvy
simboliai tampa ,,leopardinio ryklio* (,,Leopard Shark*) simboliais;
o ,,Ryklio plaktuko* (,,Hammerhead Shark*) sukimai — 8 nemokami sukimai, o mazy
zuvy simboliai tampa ,,ryklio plaktuko* (,,Hammerhead Shark*) simboliais;
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300.

o ,,Megadono* (,,Mega Don*) sukimai — 6 nemokami sukimai ir , 0 mazy zuvy simboliai
tampa ,,Megadono* (,,Mega Don*‘) simboliais.

,Ryklio puotos* (,,Shark Feast”) funkcijg galima v¢l suaktyvinti nemokamy sukimy metu

iSsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy.

Pakartotinai suaktyvinus nemokamy sukimy loSima, pridedama daugiau sukimy ir

aktyvuojama daugiau pagerinty simboliy:

o Uz 3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai ir 1
papildomas pagerintas simbolis;

o Uz4 ,sklaidos” (,,Scatter*) simbolius, suteikiami 4 papildomi nemokami sukimai ir 2
papildomi pagerinti simboliai;

o Uz 5 ,sklaidos” (,,Scatter) simbolius, suteikiami 6 papildomi nemokami sukimai ir 3
papildomi pagerinti simboliai.

Maksimalis nemokamy sukimy skaicius yra 20, o pagerinty simboliy — 6.

LOSIMAS ,,.BEZDZIONE: MUSIS DEL RITINIU% (,MONKEY: BATTLE FOR

THE SCROLLS*)

300.1. Pagrindiné loSimo informacija

»BezdZione: Musis dél Ritiniy“ — tai 5 bligny ir nuo 243 iki 432 mokéjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

300.2. Losimo taisyklés

Kiekvieno sukimo metu virs§ biigny gali pasirodyti nuo 1 iki 4 atsitiktiniy veikéjo simboliy.
ISsukus ,,demono sklaidos* (,,Demon Scatter) simbolj ant btigno, vir§ kuriuo yra veikéjo
simbolis, suaktyvinama atitinkamo veikéjo funkcija. ISsukus ,,demono sklaidos* (,,Demon
Scatter) simbolius ant keliy bligny, vir§ kuriy yra veikéjo simboliai, atitinkamy veikéjo
funkcijy tvarka yra tokia: ,, Tripitaka* — ,,Sandy* — ,,Pigsy* — ,,Monkey King*.
ISsukus 3 ,,uzdaryto ritinio sklaidos* (,,Closed Scroll Scatter*) simbolius, suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija. Pradinj nemokamy sukimy skaic¢iy ir daugiklio dydj lemia
pasirinktas nemokamy sukimy loSimas:
»Monkey King*“ — 5 nemokami sukimai ir x20 laiméjimo daugiklis;
o ,andy* — 20 nemokamy sukimy ir x5 laim¢jimo daugiklis;
o ,,Pigsy*“ — 10 nemokamy sukimy ir x15 laiméjimo daugiklis;
o ,,Iripitaka® — atsitiktinis nemokamy sukimy skaicius ir laiméjimo daugiklis:

» 3 nemokami sukimai ir x25 arba x100 laim¢jimo daugiklis;

» 4 nemokami sukimai ir x5, x10, x25 arba x100 laiméjimo daugiklis;

» 7 nemokami sukimai ir x5, x10, x25 arba x100 laiméjimo daugiklis;

» 12 nemokamy sukimy ir x5, x10 arba x25 laiméjimo daugiklis;

= 15 nemokamy sukimy ir x10 arba x25 laimé¢jimo daugiklis.
Kiekvieno nemokamo sukimo metu pasirinkto veikéjo simbolis bus rodomas vir§ bligny.
Taip pat vir§ biigny gali pasirodyti nuo 0 iki 3 atsitiktiniy veikéjo simboliy.
I$sukus ,,atidaryto ritinio sklaidos* (,,Open Scroll Scatter*) simbolj ant biigno, vir§ kuriuo
yra pasirinkto veikéjo simbolis, bendras veikéjo funkcijos laimejimas bus padaugintas i$
laimejimo daugiklio.

o
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,2Demono sklaidos® (,,Demon Scatter) ir ,,uzdaryto ritinio sklaidos* (,,Closed Scroll
Scatter) simboliy néra nemokamy sukimy metu.

LoSime yra du ,,aukso puodai* (,,Jackpot®). Bet kurio sukimo metu gali buti i§ryskinti 2, 3,
4 bugnai. ISsukus 2 ,premijos” (,,Bonus®) simbolius ant iSrySkinty biigny, losé¢jui
suteikiamas ,,mazesnysis aukso puodas® (,,Minor Jackpot®), kurio verté yra 50x bendro
statymo. ISsukus 3 ,premijos” (,,Bonus®) simbolius ant iSryskinty bugny, loSéjui
suteikiamas ,,didesnysis aukso puodas“ (,,Major Jackpot®), kurio verté yra 500x bendro
statymo.

LOSIMAS ,,KIAULE BLITZ* (,,PIGGY BLITZ)

301.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Kiaulé Blitz* — tai 6 bligny ir 4096 laimé¢jimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

301.2. Losimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*),

»Kiaulés taupyklés® (,,Piggy Bank®) ir ,,monetos* (,,Cash Coin‘) simbolius.

Galimos ,,monetos* (,,Cash Coin*) simbolio vertés - 25x, 20x, 15x, 12x, 10x, 8x, 5x, 4x,

3x, 2.5x, 2x, 1,6x, 1,5x, 1,4x, 1,2x, 1x, 0,8x, 0,7x, 0,6x, 0,5x, 0,4x, 0,3x, 0,2x arba 0,1x

bendro statymo.

»Mazesniojo aukso puodo® (,,Minor Jackpot®) simbolio verté yra 100x bendro statymo.

,Didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot®) simbolio verté yra 250x bendro statymo.

,»Mega aukso puodo* (,,Mega Jackpot®) simbolio verté yra 1 000x bendro statymo.

ISsukus ,kiaulés taupyklés* (,,Piggy Bank*) simbolj ant 1 arba 6 biigno, surenkamos visos

,monetos* (,,Cash Coin*) simboliy vertés ir iSmokamos. ISsukus du ,kiaulés taupyklés*

(,,Piggy Bank*) simbolius ant 1 ir 6 bligno, visos ,,monetos* (,,Cash Coin‘‘) simboliy vertés

yra surenkamos du kartus.

ISsukus 3 — 6 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama ,,blitz sukimy“ (,,Blitz

Spinz*) funkcija:

o I8sukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, lo$¢jui suteikiami 5 nemokami sukimai, o
funkcijos metu galima i$sukti ,,mazesniojo aukso puodo* (,,Minor Jackpot*) simbolj;

o I8sukus 4 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, los¢jui suteikiama 10 nemokamy sukimy,
o funkcijos metu galima iSsukti ,,maZesniojo aukso puodo® (,,Minor Jackpot®) ir
,»didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot®) simbolius;

o I8sukus 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, lo§éjui suteikiami 25 nemokami sukimai, o
funkcijos metu galima iSsukti ,,maZesniojo aukso puodo“ (,,Minor Jackpot®),
,»didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot®) ir ,,mega aukso puodo* (,,Mega Jackpot*)
simbolius;

o I8sukus 6 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, los¢jui suteikiama 50 nemokamy sukimy,
o funkcijos metu galima iSsukti ,,maZesniojo aukso puodo* (,,Minor Jackpot®),
,»didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot®) ir ,,mega aukso puodo* (,,Mega Jackpot*)
simbolius.
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,,Blitz sukimy* (,,Blitz Spinz*) funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,kiaulés taupykleés*
(,,Piggy Bank®) ir ,,monetos* (,,Cash Coin‘) simboliai.

LOSIMAS ,,SIAUNTEJANTIS REKSAS 3% (,RAGING REX 3%)

302.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Siauntéjantis Reksas 3“ — tai 6 bugny loSimas su 4096 laiméjimo budais.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 400 000,00 EUR.

302.2. LoSimo taisyklés

»Rekso* (,,Rex*) ir visi ,,jauniklio® (,,Hatchlings*) simboliai yra ,laukiniai® (,,Wild*)
simboliai. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

»Rekso* (,,Rex*) simbolis gali iSkristi bet kur ant 2 — 6 biigny ir, kai yra visiSkai matomas,
suaktyvinami persukimai. ,,Rekso* (,,Rex*) simbolis islieka ir juda link 1 biigno, po vieng
bligna per kiekvieng persukimg. ,,Jauniklio* (,,Hatchlings*) simboliai i§lieka ir juda pries
ir uz ,,rekso* (,,Rex*) simbolio. Suteikiama iki 5 persukimy, priklausomai nuo to, ant kurio
bugno iskrito ,,rekso* (,,Rex*) simbolis. ,,Rekso* (,,Rex*‘) simbolio paskutinis persukimas
vyksta simboliui pasiekus 1 bligna.

ISsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija. Suteikty nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo pasirinktos funkcijos ir nuo
i1Ssukty ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy skai¢iaus. Galima pasirinkti 1 1§ 3 funkcijy: ,,paSary
S¢lsmas* (,,Feeding Frenzy*), ,,jaunikliy manija“ (,,Hatchling Mania*) arba ,,iSgyvenimas*
(,,Survival®).

»Pasary S¢lsmas® (,,Feeding Frenzy*) funkcija: ,,rekso* (,,Rex*) simbolis islieka ir per
nemokamus sukimus gali judéti bet kuria kryptimi. Funkcijos pradzioje atsitiktinai
pasirenkamas vienas i§ keturiy dinozaury simbolis, kuris bus ,,rekso* (,,Rex*) simbolio
taikiniu. ISsukus pasirinkta dinozauro simbolj, ,,rekso* (,,Rex*) simbolis suvalgo §j
simbolj. Uz kiekvieng 6 suvalgyta dinozauro simbolj, ,,rekso* (,,Rex*) simbolio daugiklis
padidé¢ja 1 (pradinis daugiklis yra x0). Pakartotinis jjungimas: iSsukus 2, 3, 4, 5 ,,sklaidos*
(;,Scatter*) simbolius, loséjui atitinkamai suteikiami 1, 2, 3, 4 nemokami sukimai.
»Jaunikliy manijos* (,,Hatchling Mania®) funkcija: ,,jauniklio* (,,Hatchlings*) simboliai
iSlieka ir gali judéti bet kuria kryptimi per nemokamus sukimus, o ,,rekso* (,,Rex*) simbolis
neiSkrenta. Uz ,jauniklio® (,,Hatchlings®) simboli gali biiti suteiktas 2 arba 3 kartus
didesnis laime¢jimas su daugikliais, kurie yra sudauginami tuo atveju, jei keli iSkrenta per
vieng laimintj sukima. ISsukus pagrindinio loSimo metu 3, 4, 5 arba 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius, los¢jui suteikiama atitinkamai 7, 9, 11 arba 13 nemokamy sukimy. Pakartotinis
jjungimas: iSsukus 2, 3, 4, 5, 6 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, lo$éjui atitinkamai
suteikiami 1, 2, 3, 4, 5 nemokami sukimai.

»ISgyvenimas® (,,Survival®) funkcija: funkcijos pradZioje los¢jui suteikiami 3 pakartotiniai
sukimai. Kiekvieng karta iSsukus bent vieng dinozauro simbolj, pakartotiniy sukimy
skaiCius atstatomas j 3, o dinozauro simbolio verté surenkama j ,,rekso* (,,Rex*) simbolj.
Galimos dinozauro simbolio vertés — 1x, 2x, 5x arba 10x bendro statymo. Visos ,,rekso
(,,Rex*) simboliu surinktos vertés iSmokomos funkcijos pabaigoje. Kiekvienas iSsuktas
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dinozauro simbolis taip pat yra surenkamas j matuoklj. Surinkus j matuoklj tam tikra
dinozauro simboliy skaiciy, padidéja pradinés dinozauro simboliy vertés.

303. LOSIMAS ,,ZALIOJO RITERIO SUGRIZIMAS“ (,RETURN OF THE GREEN
KNIGHT*)

303.1. Pagrindiné loSimo informacija
 ,Zaliojo Riterio Sugrjzimas“ — tai 5 bigny lo§imas su 20 eiluéiy.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

303.2. LoSimo taisyklés

e Laukinis* (,,Wild*) simbolis bet kokiame sukime gali pasirodyti su daugikli. Daugiklio
vertés yra $ios: x2, x5, x10, x25 ir x100. Jei ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis su daugikliu
pakeicia kitg simbolj, tai suteikiamas laiméjimas padaugintas 1§ ant ,Jaukinio* (,,Wild*)
rodomos daugiklio vertes.

e ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su 5 nemokamais sukimais.

e Nemokamy sukimy metu garantuojama, kad ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis pasirodys su
daugikliu — pradedant nuo x2 vertes. Kiekvienas paskesnis nemokamas sukimas laipsniskai
padidina ,,Jaukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklio verte iki kitos didesnés vertés. Galimos
daugiklio vertés yra Sios — x2, x5, x10, x25 ir x100.

e ISsukus nemokamy sukimy metu 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,skydo
sukimy* (,,Shield Spins®) funkcija su 5 nemokamais sukimais. Nemokami sukimai yra
sustabdomi ir prasideda ,,skydo sukimy* (,,Shield Spins*) funkcija. ,,Laukinio* (,,Wild*)
simbolio daugiklio verté pradéjus nemokamga sukimg bus iSsaugota viso ,,skydo sukimy*
(,,Shield Spins*) funkcijos metu. Like nemokami sukimai bus t¢siami pasibaigus ,,skydo
sukimy* (,,Shield Spins*) funkcijai.

e ,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai nerodomi ,,skydo sukimy‘ (,,Shield Spins*) funkcijos
metu.

304. LOSIMAS , TURTINGASIS VAILDAS IR BEPROTYBES TOMAS“ (,RICH
WILDE AND THE TOME OF INSANITY¥)

304.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Turtingasis Vaildas ir Beprotybés Tomas* — tai 5 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 500 000,00 EUR.

304.2. LoSimo taisyklés
e LoSimas turi ,griities” (,,Avalanche®) funkcija, kurios metu laimintj derinj sudare
simboliai pasalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, o i§ virSaus sukrenta nauji simboliai
ir uzpildo tuscias pozicijas. Laimima tada, kai horizontalioje ar vertikalioje eiléje gaunami
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4 arba daugiau simboliy. Si ,grilities (,,Avalanche®) funkcija tesiasi, kol susidaro

laimintys deriniai.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

I$sukus ,laukinio daugiklio* (,,Wild Multiplier”) simbolj, los¢jui gali biiti suteiktas

atsitiktinis laiméjimo daugiklis pagrindiniame loSime — x2, x3, x4 ar x5, o premijos loSime

— x2, x3, x5 ar x10. Jei laimin¢ioje kombinacijoje yra daugiau nei vienas ,,laukinio

daugiklio® (,,Wild Multiplier) simboliy, taikomas tik didziausios vertés daugiklis.

I$sukus ,,Jaukinj Yog-Sothoth* (,,Wild Yog-Sothoth®) simbolj, jis judés 3 kartus per

bugnus. ,,Laukinio daugiklio® (,,Wild Multiplier*) ir ,,Jaukinio Yog-Sothoth* (,,Wild Yog-

Sothoth*) simboliy daugikliai padauginami tarpusavyje.

[$sukus laimin¢ig kombinacijg su ,,viskg matancios akies* (,,All-Seeing Eye*) simboliu,

ant biigny atsiras 2 — 4 ,,laukiniai knygos* (,, Wild Book*‘) simboliai.

»Prakeikty nemokamy sukimy“ (,,Damnation Free Spins“) metu suaktyvinus ,,viskg

matancios akies* (,,All-Seeing Eye*) simbolj, ant biigny atsiras ,,laukinis Yog-Sothoth*

(,Wild Yog-Sothoth*) simbolis. Suaktyvinus 4, 5 ar 6 ,,viskg matancios akies* (,,All-

Seeing Eye*) simbolius, loséjui suteikiamas atitnkamai x2, x3 ar x4 daugiklis.

Kiekvienas laimingas simbolis pridedamas prie ,,portalo* (,,Portal*) matuoklio:

o Uz 8 simbolius, surinktus j matuoklj, ant biigny atsiras 2 — 4 ,,laukiniai knygos* (,, Wild
Book*) simboliai;

o Uz 16 simboliy, surinkty j matuoklj, ant biigny atsiras 2 — 4 ,,laukiniai knygos* (,,Wild
Book*) simboliai. ISsukus laimin¢ig kombinacijg su ,,laukiniu knygos* (,,Wild Book*)
simboliu, suaktyvinama ,,derliaus nuémimo® (,,Harvest) funkcija. Sios funkcijos metu
visi simboliai, esantys 2 simboliais toliau visomis jstrizainés kryptimis, ir 3 simboliais
toliau visomis horizontaliomis ir vertikaliomis kryptimis, yra paSalinami, jei tai yra
jmanoma;

o Uz 30 simboliy, surinkty ] matuoklj, ant biigny atsiras 2 — 4 ,,laukiniai knygos* (,,Wild
Book*) simboliai. ISsukus laimin€ig kombinacijg su ,,laukiniu knygos* (,,Wild Book*)
simboliu, suaktyvinama ,,pasibjauréjimo® (,,Abomination®) funkcija. Sios funkcijos
metu ,,.brangakmenio® (,,Gem*) simboliai pakeiciami ,ritualo daikto* (,,Ritual Item*)
simboliais;

o Uz 48 simbolius, surinktus j matuoklj, suaktyvinama ,,prakeikty nemokamy sukimy*
(,,Damnation Free Spins®) funkcija.

LOSIMAS ,,RUFO APIPLESIMAS“ (,,RUFF HEIST)

305.1. Pagrindiné loSimo informacija

,»Rufo ApipléSimas* — tai 5 biigny loSimas su 10 eiluciy.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 250 000,00 EUR.

305.2. LoSimo taisyklés

I$sukus ,,Suns rinkimo* (,,Dog Collect*) simbolj ant 5 biigno, surenkamos visos ,,deimanto
(,,Diamond Cash*) simboliy vertés ir iSmokamos. Nemokamy sukimy metu ,,Suns rinkimo*
(,,Dog Collect*) simbolis gali iskristi ant visy biigny.

Kiekvienas ,,Suns rinkimo* (,,Dog Collect®) simbolis turi skirtingas rinkimo funkcijas:
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o 1 Suns rinkimo* (,,Dog Collect 1) simbolis surenka visos ,,deimanto* (,,Diamond
Cash*) simboliy vertés;

o ,2 Suns rinkimo* (,,Dog Collect 2*) simbolis prie§ surenkant visas ,,deimanto*
(,,Diamond Cash*) simboliy vertes, padidinamos visos ,,deimanto* (,,Diamond Cash*)
simboliy vertés;

o ,3 Suns rinkimo*“ (,,Dog Collect 3*) simbolis prie§ surenkant visas ,,deimanto*
(,,Diamond Cash*) simboliy vertes, padidinamos visos ,,deimanto* (,,Diamond Cash*)
simboliy vertés. ,,3 Suns rinkimo* (,,Dog Collect 3*) simbolis gali surinkti visas tas
pacias vertes nuo 1 iki 5 karty.

,Deimanto* (,,Diamond Cash*) simboliy vertés padidéja taip — 2x iki 4x, 3x iki 6x, 4x iki

8x, 6x iki 10x, 10x iki 15x, 15x iki 20x, 25x iki 30x.

ISsukus 3, 4 ar 5 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy

funkcija su atitinkamai 10, 15 ar 20 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu iSsukti ,,Suns rinkimo* (,,Dog Collect*) simboliai yra renkami iki

loSimo pabaigos. Kas 4 surinktas ,,Suns rinkimo* (,,Dog Collect®) simbolis pakartotinai

suaktyvina nemokamy sukimy funkcija, kuri suteikia 10 nemokamy sukimy.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu, atsitiktiné vert¢ (1x, 2x, 5x ar 10x bendro statymo)

yra pridedama prie ,,pinigy saugyklos* (,,Cash Vault®). Bendra ,,pinigy saugyklos* (,,Cash

Vault*) verté yra iSmokama, surinkus 12 ,Suns rinkimo* (,,Dog Collect*) simbolius

nemokamy sukimy metu. Jei ,pinigy saugykla®“ (,,Cash Vault“) buvo pasiekta iki

nemokamy sukimy pabaigos, jo verté ir toliau didés iki lo§imo pabaigos.

LOSIMAS ,,SERVUDO AUKSAS“ (,SHERWOOD GOLD%)

306.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Servudo Auksas® — tai 5 biigny lo§imas su 20 eiluciy.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 520 000,00 EUR.

306.2. Losimo taisyklés

[Ssukus 3 — 9 ,,pinigy maiSo sklaidos* (,,Cash Bag Scatter) simbolj, lo$¢jui suteikiamas
fiksuotas laiméjimas. Laiméjimo dydis priklauso nuo iSsukty ,,pinigy maiSo sklaidos*
(,,Cash Bag Scatter*) simboliy skaiciaus.

[Ssukus 3 ,,strelés sklaidos* (,,Arrow Scatter) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija. Ant kiekvieno ,streles sklaidos® (,,Arrow Scatter) simbolio rodomas stréliy
skaiCius — 1, 2 arba 3. Prie§ pradedant nemokamy sukimy funkcija, skai¢iuojamas stréliy
skaicius, kuris rodomas ant ,,strélés sklaidos* (,,Arrow Scatter*) simboliy. Tuomet los¢jas
turi galimybe iSsirinkti taikinius, kurie slepia nemokamy sukimy skaiciy, daugiklj arba
,»pinigy maiso stiprintuva“ (,,Cash Bag Booster*). Bendras bandymy skai€ius lygus stréliy
skaiciui. I$naudojus visus bandymus, prasideda nemokamy sukimy funkcija.

Jei los¢jas iSrinko ,,pinigy maiso stiprintuva“ (,,Cash Bag Booster), nemokamy sukimy
metu padid¢ja ,,pinigy maiSo sklaidos® (,,Cash Bag Scatter”) simboliy vert¢ — nuo
maziausiai x0,2 iki daugiausiai x3.

I$sukus nemokamy sukimy metu ,,strélés sklaidos* (,,Arrow Scatter®) simbolj, suteikiamas
vienas papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 110.
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308.1.

LOSIMAS ,,UZKERETI KRISTALAI“ (,ENCHANTED CRYSTALS*)

Pagrindiné loSimo informacija

,UZkeréti Kristalai® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laim¢jimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 20,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 366 160,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,karaliaus goblino*
(,,Goblin King*) ir ,,drugelio® (,,Butterfly*) simbolius.

ISsukus 1, 2 ar 3 ,,laukinius* (,,Wild*‘) simbolius ant 2, 3 ar 4 biigny, jis iSsiplecia per visg
bugna, kad uzpildyty visas bligno pozicijas, o loSéjui atitinkamai suteikiami 1, 2 ar 3
pakartotiniai sukimai, kuriy metu ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai lieka savo vietose.
ISsukus 3 , karaliaus goblino* (,,Goblin King*) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas.
Los¢jas turi nepastebétas pasiekti goblino kambarj, pasirinkdamas duris, uz kurias gaunami
laiméjimai ir surasti kristalg, pasirinkdamas vieng i§ skryniy. Premijos loSimas baigsis, jei
pasirodys goblinas.

ISsukus 3 ,,drugelio® (,,Butterfly”) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu ,,drugelio* (,,Butterfly*) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis ir pakeicia visus simbolius.

Bet kokio nemokamo sukimo metu ant biigny gali atsirasti iki 5 ,,drugelio® (,,Butterfly*)
simboliy. Nusileidus ,,drugelio (,,Butterfly*) simboliui ant ,,drugelio® (,,Butterfly*)
simbolio, suaktyvinama 10 papildomy nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy
skaiCius yra 50.

LOSIMAS ,,AUKSINIS TROFEJUS 2¢ (,,GOLD TROPHY 2¢)

Pagrindiné loSimo informacija

»Auksinis Troféjus 2 — 5 biigny, 3 eiluciy ir iki 20 laimé&jimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 25,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 683 300,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius. ISsukus laimin¢ig kombinacijg kartu su ,laukiniu®“ (,,Wild*) simboliu,
kombinacijos laiméjimas padvigubinamas.

I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama 15 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy laiméjimai uz derinius, kuriuose yra ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis, yra
dauginami i§ 6.
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Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
lo§img (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (- ius) arba
§] laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
loséjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spausdamas mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spausdamas mygtuka ,,riisis* (,,Suit*), lo§¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis*,
,bugnas®, | kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspé&jus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i§ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba risj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laim¢jima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,UZKERETA PIEVA“ (,ENCHANTED MEADOW<)

Pagrindiné loSimo informacija

,Uzkeréta Pieva® — 5 biigny, 3 eiluciy ir iki 15 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 18,75 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 875 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius.

I$sukus ,,laukinj* (,,Wild*‘) simbolj ant 3 biigno, jis iSsiplecia per visg biigna, kad uzpildyty
visas biigno pozicijas.

I$sukus ,,laukini (,,Wild*) simbolj ant 3 biigno ir ,,medaliono* (,,Medallion*) simbolius
ant 2 ir 4 bugny, suaktyvinamas 1 pakartotinis sukimas, kuriuo metu ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis lieka savo vietoje. Pakartotinio sukimo metu iSsukus ,,medaliono* (,,Medallion‘)
simbolius ant 2 ir 4 biigny, suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas.

ISsukus 3 ,,premijos® (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas, kurio metu
loSéjas turi surasti pasislépusias féjas, slepiancias skirtingus laiméjimus. Premijos loSimas
baigiasi, kai vietoje féjos surandama vapsva. Premijos loSimo metu galima laiméti
nemokamus sukimus, kuriy laiméjimai dvigubinami. Maksimalus nemokamy sukimy
skaicius yra 50.

Papildomas loSimas
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Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé¢ losti papildoma
losima (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (- ius) arba
§1 laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
loséjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spausdamas mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spausdamas mygtuka ,,riisis“ (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba risj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi lo§imai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laim¢jima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,PAMISUSIOS KARVES* (,CRAZY COWS¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Pamisusios Karveés® — 5 biigny, 3 eiluciy ir iki 15 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 18,75 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 875 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis*® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
,premijos‘ (,,Bonus®) simbolius.

ISsukus ,,laukinj* (,,Wild*‘) simbolj ant 3 biigno, jis iSsiplecia per visg btigna, kad uzpildyty
visas biigno pozicijas.

[$sukus ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj ant 3 biigno ir ,Sirdies vérinio* (,,Heart Necklace®)
simbolius ant 2 ir 4 bligny, suaktyvinamas 1 pakartotinis sukimas, kurio metu ,,laukinis*
(,,Wild*) simbolis lieka savo vietoje. Pakartotinio sukimo metu iSsukus ,.Sirdies vérinio*
(,,Heart Necklace*) simbolius ant 2 ir 4 biigny, suteikiamas dar vienas pakartotinis
sukimas.

ISsukus 3 ,,premijos® (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas, kurio metu
loSéjas turi pasirinkti karve, kuri atliks Suolj. Premijos loSimo laiméjimas priklausys nuo
Suolio jvertinimo. Premijos loSimo metu galima laiméti nemokamus sukimus, kuriy
laim¢jimai dvigubinami. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.

Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
losima (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (- ius) arba
§1 laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
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lo$éjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spausdamas mygtuka
,raudona/juoda* (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spausdmas mygtuka ,,riisis“ (,,Suit™), los¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba risj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi lo§imai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,AUKSINIAI KOLTAI“ (,, GOLDEN COLTS%)

Pagrindiné loSimo informacija

»Auksiniai Koltai* — 5 bugny, 4 eiluciy ir 40 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter)

simbolj.

ISsukus 3 ,,sklaidos (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinamas ,,auksiniy kolty* (,,Golden

Belts*) losimas, kuriame yra 7 papildomos funkcijos. Atsitiktinai parenkama viena i$ toliau

pateikty funkcijy:

o ,Aukstyjy tizy gaujos“ (,,Ace-high Gang*) funkcija — los¢jui suteikiami 3 nemokami
sukimai, o 2 — 5 biignuose gali atsirasti 4x4 dydzio simboliai;

o ,Laukinio jaucio* (,,Wild Bull*) funkcija — loSéjui suteikiami 3 nemokami sukimai, o
ant vienas arba du biignai yra pilnai uzpildomi ,,laukiniais* (,,Wild*“) simboliais;

o ,Laukiniy jstatymo* (,,Law of the Wild*) funkcija — loS¢jui suteikiamas 1 nemokamas
sukimas, o ant 2 — 4 biigny gali atsirasti ,,Serifo” (,,Sheriff*) simbolis. Jei ,,Serifo*
(,,Sheriff*) simbolis pilnai uzdengia 2, 3 ir 4 biignus arba iSsukamas kaip 3x3 dydzio
simbolis, loséjui suteikiamas 1 pakartotinis sukimas. Pakartotiny sukimy metu ,,Serifo*
(,,Sheriff) simboliai lieka savo vietose;

o ,,Ginkluoty nusikalteliy* (,,Gunslingers*) funkcija — los¢jui suteikiamas 1 nemokamas
sukimas, o bendram laiméjimui taikomas x5 — x30 daugiklis;

o ,,Pokerio losSimo* (,,Poker Play*) funkcija — los¢jui suteikiamas 1 nemokamas sukimas,
kurio metu gali atsirasti vienas 2x2 dydZio ,,lo8¢jo* (,,Gambler*) simbolis. ISsukus dar
viena ,,lo¢jo (,,Gambler) simbolj, suteikiamas dar 1 pakartotinis sukimas. Siy
sukimy metu ,,loséjo* (,,Gambler*) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis,
ir lieka savo vietoje iki sukimy pabaigos;
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o ,Furijos® (,,Furies®) funkcija - los¢jui suteikiamas 1 nemokamas sukimas, kurio metu
gali atsirasti du 2x2 dydzio ,,merginos® (,,Girl*) simboliai. ISsukus bent vieng laimincig
kombinacijg kartu su ,;merginos“ (,,Girl) simboliu, suteikiamas dar 1 pakartotinis
sukimas;

o ,leSkomy“ (,,Most Wanted*) funkcija — ekrane atsiranda 20 plakaty. Los¢jas pasirenka
po vieng plakatg, atskleisdamas fiksuota laiméjima, arba vieng i§ auks¢iau minéty
nemokamy sukimy funkcijy. Los¢jas gali toliau rinktis plakatus tol, kol atskleis ,x*
simbolj, ,,auk$tyjy tizy gaujos* (,,Ace-high Gang®) arba ,laukinio jaucio* (,,Wild
Bull) funkcija.

Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis neatsiranda.

LOSIMAS ,,MIRUSIUJU BANKETAS* (,BANQUET OF DEAD%)

Pagrindiné loSimo informacija

»Mirusiyjy Banketas* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 700 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis veikia kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, ir pakeicia visus
simbolius iSskyrus specialius iSsipleciancius simbolius.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, los¢jui
suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.

Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu visy nemokamy sukimy metu.
Po to, kai nustatomi jprasty laimin¢iy deriniy laiméjimai, specialus is$sipleciantis simbolis
gali i8siplésti uzdengdamas visas pozicijas ant bligno. Simbolis iSsiplés tik tada, jei bus
laimincio derinio dalis. Nereikia, kad specialils iSsipleciantys simboliai atsidurty vienas
Salia kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

Po kiekvieno nemokamo sukimo nuo biigny paSalinamas vienas 1§ mazos iSmokos simboliy
iki loSimo pabaigos. Jei paSalinamas specialus iSsipleciantis simbolis, i$ likusiy simboliy
atsitiktine tvarka bus parinktas naujas specialusis simbolis.

Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (- ius) arba
§1 laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
loSéjas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,lo$ti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
»raudona/juoda* (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,rasis* (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis®,
,ougnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas®, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
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laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvag arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
losimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,SENOVES RUMAI“ (, CHAMBERS OF ANCIENTS%)

Pagrindiné loSimo informacija

»denoves Rimai‘ — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir

»rakto® (,,Key*) simbolius. ISsukus ,,Jaukinj* (,,Wild*“) simbolj, jis iSsiplés per visg biigna,

kad uzpildyty visas bligno pozicijas.

Dievy ir ,,Jaukiniai* (,,Wild*‘) simboliai gali turéti raktus. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis su

raktu pakeiCia visus simbolius su raktais.

ISsukus 3 ar daugiau simboliy su vienodais raktais, suaktyvinamas premijos lo§imas, kuris

loSiamas ant 3 biigny ir 3 eiluciy. Premijos loSimo metu ant bugny gali atsirasti tik

,monetos* (,,Coin*) simboliai.

LosSimas pradedamas su 3 pakartotiniais sukimais. Visi ,,monetos* (,,Coin‘‘) simboliai,

kurie atsiranda po kiekvieno pakartotinio sukimo, atstato pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.

LoSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba visos ekrano padétys

uzpildomos simboliais.

»Monetos* (,,Coin‘) simboliai gali turéti atsitiktines vertes arba funkcijas:

o ,Surinkimo monetos® (,,Collector Coin“) simbolis — visos ,,monetos* (,,Coin‘)
simboliy vertés yra surenkamos ir pridedamos prie ,,surinkimo monetos* (,,Collector
Coin*) simbolio vertés;

o ,Daugiklio monetos* (,,Multiplier Coin*) simbolis — visos ,,monetos* (,,Coin‘)
simboliy vertés padvigubinamos, o paskui simbolis iSnyksta;

o ,Vieno daugiklio monetos* (,,Single Multiplier Coin*) simbolis — vieno ,,monetos*
(,,Coin*) simbolio vertei taikomas atsitiktinis daugiklis — x2, x3, x4 ar x8, o paskui
simbolis iSnyksta;

o ,Vertés padidinimas monetos* (,,Value Boostre Coin®“) simbolis — prie vieno
»monetos* (,,Coin*) simbolio vertés pridedama atsitiktiné verté, o paskui simbolis
iSnyksta;

o ,Paslapties monetos“ (,,Mystery Coin“) simbolis — atskleidziamas atsitiktinis
,,monetos* simbolis.
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ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 8, 10 ar 12
nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.

314. LOSIMAS ,,3 KLOUNAI MONCIAI II¢ (,,3 CLOWN MONTY II¥)
314.1. Pagrindiné loSimo informacija

e ,,3 Klounai Mon¢iai II* — 5 bugny, 3 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

314.2. LoSimo taisyklés

e Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didZiausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

e Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolj.

e Pagrindinio lo§imo metu ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai gali biiti iSsukti su atsitiktiniu
daugikliu iki x5, o nemokamy sukimy metu — iki x50.

o ISsukus 3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 5, 8 arba 10
nemokamy sukimy.

o Pradzioje los¢jas atlieka pasirinkima, kuris gali suteikti 1, 2 arba 3 ,,vaikstancius laukinius*
(,, Walking Wilds*) simbolius. Tokie simboliai liecka losimo lauke ir keicia savo pozicija po
kiekvieno nemokamo sukimo. Nemokamy sukimy metu negalima suaktyvinti papildomus
nemokamus sukimus.

e ISsukus ,vaikStant] laukinj“ (,,Walking Wilds*) simbolj, jam suteikiamas ,laukinio*
(,, Wild*) simbolio daugiklis.

e Pagrindinio loSimo metu iSsukus 1 — 5 biignuose ,,B“, ,,0%, ,,N*, ,,U* ir ,,S* simbolius,
suaktyvinama ,,premijos prizo pasirinkimo* (,,Bonus Prize Pick*) funkcija, kurios metu
loséjui iSmokamas atsitiktinis laiméjimas, kuriuo verte lygi 2x, 5x arba 10x bendro statymo
sumos. Nemokamy sukimy metu suaktyvinus ,,premijos prizo pasirinkimo* (,,Bonus Prize
Pick*) funkcijg, lo$¢jui iSmokamas atsitiktinis laiméjimas, kurio verté lygi 20x, 100x arba
500x bendro statymo sumos.

315. LOSIMAS ,,VALTIES BONANZA: PO VANDENIU“ (,,BOAT BONANZA DOWN

UNDER¥)

315.1. Pagrindiné loSimo informacija

e Valties Bonanza: Po Vandeniu® — 5 biigny, 4 eiluciy ir 12 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 300 000,00 EUR.

315.2. LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
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e Virs§ biigny yra miegantis zvejys, kuris bet kokio sukimo metu gali pabusti, ir viena i$ $iy
funkcijy bus suaktyvinta:

o ,Laimikio* (,,Catch®) funkcija — visos ,,laimikio* (,,Catch*) simboliy vertés, esancios
po zveju, yra surenkamos ir iSmokamos;

o ,,Ciuozti banglente ir gaudyti“ (,,Surf n Catch*) funkcija — Zvejys pradeda judéti nuo
pacio pirmo biigno iki pacio paskutinio, bei surenka visas ,laimikio® (,,Catch®)
simboliy vertes, esancios ant biigny. Bendram laiméjimui taikomas daugiklis, kuris
lygus biigny, ant kuriy buvo surinktos vertés, skaiciui;

o ,,Po bugnu“ (,,Under Reel*) funkcija — pagrindinio loSimo metu lo$éjui bus suteiktas
fiksuotas laiméjimas arba nieko, nemokamy sukimy metu - fiksuotas laiméjimas,
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolis, kuris bus surinktas ] matuoklj, arba nieko.

o ,Laimikio* (,,Catch®) simbolio verté gali buti 1x, 2x, 5x, 10x, 30x arba 50x bendro statymo

Sumos.

o ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

e Pries pradedant nemokamus sukimus, lo$¢jas turi galimybg pasirinkti vieng i§ funkcijy,
kuri bus aktyvi iki loSimo pabaigos:

Los¢jui suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai,

,Laimikio* (,,Catch®) funkcija yra dazniau suaktyvinama;

,.Ciuozti banglente ir gaudyti“ (,,Surf n Catch) funkcija yra dazniau suaktyvinama;

Daugiau ,,laimikio* (,,Catch*) simboliy atsiranda ant biigny;

Mazos iSmokos simbolis yra pasalinamas nuo biigny visiems nemokamiems sukimams;

Kiekvieno nemokamo sukimo metu bent vienas ,laimikio*“ (,,Catch®) simbolis

atsiranda ant buigny;

o Laiméjimo daugiklis, kuris taikomas tik ,laimikio* (,,Catch®) simboliy vertéms,
padidéja iki x2;

o Vienas atsitiktinis ,,Jaimikio* (,,Catch*) simbolis licka savo vietoje vieno nemokamo
sukimo metu.

e Maksimalus aktyviy vieno metu funkcijy skaicius yra 4.
e Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai gali biiti surinkti ] matuoklj

Zveju, esantis vir§ simbolio:

o Surinkus 2, 6 ar 10 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, los¢jui suteikiamas papildomas
pasirinkimas;

o Surinkus 4, 8 ar 12 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, los¢jui suteikiama 10 papildomy
nemokamy sukimy. Kiekvieng karta suaktyvinus papildomus nemokamus sukimus,
laiméjimo daugiklis, kuris taikomas tik ,laimikio* (,,Catch®) simboliy vertémis,
padidé¢ja tokia tvarka — x2, x3 ir x10.

e Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.

O O O O O O

316. LOSIMAS ,,LAUKINE KATE IR INKU PAIESKA“ (,CAT WILDE AND THE
INCAN QUEST%)

316.1. Pagrindiné loSimo informacija
o Laukiné Katé ir Inky Paieska* — 5 bugny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 500 000,00 EUR.
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316.2.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias
laim¢jimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Krentantis laukinis“ (,,Falling Wild*) simbolis gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 biigny, bei
pakeifia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos® (,,Bonus®) ir ,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius. ISsukus ,,krentantj laukinj* (,,Falling Wild*) simbolj, suaktyvinami pakartotiniai
sukimai, kuriy metu ,krentantis laukinis“ (,,Falling Wild*) simbolis juda viena pozicija
zemyn. Pakartotiniy sukimy metu ant biigny gali atsirasti daugiau ,,krentanciy laukiniy*
(,,Falling Wild*) simboliy. Pakartotiniai sukimai tesiasi, kol ant bligny yra bent vienas
»krentantis laukinis* (,,Falling Wild*“) simbolis. Nemokamy sukimy metu iSsukus
,krentant] laukinj* (,,Falling Wild*‘) simbolj, jis i8siplés per visg biigng, kad uzpildyty visas
biigno pozicijas.

ISsukus 3, 4 ar 5 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 7 ar 9
nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu ,premijos® (,,Bonus®) ir ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai
neatsiranda. Nemokamy sukimy metu negalima suaktyvinti papildomy nemokamy sukimy.
Surinkus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius } matuoklj, suaktyvinamas premijos loSimas.
LoSimas pradedamas su 3 pakartotiniais sukimais. Visi ,,premijos® (,,Bonus*) simboliai,
kurie atsiranda po kiekvieno pakartotinio sukimo, atstato pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.
LoSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba visos ekrano padétys
uzpildomos simboliais.

Visi ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai turi atsitiktines vertes — 1x, 2x, 5x arba 10x bendro
statymo sumos.

Premijos loSimo metu uzpildzius eilutes ,,premijos* (,,Bonus®) simboliais, iSmokamas
atitinkamas laiméjimas:

o Uzpildzius 1 eilute iSmokamas laiméjimas, kuriuo verté lygi 50x bendro statymo

sumos;

o Uzpildzius 2 eilutes iSmokamas laimé¢jimas, kuriuo verté lygi 500x bendro statymo
sumos;

o Uzpildzius 3 eilutes iSmokamas laim¢jimas, kuriuo verté lygi 10 000x bendro statymo
Sumos.

317. LOSIMAS ,ZAIBISKAS ZIRGAS: UGNIES AUDRA (,COLT LIGHTNING
FIRESTORM*)
317.1. Pagrindiné loSimo informacija
e ,ZaibiSkas Zirgas: Ugnies Audra“ — 5 biigny, 4 eiluciy ir 1 024 — 3 125 laim¢jimo biudy
loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.
317.2. LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
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318.

318.1.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
,»pasagos* (,,Horseshoe*) simbolius.

I$sukus ,,pasagos® (,,Horseshoe*) simbolj, suaktyvinama ,,zaibo“ (,,Lightning Blaze*)
funkcija, kurios metu biignuose atsiranda nuo 3 iki 20 ,,ugnies rémeliy* (,,Fire Frames®).
Visi Siuose rémeliuose esantys simboliai pakei¢iami ] vienos rusies gyviino simbol;.
I$sukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,ugnies audros* (,,Firestorm®)
funkecija, kurig sudaro ,,sékmés smiigiy“ (,,Fortune Strike*) ir nemokamy sukimy funkcijos.
»S¢kmés smigio“ (,,Fortune Strike®) funkcijos metu loséjui iSmokamas atsitiktinis
laiméjimas, kuris gali biiti 5x, 10x, 30x, 40x, 50x, 100x arba 200x bendro statymo sumos.
Po to loS¢jui suteikiami 8 nemokami sukimai, kuriy metu ,,zirgo” (,,Cold*) simbolius
pakeicia ,,ugnies Zirgo* (,,Fire Colt*) simbolis, uz kuriuos iSmokamas dvigubas laiméjimas.
»Pasagos® (,,Horseshoe*) simbolj galima iSsukti bet kuriame biligne, atsiranda nuo 1 iki 4
,wugnies rémeliy” (,,Fire Frames®), kurie lieka savo pozicijoje iki nemokamy sukimy
pabaigos. Uz kiekvieng ,,ugnies kamuolio sklaidos® (,,Fire Ball Scatter*) simbolj
suteikiamas 1 nemokamas sukimas (daugiausiai iki 46).

LOSIMAS ,,VELYKU EKSPEDICIJA (,,EASTER EGGSPEDITION%)

Pagrindiné loSimo informacija

»Velyky Ekspedicija® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laimé&jimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolj.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinamas premijos loSimas,
kurio metu ant biigny galima iSsukti ,,super triusio* (,,Super Bunny*‘) arba ,,lapés lobio*
(,,Foxy Loot*) simbolius.

LoSimas pradedamas su 3 pakartotiniais sukimais. Simboliai, kurie atsiranda po kiekvieno
pakartotinio sukimo, atstato pakartotiniy sukimy skaic¢iy j 3. Maksimalus pakartotiniy
sukimy skaicius yra 155. LoSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai.
»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali turéti atsitiktines vertes — 0.5x, 1x, 2x, 5x arba 10x
bendro statymo sumos. ISsukus ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolj, jo verté yra iSmokama,
pridedama prie bendros ,,pinigy puodo® (,,Cash Pot*) vertés, bei pats simbolis yra
pasalinamas nuo biigny.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali biiti iSsukti su x2 daugikliu, kuris taikomas ,,pinigy
puodo® (,,Cash Pot*) vertei.

I$sukus ,,super triusio* (,,Super Bunny*) simbolj, los¢jui iSmokama ,,pinigy puodo* (,,Cash
Pot*) sukaupta verte.

Jei iSsukamas ,,lapés lobio* (,,Foxy Loot*) simbolis, ,,pinigy puodo* (,,Cash Pot*) esanti
verté anuliuojama.
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319.

319.1.

320.

ISsukus vieno sukimo metu ,,super triusio* (,,Super Bunny*) ir ,,lapés lobio* (,,Foxy Loot*)
simbolius, los¢jui iSmokama ,,pinigy puodo® (,,Cash Pot*) sukaupta verté.

LOSIMAS ,,FULONGAS 88“ (,FULONG 88%)

Pagrindiné loSimo informacija

,Fulongas 88 — 5 bugny, 3 eiluciy ir 243 — 576 laiméjimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,08 EUR, o maksimalus statymas — 88,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 440 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,monetos* (,,Coin‘) ir
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolius.

Pagrindinio loS§imo metu yra galimybé losti su 1 1§ 5 patobulinty simboliy. Patobulintas
simbolis tampa auksiniu, padidina pagrindinj statymg ir galimas laiméjimo vertes.
Pagrindinio loSimo metu iSsukus ,,monetos* (,,Coin*) simbolj, yra tikimybe¢, kad premijos
loSimas bus suaktyvintas. Surinktas ,,monetos* (,,Coin‘‘) simbolis paver¢iamas ] ,,Jaukinj*
(,,Wild*) simbol;.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,monetos (,,Coin*‘) simbolj, suaktyvinamas premijos
loSimas.

Premijos loSime galima laiméti laim¢jimus, kuriy dydis priklauso nuo patobulinty
(auksiniy) simboliy skai¢iaus. Surinkus 2, 3, 4 ar 5 auksinius simbolius, atitinkamai
atrakinamas ,mazas*“ (,,Mini*), ,,maZesnysis“ (,,Minor*), ,didesnysis* (,,Major*) ar
»didziausias* (,,Grand*) laiméjimas ir iSmokamas.

Premijos loSimo metu lo$¢jas atvercia monetas, kurios parodo atitinkamg laiméjimo
simbolj. Premijos loSimas baigiasi atvertus 3 vienodus simbolius, iSmokamas atitinkamas
laiméjimas.

Bet kokio pagrindinio lo§imo sukimo metu ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis gali atsitiktinai
pasidalinti ; 2 dalis. Nemokamy sukimy metu ,laukinis® (,,Wild*) simbolis visada
pasidalina.

I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliy,
suaktyvinama dar 10 papildomy nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy
skai¢ius yra 150 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu nuo biigny pasalinami maziausios vertés simboliai.

LOSIMAS ,ISLAISVINTAS LEGIONO AUKSAS“ (,LEGION GOLD

UNLEASHED*)

320.1.

Pagrindiné loSimo informacija
»ISlaisvintas Legiono Auksas“ — 5 bugny, 3 eiluciy ir 25 fiksuoty laimejimo linijy loSimas.
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320.2.

321.

321.1.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 300 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

I$sukus 6 ,auksinés monetos” (,,Golden Coin“) simbolius, suteikiami 3 ,auksiniai®
(,,Gold*) pakartotiniai sukimai, kuriy metu galima i$sukti tik ,,auksinés monetos* (,,Golden
Coin*) simbolius.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,auksinés monetos* (,,Golden Coin*‘) simbolj pakartotiniy sukimy
skaiCius atstatomas ] 3. ,,Auksinés monetos* (,,Golden Coin*) simboliai gali turéti Sias
vertes: 1x, 2x, 3x, 4%, 5%, 6x, 7x, 8x, 10x, 12x, 16x, 20x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x,
150x%, 200x, 300%, 400%, 500x, 1 000x bendro statymo sumos.

I$sukus ,,auksiniy monety krepsio* (,,Gold Coin Bag®) simbolj, iSmokamas laim¢jimas,
kurio dydis yra visy ,,auksinés monetos* (,,Golden Coin“) simboliy bendra verté. Sie
simboliai nelieka loSimo lauke, taCiau vis tiek atstato pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.
Jeigu ,auksinés monetos® (,,Golden Coin*) simboliai uZpildo visas pozicijas, loSéjui
papildomai iSmokamas laiméjimas, kurio dydis yra 1 000x bendro statymo sumos.
ISsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter®) simbolius, suaktyvinama 5 nemokami sukimai. Po
kiekvieno nemokamo sukimo atsitiktin¢je padétyje iSsukamas ,,mega* simbolis. ISsukus
,mega sklaidos* (,,Mega Scatter*) simbolj, suteikiami dar 5 papildomi nemokami sukimai.
Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 45 nemokami sukimai.

LOSIMAS ,,MEILE MUGEJE* (,,LOVE IS IN THE FAIR)

Pagrindiné loSimo informacija

,»Meilé Mugéje — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias

laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)

simbolius.

Bet kurio sukimo metu galima i$sukti ,,laukini (,,Wild*“) simbolj su daugikliu - x2, x3, x5,

x10, x100.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy

funkcija:

o I8sukus 3 — 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 3 nemokami sukimai su
»laukiniu® (,, Wild*) simboliu, kuris turi x2 daugiklj;

o ISsukus 6 — 8 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 6 nemokami sukimai su
»Hlaukiniu® (,,Wild*) simboliu, kuris turi x3 daugiklj;

o ISsukus 9 — 11 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinami 9 nemokami sukimai su
»laukiniu® (,, Wild*) simboliu, kuris turi x5 daugiklj;
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o ISsukus 12 — 14 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy
su ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu, kuris turi x10 daugiklj;

o I8sukus 15 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinama 15 nemokamy sukimy su
»laukiniu® (,,Wild*) simboliu, kuris turi x100 daugiklj.

322. LOSIMAS ,MERLINAS: BURTU KARALYSTE“ (,MERLIN REALM OF
CHARM*)
322.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Merlinas: Burty Karalysté* — 5 bugny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.
322.2. LoSimo taisyklés

322.3.

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus
kitus simbolius, iSskyrus specialy iSsipleciant] (,,Special Expanding®) simbolj.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis veikia kaip ,,laukinis (,,Wild*) simbolis, ir pakeicia visus
simbolius i8skyrus specialius iSsipleciancius simbolius.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

Pries pradedant nemokamus sukimus, 1§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu visy nemokamy sukimy metu.
Po to, kai nustatomi jprasty laimin¢iy deriniy laiméjimai, specialus issipleciantis simbolis
gali 18siplésti uzdengdamas visas pozicijas ant biigno. Simbolis iSsiplés tik tada, jei bus
laimincio derinio dalis. Nereikia, kad specialiis iSsipleCiantys simboliai atsidurty vienas
Salia kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, lo§¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (— ius) arba
§1 laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
loS¢jas, norintis ji loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,losti* (,,Gamble®).
Papildomame losime lo$¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudsdamas mygtuka
»raudona/juoda* (,,Red/Black®) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta i8kris arba
spausdamas mygtuka ,,riisis“ (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*®,
,bignas®, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspé€jus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries§ tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspejus korty rii§j, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. Lo$¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).
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323. LOSIMAS ,MENULIO PRINCESE: MEILES GALIA“ (,MOON PRINCESS

POWER OF LOVE®)

323.1. Pagrindiné loSimo informacija

e ,Meénulio Princes¢: Meilés Galia“ — 5 buigny, 3 eilu¢iy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 500 000,00 EUR.

323.2. LoSimo taisyklés

e Krisdami ] tinklel; simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eil¢je gaunami 3 arba daugiau simboliy.

e Kai susidaro laimé¢jimo kombinacija, ji paSalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn.
Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laimincias kombinacijas.

e ,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeiia visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos® (,,Scatter)
simboliy.

e ,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai pasirodo tik viduryje, kai pasalinamas laimintis derinys 1§
trijy simboliy. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai paSalinami, kai nelieka kity simboliy, kad
visi simboliai 1§ tinklelio biity pasalinti.

o ,Veik¢jo galios™ (,,Character Power*) funkcija atsitiktinai suaktyvinama sukimo be
laiméjimo metu. Funkcijos veikimas priklauso nuo ekrane rodomo veikejo:

o ,Meile* (,,Love®) pavercia vieng simboliy rinkinj kitu simboliu;
o ,Liepsna (,,Blaze®) prideda 2 — 4 vienodus simbolius;
o ,,Krusa (,,Hail*) sinchronizuoja 2 btignus.

e Visi laimintj derinj sudar¢ simboliai surenkami j matuoklj. Jj uzpildzius aktyvuojama
,meilés trikampio® (,,Love Triangle®) funkcija, kurios metu suteikiamas 1 nemokamas
sukimas, neiSsukus laimincio derinio gali biti i§ eilés aktyvuojamos visos veikéjo galios
funkcijos.

o Jei pasibaigus ,,meilés trikampio* (,,Love Triangle*) funkcijai, ant biigny nelieka nei vieno
simbolio, suaktyvinami nemokami sukimai. IS viso loS¢jui suteikiami 4 nemokami
sukimai.

e Pradzioje los¢jas turi pasirinkti 1 1§ 2 veikéjy — ,.krusa® (,,Hail) arba ,,liepsna* (,,Blaze*).
Pasirinkto veikéjo funkcija bus suaktyvinama kiekvieng karta iSsukus sukima be
laiméjimo. Visi laimint] derinj sudar¢ simboliai surenkami | matuokli, ji uZpildzius
suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra
100. Laiméjimo daugiklis gali didéti iki x100.

o Jei ant biigny nelieka nei vieno simbolio, iSmokamas laiméjimas 50x bendro statymo
Sumos.

324. LOSIMAS ,,PASLAPTINGAS DZINAS: LEMPOS TURTAI“ (,MYSTERY GENIE

FORTUNES OF THE LAMP*)

324.1. Pagrindiné loSimo informacija

259



324.2.

325.

325.1.

,Paslaptingas Dzinas: Lempos Turtai* — 5 biigny, 4 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 600 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias
laim¢jimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*),
»paslapties (,,Mystery*) ir ,,smélio pakartotiniy sukimy* (,,Sand Respin‘‘) simbolius.
Kiekvienas iSsuktas ,,paslapties” (,,Mystery*) simbolis gali tapti ,,paslapties laukiniu*
(,,Mystery Wild*) simboliu su x2, x3, x4, x5 daugikliu, arba atskleisti paslépta simbolj -
»sklaidos® (,,Scatter*), ,,smelio pakartotiniy sukimy* (,,Sand Respin*) arba jprastg iSmokos
simbolj.

ISsukus ,,smelio pakartotiniy sukimy (,,Sand Respin‘) simbolj, suaktyvinama ,,smélio
pakartotiniy sukimy* (,,Sand Respin®) funkcija, kurios metu ,,paslapties (,,Mystery*),
»sklaidos® (,,Scatter”) ir ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai yra uzrakinami ir sukami
pakartotinai.

ISsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu visi ,paslapties laukiniai“ (,,Mystery Wild*) simboliai
uzrakinami savo vietose.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 1, 2 arba 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 2, 5 arba 8 papildomi nemokami sukimai.

LOSIMAS ,,PANDOS NUOTYKIAI“ (,,PANDASTIC ADVENTURE¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Pandos Nuotykiai“ — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 650 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimeéjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»auksiniy geliy*“ (,,Gold Flowers*) simbolius.

»Auksiniy geéliy“ (,,Gold Flowers®) simbolis atsiranda tik ,,Sventyklos lobio* (,,Temple
Treasure®) funkcijos metu.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Funkcijos metu uz kiekvieng iSsukty ,,sklaidos (,,Scatter*) simbolj, suteikiamas vienas
papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,laukinj*“ (,,Wild*) simbolj, jis yra surenkamas |
matuoklj. Surinkus 8 ,laukinius® (,,Wild*) simbolius, suaktyvinama ,,Sventyklos lobio*
(,,Temple Treasure*) funkcija. Surinkus daugiau nei 8 ,laukinius (,,Wild*) simbolius, uz
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kiekvieng ,laukinj“ (,,Wild*) simbolj, padidinamos ,,aukso puodo* (,,Jackpot®) vertés.
Maksimalus surinkty ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy skaicius yra 30.

Pradinés ,,aukso puodo* (,,Jackpot) vertés yra tokios:

o ,,Mazo aukso puodo* (,,Mini Jackpot) verté lygi 50x bendro statymo sumos;

o ,,Mazesniojo aukso puodo* (,,Minor Jackpot®) verté lygi 100x bendro statymo sumos;
o ,,Didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot®) verté lygi 1 000x bendro statymo sumos;
o ,,Didziausio aukso puodo® (,,Grand Jackpot®) verté lygi 5 000x bendro statymo sumos.
,»Sventyklos lobio* (,,Temple Treasure*) lo§imas pradedamas su 3 pakartotiniais sukimais.
Visi ,auksiniy geliy* (,,Gold Flowers®) simboliai, kurie atsiranda po kiekvieno
pakartotinio sukimo, atstato pakartotiniy sukimy skai¢iy j 3. LoSimas tesiasi tol, kol
baigiasi pakartotiniai sukimai arba visos ekrano padeétys uzpildomos simboliais.

Visi ,,auksiniy geéliy“ (,,Gold Flowers) simboliai turi atsitiktines vertes — 2x, 4x, 6x, 8x
arba 10x bendro statymo sumos.

LOSIMAS ,,PIRANIJA ISMOKA® (,,PIRANHA PAYS¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Piranija ISmoka“ — 5 btigny, nuo 4 iki 8 eiluciy ir 30 — 50 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés
Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laimé&jimai sumuojami.
LoSimas turi 2 skirtingus ,,sklaidos (,,Scatter) simbolius — ,,piranijos sklaidos* (,,Scatter
Piranha®) ir ,,skardiniy sklaidos* (,,Scatter Cans‘‘) simboliai.
Bet kurio sukimo metu gali atsirasti laiméjimo daugiklis, kuris taikomas visiems linijos
laimé¢jimams. Galimos daugiklio vertés: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10.
Jei 1 ir 3 buigne iSsukami ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai, yra galimybé laiméti ,,paslapties
laiméjima* (,,Mystery Instant Win“) — 5x, 10x, 15x arba 20x bendro statymo sumos.
ISsukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu kaskart i§sukus ,,skardiniy sklaidos* (,,Scatter Cans*) simbolius
pildomas specialus nemokamy sukimy matuoklis. Jj uzpildzius pereinama i kitg lygj.
Kiekviename lygyje suaktyvinamos Sios funkcijos:
o Padidéja ,,piranijos sklaidos* (,,Scatter Piranha*) simbolio dydis:
= 1 lygis — 1x1;
« 2 lygis — 2x2;
« 3 lygis — 3x3;
« 4 lygis — 4x4.
o Prisideda papildoma eiluté ir padidéja laiméjimo linijy skaicius:
= 1 lygis — 5 eilutés ir 35 laimejimo linijos;
2 lygis — 6 eilutés ir 40 laimejimo linijy;
3 lygis — 7 eilutés ir 45 laimejimo linijos;
4 lygis — 8 eilutés ir 50 laiméjimo linijy.
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o Suaktyvinami 5 papildomi nemokami sukimai.

LOSIMAS ,,GENIALUMO KIBIRKSTIS* (,,SPARK OF GENIUS¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,»Genialumo Kibirkstis® — 6 bugny ir 6 eiluciy loSimas, kuriame laim¢jimas iSmokamas
iSsukus 4 ar daugiau j uzdarg ratg susiformuojancius simbolius.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Laimint; derinj sudar¢ simboliai pasalinami, like simboliai nukrenta Zemyn, o 1§ virSaus

sukrenta nauji simboliai ir uZpildo tuigias pozicijas. Sis procesas tesiasi, kol susidaro

laimintys deriniai.

Pagrindiniame loSime energijos jkroviklis (,,Energy Charger*) turi 2 energijos tipus:

»~manifestavimo energija“ (,,Manifest Energy*) kair¢je ir ,rezonansing¢ energija*

(,,Resonant Energy*) desinéje puséje. Sias energijas aktyvuoja atsitiktinai parinkti veikéjai:

kair¢je esantis veikéjas papildo ,,manifestavimo energija‘ (,,Manifest Energy*), o desin¢je

— ,,rezonansing energija* (,,Resonant Energy*).

»,Manifestavimo energija“ (,,Manifest Energy*) turi 3 jkrovos lygius, kuriuose telpa iki 35

ikrovimy:

o 1 lygiui reikia 15 laimin¢iy simboliy, aktyvuojama ,relés” (,,Relay*) funkcija, kurios
metu sunaikinama 7 — 11 atsitiktiniy simboliy;

o 2 lygiui reikia 25 laimin¢iy simboliy, aktyvuojama ,,perkrovos® (,,Overload*) funkcija,
kurios metu pridedami 2 — 6 ,,sunaikinimo® (,,Destroy*) simboliai, kurie pasalina
atsitiktinius simbolius;

o 3 lygiui reikia 35 laiminciy simboliy, aktyvuojama ,,imperijos energijos sukimo*
(,,Empire Energy Spin®“) funkcija. Sukimo metu centriné 2x2 dydzio dalis tampa
neaktyviu ,transformatoriaus® (,,Transformer*) simboliu su x3 pradiniu daugikliu.
Aktyvavus §j simbolj, viduje esantis daugiklis pritaikomas laiméjimui.

»Rezonansiné energija®“ (,,Resonant Energy*) turi 3 jkrovos lygius, kuriuose telpa iki 35

jkrovimy:

o 1lygiuireikia 15 laimin¢iy simboliy, aktyvuojama ,,gyrota® (,,Gyrota*) funkcija, kurios
metu 3 — 7 atsitiktiniai simboliai pakeicia savo krypti;

o 2 lygiui reikia 25 laimin¢iy simboliy, aktyvuojama ,,dynamo* (,,Dynamo*) funkcija,
kurios metu ant biigny atsiranda 2 — 6 specialiis simboliai;

o 3 lygiui reikia 35 laiminc¢iy simboliy, suaktyvinama ,,nemokamo energijos sukimo*
(,,Free Energy Spin®) funkcija. Po kiekvieno laim¢jimo padidinamas daugiklis Sia
tvarka: x1, x4, x8, x12, x16, x20. Daugiklis taikomas bendram laiméjimui.

LOSIMAS ,PASAKOS APIE MITRUNOS SINO TURTA“ (,TALES OF

MITHRUNE SYN’S FORTUNE*)
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Pagrindiné loSimo informacija

»Pasakos Apie Mitrunos Sino Turtg* — 5 bugny, 4 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 300 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai parinktas veikéjo simbolis gali tapti didelés iSmokos

simboliu.

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Pries pradedant nemokamus sukimus i§ pradziy suaktyvinama ,,pagerinimo* (,,Power Up*)

funkcija su 3 gyvybémis. Funkcijos metu ant bligny gali atsirasti tokie simboliai:

o ,,Veikéjo“ (,,Character) simbolis — surinkus 3 vienodus simbolius, atitinkamo veikéjo
simbolis nemokamy sukimy metu bus pakeiciamas didelés iSmokos simboliu;

o ,,Eliksyro* (,,Potions*) simbolis — surinkus 3 simbolius, nemokamy sukimy laiméjimo
daugiklis padidéja vienu (maksimaliai iki x10). Daugiklis taikomas tik tiems
laiméjimams, kuriuose dalyvavo ,,Sino* (,,Syn*) simbolis, esantis ant centrinio biigno;

o ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolis — surinkus 3 simbolius, bendras nemokamy sukimy
skaiCius padidés vienu (maksimaliai iki 10).

Visi simboliai, kurie atsiranda po kiekvieno pakartotinio sukimo, atstato gyvybiy skaiciy j

3. LoSimas tesiasi tol, kol baigiasi gyvybeés, paskui pradedama nemokamy sukimy funkcija.

Maksimalus ,,pagerinimo* (,,Power Up*) funkcijos sukimy skaicius yra 33.

329. LOSIMAS , KARDAS IR GRALIS: EKSKALIBURAS* (,,THE SWORD AND THE
GRAIL EXCALIBUR¥)
329.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Kardas Ir Gralis: Ekskaliburas® — 5 btigny, 3 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.
329.2. LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laime¢jimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Vir§ bugny esantis ,.kardo* (,,Sword“) matuoklis gali ,laukiniam* (,,Wild*) simboliui
suteikti daugiklj, kuris taikomas sukimo laiméjimui.

Jei ,kardo* (,,Sword*) matuoklis yra aktyvus ir kartu iSsukamas ,karaliaus laiméjimo*
(,,King‘s Prize*) simbolis, jo verté dauginama i§ ,kardo* (,,Sword*) matuoklio vertés (x2,
x5, x10, x100).
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ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija. Pasukus apvaly stalg nustatomas nemokamy sukimy ir ,,sklaidos (,,Scatter*)
simboliy skai¢ius. Galimi §ie variantai:

8 nemokami sukimai ir 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai,

8 nemokami sukimai ir 4 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai,

10 nemokamy sukimy ir 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai,

10 nemokamy sukimy ir 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai,

12 nemokamy sukimy ir 0 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy;

o 12 nemokamy sukimy ir 1 ,,sklaidos* (,,Scatter‘) simbolis.

Nemokamy sukimy metu visi ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai pildo bligny virSuje esantj
»kardo* (,,Sword*“) matuoklj. Kaskart surinkus 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius padid¢ja
»kardo* (,,Sword*) matuoklio daugiklis ir suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.
ISmokamos visos iSsukty ,karaliaus laiméjimo* (,,King‘s Prize*) simboliy vertés, iSsukti
»laukiniai“ (,, Wild*“) simboliai lieka ant biigny ir po kiekvieno sukimo pasislenka per vieng
bligna. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 24.

O O O O O

LOSIMAS ,,AUKSO KAPAS* (, TOMB OF GOLD¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Aukso Kapas® — 6 bligny, 4 — 5 eiluciy ir 4 096 laimé¢jimo btidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 700 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laimé&jimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus 2 skirtingus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

ISsukus 6 ,,sklaidos monetos® (,,Coin Scatter) simbolius atrakinama virsutin¢ eiluté.
Losimo lauke nelieka nei vieno simbolio, tada atlieckami 3 pakartotiniai sukimai, kuriy
metu galima iSsukti tik ,,sklaidos monetos* (,,Coin Scatter®) simbolius. Kaskart juos
iSsukus pakartotiniy sukimy skai€ius atstatomas j 3. Funkcijos pabaigoje visi iSsukti
simboliai apsivercia ir atskleidzia verte: 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 20x, 30x, 100x bendro statymo
Sumos.

ISsukus 3 ,,Sfinkso sklaidos® (,,Sphinx Scatter*) simbolius, suaktyvinami pakartotiniai
sukimai. Funkcijos pradzioje atsiranda ratas, kuris nustato pakartotiniy sukimy skaiciy (10,
15, 20, 25, 30) ir pradinj daugiklj (x1, x2, x3, x4, x5). Kaskart i§sukus ,,Sfinkso sklaidos*
(,,Sphinx Scatter*) simbolj pridedamas dar 1 pakartotinis sukimas. ISsukus ,laukinj*
(,,Wild*) simbolj, daugiklis padidinamas vienu. Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius
yra 65.

LOSIMAS ,NENUGALETASIS KSERKSAS* (,UNDEFEATED XERXES)

Pagrindiné loSimo informacija
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»Nenugalétasis Kserksas® — 5 bligny, 4 eiluciy ir 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias
laim¢jimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius. Jei ,laukinis® (,,Wild*) simbolis turi daugiklj, jam tapus laiminCio derinio
dalimi daugiklis pritaikomas laiméjimui. Galimos Sios daugiklio vertés: x2, x3, x4, x5.
Pagrindinio loSimo metu atsitiktinése pozicijose gali atsirasti 3 — 4 ,laukiniai rémeliai*
(,Wild Frames*). Juose i$sukti simboliai tampa ,Jaukiniais* (,,Wild*“) simboliais ir gali
turéti daugiklj.

Iisukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter) simbolius suteikiama 10 nemokamy sukimy. Sios
funkcijos negalima aktyvuoti pakartotinai. Nemokamy sukimy metu iSsukti ,,Jaukiniai‘
(,, Wild*) simboliai po saves palieka ,,laukinius rémelius® (,,Wild Frames*), kurie iSlieka
iki nemokamy sukimy pabaigos. Jeigu ,,laukiniame rémelyje* (,,Wild Frames®) iSsukamas
dar vienas ,,laukinis* (,,Wild*“) simbolis, Sis rémelis tampa patobulintu ,,laukiniu rémeliu*
(,Wild Frames®). Funkcijos pabaigoje visi ,Jaukiniai rémeliai* (,,Wild Frames®) virsta
»laukiniais® (,,Wild*) simboliais, o patobulinti ,,laukiniai rémeliai* (,,Wild Frames*) virsta
»laukiniais® (,,Wild*“) simboliais su daugikliu. Toje pacioje laiméjimo linijoje esantys
daugikliai sudedami.

LOSIMAS ,,VIKINGAI 100“ (,,VIKING RUNECRAFT 100%)

Pagrindiné loSimo informacija

,»Vikingai 100 — 5 bugny, 5 eiluciy ir 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Krisdami  tinklelj simboliai sudaro laiminCias kombinacijas. Laimima tada, kai
horizontalioje ar vertikalioje eiléje gaunami 3 arba daugiau simboliy.

Kai susidaro laimé¢jimo kombinacija, ji paSalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn.
Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laimin¢ias kombinacijas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simboliy.

,Laukiniai“ (,, Wild*) simboliai pasirodo tik viduryje, kai paSalinamas laimintis derinys 1§
trijy simboliy. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai paSalinami, kai nelieka kity simboliy, kad
visi simboliai 1§ tinklelio biity paSalinti.

»Dievo galios® (,,God Power) funkcija atsitiktinai suaktyvinama sukimo be laiméjimo
metu. Funkcijos veikimas priklauso nuo ekrane rodomo dievo:

o ,,Perkiino (,,Thunder) funkcija — pavercia vieng simboliy rinkinj kitu simboliu;
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o ,Magijos“ (,,Magic*) funkcija — prideda 1 — 2 ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius;

o ,Vizijos (,,Vision“) funkcija - pasalina du simboliy rinkinius i$ tinklelio.

Visi laimintj derinj sudarg dievo simboliai surenkami j matuoklj. Jj uzpildzius aktyvuojama
,Ragnarioko* (,,Ragnarok®) funkcija, kurios metu suteikiamas 1 nemokamas sukimas,
neiSsukus laimincio derinio gali biti i§ eilés aktyvuojamos visos veikéjo galios funkcijos.
Jei pasibaigus ,,dievo galios (,,God Power®) funkcijai, ant buigny nelieka nei vieno
simbolio, suaktyvinami nemokami sukimai. I§ viso lo$éjui suteikiami 4 nemokami
sukimai.

PradZioje loS¢jas turi pasirinkti 1 1§ dievy:

o ,Toras“ (,, Thor*) — suaktyvinami 4 nemokami sukimai;

o ,Freja® (,,Freya®) — suaktyvinami 5 nemokami sukimai;

o ,Heidmalas® (,,Heimdall*) — suaktyvinami 8 nemokami sukimai.

Pasirinkto dievo funkcija bus suaktyvinama kiekvieng kartg iSsukus sukimg be laiméjimo.
Visi laimint; derin; sudar¢ simboliai surenkami j; matuoklj, j1 uZpildZius suteikiami
papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 100.
Laiméjimo daugiklis gali didéti iki x100.

Jei ant buigny nelieka nei vieno simbolio, iSmokamas laiméjimas 50x bendro statymo
Sumos.

LOSIMAS ,,ISGYVENES LAUKINIS* (,, WILD SURVIVOR)

Pagrindiné loSimo informacija

»ISgyvenes Laukinis® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 150 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

ISsukus 3, 4 arba 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 arba

20 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu néra galimybés iSsukti ,,sklaidos®

(;,Scatter*) simboliy.

Nurodyty ,,laukiniy laiméjimy* (,,Wild Prizes®) vertés keiciasi po kiekvieno sukimo.

»Laukinius laiméjimus® (,,Wild Prizes*) galima laiméti ,,laukiniy pakartotiniy sukimy*

(,,Wild Respin®) arba nemokamy sukimy metu.

,Laukiniy pakartotiniy sukimy* (,,Wild Respin®) arba nemokamy sukimy metu iSsukus

Hlaukinj“ (,, Wild*“) simbolj, surenkamos visos ,,laukiniy laiméjimy* (,,Wild Prizes®) vertés.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*).

Nemokamy sukimy pradzioje parenkama atsitiktiné nemokamy sukimy ,,pastiprinimo*

(,,Booster*) funkcija:

o ,,Garsai ir masalas* (,,Calls and Lures*) — padidé¢ja tikimyb¢ iSsukti gyviino simbolius;

o ,Puodelis“ (,,Mug®) — padidéja tikimybe¢ iSsukti ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius;

o ,,Naktinis matymas* (,,Night Vision*) — ,,laukinio laim¢jimo* (,,Wild Prizes*) verté
padidéja;

o ,,Peilis® (,,Knife*) — suaktyvinami 3 papildomi nemokami sukimai.
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Uz kas ketvirtg iSsuktg ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj suteikiami 5 papildomi nemokami
sukimai, o ,,Jaukinio laiméjimo* (,,Wild Prizes®) verté padidéja.

334. LOSIMAS ,,ANUBIO RAKTAS: PRABUDIMAS“ (LANKH OF ANUBIS

AWAKENING*)

334.1. Pagrindiné loSimo informacija

e, Anubio Raktas: Prabudimas® — 5 biigny, 3-4 eiluciy ir iki 576 laim¢jimo budy loSimas.

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 500 000,00 EUR.

334.2. LoSimo taisyklés

e Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didZiausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

e, Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeiia visus simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

e Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta ,,laukinio
Anubio® (,,Anubis Wilds*) funkcija, kurios metu ant biigny pridedami 4 — 8 ,,laukiniai*
(,,Wild**) simboliai.

e Sukimo be laiméjimo metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,laukinj* (,,Wild*) simbolius,
suaktyvinama ,,Anubio pakartotinio sukimo* (,,Anubis Respin‘‘) funkcija, kurios metu visi
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai licka ant biigny ir pleciasi vertikaliai aukStyn/Zemyn, kol
uzdengia visg biigng. Kai ,Jlaukinis® (,,Wild*) simbolis tampa pilnai matomu, jis yra
pasalinamas nuo bugny. Funkcija baigiama, kai visi ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai yra
pilnai matomi.

e ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar 20
nemokamy sukimuy;

e Nemokamy sukimy metu surinkus 5 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama
»laukinio Anubio® (,,Anubis Wilds*) funkcija.

e Nemokamy sukimy metu iSsukus ,laukinj* (,,Wild*) simbolj, suaktyvinama ,,Anubio
pakartotinio sukimo* (,,Anubis Respin) funkcija.

e Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 3, 4 ar 5 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy
skaicius yra 500.

335. LOSIMAS ,,BARONAS: SESTADIENIO LORDAS“ (,BARON: LORD OF

SATURDAY®)

335.1. Pagrindiné loSimo informacija

« ,Baronas: Sestadienio Lordas“ — 5 biigny, 4 eilugiy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy logimas.

e Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 350 000,00 EUR.

335.2. LoSimo taisyklés
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Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolius.

,»Atsitiktinis laukinis® (,,Random Wild“) simbolis pakeifia visus simbolius, iSskyrus
,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, ir prideda prie bugny 3 — 6 ,laukinius® (,,Wild*)
simbolius.

2, 3 ir 4 bugnai yra ,Jlaukiniai® (,,Wild*) bugnai. ISsukus ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj ant
vieno 1§ $iy biigny, jis iSsiple€ia per visg biigng, kad uzpildyty visas biigno pozicijas.
Pagrindinio loSimo metu gali biiti suaktyvintas tik vienas ,,laukinis* (,,Wild*‘) blignas, o
nemokamy sukimy metu — nuo 1 iki 3.

ISsukus 2 ,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu visi ,,laukiniai® (,,Wild*“) simboliai atsiranda su x2 daugikliu.

336. LOSIMAS ,UGNIES ZVERYS: MAKSIMALIAI“ (,BEASTS OF FIRE

MAXIMUM*)

336.1. Pagrindiné loSimo informacija

o ,Ugnies Zvérys: Maksimaliai“ — 5 biigny, 3 - 4 eilu¢iy ir nuo 576 iki 12 348 laiméjimo
budy loSimas.

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

336.2. LoSimo taisyklés

e Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSin¢. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laimé&jimai sumuojami.

e ,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

o ,Ugnies zvériy jkrovimo* (,,Charging Fire Beasts*) funkcija gali bti suaktyvinta
atsitiktinai, bet kuriuo sukimu pagrindinio loSimo metu. Funkcijos metu, padidéja
nusileidzianciy ,,ugnies zverio* (,,Fire Beasts) simboliy skaicius.

o Kiekvieng kartg iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, visy btigny aukstis padidéja viena
pozicija (maksimaliai 3 kartus). Jei daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy neiSsukama,
biignai grjzta i pradinj aukstj.

e ISsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu biigny aukstis yra maksimalus — 6-7-7-7-6.

e Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, suteikiamas 1 papildomas
nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 100.

337. LOSIMAS ,,STATANT DOLERIUS* (,,BUILDIN’ BUCKS*)
337.1. Pagrindiné loSimo informacija

»Statant Dolerius® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy loSimas.
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337.2.

338.

338.1.

338.2.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias

laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Pagrindinio loSimo metu vir§ bligny esantis ratas gali sustoti ties atsitiktiniu laiméjimu,

taiau laiméjimas bus suteiktas tik tuo atveju, jei ant viduriniojo biigno iSsukamas

»premijos (,,Bonus*) simbolis. Galimi laiméjimai:

o Vienas i$ 3 fiksuoty laiméjimy — 30x, 50x ar 100x bendro statymo sumos;

o Viena i§ 3 veik¢jo funkcijy — ,,Vudis elfas* (,,Woody EIf*), ,praskiestas Brikis*
(,,Grout Bricky*) ar ,,féja Marija* (,,Fairy Mary*).

Jei buvo suaktyvinta viena 1§ veikejo funkcijy, suaktyvinami 6 nemokami sukimai, bei

pridedami keli atitinkamo veikéjo rémeliai ant atsitiktiniy biigny viety.

Suaktyvinus ,,Vudis elfas* (,,Woody EIf*), ,,praskiestas Brikis*“ (,,Grout Bricky*) ar ,.féja

Marija“ (,,Fairy Mary*) funkcija, atitinkamai pridedami mediniai, plyty ar aukso rémeliai.

Jei funkcijos metu visos biigno pozicijos uzpildomos rémeliais, jie gali biiti patobulinti ]

geresnius rémelius — medinis rémelis pagerinamas ] plyty rémelius, plyty rémelis

pagerinamas ] aukso rémelius.

Jei funkcijos metu visos biigno pozicijos uzpildomos aukso rémeliais, bei iSsukamas

»sklaidos® (,,Scatter”) simbolis, los¢jui suteikiamas 100x bendro statymo sumos

laiméjimas.

Veikéjo funkcijos metu nemokamy sukimy funkcija negali biiti suaktyvinta.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 6 nemokami sukimai.

Jei nemokamy sukimy funkcija buvo suaktyvinta iSsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter)

simbolius, ant atsitiktiniy buigny viety pridedami 3 mediniai rémeliai.

Jei nemokamy sukimy funkcija buvo suaktyvinta iSsukus 4 ,sklaidos* (,,Scatter)

simbolius, ant atsitiktiniy buigny viety pridedami 4 plyty rémeliai.

Jei nemokamy sukimy funkcija buvo suaktyvinta iSsukus 5 ,sklaidos™ (,,Scatter)

simbolius, ant atsitiktiniy buigny viety pridedami 5 aukso rémeliai.

ISsukus ,,premijos® (,,Bonus*) simbolj ant viduriniojo biigno, lo$¢jui suteikiamas

nemokamy sukimy skai¢ius nurodytas ant rato — 1, 3 ar 5. Maksimalus nemokamy sukimy

skaicius yra 70.

LOSIMAS ,,DANSBAND PA TURNE*“ (,, DANSBAND PA TURNE®)

Pagrindiné loSimo informacija

,Dansband Pa Turné* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
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339.

339.1.

340.

340.1.

Jei biuigne iSsukami vienodi simboliai, laiméjimo daugiklis padidéja vienu. ISsukus
,»sukrautg laukinj* (,,Stacked Wild*) simbolj, laiméjimo daugiklis padidéja dviem.
I$sukus ,,dainavimo® (,,Sing*) ir ,,autobuso sklaidos* (,,Bus Scatter*) simbolius, atsitiktinai
suaktyvinama nuo 5 iki 15 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ,,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, lo$éjui atsitiktinai
suteikiama nuo 5 iki 15 papildomy nemokamy sukimy.

LOSIMAS ,,DIEVISKOSIOS DEIVES* (,,DIVINE DIVAS¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Dieviskosios Deivés® — 5 biigny ir 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Krisdami j tinklelj simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas. Laimima tada, kai i§sukama

6 arba daugiau simboliy bet kuriose biigny vietose.

Kai susidaro laimé¢jimo kombinacija, ji pasalinama, o lik¢ simboliai sukrenta zZemyn.

Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laimincias kombinacijas.

Kiekvienas iSsuktas ,,paslapties (,,Mystery) simbolis atskleidZia paslépta vienos riisies

simbolj.

Pagrindinio loSimo metu ,,trizenklio* (,,Tri-Symbol*‘) simbolis gali turéti atsitikting verte -

1x — 5x bendro statymo sumos, o nemokamy sukimy metu - 1x — 5x bendro statymo sumos,

bei vienas papildomas nemokamas sukimas.

»Irizenklio* (,,Tri-Symbol*) simbolis pakeicia visus auksStos iSmokos simbolius. I$sukus

laimin¢ig kombinacijg kartu su ,trizenklio* (,,Tri-Symbol*) simboliu, aukstos iSmokos

simbolio spalva yra surenkama j ,,trizenklio* (,,Tri-Symbol*) simbolj. Surinkus visas 3

spalvas, uz ,.trizenklio* (,,Tri-Symbol*) simbolj yra iSmokama.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama ,,pasirinkimo** (,,Pick*)

funkcija, kurios metu loséjas turi pasirinkti vieng i§ 3 deiviy:

o Atén¢ — suaktyvinama 16 nemokamy sukimy. Funkcijos metu atskleisti ,,paslapties*
(,,Mystery*) simboliai gali turéti x2, x3 ar x5 daugiklj;

o Hera — suaktyvinama 12 nemokamy sukimy. Funkcijos metu atskleisti ,,paslapties*
(,,Mystery*) simboliai gali turéti x5 daugiklj;

o Afrodite — suaktyvinami 6 nemokami sukimai. Kiekvienos funkcijos sukimo metu
garantuojama, kad bus iSsuktas ,,paslapties (,,Mystery*) simbolis, kuris atskleis
simbolj su x2, x3 ar x5 daugikliu.

LOSIMAS ,,KRISTALAI 100% (,, GEMIX 100%)

Pagrindiné loSimo informacija

»Kristalai 100 — 7 biigny ir 7 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.
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340.2.

341.

341.1.

LoSimo taisyklés

Krisdami j tinklelj simboliai sudaro laimincias kombinacijas. Laimima tada, kai

horizontalioje ar vertikalioje eiléje gaunami 5 arba daugiau simboliy.

Kai susidaro laiméjimo kombinacija, ji pasalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn.

Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laimin¢ias kombinacijas.

Visi laimin¢iy deriniy simboliai surenkami j ,.kristaly® (,,Crystal) matuoklj. Kai ,kristaly*

(,,Crystal*) matuoklio pusé yra uzpildyta (surinkti 25 simboliai), suaktyvinama viena is$ §iy

funkcijy:

o ,,Grandinés Zaibavimo* (,,Chain Lightning*) funkcija - 2 vienas prieSais kita, kampe
esantys, simboliai $auna elektros kriivj, pataikydami j simbolius. Sie simboliai
transformuojami } vieng kampinj simbolj;

o ,.Sviesos spindulio* (,,Light Beam*) funkcija - §viesos spinduliai $audo vertikaliai arba
horizontaliai 1§ simbolio ] lo§imo laukelj. Visi simboliai, esantys paveiktuose blignuose
arba eilutése, transformuojami j kitus simbolius;

o ,,KriStolo deformacijos* (,,Crystal Warp*) funkcija - parenkamas atsitiktinis simbolis.
Sis simbolis ir kiti tokio pacios risies simboliai paveréiami j kita simbolio raisj;

o ,Nova sprogimo“ (,,Nova Blast“) funkcija - parenkamas atsitiktinis simbolis ir
susprogdinamas. Greta esantys simboliai yra pasalinami po $io sprogimo. Sprogimas
tuomet atsitraukia ir sukuria naujg simboliy grupe, kuri susideda i$ ty paciy simboliy.

Kai ,kristaly“ (,,Crystal) matuoklis yra pilnai uzpildytas (surinkti 35 simboliai),

suaktyvinama viena i§ aukSCiau nurodyty funkcijy, bei taikomas bendram funkcijos

laiméjimui x2 daugiklis.

LOSIMAS ,,SEKMES DIEVO AUKSAS“ (,, GOLD OF FORTUNE GOD%)

Pagrindiné loSimo informacija

»S¢ekmeés Dievo Auksas — 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 600 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimeéjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

Jei pagrindinio lo§imo metu ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis iSsukamas sidabriniame Ziede
(,,Silver Ring*), suaktyvinama ,,drakono turty* (,,Dragon‘s Fortune*) funkcija.
Pagrindiniame loSime ,,drakono turty®“ (,,Dragon‘s Fortune®) funkcija prasideda su 3
pakartotiniais sukimais, jos pradZioje atsiranda auksinis Ziedas (,,Golden Ring*). Biignuose
galima iSsukti tik ,,pinigy* (,,Cash*) simbolius, kurie turi atsitikting vertg - 2x, 3x arba 5x
bendro statymo sumos. Jei ,,pinigy” (,,Cash®) simbolis iSsukamas auksiniame Ziede,
atskleidziamas atsitiktinis ,,aukso puodo laim¢jimas - ,,mazas“ (,,Mini), ,,mazesnysis*
(,Minor*) arba ,,didesnysis“ (,,Major*). Kaskart iSsukus ,,pinigy* (,,Cash*) simbolius,
pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.
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342.

342.1.

Uzpildzius visas pozicijas simboliais, papildomai suteikiamas ,,didysis aukso puodas®
(,,Grand Jackpot®).

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinama ,karalystés turty*
(,,Kingdom‘s Tresure*) funkcija. Jos metu i$ eilés aktyvuojamos dvi funkcijos - ,,drakono
ratas® (,,Dragon Wheel®) ir ,,drakono turtai (,,Dragon‘s Fortune®).

,Drakono rato* (,,Dragon Wheel*) funkcijos metu rato pasukimy skai¢ius priklauso nuo
funkcija aktyvavusiy ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy skaiciaus (uz 3, 4 arba 5 ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simbolius atitinkamai suteikiami 1, 2 arba 3 rato pasukimai). Ratas turi Sias
daugiklio vertes — x2, x3, x5, x7, x10. Surinkti daugikliai sudedami, jy suma bus
naudojama ,,drakono turty* (,,Dragon‘s Fortune*) funkcijos metu.

Pasibaigus ,,drakono rato“ (,,Dragon Wheel*) funkcijai prasideda ,,drakono turty®
(,,Dragon‘s Fortune*) funkcija su 3 pakartotiniais sukimais, atsiranda 2 auksiniai Ziedai
(,,Golden Ring*). Biignuose galima iSsukti tik ,,pinigy* (,,Cash*) simbolius, kurie turi
atsitiktine verte — 2x, 3x, 5x, 8x arba 10x bendro statymo sumos.

LOSIMAS ,,JUOKDARIO SUOLIS* (,,JOKER FLIP%)

Pagrindiné loSimo informacija

,Juokdario Suolis* — 5 bagny, 3 eilu¢iy ir 20 laiméjimo linijy logimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laimé&jimai sumuojami.

,Laukinis* (,,Wild*) ir ,,vaiksc¢iojantis laukinis* (,, Walking Wild*‘) simboliai pakeicia visus
simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

ISsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 12
papildomy nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 120.

[$sukus pirmg ir antrg biignus, uzpildytus vienos rasies ir ,,Jaukiniais* (,,Wild*) simboliais,
taciau neiSsukus jokios laimincios kombinacijos tame pafiame sukime, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas.

Pakartotinio sukimo metu ant vidurinio biigno gali buti iSsuktas ,,vaik§Ciojantis laukinis*
(,, Walking Wild*) simbolis, kuris po kiekvieno pakartotinio sukimo juda viena pozicija |
desine, kol pasiekia paskutinj btigng. Taip pat atsitiktine tvarka jis i§délioja nuo 3 iki 12
»paslapties” (,,Mystery*) simboliy, kurie atskleidzia paslépta vienos rusies simbol;.
,»Vaiks¢iojan¢iam laukiniam* (,,Walking Wild*) simboliui sustojus ant paskutinio btigno,
visuose biignuose jvyksta papildomas pakartotinis sukimas. Nemokamy sukimy metu
,»vaik§ciojantis laukinis* (,, Walking Wild*“) simbolis po kiekvieno nemokamo sukimo juda
viena pozicija j kaire, kol pasiekia pirmajj biigna. Kol ,,vaik$¢iojantis laukinis* (,,Walking
Wild*) simbolis yra ant biigny, ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis negali atsirasti.
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343.

LOSIMAS ,,LINKSMASIS RODZERIS — LAUKINIS KRAKENAS“ (,,JOLLY

ROGER WILD KRAKEN*)

343.1.

343.2.

344.

344.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Linksmasis Rodzeris — Laukinis Krakenas* — 5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

ISsukus ,,skrynios* (,,Chest*) simbolj ant 1 biigno ir ,,rakto* (,,Key*) simbolj ant 5 btigno,
suaktyvinama ,,momentinio lobio* (,,Instant Treasure*) funkcija, kurios metu galima
laiméti 5x, 8x, 10x, 20x, 30x, ar 50x bendro statymo sumos laimejima.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali turéti atsitiktin] daugiklj — x2, x3 ar x5.

ISsukus 6 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija. Nemokamy sukimy skaiCius priklauso nuo aktyvavusiy funkcijg ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simboliy skaicCiaus. Prie§ pradedant nemokamus sukimus, visi ,,sklaidos*
(,,Scatter®) simboliai surenkami ] matuoklj. Visi nemokamy sukimy metu iSsukti
»sklaidos® (,,Scatter*) simboliai taip pat yra surenkami j matuoklj.

Nemokamy sukimy metu ant biigny gali atsirasti ,,vaikS¢iojantis laukinis* (,,Walking
Wild*) simbolis, kuris atsitiktine tvarka judés ant 2, 3 ar 4 biigny kiekvieno nemokamo
sukimo metu.

Nemokamy sukimy metu taip pat yra laiméjimo daugiklis. ISsukus laiminc¢ig kombinacijg
kartu su ,,vaikS$¢iojanc¢iu laukiniu®“ (,,Walking Wild*) simboliu, laiméjimo daugiklis
priskiriamas ,,vaik$¢iojan¢iam laukiniam* (,,Walking Wild*) simboliui.

Nemokamy sukiys$ metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, suteikiamas 1 papildomas
nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 49.

Jei ,vaik$Ciojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis sudalyvavo laimincioje
kombinacijoje 6 kartus, suaktyvinama ,super” nemokamy sukimy funkcija. Pries§
pradedant ,,super* nemokamus sukimas, suteikiamas atsitiktinis laim¢jimas, kuriuo verté
gali bti 5x, 8x, 10x, 20x, 30x, ar 50x bendro statymo sumos.

Funkcijos pradzioje § matuoklj pridedami 4 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai. ,,Super
nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo surinkty ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy
skai¢iaus ] matuokli (minimalus nemokamy sukimy skaicius yra 4).

LOSIMAS ,, KELIONE | PARYZIU“ (,,JOURNEY TO PARIS*)

Pagrindiné loSimo informacija

»Kelioné | Paryziy“ — 5 bugny ir 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 742 646,00 EUR.
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345.

LoSimo taisyklés

Laiméjimas iSmokamas iSsukus maziausiai 3 vienodus, vertikaliai ir horizontaliai
besijungiancius simbolius. Simboliai gali tapti keliy laiminc¢iy deriniy dalimi.

Krisdami j tinklelj simboliai sudaro laimincias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo
kombinacija, ji pasalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn. Sukrite simboliai gali sudaryti
naujas laimincias kombinacijas. Po kiekvieno tokio simbolio kritimo padidinamas
laimejimo daugiklis.

nLaukinis® (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus simbolius. Jei laimint] derinj sudaro 3
simboliai, juos pasalinus vidurinio simbolio vietoje atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.
Prie§ kiekvieng sukimg atsitiktiniame biigne vertikaliai sudéliojamas Zodis ,,BONUS*.
Jeigu 1§ Siy padéciy pasalinami visi simboliai, aktyvuojamas premijos loSimas su
nemokamais sukimais, kuriame laiméjimas iSmokamas iSsukus bet kur ant biigny 5
vienodus simbolius. Nemokamus sukimus galima aktyvuoti pakartotinai, maksimalus
nemokamy sukimy skaicius yra 20.

LOSIMAS , KARALIAUS KAUKE: DIEVU UZTEMIMAS“ (,,KING‘S MASK

ECLIPSE OF GODS%)

345.1.

345.2.

346.

346.1.

Pagrindiné loSimo informacija

»Karaliaus Kaukeé: Dievy Uztemimas* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laimé&jimai sumuojami.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Pradzioje los¢jas turi pasirinkti ,,Jaukinio* (,,Wild*“) simbolio funkcija:

o ,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai su daugikliu — laiméjimas dauginamas i§ nurodyto
daugiklio;

o ,Lipnts laukiniai (,,Sticky Wilds*) simboliai — lieka savo vietoje iki sekancio sukimo
pabaigos;

o ,,VaikStantys laukiniai“ (,,Walking Wilds*) simboliai — po kiekvieno sukimo pasislenka
per vieng biigng 1 deSine. Pakartotini sukimai baigiasi simboliui palikus biignus.

Pagrindinio loSimo metu taip pat gali bet kada aktyvuotis atsitiktiné ,,Jaukinio* (,,Wild*)

simbolio funkcija, kurios metu lo$¢jui suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

LOSIMAS ,,ZEMIAU ESANTI KARALYSTE* (,, KINGDOM BELOW¥)

Pagrindiné loSimo informacija
»Zemiau Esanti Karalysté* — 5 buigny, 4 eiluciy ir 12 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
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Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 300 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias

laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Vir$ bugny yra zvéris, kuris bet kurio sukimo metu gali uzsidegti, ir viena i§ $iy funkcijy

bus suaktyvinta:

o ,,Rinkimo* (,,Grab*) funkcija — visos ,,rinkimo* (,,Grab*‘) simboliy vertés, esancios po
Zveju, yra surenkamos ir iSmokamos;

o ,Slysti ir rinkti® (,,Slide n Grab*) funkcija — Zvéris pradeda judéti nuo pacio pirmo
bugno iki pacio paskutinio, bei surenka visas ,rinkimo* (,,Grab®) simboliy vertes,
esancios ant biigny. Bendram laiméjimui taikomas daugiklis, kuris lygus bligny, ant
kuriy buvo surinktos vertes, skaiciui;

o ,,Po bugnu“ (,,Under Reel*) funkcija — pagrindinio loSimo metu lo$éjui bus suteiktas
fiksuotas laiméjimas arba nieko, nemokamy sukimy metu - fiksuotas laiméjimas,
»sklaidos® (,,Scatter*) simbolis, kuris bus surinktas ] matuoklj, arba nieko.

,»Rinkimo* (,,Grab*) simbolio verté gali biiti 1x, 2x, 5x, 10x, 30x arba 50x bendro statymo

Sumos.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Pries pradedant nemokamus sukimus, los¢jas turi galimybe pasirinkti vieng i§ funkcijy,

kuri bus aktyvi iki loSimo pabaigos:

LosS¢jui suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai,

,»Rinkimo* (,,Grab*) funkcija yra dazniau suaktyvinama;

»lysti ir rinkti* (,,Slide n Grab®) funkcija yra dazniau suaktyvinama,;

Daugiau ,,rinkimo* (,,Grab“) simboliy atsiranda ant biigny;

Mazos iSmokos simbolis yra pasalinamas nuo btigny visiems nemokamiems sukimams;

Kiekvieno nemokamo sukimo metu bent vienas ,,rinkimo* (,,Grab“‘) simbolis atsiranda

ant biigny;

o Laiméjimo daugiklis, kuris taikomas tik ,rinkimo* (,,Grab®) simboliy vertémis,
padidéja iki x2;

o Vienas atsitiktinis ,,rinkimo* (,,Grab*) simbolis lieka savo vietoje vieno nemokamo
sukimo metu.

Maksimalus aktyviy vienu metu funkcijy skaicius yra 4.

Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali buti surinkti i matuoklj

zvéries, esancio vir$ simbolio:

o Surinkus 2, 6 ar 10 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, loS¢jui suteikiamas papildomas
pasirinkimas;

o Surinkus 4, 8 ar 12 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, los¢jui suteikiama 10 papildomy
nemokamy sukimy. Kiekvieng karta suaktyvinus papildomus nemokamus sukimus,
laiméjimo daugiklis, kuris taikomas tik ,rinkimo* (,,Grab®) simboliy vertémis,
padidéja tokia tvarka — x2, x3 ir x10.

Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 50.

O O O O O O
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347.

LOSIMAS ,,LAIMINGOJI: ATNAUJINTA VERSIJA“ (,LADY OF FORTUNE

REMASTERED*)

347.1.

347.3.

348.

Pagrindiné loSimo informacija

,Laimingoji: Atnaujinta Versija“ — 5 bugny ir 3 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,15 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 91 400,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo 1, 2 arba 3 buigno. ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius. ,,Laukinis (,,Wild*) simbolis gali atsirasti ant buigny kartu su daugikliu — x2,
x3, x4 ar x5, kuris taikomas laimin¢iai kombinacijai.

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas, kurio metu
loS¢jas turi pasirinkti vieng korta, kad atskleisyi atsitikting verte — iki 1 500x bendro
statymo sumos.

Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimint} simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybe¢ losti papildoma
loSimg (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty simboliy derinj (- ius) arba
§] laimé¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
loS¢jas, norintis jj loSti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudsamas mygtuka
»raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spausdamas mygtuka ,,riisis* (,,Suit*), los§¢jas bando atspéti kokios riisies korta — ,,Sirdis*,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalvg, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspé€jus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildomg loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, aprasSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rii§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai. LoS¢jui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laimejima, gautg uz paskutiniajame loSime surinkta
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,LEGIONO AUKSAS IR MIRUSIUJU SFINKSAS“ (,,LEGION GOLD

AND THE SPHINX OF DEAD*)

348.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Legiono Auksas ir Mirusiyjy Sfinksas“ — 5 btigny, 3 eiluciy ir 25 fiksuoty laiméjimo linijy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 300 000,00 EUR.
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348.2.

349.

349.1.

349.3.

LoSimo taisyklés

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

I$sukus 6 ,,aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolius, suaktyvinama ,,aukso (,,Gold*)
pakartotiniy sukimy funkcija. LoSimas pradedamas su 3 pakartotiniais sukimais. Visi
»aukso monetos* (,,Gold Coin*) simboliai, kurie atsiranda po kiekvieno pakartotinio
sukimo, atstato pakartotiniy sukimy skaic¢iy i 3. LoSimas tesiasi tol, kol baigiasi
pakartotiniai sukimai arba visos ekrano padétys uzpildomos simboliais.

Visi ,,aukso monetos* (,,Gold Coin*) simboliai turi atsitiktines vertes — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x,
6x, 7x, 8x, 10x, 12x, 16x, 20x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x, 150x, 200x, 300x, 400x,
500x ar 1 000x bendro statymo sumos.

I$sukus ,,aukso monetos skrynios* (,,Gold Coin Chest*) simbolj, visos ,,aukso monetos
(,,Gold Coin*) simboliy vertés yra surenkamos ir iSmokamos.

UZpildZius visas biigny pozicijas iSmokamas laiméjimas, kurio verté lygi 1 000x bendro
statymo sumos.

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai. Kiekvieno
nemokamo sukimo metu ant biigny atsiras bent vienas ,,mega‘* simbolis.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,mega sklaidos* (,,Mega Scatter) simbolj, suteikiami 5
papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 45.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,mega aukso monetos* (,,Mega Gold Coin*) simbolj,
suaktyvinama ,,aukso* (,,Gold*) pakartotiniy sukimy funkcija.

LOSIMAS ,,LIUTU SAGA ODISEJA“ (,,LION SAGA ODYSSEY¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Litity Saga Odiséja“ — 5 biigny, 3 eiluciy ir iki 10 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimeéjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis veikia kaip ,,Jaukinis (,,Wild*) simbolis, ir pakeicia visus
simbolius i8skyrus specialius i$siplecianc¢ius simbolius.

[Ssukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, los¢jui
suteikiami 8 papildomi nemokami sukimai.

Prie§ pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos vertés simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu i$siple¢ianciu simboliu visy nemokamy sukimy metu.
Po to, kai nustatomi jprasty laiminciy deriniy laiméjimai, specialus iSsipleCiantis simbolis
gali iSsiplésti uZdengdamas visas pozicijas ant biigno. Simbolis i$siplés tik tada, jei bus
laiminc¢io derinio dalis. Nereikia, kad specialiis iSsipleCiantys simboliai atsidurty vienas
Salia kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

Papildomas loSimas
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350.1.

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loS¢jui suteikiama galimybé¢ losti papildoma
lo§img (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laimejima uz surinkty simboliy derinj (— ius) arba
§1 laim¢jima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
loséjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spausdamas mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spausdamas mygtuka ,,riisis“ (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rusj, laiméjimas dauginamas i$ 4 (keturiy). LoS¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba risj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi lo§imai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laim¢jima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

LOSIMAS ,,MAFIJOS AUKSAS* (,, MAFIA GOLD*)

Pagrindiné loSimo informacija

»Mafijos Auksas* — 6 buigny, 4 eiluciy ir 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 300 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Ant 6 biigno galima iSsukti tik laimé¢jimo daugiklius — 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8x, 9x, 10x.
ISsukus ,,mafijos aukso* (,,Mafia Gold*) simbolj kartu su daugikliu 6 biigne ant vienos
eilutés, atitinkamas daugiklis pritaikomas bendram sukimo laiméjimui. Laiméjimo
daugikliai nerodomi nemokamy sukimy metu.

Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta ,,vaziuoti per
laukinius* (,,Drive by Wilds*) funkcija, kurios metu ant atsitiktiniy biigny viety pridedami
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai.

ISsukus 2 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy, gali buti atsitiktinai suaktyvinta
funkcija, kurios metu vienas ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy atskleis atsitikting
verte — 5x, 10x, 15x ar 20x bendro statymo sumos.

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar 20
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu visos ant 6 btigno iSsukty simboliy vertés (1x, 2x, 5x, 10x bendro
statymo sumos) yra surenkamos ] seifg, ir iSmokamos nemokamy sukimy funkcijos
pabaigoje.

I$sukus ,,mafijos aukso* (,,Mafia Gold*) simbolj kartu su ,,kulkos* (,,Bullet*) simboliu 6
biigne ant vienos eilutés, atitinkamas Sitiviy kiekis atliekamas i gaujos nari. Kiekvienam
gaujos nariui pasalinti reikia 10 kulky.
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351.1.

352.

352.1.

Pasalinti gaujos nariy simboliai tampa ,,mafijos aukso* (,,Mafia Gold*) simboliu iki lo§imo
pabaigos, o loséjui suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai.

Pasalinus visus gaujos narius, suaktyvinama ,,pinigy smigio* (,,Cash Hit*) funkcija, kurios
metu ant 6 bligno atsiranda tik ,,seifo (,,Safe*) simboliai su verte, kuri buvo surinkta j
seifg. ISsukus ,,mafijos aukso* (,,Mafia Gold*) simbolj kartu su ,,seifo* (,,Safe*) simboliu
6 bugne ant vienos eilutés, atitinkamo ,,seifo* (,,Safe) verté yra iSmokama.

LOSIMAS ,,VEIDRODINIS JUOKDARYS* (,, MIRROR JOKER¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,»Veidrodinis Juokdarys* — 3-5 bligny, 3 eiluciy ir 5-10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 88 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,wJuokdario (,,Joker®) ir ,,veidrodinio juokdario® (,,Mirror Joker*) simboliai veikia kaip
»laukinis® (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus simbolius.

,»Veidrodinio juokdario* (,,Mirror Joker) simbolis atsiranda tik ,,veidrodiniy pakartotiniy
sukimy* (,,Mirror Respin‘) funkcijos metu. ISsukus §j simbolj, uz laimincias kombinacijas
1ISmokama 18§ kairés j deSing, ir i$ deSinés ] kairg.

ISsukus 2 biignus su vienos riisies simboliais, bei neiSsukus jokio laiméjimo, suaktyvinama
,veidrodiniy pakartotiniy sukimy* (,,Mirror Respin‘) funkcija, kurios metu btigny skaicius
padidéja iki 5, o losS¢jui suteikiamas vienas pakartotinis sukimas. Pridéti 2 biignai taip pat
bus uzpildyti tos pacios rusies simboliais. Visi blignai su vienos riiSies simboliais licka savo
vietoje, o sukasi tik vienas biignas.

Uzpildzius visus biignus ,,juokdario (,,Joker*) simboliu, gali biiti suaktyvinta ,,veidrodiniy
pakartotiniy sukimy“ (,,Mirror Respin®) funkcija.

LOSIMAS ,MITAS APIE MIRUSIUOSIUS* (,MYTH OF DEAD¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Mitas Apie Mirusiuosius® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 150 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Kiekvienas dievo simbolis gali turéti atsitikting verte — nuo 1x iki 250x bendro statymo
sumos. ISsukus ,,laukinj* (,,Wild*) ir bent vieng dievo simbolius, suaktyvinama ,,laukinio
pakartotinio sukimo* (,,Wild Respin®) funkcija, kurios metu visos dievy simboliy vertés
yra surenkamos ir iSmokamos.
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353.

353.1.

353.3.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)

simbolius.

I$sukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar 20

nemokamy sukimy.

Prie§ pradedant nemokamy sukimy funkcija, atsitiktinai parenkama funkcija, kuri bus

aktyvi iki loSimo pabaigos:

o ,,Piramidés galios* (,,Pyramid Power®) funkcija — ant buigny atsiranda daugiau dievy
simboliy;

o ,Skarab¢jy kautynés® (,,Scarab Scramble) funkcija — ant biigny atsiranda daugiau
LHlaukiniy® (,,Wild*) simboliy;

o ,,Ankho pakilimo* (,,Ankh Ascend*) funkcija — visy dievy simboliy vertés padidinamos
vienu;

o ,,KhopeSo“ (,,Khopesh) funkcija — suaktyvinami 3 papildomi nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu kiekvienas iSsuktas ,,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis surenkamas |

matuokl;. Uz kiekvieng 4 surinktg ,laukinj (,,Wild*) simbolj, loS¢jui suteikiami 5

papildomi nemokami sukimai, o visy dievy simboliy vertés padidinamos vienu.

Maksimaliai per vieng nemokamy sukimy funkcijg galima surinkti 48 ,,Jaukinius® (,,Wild*)

simbolius.

LOSIMAS ,,MIRUSIUJU OAZE* (,,0ASIS OF DEAD¥)

Pagrindiné loSimo informacija

L»Mirusiyjy Oazé — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 700 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis veikia kaip ,,laukinis (,,Wild*) simbolis, ir pakeicia visus
simbolius i8skyrus specialius i§siplecian¢ius simbolius.

[Ssukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu i8sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, los¢jui
suteikiami 8 papildomi nemokami sukimai.

Pries pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu visy nemokamy sukimy metu.
Po to, kai nustatomi jprasty laiminciy deriniy laiméjimai, specialus iSsipleciantis simbolis
gali iSsiplésti uZdengdamas visas pozicijas ant biigno. Simbolis iSsiplés tik tada, jei bus
laiminc¢io derinio dalis. Nereikia, kad specialiis iSsipleCiantys simboliai atsidurty vienas
Salia kito, kad buty gaunamas laimintis derinys.

Papildomas loSimas

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo$¢jui suteikiama galimybé losti papildoma
losima (,,Gamble*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (- ius) arba
§1 laiméjimg padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas ir
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lo$éjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i$ kortos spalvy, spausdamas mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spausdamas mygtuka ,,riisis“ (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*®,
,bignas®“, L kryzius“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win*) arba losti dar kartg tomis paciomis sglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalvg arba risj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi lo§imai. LoSéjui neatspéjus
kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz paskutiniajame loSime surinktg
(—us) simboliy derinj (—ius).

354. LOSIMAS ,KIAULE BLITZ: AUKSO DISKOTEKA“ (,,PIGGY BLITZ DISCO
GOLD*)
354.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,Kiaul¢ Blitz: Aukso Diskoteka* — 6 buigny, 4 eiluciy ir 4 096 laiméjimo budy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 600 000,00 EUR.
354.2. LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laimé&jimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter),
»Kiaulés taupyklés® (,,Piggy Bank®) ir ,,monetos* (,,Cash Coin‘) simbolius.

Galimos ,,monetos* (,,Cash Coin*) simbolio vertés - 25x, 20x, 15x, 12x, 10x, 8x, 5x, 4x,
3x, 2.5x, 2x, 1.6x, 1.5x, 1.4x, 1.2x, 1x, 0.8x, 0.7x, 0.6x arba 0.5x bendro statymo sumos.
»Mazesniojo aukso puodo* (,,Minor Jackpot*) simbolio vert¢ yra 100x bendro statymo
Sumos.

»Didesniojo aukso puodo* (,,Major Jackpot“) simbolio verté yra 250x bendro statymo
Sumos.

»Mega aukso puodo* (,,Mega Jackpot®) simbolio verté yra 1 000x bendro statymo sumos.
I$sukus ,kiaulés taupyklés™ (,,Piggy Bank*) simbolj ant 1 ar 6 bligno, surenkamos visos
»monetos* (,,Cash Coin®) simboliy vertés ir uz jas iSmokamas laim¢jimas. ISsukus du
»kiaules taupyklés® (,,Piggy Bank*) simbolius ant 1 ir 6 biigno, visos ,,monetos* (,,Cash
Coin“) simboliy vertés yra surenkamos du kartus.

ISsukus du ,.kiaulés taupyklés® (,,Piggy Bank®) simbolius, bet be ,,monetos* (,,Cash Coin*)
simboliy, suaktyvinamas vienas pakartotinis sukimas.

Virs buigny yra auksiné kiaulyté, j kurig surenkami visi ,,monetos* (,,Cash Coin*) simboliai,
kuriy vertés nebuvo surinktos i} ,.kiaulés taupyklés® (,,Piggy Bank*) simbolj. Bet kurio
pagrindinio loSimo sukimo metu auksiné kiaulyté gali iSmokéti surinktg verte.

I$sukus 3 — 6 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, los¢jui suteikiama galimybé pasirinkti
loSima:
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o ,.Blitz sukimy“ (,,Blitz Spinz*) funkcija:
I$sukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 5,
10, 15 ar 20 nemokamy sukimy;
,,Blitz sukimy* (,,Blitz Spinz*) funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,monetos*
(,,Cash Coin®) ir ,,kiaulés taupyklés* (,,Piggy Bank®) simboliai.
Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 20.
o Nemokamy sukimy funkcija:
I$sukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos™ (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10,
15, 20 ar 25 1 lygio nemokam sukimai su galimu 1x, 2x, 3x laiméjimo daugikliu;
Visi nemokamy sukimy metu iSsukti ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai surenkami ]
matuokl;. Uz kiekvieng 4 surinktg ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolj, los¢jas
perkeliamas j sekantj lygj. LoS$¢jas pradeda nuo 1 lygio;
I lygis — 10, 15, 20 ar 25 nemokami sukimai ir galimas laiméjimo daugiklis — x1,
x2, x3;
= 2 lygis — galimas laiméjimo daugiklis — x2, x4, x6. Pridedama 10 papildomy
nemokamy sukimy;
= 3 lygis — galimas laim¢jimo daugiklis — x8, x10, x15. Pridedama 10 papildomy
nemokamy sukimy;
= 4 lygis — galimas laim¢jimo daugiklis — x20, x30, x50. Pridedama 10 papildomy
nemokamy sukimy;
= Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 55.
o ,Paslapties sukimy“ (,,Mystery Spinz*) funkcija:
= Pasirinkus §j variantg, atsitiktinai pasirenkama viena i$ auksciau funkcijy.

355. LOSIMAS ,,TURTINGASIS VAILDAS IR VISNU PERLAI“ (,,RICH WILDE AND
THE PEARLS OF VISHNU*)

355.1. Pagrindiné loSimo informacija
o . Turtingasis Vaildas ir Visnu Perlai“ — 5 buigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 200 000,00 EUR.

355.2. LoSimo taisyklés
e Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSine. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) ir

»Zetono® (,,Token*) simbolius.

o ISsukus ,,Zzetono* (,,Token*) simbolj, jis yra surenkamas. Surinkus 15 ,,zetono* (,,Token*)
simboliy, suaktyvinamas premijos loSimas.
e Premijos loSime yra 3 lygiai:

o 1 lygis — loSéjas turi sukti tris ratus, kad gauty vienodus simbolius. Finalin¢ simboliy
kombinacija sugretinama su ekrane esancia iSmoky lentele, kad biity nustatytas
laime¢jimas, arba peréjimas j kita lygj;

o 2 lygis — loS¢jas turi rinktis plyteles, kurios atskleis atsitiktinius laim¢jimus arba
perejima  kita lygj;

282



o 3 lygis — los¢jas turi surinkti perlus. Surinktas perly skai¢ius nustato laiméjima.
ISsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolis tampa ,,laukiniu® (,,Wild*)
simboliu.

Nemokamy sukimy metu visi i$sukti ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliai yra surenkami.
Surinkus 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, laim¢jimo daugiklis padidéja, bei pridedami
papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.

356. LOSIMAS ,,OLIMPO ISKILIMAS: ATSIRADIMAS“ (,RISE OF OLYMPUS
ORIGINS*)
356.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Olimpo I8kilimas: Atsiradimas — 5 biigny ir 5 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.
356.2. LoSimo taisyklés

Laim¢jimas iSmokamas iSsukus maziausiai 3 vienodus, vertikaliai ir horizontaliai

besijungiancius simbolius. Simboliai gali tapti keliy laimin¢iy deriniy dalimi.

Krisdami j tinklelj simboliai sudaro laimincias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo

kombinacija, ji paSalinama, o lik¢ simboliai sukrenta Zzemyn. Sukrit¢ simboliai gali sudaryti

naujas laimincias kombinacijas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai

pasirodo tik viduryje, kai paSalinamas laimintis derinys i$ trijy, keturiy ar penkiy

»relikvijos® (,,Relic*) simboliy. ,,Laukiniai® (,,Wild*“) simboliai paSalinami, kai nelieka

kity simboliy, kad visi simboliai i§ tinklelio btity pasalinti.

ISsukus laimincig kombinacijg kartu su ,,dievo* (,,God*) simboliu, gali biiti atsitiktinai

suaktyvinta ,,dievo rankos* (,,Hand of God*) funkcija. Priklausomai nuo ekrane rodomo

aktyvaus dievo, suteikiama funkcija:

o ,,Hado* (,,Hades*) funkcijos metu vienas simboliy rinkinys pakeiciamas kitu simboliy
rinkiniu;

o ,,Poseidono* (,,Poseidon*) funkcijos metu ant biigny atsiranda 1 arba 2 ,laukiniai‘
(,, Wild*) simboliai;

o ,Dzeuso* (,,Zeus*) funkcijos metu i§ buigny pasalinami du simboliy rinkiniai

LoSimas pradedamas esant atsitiktinai parinktam dievui, jy pastovi pasikeitimo tvarka yra

tokia: ,,Hadas*“ (,,Hades*) — ,,Poseidonas® (,,Poseidon*) — ,, Dzeusas‘ (,,Zeus*). Aktyvus

dievas pasikeicia po kiekvieno ,,dievo rankos* (,,The Hand of God*) funkcijos aktyvavimo.

,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus*) funkcija suaktyvinama visiSkai uzpildZius

ekrano matuoklj. Sis matuoklis pildomas tik susidarius laiméjimo deriniams, kuriuose yra

»dievy (,,God*) simboliai. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali prisidéti prie Siy deriniy.

Matuoklj sudaro 6 skiltys. 5 simboliy derinys uzpildo 5 matuoklio skiltis, 4 simboliy

derinys — 4 skiltis, 3 simboliy derinys — 3 matuoklio skiltis.

Kai matuoklis yra visiSkai jkrautas ir daugiau laiméjimy néra, suteikiamas vienas

nemokamas loSimas. ,,Dievo rankos“ (,,The Hand of God*) funkcija pritaikoma

kiekvienam simboliui, kuris iSkrenta, bet nesuteikia laimincio derinio tol, kol visi trys
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357.1.
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358.1.

dievai pritaiko savo atitinkama funkcijg (i$ viso 3). ,,Dievo rankos* (,,The Hand of God*)
funkcijy tvarka visada yra tokia pati: ,,Hadas* (,,Hades*) — ,,Poseidonas® (,,Poseidon*) —
»Dzeusas“ (,,Zeus®). Visiskai iSvalius simboliy tinkleli Sio nemokamo loSimo metu
suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Papildomi sukimai suteikiami visisSkai jkraunant matuoklj.

Nemokamy sukimy metu visiSkai iSvalius simboliy tinklelj, suteikiamas fiksuotas
laiméjimas — 5x — 10 000x bendro statymo sumos.

LOSIMAS ,,ROMOS RYKSTE* (,,SCOURGE OF ROME¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Romos Rykste*“ — 6 buigny, 4 eiluciy ir 4 096 laim¢jimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Visi ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai pake¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius.

ISsukus 2 ar daugiau ,,Hanibalo laukiniy“ (,,Hannibal Wild*) simboliy, suaktyvinama
»laukinio apvertimo* (,,Wild Flip*) funkcija, kurios metu kiekvienas ,,Jaukinis* (,,Wild*)
simbolis turi galimybe tapti ,,Hanibalo ir Sirijaus laukinis* (,,Hannibal & Sirius Wild*)
simboliu, kuris uzpildo visas biigno pozicijas.

»Hanibalo laukinis* (,,Hannibal Wild*) simbolis neatsiranda ant biigny nemokamy sukimy
metu.

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15, 20
ar 25 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu visi ,,dramblio* (,,Elephant*) simboliai lieka savo vietose iki
loSimo pabaigos. Nereikia, kad ,,dramblio* (,,Elephant™) simboliai atsidurty vienas Salia
kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

Kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje atsitiktinai parinktas simboliy skai¢ius biigno
apacioje bus uzSaldytas, o kiekvieno nemokamo sukimo pabaigoje visi uzsaldyti simboliai
nukris nuo biigno ir sumazins bendra biigno dydj. Tarp kiekvieno sukimo biigno virSuje
pridedama nauja pilna eiluté, taip padidinant bendrg biigno dyd;.

Nemokamy sukimy metu ant biigny gali atsirasti ,,0Zzragio (,,Warhorn®) simbolis. ISsukus
§1 simbolj, visi ,,dramblio* (,,Elephant™) simboliai pajudés 1 pozicijas aukstyn. Jei ant
bligny yra maziau nei 3 ,,dramblio® (,,Elephant*) simboliai, bus pridéta tiek ,,dramblio*
(,,Elephant®) simboliy, kad bendras jy skaic¢ius biity 3.

LOSIMAS ,,DIEVISKI SOBEKO SUKIMAI* (,,SOBEK‘S GODLY SPINS%)

Pagrindiné loSimo informacija
,Dieviski Sobeko Sukimai — 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.

284



358.2.

359.

359.1.

Minimalus statymas yra 0,30 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy
metu. Prie§ pradedant nemokamus sukimus sukamas ratas, kuris parodys nemokamy
sukimy skai¢iy - 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15 arba 20.

Kiekvieno nemokamo sukimo pradZioje atsitiktinai suteikiamas daugiklis, kuris gali biiti
2x, 3%, 5x, 8x arba 10x.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ar daugiau ,laukiniy sklaidos* (,,Wild Scatter*)
simboliy, suaktyvinama ,,uztemimo* (,,Eclipse*) nemokamy sukimy funkcija. Prie§
pradedant nemokamus sukimus sukamas ratas, kuris parodys nemokamy sukimy skaiciy —
3,4,5, 6,7 arba 8. Maksimalus ,,uztemimo* (,,Eclipse*) nemokamy sukimy skaicius yra
150.

LOSIMAS ,, ZINGSNIUOJANTYS DEIMANTAI“ (,STEPPING DIAMONDS*)

Pagrindiné loSimo informacija
,.Zingsniuojantys Deimantai“ — 5 biigny, 3-5 eilu¢iy ir 20 fiksuoty laiméjimo linijy logimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 200 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,deimanto* (,,Diamond‘)

simbolius.

Kiekvieno sukimo metu ,,Zingsniy* (,,Steps‘‘) biigne bus iSsuktas skaicius nuo 1 iki 5.

I$sukus ,,specialy deimanto* (,,Special Diamond*) simbolj, suaktyvinama ,,zingsniuok ir

laimek* (,,Step ‘n Win*) funkcija, kurios metu visy ,,deimanto* (,,Diamond*) simboliy,

esanciy ekrane, vertés padidé¢ja tiek karty, kiek buvo iSsukta ,,zingsniy“ (,,Steps‘) biigne.

Paskui visos vertés iSmokamos.

,Deimanto* (,,Diamond*) simbolio verté gali biiti nuo 0.5x iki 35x bendro statymo sumos.

Visi iSsukti ,,deimanto* (,,Diamond*) simboliai surenkami ] matuoklj:

o Surinkus 6 ,deimanto* (,,Diamond®) simbolius, suaktyvinama ,uzrakink ir suk*
(,,Lock ‘n Spin“) funkcija, kurios metu loSiama ant 5 bugny ir 3 eiluciy;

o Surinkus 7 ,deimanto* (,,Diamond*) simbolius, suaktyvinama ,uzrakink ir suk®
(,,Lock ‘n Spin‘) funkcija, kurios metu loSiama ant 5 bugny ir 4 eiluciy;

o Surinkus 8 ,deimanto“ (,,Diamond®) simbolius, suaktyvinama ,uzrakink ir suk*
(,,Lock ‘n Spin“) funkcija, kurios metu losiama ant 5 buigny ir 5 eiluciy.
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,Uzrakink ir suk® (,,Lock ‘n Spin“) funkcija pradedama su 3 pakartotiniais sukimais.
,Deimanto“ (,,Diamond®) simboliai, kurie atsiranda po kiekvieno pakartotinio sukimo,
atstato pakartotiniy sukimy skaiciy i 3. LoSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai
sukimai arba visos ekrano padétys uzpildomos simboliais.

Uzpildzius visas buigny pozicijas suaktyvinama ,,zingsniuok ir laimeék* (,,Step ‘n Win®)
funkcija, kurios metu ,,zingsniy“ (,,Steps*) biigne garantuojama, kad bus rodomas skaicius
5.

LOSIMAS ,,TOLANO SVENTYKLA“ (, TEMPLE OF TOLLAN<)

Pagrindiné loSimo informacija

. Tolano Sventykla“ — 7 biigny ir 7 eiluiy logimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laim¢jimas iSmokamas iSsukus maziausiai 4 vienodus, vertikaliai ir horizontaliai
besijungiancius simbolius. Simboliai gali tapti keliy laimin¢iy deriniy dalimi.

Krisdami ] tinklelj simboliai sudaro laimincias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo
kombinacija, ji paSalinama, o lik¢ simboliai sukrenta Zzemyn. Sukrit¢ simboliai gali sudaryti
naujas laimincias kombinacijas.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus specialius (,,Special®)
simbolius.

Kiekvieno sukimo pradzioje loSimo lauke atsiranda 5 specialiis simboliai, kurie gali turéti
1-3 gyvybes. Tape laimincio derinio dalimi, jie praranda 1 gyvybe. Kai specialus simbolis
lieka be gyvybiy, suaktyvinama atitinkama funkcija, o pats simbolis susinaikina.
Sunaikinus 5 specialius simbolius, suteikiami 4 nemokami sukimai.

Sunaikinus specialy simbolj galimos Sios funkcijos:

Daugiklis padidéja iki x1, x2 arba x4;

Pridedami 2 — 6 ,,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai;

Sunaikinama tam tikra simboliy grupé;

Vienos risies simboliai paverciami kitos rusies simboliais;

Sunaikinami jstrizai i$sidéste simboliai.

O O O O O

LOSIMAS ,,SNABZDANTYS VEJAI“ (,, WHISPERING WINDS*)

Pagrindiné loSimo informacija

,Snabzdantys Véjai* — 5 biigny, 3 eilu¢iy ir 25 fiksuoty laiméjimo linijy logimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 200 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés
Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias

laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
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ISsukus 6 ,,auksinés monetos™ (,,Golden Coin*) simbolius suteikiami 3 pakartotiniai
sukimai, kuriy metu galima iSsukti tik ,,auksinés monetos* (,,Golden Coin‘) simbolius.
Kaskart iSsukus tokj simbolj pakartotiniy sukimy skai¢ius atstatomas j 3.

,Auksinés monetos* (,,Golden Coin‘) simboliai gali turéti Sias vertes: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x,
6x, 7x, 8x, 10x, 12x, 16x, 20x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x, 150x, 200x, 300x, 400x,
500x, 1 000x bendro statymo sumos.

Jeigu ,,auksinés monetos” (,,Golden Coin®) simboliai uzpildo visas pozicijas, lo$éjui
suteikiamas laiméjimas, kurio dydis yra 1 000x bendro statymo sumos.

ISsukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai. Po
kiekvieno sukimo atsitiktinéje padétyje iSsukamas ,,mega‘ simbolis.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,mega sklaidos* (,,Mega Scatter‘) simbolj, suaktyvinami
5 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 45.

LOSIMAS ,,BEPROTISKIAUSIAS GAMBITAS“ (,, WILDEST GAMBIT<)

Pagrindiné loSimo informacija

,BeprotiSkiausias Gambitas* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias

laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter)

simbolius.

Losime yra 3 veikéjy funkcijos:

o ,,Turtingojo* (,,Rich®) funkcija — suaktyvinamas x2, x4 ar x8 daugiklis;

o ,Katés* (,,Cat”) funkcija — ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis iSsipleCia per visas biigno
pozicijas;

o ,Gerardo*“ (,,Gerard”) funkcija — suaktyvinamas vienas pakartotinis sukimas, o
»laukinis® (,,Wild*) simbolis lieka savo vietoje tam sukimui.

LoSime yra 4 skirtingos lokacijos. Paspaudus virSuje esantj ,,zemélapio* (,,Map*‘) mygtuka,

atveriamas Zemelapis, kuriame matomos visos lokacijos:

o 1 lokacija — Cilé: $ioje lokacijoje yra aktyvios ,,turtingojo** (,,Rich®) ir ,katés* (,,Cat*)
funkecijos;

o 2 lokacija — Peru: Sioje lokacijoje yra aktyvios ,katés* (,,Cat®) ir ,,Gerardo* (,,Gerard*)
funkcijos;

o 3 lokacija — Indija: Sioje lokacijoje yra aktyvios ,turtingojo (,,Rich®) ir ,,Gerardo*
(,,Gerard*) funkcijos;

o 4 lokacija— Egiptas: Sioje lokacijoje yra aktyvios ,,turtingojo* (,,Rich®), ,.katés* (,,Cat®)
ir ,,Gerardo* (,,Gerard*) funkcijos.

IS pradZiy 4 lokacija yra uzrakinta ir gali buti atrakinta, suaktyvinus nemokamy sukimy

funkcija kiekvienoje lokacijoje.

I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter) simboliy, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai.
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Nemokamy sukimy metu i$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos™ (,,Scatter”) simboliy, los¢jui
suteikiami 8 papildomi nemokami sukimai.

Prie§ pradedant nemokamus sukimus, i§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu i$siplecianciu simboliu visy nemokamy sukimy metu.
Po to, kai nustatomi jprasty laiminc¢iy deriniy laiméjimai, specialus i$sipleciantis simbolis
gali i8siplésti uzdengdamas visas pozicijas ant bligno. Simbolis iSsiplés tik tada, jei bus
laimincio derinio dalis. Nereikia, kad specialiis i$sipleciantys simboliai atsidurty vienas
Salia kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

363. LOSIMAS ,VALTIES BONANZA - KALEDOS* (,BOAT BONANZA
CHRISTMAS*)
363.1. Pagrindiné loSimo informacija
e Valties Bonanza — Kalédos* — 5 buigny, 4 eiluciy ir 12 laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.
363.2. LoSimo taisyklés

363.3.

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama vertinant simboliy derinius i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Kai iSsukamas ,,zuvies* (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simbolis, o vir§ to simbolio
bugno yra aktyvi valtis, simboliy vertés yra surenkamos ir pridedamos prie bendro
laiméjimo, bendry nemokamy sukimy arba prie renkamo valties daugiklio (,,Multiplier®),
jei taikoma.

Jei vir$ to paties biigno yra 2 aktyvios valtys, suaktyvinama ,,mega laimikio* (,,Mega
Catch®) funkcija, kurios metu surenkamos visos ,,zuvies* (,,Fish®) ir ,,omaro* (,,Lobster*)
simboliy vertés ant biigny ir iSmokamos.

Daugiklis ir papildomi nemokamy sukimy ,,zuvies* (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*)
simboliai galimi tik per nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar 20
nemokamy sukimy.

Per nemokamus sukimus vir§ biigny visada yra 2 aktyvios valtys. Kiekviena valtis pradeda
nemokamus sukimus su x1 daugikliu. Bet kokie ,zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro*
(,,Lobster*) simboliai su daugikliu, sugauti nemokamy sukimy metu, prideda savo vertg
prie gaudancios valties daugiklio. DidZiausias bendras kiekvienos valties daugiklis yra x5.
Sugauty ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simboliy vertés yra padauginamos i§
bendro pagavusios valties daugiklio.

Aktyvuotos ,,mega laimikio* (,,Mega Catch®) funkcijos metu nemokamuose sukimuose,
sugauty ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro* (,,Lobster) simboliy vertés yra padauginamos i§
bendros abiejy val¢iy daugikliy sumos.

Taip pat, per nemokamus sukimus bet kuriy ,,zuvies (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*)
simboliy daugikliy, pagauty ,,mega laimikio* (,,Mega Catch®) funkcijos metu, verté
pridedama prie abiejy valciy daugikliy. Didziausias kiekvienos valties daugiklis yra x5.
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Bet kokie pagauti ,,zuvies” (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simboliai su nemokamais
sukimais padidina bendra nemokamy sukimy skaiciy, maksimaliai iki 39 nemokamy
sukimy.

Per nemokamus sukimus bet koks gautas ,,zuvies* (,,Fish®) arba ,,omaro* (,,Lobster*)
simbolis jjungia persukimg (,,Re-spin®), kai blignai sukasi atbuline tvarka. Per persukima
(,,Re-spin®) galimi tik laimikiy simboliai, o laiméjimy eilutés yra i§jungiamos iki loSimo
pabaigos. Persukimas (,,Re-spin®) tesis tol, kol nebebus pagautas joks laimikio simbolis,
tada bus tesiami nemokami sukimai. ,, Zuvies* (,,Fish*) arba ,,omaro* (,,Lobster*) simboliai
su nemokamais sukimais arba su daugikliu nesuaktyvina persukimo (,,Re-spin®).

LOSIMAS ,, KRISTALU SALE® (,,CRYSTAL HALL%)

Pagrindiné loSimo informacija

»Kristaly Sale® — 5 biigny, 4 eiluciy ir 1 024 — 3 125 laim¢jimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama vertinant simboliy derinius i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
»Laukinis*® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»pokerio zetono* (,,Poker Chip*‘) simbolius.

ISsukus ,,pokerio zetono* (,,Poker Chip*) simbolj, suaktyvinama ,Sviesos spinduliy*
(,,Spotlight Glow*) funkcija, kurios metu nuo 3 iki 20 atsitiktiniy pozicijy paZymimos
neoniniu rémeliu. Visi simboliai Siose pozicijose virsta vieno tipo simboliais.

»Disko Sokio“ (,,Disco Shuffle) funkcija

ISsukus 3 ,.disko premijos sklaidos* (,,Bonus Disco Scatter*) simbolius, suaktyvinamos
»premijos laimés metimo* (,,Bonus Fortune Roll*) ir ,kristaly nemokamy sukimy*
(,,Crystal Free Spins‘) funkcijos.

»Premijos laimés metimo* (,,Bonus Fortune Roll*) funkcijos metu lo$éjas gali laiméti
atsitiktinés vertés laiméjima — 5x, 10x, 30x, 40x, 50x, 100x ar 200x bendros statymo
Sumos.

»Kristaly nemokamy sukimy* (,,Crystal Free Spins*) funkcijos metu lo$éjui suteikiami 8
nemokami sukimai. Funkcijos metu loSiama su 5 biignais ir 5 eilutémis.

Funkcijos metu vietoje ,,777* simbolio ant biigny atsiranda ,,deimanto 777 (,,Diamond
777) simbolis.

Suaktyvinus ,,Sviesos spinduliy® (,,Spotlight Glow*’) funkcija nemokamy sukimy metu, nuo
1 iki 4 atsitiktiniy pozicijy paZymimos neoniniu rémeliu, kuris lieka savo vietose iki
funkcijos pabaigos. Funkcijos pabaigoje visi simboliai §iose pozicijose virsta vieno tipo
simboliais.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,disko premijos sklaidos* (,,Bonus Disco Scatter*)
simbolj, suteikiamas vienas papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy
sukimy skaicius yra 46.
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LOSIMAS ,,DESRAINIU VAGYSTE“ (,HOT DOG HEIST¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Desrainiy Vagysté™ — 5 bugny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 125 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant 1§ kairés ] deSing.
[Smokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter®) simbolius, suaktyvinama viena i§ nemokamy sukimy

funkcijy:

o ,,Burio“ (,,The Pack®) funkcija — suaktyvinami 3 nemokami sukimai, kuriy metu ant
bugny gali atsirasti 4x4 dydzio simboliai;

o ,Auksaspalvio retriverio“ (,,Golden Retriever) funkcija - suaktyvinami 3 nemokami
sukimai, kuriy metu 1 arba 2 biignai uzpildomi ,,laukiniais* (,,Wild*‘) simboliais;

o ,llgaplaukio kolio* (,,Rough Collie*) funkcija — suaktyvinamas 1 nemokamas sukimas,
kurio metu ant 2-4 biigny gali atsirasti grupés ,,ilgaplaukio kolio* (,,Rough Collie*)
simboliy. ISsukus 3x3 arba 3x4 dydzio ,,ilgaplaukio kolio* (,,Rough Collie*) simboliy
grupe, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,,ilgaplaukio kolio* (,,Rough
Collie*) simboliy grupé lieka savo vietoje;

o ,Labradoro“ (,,Labrador*) funkcija - suaktyvinamas 1 nemokamas sukimas, kurio metu
visiems laiméjimams taikomas atsitiktinis daugiklis nuo x5 iki x30;

o ,Borderkolio® (,,Border Collie*) funkcija — suaktyvinamas 1 nemokamas sukimas,
kurio metu ant buigny yra 4 ,,borderkolio laukiniai* (,,Wild Border Collie*) simboliai.
ISsukus dar vieng ,,borderkolio laukinj* (,,Wild Border Collie*) simbolj, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu visi ,,borderkolio laukiniai“ (,,Wild Border Collie*)
simboliai lieka savo vietose;

o ,,Buldogo* (,,Bulldog®) funkcija — suaktyvinamas vienas nemokamas sukimas, kurio
metu ant biigny atsiranda du 2x2 dydzio ,,buldogo* (,,Bulldog®) simboliai. Gali biiti
suaktyvintas vienas ar daugiau pakartotiniy sukimy, kuriy metu ,,buldogo* (,,Bulldog*)
simboliai lieka savo vietose. Pakartotiniai sukimai suaktyvinami tol, kol i§sukama
laiminti kombinacija;

o ,Kas yra geras Sunelis? (,,Who‘s a Good Doggie?*) funkcija — atsiranda 20 langeliy,
1§ kuriy loSéjas pasirenka ir atveria norimus, siekdamas atskleisti pasléptus laiméjimus.
Tarp jy gali buti laiméjimai arba nemokamy sukimy funkcijos. Atvérus langelj su ,, X
simboliu, loSimas baigiamas.

LOSIMAS ,MEDUZOS BEPROTYBE* (,MEDUSA‘S MADNESS*)
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Pagrindiné loSimo informacija

»Meduzos Beprotybé™ — 5 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 200 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laiméjimas iSmokamas iSsukus maziausiai 4 vienodus, vertikaliai ir/ar horizontaliai

besijungiancius simbolius. Simboliai gali tapti keliy laiminciy deriniy dalimi.

Krisdami j blignus simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo

kombinacija, ji pasalinama, o lik¢ simboliai sukrenta zemyn. Sukrite simboliai gali sudaryti

naujas laimincias kombinacijas.

Sukimo metu atsitiktinés pozicijos gali biiti paZymetos rémeliu. ISsukus laimincig

kombinacijg ant pazymeétos pozicijos, atsitiktinése vietose atsiranda 2 ,,laukiniai® (,,Wild*)

simboliai.

Laimin¢iy kombinacijy simboliai yra surenkami j matuoklj, surinkus tam tikrg simboliy

skaiciy, suaktyvinamos atitinkamos funkcijos:

o Surinkus 7 simbolius, atsitiktinése vietose atsiranda 2 ,,Jaukiniai‘ (,,Wild*) simboliai;

o Surinkus 14 simboliy, atsitiktinése vietose atsiranda 2 ,,laukiniai (,, Wild*) simboliai.
Jei susidaro laiminti kombinacija su ,laukiniu® (,,Wild*) simboliu, suaktyvinama
»akmengjimo* (,,Petrify*) funkcija, kurios metu paSalinami eilutés arba biigno
simboliai;

o Surinkus 27 simbolius, atsitiktinése vietose atsiranda 2 ,,Jaukiniai‘ (,,Wild*) simboliai.
Jei susidaro laiminti kombinacija su ,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu, suaktyvinama
»zvilgsnio® (,,Gaze*) funkcija, kurios metu atsitiktinai parenkamas vienas 1§ mazos
arba didelés vertés simboliy. Pasirinktas simbolis pasalinamas nuo btigny;

o Surinkus 42 simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy funkcija

Los¢jui suteikiamas vienas nemokamas sukimas su 3 skirtingomis funkcijomis:

o LSpecialiy laukiniy®“ (,,Special Wild*“) funkcija, kurios metu atsitiktinése vietose
atsiranda 4 ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai;

o ,,Akmen¢jimo* (,,Petrify”) funkcija, kurios metu atsitiktinése vietose atsiranda 4
»laukiniai“ (,,Wild*“) simboliai. Jei susidaro laiminti kombinacija su ,Jlaukiniu®
(,, Wild*) simboliu, suaktyvinama ,,akmenéjimo* (,,Petrify*) funkcija;

o ,,Zvilgsnio“ (,,Gaze*) funkcija, kurios metu atsitiktinése vietose atsiranda 4 ,,laukiniai*
(,, Wild*“) simboliai. Jei susidaro laiminti kombinacija su ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu,
suaktyvinama ,,zvilgsnio* (,,Gaze*) funkcija.

Nemokamy sukimy metu 11 arba 12 atsitiktiniy pozicijy paZymimos rémeliu. Jei visose

pazymetose pozicijose iSsukamos laiminc¢ios kombinacijos, ant bligny pasirodo ,,Mega

laukinis* (,,Mega Wild*) simbolis, kuris su kiekvienu simboliy kritimu slenka Zemyn.

LOSIMAS ,,VIDURNAKCIO AUKSAS“ (,, MIDNIGHT GOLD¥)

Pagrindiné loSimo informacija
,» Vidurnak¢io Auksas® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

291



367.2.

367.3.

368.

368.1.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés j deSine.
ISmokamas tik didziausias laim¢jimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
ISsukus bet kokio pagrindinio lo§imo sukimo metu ,,pristatymo* (,,Deliver*) simbolj ir bent
vieng ,,pinigy maiso* (,,Cash Bag®) ir/ar ,,lobio skrynios“ (,,Treasure Chest*) simbolj,
,»pinigy maiSo* (,,Cash Bag®) ir ,,lobio skrynios® (,,Treasure Chest*) simboliy vertés yra
surenkamos ir iSmokamos.

,»Pinigy maiso* (,,Cash Bag®) simboliai gali turéti Sias vertes: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x ar
15x bendros statymo sumos.

»Lobio skrynios* (,,Treasure Chest*) simboliai gali turéti Sias vertes: 25x, 50x, 100x ar
250x bendros statymo sumos.

ISsukus ,,lobio skrynios* (,,Treasure Chest*) simbolj be ,,pristatymo* (,,Deliver*) simbolio,
suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu sukamas 5 biignas.

Beveik suaktyvinus nemokamy sukimy funkcijg, gali buti suaktyvinta funkcija, kurios
metu loS¢jui suteikiamas atsitiktinés vertés laiméjimas — 5x, 10x, 15x ar 20x bendros
statymo sumos.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Los¢jui suteikiama galimybé pasirinkti vieng 1§ nemokamy sukimy loSimy:

o 10 nemokamy sukimy su ,sukrautais laukiniais® (,,Stacked Wild*) simboliais.
Funkcijos metu i$sukus ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj, jis tampa ,,sukrautu laukiniu®
(,,Stacked Wild*) simboliu, kuris susideda i§ 3 simboliy;

o 10 nemokamy sukimy su ,klajojanciais laukiniais* (,,Roaming Wild*“) simboliais.
Funkcijos metu iSsukus ,,laukinj“ (,,Wild*) simbolj, jis pajudés j kitg pozicijg sekancio
sukimo metu.

ISsukus 2 ,sklaidos® (,,Scatter*) ir 1 ,auksinj sklaidos* (,,Gold Scatter*) simbolius,

suaktyvinama ,,super* nemokamy sukimy funkcija, kurios metu garantuojama, kad

kiekvieno sukimo metu bus suaktyvintas ,,Jaukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklis.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,laukini® (,,Wild*) simbolj, suaktyvinamas vienas

papildomas nemokamas sukimas.

Taip pat bet kokio sukimo metu gali biti suaktyvintas ,,laukinio* (,,Wild*) simbolio

daugiklis, kuris taikomas visiems laiméjimams su ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais.

Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 50.

LOSIMAS ,,BEPROTYBES ELIKSYRAS* (,,POTION OF MADNESS*)

Pagrindiné loSimo informacija

,Beprotybés Eliksyras® — 5 biigny, 3-6 eiluciy ir 10-40 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 600 000,00 EUR.
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LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
I$sukus 1 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolj, visi ,,Daktaro J* (,,Dr. J*) simboliai paver¢iami |
»laukinius® (,,Wild*) simbolius.

I$sukus 2 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami pakartotiniai sukimai, kuriy metu
visi ,,Daktaro J* (,,Dr. J*) simboliai paver¢iami | ,Jlaukinius® (,,Wild*) simbolius. Visi
»laukiniai® (,,Wild*) simboliai licka savo vietose pakartotiniy sukimy metu. Ant vieno
bugno gali buti iSsuktas tik vienas ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, ta¢iau yra tikimybe, kad
»laukinis® (,,Wild*) simbolis i8siplés per visg biigng. Pakartotiniai sukimai tesiasi tol, kol
pleciasi esami ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai, atsiranda nauji arba nebelieka vietos jy
plétrai ar pasirodymui.

I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu loSiama su 5 biignais ir 6 eilutémis. Funkcijos metu visi ,,Daktaro
J¢ (,,Dr. J¥) simboliai paver¢iami ] ,,Jaukinius* (,,Wild*) simbolius. Nemokamy sukimy
metu iSsukus ,,laukinj* (,,Wild*‘) simbolj, suaktyvinamas 1 pakartotinis sukimas. Tik vienas
pakartotinis sukimas gali biiti suteiktas vieno nemokamo sukimo metu.

369. LOSIMAS ,BOKSTO IESKOJIMAS - PALIKIMAS“ (,TOWER QUEST
LEGACY®)
369.1. Pagrindiné loSimo informacija
o ,Boksto Ieskojimas — Palikimas® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,15 EUR, o maksimalus statymas — 75,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 112 500,00 EUR.
369.2. LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

LoSimo metu visi iSsukti ,,raudonos kolbos* (,,Red Flask®) ir ,,mélynos kolbos* (,,Blue
Flask®) simboliai surenkami ] atitinkamos spalvos matuoklius.

Surinkus 10 ,;raudonos kolbos* (,,Red Flask®) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami
sukimai, kuriy metu visiems laiméjimams su ,,laukiniais* (,,Wild*‘) simboliais taikomas x3
daugiklis.

Surinkus 20 ,;raudonos kolbos* (,,Red Flask®) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami
sukimai, kuriy metu 2 aukstos vertés simboliai tampa ,,laukiniais* (,, Wild*) simboliais.
Surinkus 30 ,;raudonos kolbos* (,,Red Flask®) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami
sukimai. Kiekvieno nemokamo sukimo metu pabaigoje ant biligny atsiranda ,lipnus
laukinis* (,,Sticky Wild*) simbolis, kuris liks savo vietoje iki funkcijos pabaigos.
Surinkus 5 ,,mélynos kolbos* (,,Blue Flask*) simbolius, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu 3 bugnas uZpildomas ,laukiniais® (,,Wild*) simboliais. Visiems
laiméjimams su ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais taikomas x2 daugiklis.
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369.3.

370.

370.1.

Surinkus 10 ,,mélynos kolbos* (,,Blue Flask®) simboliy, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu 5 aukstos vertés simboliai tampa ,,laukiniais (,,Wild*) simboliais.
Surinkus 15 ,,mélynos kolbos* (,,Blue Flask*) simboliy, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu 1, 3 ir 5 bugnai uzpildomi ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais.

Premijos loSimas

I$sukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas premijos lo§imas. Jo pradzioje

loséjas turi pasirinkti, kuriai komandai atstovaus — motery ar vyry elfy kariams.

Norédamas pradéti premijos loSima, kiekvieno loSimo metu los¢jas turi pasirinkti 3 kortas.

Vertikaliai iSsidésCiusios kortos susiduria tarpusavio kovoje, kurioje prieSininko atakos

verté¢ lyginama su jo sveikatos taskais. Kiekviena jveikta burtininko korta suteikia

atsitiktinj laiméjimg ir padaro vieng zalos taska burtininkui. Kovos metu gali biti
aktyvuotos dvi funkcijos:

o ,Speciali ataka“ (,,Special Attack®) funkcija — suaktyvinama, kai lo$¢jas arba
burtininkas pasirenka dvi vienodas kortas. Funkcijos metu prieSininkui sumaZinami
gyvybes bei korty sveikatos taskai po 1 taska.

o ,Supergalia“ (,,Superpower®) funkcija — suaktyvinama, kai los$¢jas arba burtininkas
pasirenka tris vienodas kortas. Funkcijos metu prieSininkui sumazinami gyvybés bei
korty sveikatos taskai po 1 taska, o korty savininko atakos verté padvigubinama.

Kiekviena jveikta burtininko korta suteikia atsitiktinj laiméjima - 7x, 8x,10x,12x,15x, 20x,

30x, 50x, 80x ar 140x bendros statymo sumos.

Jei kova baigiasi lygiosiomis, kai ir lo$éjo korta, ir burtininko korta yra nugalétos,

atsitiktinai skiriamas vienas i$ §iy laiméjimy - 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x ar 10x

bendros statymo sumos.

Jei laimi burtininko korta, laiméjimai nesuteikiami.

Los¢jo tikslas — padaryti pakankamai zalos, kad burtininko sveikatos taskai sumazéty iki

0. Uz burtininko nuzudyma suteikiamas 100x bendros statymo sumos laiméjimas.

LOSIMAS ,,KONGARO LOBIAI“ (, TREASURES OF KONGAR¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Kongaro Lobiai“ — 5 biigny, 4 eiluciy ir 1 024 laiméjimo biidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laimejimas. Visi laiméjimai sumuojami.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

Visi i$sukti ,,brangakmenio* (,,Gemstone*) simboliai yra surenkami.

Pagrindinio loSimo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta ,,Kongaro monety* (,,Kongar
Coins*) funkcija, kurios metu ant bligny atsiranda 2 ar 3 ,,Kongaro monetos* (,,Kongar
Coin“) simboliai. ,,Kongaro monetos* (,,Kongar Coin“) simboliai gali atskleisti x2 ar x3
daugiklj, kuris taikomas visiems to sukimo laiméjimames.
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370.3.

371.

371.1.

371.3.

372.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 8, 12 ar 15
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ,,brangakmenio* (,,Gemstone‘) simboliai neatsiranda ant biigny.
Pagrindinio los§imo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta ,,Kongaro monety* (,,Kongar
Coins*) funkcija, kurios metu ant biigny atsiranda nuo 3 iki 5 , Kongaro monetos*
(,,Kongar Coin*) simboliy. Funkcijos metu ,,Kongaro monetos* (,,Kongar Coin*) simboliai
gali atskleisti x2, x3, x4 ar x5 daugiklj.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, suaktyvinamas vienas
papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 100.

LOSIMAS ,,TREJYBES POVEIKIS® (,, TRINITY IMPACT¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,»1rejybeés Poveikis® — 3 bligny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 160 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

ISsukus 1 ar 2 ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, gali biiti suaktyvintas vienos pozicijos
pakartotinis sukimas, jei yra galimas laiméjimo derinys.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 9 nemokami sukimai. Surinkus 3
»sferos laukinius® (,,Orb Wild*) simbolius, suaktyvinama ,,galutinio smugio* (,,Ultimate
Attack®) funkcija, kurios metu lo$éjas pasirenka vieng is trijy herojy. Tuomet vyksta kova,
po kurios suteikiamas atsitiktinis laim¢jimas - 5x, 10x, 25x, 50x, 100x, 250x, or 750x
bendros statymo sumos.

LOSIMAS ISIVERZIANT | VEGASA: KERSTAS MARSE“ (,,INVADING

VEGAS REVENGE ON MARS*)

372.1.

372.2.

Pagrindiné loSimo informacija
»Isiverziant | Vegasa: KerStas Marse® — 5 buigny, 3 eiluciy ir 20 laimgjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 125 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés
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373.

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ simboliy derinius vertinant kairés i desine.
ISmokamas tik didZiausias laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
»Laukinis® (,,Wild*) ir ,,vaiks$tantis laukinis*“ (,, Walking Wild*) simboliai pakei¢ia visus
simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

Sukimo metu uzpildzius pirmg biigng tos pacios rusies simboliais, bei antrg biigng
(iskaitant ,Jaukinius® (,,Wild*) simbolius), taciau neiSsukus laimin¢ios kombinacijos,
suaktyvinamas viduriniojo biigno pakartotinis sukimas. Pakartotinio sukimo metu kiti
biignai nesisuka.

Sukimo metu uZpildzius ketvirtag bligng tos pacios riiSies simboliais, bei penkta bligna
(1skaitant ,laukinius* (,,Wild*“) simbolius), taciau neiSsukus laimin¢ios kombinacijos,
suaktyvinamas viduriniojo biigno pakartotinis sukimas. Pakartotinio sukimo metu kiti
bignai nesisuka.

Pakartotinio sukimo metu viduriniame biigne atsiranda ,,vaikStantis laukinis* (,,Walking
Wild*) simbolis, kuris judés viena pozicija | deSing arba ] kair¢ kiekvieno pakartotinio
sukimo metu, kol pasieks pirmg arba paskutinj biigna.

Kol ,,vaikstantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis juda per biignus, po simbolio licka
nuo 3 iki 12 ,paslapties® (,,Mystery*) simboliy. Visi ,,paslapties (,,Mystery*) simboliai
tampa jprastos iSmokos, ,,laukiniais* (,,Wild*), arba ,,laukiniais* (,,Wild*) su atsitiktiniu
daugikliu (x2, x3, x5, x10) simboliais. Kai ,,vaikStantis laukinis* (,,Walking Wild*)
simbolis pasiekia paskutinj arba pirmag biigna, suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 12
papildomy nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 120.

LOSIMAS ,,BRANGAKMENIU PALIKIMAS: BLITZ KELIAI“ (,LEGACY OF

GEMS BLITZWAYS*)

373.1.

373.2.

373.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,Brangakmeniy Palikimas: Blitz Keliai*“ — 5 biigny, 2-6 eiluciy ir iki 16 807 laimé&jimo
bidy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 000 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laiméjimas iSmokamas iSsukus maZziausiai 3 vienodus, vertikaliai ir/ar horizontaliai
besijungiancius simbolius.

Krisdami  biignus simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo
kombinacija, ji pasalinama, o lik¢ simboliai sukrenta zemyn. Sukrite simboliai gali sudaryti
naujas laiminc¢ias kombinacijas.

Kai pasalinamas laiméjimo derinys, ant biigny atsiranda 1 ar daugiau ,,laukiniy* (,,Wild*)
simboliy.

Nemokamy sukimy funkcija
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374.1.

374.3.

374.4.

I$sukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy pradzioje atsitiktin¢je vietoje atsiranda ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis.
Visi ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 1 ,,sklaidos (,,Scatter”) simbolj, suaktyvinamas vienas
papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 46.

LOSIMAS ,,LEGIONO AUKSO PERGALE!* (, LEGION GOLD VICTORY!%)

Pagrindiné loSimo informacija

,Legiono Aukso Pergalé!* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 400 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
ISsukus ,,aukso monety maiso* (,,Gold Coin Bag*) simbolj, visos ,,aukso monetos* (,,Gold
Coin*) simboliy vertés yra surenkamos ir iSmokamos.

ISsukus ,,aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolj be ,,aukso monety maiso* (,,Gold Coin
Bag®) simbolio, ,,aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolio verté yra surenkama j matuoklj.
Bet kokio sukimo metu matuoklyje surinkta ver¢iy suma gali biiti iSmokéta los¢jui.

»Auksiniy pakartotiniy sukimy“ (,,Gold Respins*) funkcija

ISsukus 6 ,,aukso monetos* (,,Gold Coins*) simbolius, suaktyvinama pakartotiniy sukimy
funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais.

Funkcijos metu ant bligny atsiranda tik ,,aukso monetos* (,,Gold Coin®) ir ,,aukso monety
mais$o* (,,Gold Coin Bag®) simboliai.

Visi iSsukti ,,aukso monetos* (,,Gold Coin*) simboliai uzfiksuojami biignuose iki losimo
pabaigos.

Kiekvienas iskrites naujas ,,aukso monetos* (,,Gold Coin“) ar ,,aukso monety maiso*
(,,Gold Coin Bag*) simbolis 1§ naujo nustato pakartotiniy sukimy skaiciy i 3.

Uz ,,aukso monetos* (,,Gold Coin*) simbolj iSmokama ant simbolio nurodyta verte, kuri
biina 1x — 1 000x bendros statymo sumos.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi blignai uzpildomi
simboliais. Visi laim¢jimai yra apskai¢iuojami ir iSmokami premijos loSimo pabaigoje.
Jei loSéjas visas bigny pozicijas uzpildo simboliais, jam suteikiamas papildomas
laimejimas, kurio verté lygi 1 000x bendros statymo sumos.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai. Kiekvieno
sukimo metu ant biigny atsiras vienas ,,mega“ simbolis.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,mega aukso monetos (,,Mega Gold Coin*) simbolj,
suaktyvinama ,,auksiniy pakartotiniy sukimy* (,,Gold Respins®) funkcija.

Nemokamy sukimy metu i§sukus ,,mega sklaidos* (,,Mega Scatter*) simbolj, suaktyvinami
5 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 45.
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375.

LOSIMAS ,,PLOKSTELIU GROJIMAS: | RITMA* (,,SPINNIN‘ RECORDS INTO

THE BEAT*)

375.1.

375.3.

376.

376.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,Ploksteliy Grojimas: | Ritmg“ — 5 bugny, 3-5 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 200 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant 1§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
Kiekvieno sukimo metu ,,zingsniy* (,,Steps‘‘) biigne rodomas atsitiktinis skaicius nuo 1 iki
5.

ISsukus specialy ,,plokstelés* (,,Record) simbolj, suaktyvinama funkcija, kurios metu visy
»plokstelés* (,,Record”) simboliy vertés padidéja tiek karty, kiek nurodyta ,,zZingsniy*
(,,Steps™) biigne, o galutiné visy verciy suma iSmokama.

w»UZrakink ir suk® (,,Lock ‘n Spin*) funkcija

Surinkus tam tikrg ,,plokstelés” (,,Record”) simboliy skai¢iy vieno sukimo metu,
suaktyvinama ,,uzrakink ir suk* (,,Lock ‘n Spin*) funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais
sukimais.

Surinkus 6 ,,plokstelés® (,,Record*) simbolius, ,,uzrakink ir suk* (,,Lock ‘n Spin*) funkcija
loSiama su 5 bugnais ir 3 eilutémis.

Surinkus 7 ,,plokstelés® (,,Record*) simbolius, ,,uzrakink ir suk* (,,Lock ‘n Spin*) funkcija
loSiama su 5 bugnais ir 4 eilutémis.

Surinkus 8 ,,plokstelés* (,,Record*) simbolius, ,,uzrakink ir suk* (,,Lock ‘n Spin*) funkcija
loSiama su 5 bugnais ir 5 eilutémis.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,plokstelés (,,Record*) simboliai.

Visi i8sukti ,,plokstelés® (,,Record*) simboliai uzfiksuojami biignuose iki lo§imo pabaigos.
Kiekvienas naujas ,,ploksteles* (,,Record*) i8krites simbolis i§ naujo nustato pakartotiniy
sukimy skaiciy j 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi blignai uzpildomi
simboliais. Visi laiméjimai yra apskai¢iuojami ir iSmokami premijos loSimo pabaigoje.
Jei los$¢jas visas bligny pozicijas uzpildo simboliais, suaktyvinama funkcija, kurios metu
visos vertés padauginamos i8 5.

LOSIMAS ,,LOBIAI IR LABIRINTAI“ (,,LOOT & LABYRINTHS¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,Lobiai ir Labirintai“ — 5 buigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.
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376.2.

376.3.

376.4.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés | desSine.
ISmokamas tik didZiausias laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
,premijos* (,,Bonus®) simbolius.

Nemokamy sukimy funkcija
I$sukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Kiekvieno sukimo metu gali biiti suaktyvintos 3 atsitiktinés funkcijos:
o ,Auksinio artefakto“ (,,Golden Artifact) funkcija — atsitiktinis aukStos iSmokos
simbolis tampa ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu;
,Mirties deivés® (,,Lady Death*) funkcija — paSalinamas maziausios i§mokos simbolis;
»Pamirstos Sventyklos* (,,Forgotten Temple*) funkcija — suteikiami 5 papildomi
nemokami sukimai;
o ,Apleisto altoriaus* (,,Abandoned Altar*‘) funkcija — suteikiami 3 papildomi nemokami
sukimai.
Nemokamy sukimy metu jmanoma paeiliui atrakinti x2, x5, x20 ir x100 daugiklius.
Atrakintas daugiklis taikomas bendram laiméjimui nemokamy sukimy pabaigoje.
Kiekvienas daugiklio lygis atrakinamas iSsukus 5 auksStos iSmokos simbolius su atakos
piktograma (sukryZiuoti kardai). Atakos piktograma gali atsitiktinai pasirodyti ant bet
kurio aukstos iSmokos simbolio.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10
papildomy nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 75.

Premijos loSimas

»Atsitiktinio susitikimo* (,,Random Encounter) simbolis gali pasirodyti 1-ame biigne

pagrindiniame loSime. ISsukus ,,atsitiktinio susitikimo* (,,Random Encounter®) simbolj,

suaktyvinamas vienas i§ premijos loSimy. Premijos loSimo tipas nustatomas pagal simboliy

kombinacijg toje pacioje eiléje esanciuose blignuose:

o ISsukus bet kokj aukstos iSmokos ir mazos iSmokos simboliy derinj, suaktyvinamas
»monstro atakos* (,,Monster Attack®) premijos loSimas;

o I8sukus tik mazos iSmokos simbolius, suaktyvinamas ,lobio sléptuvés™ (,, Treasure
Lair*) premijos loSimas;

o I8sukus tik aukStos iSmokos simbolius, suaktyvinamas ,tavernos nakties* (,,Tavern
Night*) premijos loSimas.

Simboliai, kurie atsidiré eilutéje su ,.atsitiktinio susitikimo* (,,Random Encounter*)

simboliu, daro jtaka premijos lo§imo taisykléms.

Kiekvienas mazos iSmokos simbolis padidina kauliuko metimo sudétingumo lygi.

Sudétingumo lyg] gali padidinti tik vienas kiekvieno tipo maZos iSmokos simbolis.

Kiekvienas aukstos iSmokos simbolis prideda 1 kauliuko premijg prie metimo.

Norint laiméti premijos loSime, metamas dvideSimties pusiy kauliukas. Kauliuko metimo

rezultatas yra nuo 1 iki 20, tada prie kauliuko metimo rezultato pridedama kauliuko

premija. Lo8¢jas laimi laimeéjima, jei galutinis kauliuko metimo rezultatas yra didesnis arba

lygus bendram sudétingumo lygiui.
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3717.

Jei galutinis kauliuko metimo rezultatas yra lygus arba didesnis nei 20, lo$¢jas atrakina kita
daugiklio lygj ir meta kauliuka dar kartg. Kiekvienoje premijos loSimo dalyje galima
atrakinti x2, x3, x4 ir x5 daugiklius.

LOSIMAS ,,PASLAPTINGAS KIAUSINIU SIURPRIZAS“ (,MYSTERY EGG

SURPRISE)

3717.1.

3717.2.

377.3.

378.

Pagrindiné loSimo informacija

»Paslaptingas KiauSiniy Siurprizas®™ — 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 648 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés
Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés ] deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ,,paslapties* (,,Mystery*) simbolius, lo$¢jui suteikiamas
atsitiktinis laiméjimas - 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 20x, 50x ar 100x bendros statymo sumos.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,paslapties (,,Mystery*) simbolius, suaktyvinama 10
papildomy nemokamy sukimy, o lo$¢jui suteikiamas atsitiktinis laiméjimas - 1x, 2x, 3x,
4x, 5x, 10x, 20x, 50x ar 100x bendros statymo sumos. Maksimalus nemokamy sukimy
skaiCius yra 50.

LOSIMAS ,,1001 PASLAPTINGU DZINO TURTU“ (,,1001 MYSTERY GENIE

FORTUNES*)

378.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,»1001 Paslaptingy Dzino Turty*“ — 5 biigny, 4 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimeéjimas yra 123 400,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
Kiekvienas iSsuktas ,paslapties” (,,Mystery”) simbolis atskleidZia ,,paslapties laukinj
(,,Mystery Wild*), ,,magiskos lempos* (,,Magic Lamp*) ar jprasto iSmokos vienos rusies
simbolj.

Jei ,,paslapties® (,,Mystery”) simbolis atskleidZia ,,paslapties laukinj* (,,Mystery Wild*)
simboly, jis gali turéti atsitiktin] daugikl] — x2, x3, x4 ar x5.

»Paslapties laukinis* (,,Mystery Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus
»sklaidos® (,,Scatter*) ir ,,magisSkos lempos* (,,Magic Lamp*) simbolius.
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378.3.

Jei ,,paslapties® (,,Mystery) simbolis atskleidzia ,,magiSkos lempos* (,,Magic Lamp*)
simbolj, ant bugny atsiranda ,iS$sipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild®), bei
suaktyvinamas pakartotinis sukimas. Pakartotinio sukimo metu garantuojama, kad atsiras
nauji ,,paslapties (,,Mystery*) simboliai, o ,,iSsipleciantis laukinis“ (,,Expanding Wild*)
liks savo vietoje.

Jei pakartotinio sukimo metu ,,paslapties” (,,Mystery*) simbolis atskleidzia dar vieng
»,magiskos lempos®“ (,,Magic Lamp*) simbolj, suaktyvinamas dar vienas pakartotinis
sukimas, o ,,i$siplec¢iancio laukinio® (,,Expanding Wild*) simbolio daugiklis padidéja
vienu. Maksimalus ,,i$sipleciancio laukinio® (,,Expanding Wild*) simbolio daugiklis yra
x5. Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius yra 30.

Iprastos iSmokos simboliai gali biiti iSsukti kartu su rakto simboliu. ISsukus bent vieng
simbolj su rakto simboliu, yra tikimybe, kad bus suteiktas vienas i§ ,,aukso puodo*
(,,Jackpot®) laiméjimy — 1001x, 100x, 20x ar 5x bendros statymo sumos.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 8, 12 ar 15
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu i§sukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 3, 5 ar 8 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy
skaiCius yra 40.

Nemokamy sukimy metu ,,paslapties* (,,Mystery*) simbolis gali atskleisti jprastos iSmokos
simbolj su uzrakto simboliu. Jei to pacio sukimo metu ant biigny yra bent vienas simbolis
su rakto simboliu, lo$¢jui suteikiamas laiméjimas — 1x, 2x, 3x, 4x ar 5x bendros statymo
sumos.

379. LOSIMAS ,VALTIES BONANZA - KROKONILAS!“ (,BOAT BONANZA
CROCONILE!“)
379.1. Pagrindiné loSimo informacija
o . Valties Bonanza — Krokonilas!“ — 5 biigny, 4 eiluciy ir 12 laiméjimo linijy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 600 000,00 EUR.
379.2. LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,.krokodilo monetos*
(,,Croc Coin‘) simbolius.

Kai iSsukamas bent vienas ,,laimikio* (,,Catch*) simbolis, o vir§ to simbolio bligno yra
aktyvi valtis, simboliy vertés yra surenkamos ir pridedamos prie bendro laiméjimo.

Vieno sukimo metu gali buti aktyvios 2 valtys. Jei mélyna valtis yra aktyvi, yra tikimybe,
kad bus suaktyvinta ,giluminés bombos* (,,Depth Charge*) funkcija, kurios metu
surenkama atsitiktinio ,,Jaimikio* (,,Catch®) simbolio verté.

Jei raudona valtis yra aktyvi, yra tikimybe, kad bus suaktyvinta ,,ieties smiigio* (,,Depth
Charge*) funkcija, kurios metu surenkama atsitiktinio ,,laimikio* (,,Catch*) simbolio verté.
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379.3.

380.

Jei sukimo metu yra aktyvi tik viena valtis, gali biiti suaktyvinta ,.krokodilo zZudynés*
(,,Croc Carnage*) funkcija, kurios metu ,,laimikio* (,,Catch*) simboliy vertés padidinamos
vienu lygiu.

I$sukus 3 ar 4 , krokodilo monetos* (,,Croc Coin‘) simbolius, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu visi ,,krokodilo monetos* (,,Croc Coin‘) simboliai lieka savo vietose.

»Sobeko jnirsio* (,,Sobek‘s Rage*) funkcija

I$sukus 5 ,krokodilo monetos* (,,Croc Coin*) simbolius, suaktyvinami 5 pakartotiniai
sukimai.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,krokodilo monetos* (,,Croc Coin®) ir ,,laimikio*
(,,Catch*) simboliai.

Visi iSsukti ,krokodilo monetos® (,,Croc Coin“) ir ,laimikio* (,,Catch®) simboliai
uzfiksuojami biignuose iki loSimo pabaigos.

ISsukus bent vieng ,,krokodilo monetos* (,,Croc Coin*) simbolj, suteikiamas papildomas
pakartotinis sukimas.

Kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami, ,,krokodilo monetos* (,,Croc Coin*) simboliai
atskleis atsitiktinius daugiklius - x2, x3, x4, x5, x10 arba x25. Visi ,,Jaimikio* (,,Catch®)
simboliai bus surinkti, padauginus jy verte 1§ visy ,,krokodilo monetos* (,,Croc Coin*)
simboliy atskleisty daugikliy sumos.

LOSIMAS ,DRAKONU LIKIMO PALANKUMAS* (,DRAGONFATE‘S

FAVOR¥)

380.1.

380.3.

Pagrindiné loSimo informacija

,Drakony Likimo Palankumas® — 6 btigny, 4 eiluciy ir 4 096 laiméjimo budy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Uz laimincias kombinacijas iSmokama simboliy derinius vertinant i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laimeéjimas. Visi laiméjimai sumuojami.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

[Ssukus pilnai matomg ,,Goldaro laukinj* (,,Goldar Wild*) simbolj, suaktyvinami
pakartotiniai sukimai, kuriy metu ,,Goldaro laukinis* (,,Goldar Wild*‘) simbolis judés viena
pozicija link 1 buigno. Priesais ir uz ,,Goldaro laukinio* (,,Goldar Wild*) simbolio kartu
judés ir ,jauniklio laukiniai* (,,Hatchling Wild*) simboliai. Maksimalus pakartotiniy
sukimy skaicius yra 5.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,;sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy

funkcija. Nemokamy sukimy skai¢ius priklauso nuo pasirinktos funkcijos ir iSsukty

,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy skai¢iaus:

o ,Alfos palaiminimo* (,,Alpha Blessing*) funkcija - iSsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos*
(,,Scatter) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 12, 16 ar 20 nemokamy sukimy.
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Funkcijos metu ,,Goldaro laukinis* (,,Goldar Wild*) simbolis judés bet kokia kryptim,
taciau ,,jauniklio laukiniai® (,,Hatchling Wild*) simboliai pasalinami sekancio sukimo
metu. Nemokamy sukimy metu i§sukus 2, 3, 4 ar 5 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius,
atitinkamai suaktyvinami 6, 9, 12 ar 15 papildomy nemokamy sukimy;

o ,Jauniklio atlygio“ (,,Hatchling Reward*) funkcija - iSsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos*
(,,Scatter”) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 7, 9, 11 ar 13 nemokamy sukimy.
Funkcijos metu ,,Goldaro laukinis* (,,Goldar Wild*) simbolis neatsiranda ant biigny,
taciau ,,jauniklio laukiniai* (,,Hatchling Wild*) simboliai gali judéti bet kokia kryptim
ir turéti x2 ar x3 daugiklj. Nemokamy sukimy metu iSsukus 2, 3, 4 ar 5 ,,sklaidos*
(,»Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 4, 6, 8, 10 ar 12 papildomy nemokamy
sukimy;

o ,Drakony dovanos“ (,,Dragons Gift*) funkcija - iSsukus 3, 4, 5 ar 6 ,sklaidos*
(,,Scatter”) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 5, 7, 9 ar 11 nemokamy sukimy.
Funkcijos metu visi ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai gali judéti bet kokia kryptim.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 2, 3, 4 ar 5 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius,
atitinkamai suaktyvinami 2, 3, 4 ar 5 papildomi nemokami sukimai.

Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 100.

LOSIMAS ,,TURTINGASIS VAILDAS IR MIRUSIUJU KNYGA* (,,RICH WILDE

AND THE TOME OF DEAD*)

381.1.

Pagrindiné loSimo informacija

,»lurtingasis Vaildas ir Mirusiyjy Knyga®“ — 5 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laimé¢jimas iSmokamas iSsukus maziausiai 4 vienodus, vertikaliai ir/ar horizontaliai
besijungianc¢ius simbolius. Simboliai gali tapti keliy laiminciy deriniy dalimi.

Krisdami j buignus simboliai sudaro laiminc¢ias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo
kombinacija, ji paSalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn. Sukrit¢ simboliai gali sudaryti
naujas laimin¢ias kombinacijas.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

ISsukus ,.altoriaus laukini“ (,,Altar Wild*) simbolj, gali biti suaktyvinta ,,portalo®
(,,Portal*) funkcija.

[Ssukus ,,daugiklio laukinj (,,Multiplier Wild*) simbolj, laiminciai kombinacijai su
»~daugiklio laukiniu® (,,Multiplier Wild*) simboliu taikomas daugiklis x2, x3, x4 ar x5
pagrindinio lo§imo metu, ir x2, x3, x5 ar x10 nemokamy sukimy metu.

»Amit rijikés (,,Ammit the Devourer) simbolis yra 2x2 dydzio ,laukinis* (,,Wild*)
simbolis, kuris kei€ia pozicijg ant bligny 3 kartus.

Sukimo metu atsitiktinés pozicijos gali biiti paZymeétos ,,viska matancios akies* (,,All-
Seeing Eye®) simboliu. ISsukus laimin¢iag kombinacija ant pazZymétos pozicijos,
atsitiktinése vietose atsiranda 2-4 ,,altoriaus laukiniai® (,,Altar Wild*) simboliai.
Nemokamy sukimy metu ant bugny yra 12 ,,viska matancios akies* (,,All-Seeing Eye*)
simboliais pazyméty pozicijy ir 6 pozicijos pazymétos specialiais ,,viska matancios akies*
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(,,All-Seeing Eye*) simboliais. ISsukus laimincias kombinacijas ant visy 12 ,,viskg

matancios akies* (,,All-Seeing Eye®) simboliais pazyméty pozicijy, ant bligny atsiranda

»2Amit rijikés* (,,Ammit the Devourer*) simbolis. ISsukus laimin¢ias kombinacijas ant 4, 5

ar 6 specialiais ,,viska matancios akies* (,,All-Seeing Eye*) simboliais pazyméty pozicijy,

»Amit rijikés (,,Ammit the Devourer”) simboliui atitinkamai taikomas x2, x3 ar x4

daugiklis.

Laimin¢iy kombinacijy simboliai yra surenkami j matuoklj, surinkus tam tikra simboliy

skaiCiy, suaktyvinamos atitinkamos funkcijos:

o Surinkus 8 simbolius, atsitiktinése vietose atsiranda 2-4 ,.altoriaus laukiniai® (,,Altar
Wild*) simboliai;

o Surinkus 16 simboliy, atsitiktinése vietose atsiranda 2-4 ,altoriaus laukiniai® (,,Altar
Wild*) simboliai. Jei susidaro laiminti kombinacija su ,,altoriaus laukiniu® (,,Altar
Wild*) simboliu, suaktyvinama ,prarijimo* (,,Devour®) funkcija, kurios metu
paSalinami visi simboliai esantys 2 simboliy atstumu visomis jstrizainémis kryptimis ir
visi simboliai esantys 3 simboliy atstumu visomis horizontaliomis ir vertikaliomis
kryptimis;

o Surinkus 30 simboliy, atsitiktinése vietose atsiranda 2-4 ,.altoriaus laukiniai (,,Altar
Wild*) simboliai. Jei susidaro laiminti kombinacija su ,,altoriaus laukiniu® (,,Altar
Wild*) simboliu, suaktyvinama ,,nutarties (,,Judgment®) funkcija, kurios metu mazos
1Smokos simboliai pakei¢iami aukstos iSmokos simboliais;

o Surinkus 48 simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

381.3. Nemokamy sukimy funkcija
e Surinkus 48 simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 3 funkcijomis, tac¢iau
uzpildZius pilnai matuoklj, uz kiekvieng 4 simboliy laimin¢ig kombinacijg suaktyvinama
papildoma funkcija, bet ne daugiau kaip 7 funkcijos.
o Neissukus laimincios kombinacijos, gali biiti atsitiktinai suaktyvinta viena 1§ 3 funkcijy.
o Nemokamy sukimy funkcija baigiasi, kai visos jmanomos funkcijos buvo suaktyvintos.
382. LOSIMAS ,MENULIO PRINCESES - ISTAKOS“ (,MOON PRINCESS
ORIGINS*)
382.1. Pagrindiné loSimo informacija
e, Ménulio Princesés - IStakos* — 5 biigny, 5 eiluciy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 000 000,00 EUR.
382.2. LoSimo taisyklés

Krisdami  biignus simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo
kombinacija, ji pasalinama, o lik¢ simboliai sukrenta zemyn. Sukrite simboliai gali sudaryti
naujas laimin¢ias kombinacijas. Laimima tada, kai horizontalioje ar vertikalioje eil¢je
gaunami 3 arba daugiau vienody simboliy.

Jei nuo bugny pasalinamas ,Sirdies” (,,Heart™), ,,zvaigzdés* (,,Star*) ar ,,apskritimo*
(,,Circle®) simboliy laim¢jimo derinys, ties viduriniu simboliu atsiranda ,Jaukinis®
(,,Wild*) simbolis. ,,Laukinis* (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius.
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382.3.

383.

383.1.

383.2.

383.3.

ISsukus laiminc¢iag kombinacija su ,princesés™ (,,Princess™) simboliais, suaktyvinama
atitinkamos ,,merginos galios* (,,Girl Power*) funkcija:

o ,Meile“ (,,Love) pavercia vieng simboliy rinkinj kitu simboliu;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star) prideda ant bigny 1 arba 2 ,,laukinius® (,, Wild*) simbolius;

o ,Audra® (,,Storm*) pasalina du simboliy rinkinius nuo buigny.

»Irejybés® (,,Trinity*) funkcija suaktyvinama visiskai uzpildzius ekrano skaitiklj, kuris
pildomas tik laimin¢iomis kombinacijomis, kuriose yra ,,princesiy* simboliai. ,,Laukinis*
(,,Wild*) simbolis gali prisidéti prie Siy deriniy. Matuoklj sudaro 6 skiltys:

o 5 simboliy deriniai uZpildo 5 matuoklio skiltis;

o 4 simboliy deriniai uZpildo 4 matuoklio skiltis;

o 3 simboliy deriniai uzpildo 3 matuoklio skiltis.

Kai matuoklis yra visiSkai uZpildytas ir daugiau laimé¢jimy néra, suteikiamas vienas
pakartotinis sukimas. ,,Merginy galios* (,,Girl Power*) funkcija pritaikoma kiekvienam
simboliy kritimui, kuris iSkrenta, bet nesuteikia laiminio derinio tol, kol visos trys
princesés pritaiko savo atitinkamg funkcijg. ,,Merginy galios* (,,Girl Power*) funkcijy eilés
tvarka visada yra tokia pati: ,,Meilé (,,Love*) —,,Audra® (,,Storm*) — ,,Zvaigidé“ (,,Star®).
Pasalinus visus simbolius nuo biigny S$io pakartotinio sukimo metu suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy funkcija

LoS¢jui suteikiama 10 nemokamy sukimy. Pasalinus visus simbolius nuo biugny,
suteikiamas laiméjimas.

Uzpildzius matuoklj funkcijos metu, suaktyvinami papildomi nemokami sukimai.
Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 20.

LOSIMAS ,,TERORO GERYBES“ (,, TREATS OF TERROR¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»leroro Gérybés® — 5 bugny, 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 10 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Krisdami j blignus simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo
kombinacija, ji paSalinama, o like simboliai sukrenta Zemyn. Sukrit¢ simboliai gali sudaryti
naujas laimin¢ias kombinacijas. Laimima tada, kai iSsukami 6 arba daugiau vienody
simboliy.

ISsukus ,,surinkimo (,,Collect™) simbolj kartu su bent vienu ,,monetos* (,,Coin*) simboliu,
,monetos* (,,Coin*) simbolio verté surenkama ir iSmokama.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar 4 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8 ar 13
nemokamy sukimy. ISsukus 5 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 18
nemokamy sukimy su x2 daugikliu.
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Funkcijos metu surinks 5 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 5 papildomi
nemokami sukimai su x3 daugikliu.

Surinkus dar 5 ,sklaidos (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 5 papildomi nemokami
sukimai su x5 daugikliu.

LOSIMAS ,,SALDUMYNU KARALIUS* (,,KING OF SWEETS¥)

Pagrindiné loSimo informacija

»Saldumyny Karalius® — 5 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

Laim¢jimas iSmokamas iSsukus maziausiai 4 vienodus, vertikaliai ir horizontaliai

besijungiancius simbolius. Simboliai gali tapti keliy laimin¢iy deriniy dalimi.

Krisdami j tinklelj simboliai sudaro laiminc¢ias kombinacijas. Kai susidaro laiméjimo

kombinacija, ji paSalinama, o like¢ simboliai sukrenta zemyn. Sukrit¢ simboliai gali

sudaryti naujas laimincias kombinacijas.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

ISsukus ,,saldumyny karaliaus laukinj* (,,Sweet King Wild*) simbolj, gali biiti

suaktyvinta viena 1§ matuoklio funkcija.

ISsukus laiminc¢ig kombinacijg kartu su ,,daugiklio laukiniu* (,,Multiplier Wild*)

simboliu, laiminc¢ios kombinacijos laiméjimui taikomas x2, x3, x4 ar x5 daugiklis

pagrindinio lo§imo metu, o nemokamy sukimy metu - x2, x3, x5 ar x10 daugiklis. Jei
vienoje laimincioje kombinacijoje dalyvauja daugiau nei vienas ,,daugiklio laukinis*

(,,Multiplier Wild*) simbolis, laiméjimui taikomas tik auksciausios vertés daugiklis.

»Skonio vienaragio laukinis* (,,Flavour Unicorn Wild*) simbolis yra 2x2 dydzio, o kai

yra iSsukamas keicia savo pozicijg tris kartus.

Pagrindinio lo§imo metu i$sukus laimin¢ig kombinacijg ant pozicijos su ,,saldZia plytele*

(,,Sweet Tile*), ant biigny atsiranda nuo 2 iki 4 ,,saldumyny karaliaus laukiniy* (,,Sweet

King Wild*) simboliy.

Visy laimin¢iy kombinacijy simboliai yra surenkami j matuoklj:

o Uz 8 simbolius, surinktus ] matuoklj, ant biigny atsiranda nuo 2 iki 4 ,,saldumyny
karaliaus laukiniy* (,,Sweet King Wild*) simboliy;

o Uz 16 simboliy, surinkty j matuoklj, ant biigny atsiranda nuo 2 iki 4 ,,saldumyny
karaliaus laukiniy* (,,Sweet King Wild*) simboliy. ISsukus laimin¢ia kombinacija su
»saldumyny karaliaus laukiniu® (,,Sweet King Wild*) simboliu, suaktyvinama ,,skani‘
(,,Delicious®) funkcija. Sios funkcijos metu visi simboliai, esantys 2 simboliais toliau
visomis jstrizainés kryptimis, ir 3 simboliais toliau visomis horizontaliomis ir
vertikaliomis kryptimis, yra paSalinami, jei tai yra jmanoma;

o Uz 30 simboliy, surinkty ] matuoklj, ant biigny atsiranda nuo 2 iki 4 ,,saldumyny
karaliaus laukiniy* (,,Sweet King Wild*) simboliy. ISsukus laimin¢iag kombinacija su

306



384.3.

38s.

385.1.

386.

386.1.

»saldumyny karaliaus laukiniy*“ (,,Sweet King Wild*) simboliu, suaktyvinama

,,saldainiy manija“ (,,Candy Craze*) funkcija. Sios funkcijos metu ,,guminuko®

(,,Jelly Candy*) simboliai pakei¢iami ,,kieto saldainio* (,,Hard Candy*‘) simboliais;
o Uz 48 simbolius, surinktus j matuoklj, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy funkcija

Nemokamy sukimy metu yra aktyvios 3 funkcijos i§ matuoklio. Tac¢iau matuoklj galima
perpildyti, kad uz kiekvienus 4 papildomus laimin¢ios kombinacijos simbolius bty
suaktyvinta papildoma matuoklio funkcija, iki daugiausia 7. Viena atsitiktiné matuoklio
funkcija gali biiti suaktyvinta, jei néra iSsukamas laiméjimas, kai visos funkcijos buvo
panaudotos. Nemokamy sukimy funkcija baigiasi kai visos matuoklio funkcijos yra
suaktyvintos.

Nemokamy sukimy metu iSsukus laimin¢ig kombinacijg ant pozicijos su ,,violetine
saldzia plytele* (,,Purple Sweet Tile*), ant biigny atsiranda ,,skonio vienaragio laukinis*
(,,Flavour Unicorn Wild*) simbolis. ISsukus laimin¢ig kombinacijg ant 4, 5 ar 6 pozicijy
su ,,auksine saldzia plytele* (,,Golden Sweet Tile*), ,,skonio vienaragio laukiniui®
(,,Flavour Unicorn Wild*) simboliui taikomas atitinkamai x2, x3 ar x4 daugiklis.

LOSIMAS ,,UGNIES JUOKDARYS 100“ (,,FIRE JOKER 100%)

Pagrindiné loSimo informacija

,Ugnies Juokdarys 100 — 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laimé&jimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

LoSimo taisyklés

»Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

Uzpildzius visy biigny pozicijas vienos rtsies simboliu, suaktyvinama ,,ugnies rato*
(,,Wheel of Fire*) funkcija, kurios metu sukamas laimés ratas. Laimés ratas atskleidzia
atsitiktinj daugiklj, kuris taikomas sukimo, kuriame buvo suaktyvinta ,,ugnies rato*
(,,Wheel of Fire*) funkcija, laiméjimui — x2, x3, x5, x10, x20 ar x100.

UZpildZius 2 blignus vienos riiSies simboliu, ta¢iau negavus laiméjimo, suaktyvinama
,ugnies pakartotinio sukimo* (,,Respin of Fire*) funkcija, kurios metu biignas be tos
pacios risies simboliy yra sukamas pakartotinai.

LOSIMAS ,,GARSO MIESTAS* (,,CITY OF SOUND¥)

Pagrindiné loSimo informacija

,»(Garso Miestas* — 5 buigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 500 000,00 EUR.
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LoSimo taisyklés

I$sukus ,,auksinés plokstelés déklo* (,,Golden Record Case®) simbolj, visos ,,auksinés
plokstelés (,,Golden Record®) simboliy vertés yra surenkamos ir iSmokamos. Jei
,»auksinés plokstelés (,,Golden Record®) simbolis yra i§sukamas be ,,auksinés plokstelés
deklo* (,,Golden Record Case®) simbolio, jo verté yra surenkama j matuoklj. Kai taip
atsitinka yra tikimybe¢, kad visa surinkta matuoklyje verté bus iSmokéta.

»Auksiniy pakartotiniy sukimy“ (,,Golden Respins*) funkcija

ISsukus 6 ,,auksinés plokstelés* (,,Golden Record*) simbolius suteikiami 3 pakartotiniai
sukimai, kuriy metu galima iSsukti tik ,,auksinés plokstelés* (,,Golden Record®) ir
»auksines ploksteles deklo* (,,Golden Record Case*) simbolius.

Kaskart iSsukus ,,auksinés ploksteles* (,,Golden Record*) arba ,,auksinés plokstelés
deklo* (,,Golden Record Case*) simbolj pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas ] 3.
»Auksinés plokstelés* (,,Golden Record®) simboliai gali turéti Sias vertes: 1x, 2x, 3x, 4x,
5x, 6%, 7%, 8x, 10x, 12x, 16x, 20%, 30%, 40%, 50%, 60x, 80x, 100x, 150%, 200x, 300x,
400x%, 500x, 1 000x bendro statymo sumos.

Jeigu ,,auksinés ploksteles* (,,Golden Record*) simboliai uzpildo visas pozicijas, loséjui
suteikiamas laiméjimas, kurio dydis yra 1 000x bendro statymo sumos.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai. Po
kiekvieno sukimo atsitiktinéje padétyje iSsukamas ,,mega‘ simbolis.

Nemokamy sukimy metu i§sukus ,,mega sklaidos* (,,Mega Scatter*) simbolj,
suaktyvinami 5 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius
yra 45.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,mega auksinés plokstelés* (,,Mega Golden Record*®)
simbolj, suaktyvinama ,,auksiniy pakartotiniy sukimy* (,,Golden Respins‘) funkcija.

LOSIMAS ,,AUKSINE KAPAVIETE II“ (, TOMB OF GOLD II¥)

LoSimo taisyklés

»Auksiné Kapavieté 11 — tai 6 buigny, 4 eiluciy ir 4 096 laim¢jimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Laiméjimai uZ simboliy kombinacijas skai¢iuojami, kai vienodi simboliai iSsidésto
gretimuose biignuose, pradedant nuo krastinio kairiojo biigno i desing.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,monetos sklaidos‘
(,,Coin Scatter®) ir ,,Sfinkso sklaidos* (,,Sphinx Scatter*‘) simbolius.

»Aukso kruvos* (,,Stack of Gold*) funkcija

ISsukus 5 ar maziau ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliy, jie yra surenkami ]
,,aukso kriivos* (,,Stack of Gold*) matuoklj.
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Jeigu 1 ,;aukso kriivos®™ (,,Stack of Gold*) matuoklj surenkamas 1 ar daugiau ,,monetos
sklaidos® (,,Coin Scatter®) simboliy, yra tikimybé kad bus suaktyvinta ,,aukso kriivos*
(,,Stack of Gold*) funkcija.

»Aukso kriivos® (,,Stack of Gold“) funkcijos metu loSéjui suteikiamas atsitiktinis
laiméjimas, kurio verté lygi 20x, 50x, 100x arba 1 000x bendro statymo.

»UZrakinto aukso“ (,,Lock‘n Gold*) funkcija

ISsukus 4 arba 5 ,monetos sklaidos*“ (,,Coin Scatter) simbolius, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu pozicijos be ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*)
simboliy sukamos pakartotinai.

I$sukus 6 ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,uzrakinto aukso*
(,,Lock‘n Gold*) funkcija. Los¢jui suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter®) simbolj, jis lieka savo
pozicijoje iki funkcijos pabaigos. Taip pat kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos sklaidos*
(,,Coin Scatter*) simbolj pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

Funkcijos pabaigoje visi ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter”) simboliai atskleidZia
atsitiktin] daugikl; — x1, x2, x3, x5 arba x10. Tuomet visi atskleisti daugikliai yra
sumuojami, ir bendras statymas yra dauginamas i§ bendro daugiklio.

Funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba visos bligny pozicijos yra
uzpildomos simboliais.

Funkcijos pabaigoje pilnai uZzpildzius biignus ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter)
simboliais, lo$¢jui suteikiamas bendras laiméjimas, kurio verté lygi 500x bendro statymo.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,Sfinkso sklaidos* (,,Sphinx Scatter®) simboliy, suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija.

Pries pradédamas nemokamy sukimy funkcijglos¢jas suka laimés ratg, kad atskleisti
nemokamy sukimy skai¢iy ir laimé¢jimo daugiklio vertg.

Laimés rate galima iSsukti 10, 15, 20, 25 arba 30 nemokamy sukimy ir x1, x2, x3, x4 arba
x5 laiméjimo daugiklio verte.

Nemokamy sukimy funkcijos metu galima iSsukti ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj su x1, X2 ar
x3 daugikliu. ISsukus §j simbolj ant jo nurodyta daugiklio vert¢ yra pridedama prie
laiméjimo daugiklio vertés.

I8sukus ,,Sfinkso sklaidos* (,,Sphinx Scatter*) simbolj laiméjimo daugiklio verté padidés
vienu.

Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 65.

LOSIMAS ,,GYVATES MIESTO APIPLESIMAS* (,,VIPER CITY HEIST*)

LoSimo taisyklés

,»Qyvatés Miesto ApipléSimas® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Laim¢jimai uz simboliy kombinacijas skai¢iuojami, kai vienodi simboliai iSsidésto
gretimuose biignuose, pradedant nuo krastinio kairiojo biigno i desing.
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,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir

»premijos‘ (,,Bonus®) simbolius.

LoSime yra 2 tipai ,,premijos* (,,Bonus*) simbolio:

o ,,Krepselio® (,,Briefcase) simbolis, kurio verté lygi 20x, 100x arba 1 000x bendro
statymo;

o ,,Pinigy maiso* (,,Money Bag®) simbolis, kurio verté lygi 0.5x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x,
7x, 8x, 9%, 10x, 11x, 12x, 13x, 14x arba 15x bendro statymo.

,»Premijos® (,,Bonus®) simboliai gali atsirasti pagrindinio loSimo ir ,saugyklos reido*

(,, Vault Raid*) funkcijos metu.

»Greito smugio* (,,Quick Hit*) funkcija

Jei pagrindinio loSimo arba ,,Vault Raid*“ funkcijos metu atlikus sukimg be laiméjimo
iSkrenta 3 ar maziau ,,premijos” (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinama ,,greito smigio*
(,,Quick Hit*) funkcija, kurios metu ant ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy nurodytos vertes
yra iSmokamos.

»ApiplésSimo pakartotiniy sukimy“ (,,Heist Respin®) funkcija

Jei pagrindinio lo§imo arba ,,Vault Raid* funkcijos metu atlikus sukimg be laiméjimo
iSkrenta 3 ar 4 ar daugiau ,,premijos“ (,,Bonus*) simboliy, suaktyvinama ,,apipléSimo
pakartotiniy sukimy* (,,Heist Respin*) funkcija.

Los¢jui suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvieng karta iSsukus ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj pakartotiniy sukimy skaicius
atstatomas ] 3.

Kiekvieng karta iSsukus ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj, jis liecka savo pozicijoje iki
funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu ant biigny gali atsirasti tik ,,premijos* (,,Bonus‘) simboliai.

Funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba visos bligny pozicijos yra
uzpildomos simboliais.

Funkcijos pabaigoje visy iSsukty ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy vertés yra iSmokamos.

wyaugyklos reido“ (,,Vault Raid*) funkcija

ISsukus 2 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius ant vidurinés eilutés, ant 2 ir 4 bigny,
suaktyvinama ,,saugyklos reido* (,,Vault Raid*) funkcija.

Prie§ pradédamas ,,saugyklos reido* (,,Vault Raid**) funkcija loséjas suka laimés rata, kad
atskleisti nemokamy sukimy skai¢iy ir laiméjimo daugiklio verte.

Laimeés rate galima iSsukti 6, 8, 10, 12, 14 arba 20 nemokamy sukimy, ir x2, x3, x4 arba
x5 laim¢jimo daugiklio verte.

Laim¢jimo daugiklis taikomas visiems funkcijos laiméjimams bei visoms ,,premijos‘
(,,Bonus®) simboliy vertéms, jei buvo suaktyvinta ,.greito smiigio” (,,Quick Hit*) arba
»apiplésimo pakartotiniy sukimy* (,,Heist Respin®) funkcija.

Funkcijos metu iSsukus 2 ,,sklaidos® (,,Scatter) simbolius ant vidurings eilutés, ant 2 ir 4
biigny, los¢jui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai, o laim¢jimo daugiklio verté
padidéja vienu.

Jei laiméjimo daugiklio verté pasiekia x10, loS¢jui suteikiami 4 papildomi nemokami
sukimai.
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Maksimali laim¢jimo daugiklio verté yra x10, o maksimalus nemokamy sukimy skaicius
yra 150.

Jei vieno sukimo metu yra suaktyvinamos ,,apipléSimo pakartotiniy sukimy* (,,Heist
Respin®) ir ,,saugyklos reido* (,,Vault Raid*) funkcijos, i$ pradziy loSiama ,,apipléSimo
pakartotiniy sukimy“ (,,Heist Respin®) funkcija.

LOSIMAS ,,MENULIO PRINCESE ZVAIGZDZIU STEBEJIMAS“ (,MOON

PRINCESS STARGAZING*)

389.1.

389.2.

389.3.

LoSimo taisyklés

,Ménulio Princes¢ Zvaigzdziy Stebéjimas™ — tai 5 buigny, 5 eiluéiy loimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Uz visus simbolius iSmokama blokais, maZziausiai po 3 simbolius, sujungtais horizontaliai
arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus.

Jei nuo biigny paSalinamas 3 simboliy derinys, ties jo viduriu atsiranda ,,Laukinis®
(, Wild*) simbolis.

»Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

Per kiekvieng sukimg iSrySkéja nuo 3 iki 10 atsitiktiniy viety.

Jeigu yra laimima pazymétoje vietoje, laim¢jimo daugiklio vert¢ padidéja vienetu,
nepriklausomai nuo kombinacijy skaiciaus.

Jeigu yra laimima visose pazymétose vietose, suteikiamas ,,Zvaigzdyno® (,,Constellation)
laiméjimas — 5x bendro statymo padauginus i§ esamo laiméjimo daugiklio.

Pries kiekvieng naujg loSimg laiméjimo daugiklis atstatomas.

Pilnai paSalinus simbolius i§ biigny (iSskyrus ,,Rezonanso* (,,Resonance*) funkcijos metu),
loséjui suteikiamas laiméjimas, kurio verté lygi 20x bendro statymo padauginus 1§ esamo
laiméjimo daugiklio.

»Merginy Galios“ (,,Girl Power*) funkcija

»Merginy Galios* (,,Girl Power®) funkcija suaktyvinama atsitiktinai bet kuriuo sukimo
metu.

Priklausomai nuo to, kuri aktyvi princes¢ rodoma ekrane, suteikiamas atitinkamas
gebéjimas. Visos ,,merginy galios* (,,Girl Power”) funkcijos padeda sukurti galimus
laimincius derinius. I$ viso galimos trys $iy funkcijy variacijos:

o ,Astra® (,,Astra®): pridedami 1 arba 2 ,,Laukinés Galios* (,,Power Wild*) simboliai;

o ,,Nova“(,,Nova“): istrizai pridedama nuo 2 iki 5 ,,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy;

o ,,Zvaigidé“ (,,Star*): pridedami 2 arba 3 ,,Laukiniai (,,Wild*) simboliai.

»Rezonanso* (,,The Resonance*) funkcija

Jei uzsipildo ekrane vaizduojamas matuoklis, suaktyvinama ,Rezonanso* (,,The
Resonance®) funkcija. Matuoklis uZsipildo su laimin¢iomis kombinacijomis i§ ,,Princesiy‘
(,,Princess*) simboliy. Matuoklis turi 3 dalis. 5 simboliy kombinacijos uzpildo matuoklj 3
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dalimis, 4 simboliy kombinacijos uzpildo matuoklj 2 dalimis, o 3 simboliy kombinacijos
uzpildo matuoklj 1 dalimi.

Jeigu matuoklis uzpildytas ir daugiau néra laiméjimy, los¢jui suteikiamas vienas
nemokamas loSimas.

Sio nemokamo losimo metu , Merginy Galios* (,,Girl Power) funkcija suaktyvinama, kai
iSkrenta simbolis, kuris nesudaro laimin¢ios kombinacijos, kol visos trys ,,Princesés*
(,,Princesses*) iSnaudoja savo atitinkamas funkcijos variacijy galias. Jei nemokamo lo§imo
metu paSalinami visi simboliai, suaktyvinama ,,Nemokamy Sukimy®“ (,,Free Spins‘)
funkcija.

»Nemokamy Sukimy® (,,Free Spins*) funkcija

»Nemokamy Sukimy“ (,,Free Spins*) funkcijos metu suaktyvinama pasirinkta viena is trijy
»Merginy Galios“ (,,Girl Power*) funkcijos variacija ant kiekvieno nelaimincio sukimo.
Laim¢jimo daugiklis perimamas i§ ,,Rezonanso® (,,Resonance®) funkcijos. Laiméjimo
daugiklis gali padidéti iki x100. ,,Rezonanso* (,,Resonance*) funkcija negali biiti aktyvuota
,Nemokamy Sukimy“ (,,Free Spins‘‘) funkcijos metu.

Jei matuoklis pilnai uZsipildo, suteikiami 3 papildomi sukimai. Maksimalus sukimy
skaic¢ius — 50.

LOSIMAS »DIDYSIS LAIMEJIMAS KATES LETENOS

KLESTEJIMAS* (,,BIG WIN CAT PAWSPERITY*)

390.1.

LoSimo taisyklés

»Didysis Laiméjimas Katés Letenos Klestéjimas™ — tai 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 fiksuoty
laiméjimo linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

LoSime yra ,,Monetos* (,,Coin®) ir ,,Laukinis* (,,Wild*) simboliai.

»Monetos* (,,Coin“) simbolis yra ,,Bonuso* (,,Bonus‘) simbolis, kuris gali pasirodyti bet
kuriame biigne pagrindinio Zaidimo metu, ir surenkama ,,Katé* (,,Cat*) virs bugny.

»Bonuso“ (,,Instant Bonus*) funkcija

Surinkus ,,Monetos* (,,Coin*) simbolius gali buti aktyvuota ,,Premijos* (,,Instant Bonus*)
funkecija.

Tik vienas ,,Monetos* (,,Coin*) simbolis gali atsirasti per sukima.

»Laukiniai® (,,Wild*) simboliai pakeicia visus simbolius, i8skyrus ,,Monetos* (,,Coin‘)
simbolius, kad sudaryty laiminc¢ias kombinacijas.

Sios funkcijos metu suteikiamas vienas i§ galimy fiksuoty ,,Premijos“ (,,Bonus®)
laimejimy:

o ,Didziausias“ (,, GRAND*) — 5000x;

o ,Didelis* (, MEGA®) — 500x;

o ,,Didesnysis* (,, MAJOR*) — 100x;

o ,,Mazesnysis* (,, MINOR) — 50x;

o ,Mazas“ (,, MINI®) — 25x.

Sios vertés yra dauginamos i§ bendro statymo, kai jos yra suteikiamos.
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Surinkty ,,Monetos* (,,Coin‘) simboliy skai€ius neturi jtakos ,,Premijos* (,,Instant Bonus*)
funkcijos suaktyvinimo ar ,,Premijos® (,,Bonus*) laiméjimo suteikimo tikimybei.

»Pakartotinio Laimin¢io Sukimo* (,,RE-SPIN OF LUCK*) funkcija

Kai du pilni stulpeliai su tais paciais simboliais, jskaitant ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj,
pasirodo nelaiminciame sukime, suaktyvinama ,,Pakartotinio Laimin¢io Sukimo* (,,Re-
Spin of Luck®) funkcija.

Suteikiamas vienas ,,Pakartotinis Sukimas®“ (,,Re-Spin®), leidziantis biignui be simboliy
suktis dar karta, kol kiti lieka vietoje.

Jei trys buignai rodo skirtingus stulpelius ir vienas i$ jy yra ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis,
bugne su maziausios vertés simboliais suveikia ,,Pakartoninis Sukimas* (,,Re-Spin‘).
»Pakartotinio Laimin¢io Sukimo* (,,Re-Spin of Luck®) bei ,,Premijos* (,,Instant Bonus*)
funkcijos gali aktyvuotis vienu metu — ,,Pakartotinio Laimin¢io Sukimo* (,,Re-Spin of
Luck®) funkcija seka po ,,Premijos* (,,Instant Bonus*) funkcijos.

»Letenos Klestéjimo Rato* (,,The Wheel of Pawsperity*) funkcija

Uzsipildzius visoms biigny pozicijoms vienodais simboliais, jskaitant ,,Laukiniam*

(,Wild*“) simboliui, suaktyvinama ,Letenos Klest¢jimo Rato* (,,The Wheel of

Pawsperity*) funkcija.

Sios funkcijos metu atsiranda ratas, kuris yra sukamas su tikslu suteikti ,,Daugiklio*

(,,Multiplier®) arba fiksuotg ,,Premijos* (,,Bonus‘) laiméjima:

o Galimi ,,Daugikliai* (,,Multipliers*), kurie padaugina laiméjimus — x20; x10; x5; x3;
x2.

o Galimi ,,Premijos* (,,Bonus®) laim¢jimai — ,,Didziausias® (,,GRAND®), ,,Didelis*
(,,MEGA®), ,Didesnysis“ (,,MAJOR%), ,Mazesnysis“ (,MINOR*), ,Mazas*
(,MINI*), kurie atitinkamai padaugina bendrg statymg i§ 5000x, 500x, 100x, 50x ir
25x.

o Rato pateikimas neatspindi tikry tikimybiy.

LOSIMAS ,,KRABU AUKSAS“ (,,CRABBY‘S GOLD%)

LoSimo taisyklés

,»Kraby Auksas® — 6 bligny, 4 eiluciy ir 4 096 laim¢jimo buidy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 20,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 1 400 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

»Monety Sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolis gali atsirasti ant buigny su x0.5, x1, x1.5, x2,
x2.5, x3, x3.5, x4, x5, x8, x10, x12, x15, x20, x25 daugikliais.

»Monety Maiselio* (,,Coin Pouch Scatter*) simboliu surinkus ,,Monety Sklaidos* (,,Coin
Scatter) simbolius, suteikiamas daugiklis, padaugintas i$ statymo.

Jei ,Monety Sklaidos® (,,Coin Scatter”) simbolis atsiranda ant biigny be ,,Monety
Maiselio* (,,Coin Pouch Scatter*) simbolio, ,,Monety Sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolis
surenkamas ,,Lobio Skrynios* (,,Treasure Chest*) simboliu.

»Monety Sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolis gali atsirasti tik ant 1 ir 6 biigny.
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Jei atsiranda du ,,Monety Maiselio* (,,Coin Pouch Scatter*) simboliai, ,,Monety Sklaidos*
(,,Coin Scatters®) simboliai suteikiami du kartus.
,Lobio Skrynios* (,,Treasure Chest*) simboliai surenka (,,Coin Scatters*) simbolius.

»Laikymo ir Sukimosi“ (,,Hold’n Spin“) funkcija

Laikymo ir sukimosi®“ (,,Hold’n Spin‘) funkcija suaktyvinama, kai atsidaro ,,Lobiy

skrynia“ (,,Treasure Chest™).

Suteikiami 3 pradiniai ,,Pakartotiniai Sukimai® (,,Re-Spins*)

»Monety Sklaidos* (,,Coin Scatters*) simboliai su daugikliais x1, x2, x3, x4, x5, x8, x10,

x12, x15, x20, x25 ir x30 gali nusileisti ir uzsifiksuoti ant biigny.

»Pakartotiniy Sukimy* (,,Re-Spins*) skaitiklis 1§ naujo nustatomas j 3 kiekvieng karta, kai

1 ar daugiau ,,Monety Sklaidos* (,,Coin Scatters*) simboliy nusileidzia ant biigny.

Maksimalus ,,Pakartotiniy Sukimy* (,,Re-Spins*) kiekis yra 30.

Pasibaigus funkcijai rodomi laiméjimai — bendras ,,Monetos* (,,Coin*) daugiklis

padaugintas i§ statymo.

Suteikiama galimybé pasirinkti ,,Surinkti (,,Collect) mygtuka:

o Grjztama ] pagrindinj lo§img su visais laiméjimais i$ ,,Laikymo ir Sukimosi* (,,Hold’n
Spin*) funkcijos;

Arba ,,Papildomo Losimo* (,,Gamble*) mygtuka:

o LoSimas pereina j ,,Auksiné Moneta arba Nieko* (,,Doubloon or Nothing*) funkcija.

»Auksiné Moneta arba Nieko* (,,Doubloon or Nothing*) funkcija

Sioje funkcijoje yra 1 sukimas, kuriame gali atsirasti ,,Dviguby Monety* (,,Double Coins)
arba ,,Valyty Monety* (,,Wipe Coins‘‘) simboliai.

Jei dauguma simboliy yra ,,Valyty Monety*“ (,,Wipe Coins®“) — bendri laim¢jimai i8
,Laikymo ir Sukimosi* (,,Hold’n Spin*) funkcijos anuliuojami iki O ir grjztama j pagrindinj
loSima.

Jei dauguma simboliy yra ,,Dvigubos Monetos* (,,Double Coins*) — laiméjimai 18
,Laikymo ir Sukimosi* (,,Hold’n Spin‘‘) funkcijos yra padvigubinami.

Tai turi 50% laiméjimo tikimybe (1 18 2 Sansy) padvigubinti bendrg laiméjima 1§ ,,Laikymo
ir Sukimosi‘ (,,Hold’n Spin‘) funkcijos.

s,Matuoklis*

»Matuoklis* sudaro 6 etapus, 5 i§ jy reikia atrakinti. Pirmasis etapas yra atrakintas — tai yra

viso loSimo pradzia.

,Matuoklio* etapai iSlieka po kiekvieno sukimo.

Kiekvienas etapas gali sudaryti atitinkamus simbolius su atitinkamais daugikliais:

o Pirmasis etapas: ,,Standartinis Laukinis* (,,Standard Wild*) simbolis;

o Antrasis etapas: ,,Standartinis Laukinis“ (,,Standard Wild*) ir ,,Laukinio Daugiklio*
(,,Multiplier Wild*“) simboliai su daugikliais x2, x3, x5;

o Treciasis etapas: ,,Standartinis* (,,Standard”) ir ,,Laukinio Daugiklio* (,,Multiplier
Wild*) simboliai su daugikliais x2, x3, x5, bei ,,Pleciantis Laukinis“ (,,Expanding
Wild*) su daugikliais x1, x2, x3, x5;

o Ketvirtasis etapas: ,,Standartinis* (,,Standard®) ir ,,Laukinio Daugiklio* (,,Multiplier
Wild*) simboliai su daugikliais x2, x3, x5, ,,Ple¢iantis Laukinis“ (,,Expanding Wild*)
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su daugikliais x1, x2, x3, x5, bei ,,Pleciantis Lipnus Laukinis* (,,Expanding Sticky
Wild*) su daugikliais x1, x2, x3, x5 su 3 ,,Pakartotiniais Sukimais* (Re-Spins);

o Penktasis etapas: ,,Standartinis“ (,,Standard*) ir ,,Laukinio Daugiklio* (,,Multiplier
Wild*) simboliai su daugikliais x2, x3, x5, ,,Ple¢iantis Laukinis“ (,,Expanding Wild*)
su daugikliais x1, x2, x3, x5, ,,Pleciantis Lipnus Laukinis“ (,,Expanding Sticky Wild*)
su daugikliais x1, x2, x3, x5 su 3 ,,Pakartotiniais Sukimais* (Re-Spins), bei ,,Ple¢iantis
Vaiksciojantis Laukinis* (,,Expanding Walking Wild*) su daugikliais x1, x2, x3, x5,
kuris juda j kaire su ,,Pakartotiniais Sukimais* (,,Re-Spins*), kol pasitraukia nuo biigny
arba maksimaliai su 10 ,,Pakartotiniy Sukimy* (,,Re-Spins*);

o Sestasis etapas: ,,Standartinis® (,,Standard*) ir ,,Laukinio Daugiklio* (,,Multiplier
Wild*) simboliai su daugikliais x2, x3, x5, ,,Pleciantis Laukinis* (,,Expanding Wild*)
su daugikliais x1, x2, x3, x5, ,,Ple¢iantis Lipnus Laukinis* (,,Expanding Sticky Wild*)
su daugikliais x1, x2, x3, x5 su 3 ,,Pakartotiniais Sukimais* (Re-Spins), bei ,,PleCiantis
Vaiksciojantis Laukinis® (,,Expanding Walking Wild*) su daugikliais x1, x2, x3, x5,
juda j kaire su ,,Pakartotinais Sukimais® (,,Re-Spins*), kol pasitraukia nuo btigny arba
maksimaliai su 10 ,,Pakartotiniy Sukimy* (,,Re-Spins*), bei ,,Didelis* (,,Mega*) 2x2 (2
biignai ir 2 eilutes),,Laukinis® (,,Wild*) simbolis.

o Ant biigny vienu metu gali biiti tik vieno tipo ,,Laukinis® (,, Wild*‘) simbolis.

o ,Laukiniai® (,,Wild*“) simboliai gali atsirasti ant 2, 3, 4, 5 ir 6 bligny.

o Vienu metu ant biigny gali pasirodyti ne daugiau kaip 2 ,.Dideli* (,,Mega*) 2x2 (2
bugnai ir 2 eilutés) ,,Laukiniai® (,, Wild*) simboliai.

o Jet ,Laukinio Daugiklio® (,,Multiplier Wild*) simbolis atsiranda ant biigny, like
,Laukiniai“ (,,Wild*“) simboliai jgauna tg patj daugiklj.

o Daugiklis taikomas laiméjimo linijai.

o  Surinkty ,,Sklaidos* simboliy skaicius priskiriamas prie bendro statymo.

o Pakeitus bendrg statymg, renkami kiti ,,Sklaidos* simboliai.

o Aktyvus premijos rinkimas yra saugomas ir gali buti t¢siamas nustatant atgal bendra
statyma.

o Premijos rinkimas saugomas tarp losSimo sesijy.

o ,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

392. LOSIMAS ,,KIAULES BLIKAS KAZINO AUKSAS“ (,PIGGY BLITZ CASINO
GOLD*)
392.1. LoSimo taisyklés
o Kiaulés Blikas Kazino Auksas“ — 6 buigny, 4 eiluciy ir 4 096 laim¢jimo budy loSimas.
e Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
392.2. Pagrindinis LoSimas

,Pinigy Zetonai* (,,Cash Coins*) gali nusileisti ant biigny su statymo vertémis nuo 0.2x iki
25x.
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»Mini“ (,,Maziausias®) simbolis, ,,Mazasis* (,,Minor®) simbolis, ,,Didysis* (,,Major*)
simbolis ir ,,Mega Zetony* simbolis (,,Mega Cash Coins®) turi Sias statymo vertes: 50x,
100x, 250x ir 1000x, atitinkamai.

,»Zetony Surinkimo* (,,Cash Coin Collection®) funkcija

,Zetonai* (,,Cash Coins®) surenkami, kai 1 arba 6 biigne nusileidZia iki 2 ,,Taupyklés®
(,,Piggy Bank*) simboliy.

Nusileidus 2 ,, Taupyklés® (,,Piggy Bank®) simboliams, visi bignuose esantys ,,Zetonai
(,,Cash Coins*) surenkami du kartus.

»Mini“ (,,MaZiausias®) simbolis, ,,Mazasis* (,,Minor*) simbolis, ,,Didysis* (,,Major*)
simbolis ir ,Mega Zetony“ simbolis (,,Mega Cash Coins“) surenkami su ,,Taupyklés
(,,Piggy Bank*) simboliais ir taip pat gali biiti surinkti du kartus.

»Pakartotinio sukimo* (,,Re-Spin*“) funkcija

Si funkcija suaktyvinama, jei pagrindiniame loime nusileidzia 2 ,, Taupyklés“ (,,Piggy
Bank*) simboliai, bet nenusileidzia jokie ,,Zetonai“ (,,Cash Coins*) simboliai.
,Pakartotinio Sukimo* (,,Re-Spin*) funkcijos metu gali nusileisti tik ,,Zetonq“ (,,Cash
Coins*) simboliai.

»Kiaulés® (,,Piggy*) funkcija

JKiaules“ (,,Piggy*) simbolis gali padidéti, kai ,,Zetonai* (,,Cash Coins“) yra surenkami.
»Kiaulés* simbolis (,,Piggy*) gali atsitiktinai suteikti premijos verte loSimo raunde, kai
surenkamas ,,Zetono* (,,Cash Coin*) simbolis.

»HKiaulés* (,,Piggy*) simbolio dydis neturi jtakos iSmokai, jis yra visiSkai atsitiktinis.

o Galimi laim¢&jimai: 10x, 20x, 50x, 100x, 200x, 500x, 2000x, 5000x.

Si funkcija neaktyvi ,,Bliko sukimy® (,,Blitz spinz*) funkcijos arba ,,Premijos sukimy®
(,,Bonus spinz*) funkcijos metu.

w»Premijos LoSimo Daugiklio* (,,Bonus Game Multiplier*) funkcija

Pagrindinio loSimo metu ,,Premijos loSimo daugiklis* (,,Bonus game multiplier*) néra
aktyvus, taciau gali biiti padidintas. Pradzioje daugiklis yra 1x.

Skaitiklis, susietas su daugikliu, uZpildomas 1 i§ 10 daliy, kai sukimo metu nusileidzia 2
»Sklaidos® (,,Scatters*) simboliai.

Uzpildzius skaitiklj, ,,Premijos losSimo daugiklis* (,,Bonus game multiplier*) padidéja 1x.
maksimalus daugiklis yra 5x.

Daugiklis suaktyvinamas automatiSkai premijos loSimo pradzioje ir galioja visg ,,Bliko
sukimy* (,,Blitz spinz*) bei ,,Premijos sukimy* funkcijos (,,Bonus spinz*) laika.
Daugiklis padaugina visas iSmokas pasirinkto premijos (,,Bonus*) loSimo metu. Pasibaigus
premijos (,,Bonus®) losimui, daugiklis atstatomas i prading padétj.

Surinkty ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy skaicius yra susietas su bendru statymu.
Pakeitus statyma, renkami kiti ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.

»Premijos LoSimo Pasirinkimo* (,,Bonus Game Selection*) funkcija

I$sukus 3—6 ,,Sklaidos* (,,Scatters®) simbolius, galima pasirinkti vieng i$ trijy premijos
loSimo varianty: ,,Bliko sukimus® (,,blitz spinz*), ,,Premijos sukimus* (,,bonus spinz*) arba
»Atsitiktinius sukimus® (,,mystery spinz‘).
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Pasirinkus ,,Atsitiktinius sukimus* (,,Mystery spinz®), loSimas parinks vieng i§ pirmy
dviejy varianty.

»Bliko sukimy“ (,,Blitz spinz*) funkcija

I$sukus 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolius suteikiami 5 sukimai, 4 simbolius — 10 sukimy,
5 simbolius — 15 sukimy, o 6 simbolius — 25 sukimai.

Sios funkcijos metu gali nusileisti tik ,,Zetony* (,,Cash Coins*) simboliai ir ,, Taupyklés®
(,,Piggy bank*) simboliai.

Visos vertés (,,mini*, ,,minor®, ,major, ,mega“) yra aktyvios. Maksimalus sukimy
skaiCius yra 25.

»Premijos Sukimy* (,,Bonus Spinz“) funkcija

I$sukus 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius suteikiami 8 sukimai, 4 simbolius — 10 sukimy,

5 simbolius — 15 sukimy, o 6 simbolius — 25 sukimai.

»dklaidos® (,,Scatter) simboliai renkami skaitiklyje; surinkus 4 simbolius, atrakinamas

naujas etapas:

o 1 etapas: ,,Premijos loSimo daugiklis* (,,Bonus game multiplier) ir pradiniai sukimai.

o 2 etapas: daugiklis padid¢ja 5x ir suteikiami 8 papildomi sukimai.

o 3 etapas: daugiklis padid¢ja 10x ir suteikiami 8 papildomi sukimai.

o 4 etapas: daugiklis padidéja 15x ir suteikiami 8 papildomi sukimai. Sios funkcijos metu
pasirodo tik vertingiausias simbolis (varpelis), visi kazino simboliai (kryZius, pikas,
bugnas, Sirdis, kartina) bei laukinis simbolis. Maksimalus sukimy skai¢ius yra 49.

LOSIMAS ,,PLAY‘N GO KURMIU KASEJAS* (,,PLAY‘N GO MOLE DIGGER¥)

LoSimo taisyklés

»Play‘n Go Kurmiy Kaséjas™ — 5 bugny, 4 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

Pagrindinio lo§imo metu zali, raudoni ir mélyni ,,Brangakmeniy“ (,,Gem*) simboliai

renkami j vir§ biigny esancias funkcijy talpas.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,,Brangakmeniy‘

(,,Gem*) simbolius.

Spalvoty ,,Brangakmeniy*“ (,,Gem*) simboliy rinkimas bet kurio pagrindinio loSimo

sukimo metu gali suaktyvinti ,,Laikymo ir laim¢jimo* (,,Hold'n win*) funkcija su Siais

funkcijy patobulinimais:

o Kiekvienas geltonas ,,Brangakmenio® (,,Gem*) simbolis ,,Laikymo ir laiméjimo*
(,,Hold'n win®) funkcijoje suteikia atsitikting verte: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, 8x, 10x, 12x,
15x%, 20x, 25x, 50%, 500x, kuri padaugina bendrg statyma.

Geltoni ,,Brangakmeniy* (,,Gem*) simboliai nesuteikia funkcijy patobulinimy.
»Pastiméjimo* (,,Boost*) funkcija: bet koks zalias ,,Brangakmenio* (,,Gem*) simbolis
suteikia funkcijos patobulinima, kuris padidina visas pinigines vertes atsitiktine
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parinkta verte: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, 10x padauginant i§ bendro statymo ,,Laikymo ir
laiméjimo* (,,Hold'n win“) funkcijos metu.

o LAtsitiktné* (,Mystery) funkcija: bet koks raudonas ,,Brangakmenio* (,,Gem®)
simbolis suteikia funkcijos patobulinimg su aukStesnés vertes atsitiktine neutralia verte:
10x, 12x, 15x%, 25x, 50x, 500x padauginant i$ bendro statymo ,,Laikymo ir laim&jimo*
(,,Hold'n win*) funkcijos metu.

o yurinkimo®“ (,,Collect”) funkcija: bet koks mélynas ,,Brangakmenio® (,,Gem®)
simbolis suteikia funkcijos patobulinimg, kuris surenka visas matomas vertes
,Laikymo ir laimejimo* (,,Hold'n win*) funkcijos metu.

Kai suteikiamas daugiau nei 1 funkcijos patobulinimas, jie vykdomi Sia tvarka:

LHAtsitiktine* (,,Mystery*), ,,Pastiméjimo* (,,Boost®), ,,Surinkimo* (,,Collect*) funkcija.

Kiekvienas geltonas ,.Brangakmenio“ (,,Gem*) simbolis pagrindiniame loSime turi

atsitiktine verte nuo 1x iki 500x.

Tik ,,Vagonelio® (,,Mine Cart*) funkcija gali surinkti Sias vertes pagrindiniame loSime.

Visos geltony ,,Brangakmeniy“ (,,Gem*) simboliy vertés bus naudojamos ,,Laikymo ir

laiméjimo* (,,Hold'n win*) funkcijoje, jei ji bus suaktyvinta.

Geltoni ,,Brangakmeniy“ (,,Gem*) simboliai nesuteikia jokiy funkcijy patobulinimy

pagrindiniame loSime ar ,,Laikymo ir laim¢jimo* (,,Hold'n win‘) funkcijoje.

»Vagonelio® (,,Mine Cart®) funkcija gali suaktyvéti atsitiktinai bet kurio pagrindinio

loSimo sukimo metu.

Biigny apacioje gali pasirodyti nuo 1 iki 5 ,,Vagoneliy* (,,Mine Cart*) simboliy.

»Vagoneliy® (,,Mine Cart*) simboliai gali sustoti po bet kuriuo biignu nepriklausomai

vienas nuo kito.

Biignai, po kuriais sustoja ,,Vagonéliy“ (,,Mine Cart*) simboliai, kiekvieng karta

parenkami atsitiktinai.

Jei ,,Vagonélio“ (,,Mine Cart*) simbolis pasirodo po buignu, kuriame tiesiai virs jo yra

vienas ar daugiau simboliy, tos vertés yra iSmokamos.

Surenkami tik tame paciame biigne kaip ir ,,Vagonélio (,,Mine Cart*) simbolio esantys

simboliai.

»Vagonelio® (,,Mine Cart®) funkcija nesuaktyvinama ,,Laikymo ir laiméjimo* (,,Hold'n

win®) funkcijos metu.

»Funkcijy Talpos* (,,Feature Pots*)

Tai vir§ bugny esancios talpos, pazymeétos ,Pastiméjimu® (,,Boost®), ,Atsitiktiniu
(,Mystery®), ,,Surinkimu* (,,Collect®).

Zali, raudoni ir mélyni ,Brangakmeniy“ (,Gem®) simboliai renkami j Sias talpas
pagrindiniame loSime, kai néra suaktyvinama ,,Laikymo ir laiméjimo* (,,Hold'n win*
funkecija.

Geltoni ,,Brangakmeniy* (,,Gem*) simboliai j talpas nerenkami.

3

»Laikymo ir laiméjimo* (,,Hold'n win*) funkcija

Funkcija suaktyvinama bet kurioje biigny vietoje nusileidus 6 ar daugiau
»,Brangakmeniy“ (,,Gem*) simboliy deriniui;

Renkant ,,Brangakmeniy® (,,Gem*) simbolius;

Nusileidus ,,Atsitiktiniam brangakmenio* (,,Special gem*) simboliui.
Pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.
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Bet koks nusileides ,,Brangakmenio® (,,Gem*®) simbolis atstato pakartotiniy sukimy
skai¢iy j 3.

Funkcijy patobulinimai suteikiami prie$ bet kurj pakartotinj sukimg.

Funkcija baigiasi, kai sunaudojami visi pakartotiniai sukimai arba kai uzpildomas visas
tinklas.

Funkcijos pabaigoje visos vertés ant biigny yra susumuojamos ir iSmokamos.

Bet kuri Funkcijy talpa (,,Feature pot*) suaktyvinusi $ig funkcija, yra nustatoma i$ naujo.
Pilnai uzpildzius tinkla, suteikiama ,,Didziausia“ (,,Grand*) verté.

»vertés” (,,Cash Pots“)

Sios ,,Vertés® (,,Cash Pots*) gali biti pasiekiamos tik ,,Laikymo ir laiméjimo* (,,Hold'n
win®) funkcijos metu.

Bet koks geltonas arba raudonas ,,Brangakmenio* (,,Gem*) simbolis gali suteikti bet
kurig 18 Siy verciy:

o ,,Maza“ (,,Mini*) — 15x padauginus i$ bendro statymo.

o ,,Mazesnioji* (,,Minor*) — 25x padauginus i§ bendro statymo.

o ,,DidZioji* (,,Major*) — 50x padauginus i§ bendro statymo.

o ,Didziausia® (,,Grand*) — 500x padauginus i§ bendro statymo.

LOSIMAS ,,KAPITONAS GLUMAS: PIRATU MEDZIOTOJAS“ (,CAPTAIN

GLUM: PIRATE HUNTER¥)

394.1.

394.2.

LoSimo taisyklés

,Kapitonas Glumas: Piraty Medziotojas‘ — tai 5 biigny, 3-5 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 900 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
btgno.

Pagrindinio loSimo metu apatiné ir virSutiné eilutés yra uzrakintos.

»Nuolatinis laukinis*“ (,,Permanent Wild*“) simbolis kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo
metu keicia savo pozicija, taciau tik ant trijy viduriniy bugny. ,,Nuolatinis laukinis®
(,,Permanent Wild“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

»Sklaidos* (,,Scatter) simbolis gali atsirasti ant visy biigny, taciau negali atsirasti ant
biigno su ,,nuolatiniu laukiniu* (,,Permanent Wild*) simboliu.

»Kapitono atlygio* (Captain‘s Due*) funkcija

Pagrindinio loSimo metu iSsukus 1 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, gali biiti
atsitiktinai suaktyvinta ,,kapitono atlygio* (Captain‘s Due*) funkcija.

Funkcijos metu vienas i$ ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy yra atsitiktinai parenkamas, o
»huolatinis laukinis* (,,Permanent Wild*) simbolis pradeda judéti vertikaliai ir
horizontaliai pasirinkto ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolio link, siekdamas ji pakeisti.
Judédamas ,nuolatinis laukinis® (,,Permanent Wild*) simbolis kiekvienoje savo
aplankytoje pozicijoje palieka ,,pabudimo laukinj* (,,Wake Wild*) simbol;j. ,,Pabudimo
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394.3.

394.4.

39s.

laukinis® (,,Wake Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
»Nuolatinis laukinis* (,,Permanent Wild“) ir ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai negali
atsirasti ant bligny nemokamy sukimy metu.

Funkcijos pradzioje virSuting eilute uzblokuoja piraty laivo korpusas, o apating — piraty
medziotojo laivo korpusas. Kiekvieno laivo korpuse yra po 5 atviras Saudymo angas (ant
kiekvieno biigno). Saudymo angy perkrovimas gali uztrukti 1, 2 arba 3 nemokamus
sukimus.

Jei nemokamo sukimo metu jkraunamos visos 5 vieno laivo Saudymo angos, visos
Saudymo angos vienu metu i§Sauna ] prieSininko laivo puse.

Ant bligny gali biti ,,piraty laivo® (,,Pirate Ship*) ir ,,piraty medziotojo laivo* (,,Pirate
Hunter Ship*) simboliai.

Jei piraty medZziotojo laivo Stivis pataiko i ,,piraty laivo* (,,Pirate Ship*‘) simbolj ant biigny,
Sis simbolis nuskandinamas ir paver¢iamas ,,pabudimo laukiniu* (,,Wake Wild*‘) simboliu.
Jei piraty laivo $iivis pataiko i ,,piraty medZziotojo laivo* (,,Pirate Hunter Ship*‘) simbolj ant
bigny, Sis simbolis nuskandinamas ir paverc¢iamas ,,pabudimo laukiniu® (,,Wake Wild*)
simboliu.

Jei laivo Suvis pataiko j priesininko laivo korpusa, $i laivo korpuso dalis sunaikinama, taip
atskleidziant pozicija, kurioje gali pasirodyti simboliai.

Nemokamy sukimy metu loSimas gali iSsiplésti iki 5 bligny ir 5 eiluciy.

Jei funkcijos pabaigoje piraty medziotojo laivas yra nuskandings daugiau ,,piraty laivo*
(,,Pirate Ship*) simboliy ir pataikes j daugiau prieSininko laivo korpuso daliy nei piraty
laivas, suaktyvinama ,,lobio paieskos (,,Treasure Hunt*) funkcija.

»Lobio paieskos* (,,Treasure Hunt*) funkcija

,Lobio paieskos* (,,Treasure Hunt*) funkcijos metu los¢jui suteikiama galimybé pasirinkti
1 1§ 3 lobio skryniy.

Pasirinkus lobio skynig, atskleidziamas daugiklis, kuris bus pritaikytas bendram
nemokamy sukimy laiméjimui.

Galimos daugiklio vertés — x2, x3 ar x10.

LOSIMAS ,DIEVISKOJI KOMEDIJA: DEVYNI RATAI¢ (,DIVINA

COMMEDIA I NOVE CERCHI*)

395.1.

LoSimo taisyklés

,DieviSkoji Komedija: Devyni Ratai* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy
loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 300 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laiminc¢ius simboliy derinius yra iSmokami i eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno.
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395.3.

396.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

I$sukus vieno sukimo metu ,,zibinto (,,Lantern®) ir ,,sielos* (,,Soul*) simbolius, ,,sielos*
(,,Soul*) simbolio verté yra surenkama ir iSmokama. Galimos ,,sielos (,,Soul*) simbolio
vertés — 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 20x, 50x ar 100x bendras statymas.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 9, 12 ar 15

nemokamy sukimy.

Funkcijos pradzioje sukamas ratas, kuris atskleis papildomg funkcijg, kuri veiks visy

nemokamy sukimy metu.

Nemokamy sukimy metu surinkus 4 ,zibinto* (,,Lantern) simbolius suaktyvinami

papildomi nemokami sukimai bei nauja papildoma funkcija.

Galimos papildomos funkcijos:

o ,Laiméjimo daugiklio® (,,Win Multiplier*) funkcija — visi laiméjimai yra padauginami
1§ nurodyto daugiklio — x2, x4 ar x10;

o LSielos* (,,Soul*) funkcija — ,,sielos* (,,Soul*) simboliai su mazomis vertémis daugiau
neatsiranda ant biigny;

o ,Zibinto* (,,Lantern®) funkcija — tikimyb¢ i§sukti ,,zibinto* (,,Lantern*) simbolius yra
didesné.

,Laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) funkcija

Kai ,sielos” (,,Soul®) simboliai atsiranda ant biigny be ,,zibinto* (,,Lantern*) simbolio,
Liuciferis surenka ,,sielos* (,,Soul*) simbolius. Kai taip atsitinka, yra tikimyb¢, kad bus
atsitiktinai suaktyvinta ,laikyk ir laimek* (,,Hold &Win*) funkcija su 3 pradiniais
pakartotiniais sukimais.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,sielos* (,,Soul*“) simboliai.

Visi i$sukti ,,sielos® (,,Soul*) simboliai uzfiksuojami biignuose iki losSimo pabaigos.
Kiekvieng kartg iSsukus ,,sielos* (,,Soul*) simbolj, pakartotiniy sukimy skai¢ius atstatomas
13.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi buignai uzpildomi
simboliais. Visi laiméjimai yra apskai¢iuojami ir iSmokami premijos loSimo pabaigoje.
Uzpildzius visas pozicijas ,,sielos® (,,Soul”) simboliais, loSéjui papildomai suteikiamas
laiméjimas, kurio verté¢ 1 000x bendras statymas.

LOSIMAS ,ZALIASIS RITERIS: SPYGLIU PRIESAIKA“ (,THE GREEN

KNIGHT OATH OF THORNS*)

396.1.

LoSimo taisyklés

,Zaliasis Riteris: Spygliy Priesaika“ — tai 5 biigny, 3 eiluéiy ir 20 laiméjimo linijy losimas.
Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 400 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laiminc¢ius simboliy derinius yra iSmokami i eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno.
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396.2.

397.

397.1.

397.2.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius. ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali pasirodyti su daugikliu, kai suaktyvinamas
,kardo (,,Sword*) matuoklis. Galimos daugiklio vertés: x2, x5, x10, x25 arba x100. Jei
laiminti kombinacija sudaroma kartu su ,Jaukiniu®“ (,,Wild*) simboliu, turin¢iu daugiklj,
Sis daugiklis pritaikomas tos laiminc¢ios kombinacijos laiméjimui.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
Visy nemokamy sukimy metu ,.kardo* (,,Sword*) matuoklis yra aktyvus, o jo daugiklio
verteé su kiekvienu sukimu did¢ja. Pradiné daugiklio verté yra x2.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliy,
suaktyvinami 5 ,,spygliy* (,,Thorn*) sukimai.

»pygliy* (,, Thorn®) sukimy metu ,,kardo* (,,Sword*) matuoklio verté yra uzfiksuojama.
Garantuojama, kad kiekvieno ,,spygliy* (,, Thorn*) sukimo metu ant biigny atsiras bent 2-3
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai.

»pygliy® (,,Thorn®) sukimy metu ant biigny negali atsirasti ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai.

Pasibaigus ,,spygliy“ (,,Thorn*) sukimams, loSimas grjzta ] nemokamy sukimy funkcija.

LOSIMAS ,,UGNIES RUPUZE 2¢ (,FIRE TOAD 2)

LoSimo taisyklés

,ugnies Rupiize 2 — tai 5 bugny, 4 eiluciy ir 1 024 laiméjimo biidy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 530 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bugno.

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus
simbolius.

Kiekvieno sukimo metu vir§ biigny atsitiktinai parenkamas vienas ,,rupiizés® (,,Toad*)
simbolis. ISsukus 2 ,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,rupiizés pagerinimo*
(,,Toad Upgrade®) funkcija, kurios metu visi ant bligny esantys ,,rupiizés* (,,Toad®)
simboliai, kuriy verté¢ yra mazesné uz vir§ biigny nurodyto ,,ruptizés (,,Toad*) simbolio
verte, pakeiCiami ] vir§ bligny nurodyta ,ruptzeés” (,,Toad”) simbolj. ,,Rupiizés
pagerinimo* (,,Toad Upgrade) funkcija galima tik pagrindinio lo§imo metu.

Kai ,,ruptizés* (,,Toad*) simbolis yra pakei€iamas ,,ruptizés pagerinimo* (,,Toad Upgrade*)
funkcijos metu, yra tikimybé kad Sis simbolis atsiras su ,,auksinés lelijos lapu® (,,Golden
Lilypad®). Jei ,,rupiizés® (,,Toad*) simbolis su ,,auksinés lelijos lapu* (,,Golden Lilypad®)
yra laimin¢ios kombinacijos dalis, Sis simbolis bus padalintas i du simbolius. ,,Auksinés
lelijos lapas* (,,Golden Lilypad®) gali atsirasti tik ant 3 biigno.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkecija.

Funkcijos pradzioje loséjui suteikiama galimybé pasirinkti nemokamy sukimy losima:
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398.

o Nemokamy sukimy funkcija 1 — iSsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius,
atitinkamai suaktyvinami 9, 12 ar 15 nemokamy sukimy. Funkcijos pradzioje ant
bugny gali pasirodyti visy tipy ,,ruptizés® (,,Toad*) simboliai. Taciau kiekvieng kartg
pakartotinai suaktyvinus funkcija, maziausios vertés ,,rupiuizés® (,,Toad™) simbolis
pasalinamas ir iki funkcijos pabaigos daugiau nebegali pasirodyti ant biigny;

o Nemokamy sukimy funkcija 2 — iSsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius,
atitinkamai suaktyvinami 5, 6 ar 7 nemokami sukimai. Funkcijos metu ant bugny gali
pasirodyti tik didziausios vertés ,,ruptizés (,,Toad*) simboliai.

Nemokamy sukimy metu ant 3 biigno visi iSsukti ,,ruptizés® (,,Toad) simboliai yra su

»auksines lelijos lapu‘ (,,Golden Lilypad®).

Nemokamy sukimy metu i$sukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, atitinkamai

suaktyvinami 3, 4 ar 5 papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy

skaiCius yra 60.

Funkcijos metu visi iSsukti ,,pragaro sklaidos® (,,Inferno Scatter*‘) simboliai yra surenkami.

Surinkus 5 ,,pragaro sklaidos* (,,Inferno Scatter) simbolius, suaktyvinama ,pragaro

sukimy* (,,Inferno Spins*) funkcija. ,,Pragaro sukimy* (,,Inferno Spins*) funkcija loSiama

po visy nemokamy sukimy.

»Pragaro sukimuy“ (,,Inferno Spins“) funkcija

Funkcija pradedama su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais.

Funkcijos metu ant bligny atsiranda tik tie ,,ruptizés® (,,Toad”) simboliai, kurie galéjo
atsirasti nemokamy sukimy metu.

Visi i$sukti ,,rupiizés* (,,Toad*) simboliai uzfiksuojami biignuose iki losSimo pabaigos.
Kiekvieng karta iSsukus ,,ruptizés” (,,Toad”) simbolj, pakartotiniy sukimy skaicius
atstatomas ] 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi buignai uzpildomi
simboliais. Funkcijos pabaigoje visi ,,rupiizés® (,,Toad*) simboliai su ,,auksinés lelijos
lapais® (,,Golden Lilypad®) yra padalinami j du simbolius. Visi laiméjimai yra
apskaiciuojami ir iSmokami premijos losSimo pabaigoje.

LOSIMAS ,,PLOKSTELIU GROJIMAS: SELSTANTYS BUGNAI“ (,,SPINNIN¢

RECORDS: RAVING REELS*)

398.1.

LoSimo taisyklés

,Ploksteliy Grojimas: Sélstantys Biignai — tai 3-5 bigny, 2-3 eiluéiy ir 2-10 laiméjimo
linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius.

LoSime yra 4 lygiai:

o 1 lygis (pradinis) — loSiama su 3 biignais, 2 eilutémis ir 2 laiméjimo linijomis;

o 2 lygis —loSiama su 3 biignais, 3 eilutémis ir 5 laiméjimo linijomis;
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398.3.

398.4.

398.5.

o 3 lygis — loSiama su 4 buignais, 3 eilutémis ir 10 laiméjimo linijy;

o 4 lygis —loSiama su 5 buignais, 3 eilutémis ir 10 laiméjimo linijy.

Paspaudus ,.kelionés* (,,Travel*) mygtuka, loséjas gali perjungti loSima j bet kokj kitg jau
atrakintg lygj.

1 lygis

1 lygio metu iSsukus 2 ar daugiau ,laukiniy“ (,,Wild“) simboliy, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu visi ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai licka savo vietose iki
funkcijos pabaigos. Pakartotinio sukimo metu iSsukus bent vieng ,Jlaukinj* (,,Wild*)
simbolj, $is simbolis taip pat uzfiksuojamas, o loS¢jui suteikiamas dar vienas pakartotinis
sukimas. Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius 1§ eilés yra 4.

2 lygis

1 lygio metu suaktyvinus pakartotinio sukimo funkcija 5 kartus, lo$¢jas atrakina 2 lygi.

2 lygio metu iSsukus ,,premijos‘ (,,Bonus*) simbolj ant 2 btigno, suaktyvinamas premijos
loSimas, kurio metu lo$éjui suteikiamas 20x bendras statymas laiméjimas.

2 lygio metu iSsukus 2 ar daugiau ,laukiniy® (,,Wild*) simboliy, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu visi ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai lieka savo vietose iki
funkcijos pabaigos. Pakartotinio sukimo metu iSsukus bent vieng ,laukinj“ (,,Wild*)
simbolj, $is simbolis taip pat uzfiksuojamas, o loS¢jui suteikiamas dar vienas pakartotinis
sukimas. Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius i$ eilés yra 7.

3 lygis

2 lygio metu iSsukus ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolj 3 kartus, loS¢jas atrakina 3 lygj.

3 lygio metu iSsukus 2 ,,premijos* (,,Bonus) simbolius ant 2 ir/ar 3 biigno, suaktyvinamas
premijos loSimas, kurio metu loS¢jui suteikiamas 20x arba 60x bendras statymas
laiméjimas.

3 lygio metu iSsukus 3 ar daugiau ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu visi ,,laukiniai* (,, Wild*“) simboliai liecka savo vietose iki
funkcijos pabaigos. Pakartotinio sukimo metu iSsukus bent vieng ,Jaukinj* (,,Wild*)
simbolj, Sis simbolis taip pat uzfiksuojamas, o los¢jui suteikiamas dar vienas pakartotinis
sukimas. Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius iS eilés yra 9.

4 lygis

3 lygio metu i$sukus 2 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius 2 kartus, lo$¢jas atrakina 4 lygj.

4 lygio metu iSsukus 4 ar daugiau ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu visi ,,laukiniai* (,, Wild*“) simboliai licka savo vietose iki
funkcijos pabaigos. Pakartotinio sukimo metu iSsukus bent vieng ,laukini* (,,Wild*)
simbolj, Sis simbolis taip pat uzfiksuojamas, o loSéjui suteikiamas dar vienas pakartotinis
sukimas. Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius is eilés yra 11.

4 lygio metu iSsukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami
sukimai. Nemokamy sukimy metu visi iSsukti ,,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai lieka savo
vietose iki funkcijos pabaigos. Taip pat, iSsukus ,,Jaukinj* (,, Wild*) simbolj, jis iSsiplecia
per visa bugng. Nemokamy sukimy metu iSsukus ,sklaidos* (,,Scatter*) simboli,
suaktyvinamas vienas papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy
skaicius yra 40.
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399.1.

399.2.

399.3.

399.4.

LOSIMAS ,,ORFEJO ISKILIMAS (,,RISE OF ORPHEUS¥)

LoSimo taisyklés

,Orféjo ISkilimas* — tai 5 buigny, 4 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 300 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
bugno.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

Kiekvieno sukimo metu ant biigny gali atsirasti maksimaliai 1 ,,Orféjo* (,,Orpheus®)
simbolis, kuris pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius.
Kiekvieno sukimo metu ant biigny gali atsirasti maksimaliai 1 ,,Euridikés* (,,Eurydice®)
simbolis, kuris negali dalyvauti sudarant laimin¢ig kombinacija. ISsukus §j simbolj,
suteikiamas laimé¢jimo daugiklis, kuris taikomas visiems to sukimo laiméjimams.
Pagrindinio loS§imo metu daugiklio verté yra visada x2, o nemokamy sukimy daugiklio
pradiné vert¢ yra x2 ir didéja vienu kiekvieng karta iSsukus ,,Euridikés (,,Eurydice®)
simbolj.

wousijungimo* (,,Reunion“) funkcija

Vieno sukimo metu iSsukus ,,Orf¢jo* (,,Orpheus®) ir ,,Euridikés* (,,Eurydice®) simbolius,
suaktyvinama ,,susijungimo® (,,Reunion) funkcija, kurios metu ,,Orféjo* (,,Orpheus®)
simbolis juda ,,Euridikés* (,,Eurydice*) simbolio link.

Pagrindinio loSimo metu judédamas ,,Orféjo* (,,Orpheus®) simbolis kiekvienoje savo
aplankytoje pozicijoje gali atsitiktinai palikti ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj.

Nemokamy sukimy metu judédamas ,,Orf¢jo (,,Orpheus®) simbolis kiekvienoje savo
aplankytoje pozicijoje palieka ,,Jaukinj* (,,Wild*‘) simbolj.

Kai ,,0rf¢jo* (,,Orpheus™) simbolis pasiekia ,Euridikés® (,,Eurydice*) simbolj, jie
susijungia ] vieng ,,susijungimo* (,,Reunion®) simbolj, kuris pakeicia visus simbolius,
i§skyrus ,,sklaidos*™ (,,Scatter”) simbolius, bei turi ,Euridikés* (,,Eurydice®) simbolio
daugikl;.

»Cerberio jnirsio*“ (,, Wrath of Cerberus“) funkcija

ISsukus 2 ,sklaidos (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama ,,cerberio inirSio* (,,Wrath of
Cerberus®) funkcija, kurios metu 2 bugnai su ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliais yra
uzfiksuojami savo vietose, o kiti blignai yra pakartotinai sukami.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 6 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu yra 4 lygiai:

o Funkcija pradedama su 1 lygiu;

o Pasiekus 2 lygj loséjui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai;

o Pasiekus 3 lygj loséjui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai;
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400.

o Pasiekus 4 lygj los¢jui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai, o ant biigny
atsiranda ,,Euridikés* (,,Eurydice) simbolis, kuris lieka savo vietoje iki funkcijos
pabaigos.

Pirmo nemokamo sukimo pradzioje ant 5 buigno yra ,,0rféjo* (,,Orpheus®) simbolis, kuris

lieka ant bugny iki funkcijos pabaigos. Po kiekvieno nemokamo sukimo ,,Orféjo*

(,,Orpheus®) simbolis juda | nauja pozicija ant bugny:

o 1,2 ar 3 lygio metu ,,Orféjo* (,,Orpheus*) simbolis visada juda viena pozicija  kairg.
Jei ,,Orféjo* (,,Orpheus®) simbolis pasiekia 1 biigna, loSimas perkeliamas j kitg lygi, o
,Orfejo* (,,Orpheus®) simbolis perkeliamas j 5 buigna;

o 4 lygio metu,,Orféjo* (,,Orpheus®) simbolis juda j bet kokig pozicija.

Jei 1, 2 ar 3 lygio metu buvo suaktyvinta ,susijungimo® (,,Reunion*) funkcija,

»susijungimo® (,,Reunion®) simbolis véliau paverciamas | ,,0rf¢jo* (,,Orpheus®) simbol;.

Jei 4 lygio metu buvo suaktyvinta ,,susijungimo® (,,Reunion*) funkcija, ,,susijungimo*

(,,Reunion*) simbolis iSsiskirs 1 ,,0rfejo* (,,Orpheus) ir ,,Euridikes* (,,Eurydice®)

simbolius.

Funkcijos metu visi ,laukiniai® (,,Wild*“) simboliai, kurie buvo sukurti ,,susijungimo*

(,,Reunion®) funkcijos metu, yra surenkami j} matuoklj. UZpildZius matuoklj pilnai,

suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas:

Pirma kartg matuoklis uzpildomas surinkus 6 ,,Jaukinius* (,,Wild*“) simbolius;

o Antrg kartg matuoklis uzpildomas surinkus 8 ,,laukinius* (,,Wild*‘) simbolius;

o Trecig kartg matuoklis uzpildomas surinkus 10 ,,Jaukiniy* (,,Wild*) simboliy;

o Ketvirtg ir kiekvieng kitg kartg véliau matuoklis uzpildomas surinkus 12 ,laukiniy*
(,,Wild*) simboliy.

Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 20.

@)

LOSIMAS ,LAIMINGOJI: LIKIMO SUKIMAI“ (,LADY OF FORTUNE

DESTINY SPINS*)

400.1.

400.2.

LoSimo taisyklés

,Laimingoji: Likimo Sukimai* — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas.
Maziausias statymas — 0,01 EUR, didZiausias statymas — 90,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 117 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno, nuo desiniojo iki kairiojo, arba ant trijy viduriniy biigny.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali atsirasti tik ant 3 bugno ir pakei¢ia visus simbolius,
i8skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius. Pagrindinio lo§imo metu ,Jaukinis* (,, Wild*)
simbolis gali biti iSsuktas su daugikliu — x2, x3 ar x5, o nemokamy sukimy metu - x2, x3,
x4, x5 ar x10. Jei laiminti kombinacija sudaroma kartu su ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu,
turinciu daugiklj, Sis daugiklis pritaikomas tos laimin¢ios kombinacijos laiméjimui.

»Pasirink laiméjima* (,,Pick Prize*) funkcija

Kiekvieno sukimo be laiméjimo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta ,,pasirink laiméjima*
(,,Pick Prize*) funkcija, kurios metu loséjui suteikiama galimyb¢ pasirinkti 1 i§ 3 korty.
Pasirinkus korta, atskleidziama verté, kuri yra iSmokama.

Galimos vertés — 5x, 10x ar 100x bendras statymas.
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400.3.

401.

401.1.

»Likimo sukimy“ (,,Destiny Spins*) funkcija

I$sukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 6
papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 80.

LOSIMAS ,,REAKCIJOS 100 (,,REACTOONZ 100%)

LoSimo taisyklés

,Reakcijos 100 — tai 7 biigny, 7 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais, minimaliai po

5 simbolius, sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai

dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais

simboliais 1§ virSaus. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

Visi paSalinti laimintys simboliai yra surenkami j matuoklj. Kai matuoklio segmentas yra

uzpildomas, atsitiktine tvarka aktyvinama viena iS toliau pateikty funkcijy:

o LSugriuvimo® (,,Implosion®) funkcija — 3—6 atsitiktiniai simboliai virsta ,,laukiniais*
(,, Wild*) simboliais, o visi gretimi simboliai yra pasalinami;

o ,Perstatymo* (,,Alteration) funkcija — pasirenkamas 1 atsitiktinis ,,vienaakis* (,,One-
eyed®) simbolis, o visi sutampantys simboliai virsta kitu simboliu. Jei ant biigny néra
nei vieno ,,vienaakio* (,,One-eyed*‘) simbolio, pasirenkamas bet kuris simbolis;

o ,Nugriovimo* (,,Demolition*) funkcija — sunaikinami visi ,,vienaakiai* (,,One-eyed*)
simboliai;

o ,Perpjovimo* (,Incision®) funkcija — centrin¢je pozicijoje pridedamas ,,laukinis*
(,, Wild*) simbolis, o ant biigny suformuojamos dvi susikertancios jstrizos linijos, kuriy
pozicijose esantys simboliai pakei¢iami vienodais simboliais.

Matuoklis yra atstatomas po kiekvieno sukimo.

Kai visi matuoklio segmentai yra uzpildomi, suaktyvinama ,,Gargantiino (,,Gargantoon®)

funkcija. ,,Gargantiino® (,,Gargantoon*) funkcijos pradzioje atsitiktinése vietose pridedami

aStuoni 1x1 (1 bugno ir 1 eilutés) dydzio ,,Garganttino* (,,Gargantoon‘) simboliai. Po visy
simboliy kritimy, ant biigny esantys ,,Gargantiino* (,,Gargantoon*) simboliai susijungia }
du 2x2 (2 bugny ir 2 eiluciy) dydzio ,,Gargantiino* (,,Gargantoon‘) simbolius. Po visy
simboliy kritimy, ant biigny esantys ,,Gargantiino* (,,Gargantoon*) simboliai susijungia }
vieng 3x3 (3 bugny ir 3 eiluciy) dydzio ,,Gargantino* (,,Gargantoon) simboli.

»Gargantiino® (,,Gargantoon*) simbolis veikia kaip ,Jlaukinis* (,,Wild*) simbolis ir

pakeicia visus simbolius.

Bet kokio sukimo be laiméjimo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta funkcija, kurios metu

atsitiktinése pozicijose ant biigny atsiras nuo 4 iki 8 ,,laukiniy* (,, Wild*) simboliy.

Kiekvieno sukimo metu vienas atsitiktinis ,,vienaakis* (,,One-eyed*) simbolis pazymétas

kaip ,,svyruojantis® (,,Fluctuating®) simbolis. Jei bet kuris i§ pazymeéty simboliy yra

laimincio derinio dalis, ant biigny atsiranda 2 ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai.
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402.

402.1.

402.2.

402.3.

LoSime yra laiméjimo daugiklis, kuris didéja kiekvieng karta iSsukus laimincig
kombinacijg. ISsukus laimin¢ig kombinacija i§ ,,vienaakiy“ (,,One-eyed*) simboliy,
laiméjimo daugiklis padidéja vienu. ISsukus laimin¢ig kombinacijg i§ ,,dviaakiy“ (,,Two-
eyed®) simboliy, laimé¢jimo daugiklis padidéja trimis. Laiméjimo daugiklis taikomas tik
toms laimin¢ioms kombinacijoms, kuriose dalyvauja ,.energingas Toon“ (,,Energized
Toon*) simbolis. Laiméjimo daugiklis yra atstatomas po kiekvieno sukimo.

LOSIMAS ,, ISMOKANTIS JUOKDARYS* (,,CASHIN‘ JOKER¥)

LoSimo taisyklés

»ISmokantis Juokdarys* — tai 3-4 biigny, 1 eilutés ir 1 laiméjimo linijos loSimas.
Maziausias statymas — 0,05 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 088 800,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno.

Pagrindinio lo§imo metu ant 1 biigno galima issukti ,,0“, ,,1, ,,2%, ,,3* ir ,,8‘ simbolius, ant
2 bugno - ,,0¢, ,,1%, ,,2“ ir ,,8 simbolius, o ant 3 bugno — ,,0“ simbolj. Taip pat galima
1Ssukti tus¢ig pozicija (be simbolio), kuri neturi jokios vertés.

»wJuokdario* (,,Joker) simbolis gali atsirasti ant bet kurio biigno. Vieno sukimo metu ant
bugny gali atsirasti tik vienas ,,juokdario® (,,Joker*) simbolis.

ISsukti skaiciy simboliai sujungiami ir sudaro bendrg to sukimo daugiklj. Sukimo
laiméjimas apskai¢iuojamas bendrg statyma padauginus i§ gauto daugiklio. Pavyzdziui,
iSsukus ,,8° simbolj ant pirmojo buigno, ,,8“ simbolj ant antrojo biigno ir ,,0° simbolj ant
treCiojo biigno, bendras sukimo daugiklis yra x880. Galutinis laimé¢jimas nustatomas $j
daugikl] padauginus i§ statymo.

Galimi daugikliai - x0, x1, x2, x3, x8, x10, x11, x12, x13, x18, x20, x21, x22, x23, x28,
x30, x31, x32, x33, x38, x80, x81, x82, x83, x88, x100, x101, x102, x103, x108, x110,
x120, x130, x180, x200, x210, x220, x230, x280, x300, x310, x320, x330, x380, x800,
x810, x820, x830, x880, x1 000, x1 010, x1 020, x1 030, x1 080, x1 100, x1 200, x1 300,
x1 800, x2 000, x2 100, x2 200, x2 300, x2 800, x3 000, x3 100, x3 200, x3 300, x3 800,
x8 000, x8 100, x8 200, x8 300, x8 800, x10 000, x10 100, x10 200, x10 300 ir x10 800.

Pakartotinio sukimo funkcija

Pakartotinio sukimo funkcija gali biti atsitiktinai suaktyvinta, jeigu:

o Ant pirmo biigno yra iSsuktas bet koks skai¢iaus simbolis, i$skyrus ,,0*;

o Ant antro bligno yra iSsuktas bet koks skai¢iaus simbolis;

o Ant trecio biigno yra iSsukta tuS¢ia pozicija.

Pakartotinio sukimo funkcijos metu 3 biignas yra pakartotinai sukamas, kol kiti biignai
lieka uZzfiksuoti.

»Papildomo iSmokan¢io biigno* (,,X-tra Cashin‘ Reel*) funkcija

I$sukus ,,juokdario® (,,Joker*) simbolj, suaktyvinama ,,papildomo iSmokancio biigno* (,,X-
tra Cashin® Reel*) funkcija, kurios metu i$ kairés pridedamas dar vienas biignas.

Sios funkcijos metu ant 1 biigno galima iSsukti ,,1¢, ,,2%, ;.3 ,.8“ ir ,,10* simbolius, ant 2
bugno - ,,0, ,,1%, ,,2%, ,,3%, ,,8“ simbolius, o ant 3 ir 4 buigny —,,0° simbolj. Taip pat galima
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iSsukti tuscig pozicija ant bet kokio btigno, iSskyrus 1 biigng. ,,Juokdario® (,,Joker®)
simbolis negali atsirasti Sios funkcijos metu.

»Papildomo iSmokancio biigno“ (,,X-tra Cashin‘ Reel”) funkcijos metu pakartotinio
sukimo funkcija negali buti suaktyvinta.

403. LOSIMAS ,,PLAY‘N GO TURTU BUIVOLAS“ (,,PLAY‘N GO BUFFALO OF

WEALTH¢%)

403.1. LoSimo taisyklés

e ,Play‘n GO Turty Buivolas* — tai 5 biigny, 4-8 eiluciy ir nuo 1 024 iki 32 768 laim¢jimo
budy loSimas.

e Maziausias statymas — 0,05 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 700 000,00 EUR.

e Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno.

e ,Dykros laukinis®“ (,,Wilderness Wild“) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus
»monetos sklaidos* (,,Coin Scatter®) simbolius. ,,Dykros laukinis* (,,Wilderness Wild*)
simbolis gali buti iSsuktas su daugikliu — x1, x2 ar x3.

403.2. Nemokamy sukimy funkcija

e ISsukus 3 ar daugiau ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter®) simboliy, suaktyvinami 8
nemokami sukimai.

e Funkcijos metu loSiama su 5 biignais ir 8 eilutémis, taciau funkcijos pradzioje 4 virSutinés
eilutés yra uzrakintos. Suaktyvinus nemokamy sukimy funkcijag su 4 ar 5 ,,monetos
sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliais, atrakinama pirmoji i$ 4 uzrakinty eiluciy.

o Kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolj, jis surenkamas ]
artimiausig uzrakintg eilut¢. Norint atrakinti eilute, loSéjas turi surinkti 3 ,,monetos
sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolius.

o Kiekvieng kartg atrakinus naujg eilute, nemokamy sukimy skaicius atstatomas iki 8.
Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 40.

404. LOSIMAS ,,LUITU EKSPRESAS* (,,BULLION XPRESS*)
404.1. LoSimo taisyklés

,»Luity Ekspresas® — tai 6-8 biigny, 2-3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 600 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolius.

Visi simboliai, iSskyrus ,premijos® (,,Bonus®) simbolius, gali buti iSsukti kartu su
daugikliu — x2, x4, x6, x15 ar x25. Visi simboliy daugikliai yra surenkami j matuoklj.
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404.2.

404.3.

405.

Surinkty daugikliy suma yra taikoma visiems to sukimo laim¢jimams. Matuoklis
atstatomas po kiekvieno sukimo.

»Laimés karstligés“ (,,Fortune Frenzy*) funkcija

Vir§ pagrindiniy loSimo bugny yra visg laikg judantis traukinys. Bet kokio sukimo be

laim¢jimo metu gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,laimés karstligés™ (,,Fortune Frenzy*)

funkcija, kurios metu traukinys sustoja, ir los¢jui suteikiamos vertés, nurodytos ant 4

vagony:

o ,,Bronzinis vagonas‘ (,,Bronze Railcar*) gali turéti Sias vertes — 1x, 2x, 3x ar 4x bendras
statymas;

o ,,S1dabrinis vagonas* (,,Silver Railcar*) gali turéti Sias vertes — 5x, 6x, 7x ar 8x bendras
statymas;

o ,Auksinis vagonas“ (,,Gold Railcar®) gali turéti Sias vertes — 9x, 10x, 11x ar 12x
bendras statymas;

o ,Paslapties vagonas® (,,Mystery Railcar®) gali turéti Sias vertes — 4x, 6x, 8x ar 10x
bendras statymas.

Jei matuoklyje yra surinkta daugikliy suma, ji bus pritaikyta ,Jaimés karstligés* (,,Fortune

Frenzy*) funkcijos laiméjimui.

»Premijos blitz* (,,Bonus Blitz*) funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinama ,premijos blitz*

(,,Bonus Blitz*) funkcija, kurios metu loSiama ant 8 btigny ir 2 eiluciy.

Jei funkcija buvo suaktyvinta su 3 ar 4 ,premijos“ (,,Bonus®) simboliais, atitinkamai

suaktyvinami 3 ar 4 pakartotiniai sukimai.

Kiekvieno sukimo metu traukinys vir§ biigny juda i8S kairés j deSine, kai pirma eiluté juda

1§ desSinés | kaire. Véliau traukinys sustoja, kaip ir pirma eiluté po juo.

Jei po ,,bronziniu vagonu* (,,Bronze Railcar*), ,,sidabriniu vagonu* (,,Silver Railcar*),

»auksiniu vagonu* (,,Gold Railcar®) ar ,,paslapties vagonu* (,,Mystery Railcar*) iSsukamas

daugiklis, nurodyta verté ant vagono yra padauginama iS daugiklio, dél ko 2 eilutéjé

sukuriami luitai, kurie bus surenkami kiekviename sukime:

o ,,Bronzinis vagonas‘ (,,Bronze Railcar*) gali turéti Sias vertes — 1x, 2x, 3x ar 4x bendras
statymas;

o ,,Sidabrinis vagonas* (,,Silver Railcar*) gali turéti Sias vertes — 5x, 6x, 7x ar 8x bendras
statymas;

o ,,Auksinis vagonas“ (,,Gold Railcar®) gali turéti Sias vertes — 12x, 14x, 16x ar 18x
bendras statymas;

o ,Paslapties vagonas“ (,,Mystery Railcar®) gali turéti Sias vertes — 4x, 6x, 12x ar 16x
bendras statymas.

Jei po ,,pakartotinio sukimo vagonu* (,,Respin Railcar*) i§sukamas daugiklis, suteikiamas

pakartotiniy sukimy skai€ius, kuris lygus daugiklio vertei. Maksimalus pakartotiniy

sukimy skaicius yra 20.

Galimos daugikliy vertés — x1, x2, x3 ar x5.

LOSIMAS ,,UGNIES JUOKDARYS BLITZ* (,,FIRE JOKER BLITZ¥)
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405.1.

405.2.

405.3.

LoSimo taisyklés

,Ugnies Juokdarys Blitz* — tai 6 biigny, 4 eiluciy ir 4 096 laiméjimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 600 000,00 EUR.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos“ (,,Scatter*),
,ugnies juokdario surinkimo* (,,Fire Joker Collector®) ir ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins®)
simbolius.

Bet kokio sukimo metu ant bligny gali atsirasti ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins*‘) simbolis,
kurio verte gali biti - 25x, 20x, 15x, 12x, 10x, 8x, 5x, 4x, 3x, 2.5x, 2x, 1.6x, 1.5x, 1.4x,
1.2x, 1x, 0.8x, 0.7x, 0.6x arba 0.5x bendras statymas.

,,Pinigy monetos* (,,Cash Coins*) simbolis taip pat gali turéti aukso puodo vertg:

o ,,Mazas aukso puodas* (,,Minor Jackpot*), kurio vertée 100x bendras statymas;

o ,,Didelis aukso puodas* (,,Major Jackpot®), kurio vert¢ 250x bendras statymas;

o ,,Mega aukso puodas* (,,Mega Jackpot*), kurio verte 1 000x bendras statymas.
ISsukus vieno sukimo metu bent vieng ,ugnies juokdario surinkimo* (,,Fire Joker
Collector®) ir bent vieng ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins*) simbolius, ,,pinigy monetos
(,,Cash Coins*) simbolio verté yra surenkama ir iSmokama.

,Ugnies juokdario surinkimo* (,,Fire Joker Collector*) simbolis gali pasirodyti tik ant 1 ir
6 biigny. Vieno sukimo metu gali pasirodyti ne daugiau kaip 2 ,ugnies juokdario
surinkimo* (,,Fire Joker Collector*‘) simboliai, o ant vieno btigno gali pasirodyti ne daugiau
kaip 1 toks simbolis. ISsukus 2 ,,ugnies juokdario surinkimo* (,,Fire Joker Collector)
simbolius, visy ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins*) simboliy vertés yra surenkamos ir
iSmokamos du kartus.

ISsukus ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins*) simbolj be ,,ugnies juokdario surinkimo* (,,Fire
Joker Collector*) simbolio, ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins*) simboliai surenkami j
»auksinj ugnies juokdarj“ (,,Golden Fire Joker*). Kai taip atsitinka, loSéjui gali biiti
atsitiktinai suteiktas laiméjimas - 10x, 20x, 50x, 100x, 200x, 500x, 2 000x ar 5 000x
bendras statymas. ,,Auksinio ugnies juokdario® (,,Golden Fire Joker*) néra nemokamy
sukimy ir ,,ugnies blitz*“ (,,Fire Blitz*) funkcijy metu.

»Liepsnojancio pakartotinio sukimo* (,,Blazing Respin*) funkcija

Pagrindinio loSimo metu iSsukus 2 ,,ugnies juokdario surinkimo* (,,Fire Joker Collector*)
simbolius be ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins*) simboliy, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu ant biigny gali atsirasti tik ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins‘‘) simboliai.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy

funkecija.

Funkcijos pradzioje loséjui suteikiama galimybé pasirinkti nemokamy sukimy lo§ima:

o ,Ugnies blitz* (,,Fire Blitz*“) funkcija — iSsukus 3, 4, 5 ar 6 ,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius, atitinkamai suaktyvinami 5, 10, 15 ar 20 nemokamy sukimy. Sios funkcijos
metu ant bligny gali atsirasti tik ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins®) ir ,,ugnies juokdario
surinkimo* (,,Fire Joker Collector*) simboliai. Taip pat, Sios funkcijos metu ant biigny
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gali atsirasti ,,pinigy monetos* (,,Cash Coins*) simbolis su 150x bendras statymas
laiméjimu. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 20;

o Iprasty nemokamy sukimy funkcija — iSsukus 3, 4, 5 ar 6 ,sklaidos* (,,Scatter®)
simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15, 20 ar 25 nemokami sukimai. Visi
funkcijos metu iSsukti ,sklaidos® (,,Scatter) simboliai yra surenkami j matuokl;.
Kiekvieng karta surinkus 4 ,sklaidos™ (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinamas naujas
lygis:

1 lygis (pradinis) — laiméjimo daugikliai: x1, x2, x3;

2 lygis — laim¢jimo daugikliai: x2, x4, x6; papildomi nemokami sukimai — 10;

3 lygis - laim¢jimo daugikliai: x8, x10, x15; papildomi nemokami sukimai — 10;

4 lygis - laim¢jimo daugikliai: x20, x30, x50; papildomi nemokami sukimai — 10.
Kiekvieno sukimo metu atsitiktinai parenkamas laiméjimo daugiklis i§ galimy
laiméjimo daugikliy verdiy, kuris taikomas visiems to sukimo laiméjimams. Sios
funkcijos metu ant biigny gali atsirasti tik ,,ugnies juokdario* (,,Fire Joker*), ,,auksinio
varpelio® (,,Gold Bell), ,,X* ir visi vaisiy simboliai. Maksimalus nemokamy sukimy
skaiCius yra 55;

o ,Paslapties sukimy*“ (,,Mystery Spins*) funkcija — atsitiktinai suaktyvinama ,,ugnies
blitz* (,,Fire Blitz*) arba jprasty nemokamy sukimy funkcija.

LOSIMAS ,MIRUSIUJU LIKIMAS BLITZ KELIAI“ (,FATE OF DEAD

BLITZWAYS*®)

406.1.

406.2.

LoSimo taisyklés

»Mirusiyjy Likimas Blitz Keliai* — tai 5 biigny, 2-7 eiluciy ir iki 16 807 laiméjimo bidy
loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 2 000 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais, minimaliai po
3 simbolius, sujungtais horizontaliai arba vertikaliai ant bent 3 bugny.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta i ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

Pasalinus laiminc¢ig kombinacija nuo biigny, vienoje i§ atsilaisvinusiy pozicijy atsiranda
LHlaukinis® (,,Wild*) simbolis. Jei Sis ,Jlaukinis® (,,Wild*) simbolis tampa laimincios
kombinacijos dalimi, laiminti kombinacija pasalinama, o vienoje i$ atsilaisvinusiy pozicijy
atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis su x2 daugikliu. Kiekvieng karta, kai §is ,,Jaukinis*
(,, Wild*) simbolis tampa laimincios kombinacijos dalimi, jo daugiklis padidéja vienu.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai.
Funkcijos pradzioje atsitiktinéje pozicijoje atsiranda ,,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis, kuris
liks savo vietoje iki funkcijos pabaigos.
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Visi funkcijos metu atsirade ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai licka savo vietoje iki funkcijos
pabaigos.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 1 ,sklaidos™ (,,Scatter”) simbolj, suaktyvinamas 1
papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 46.

LOSIMAS ,,OLIMPO ISKILIMAS: EKSTREMALIAI“ (,,RISE OF OLYMPUS

EXTREME®)

407.1.

407.2.

407.3.

LoSimo taisyklés

,Olimpo Iskilimas: Ekstremaliai — tai 5 buigny, 5 eilu¢iy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 50,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 2 500 000,00 EUR.

Laim¢jimas iSmokamas iSsukus maziausiai 3 vienodus, vertikaliai ir horizontaliai
besijungiancius, simbolius. Simboliai gali tapti keliy laimin¢iy deriniy dalimi.

Kai susidaro laimé¢jimo kombinacija, ji pasalinama, o lik¢ simboliai sukrenta zZemyn.
Sukrite simboliai gali sudaryti naujas laimincias kombinacijas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius. Jei nuo biigny pasalinamas 3
simboliy derinys, ties jo viduriu atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

LoSime yra laiméjimo daugiklis, kuris didéja su kiekvienu simboliy kritimu. Taip pat, bet
kokio sukimo pradzioje laiméjimo daugiklis atsitiktinai gali biiti padidintas.

Bet kokio sukimo metu, iSskyrus ,,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus*) funkcijos,
pilnai iSvalius biignus, suteikiamas laim¢jimas, kurio verté yra 20x bendras statymas
padauginus 1§ esamo daugiklio.

»Dievo rankos* (,,The Hand of Gold*) funkcija

Bet kokio sukimo be laiméjimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta ,,dievo rankos* (,,The

Hand of Gold*) funkcija.

Priklausomai nuo ekrane rodomo aktyvaus dievo, suaktyvinama funkcija:

o ,Hado* (,,Hades*) funkcija — vieno tipo simboliai yra pakei¢iami kitu simboliy tipu;

o ,Poseidono* (,,Poseidon®) funkcija — atsitiktinése pozicijose atsiranda 1 arba 2
»laukiniai“ (,,Wild*) simboliai;

o ,,Dzeuso* (,,Zeus*) funkcija — nuo biigny pasalinami dviejy simboliy tipai.

LoSimas pradedamas esant atsitiktinai parinktam dievui, jy pastovi pasikeitimo tvarka yra

tokia: ,,Hadas*“ (,,Hades*) — ,,Poseidonas® (,,Poseidon*) — ,, Dzeusas‘ (,,Zeus*). Aktyvus

dievas pasikeicia po kiekvieno ,,dievo rankos* (,,The Hand of God*) funkcijos aktyvavimo.

»Olimpo kersto“ (,,The Wrath of Olympus*) funkcija

LoSime yra matuoklis, kuris pildomas laimin¢iomis kombinacijomis, i kurias jeina ,,dievy*
(,,God*) simboliai. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali prisidéti prie Siy kombinacijy.
Matuoklj sudaro 3 segmentai. 5 simboliy derinys uzpildo 3 matuoklio segmentus, 4
simboliy derinys — 2 segmentus, 3 simboliy derinys — 3 matuoklio segmentus.

Pilnai uZzpildZius matuoklj, suaktyvinama ,,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus®)
funkcija, kurios metu losS¢jui suteikiamas vienas nemokamas sukimas. Laiméjimo
daugiklis yra atstatomas.
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408.

408.1.

Kiekvieno simboliy kritimo be laiméjimo metu suaktyvinama ,,dievo rankos* (,,The Hand
of God*) funkcija, kol suaktyvinamos visos trys dievy funkcijos. ,,Dievo rankos* (,,The
Hand of God*) funkcijy tvarka visada yra tokia pati: ,,Hadas* (,,Hades*) — ,,Poseidonas*
(,,Poseidon®) — ,,Dzeusas‘ (,,Zeus*).

Visiskai iSvalius biignus Sio nemokamo sukimo metu, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkecija.

Nemokamy sukimy funkcija

Pries pradedant nemokamy sukimy funkcijg, loSéjui suteikiama galimybé pasirinkti vieng
1§ nemokamy sukimy lo§ima:

o ,Hadas* (,,Hades*) funkcija — suaktyvinami 4 nemokami sukimai;

o ,Poseidonas* (,,Poseidon*) funkcija — suaktyvinami 5 nemokami sukimai;

o ,Dzeusas“ (,,Zeus*) funkcija — suaktyvinami 8§ nemokami sukimai.

Laim¢jimo daugiklis i§ ,,Olimpo kersto® (,,The Wrath of Olympus®) funkcijos yra
perkeliamas ] nemokamy sukimy loSimg ir néra atstatomas iki pat funkcijos pabaigos.
Maksimali laiméjimo daugiklis verté yra x1 000.

Kiekvieno nemokamo sukimo be laimé¢jimo metu suaktyvinama atitinkamo dievo funkcija.
,Olimpo kersto* (,,The Wrath of Olympus*) funkcija néra galima nemokamy sukimy metu.
Pilnai uZpildZius matuoklj, suaktyvinami papildomi nemokami sukimai:

o ,Hadas* (,,Hades*) funkcija — suaktyvinami 4 papildomi nemokami sukimai;

o ,Poseidonas“ (,,Poseidon‘) funkcija — suaktyvinami 3 papildomi nemokami sukimai;
o ,Dzeusas“ (,,Zeus*) funkcija — suaktyvinami 2 papildomi nemokami sukimai.

LOSIMAS ,,SUPER APVERTIMAS - PRABANGIAI“ (,,SUPER FLIP DELUXE<)

LoSimo taisyklés

»duper Apvertimas - Prabangiai® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 120 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami 1§ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

Pagrindinio loSimo metu bet koks simbolis gali biiti iSsuktas su prie jo pridétu ,,zetono*
(,,Token*) simboliu. I$sukus ,,zetono* (,,Token*) simbolj, yra tikimyb¢, kad loSéjui bus
suteiktas atsitiktinis laiméjimas — 10x, 50x, 100x ar 1 000x bendras statymas.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama 15 nemokamy sukimy.
Funkcijos metu biignai apver¢iami, t. y. pagrindinio loSimo biigny iSdéstymo tvarka
pakeifiama j atvirkStine. Skaiciuojant i$ kairés, biigny tvarka tampa tokia — 5, 4, 3, 2, 1.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy,
suaktyvinama 15 papildomy nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy skaic¢ius
yra 175.
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»Protingo pakartotinio sukimo* (,,Smart Respin*) funkcija

Uzpildzius 1 ir 2 biignus vienodais simboliais, tac¢iau nesudarius laimin¢ios kombinacijos,
suaktyvinama ,,protingo pakartotinio sukimo® (,,Smart Respin®) funkcija.

Funkcijos metu 3—5 biignai yra sukami pakartotinai, ta¢iau sukami tik tie biignai, kuriuose
néra tokiy paciy simboliy kaip 1 ir 2 btignuose.

LOSIMAS ,LEPREKONU DEIMANTU KASYKLA“ (,LEPRECHAUN‘S

DIAMOND DIG*)

409.1.

LoSimo taisyklés

,Leprekony Deimanty Kasykla® — tai 5 btigny, 4 eiluciy ir 12 laiméjimo linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 50,00 EUR, maksimali laiméjimo

suma — 150 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki deSiniojo

biigno.

Vir§ pagrindinio loSimo biigny yra du vagonéliai. Bet kurio sukimo metu vienas i§

vagoneliy gali buti pasirinktas atsitiktinai (vieno sukimo metu gali biiti pasirinkti ir abu

vagong¢liai), ir suaktyvinama viena i§ $iy funkcijy:

o ,,Blgno sprogimo* (,,Reel Blast*) funkcija — jeigu vir$ buigno yra tik vienas vagonélis,
suaktyvinama ,,bigno sprogimo* (,,Reel Blast®) funkcija, kurios metu visos ant to
paties biigno esancios ,,deimanto* (,,Diamond*) simboliy vertés yra surenkamos ir
1Smokamos;

o ,Mega sprogimo* (,,Mega Blast®) funkcija — jeigu vir§ biigno yra abu vagon¢liai,
suaktyvinama ,mega sprogimo* (,,Mega Blast“) funkcija, kurios metu visos
»deimanto* (,,Diamond*‘) simboliy vertés yra surenkamos ir iSmokamos.

,Deimanto* (,,Diamond*) simboliai gali turéti atsitiktine verte — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 10x,

15x, 20x, 25x, 30x, 40x arba 50x bendras statymas.

,»Vaivorykstés deimanto® (,,Rainbow Diamond‘‘) simbolis turi verte 50x bendras statymas.

Uz ,,deimanto® (,,Diamond®) ir ,,vaivorykstés deimanto* (,,Rainbow Diamond*‘) simbolius

taip pat yra iSmokama, jeigu Sie simboliai sudaro laimincig kombinacijg ant laiméjimo

linijos.

Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis negali atsirasti ant biigny.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu suaktyvinama ,,biigno sprogimo* (,,Reel Blast®) ar

»mega sprogimo* (,,Mega Blast®) funkcija.

Funkcijos metu ant biigny taip pat gali pasirodyti ,,s¢kmés dobilo* (,,Lucky Clover®)

simbolis, kurj gali surinkti vagonélis. Surinkus ,,s¢kmés dobilo* (,,Lucky Clover*) simbolj,

Jis taip pat pridedamas prie matuoklio. Surinkus tam tikra simboliy skai¢iy j matuoklj,

suteikiamas daugiklis, kuris taikomas ,,deimanto” (,,Diamond*) simboliams ,,mega

sprogimo* (,,Mega Blast®) funkcijos metu:

o Surinkus 3 ,,sékmés dobilo* (,,Lucky Clover*) simbolius j matuoklj, daugiklio verté
tampa x2, o lo$¢jui suteikiami 8 papildomi nemokami sukimai;
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o Surinkus dar 3 ,,s¢kmés dobilo* (,,Lucky Clover*) simbolius j matuoklj, daugiklio verté
tampa x5, o lo$¢jui suteikiami 6 papildomi nemokami sukimai;

o Surinkus dar 3 ,,s¢kmés dobilo* (,,Lucky Clover*) simbolius j matuoklj, daugiklio verté
tampa x10, o los¢jui suteikiami 4 papildomi nemokami sukimai,

o Surinkus dar 3 ,,sékmés dobilo* (,,Lucky Clover*) simbolius j matuoklj, daugiklio verté
tampa x25, o los¢jui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

Maksimali daugiklio verté yra x25, o maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 30.

LOSIMAS ,,13-ASIS HERAKLIO ISBANDYMAS - BEDUGNES KELIAI“ (,,13TH

TRIAL HERCULES ABYSSWAYS*)

410.1.

410.2.

410.3.

LoSimo taisyklés

,»13-asis Heraklio ISbandymas - Bedugnés Keliai* — tai 6 biigny, 4 eiluciy ir nuo 4 096 iki
46 656 laiméjimo biidy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 40,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 2 400 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
bigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

»Dzeuso valios® (,, Will of Zeus*) funkcija

ISsukus vieno sukimo metu 2 ar daugiau ,Jaukiniy® (,,Wild*) simboliy, suaktyvinama
»Dzeuso valios* (,,Will of Zeus*) funkcija.

Jei funkcijos metu ,,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis yra laimin¢ios kombinacijos dalis, yra
tikimybé, kad Sis simbolis iSsiplés per visg biigna.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15, 20
ar 25 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 1 ,sklaidos® (,,Scatter) simbolj, suteikiamas 1
papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.
Funkcijos metu visi iSsukti ,,Heraklio* (,,Hercules®) simboliai licka savo vietose iki
funkcijos pabaigos. Taip pat funkcijos metu nereikia, kad ,Heraklio* (,,Hercules®)
simboliai atsidurty vienas Salia kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

Kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje atsitiktinis simboliy skaifius apacioje sudegs.
Tuomet, nemokamo sukimo pabaigoje visi sudege simboliai nukris nuo bugny,
sumazindami bendra biigny dydj. Tarp kiekvieno nemokamo sukimo virSuje prie biigny
pridedama nauja eiluté, padidinanti bendrg btigny dydj.

Nemokamy sukimy metu ant bligny gali pasirodyti ,,pegaso* (,,Pegasus®) simbolis. ISsukus
§1 simbolj, visi ,,Heraklio* (,,Hercules*) simboliai pajuda viena pozicija | virSy, pries
sudegusiems simboliams nukritus nuo biigny. Jei ant bligny yra maziau nei 3 ,,Heraklio*
(,,Hercules*) simboliai, ant btigny atsiras papildomi ,,Heraklio* (,,Hercules*) simboliai, kol
bendras jy skaicius pasiekia 3.
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411.
TURN¥)

LOSIMAS ,,ROZES ORBITOS LOBIO PAIESKA“ (,,ROSY ORBIT TREASURE

411.1. LoSimo taisyklés

411.2.

412.

,»,R0Z¢és Orbitos Lobio Paieska® — tai 5 biigny, 5 eiluciy ir 3 125 laiméjimo biidy lo§imas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 600 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
bugno.

LoSimo metu ant biigny gali atsirasti 1x1 (1 biigno ir 1 eilutés) dydzio ir 2x2 (2 bugny ir 2
eiluciy) dydZio simboliai, kurie uZima 4 pozicijas.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laimincias kombinacijas, visi laimintys simboliai
dingsta, o biignai yra pasukami 90 laipsniy prie§ laikrodzio rodyklg. Po biigny pasukimo
like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais simboliais
1§ virSaus. Jei po pasukimo po 2x2 (2 biigny ir 2 eilu¢iy) dydzio simboliu lieka bent viena
laisva pozicija, Sis simbolis krisdamas sunaikina visus simbolius, esancius jo kelyje. Uz
kiekvieng sunaikintg simbolj §io simbolio daugiklis padidéja vienetu. Daugiklis taitkomas
laimin¢ioms kombinacijoms, kuriose dalyvauja $is simbolis. Jei vienas 2x2 (2 buigny ir 2
eiluc¢iy) dydZzio simbolis sunaikina kitg 2x2 (2 bigny ir 2 eiluéiy) dydzio simbolj,
sunaikinto simbolio daugiklis pridedamas prie jj sunaikinusio simbolio daugiklio. Kritimas
tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius. Jei ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis yra sunaikinamas 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy)
dydzio simboliu, naujas ,,Jaukinis* (,, Wild*‘) simbolis atsiras kitoje pozicijoje tame paciame
bugne.

,,Zvaigidiiq kritimo* (,,Starfall*) funkcija

Bet kokio simboliy kritimo metu gali biti atsitiktinai suaktyvinta ,,zvaigzdziy kritimo*
(,,Starfall) funkcija, kurios metu 1§ virSaus pradeda kristi atsitiktinis skai¢ius zvaigzdziy
ir meteority.

Meteoritui pataikius j simbolj, §is simbolis sunaikinamas. ZvaigZdei pataikius j simbolj, §is
simbolis pakei¢iamas ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu.

Nemokamy sukimy funkcija

Visi i$sukti ,.sklaidos* (,,Scatter*) simboliai yra surenkami j matuoklj. Matuoklis yra
atstatomas po kiekvieno sukimo.

Surinkus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu visy 2x2 (2 buigny ir 2 eilu¢iy) dydzio simboliy daugiklio pradine
verté yra x3, kuri did¢ja vienu po kas 4 simboliy kritimo.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 60.

LOSIMAS ,,BURBULIUOJANTYS TURTAI“ (,,BUBBLIN¢ RICHES*)
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LoSimo taisyklés

,Burbuliuojantys Turtai* — tai 6 biigny, 4 eiluciy ir iki 4 096 laiméjimo budy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,monetos sklaidos*
(,,Coin Scatter®) ir ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter) simbolius.

I$sukus 5 ar maziau ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*‘) simboliy, Sie simboliai surenkami
1 ,auksine zuvele* (,,Goldfish®). Kai taip atsitinka, loS¢jui gali biiti atsitiktinai suteiktas
laim¢jimas — 20x, 50x, 100x arba 1000x bendras statymas. ,,Auksinés zuvelés*
(,,Goldfish*) néra ,laiméjimy sukimy* (,,Reward Spins®) ir ,,spynos ir aukso* (,,Lock‘n
Gold*) funkcijy metu.

»Spynos ir aukso* (,,Lock‘n Gold*) funkcija

ISsukus 4 ar 5 ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolius, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu biignai be ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliy pakartotinai
sukami.

ISsukus 6 ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter‘) simbolius, suaktyvinama ,,spynos ir aukso*
(;,Lock‘n Gold*) funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simboliai.
Visi iSsukti ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliai uzfiksuojami btignuose iki
loSimo pabaigos.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simbolj, pakartotiniy sukimy
skaiCius atstatomas j 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi buignai uzpildomi
simboliais. Funkcijos pabaigoje visi ,,monetos sklaidos® (,,Coin Scatter*) simboliai
atskleidzia atsitikting verte — 1x, 2x, 3x, 5x ar 10x bendras statymas.

Uzpildzius visas pozicijas ,;monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliais, loSéjui
suteikiamas laiméjimas, kurio verté 500x bendras statymas, nepriklausomai nuo iSsukty
,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliy verciy.

»Laiméjimy sukimy* (,,Reward Spins*) funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,laiméjimy

sukimy* (,,Reward Spins*) funkcija.

Funkcijos pradzioje sukamas laimés ratas, kuris atskleis nemokamy sukimy skaiciy, bei

pradinj laiméjimo daugiklj.

Priklausomai nuo iSsukty ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter”) simboliy, galimi tokie

nemokamy sukimy skaiciai:

o I8sukus 3 ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter*) simbolius, laimés rate galima iSsukti 10,
15, 20, 25 arba 30 nemokamy sukimuy;

o I8sukus 4 ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter*) simbolius, laimés rate galima iSsukti 15,
20, 25 arba 30 nemokamy sukimy;

o I8sukus 5 ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter®) simbolius, laimés rate galima iSsukti 20,
25 arba 30 nemokamy sukimy;
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o I8sukus 5 ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter*) simbolius, laimés rate galima iSsukti 25
arba 30 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu iSsukus ,,Jaukinj* (,, Wild**) simbolj su x1, x2 arba x3 daugikliu, atitinkamai

laim¢jimo daugiklis padid¢ja vienu, dviem ar trimis. Laiméjimo daugiklis taikomas

visiems laiméjimams.

Funkcijos metu iSsukus ,,zuvies sklaidos* (,,Fish Scatter) simbolj, suteikiamas papildomas

nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 65.

LOSIMAS ,,STATANT DAUGIAU DOLERIU“ (,,BUILDIN* MORE BUCKS¥)

LoSimo taisyklés

»Statant Daugiau Doleriy® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laim¢jimo biidy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laim¢jimo suma — 750 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki deSiniojo

biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)

simbolius.

Pagrindinio lo§imo metu vir§ buigny yra ratas, kuris susideda i§ 2 lygiy. ISsukus 1 ar 2

»salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter*) simbolius, gali buti atsitiktinai suaktyvintas 1 lygio

ratas, kuris sustos ties atsitiktiniu laiméjimu:

o ,,Vudzio elfo sukimy“ (,,Woody EIf Spins*) simbolis;

o Laiméjimas, kurio verté 10x bendras statymas;

o Laiméjimas, kurio verté 20x bendras statymas;

o ,Pagerinimo* (,,Upgrade®) simbolis.

ISsukus ant 1 lygio rato ,,pagerinimo® (,,Upgrade*) simbolj, suaktyvinamas 2 lygio ratas,

kuris sustos ties atsitiktiniu laiméjimu:

,Praskiesto Brikio sukimy“ (,,Grout Bricky Spins®) simbolis;

,»Fejos Marijos sukimy‘ (,,Fairy Mary Spins®) simbolis;

Laiméjimas, kurio verté 50x bendras statymas;

Laiméjimas, kurio verté¢ 100x bendras statymas;

Laiméjimas, kurio verté¢ 500x bendras statymas.

I[$sukus ant rato ,,Vudzio elfo sukimy* (,,Woody EIf Spins*), ,,praskiesto Brikio sukimy*

(,,Grout Bricky Spins®) arba ,féjos Marijos sukimy*“ (,,Fairy Mary Spins“) simbolj,

suaktyvinami 6 pakartotiniai sukimai. ,,Salmo sklaidos“ (,,Hard Hat Scatter) simboliy,

kurie suaktyvino rata, pozicijos yra pazymimos rémeliais. Pakartotiniy sukimy metu

i8sukus ,,8almo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter) simbolj, jo pozicija taip pat yra paZymima

rémeliu.

Priklausomai nuo rate iSsukto veikéjo simbolio, ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter®)

simboliy pozicijos paZymimos skirtingais rémeliais:

o Jei rate buvo iSsuktas ,.féjos Marijos sukimy* (,,Fairy Mary Spins*) simbolis, ,,Salmo
sklaidos* (,,Hard Hat Scatter*) simboliy pozicijos paZymimos auksiniais rémeliais;

o Jei rate buvo iSsuktas ,,praskiesto Brikio sukimy® (,,Grout Bricky Spins*) simbolis,
»salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter”) simboliy pozicijos pazymimos plytiniais
rémeliais;

O O O O

o
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o Jei rate buvo iSsuktas ,,Vudzio elfo sukimy“ (,,Woody EIf Spins®) simbolis, ,,Salmo
sklaidos* (,,Hard Hat Scatter) simboliy pozicijos pazymimos mediniais rémeliais.
Uzpildzius visas pozicijas rémeliais, jie yra atnaujinami taip — mediniai rémeliai j plytinius,
o plytiniai rémeliai j auksinius. Jei visos pozicijos yra pazymétos auksiniais rémeliais, bei
iSsukamas ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter) simbolis, lo§éjui iSmokamas laiméjimas,

kurio verté¢ 100x bendras statymas.
Pakartotiniy sukimy metu ,;magisky sukimy“ (,Magic Spins“) funkcija negali buti
suaktyvinta.

»Magisku sukimy* (,,Magic Spins*) funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter*) simboliy, suaktyvinami 6
nemokami sukimai.

Suaktyvinus funkcijg su 3 ,,8almo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter*) simboliais, funkcijos
pradzioje 3 pozicijos yra pazymimos mediniais rémeliais.

Suaktyvinus funkcijg su 4 ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter*) simboliais, funkcijos
pradzioje 4 pozicijos yra pazymimos plytiniais rémeliais.

Suaktyvinus funkcijg su 5 ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter*) simboliais, funkcijos
pradzioje 5 pozicijos yra pazymimos auksiniais rémeliais.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter*)
simboliy, pasukamas ratas, esantis vir§ biigny, kuris atskleis papildomy nemokamy sukimy
skaiCiy — 1, 3 ar 5. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 80.

Funkcijos metu iSsukus ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter®) simbolj, jo pozicija yra
pazymima mediniu rémeliu. ISsukus ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter) simbol; ant
pozicijos su mediniu rémeliu, jis pakei¢iamas j plytinj rémelj. ISsukus ,,Salmo sklaidos*
(,,Hard Hat Scatter*) simbolj ant pozicijos su plytiniu rémeliu, jis pakei¢iamas ] auksinj
rémelj. ISsukus ,,Salmo sklaidos* (,,Hard Hat Scatter®) simbolj ant pozicijos su auksiniu
rémeliu, $is simbolis perkeliamas ] pozicija be rémelio, o jei tokios pozicijos néra — |
pozicijg, paZymeéta maziausios vertés rémeliu.

Jei visos pozicijos yra pazymétos auksiniais rémeliais, bei iSsukamas ,,Salmo sklaidos*
(,,Hard Hat Scatter*) simbolis, lo$éjui iSmokamas laiméjimas, kurio verté 100x bendras
statymas.

Funkcijos pabaigoje visos pozicijos su rémeliais paverciamos i namus, kurie atskleidzia
atsitiktines vertes:

o Mediniai namai gali atskleisti 2x, 2.5x, 3x, 4x ar 5x bendras statymas verte;

o Plytiniai namai gali atskleisti 6x, 7.5x, 8.75x, 10x, 12.5x bendras statymas vertg;

o Auksiniai namai gali atskleisti 15x, 17.5x, 20x, 22.5x, 25x bendras statymas vertg.

LOSIMAS ,,BEPROTYBES LABORATORIJA — TAI LAUKINIS!“ (,LAB OF

MADNESS IT*‘S A-WILD!%)

414.1.

LoSimo taisyklés

,Beprotybés Laboratorija — Tai Laukinis!* — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy
loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 800 000,00 EUR.
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Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bugno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,rutulio” (,,Orb®) ir
»ikrovimo* (,,Power Up*‘) simbolius.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus ,raudono rutulio”“ (,,Red Orb“) simbolj, gali buti atsitiktinai suaktyvinta
nemokamy sukimy funkcija, kurios metu gali atsirasti ,,daugiklio laukiniai* (,,Multiplier
Wild*) simboliai.

I$sukus ,,zalio rutulio* (,,Green Orb*) simbolj, gali biiti atsitiktinai suaktyvinta nemokamy
sukimy funkcija, kurios metu gali atsirasti ,,iSsipleCiantys laukiniai* (,,Expanding Wild*)
simboliai.

ISsukus ,,violetinio rutulio® (,,Purple Orb*) simbolj, gali buti atsitiktinai suaktyvinta
nemokamy sukimy funkcija, kurios metu gali atsirasti ,,vaikStantys laukiniai® (,,Walking
Wild*) simboliai.

Visi iSsukti ,,daugiklio laukiniai® (,,Multiplier Wild*‘) simboliai turi atsitiktin] daugikl] —
x2, x3, x4 ar x5.

Visi i8sukti ,,i8sipleciantys laukiniai® (,,Expanding Wild*) simboliai uzima visas biigno
pozicijas.

Visi i8sukti ,,vaiksStantys laukiniai® (,,Walking Wild*) simboliai juda j atsitiktines pozicijas
su kiekvienu nemokamu sukimu.

ISsukus ,,raudono rutulio® (,,Red Orb*) ir ,,zalio rutulio* (,,Green Orb*‘) simbolius, gali biiti
atsitiktinai suaktyvinta nemokamy sukimy funkcija, kurios metu gali atsirasti
»issipleciantys laukiniai* (,,Expanding Wild*) simboliai su atsitiktiniais daugikliais — x2,
x3, x4 ar x5.

ISsukus ,,raudono rutulio* (,,Red Orb®) ir ,,violetinio rutulio® (,,Purple Orb*) simbolius,
gali biiti atsitiktinai suaktyvinta nemokamy sukimy funkcija, kurios metu gali atsirasti
,vaikstantys laukiniai* (,,Walking Wild*) simboliai su atsitiktiniais daugikliais — x2, x3,
x4 ar x5.

ISsukus ,,zalio rutulio® (,,Green Orb*) ir ,,violetinio rutulio® (,,Purple Orb*) simbolius, gali
buti atsitiktinai suaktyvinta nemokamy sukimy funkcija, kurios metu gali atsirasti
»iSsipleCiantys laukiniai® (,,Expanding Wild*) simboliai, kurie juda j atsitiktines pozicijas
su kiekvienu nemokamu sukimu.

ISsukus ,,raudono rutulio* (,,Red Orb*), ,,zalio rutulio (,,Green Orb*) ir ,,violetinio rutulio*
(,,Purple Orb*) simbolius, gali biiti atsitiktinai suaktyvinta nemokamy sukimy funkcija,
kurios metu gali atsirasti ,,iSsipleCiantys laukiniai® (,,Expanding Wild*“) simboliai su
atsitiktiniais daugikliais — x2, x3, x4 ar x5, kurie juda ] atsitiktines pozicijas su kiekvienu
nemokamu sukimu.

»Energijos laiméjimy“ (,,Zap Prizes*) funkcija
I$sukus ,,jkrovimo* (,,Power Up®) simbolj, gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,.energijos

laimejimy* (,,Zap Prizes*) funkcija, kurios metu lo§¢jui suteikiamas atsitiktinis laiméjimas
—20x, 50x, 100x ar 5 000x bendras statymas.

LOSIMAS ,,VEJA IR NETVARKA* (,LAWN N¢ DISORDER¥)
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LoSimo taisyklés

,»Veja ir Netvarka® — tai 5 bugny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 50,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 2 500 000,00 EUR.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,monetos” (,,Coin®)
simbolius.

Pagrindinio loSimo metu vir§ biigny yra ratas. ISsukus ,,monetos* (,,Coin*) simbolj, gali
buti atsitiktinai suaktyvintas ratas, kuris sustos ties atsitiktiniu laiméjimu:

,»Premijos sukimy“ (,,Bonus Spins*) funkcija;

L»duper premijos sukimy® (,,Super Bonus Spins*) funkcija;

Laiméjimas, kurio verté¢ 10x bendras statymas;

Laiméjimas, kurio verté 20x bendras statymas;

Laiméjimas, kurio verté 75x bendras statymas;

Laiméjimas, kurio verté 250x bendras statymas.

O O O O O O

wLaikyk ir suk® (,,Hold & Spin*) funkcija

ISsukus 6 ,,monetos* (,,Coin*) simbolius, suaktyvinama ,,laikyk ir suk* (,,Hold & Spin*)
funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,monetos* (,,Coin*‘) simboliai.

Visi i$sukti ,,monetos* (,,Coin*) simboliai uzfiksuojami biignuose iki losSimo pabaigos.
Kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos* (,,Coin“) simbolj, pakartotiniy sukimy skaicius
atstatomas ] 3.

»Monetos* (,,Coin‘) simbolis gali turéti atsitikting verte — 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 3.5x,
4x, 4.5x, 5x, 5.5%, 6%, 6.5x, 7x, 7.5%, 8%, 8.5%, 9%, 9.5x ar 10x bendras statymas.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi buignai uzpildomi
simboliais. Visi laiméjimai yra apskaic¢iuojami ir iSmokami funkcijos pabaigoje.

»Premijos sukimuy“ (,,Bonus Spins“) funkcija

Funkcijos pradzioje loséjui suteikiama 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu ,,monetos* (,,Coin‘) simboliai gali atsirasti tik ant 1, 3 ir 5 buigny. ISsukus
»monetos* (,,Coin*“) simbolj, gali buti atsitiktinai suaktyvintas ratas, kuris sustos ties
atsitiktiniu laiméjimu:

o 2 arba 4 papildomi nemokami sukimai;

o x2-x4 daugiklis.

Ant rato i$suktas daugiklis priskiriamas atsitiktinei 2 ar 4 bligno pozicijai ir joje iSlieka iki
funkcijos pabaigos. Jei laimin¢ios kombinacijos simbolis iSsukamas pozicijoje su
daugikliu, Sio daugiklio verté padidéja vienu, bet ne daugiau kaip iki x8.

Jei laimincios kombinacijos simboliai yra keliose to paties biigno pozicijose su daugikliais,
Siy daugikliy vertés sudedamos, o gautas bendras daugiklis pritaikomas laiminc¢ios
kombinacijos laiméjimui.

Jei laimincios kombinacijos simboliai yra keliose skirtingy biligny pozicijose su
daugikliais, $iy buigny daugikliai padauginami tarpusavyje, o gautas bendras daugiklis
pritaikomas laimincios kombinacijos laim¢jimui.
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Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 25.

»Super premijos sukimy* (,,Super Bonus Spins*) funkcija

Funkcijos pradzioje loséjui suteikiami 8 nemokami sukimai.

Funkcijos metu ,,monetos* (,,Coin*) simboliai gali atsirasti tik ant 1, 3 ir 5 bugny. ISsukus
,monetos™ (,,Coin®) simbolj, gali buti atsitiktinai suaktyvintas ratas, kuris sustos ties
atsitiktiniu laiméjimu:

o 2 arba 3 papildomi nemokami sukimai,

o x8x20 daugiklis.

Ant rato 18suktas daugiklis priskiriamas atsitiktinei 2 ar 4 biigno pozicijai ir joje iSlieka iki
funkcijos pabaigos. Jei laimin€ios kombinacijos simbolis iSsukamas pozicijoje su
daugikliu, Sio daugiklio verté padidéja vienu, bet ne daugiau kaip iki x20.

Jei laimin¢ios kombinacijos simboliai yra keliose to paties biigno pozicijose su daugikliais,
Siy daugikliy vertés sudedamos, o gautas bendras daugiklis pritaikomas laimincios
kombinacijos laiméjimui.

Jei laimincios kombinacijos simboliai yra keliose skirtingy biigny pozicijose su
daugikliais, Siy bligny daugikliai padauginami tarpusavyje, o gautas bendras daugiklis
pritaikomas laimin¢ios kombinacijos laiméjimui.

Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 20.

LOSIMAS ,,KLESTEJIMO ZIEDAI“ (,RINGS OF PROSPERITY*)

LoSimo taisyklés

,Klestéjimo Ziedai“ — tai 5 buignu, 3 eilu¢iy ir 243 laim¢jimo bidy lo§imas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
btgno.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,drakono dievo sklaidos*
(,,Dragon God Scatter®) ir ,,premijos sklaidos* (,,Bonus Scatter*) simbolius.

Pagrindinio loS§imo metu vir§ bligny yra ratas. ISsukus ,,premijos sklaidos* (,,Bonus
Scatter*) simbolj ant 3 biigno, suaktyvinamas ratas, kuris sustos ties atsitiktiniu laiméjimu:
o Laiméjimas, kurio verté 30x bendras statymas;

Laiméjimas, kurio verté¢ 50x bendras statymas;

Laiméjimas, kurio verté¢ 100x bendras statymas;

,Zalio puodo* (,,Green Pot*) simbolis;

»Raudono puodo* (,,Red Pot*) simbolis;

o ,Violetinio puodo* (,,Red Pot*) simbolis.

ISsukus ant rato ,,zalio puodo* (,,Green Pot*), ,raudono puodo* (,,Red Pot*) arba
»violetinio puodo* (,,Red Pot*) simbolj, suaktyvinami 6 pakartotiniai sukimai. ,,Premijos
sklaidos* (,,Bonus Scatter*) simboliy, kurie suaktyvino rata, pozicijos bei dar 2 atsitiktinés
pozicijos yra pazymimos rémeliais. Pakartotiniy sukimy metu iSsukus ,,drakono dievo
sklaidos* (,,Dragon God Scatter*) simbolj, jo pozicija taip pat yra paZymima rémeliu.
Pakartotiniy sukimy metu priklausomai nuo rate iSsukto simbolio, ,,drakono dievo
sklaidos* (,,Dragon God Scatter*) simboliy pozicijos pazymimos skirtingais rémeliais:

O O O O
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o Jei rate buvo iS$suktas ,,zalio puodo* (,,Green Pot*) simbolis, ,,drakono dievo sklaidos*
(,,Dragon God Scatter*) simboliy pozicijos pazymimos zaliais rémeliais;

o Jeirate buvo iSsuktas ,,raudono puodo* (,,Red Pot*) simbolis, ,,drakono dievo sklaidos*
(,,Dragon God Scatter) simboliy pozicijos pazymimos raudonais rémeliais;

o Jei rate buvo iSsuktas ,,violetinio puodo® (,,Purple Pot*) simbolis, ,,drakono dievo
sklaidos* (,,Dragon God Scatter*) simboliy pozicijos pazymimos violetiniais rémeliais.

Uzpildzius visas pozicijas rémeliais, jie yra atnaujinami taip — Zalios spalvos rémeliai |

raudonos spalvos, o raudonos spalvos rémeliai ] violetinés spalvos. Jei visos pozicijos yra

pazymetos violetiniais rémeliais, bei iSsukamas ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God

Scatter*) simbolis, lo§¢jui iSmokamas laiméjimas, kurio verte 100x bendras statymas.

Pakartotiniy sukimy metu nemokamy sukimy funkcija negali biiti suaktyvinta.

Nemokamy sukimy funkcija

Pagrindinio lo§imo metu iSsukus 3 ar daugiau ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God

Scatter*) simboliy, suaktyvinami 6 nemokami sukimai.

Suaktyvinus funkcijg su 3 ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God Scatter) simboliais,

funkcijos pradZioje 3 pozicijos yra paZymimos Zaliais rémeliais.

Suaktyvinus funkcijg su 4 ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God Scatter) simboliais,

funkcijos pradZioje 4 pozicijos yra paZymimos raudonais rémeliais.

Suaktyvinus funkcijg su 5 ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God Scatter*) simboliais,

funkcijos pradzioje 5 pozicijos yra pazymimos violetiniais rémeliais.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,premijos sklaidos® (,,Bonus Scatter*) simbolj ant 3

btigno, pasukamas ratas, esantis vir§ biigny, kuris atskleis papildomy nemokamy sukimy

skaiCiy — 1, 3 ar 5. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 70.

Funkcijos metu iSsukus ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God Scatter*) simbolj, jo

pozicija yra pazymima zaliu rémeliu. ISsukus ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God

Scatter*) simbolj ant pozicijos su zaliu rémeliu, jis pakeiCiamas j raudong rémelj. ISsukus

»drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God Scatter) simbolj ant pozicijos su raudonu

rémeliu, jis pakei¢iamas ] violetinj rémelj. ISsukus ,,drakono dievo sklaidos* (,,Dragon God

Scatter*) simbolj ant pozicijos su violetiniu rémeliu, Sis simbolis perkeliamas j pozicijg be

rémelio, o jei tokios pozicijos néra — ] pozicijg, pazyméta maziausios vertes rémeliu.

Jei visos pozicijos yra pazymétos violetiniais rémeliais, bei i§sukamas ,,drakono dievo

sklaidos* (,,Dragon God Scatter*) simbolis, loSéjui iSmokamas laimeéjimas, kurio verté

100x bendras statymas.

Funkcijos pabaigoje visos pozicijos su rémeliais paverciamos } ,,auksinés monetos* (,,Gold

Coin*) simbolius, kurie atskleidzia atsitiktines vertes:

o ,,Zalios-auksinés monetos* (,,Green-Gold Coin*) simbolis gali atskleisti 2x, 2.5x, 3x,
4x ar 5x bendras statymas verte;

o ,,Raudonos-auksinés monetos* (,,Red-Gold Coin*) simbolis gali atskleisti 6x, 7.5x,
8.75x, 10x, 12.5x bendras statymas verte;

o ,Violetinés-auksinés monetos™ (,,Purple-Gold Coin*) simbolis gali atskleisti 15x,
17.5x, 20x, 22.5x, 25x bendras statymas vertg.

LOSIMAS ,NEPASIKEICIANTIS KOSMARAS - BEDUGNES KELIAI“

(,,STATIC NIGHTMARE ABYSSWAYS*)
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417.2.

418.

418.1.

LoSimo taisyklés

,Nepasikeiiantis KoSmaras — Bedugnés Keliai“ — tai 6 biigny, 3-6 eiluciy ir nuo 729 iki
46 656 laiméjimo budy losimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 50,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 1 500 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bigno.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

[$sukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, atsitiktinai pridedama iki 6 papildomy pozicijy vir§
bugny. Maksimalus bligno aukStis yra 6 pozicijos. Bligny aukstis yra atstatomas ] 3
kiekvieno sukimo pradzioje.

ISsukus ,,sklaidos (,,Scatter”) simbolj, visi esantys ant btgny ,laukiniai® (,,Wild*)
simboliai i$siplecia | virSy viena pozicija.

Sukimo pabaigoje, jeigu ant bligny néra ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, visi esantys ant
bugny ,,laukiniai* (,,Wild*“) simboliai gali atsitiktinai iSsiplésti  virSy viena, dviem arba
trimis pozicijomis. Maksimalus ,,laukinio® (,,Wild*) simbolio aukstis yra 4 pozicijos.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis negali iSsiplésti jeigu vir§ jo yra ,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolis arba jei jis jau yra pasiekes 6 biigno pozicija.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje atsitiktiniai simboliai bus pazymeéti kaip iskritg.
Tuomet, nemokamo sukimo pabaigoje visi pazyméti kaip iskrite simboliai nukris nuo
bugny, sumazindami bendrg btigny aukstj. Tarp kiekvieno nemokamo sukimo virSuje prie
bugny pridedama nauja eiluté, padidinanti bendrg biigny aukstj.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolj, atsitiktinai pridedama iki
6 papildomy pozicijy po biignais. Visy papildomai pridéty pozicijy simboliai bus pazyméti
kaip iSkritg.

Visi nemokamy sukimy metu iSsukti ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai lieka savo pozicijose
iki funkcijos pabaigos. Funkcijos metu ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai i$siplecia | apacia.
Kiekvieno nemokamo sukimo pabaigoje visy ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy aukStis yra
atstatomas ] 1 pozicija, o patys simboliai juda horizontaliai | kita pozicijg. ,,Laukiniai‘
(,, Wild*) simboliai gali judéti per bet koki pozicijy skaiciy, ta¢iau negali pereiti per plySius
ir negali persikelti | pozicija, kurioje jau yra kitas ,laukinis® (,,Wild*) simbolis. Jei
»laukinis® (,,Wild*) simbolis negali atlikti né vieno galimo horizontalaus judéjimo, jis
bandys pajudéti viena pozicija aukstyn.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suteikiami 8
papildomi nemokami sukimai. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 40.

LOSIMAS ,,BAO SI* (,,BAO SHI¥)

LoSimo taisyklés
,,Bao Si“ — tai 5 biigny, 4 eilu¢iy ir 1 024 laiméjimo biidy loSimas.
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419.

419.1.

419.2.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 500 000,00 EUR.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bigno.

,»Blgno*“ (,,Drum®) ir ,auksinés monetos* (,,Gold Coin“) simboliai pakeifia visus
simbolius, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

,Bligno* (,,Drum*) simbolis gali biiti iSsuktas tik pagrindinio lo§imo metu, o ,,auksinés
monetos* (,,Gold Coin®) simbolis — nemokamy sukimy ir ,,Lioros palaiminimo* (,,Lioras
Blessing®) funkcijy metu.

»Lioros palaiminimo* (,,Lioras Blessing*) funkcija

Pagrindinio lo§imo metu iSsukus ,,bligno* (,,Drum*) simbolj, $is simbolis surenkamas
,»Liorg“ (,,Lioras®). Kai taip atsitinka yra tikimybe, kad bus atsitiktinai suaktyvinta ,,Lioros
palaiminimo* (,,Lioras Blessing*) funkcija.

Funkcijos metu ant bligny atsiranda nuo 2 iki 3 ,auksinés monetos® (,,Gold Coin*)
simboliy, o visi ant buigny esantys ,,Lioros* (,,Lioras‘) simboliai paver¢iami | ,,auksinés
Lioros* (,,Gold Lioras*) simbolius.

»Auksinés monetos® (,,Gold Coin*) simboliai negali atsirasti pozicijose su ,,sklaidos*
(,,Scatter®), ,,btigno* (,,Drum*) ar ,,auksinés Lioros* (,,Gold Lioras‘) simboliais. ,,Auksinés
monetos* (,,Gold Coin‘“) simboliai taip pat gali atskleisti x2 ar x3 daugiklj, kuris taikomas
visiems laiméjimams.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 12 ar 15
nemokamy sukimy.

Funkcijos metu visi ,,Lioros* (,,Lioras*) simboliai paver¢iami j ,,auksinés Lioros* (,,Gold
Lioras®) simbolius.

Nemokamy sukimy metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta ,,LLioros palaiminimo* (,,Lioras
Blessing*) funkcija, kurios metu ant biigny atsiranda nuo 3 iki 5 ,,auksinés monetos*
(,,Gold Coin*) simboliy. Kiekvienas i$ jy gali atskleisti x2, x3, x4 arba x5 daugiklj.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 1 ,sklaidos* (,,Scatter) simbolj, suteikiamas 1
papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 100.

LOSIMAS ,ILTYS IR UGNIS* (,,FANGS & FIRE%)

LoSimo taisyklés

,Hltys ir Ugnis — tai 5 biigny, 3-7 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy loSimas.

MaZziausias statymas — 0,25 EUR, didziausias statymas — 25,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 1 500 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
biigno.

wdujunk ir eik“ (,,Link‘n Go*) funkcija

Jei 2 ar daugiau ,,gongo* (,,Gong*) simboliy suformuoja nepertraukiama horizontalig linija
ant bigny, suaktyvinama ,,sujunk ir eik” (,,Link‘n Go*) funkcija.
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Kiekvienas ,,gongo* (,,Gong®) simbolis atskleidzia skaiCiy arba ,,rodyklés* (,,Arrow")
simbolj.

Kiekvienas ,rodyklés (,,Arrow*) simbolis suaktyvinamas paeiliui ir perkeliamas i
kairiausig linijos pozicija, taip atsitiktinai didinant pirmojo simbolio skai¢iy. Pozicijoje,
kurig uzémé ,,rodyklés“ (,,Arrow*), parodomas skaicius 0.

,aongo* (,,Gong™) simbolis gali atskleisti tokius skai¢ius — 0-10, 15, 20, 25 ar 40.

Visi ,,gongo* (,,Gong™) simboliy atskleisti skaiciai sujungiami j vieng skaiciy, kuris véliau
padauginamas i§ daugiklio, priklausancio nuo bendros statymo sumos.

PavyzdZiui, iSsukami 3 ,,gongo* (,,Gong*) simboliai, kurie atskleidzia skaicius ,,1%, ,,.8 ir
wrodykleés® (,,Arrow*) simbolj. ,,Rodyklés* (,,Arrow*) simbolis perkeliamas ] pozicijg su
skaiciumi ,,1%, kuris atsitiktinai padidinamas iki ,,20%. Tuomet ,,gongo* (,,Gong*) simboliy
atskleisti skaiciai yra ,,20%, ,,8% ir ,,0°“. Sujungus Siuos skaicius ] vieng, gaunamas galutinis
skaicius — 2080.

»DangiSko gongo premijos“ (,,Celestial Gong Bonus*) funkcija

Jei sukimo metu ant biigny yra bent vienas ,,gongo* (,,Gong*) simbolis, ta¢iau néra
laimin¢ios kombinacijos, bei néra suaktyvinamos ,,sujunk ir eik* (,,Link‘n Go*), ,,tykotojo
premijos* (,,Prowler Bonus®), ,,apgaviko premijos* (,,Serpent Bonus®) ir ,,apgaviko ir
tykotojo premijos* (,,Serpent & Prowler Bonus®) funkcijos, atsitiktinai gali buti
suaktyvinta ,,dangiSko gongo premijos* (,,Celestial Gong Bonus*) funkcija.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda nuo 3 iki 10 ,,gongo* (,,Gong*) simboliy.

» L'ykotojo premijos* (,,Prowler Bonus*) funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,tykotojo sklaidos* (,,Prowler Bonus®) simboliy, suaktyvinama
»tykotojo premijos* (,,Prowler Bonus‘) funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais.
Pagrindinio loSimo metu iSsukus 1 ar 2 ,,tykotojo sklaidos* (,,Prowler Bonus*) simbolius
be ,,apgaviko sklaidos* (,,Serpent Scatter*) simboliy, gali biiti atsitiktinai suaktyvinta
»tykotojo premijos* (,,Prowler Bonus*) funkcija.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,gongo* (,,Gong") simboliai.

Visi iSsukti ,,gongo* (,,Gong") simboliai uzfiksuojami biignuose iki losimo pabaigos.
Kiekvieng kartg iSsukus ,,gongo* (,,Gong®) simbolj, pakartotiniy sukimy skaicius
atstatomas j 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi blignai uzpildomi
simboliais. Visi laiméjimai yra apskaiCiuojami pagal ,sujunk ir eik* (,,Link‘n Go*)
funkecijos taisykles ir iSmokami funkcijos pabaigoje.

»Apgaviko premijos* (,,Serpent Bonus“) funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,apgaviko sklaidos® (,,Serpent Scatter) simboliy, suaktyvinama
»apgaviko premijos‘ (,,Serpent Bonus*) funkcija su 1 sukimu.

Pagrindinio lo§imo metu i§sukus 1 ar 2 ,,apgaviko sklaidos* (,,Serpent Scatter*) simbolius
be ,tykotojo sklaidos* (,,Prowler Bonus®) simboliy, gali biti atsitiktinai suaktyvinta
»apgaviko premijos‘ (,,Serpent Bonus*) funkcija.

Funkcija loSiama su 5 biignais ir 7 eilutémis.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,gongo* (,,Gong*) simboliai.

Visi i$sukti ,,gongo* (,,Gong*“) simboliai uzfiksuojami biignuose iki lo§imo pabaigos.
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420.1.
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Funkcija baigiasi, kai sukimas iSnaudojamas. Visi laiméjimai yra apskai¢iuojami pagal
»sujunk ir eik® (,,Link‘n Go*) funkcijos taisykles ir iSmokami funkcijos pabaigoje.

»Apgaviko ir tykotojo premijos* (,,Serpent & Prowler Bonus“) funkcijos

I$sukus 5 ,,apgaviko sklaidos* (,,Serpent Scatter®) ir ,,tykotojo sklaidos* (,,Prowler Bonus®)
simboliy kombinacija, suaktyvinama ,,apgaviko ir tykotojo premijos (,,Serpent & Prowler
Bonus®) funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais. Funkcija loSiama su 5 biignais ir
7 eilutémis.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus 1 ar 2 ,,apgaviko sklaidos* (,,Serpent Scatter) ir 1 ar 2
»tykotojo sklaidos* (,,Prowler Bonus‘*) simbolius, gali buti atsitiktinai suaktyvinta
»apgaviko ir tykotojo premijos* (,,Serpent & Prowler Bonus*) funkcija.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,gongo* (,,Gong*) simboliai.

Funkcijos pradZioje 3 apatinés eilutés yra atrakintos, o visos kitos uzrakintos.

I$sukus 6, 9, 14 ir 19 ,,gongo* (,,Gong*) simboliy, atitinkamai atrakinama 4, 5, 6 ir 7 eilute.
ISsukus 30 ,,gongo* (,,Gong*) simboliy ant atrakinty eiluciy, loS¢jui suteikiamas
papildomas laiméjimas, kurio verté yra 5 000x bendras statymas.

Visi i8sukti ,,gongo* (,,Gong*) simboliai uZfiksuojami biignuose iki loS§imo pabaigos.
Kiekvieng kartg iSsukus ,,gongo* (,,Gong*) simbolj ant atrakintos eilutés, pakartotiniy
sukimy skaicius atstatomas ] 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi buignai uzpildomi
simboliais. Visi laim¢jimai yra apskai¢iuojami pagal ,,sujunk ir eik* (,,Link‘'n Go*)
funkcijos taisykles ir iSmokami funkcijos pabaigoje.

LOSIMAS ,,.BANANU KARSTLIGE* (,BANANA RUSH¥)

LoSimo taisyklés

,Banany Karstligé* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami 1§ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

ISsukus vieno sukimo metu ,,banany krepsio* (,,Banana Basket®) ir ,,banano* (,,Banana*)
simbolius, ,,banano* (,,Banana‘) simbolio verté yra surenkama ir iSmokama. Galimos
,banano“ (,,Banana‘“) simbolio vertés — 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 20x, 50x ar 100x bendras
statymas.

»Laiméjimy sukimy* (,,Reward Spins*) funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 9, 12 ar 15
nemokamy sukimy.

Funkcijos pradZioje sukamas ratas, kuris atskleis papildoma funkcija, kuri veiks visy
nemokamy sukimy metu.

Nemokamy sukimy metu surinkus 4 ,,banany krepsio“ (,,Banana Basket™) simbolius,
suaktyvinami papildomi nemokami sukimai, bei nauja papildoma funkcija.
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421.
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Galimos papildomos funkcijos:

o ,Laiméjimo daugiklio® (,, Win Multiplier) funkcija — visi laiméjimai yra padauginami
i§ nurodyto daugiklio — x2, x4 ar x10;

o ,,Banano“ (,,Banana‘“) funkcija — ,,banano* (,,Banana‘) simboliai su mazomis vertémis
daugiau neatsiranda ant biigny;

o ,,Banany krepsio“ (,,Banana Basket*) funkcija — tikimybé i$sukti ,,banany krepSio*
(,,Banana Basket™) simbolius yra didesné.

wLaikyk ir laimék* (,,Hold &Win*) funkcija

Kai ,,banano* (,,Banana*) simboliai atsiranda ant biigny be ,,banany krepSio* (,,Banana
Basket®) simbolio, gorila surenka ,,banano* (,,Banana‘) simbolius. Kai taip atsitinka yra
tikimybe, kad bus atsitiktinai suaktyvinta ,,laikyk ir laimék* (,,Hold &Win*) funkcija su 3
pradiniais pakartotiniais sukimais.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,banano* (,,Banana‘) simboliai.

Visi i$sukti ,,banano* (,,Banana‘) simboliai uzfiksuojami bignuose iki lo§imo pabaigos.
Kiekvieng kartg iSsukus ,,banano* (,,Banana®) simbolj, pakartotiniy sukimy skaicius
atstatomas j 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi buignai uzpildomi
simboliais. Visi laiméjimai yra apskaic¢iuojami ir iSmokami premijos lo§imo pabaigoje.
UzpildZius visas pozicijas ,,banano* (,,Banana*) simboliais, loséjui papildomai suteikiamas
laiméjimas, kurio verté¢ 1 000x bendras statymas.

LOSIMAS ,,RA ATPILDAS* (,,RA‘S RECKONING¥)

LoSimo taisyklés

,»Ra Atpildas“ — tai 6 biigny, 5 eilu¢iy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 50,00 EUR, maksimali laiméjimo

suma — 2 500 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo

btgno.

Visi laime¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais, minimaliai po

5 simbolius, sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laiminCias kombinacijas ir visi laimintys ir tos

pacios rusies simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra

pakeiiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy

kombinacijy.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*),

,stiklainio* (,,Jar*), ,,monetos* (,,Coin®) ir ,,susidirimo* (,,Clash*) simbolius.

Laiminc¢ios kombinacijos pozicijos yra paZymimos rémeliais:

o Pirma karta iSsukus laimincia kombinacija, jos pozicijos paZymimos bronziniais
rémeliais;

o I8sukus laimin¢ig kombinacijg ant pozicijy su bronziniais rémeliais, §ios pozicijos
pazymimos sidabrinias rémeliais;

o ISsukus laimin¢ig kombinacija ant pozicijy su sidabrinias rémeliais, $ios pozicijos
pazymimos auksiniais rémeliais.
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I$sukus ,,Ra palaiminimo* (,,Ra‘s Blessing®) simbolj, simboliai, esantys rémeliais

pazymetose pozicijose, paverciami kitais simboliais:

o Simboliai, esantys bronziniais rémeliais pazymétose pozicijose, paverciami ,,bronzinés
monetos* (,,Bronze Coin®), ,,stiklainio* (,,Jar*) ar ,,susidiirimo® (,,Clash*) simboliais;

o Simboliai, esantys sidabrinias rémeliais pazymétose pozicijose, paverciami ,,sidabrinés
monetos* (,,Silver Coin®), ,,stiklainio* (,,Jar*) ar ,,susidirimo* (,,Clash*) simboliais;

o Simboliai, esantys auksiniais rémeliais pazymétose pozicijose, paverciami ,,auksinés
monetos* (,,Golden Coin®), ,,stiklainio* (,,Jar*) ar ,,susidirimo* (,,Clash*) simboliais.

Rémeliai yra paSalinami kiekvieno sukimo pabaigoje.

Galimos ,,bronzinés monetos* (,,Bronze Coin*) simbolio vertés — 0.2x, 0.3x, 0.5x ar 1x

bendras statymas.

Galimos ,,sidabrinés monetos* (,,Silver Coin*“) simbolio vertés — 2x, 3x ar 5x bendras

statymas.

Galimos ,,auksinés monetos* (,,Golden Coin*) simbolio vertés — 10x, 20x ar 25x bendras

statymas.

Lwdusidurimo® (,,Clash®) simbolis atskleidzia atsitiktin} daugiklj, kuris taikomas Salia

esancioms ,,monetos‘ (,,Silver Coin*) ir ,,stiklainio* (,,Jar*) simbolio vertéms — x2, x3, x5

ar x10.

»dtiklainio* (,,Jar) simbolis surenka visas ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertes, kurios

pridedamos prie jo vertés. Tuomet visose rémeliais pazymétose pozicijose pakartotinai

atskleidziami nauji ,,monetos* (,,Coin®), ,,stiklainio* (,,Jar*) arba ,,susidiirimo* (,,Clash*)

simboliai. Sis procesas kartojamas tol, kol nebeatsiranda naujy ,.stiklainio“ (,Jar®)

simboliy arba pasiekiamas maksimalus jy skai¢ius — 5.

»sRaudonojo uztemimo* (,,Red Eclipse“) funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.

Rémeliais pazymétos pozicijos iSlieka tarp nemokamy sukimy, kol neiSsukamas ,,Ra
palaiminimo* (,,Ra‘s Blessing*) simbolis.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suteikiami 2
papildomi nemokami sukimai. Uz kiekvieng papildomai iSsukty ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj, suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 46.

»DieviSko raudonojo uztemimo“ (,,Divine Red Eclipse*) funkcija

ISsukus 4, 5 ar 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12
nemokamy sukimy.

Rémeliais pazymétos pozicijos iSlieka tarp nemokamy sukimy iki pat funkcijos pabaigos.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 2 ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolius, suteikiami 2
papildomi nemokami sukimai. Uz kiekvieng papildomai iSsukta ,,sklaidos*™ (,,Scatter*)
simbolj, suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 54.

LOSIMAS ,,TURTU STADIONAS* (,,STADIUM OF RICHES¥)

LoSimo taisyklés
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,»lurty Stadionas® — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bigno.

»Sklaidos® (,,Scatter”) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus
simbolius.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Pries pradedant nemokamus sukimus, 1§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu i$siplecianciu simboliu visy nemokamy sukimy metu.
Po to, kai nustatomi jprasty laimin¢iy deriniy laiméjimai, specialus iSsipleciantis simbolis
gali i18siplésti uzdengdamas visas pozicijas ant bligno. Simbolis iSsiplés tik tada, jei bus
laimin¢io derinio dalis. Nereikia, kad specialiis iSsipleCiantys simboliai atsidurty vienas
Salia kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter®) simboliy,
suaktyvinami 8 papildomi nemokami sukimai ir parenkamas papildomas iSsiple€iantis
specialus simbolis.

LOSIMAS ,, KIAULYCIU APIPLESIMAS“ (,,PIGGY HEIST)

LoSimo taisyklés

»KiaulyCiy ApipléSimas® — tai 6 buigny, 4 eiluciy ir 4 096 laim¢jimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 20,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 1 400 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
btgno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeifia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

ISsukus vieno sukimo metu ,,monety maiselio sklaidos® (,,Coin Pouch Scatter) ir
,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolius, ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter)
simbolio verté¢ yra surenkama ir iSmokama. Galimos ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter)
simbolio vertés — 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3%, 3.5x, 4%, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x
bendras statymas.

ISsukus du ,,monety maiselio sklaidos* (,,Coin Pouch Scatter) simbolius, visos ,,monetos
sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliy vertés surenkamos du kartus.

»~Monety maiselio sklaidos* (,,Coin Pouch Scatter”) simboliai gali atsirasti tik ant 1 ir 6
biigny.

»Laikyk ir suk® (,,Hold‘n Spin*) funkcija

Kai ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simboliai atsiranda ant biigny be ,,monety
maiselio sklaidos* (,,Coin Pouch Scatter) simbolio, ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter)
simboliai yra surenkami j seifg. Kai taip atsitinka, yra tikimybeé, kad bus atsitiktinai
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suaktyvinta ,laikyk ir suk® (,,Hold‘n Spin“) funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais
sukimais.

Funkcijos metu galimos Sios ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simbolio vertés — 1x, 2x,
3x, 4x, 5%, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 25%, 30x bendras statymas.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simboliai.
Visi iSsukti ,,monetos sklaidos® (,,Coin Scatter”) simboliai uzfiksuojami bugnuose iki
losimo pabaigos.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simbolj, pakartotiniy sukimy
skaiCius atstatomas j 3. Maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius yra 30.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi buignai uzpildomi
simboliais. Visi laiméjimai yra apskai¢iuojami ir loSimo pabaigoje los¢jui suteikiama
galimybé pasirinkti — surinkti laiméjimg (,,Collect) arba loSti papildomg loSima
(,,Gamble®).

Pasirinkus surinkti laiméjimg (,,Collect”), lo$¢jui suteikiamas bendras funkcijos
laiméjimas, bei yra graZinamas j pagrindinj loSima.

Pasirinkus losti papildomg loSima (,,Gamble*), suaktyvinamas ,,saugyklos* papildomas
loSimas (,,Vault Gamble®).

wdaugyklos* papildomas loSimas (,,Vault Gamble“)

Sioje funkcijoje suteikiamas 1 sukimas, kuriame gali atsirasti ,,dvigubos monetos*
(,,Double Coins*) arba ,,policijos zenklelio* (,,Police Badge*) simboliai.

Jei dauguma i$sukty simboliy yra ,,policijos zenklelio* (,,Police Badge*) simboliy, bendras
laiméjimas 18§ ,,laikyk ir suk* (,,Hold‘n Spin*“) funkcijos prarandamas ir lo$éjas grazinamas
1 pagrindinj lo§ima.

Jei dauguma iSsukty simboliy yra ,,dvigubos monetos* (,,Double Coins‘‘) simboliy, bendras
laiméjimas 18 ,,laikyk ir suk* (,,Hold‘n Spin*) funkcijos yra padvigubinamas.

Los¢jas, laiméjes papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimag paspausdamas mygtuka
Hatsiimti laiméjimag (,,Take Win*) arba loSti dar karta tomis paciomis sglygomis,
aprasytomis Siame punkte. IS viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 4 papildomi loSimai.

wyaugyklos® (,,Vault*) matuoklis

LoSime yra ,;saugyklos® (,,Vault*) matuoklis, kuris surenka visus iS§suktus ,,stetoskopo
sklaidos* (,,Stethoscope Scatter*) simbolius. Matuoklis turi 6 lygius.

LoSimo pradzioje matuoklio 1 lygis jau yra aktyvus. Surinkus 6 ,stetoskopo sklaidos*
(,,Stethoscope Scatter*) simbolius suaktyvinamas kitas lygis.

1 lygio metu ant biigny gali atsirasti jprastas ,,Jaukinis* (,,Wild*‘) simbolis.

2 lygio metu ant biigny gali atsirasti jprastas ,Jaukinis* (,,Wild*) ir ,,daugiklio laukinis*
(,,Multiplier Wild*“) simboliai.

3 lygio metu ant biigny gali atsirasti jprastas ,Jlaukinis* (,,Wild*) simbolis, ,,daugiklio
laukinis* (,,Multiplier Wild*) ir ,,iSsipleciantis laukinis (,,Expanding Wild*) simboliai.

4 lygio metu ant bugny gali atsirasti jprastas ,laukinis® (,,Wild*) simbolis, ,,daugiklio
laukinis*  (,,Multiplier Wild®), ,,iSsipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) ir
»iSsipleciantis storas laukinis® (,,Expanding Chobby Wild*) simboliai.

5 lygio metu ant biigny gali atsirasti jprastas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, ,,daugiklio
laukinis* (,,Multiplier Wild*), ,,iSsipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*), ,,iSsipleciantis
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storas laukinis“ (,,Expanding Chobby Wild“) ir ,,iSsipleCiantis vaikStantis laukinis®
(,,Expanding Walking Wild*) simboliai.

6 lygio metu ant biigny gali atsirasti jprastas ,Jaukinis“ (,,Wild*) simbolis, ,,daugiklio
laukinis* (,,Multiplier Wild*), ,,iSsipleciantis laukinis (,,Expanding Wild*), ,,iSsipleciantis
storas laukinis“ (,,Expanding Chobby Wild®“), ,iSsipleCiantis vaikS$tantis laukinis®
(,,Expanding Walking Wild*) ir 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy) dydzio ,,mega laukinis“ (,,Mega
Wild*) simboliai.

,Daugiklio laukinis® (,,Multiplier Wild*) simbolis gali turéti x2, x3 ar x5 daugiklj,
»issipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis — x1, x2, x3 ar x5, ,,iSsipleciantis
storas laukinis® (,,Expanding Chobby Wild*) simbolis — x1, x2, x3 ar x5, o ,,i$sipleCiantis
vaikstantis laukinis (,,Expanding Walking Wild*) simbolis — x1, x2, x3 ar x5.

I$sukus ,,i8sipleciant] storg laukinj* (,,Expanding Chobby Wild*) simbolj, suaktyvinami 3
pakartotiniai sukimai.

[$sukus ,,iSsipleCiant] vaikStant; laukin}“ (,,Expanding Walking Wild*) simbolj,
suaktyvinami pakartotiniai sukimai, kuriy metu $is simbolis juda viena pozicija  kaire, kol
visiSkai iSnyksta i§ ekrano. Maksimalus pakartotiniy sukimy skai¢ius — 10.

LOSIMAS ,,KLECIU MEDZIOTOJAI“ (,,BARN BUSTERS*)

LoSimo taisyklés

,Kléciy Medziotojai“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo budy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 750 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bugno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

Pagrindinio lo§imo metu vir§ bugny yra ratas, kuris susideda i§ 2 lygiy. ISsukus 1 ar 2
»didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simbolius, gali biiti atsitiktinai suaktyvintas
1 lygio ratas, kuris sustos ties atsitiktiniu laiméjimu:

o ,,Kasmyro sukimy* (,,Cashmere Spins‘) simbolis;

o Laiméjimas, kurio verté 10x bendras statymas;

o Laiméjimas, kurio verté 20x bendras statymas;

o ,,Pagerinimo* (,,Upgrade®) simbolis.

ISsukus ant 1 lygio rato ,,pagerinimo* (,,Upgrade®) simbolj, suaktyvinamas 2 lygio ratas,
kuris sustos ties atsitiktiniu laiméjimu:

o ,,Piikuoto plaktuko sukimy* (,,Woollyhammer Spins*) simbolis;

o ,,Banksy sukimy“ (,,Banksie Spins‘‘) simbolis;

o Laiméjimas, kurio verté 50x bendras statymas;

o Laiméjimas, kurio verté¢ 100x bendras statymas;

o Laiméjimas, kurio verté¢ 500x bendras statymas.

[Ssukus ant rato ,,Kasmyro sukimy“ (,,Cashmere Spins®), ,,Piikuoto plaktuko sukimy*
(,, Woollyhammer Spins*) arba ,,Banksy sukimy* (,,Banksie Spins*‘) simbolj, suaktyvinami
6 pakartotiniai sukimai. ,,Didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simboliy, kurie
suaktyvino ratg, pozicijos yra pazymimos rémeliais. Pakartotiniy sukimy metu i$sukus
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»didelio varpo sklaidos® (,,Big Bell Scatter) simbolj, jo pozicija taip pat yra pazymima

rémeliu.

Priklausomai nuo rate iSsukto veikéjo simbolio, ,,didelio varpo sklaidos™ (,,Big Bell

Scatter) simboliy pozicijos pazymimos skirtingais rémeliais:

o Jei rate buvo iSsuktas ,,Banksy sukimy“ (,,Banksie Spins*) simbolis, ,,didelio varpo
sklaidos* (,,Big Bell Scatter) simboliy pozicijos paZymimos auksiniais rémeliais;

o Jei rate buvo issuktas ,,Piikuoto plaktuko sukimy*“ (,,Woollyhammer Spins‘) simbolis,
,»didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simboliy pozicijos pazymimos mediniais
rémeliais;

o Jei rate buvo iSsuktas ,,Kasmyro sukimy* (,,Cashmere Spins*) simbolis, ,,didelio varpo
sklaidos® (,,Big Bell Scatter) simboliy pozicijos paZymimos Sieniniais rémeliais.

UZpildZius visas pozicijas rémeliais, jie yra atnaujinami taip — Sieniniai rémeliai ] medinius,

o mediniai rémeliai j auksinius. Jei visos pozicijos yra pazymeétos auksiniais rémeliais bei

iSsukamas ,,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simbolis, loS¢jui iSmokamas

laiméjimas, kurio verté¢ 100x bendras statymas.

Pakartotiniy sukimy metu ,,klécio sukimy* (,,Barn Spins*) funkcija negali biiti suaktyvinta.

»Klécio sukimy“ (,,Barn Spins*) funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter) simboliy, suaktyvinami
6 nemokami sukimai.

Suaktyvinus funkcijg su 3 ,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simboliais,
funkcijos pradzioje 3 pozicijos yra pazymimos Sieniniais rémeliais.

Suaktyvinus funkcijg su 4 ,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simboliais,
funkcijos pradzioje 4 pozicijos yra pazymimos mediniais rémeliais.

Suaktyvinus funkcijg su 5 ,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simboliais,
funkcijos pradzioje 5 pozicijos yra pazymimos auksiniais rémeliais.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*)
simboliy, pasukamas ratas, esantis virs biigny, kuris atskleis papildomy nemokamy sukimy
skaiCiy — 1, 3 ar 5. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 80.

Funkcijos metu iSsukus ,,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter) simbolj, jo pozicija
yra pazymima Sieniniu rémeliu. ISsukus ,,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*)
simbolj ant pozicijos su Sieniniu rémeliu, jis pakei¢iamas j medinj rémelj. ISsukus ,,didelio
varpo sklaidos“ (,,Big Bell Scatter”) simbolj ant pozicijos su mediniu rémeliu, jis
pakeiciamas ] auksinj rémelj. ISsukus ,,didelio varpo sklaidos* (,,Big Bell Scatter*) simbolj
ant pozicijos su auksiniu rémeliu, §is simbolis perkeliamas i pozicija be rémelio, o jei tokios
pozicijos néra — | pozicija, paZyméta maziausios vertés rémeliu.

Jei visos pozicijos yra paZymétos auksiniais rémeliais, bei iSsukamas ,,didelio varpo
sklaidos® (,,Big Bell Scatter*) simbolis, los¢jui iSmokamas laiméjimas, kurio verté 100x
bendras statymas.

Funkcijos pabaigoje visos pozicijos su rémeliais paverciamos i klécius, kurie atskleidzia
atsitiktines vertes:

o Sieniniai klé¢iai gali atskleisti 2x, 2.5%, 3x, 4x ar 5x bendras statymas vertg;

o Mediniai kléciai gali atskleisti 6x, 7.5%, 8.75x, 10x, 12.5x bendras statymas verte;

o Auksiniai kléciai gali atskleisti 15x, 17.5x, 20x, 22.5x, 25x bendras statymas verte.
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LOSIMAS ,NEMIRTINGOJO DRAKONO PALIKIMAS - BEDUGNES KELIAI“

(,LEGACY OF UNDEAD DRAGON ABYSSWAYS*)

425.1.

425.2.

425.3.

426.

426.1.

LoSimo taisyklés

,Nemirtingojo Drakono Palikimas - Bedugnés Keliai“ — tai 6 biigny, 4-6 eiluciy ir nuo 738
iki 1 456 laiméjimo budy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 2 000 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1S eilés nuo kairiojo iki deSiniojo
bugno.

nLaukinis* (,,Wild*) ir ,,ugnies laukinis* (,,Fire Wild*“) simboliai pakeicia visus simbolius,
18skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,monetos* (,,Coin*‘) simbolius.

I$sukus ,,monetos* (,,Coin*) simbolj, yra tikimybé, kad ant jo nurodyta verté bus suteikta.
Galimos ,,monetos* (,,Coin*) simbolio vertés — 3x, 4x, 5x, 10x ar 25x bendras statymas.

sDrakono jnirsio*“ (,,Dragon‘s Wrath*) funkcija

Sukimo be laiméjimo metu gali biti atsitiktinai suaktyvinta ,,drakono jnirSio* (,,Dragon‘s
Wrath*) funkcija, kurios metu suaktyvinamas pakartotinis sukimas.

Pakartotinio sukimo metu loSimo biignai i8siplecia iki 6 bligny ir 6 eiluciy, o ant buigny gali
atsirasti atsitiktinis ,,ugnies laukiniy* (,,Fire Wild*) simboliy skaicius.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 8, 10 ar
12 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu iSsuktas ,,ugnies laukinis“ (,,Fire Wild*) simbolis licka savo
vietoje iki funkcijos pabaigos, bei turi daugiklj, kurio pradiné verté yra x1. Sio simbolio
daugiklio verté didéja vienu su kiekvienu nemokamu sukimu.

Kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje atsitiktiniai simboliai biigny apacioje bus
pazymeéti kaip iSkrite. Tuomet, nemokamo sukimo pabaigoje visi pazyméti kaip iSkritg
simboliai nukris nuo btigny, sumazindami bendrg btigny aukstj. Tarp kiekvieno nemokamo
sukimo virSuje prie biigny pridedama nauja eiluté, padidinanti bendra buigny aukst;.

LOSIMAS ,,3 PEILIAI IR PALAIMINIMAI“ (,,3 BLADES & BLESSINGS*)

LoSimo taisyklés

,»3 Peiliai ir Palaiminimai® — tai 5 biigny, 3-5 eiluciy ir 20-40 laiméjimo linijy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 400 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo

biigno.

nLaukinis®“ (,,Wild*) ir ,,ugnies laukinis* (,,Fire Wild*) simboliai pakeicia visus simbolius,

iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

LoSime yra penki ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolio tipai:

o Pagrindinio lo§imo metu — ,,7zalios monetos (,,Green Coin®), ,,violetinés monetos*
(,,Purple Coin®) ir ,,raudonos monetos* (,,Red Coin*) simboliai;
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o Nemokamy sukimy funkcijos metu — ,laim¢jimo monetos” (,,Prize Coin®) ir
,premijos* (,,Bonus®) simboliai.

Pagrindinio lo§imo metu ant vieno buigno gali atsirasti tik vienas ,,monetos* (,,Coin®)

simbolis — ,,zalios monetos* (,,Green Coin®), ,,violetinés monetos* (,,Purple Coin*) ar

,raudonos monetos* (,,Red Coin“) simbolis. Kiekvienas iSsuktas ,,monetos™ (,,Coin®)

simbolis yra surenkamas ] atitinkamos spalvos skrynig, esancig vir$ biigny.

Surinkus ,,monetos* (,,Coin‘) simbolj arba jy derinius, yra tikimyb¢, kad bus suaktyvinta

atitinkama nemokamy sukimy funkcija.

»Laiméjimo monetos* (,,Prize Coin®) simbolis gali atsirasti tik ,,surinkimo* (,,Collect*)

nemokamy sukimy funkcijos metu. Galimos ,,Jaiméjimo monetos* (,,Prize Coin*) simbolio

vertés — 10x, 5x, 2x ar 1x bendras statymas.

»Premijos* (,,Bonus®) simbolis gali atsirasti tik ,,premijos* (,,Bonus‘‘) nemokamy sukimy

funkcijos metu.

wourinkimo“ (,,Collect*) nemokamuy sukimy funkcija

Surinkus ,,zalios monetos* (,,Green Coin‘) simbolj ] Zalios spalvos skrynia, yra tikimybe,
kad bus suaktyvinta ,,surinkimo* (,,Collect*) nemokamy sukimy funkcija su 7 nemokamais
sukimais.

Visos iSsukty ,laimé¢jimo monetos (,,Prize Coin) simboliy vertés yra surenkamos ir
1ISmokamos loSimo pabaigoje.

Funkcija negali buti pakartotinai suaktyvinta.

»Pagerinimo® (,,Boost*) nemokamuy sukimy funkcija

Surinkus ,,violetinés monetos* (,,Purple Coin*) simbol;j i violetinés spalvos skrynig, yra
tikimybé, kad bus suaktyvinta ,,pagerinimo* (,,Boost*) nemokamy sukimy funkcija su 7
nemokamais sukimais.

Funkcijos metu losSimo biignai iSsiplecia iki 5 biigny, 5 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy.

Visi laiméjimai funkcijos metu yra padvigubinami.

Funkcija negali buti pakartotinai suaktyvinta.

»Premijos® (,,Bonus“) nemokamuy sukimy funkcija

Surinkus ,,raudonos monetos® (,,Red Coin) simbolj | raudonos spalvos skrynia, yra
tikimybe, kad bus suaktyvinta ,,premijos® (,,Bonus*) nemokamy sukimy funkcija su 7
nemokamais sukimais.

Visi i$sukti ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai gali atskleisti ,,+1 nemokamo sukimo* (,,+1
Free Spin*) simbolj, arba vieng iS $iy ,,aukso puodo* (,,Jackpot®) simboliy:

o ,,Mazo aukso puodo* (,,Minor Jackpot*) simbolis;

o ,,Didelio aukso puodo* (,,Major Jackpot*) simbolis;

o ,,DidZiojo aukso puodo* (,,Grand Jackpot*) simbolis.

Jei ,,premijos* (,,Bonus*) simbolis atskleidZia ,,+1 nemokamo sukimo* (,,+1 Free Spin*)
simbolj, loS¢jui suteikiamas papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy
sukimy skaicius yra 50.

Jei ,,premijos‘ (,,Bonus*) simbolis atskleidzia 3 ,,didZiojo aukso puodo* (,,Grand Jackpot*)
simbolius, los¢jui suteikiamas 500x bendras statymas laiméjimas.

Jei ,,premijos* (,,Bonus®) simbolis atskleidzia 3 ,,didelio aukso puodo® (,,Major Jackpot*)
simbolius, los¢jui suteikiamas 50x bendras statymas laiméjimas.
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Jei ,,premijos® (,,Bonus®) simbolis atskleidzia 3 ,,mazo aukso puodo* (,,Minor Jackpot)
simbolius, los¢jui suteikiamas 20x bendras statymas laiméjimas.

sSuper* nemokamy sukimy funkcija

Surinkus 2 skirtingus ,,monetos* (,,Coin*) simbolius ] atitinkamos spalvos skrynias, yra

tikimybé, kad bus suaktyvinta ,,super nemokamy sukimy funkcija su 7 nemokamais

sukimais.

Yra 3 ,,Super” nemokamy sukimy funkcijos tipai, priklausomai nuo surinkty ,,monetos‘

(,,Coin*) simboliy:

o ,,Surinkimo + pagerinimo* (,,Collect + Boost*) nemokamy sukimy funkcija;

o ,Pagerinimo + premijos“ (,,Boost + Bonus“) nemokamy sukimy funkcija (tik
laiméjimai uz laiméjimo linijas yra dvigubinami);

o ,,Premijos + surinkimo* (,,Bonus + Collect*) nemokamy sukimy funkcija.

»Mega*“ nemokamuy sukimy funkcija

Surinkus 3 skirtingus ,,monetos* (,,Coin‘) simbolius } atitinkamos spalvos skrynias, yra
tikimybé, kad bus suaktyvinta ,,mega“ nemokamy sukimy funkcija su 7 nemokamais
sukimais.

Tik laiméjimai uz laiméjimo linijas yra dvigubinami.

LOSIMAS ,,OLIMPO ISKILIMAS 1000“ (,,RISE OF OLYMPUS 1000%)

LoSimo taisyklés

,Olimpo Iskilimas 1000 — tai 6 btigny, 5 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 40,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 2 400 000,00 EUR.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius, sudarytus i§ maziausiai 8 vienody simboliy,
iSmokami nepriklausomai nuo jy padéties ekrane.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Po visy simboliy kritimy visos i§sukty ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simboliy vertés ekrane
sudedamos ir galutinis laiméjimas dauginamas i§ daugikliy sumos. ,,Daugiklio®
(,,Multiplier) simbolis turi 15 lygiy — x2, x3, x4, x5, x7, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x50,
x100, x500 ar x1 000.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolj, bei laiméjima, yra
tikimybé, kad Sio ,,daugiklio* (,,Multiplier) simbolio lygis padidés vienu.

Jei ant buigny nebuvo iSsuktas ,,daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis, yra tikimybe, kad bus
suaktyvinta funkcija, kurios metu atsitiktinése vietose atsiras ,,daugiklio” (,,Multiplier*)
simboliai.

Bet kokio sukimo metu yra tikimybé, kad bus suaktyvinta funkcija, kurios metu
»daugiklio® (,,Multiplier) simbolio lygis padidés iki 15.

Nemokamy sukimy funkcija
I$sukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.
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Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,daugiklio® (,,Multiplier”) simbolj, bei laiméjima, Sio
simbolio daugiklio verté¢ pridedama prie bendro laim¢jimo daugiklio, kuris islieka iki
funkcijos pabaigos. Maksimali bendro laiméjimo daugiklio verté yra x3013.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,daugiklio” (,,Multiplier*) simbolj bei laiméjima
garantuojama, kad Sio ,,daugiklio (,,Multiplier) simbolio lygis padidés vienu.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy,
suaktyvinama 12 papildomy nemokamy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius
yra 36.

»Ultra“ (,,Go Ultra*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 50%, jjungus ,,ultra* (,,Go Ultra*) statyma.
LoSiant su aktyviu ,,ultra* (,,Go Ultra®) statymu, garantuojama, kad iSsukus ,,daugiklio*
(,,Multiplier*) simbolj, bei laiméjima, Sio ,,daugiklio* (,,Multiplier) simbolio lygis padidés
vienu.

LOSIMAS ,,TURTU BURES* (,,SAILS OF RICHES*)

LoSimo taisyklés

,»lurty Burés* — tai 6 biigny, 4 eiluciy ir iki 4 096 laiméjimo biidy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami 1§ eilés nuo kairiojo iki desiniojo
bugno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiCia visus simbolius, iSskyrus ,,monetos sklaidos*
(,,Coin Scatter®) ir ,,lobio skrynios sklaidos* (,,Treasure Chest Scatter*) simbolius.
ISsukus 5 ar maziau ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliy, Sie simboliai surenkami
] turty laiva, esant] virs biigny. Kai taip atsitinka, loS¢jui gali biiti atsitiktinai suteiktas
laiméjimas — 20x, 50x, 100x ar 1 000x bendras statymas. Turty laivo néra nemokamy
sukimy ir ,,Vitalio spynos* (,,Vitalien Lock®) funkcijy metu.

» Vitalio spynos® (,,Vitalien Lock*) funkcija

[Ssukus 4 ar 5 ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolius, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu biignai be ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliy pakartotinai
sukami.

I$sukus 6 ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simbolius, suaktyvinama ,,Vitalio spynos*
(,,Vitalien Lock*) funkcija su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais.

Funkcijos metu ant bligny atsiranda tik ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*‘) simboliai.
Visi iSsukti ,,monetos sklaidos® (,,Coin Scatter*) simboliai uzfiksuojami biignuose iki
loSimo pabaigos.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simbolj, pakartotiniy sukimy
skaiCius atstatomas j 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi blignai uZpildomi
simboliais. Funkcijos pabaigoje visi ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter”) simboliai
atskleidzia atsitikting verte — 1x, 2x, 3x, 5x ar 10x bendras statymas.
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Uzpildzius visas pozicijas ,,monetos sklaidos* (,,Coin Scatter*) simboliais, loSéjui
suteikiamas laiméjimas, kurio verté 500x bendras statymas, nepriklausomai nuo iSsukty
,monetos sklaidos (,,Coin Scatter) simboliy verciy.

Nemokamy sukimy funkcija

I$sukus 3, 4, 5 ar 6 ,lobio skrynios sklaidos™ (,,Treasure Chest Scatter) simbolius,

suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Funkcijos pradzioje sukamas laimés ratas, kuris atskleis nemokamy sukimy skaiiy, bei

pradinj laiméjimo daugiklj.

Priklausomai nuo i$sukty ,,lobio skrynios sklaidos* (,,Treasure Chest Scatter*) simboliy,

galimi tokie nemokamy sukimy skaiciai:

o I8sukus 3 ,lobio skrynios sklaidos® (,,Treasure Chest Scatter*) simbolius, laimés rate
galima i8sukti 10, 15, 20, 25 arba 30 nemokamy sukimy;

o I8sukus 4 ,lobio skrynios sklaidos* (,,Treasure Chest Scatter*) simbolius, laimés rate
galima iSsukti 15, 20, 25 arba 30 nemokamy sukimy;

o I8sukus 5 ,,lobio skrynios sklaidos® (,,Treasure Chest Scatter*) simbolius, laimés rate
galima iSsukti 20, 25 arba 30 nemokamy sukimy;

o I8sukus 5 ,,lobio skrynios sklaidos® (,, Treasure Chest Scatter*) simbolius, laimés rate
galima iSsukti 25 arba 30 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu iSsukus ,,laukinj* (,, Wild*‘) simbolj su x1, x2 arba x3 daugikliu, atitinkamai

laim¢jimo daugiklis padidéja vienu, dviem ar trimis. Laiméjimo daugiklis taikomas

visiems laiméjimams.

Funkcijos metu iSsukus ,,lobio skrynios sklaidos® (,,Treasure Chest Scatter) simbolj,

suteikiamas papildomas nemokamas sukimas. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra

65.

II SKYRIUS )
ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU TAISYKLES

LOSIMAS ,,KAZINO HOLD‘EM POKERIS* (,,CASINO HOLD‘EM*)

Pagrindiné loSimo informacija

MaZziausia statymo suma — 1,00 EUR, maksimali statymo suma — 100,00 EUR. DidZiausia
laiméjimo suma — 15 200,00 EUR.

»Kazino Hold‘em Pokeris* — korty loSimas, kurio tikslas — surinkti didziausios galimos
vertés penkiy korty derinj 1§ septyniy korty (dviejy ,,savy® ir penkiy bendry), kurio verté
biity didesné nei dalintojo korty derinio verte.

kiekvieno 18 jy.

Norédamas atlikti statyma (—us), los¢jas, pries atsitiktiniy skai¢iy generatoriui padalinant
kortas, privalo atlikti statyma ant ,,Ante* laukelio, taip pat gali atlikti papildoma statyma
ant ,,AA Bonus* laukelio. Savo statyma lo$¢jas turi patvirtinti mygtuku ,,dalinti (,,Deal®).
Patvirtinus statyma, loS¢jui ir dalintojui padalinama po dvi kortas ir tris atverstas bendras
kortas.
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e Po korty padalinimo, los¢jas gali atlikti vieng 18 Siy veiksmy:
o ,Statyti/atsakyti® (,,Call®) — atlikti statyma, lygy dvigubam ,,Ante statymui;
o Atsisakyti (,,Fold*) — nusimesti kortas ir baigti loSimg. LoS¢jas praranda ,,Ante* ir

»AA Bonus® statymus.

e Los¢jas laimi, jei i§ dviejy savo ir trijy bendry korty sudaro vieng i§ deriniy:

Derinys

Laiméjimo santykis su ,,AA Bonus* statymu

,JKaraliskoji riisis“ (,,Royal Flush*)

100:1

,, Vienos risies eile* (,,Straight Flush*) 50:1
,Keturios vienodos* (,,4 of a Kind*) 40:1
,Pilnas namas* (,,Full House*) 30:1
R8s (,,Flush®) 20:1
,»1uzy pora ir eilé* (,,Pair of Aces to Straight™) | 7:1

o LosSéjui atsakius ,,statyti/atsakyti® (,,Call*), ant stalo padalinamos likusios 2 bendros kortos

ir parodomos dvi dalintojo kortos.

e Los¢jas laimi, jei jo korty kombinacija yra aukstesné uz dalintojo:

Derinys

Laiméjimo santykis su ,,Ante* statymu

.....

100:1

,, Vienos risies eilé* (,,Straight Flush*) 20:1
,Keturios vienodos* (,,4 of a Kind*) 10:1
,,Pilnas namas* (,,Full House*) 3:1
,,Ru8is“ (,,Flush®) 2:1
,Ei1l¢ arba maziau (,,Straight or Less®) 1:1

430.

430.1. Pagrindiné loSimo informacija

LOSIMAS ,, KAULIUKAI“ (,,CRAPS%)

e Minimalus statymas yra 0,01 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus

laim¢jimas yra 62 812,50 EUR.

o LoS¢jas gali pasirinkti 3 variantus: vitrazinj, klasikinj arba moderny.
e Kauliukai“ loSiamas dviem jprastais kauliukais, kuriy nominalios vertés yra nuo 1 iki 6.

e Galimi statymo variantai:

o ,Paso linijos* (,,Pass Line*) — laimima jei iSridenama 7 arba 11, pralaimima jei
iSridenama 2, 3 arba 12 tasky. ,,Point“ ridenimo metu lo$¢jas laimi, jei dviem kauliukais
ta pati suma iSridenama pries iSridenant 7.

o ,Ne paso linjjos* (,,Don‘t Pass Line*) — laimima jei iSridenama 2 arba 3, pralaimima
jeiiSridenama 7 arba 11 tasky. Jei iSridenta suma yra 12, statymas graZinamas. ,, Tasko*
(,,Point”) ridenimo metu loSéjas laimi, jei dviem kauliukais iSridenama 7 prie$

iSridenant tg patj skaiciy;

o LAteiti“ (,,Come™) — statymai laimi, jei iSridenama 7 ar 11, ir pralaimi, jei iSridenta
suma yra 2, 3 arba 12. LoS¢jas laimi, jei tas pats skaiCius bus iSridentas prie§ vél

1Sridenant 7;
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o ,Neateiti“ (,,Don‘t Come*) — statymai laimi, jei iSridenama 2 ar 3 suma, ir pralaimi, jei
iSridenta suma yra 12 ir statymas grazinamas. Jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba
11, loséjas pralaimi. Los¢jas laimi, jei i$ viso bus iSridenta 7, pries$ vél iSridenant tg patj
skaiiy;

o ,Laukas®“ (,,Field) — statymai laimi jei tasky skaiCius yra 3, 4, 9, 10, 11, ir pralaimi jei
tasky skaicius yra 5, 6, 7, 8. Jei tasky skai¢ius yra 2, 12 — laiméjimas dvigubinamas;

o ,,Nemokami koeficientai/ tikimybiy nustatymas® (,,Free Odds/Laying the Odds®) —
(keliy metimy, iSmokéjimo Sansai 1:2 ant 4 arba 10, 2:3 ant 5 arba 9, 5:6 ant 6 arba 8)
— statymas ant 7, kai $is iSmestas pries ,,taSko* (,,Point*) skaiciy;

o ,Vieta“ (,,Place*) — (keliy metimy, iSmokéjimo Sansai 9:5 uz 4 arba 10, 7:5 — 7 arba 9,
7:6 — 6 arba 8) — statymas ant 7, kai §is iSmestas pries ,,tasko* (,,Point*) skaiciy;

o ,Pirkimas® (,,Buy*) — (keliy metimy, iSmoké&jimo Sansai 2:1 ant 4 arba 10, 6:5 ant 6
arba 8, 3:2 ant 5 arba 9) — statymas ant 7, kai Sis iSmestas prie§ ,,taSko* (,,Point®)
skaiciy;

o ,Didelis SeSetas/didelis astuonetas®,,Big Six/Big Eight* — statymas uz 6 arba 8 iSmetus
pries 7;

o ,,Sunki patirtis* (,,Hardways*) — lo§¢jas pralaimi, jei iSridenamas bet kuris 7 derinys

arba lengvas visy sumy derinys (ne pora);

,,2 or 12* —laimima, kai kauliukai sekanc¢iu sukimu iSridena 2 arba 12;

.3 or 11— laimima, kai kauliukai sekanc¢iu sukimu iSridena 3 arba 11;

,Bet koks 7 (,,Any 7%) — laimima, kai kauliukai sekan¢iu sukimu iSridena 7;

,Bet koks kauliukas* (,,Any Craps‘‘) — laimima, kai kauliukai sekanciu sukimu isridena

2,3 arba 12.

o O O O

LOSIMAS ,,PIRMYN KAULIUKAI“ (,,GO CRAPS%)

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,05 EUR, o maksimalus statymas — 5 000,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 59 250,00 EUR.

,»Pirmyn Kauliukai* loSiamas per keliy kauliuky metimy serijg ir turi du skirtingus etapus:
»pasireiskimo* (,,Come Out®) etapa ir ,,tasko* (,,Point*) etapa.

Pirmasis kauliuky metimas vadinamas ,,pasireiskimo® (,,Come Out*) metimu. Zetonas su
uzrasu ,,Off'* apverciamas taip, kad ant stalo matytysi juoda puse.

Pagrindinis pradinis statymas loSime atlickamas prie§ ,,pasireiSkimo* (,,Come Out®)
metima, vadinamas ,,pra¢jimo linijos* (,,Pass Line*) statymu. ,,Pra¢jimo linijos* (,,Pass
Line*) statymas i$ karto laimi, jei ,,pasireiSkimo* (,,Come Out*) metimas yra 7 arba 11, o
pralaimi, jei metama 2, 3 arba 12.

Jei per ,,pasireiskimo® (,,Come Out®) metimg iSmetama 4, 5, 6, 8, 9 arba 10, tas skaicius
tampa ,,tasku* (,,Point*), ir prasideda ,,tasko* (,,Point*) etapas. Juodas Zetonas apverciamas
1 balta puse, su uzraSu ,,On*, parodydamas, kad taSkas nustatytas, ir padedamas ant stalo
dézutés su iSmestuoju skaic¢iumi: 4, 5, 6, 8, 9 arba 10.

»lasko® (,,Point*) etapo metu metama kauliukus tol, kol iSrieda ,,taSkas* arba 7, ir tada
loSimas baigiasi. Jei pirmiausia iSrieda ,,taSkas®, ,,praé¢jimo linijos* (,,Pass Line*) statymas
laimi. Taciau jei pirmiausia iSrieda 7 (tai vadinama ,,Sevens Out®), ,pra¢jimo linijos*
(,,Pass Line*) statymas pralaimi.
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»Praéjimo linijos* (,,Pass Line*) statymai iSsprendziami, kai po pirmojo metimo iSkrenta
»taskas® (,,Point™) arba 7. ,,Pra¢jimo linijos* (,,Pass Line*) statymai negali laiméti, kol
neiskrenta ,,taskas* (,,Point®), ir negali pralaiméti, kol neiSkrenta 7.

Kadangi neiSspresti ,,pra¢jimo linijos* (,,Pass Line*) statymai negali buti pasalinti, reikia

laukti ,,tasko* (,,Point*) arba 7 metimo, kad buty nulemtas galutinio ,,praé¢jimo linijos*

(,,Pass Line*) statymo rezultatas. Kol zetonai lieka ant stalo, neiSspregsty pasalinamy

statymy zetony verté visuomet grazinama j saskaitg po metimo, o po to vél nuskaitoma, kai

statomas naujas statymas arba pradedamas naujas metimas.

Kai kurie statymai yra vieno metimo statymai, o tai reiSkia, kad jie i§sprendZiami per kitg

metima. Jei uz juos néra iSmokama, jie yra prarandami.

Pries ,,pasireiSkimo* (,,Come Out*) metimg leidziami Sie statymai:

o ,,Pra¢jimo linijjos* (,,Pass Line*) — laimima, jei iSridenama 7 arba 11, pralaimima jei
iSridenama 2, 3 arba 12 tasky;

o ,,Nepra¢jimo linijos“ (,,Don‘t Pass Bar*‘) — laimima, jei iSridenama 2 arba 3, pralaimima

jei iSridenama 7 arba 11 tasky. Jei iSridenta suma yra 12, statymas graZinamas;

,Laukas® (,,Field*) — statymai laimi, jei tasky skaicius yra 2, 3,4, 9, 10, 11 ar 12;

,Bet koks 7 (,,Any Seven*) — laimima, jei iSridenama 7,

,Bet koks kauliukas* (,,Any Craps*) — laimima, kai kauliukai iSridena 2, 3 arba 12;

»dunki patirtis 4/6/8/10% (,,Hardway 4/6/8/10°) — yra statymas ant kauliuko rezultato,

kai abu kauliukai rodo tg pacig verte;

o ,Kauliukai 2/3/11/12* (,,Craps 2/3/11/12*) - laimima, kai kauliukai iSridena 2, 3, 11
arba 12;

o ,Ragas* (,,Horn*) — yra vienos pozicijos statymas, kuris vienodai padalina statyma tarp
keturiy auksciau nurodyty ,,kauliukai (,,Craps‘) statymo rezultaty;

o ,Vieta 4/5/6/8/9/10* (,,Place 4/5/6/8/9/10*) — statymas ant bet kokio skaiciaus.
Laimima, jei skaicius, ant kurio buvo pastatyta, iSridenamas anks¢iau nei 7;

o ,,Vieta, kur prarasti 4/5/6/8/9/10* (,,Place to Lose 4/5/6/8/9/10%) - statymas ant bet
kokio skaic¢iaus. Laimima, jei 7 iSridenamas anksciau nei skaiCius, ant kurio buvo
pastatyta;

o ,Pirkimas 4/5/6/8/9/10 (,,Buy 4/5/6/8/9/10%) — statymas ant bet kokio skaiciaus.
Laimima, jei skaiCius, ant kurio buvo pastatyta, iSridenamas anksCiau nei 7. Uz §j
statymg taikomas 5% mokestis. Sis mokestis grazinamas, jei statymas yra atSaukiamas
arba pralaimimas;

o ,,Gul¢jimas 4/5/6/8/9/10 (,,Lay 4/5/6/8/9/10%) - statymas ant bet kokio skaiciaus.
Laimima, jei 7 iSridenamas anksc¢iau nei skaiCius, ant kurio buvo pastatyta. UZ §j
statymg taikomas 5% mokestis. Sis mokestis grazinamas, jei statymas yra atSaukiamas
arba pralaimimas;

o ,Didelis SeSetas/didelis aStuonetas™ (,,Big Six/Big Eight*) — statymas uz 6 arba 8
iSmestus pries 7;

o ,Kauliukas 11* (,,Craps Eleven*) — Sis statymas yra vieno metimo statymas, kuris
atliekamas tolygiai ant ,,bet koks kauliukas® (,,Any Craps®) ir ,ragas 11* (,,Horn
Eleven®) statymy.

Nustacius ,,taSka“ (,,Point*), leidziami Sie statymai:

o LAteiti“ (,,Come*) — statymai laimi, jei iSridenama 7 ar 11, ir pralaimi, jei iSridenta
suma yra 2, 3 arba 12. LoS8¢jas laimi, jei tas pats skaiCius bus iSridentas prie§ vel
1Sridenant 7;

O O O O
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»Neateiti“ (,,Don‘t Come*) — statymai laimi, jei iSridenama 2 ar 3 suma, ir pralaimi, jei
iSridenta suma yra 12 ir statymas grazinamas. Jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba
11, loséjas pralaimi. Los¢jas laimi, jei iS viso bus iSridenta 7, prie$ vél iSridenant tg patj
skaiiy;

,Laukas® (,,Field) — statymai laimi, jei tasky skaicius yra 2, 3,4, 9, 10, 11 ar 12;
,Bet koks 7 (,,Any Seven®) — laimima, jei iSridenama 7,

,Bet koks kauliukas® (,,Any Craps‘) — laimima, kai kauliukai iSridena 2, 3 arba 12;
»Sunki patirtis 4/6/8/10 (,,Hardway 4/6/8/10%) — yra statymas ant kauliuko rezultato,
kai abu kauliukai rodo tg pacig verte;

»Kauliukai 2/3/11/12 (,,Craps 2/3/11/12%) - laimima, kai kauliukai iSridena 2, 3, 11
arba 12;

»Ragas“ (,,Horn*) — yra vienos pozicijos statymas, kuris vienodai padalina statyma tarp
keturiy aukS$ciau nurodyty ,.kauliukai (,,Craps‘) statymo rezultaty;

»Vieta 4/5/6/8/9/10“ (,,Place 4/5/6/8/9/10°) — statymas ant bet kokio skaiCiaus.
Laimima, jei skaicius, ant kurio buvo pastatyta, iSridenamas anks¢iau nei 7;

»Vieta, kur prarasti 4/5/6/8/9/10% (,,Place to Lose 4/5/6/8/9/10%) - statymas ant bet
kokio skai¢iaus. Laimima, jei 7 iSridenamas anksCiau nei skaicius, ant kurio buvo
pastatyta;

,Pirkimas 4/5/6/8/9/10% (,,Buy 4/5/6/8/9/10°) — statymas ant bet kokio skai¢iaus.
Laimima, jei skaiCius, ant kurio buvo pastatyta, iSridenamas anksciau nei 7. Uz §j
statyma taikomas 5% mokestis. Sis mokestis grazinamas, jei statymas yra at3aukiamas
arba pralaimimas;

»Quléjimas 4/5/6/8/9/10* (,,Lay 4/5/6/8/9/10%) - statymas ant bet kokio skai¢iaus.
Laimima, jei 7 iSridenamas anksciau nei skaiCius, ant kurio buvo pastatyta. Uz §j
statyma taikomas 5% mokestis. Sis mokestis grazinamas, jei statymas yra at3aukiamas
arba pralaimimas;

,Didelis SeSetas/didelis astuonetas® (,,Big Six/Big Eight*) — statymas uz 6 arba 8
iSmestus pries 7;

»Rizikuoti* (,,Taking Odds*) - statymas yra atliekamas ,,praé¢jimo linijos* (,,Pass Line*)
statymy laukelyje. Norint atlikti § statyma, reikalingas ,,pra¢jimo linijos* (,,Pass Line*)
statymas. ,,Rizikuoti (,,Taking Odds*) statymai laimi, jei ,,taskas* (,,Point*) iSmetamas
anksciau nei 7. ,,Rizikuoti“ (,,Taking Odds*) statymas gali biiti iki 5 karty didesnis uz
»pragjimo linijos* (,,Pass Line*) statyma;

»Lazinimas* (,,Laying Odds®) - statymas yra atliekamas ,,nepraleisk* (,,Don‘t Pass®)
statymy laukelyje. Norint atlikti §j statyma, reikalingas ,,nepraleisk (,,Don‘t Pass®)
statymas. ,,Lazinimas® (,,Laying Odds*) statymai laimi, jei 7 iSmetamas anksciau nei
»taSkas® (,,Point*). ,,Lazinimas* (,,Laying Odds*) statymas gali buti iki 5 karty didesnis
uz ,,nepraleisk® (,,Don‘t Pass*) statyma;

,Sansai ateiti (,Odds on Come*) - norint atlikti §j statymg, reikalingas ,,ateiti*
(,,Come*) statymas. ,Sansai ateiti (,Odds on Come*) statymai laimi, jei ,,ateiti*
(,,Come*) statymo skaiCius iSmetamas ankséiau nei 7. ,Sansai ateiti (,,0dds on
Come*) statymas gali biiti iki 5 karty didesnis uz ,.ateiti* (,,Come*) statyma;

,Sansai neateiti (,Odds on Don‘t Come*) - norint atlikti §j statyma, reikalingas
»heateiti (,,Don‘t Come*) statymas. ,Sansai neateiti (,0dds on Don‘t Come*)
statymai laimi, jei 7 iSmetamas anksCiau nei ,neateiti“ (,,Don‘t Come*) statymo

363



432.

432.1.

432.2.

432.3.

432.4.

skaiius. ,,Sansai neateiti (,,0dds on Don‘t Come*) statymas gali biti iki 5 karty
didesnis uz ,,neateiti“ (,,Don‘t Come*) statyma.

III SKYRIUS )
ATSKIROS NUOTOLINIU BINGO LOSIMU TAISYKLES

LOSIMAS ,,BEPROTYBES KNYGA BINGO* (,TOME OF MADNESS BINGO¥)

LoSimo taisyklés

,Beprotybés Knyga Bingo* — bingo loSimas, turintis iki 4 korteliy.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 8,00 EUR, maksimali laim¢jimo
suma — 34 000,00 EUR.

Los¢jas gali aktyvuoti iki 4 korteliy, kurias galima jjungti/iSjungti paspaudus atskirai ant
korteliy. Paspaudus ,,naujos kortelés* (,,New Cards*) mygtuka, loS¢jas gali pakeisti visy
korteliy numerius. Kiekviena kortelé turi po 15 skaiciy.

LoSimo metu, 1§ 90 kamuoliuky bus istraukta 30. Laimin¢ios kombinacijos bus rodomas
ant korteliy.

Visy tipy laiméjimai bus jteikti, kai kortel¢je bus pasiekta keletas kombinacijy, taciau
daugiausiai iSmokancios kombinacijos laiméjimas bus jteiktas tik tuo atveju, jei kuri nors
kortelé yra pasidengusi daugiausiai iSmokancia kombinacija.

w»Papildomo kamuoliuko* (,,Extra Ball*) funkcija

ISkritus 30 kamuoliuky suaktyvinama ,,papildomo kamuoliuko* (,,Extra Ball*) funkcija,
pakanka i8kristi vienam kamuoliukui, kad biity laimétas laiméjimas, lygus ar didesnis uz
12x statymas vienai kortelei.

Kiekvienos ,,papildomo kamuoliuko* (,,Extra Ball*) funkcijos kaina yra nurodyta losSimo
ekrane.

Vieno loSimo metu los¢jas gali nusipirkti iki 13 papildomy kamuoliuky. 13—as papildomas
kamuoliukas atrakinamas, kai lieka vos 1 kamuoliukas, kad biity laimétas laiméjimas,
lygus ar didesnis uz 200x statymas vienai kortelei.

»Paslaptingos knygos premijos* (,,Mystery Tome Bonus*) funkcija

Kai pasiekiama bégiy (,,Rails*) kombinacija, suaktyvinama ,paslaptingos knygos
premijos® (,,Mystery Tome Bonus“) funkcija, kurios metu suteikiamas atsitiktinis
laiméjimas — 300x, 350x, 400x, 450x, 500x, 550x, 600x, 650x ar 700x statymas vienai
kortelei.

»Knygos paslapties premijos* (,,Secret of Tome Bonus*) funkcija

Kai pasiekiama perimetro (,,Perimeter”) kombinacija, suaktyvinama ,.knygos paslapties

premijos® (,,Secret of Tome Bonus®) funkcija, kurios metu los¢jui suteikiama galimybeé

pasirinkti 5 knygas 1§ 16.

Pasirinkta knyga atskleidzia vieng i$ Siy laimejimy:

o Laiméjimas, kurio verté gali biiti 50x, 60x, 70x, 80x, 90x, 100x, 105x, 110x, 120x,
140x, 150x, 160x, 175x, 180%, 190x ar 200x statymas vienai kortelei;
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o ,,+1 pasirinkimas® (,,+1 Pick*) simbolis su atsitiktiniu laiméjimu. Atskleidus §j simbolj,
lo$éjui suteikiamas dar vienas knygos pasirinkimas ir atsitiktinis laiméjimas.
Maksimalus pasirinkimy skaicius yra 8.

»Kthulhu lobio“ (,,Treasure of Cthulhu*) funkcija

Kai pasiekiama bingo (,,Bingo*) kombinacija su 30 arba maziau kamuoliuky ant visy 4
loséjo korteliy, suaktyvinama ,,Kthulhu lobio* (,,Treasure of Cthulhu®) funkcija, kurios
metu lo$éjui suteikiamas laiméjimas, kurio verté yra 5 000x statymas vienai kortelei.
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