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UAB ,,BALTIC BET“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDAS NR. 2.44.

Siame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy lo§imy A kategorijos automatais
taisyklés (Amigo Gaming).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
1. ,,3 Energijos Kartinos* (,,3 Energy Crowns®);

,»3 Laimingos Sielos* (,,3 Fortune Souls®);

,»3 Dvasiy Ugnikalniai“ (,,3 Spirit Volcanoes®);

,»3 Kapai“ (,,3 Tombs*);

,»d Vaisiy Isibrovéliai® (,,5 Fruit Invaders®);

,Liepsnojanti Kartina® (,,Blazing Crown*);

,Liepsnojanti Kartina Prabangiai* (,,Blazing Crown Deluxe®);

3 Laimingi Maisai* (,,3 Fortune Bags®);

9. ,,Laimingi Broliai* (,,Fortune Bros®);

10. ,,Uzsalusi Kartina® (,,Frozen Crown*);

11. ,,Vaisiy Isibrovéliai® (,,Fruit Invaders®);

12. ,,Hado Galia“ (,,Hades Power*);

13. ,,Ménulio Merginos* (,,Moon Girls*);

14. ,,Olimpo Priesai* (,,Olympus Rivals®);

15. ,,KiaulyCiy Monetos* (,,Piggy Coins®);

16. ,,Karaliski Vaisiai 100 (,,Regal Fruits 100°);

17. ,,Karaliski Vaisiai 1000 (,,Regal Fruits 1000%);

18. ,,Saulés Kartina“ (,,Sun Crown*);

19. ,,Super Cili (,,Super Chili®);

20. ,,Perkiinas Ir Meilé¢* (,,Thunder And Love®);

21.,,3 Mirusieji* (,,3 Muertos®);

22.,,1000 Olimpo Priesy* (,,1000 Olympus Rivals®);

23.,,1001 Vaisiy Norai* (,,1001 Fruit Wishes*);

24. ,,3 Uzs8alusios Kartinos* (,,3 Frozen Crowns®).
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ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,3 ENERGIJOS KARUNOS“ (,,3 ENERGY CROWNS¥)

1.1. LoSimo taisyklés
e Maziausias statymas — 0,50 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.
e .3 Energijos Kartinos* — 5 biigny, 5 eiluciy ir 50 laim¢jimo linijy loSimas.



Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo bigno.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali buti iSsuktas pagrindinio lo§imo metu ant 2, 3 ir 4
bugny ir pakeicia visus simbolius.
Sukimo metu gali biti iSsukti tik vienodos spalvos ,,Laukiniai* (,, Wild*) simboliai.
Virs biigny yra 3 kartinos: zalia, raudona ir violetiné.
Kiekviena kartina surenka savo spalvos ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj, o po to ,,Laukiniai*
(,,Wild*) simboliai sudaro laimin¢ias kombinacijas, jei tokiy yra.
Kai kartina surenka ,,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj, atsitiktinai suaktyvinama atitinkama
funkcija:

o Zalia kariina — ,Issipledianéiy lo§imy* (,,Expand Games®) funkcija;

o Raudona kartina — ,,UZfiksuoty loSimy* (,,Sticky Games*) funkcija;

o Violetin¢ kariina — ,,Daugikliy loSimy* (,,Multi Games*) premija.
Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,Laukiniy® (,,Wild*)
simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

1.2. ,ISsiplefianciy loSimuy“ (,,Expand Games*) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiama 10 nemokamy sukimy su ,,ISsipleCianciais laukiniais®
(,,Expanding Wild*) simboliais.

,»ISsipleciantys laukiniai* (,,Expanding Wild*‘) simboliai gali buti iSsukti ant visy biigny
ir iSsipleia per visg biigng, kad sudaryty laimin¢ias kombinacijas. Kiekvieno
nemokamo sukimo metu garantuotai iSsukami bent du ,.ISsipleCianciantys laukiniai‘
(,,Expanding Wild*) simboliai.

Funkcijos metu vir§ biigny lieka tik Zzalia kartina, kuri surenka ,ISsipleCiancius
laukinius* (,,Expanding Wild*“) simbolius. Surinkus ,ISsipleCianciant] laukinj*
(,,Expanding Wild*) simbol; gali biiti atsitiktinai suteikti 10 papildomy nemokamy
sukimy.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

1.3. ,,Uzfiksuoty loSimy* (,,Sticky Games*) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiama 10 nemokamy sukimy su ,,UZfiksuotais laukiniais‘
(,,Sticky Wild*) simboliais.

,UZfiksuoti laukiniai® (,,Sticky Wild*) simboliai iSsukami ant 2, 3 ir 4 bugny ir licka
uzfiksuoti savo pozicijose iki funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu vir§ biigny lieka tik raudona kariina, kuri surenka kiekvieng naujai
iSsukty ,,UZfiksuota laukinj* (,,Sticky Wild*) simbolj. Surinkus ,,Uzfiksuota laukinj*
(,,Sticky Wild*) simbolj, gali biti atsitiktinai suteikti 10 papildomy nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

1.4. ,,Daugikliy loSimy“ (,,Multi Games*) funkcija

Prasid¢jus funkcijai suteikiama 10 nemokamy sukimy su ,,Daugikliy laukiniais*
(,,Multiplier Wild*) simboliais.

»Daugikliy laukiniai* (,,Multiplier Wild*“) simboliai i§sukami ant 2, 3 ir 4 biigny.

Jei ,Daugiklio laukinis® (,,Multiplier Wild*) simbolis dalyvauja laimincioje
kombinacijoje, jame nurodytas daugiklis x2 arba x3 yra pritaikomas §iai kombinacijai.
Jei laiminc¢ioje kombinacijoje dalyvauja keli ,,Daugikliy laukiniai (,,Multiplier Wild*)
simboliai, jy daugikliy vertés yra padauginamos tarpusavyje ir gauta reikSmé
pritaikoma laiméjimui.



Funkcijos metu vir§ bugny lieka tik violetiné kartina, kuri surenka ,,Daugikliy
laukinius® (,,Multiplier Wild*) simbolius. Surinkus ,,Daugiklio laukinj* (,,Multiplier
Wild*) simbolj gali biiti atsitiktinai suteikti 10 papildomy nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

2. LOSIMAS ,,3 LAIMINGOS SIELOS“ (,,3 FORTUNE SOULS%)

2.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 140 000,00 EUR.

,»3 Laimingos Sielos* — 5 bugny, 3 eiluciy ir 30 laim¢jimo linijy loSimas.

Laiméjimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

deSiniojo biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2, 3, 4 ir 5 biigny ir pakeicia visus

simbolius, i8skyrus ,,Monetos* (,,Coin*) ir ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius.

ISsukus 3 ,,Skrynios (,,Chest*) simbolius suaktyvinamas atsitiktinis mini premijos

loSimas, kurio metu galima suaktyvinti vieng 1§ $iy funkcijy:

o ,Prisegty laime¢jimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Nemokamy sukimy funkcija;

o ,Pasirinkimo® (,,Pick‘Em*) funkecija.

Kiekvienoje ,,Skrynios® (,,Chest*) simbolio vietoje slepiasi ,,Monetos* (,,Coin*)

simbolis, susietas su vienu i$ trijy sekmés sargy. LoSéjas pasirenka vieng i§ skryniy,

kad suzinoty, kokia funkcija jam suteikiama. Atskleidus ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj

atitinkamos spalvos sékmés sargas jg surenka ir iSkart suaktyvinama atitinkama

funkcija.

Mini premijos loSimas gali biiti suaktyvintas tik pagrindinio lo§imo metu.

Virs bligny yra trys s€kmés sargai — Varlyteé, Katyt¢ ir ParSelis. Kiekvienas i§ jy surenka

savo spalvos ,,Monety* (,,Coins*) simbolius — Varlyté surenka zalias monetas, Katyté —

geltonas monetas, o ParSelis — rozines monetas.

»Monety*“ (,,Coins*) simboliai uzdengia kitus simbolius. Kai moneta nuskrieja pas

s¢kmés sargg, jos atidengtas simbolis gali sudaryti laiminc¢ias kombinacijas, jei tokiy

yra.

Surinkus ,,Monetos* (,,Coin*“) simbolj gali buti atsitiktinai suaktyvinta atitinkama

funkcija:

o Surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbol;j gali buti suaktyvinta nemokamy sukimy
funkcija;

o Surinkus geltong ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinta ,,Pasirinkimo*
(,,Pick'em*) funkcija;

o Surinkus rozinj ,,Monetos” (,,Coin“) simbolj gali biiti suaktyvinta ,Prisegty
laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija.

Surinkty monety skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

2.2. Nemokamy sukimy funkcija

Sékmeés sargui surinkus Zzalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.



Funkcijos metu gali biiti laiméti papildomi nemokami sukimai, ,,Prisegty laiméjimy*
(,,Pin Win®) bei ,,Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcijos.

2.3. ,,Prisegty laiméjimy“ (,,Pin Win*) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paver¢iami | 5x3 (5 bugny ir 3 eiluciy)

dydzio biignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiri blignai su ,,Monetos*

(,,Coin*) simboliais arba tusciais langeliais.

Prasidéjus funkcijai ant biigny pasirodo 5 ,,Monetos* (,,Coin“) simboliai. Ant bugny

iSsukti ,,Monetos* (,,Coin“) simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose, o tus¢ios pozicijos

sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Monetos* (,,Coin*) simbolis atskleidzia jame nurodyta laiméjimg su Sia

verte:

,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot) — 300x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o ,Jprastas laim¢jimas* — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8%, 9x, 10x, 15x, 20x arba 30x
bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia

bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandymg. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau

naujy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy likusiy bandymy skaicius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy

uzpildomos ,,Monetos* (,,Coin*) simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Monetos® (,,Coin®) simboliy vertés

susumuojamos ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliais papildomai suteikiamas

1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot*) laiméjimas.
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2.4. ,Pasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ekrane atsiranda 20 auksiniy ,,Monetos* (,,Coin‘) simboliy, kuriy
kiekvienas slepia jprastg laiméjima arba ,,Apdovanojimo® (,,Award*‘) simbolj.

Los¢jas renkasi monety pozicijas ir atskleidzia, kas po jomis slepiasi.

Iprasti laimé¢jimai suskaiciuojami iSkart juos atskleidus. ,,Apdovanojimo* (,,Award*)
laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos risies ,,Apdovanojimo® (,,Award*)
simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis jskaiiuojamas ] atitinkamos spalvos
laiméjimo matuoklj:

o ,,Violetinis apdovanojimas® (,,Ultraviolet Award*) — 1000x bendras statymas;
»Raudonas apdovanojimas‘ (,,Red Award*) — 500x bendras statymas;

»Mélynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 250x bendras statymas;

,Zalias apdovanojimas® (,,Green Award*) — 100x bendras statymas;

Iprastas laim¢jimas — 7x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x arba 30x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos rusies ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simboliai.
Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laiméjimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.
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2.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodytg sumga pereiti j premijos loSima. Kai premija yra aktyvuota naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus i$sukti 3 ,,Skrynios® (,,Chest*) simboliai ir bus suaktyvintas mini premijos loSimas.



3. LOSIMAS ,,3 DVASIU UGNIKALNIAI“ (,,3 SPIRIT VOLCANOES%)

3.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,25 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laim¢jimo suma — 250 000,00 EUR.

,»3 Dvasiy Ugnikalniai“ — 5 bugny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo buigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti i§suktas ant 2, 3, 4 ir 5 biigny ir pakei¢ia visus

simbolius, i8skyrus ,,Kaukes* (,,Mask®) ir ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius.

ISsukus 3 ,,Skrynios® (,,Chest*) simbolius suaktyvinamas atsitiktinis mini premijos

loSimas, kurio metu galima suaktyvinti vieng 1§ $iy funkcijy:

o ,Prisegty laimé¢jimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Nemokamy sukimy funkcija;

o ,,Pasirinkimo* (,,Pick‘Em*) funkcija.

Kiekvienoje ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolio vietoje slepiasi ,,Kaukés* (,,Mask®)

simbolis, susietas su vienu i$ trijy sekmés sargy. LoSéjas pasirenka vieng i§ skryniy,

kad suzinoty, kokia funkcija jam suteikiama. Atskleidus ,,Kaukés* (,,Mask*) simbolj,

atitinkamos spalvos vulkanas jj surenka ir iSkart suaktyvinama atitinkama funkcija.

Mini premijos loSimas gali biiti suaktyvintas tik pagrindinio loSimo metu.

Vir§ biigny yra trys magiski vulkanai — Zalias, Raudonas ir Violetinis. Kiekvienas i3 jy

surenka savo spalvos ,,Kaukés* (,,Mask*) simbolius.

»Kaukes* (,,Mask*) simboliai uzdengia kitus simbolius. ,,Kaukés* (,,Mask*) simbolio

atidengtas simbolis gali sudaryti laimin¢ias kombinacijas, jei tokiy yra.

Surinkus ,,Kaukés*“ (,,Mask*) simbolj gali buti atsitiktinai suaktyvinta atitinkama

funkcija:

o Surinkus zalig ,,Kaukés* (,,Mask*) simbolj gali buiti suaktyvinta nemokamy sukimy
funkcija;

o Surinkus raudong ,,Kaukeés* (,,Mask*) simbolj gali buti suaktyvinta ,,Pasirinkimo*
(,,Pick'em*) funkcija;

o Surinkus violetinj ,,Kaukeés* (,,Mask®) simbolj gali biiti suaktyvinta ,,Prisegty
laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija.

Vienu metu gali biti suaktyvinta tik viena funkcija.

Surinkty monety skai¢ius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

3.2. Nemokamuy sukimy funkcija

Zaliam vulkanui surinkus Zalia ,,Kaukés* (,Mask®) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

Funkcijos metu gali biiti laiméti papildomi nemokami sukimai, ,,Prisegty laimejimy*
(,,Pin Win®) bei ,,Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcijos.

3.3. ,,Prisegtu laiméjimuy“ (,,Pin Win*) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverciami i 5x3 (5 bugny ir 3 eiluciy)
dydzio biignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiri blignai su specialiais
simboliais ,,Ugnies kamuoliais* (,,Fireballs*) arba ,,Medinémis kaukémis* (,,Wooden
Masks®), arba tuSciais langeliais.



Prasidéjus funkcijai ant biigny pasirodo 5 speciallis simboliai. Ant bugny iSsukti
specialiis simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose, o tus¢ios pozicijos sukasi toliau.
Kiekvienas ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireball) simbolis atskleidzia jame nurodyta
laiméjima: 1x, 2x, 3x, 4%, 5x, 6%, 7X, 8%, 9%, 10x, 15x, 20x arba 30x bendras statymas.
Kiekvienas ,Medinés kaukés“ (,,Wooden Mask™) simbolis atskleidzia Siuos
laim¢jimus:

o ,,Didysis aukso puodas® (,,Max Jackpot™) — 300x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot™) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas* (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia
bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau
naujy specialiyjy simboliy, likusiy bandymy skaicius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai, arba kol visos 15 bligny pozicijy
uzpildomos specialiaisiais simboliais. Vir§ biligny esantis skaitiklis rodo, kiek
specialiyjy simboliy liko surinkti iki ,,Ultra aukso puodo®.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy specialiyjy simboliy vertés susumuojamos
ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy specialiaisiais simboliais papildomai suteikiamas 1000x
bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot*) laiméjimas.

3.4. ,,Pasirinkimo“ (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ekrane atsiranda 20 pasirenkamy elementy, kuriy kiekvienas slepia
Jprastg laimejimg arba ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj.

Los¢jas renkasi elementy pozicijas ir atskleidzia, kas po jomis slepiasi.

Iprasti laimé¢jimai suskaiCiuojami iSkart juos atskleidus. ,,Apdovanojimo® (,,Award*)
laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos risies ,,Apdovanojimo* (,,Award*)
simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis jskai¢iuojamas ] atitinkamos spalvos
laiméjimo matuoklj:

o ,,Violetinis apdovanojimas‘ (,,Ultraviolet Award*) — 1000x bendras statymas;
»Raudonas apdovanojimas‘ (,,Red Award*) — 500x bendras statymas;

,»M¢lynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 250x bendras statymas;

,.Zalias apdovanojimas* (,,Green Award*) — 100x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 7x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x arba 30x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos riisies ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simboliai.
Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laiméjimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.

O O O O

3.5. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodytg sumg pereiti | premijos loSimg. Kai premija yra aktyvuota naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus i$sukti 3 ,,Skrynios® (,,Chest*) simboliai ir bus suaktyvintas mini premijos loSimas.

4. LOSIMAS ,,3 KAPAI“ (,3 TOMBS¥)

4.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 640 000,00 EUR.
,»3 Kapai®“ — 5 buigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.
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Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo bigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti i§suktas ant 2, 3, 4 ir 5 biigny ir pakei¢ia visus

simbolius, i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter®) ir ,,Skarabé&jo* (,,Scarab*) simbolius.

Vir§ bligny yra trys piramidés — zalia, raudona ir mélyna.

Kiekviena i$ jy surenka savo spalvos ,,Skarabéjo* (,,Scarab‘) simbolius.

»Skarabéjo* (,,Scarab‘) simboliai i§sukami ant biigny uzdengdami kitus simbolius. Kai

»Skarabéjo™ (,,Scarab) simbolj surenka atitinkama piramidé, jo atidengtas simbolis

gali sudaryti laimincias kombinacijas, jei tokiy yra.

Piramidei surinkus ,,Skarabéjo* (,,Scarab®) simbolj gali buti atsitiktinai suaktyvinama

atitinkama ,,Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija:

o Surinkus zalig ,,Skarabéjo (,,Scarab®) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Prisegty
laiméjimy surinkéjo* (,,Pin Win Collect) funkcija.

o Surinkus raudong ,,Skarab¢jo* (,,Scarab*) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Prisegty
laiméjimy amZinybés* (,,Pin Win Eternity*) funkcija.

o Surinkus mélyng ,,Skarab&jo* (,,Scarab*) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Prisegty
laiméjimy mokeétojo (,,Pin Win Payer*) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija.

Surinkty ,,Skarabéjo® (,,Scarab®) simboliy skai¢ius neturi jtakos funkcijos

suaktyvinimo tikimybei.

4.2. Nemokamy sukimuy funkcija

ISsukus 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija
su 15 nemokamy sukimy.

3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali buti iSsukti ant 1, 3 ir 5 biigny.

Funkcijos metu nemokami sukimai gali buti suaktyvinti pakartotinai.

Sios funkcijos metu taip pat gali bati suaktyvinta ,,Prisegty laiméjimy® (,,Pin Win®)
funkcija.

4.3. ,,Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win“) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverc¢iami j 5x3 (5 biigny ir 3 eiluciy)
dydzio biignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiri biignai su specialiaisiais
simboliais arba tusciais langeliais.

Prasidéjus funkcijai ant btigny pasirodo 5 specialiis simboliai. Ant biigny iSsukti

specialiis simboliai, iSskyrus ,,Mokétojo* (,,Payer*) simbolius, jie licka uzfiksuoti savo

vietose, o pozicijos su ,,Mokétojo* (,,Payer) simboliais ir tusti langeliai sukasi toliau.

Funkcijos metu gali buti iSsukti Sie specialieji simboliai:

o ,,Auksinés monetos* (,,Gold Coins*) — pasirodo visy funkcijy metu ir atskleidzia
laiméjima — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8x, 9x, 12x, 14x, 16x, 18x, 20x, 25x, 50x
arba 100x bendras statymas;

o ,,Mokétojo* (,,Payer) simbolis — prideda jame nurodyta laimé¢jimg — 2x, 3x, 4x, 5x,
7x arba 10x bendras statymas prie visy ant biigny esanciy auksiniy monety verciy;

o ,Amzinybés“ (,,Eternity*) simbolis — pasirodo viduriniame bugne ir kiekvieno
sukimo pabaigoje surenka bei kaupia laimejimus i§ visy ,,Auksinés monetos®
(,,Gold Coins*) simboliy;

o ,Surinkéjo* (,,Collect”) simbolis — kiekvieno sukimo pabaigoje surenka laiméjimus
1§ visy jau esanciy ,,Auksinés monetos* (,,Gold Coins*) simboliy ir kity ,,Surinkéjo*
(,,Collect) simboliy.



Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia
bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant bugny iSsukus vieng ar daugiau
naujy specialiyjy simboliy likusiy bandymy skaicius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy
uzpildomos specialiaisiais simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant buigny esanciy specialiyjy simboliy vertés susumuojamos
ir iSmokamos.

Surinkus 15 specialiyjy simboliy, i$skyrus ,,Mokétojo* (,,Payer®) simbolius, bendras
funkcijos laiméjimas padauginamas i$ 10.

5. LOSIMAS ,,5 VAISIU ISIBROVELIAI* (,,5 FRUIT INVADERS*)

5.1. Losimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 120 000,00 EUR.

,»3 Vaisiy Isibroveliai® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo btigno.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas pagrindinio loSimo metu ant 2, 3, 4 ir 5

bugny ir pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Kristaly* (,,Crystal‘) simbolius.

Virs biigny vienu metu gali buti trys skirtingi monstrai i§ penkiy.

Kiekvienas monstras surenka savo spalvos ,,Kristalo (,,Crystal®) simbolius.

Surinkus ,,Kristalo* (,,Crystal®) simbol; gali buti atsitiktinai suaktyvinama atitinkama

funkcija:

o Surinkus oranzinj ,Kristalo“ (,,Crystal) simbolj gali buti suaktyvinama
»ISsiplecianciy losSimy“ (,,Expand Games*) funkcija;

o Surinkus mélyna ,,Kristalo* (,,Crystal®) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Uzfiksuoty
loSimy“ (,,Sticky Games*) funkcija;

o Surinkus zalig ,,Kristalo® (,,Crystal®) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Daugikliy
loSimy* (,,Multi Games*) funkcija;

o Surinkus rozinj ,,Kristalo® (,,Crystal®) simbolj gali buti suaktyvinama ,,Prisegty
laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus violetinj ,Kristalo“ (,,Crystal*) simbolj gali buti suaktyvinama
,Pasirinkimo* (,,Pick‘Em*) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,Kristalo® (,,Crystal®)

simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

Pasibaigus funkcijai ja suaktyvings monstras pakei¢iamas kitu atsitiktiniu monstru.

»Kristalo®“ (,,Crystal®) simboliai iSsukami ant biigny uZzdengdami kitus simbolius.

Roziniai ir violetiniai ,,Kristalo* (,,Crystal*) simboliai pasirodo tik pagrindinio lo§imo

metu, o kiti ,,Kristalo* (,,Crystal®) simboliai pasirodo tiek pagrindiniame loSime, tiek

atitinkamos funkcijos metu.

HKristalo“ (,,Crystal®) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti laimincias

kombinacijas, jei tokiy yra.

5.2. ,,Daugikliy loSimy* (,,Multi Games*) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiami 8 nemokami sukimai su ,,Daugikliy loSimy*
(,,Multiplier Wild*) simboliais.

»Daugikliy laukiniai® (,,Multiplier Wild*“) simboliai i§sukami ant 2, 3 ir 4 bugny ir
pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Kristalo* (,,Crystal®) simbolius.



Jei ,,Daugiklio laukinis®“ (,,Multiplier Wild“) simbolis dalyvauja laimincioje
kombinacijoje, jame nurodytas daugiklis x2 arba x3 yra pritaikomas Siai kombinacijai.
Jei laiminc¢ioje kombinacijoje dalyvauja keli ,,Daugikliy laukiniai (,,Multiplier Wild*)
simboliai, jy daugikliy vertés yra padauginamos tarpusavyje ir gauta reikSmé
pritaikoma laiméjimui.

Funkcijos metu vir$ biigny lieka tik zalias monstras, kuris surenka zalius ,,Kristalo®
(,,Crystal®) simbolius. Surinkus zalig ,,Kristalo* (,,Crystal®) simbolj gali biiti atsitiktinai
suteikiami 8 papildomi nemokami sukimai.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

5.3. ,,Uzfiksuoty loSimy* (,,Sticky Games*) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiami 8 nemokami sukimai su ,,UZfiksuotais laukiniais®
(,,Sticky Wild*‘) simboliais.

,UZfiksuoti laukiniai® (,,Sticky Wild*“) simboliai pakeicia visus simbolius, iSskyrus
»Kristalo® (,,Crystal®) simbolius, ir lieka uzfiksuoti savo pozicijose iki funkcijos
pabaigos.

Funkcijos metu vir§ biigny lieka tik mélynas monstras, kuris surenka mélynus
»Kristalo (,,Crystal*) simbolius. Surinkus mélyng ,,Kristalo (,,Crystal) simbol; gali
biti atsitiktinai suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
loSimo metu.

5.4. ,ISsiplecianciy loSimy“ (,,Expand Games*) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiami 8 nemokami sukimai, kuriy kiekvieno metu garantuotai
iSsukamas ,,ISsipleciantis laukinis® (,,Expanding Wild*‘) simbolis.

»ISsipleCiantis laukinis® (,,Expanding Wild*“) simbolis pakeifia visus simbolius,
i18skyrus ,,Kristalo* (,,Crystal®) simbolius, ir iSsiplecia per visg bligng, kad sudaryty
laimin¢ias kombinacijas.

Funkcijos metu vir§ biigny lieka tik oranzinis monstras, kuris surenka oranzinius
,Kristalo (,,Crystal®) simbolius. Surinkus oranzinj ,,Kristalo* (,,Crystal*‘) simbolj gali
buti atsitiktinai suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

5.5. ,,Prisegty laiméjimuy* (,,Pin Win*) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverciami i 5x3 (5 bugny ir 3 eiluciy)
dydzio bugnus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiras biignas su ,,Monetos*
(,,Coin*) simboliais arba tusciais langeliais.

Prasidéjus funkcijai ant biigny pasirodo 3 ,,Monetos* (,,Coin*) simboliai. Ant biigny
iSsukti ,,Monetos* (,,Coin‘) simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose, o tus€ios pozicijos
sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Monetos* (,,Coin‘) simbolis atskleidzia jame nurodytg laiméjima:
,,Didysis aukso puodas‘ (,,Max Jackpot*) — 100x bendras statymas;

,» Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 50x bendras statymas;

»Mazasis aukso puodas® (,,Min Jackpot®) — 25x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, 6x, 7%, 8x, 9x, 12x, 14x, 16x, 18x arba 20x
bendras statymas.

O O O O



Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia
bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant bugny iSsukus vieng ar daugiau
naujy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy likusiy bandymy skai¢ius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy
uzpildomos ,,Monetos* (,,Coin‘) simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Monetos“ (,,Coin*) simboliy vertés
susumuojamos ir i§mokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy ,,Monetos® (,,Coin*) simboliais papildomai suteikiamas
1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot™) laiméjimas.

5.6. ,,Pasirinkimo“ (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ant biigny atsiranda 20 pasirenkamy pozicijy, kuriy kiekviena
slepia jprastg laimejimg arba ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj.

Lose¢jas renkasi pozicijas ir atskleidzia, kas yra po jomis.

Iprasti laim¢jimai suskaiciuojami iSkart juos atskleidus.

»Apdovanojimo* (,,Award*) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos risies
»Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis turi savo vertg,
kuri jskai¢iuojama j atitinkamos spalvos skiltj:

o ,,Violetinis apdovanojimas® (,,Ultraviolet Award*) — 500x bendras statymas;

o ,,Raudonas apdovanojimas‘ (,,Red Award*) — 200x bendras statymas;

o ,,Mélynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 50x bendras statymas;

o ,Zalias apdovanojimas“ (,,Green Award*) — 25x bendras statymas;

o Jprastas laim¢jimas — 5x, 7x, 9x, 10x, 12x, 15x arba 20x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol yra surinkti 3 vienodos rusies ,,Apdovanojimo® (,,Award‘)
simboliai.

Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laiméjimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.

6. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANTI KARUNA* (,,BLAZING CROWN¥)

6.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

,Liepsnojanti Kartina®“ — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.
Laim¢jimai uz laiminc¢ius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo bugno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti i§suktas ant 2, 3 ir 4 bligny ir pakeicia visus
simbolius, i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis iSsiplecia per visa biigna, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.

,Zvaigzdeés sklaidos“ (,,Star Scatter*) simbolis gali biti i§suktas ant visy biigny.
,Deimanto sklaidos* (,,Diamond Scatter*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 1, 3 ir 5 biigny.

7. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANTI KARUNA PRABANGIAI“ (,BLAZING CROWN
DELUXEY)

7.1. Losimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 150 000,00 EUR.
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,Liepsnojanti Kariina Prabangiai* — 5 bugny, 3 eiluc¢iy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas.
Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo buigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti i§suktas ant 2, 3 ir 4 buigny ir pakeicia visus
simbolius, i$skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis iSsipleCia per visa biigna, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.

,Zvaigzdés sklaidos (,,Star Scatter*) simbolis gali bati i§suktas ant visy biigny.
,2Deimanto sklaidos® (,,Diamond Scatter) simbolis gali biiti iSsuktas ant 1, 3 ir 5 biigny.
I$sukus ,,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj kiekvieng karta ant biigny atsiranda magiskas
rutulys Salia kariinos, kuri yra vir§ biigny.

7.2. ,,Pasirinkimo“ (,,Pick‘em*) funkcija

Ant biigny atsiradus magiSkajam rutuliui gali bati atsitiktinai suaktyvinama
»Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcija. Surinkty magiskyjy rutuliy skaicius neturi jtakos
funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

Prasidéjus funkcijai ant biigny atsiranda 15 pasirenkamy ,,Monety* (,,Coins*) simboliy,
kuriy kiekvienas slepia ,,Aukso puodo* (,,Jackpot®) simbolj.

Los¢jas renkasi ,,Monety“ (,,Coins‘‘) simboliy pozicijas ir atskleidzia, kas yra po jomis.
Kiekvienas atskleistas ,,Aukso puodo* (,,Jackpot®) simbolis turi savo vertg, kuri
jskai¢iuojama  atitinkama skilt;:

o ,,Ultra aukso puodas® (,,Ultra Jackpot®) — 1000x bendras statymas;

o ,,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot*) — 150x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas‘ (,,Min Jackpot*) — 25x bendras statymas.

Funkecija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos riisies ,,Aukso puodo* (,,Jackpot®) simboliai.
Pasibaigus funkcijai surinkto ,,Aukso puodo* laim¢jimas iSmokamas.

Funkcija loSiama su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio lo§imo metu.
Si funkcija gali biti suaktyvinama tik pagrindinio lo§imo metu.

8. LOSIMAS ,,3 LAIMINGI MAISAI“ (,,3 FORTUNE BAGS*)

8.1. LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

,»3 Laimingi MaiSai*“ — 3 bugny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,Monetos* (,,Coin*)

simbolius.

Vir§ bligny yra trys laimés maiSai — Zalias, raudonas ir violetinis maiSas. Kiekvienas i$

ju surenka savo spalvos ,,Monety* (,,Coins*) simbolius — Zalias maiSas surenka zalias

monetas, raudonas — raudonas monetas, o violetinis — violetines monetas.

»~Monety“ (,,Coins*) simboliai uzdengia kitus simbolius. Kai moneta nuskrieja pas

maisa, jos atidengtas simbolis gali sudaryti laimincias kombinacijas, jei tokiy yra.

Surinkus ,,Monetos* (,,Coin“) simbolj gali biti atsitiktinai suaktyvinta atitinkama

funkcija:

o Surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbol;j gali biiti suaktyvinta nemokamy sukimy
funkcija;
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o Surinkus raudong ,,Monetos“ (,,Coin*) simbolj gali buti suaktyvinta ,,Prisegty
laimejimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus violetinj ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali buti suaktyvinta ,,Pasirinkimo*
(,,Pick'em*) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija.

Surinkty monety skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

8.2. Nemokamu sukimy funkcija

Sékmés sargui surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
loSimo metu.

Funkcijos metu gali biiti laiméti papildomi nemokami sukimai, ,,Prisegty laiméjimy*
(,Pin Win®) bet ,,Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcijos.

8.3. ,,Prisegty laiméjimy“ (,,Pin Win*) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio lo§imo biignai paverc¢iami j 3x3 (3 biigny ir 3 eiluciy)
dydzio biignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiri biignai.

Prasidéjus funkcijai centriniame biigne pasirodo 1 ,,KaraliSkosios monetos* (,,Royal
Coin*) simbolis, kuris atskleidzia laim¢jima, lygy bendram statymui, padaugintam i§
5x, 10x arba 15x. Likusiuose biignuose pasirodo ,,Auksinés monetos* (,,Gold Coins*)
simboliai arba tusti langeliai.

»KaraliSkosios monetos*™ (,,Royal Coin*) simbolis lieka uzfiksuotas savo vietoje iki
funkcijos pabaigos. Po kiekvieno sukimo jis surenka laiméjimus i§ ant biigny esanciy
»Auksiniy monety* (,,Gold Coin*) simboliy. Surinkus laimé¢jimus biignai su ,,Auksiniy
monety” (,,Gold Coin*) simboliais ir tusti langeliai sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Auksinés monetos (,,Gold Coin‘) simbolis atskleidzia jame nurodyta
laiméjima su Sia verte:

o ,,Ultra aukso puodas* (,,Ultra Jackpot®) — 200x bendras statymas;

,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot*) — 50x bendras statymas;

,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 25x bendras statymas;

»Mazasis aukso puodas“ (,,Min Jackpot*) — 15x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 0,4x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x arba 10x bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia
bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandymg. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau
naujy ,,Auksiniy monety“ (,,Gold Coin*) simboliy, likusiy bandymy skaicius atstatomas
13.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai.

Pasibaigus funkcijai iSmokamas ,,KaraliSkosios monetos* (,,Royal Coin*) simbolyje
surinktas laiméjimas.

O O O O

8.4. ,,Pasirinkimo“ (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ant biigny atsiranda 15 ,,Dovany® (,,Presents) simboliy, kuriy
kiekvienas slepia ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj.

Loséjas renkasi ,,Dovany* (,,Presents) simboliy pozicijas ir atskleidZia, kas po jomis
slepiasi.

Kiekvienas atskleistas simbolis jskai¢iuojamas j atitinkamos spalvos laimegjimo
matuoklj. ,,Apdovanojimo* (,,Award*‘) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos
rusies ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius:

o ,,Violetinis apdovanojimas‘ (,,Ultraviolet Award*) — 500x bendroas statymas;

12



o ,,Raudonas apdovanojimas* (,,Red Award*) — 200x bendras statymas;

o ,Melynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 50x bendras statymas;

o Zalias apdovanojimas® (,,Green Award*) — 20x bendras statymas;

Funkcija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos riisies ,,Apdovanojimo® (,,Award*) simboliai.
Pasibaigus funkcijai surinkto ,,Apdovanojimo* (,,Award*) laiméjimas iSmokamas.

9. LOSIMAS ,,LAIMINGI BROLIAI“ (,,FORTUNE BROS%)

9.1. LosSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,05 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

»Laimingi Broliai“— 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

Laiméjimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

deSiniojo biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Monetos* (,,Coin*)

simbolius.

Virs bligny yra trys gyviinai — drakonas, triusis ir panda. Kiekvienas 1§ jy surenka savo

spalvos ,,Monety* (,,Coins*) simbolius — Zalias monetas surenka triusis, raudonas —

drakonas, o violetines — panda.

»Monety*“ (,,Coins*) simboliai uzdengia kitus simbolius. Kai moneta nuskrieja pas

gyving, jos atidengtas simbolis gali sudaryti laimincias kombinacijas, jei tokiy yra.

Surinkus ,,Monetos* (,,Coin*“) simbolj gali biiti atsitiktinai suaktyvinta atitinkama

funkcija:

o Surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinta nemokamy sukimy
funkcija;

o Surinkus raudong ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinta ,,Prisegty
laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus violetinj ,,Monetos* (,,Coin‘) simbolj gali biiti suaktyvinta ,,Pasirinkimo*
(,,Pick'em*) funkcija.

Vienu metu gali biti suaktyvinta tik viena funkcija.

Surinkty monety skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

9.2. Nemokamuy sukimy funkcija

Sékmés sargui surinkus Zzalig ,,Monetos* (,,Coin) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

Funkcijos metu gali biiti laiméti papildomi nemokami sukimai, ,,Prisegty laimejimy‘
(,,Pin Win®) bei ,,Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcijos.

9.3. ,,Prisegty laiméjimy“ (,,Pin Win*) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverciami i 3x3 (3 bugny ir 3 eiluciy)
dydzio buignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiri biignai.

Prasidéjus funkcijai centriniame btigne pasirodo 1 ,,Raudono Zibinto* (,,Red Lantern®)
simbolis, kuris atskleidZia laiméjima, lygy bendram statymui, padaugintam i§ 5x, 10x
arba 15x. Likusiuose biignuose pasirodo ,,M¢lyno Zibinto* (,,Blue Lantern) simboliai
arba tusti langeliai.

»Raudono zibinto*“ (,,Red Lantern*) simbolis lieka uzfiksuotas savo vietoje iki
funkcijos pabaigos. Po kiekvieno sukimo jis surenka laiméjimus i§ ant biigny esanciy
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,»Mélyno zibinto* (,,Blue Lantern*) simboliy. Surinkus laiméjimus biignai su ,,Mélyno
zibinto* (,,Blue Lantern®) simboliais ir tusti langeliai sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Mélyno zibinto* (,,Blue Lantern®) simbolis atskleidzia jame nurodyta
laimejima su Sia verte:

o ,Ultra aukso puodas® (,,Ultra Jackpot*) — 200x bendras statymas;

,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot*) — 50x bendras statymas;

,» Vidutinis aukso puodas® (,,Mid Jackpot®) — 25x bendras statymas;

,»Mazasis aukso puodas® (,,Min Jackpot®) — 15x bendras statymas;

Iprastas laim¢jimas — 0,4x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x arba 10x bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia
bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandymg. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau
naujy ,,Mélyno zibinto*“ (,,Blue Lantern®) simboliy likusiy bandymy skaicius
atstatomas ] 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai.

Pasibaigus funkcijai iSmokamas ,,Raudono zibinto* (,,Red Lantern*) simbolyje
surinktas laiméjimas.

©)
)
©)
©)

9.4. ,,Pasirinkimo“ (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ant buigny atsiranda 15 ,,Dovany® (,,Presents®) simboliy, kuriy
kiekvienas slepia ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj.

Los¢jas renkasi ,,Dovany“ (,,Presents®) simboliy pozicijas ir atskleidzia, kas po jomis
slepiasi.

Kiekvienas atskleistas simbolis jskaiiuojamas ] atitinkamos spalvos laiméjimo
matuoklj. ,,Apdovanojimo* (,,Award*) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos
rusies ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius:

o ,,Violetinis apdovanojimas® (,,Ultraviolet Award*) — 500x bendras statymas;

o ,,Raudonas apdovanojimas* (,,Red Award*‘) — 200x bendras statymas;

o ,,M¢élynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 50x bendras statymas;

o ,Zalias apdovanojimas“ (,,Green Award“) — 20x bendras statymas;

Funkcija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos riisies ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simboliai.
Pasibaigus funkcijai surinkto ,,Apdovanojimo* (,,Award*) laiméjimas iSmokamas.

10. LOSIMAS ,,UZSALUSI KARUNA¥ (,,FROZEN CROWN¥)

10.1.

10.2.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,50 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

,»UZSalusi Kartina® — 5 biigny, 5 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy loSimas.

Laiméjimai uz laimin¢ius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo biigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti i§suktas ant 2, 3 ir 4 bligny ir pakeicia visus
simbolius, i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter®) ir ,,Dovanos* (,,Present*) simbolius.
»Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis iSsipleCia per visa biigna, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.

»Dovany pasirinkimo* (,,Presents Pick*) funkcija

[Ssukus 3 ,.Dovanos® (,,Present”) simbolius suaktyvinama ,,Dovany pasirinkimo*
(,,Presents Pick®) funkcija.

»Dovanos® (,,Present) simbolis gali biiti iSsuktas ant 1, 3 ir 5 biigny.
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10.3.

Sios funkcijos metu galima pasirinkti viena i§ visy ,,Dovanos® (,,Present) simboliy ir
laimeti vieng i$ Siy verciy — 10x, 30x, 50x bendras statymas.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 arba 5 ,,Sklaidos™ (,,Scatter”) simbolius atitinkamai suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 10, 15 arba 20 nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
los§imo metu.

11. LOSIMAS ,,VAISIU JSIBROVELIAI“ (,,FRUIT INVADERS*)

11.1.

11.3.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 120 000,00 EUR.

,» Vaisiy Isibroveliai® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.

Laiméjimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo btigno.

,Laukinis“ (,,Wild*“) simbolis gali biiti iSsuktas pagrindinio loSimo metu ant 2, 3, 4 ir 5

bugny ir pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Kristalo* (,,Crystal‘) simbolius.

Virs bligny vienu metu gali biiti trys skirtingi monstrai — roZinis, zalias ir violetinis.

Kiekvienas monstras surenka savo spalvos ,,Kristalo (,,Crystal®) simbolius.

Surinkus ,,Kristalo* (,,Crystal®) simbol; gali buti atsitiktinai suaktyvinama atitinkama

funkcija:

o Surinkus rozinj ,,Kristalo® (,,Crystal®) simbolj gali buti suaktyvinama ,,Prisegty
laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus zalig ,,Kristalo® (,,Crystal®) simbolj gali biiti suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija;

o Surinkus violetinj ,Kristalo“ (,,Crystal*) simbolj gali buti suaktyvinama
»Pasirinkimo* (,,Pick‘Em*) funkcija;

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,Kristalo® (,,Crystal®)

simboliy skai¢ius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

,Kristalo (,,Crystal®) simboliai iSsukami ant buigny uzdengdami kitus simbolius.

»Kristalo® (,,Crystal) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti laimincias

kombinacijas, jei tokiy yra.

Nemokamy sukimy funkcija

Surinkus zalig ,Kristalo*“ (,,Crystal®) simbolj gali biti suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

Funkcijos metu gali biiti laiméti papildomi nemokami sukimai, ,,Prisegty laimejimy*
(,,Pin Win®) bei ,,Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcijos.

»Prisegty laiméjimu* (,,Pin Win“) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverciami i 5x3 (5 bugny ir 3 eiluciy)
dydzio buignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiras blignas su ,,Monetos*
(,,Coin*) simboliais arba tusciais langeliais.
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11.4.

Prasidéjus funkcijai ant biigny pasirodo 5 ,,Monetos* (,,Coin“) simboliai. Ant biigny

iSsukti ,,Monetos* (,,Coin‘) simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose, o tus¢ios pozicijos

sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Monetos* (,,Coin‘) simbolis atskleidzia jame nurodytg laiméjima:

o ,,Didysis aukso puodas® (,,Max Jackpot™) — 300x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas‘ (,,Mid Jackpot®) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas* (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o Iprastas laiméjimas — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x arba 30x
bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia

bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau

naujy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy likusiy bandymy skaicius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy

uzpildomos ,,Monetos* (,,Coin*) simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Monetos* (,,Coin®) simboliy vertés

susumuojamos ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliais papildomai suteikiamas

1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot*) laiméjimas.

wPasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ant biigny atsiranda 20 ,,Mazyjy monstry“ (,,Little Monsters*)
simboliy, kuriy kiekvienas slepia jprasta laim¢jima arba ,,Apdovanojimo* (,,Award‘)
simbolj.

Los¢jas renkasi ,,Mazyjy monstry* (,,Little Monsters*) simboliy pozicijas ir atskleidZia,
kas po jomis slepiasi.

Iprasti laiméjimai suskaic¢iuojami iSkart juos atskleidus.

»Apdovanojimo* (,,Award®) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos rusies
»Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis turi savo vertg,
kuri jskai¢iuojama j atitinkamos spalvos skilt;:

o ,,Violetinis apdovanojimas“ (,,Ultraviolet Award*) — 500x bendras statymas;
,Raudonas apdovanojimas‘ (,,Red Award*) — 100x bendras statymas;

,»M¢lynas apdovanojimas® (,,Blue Award*‘) — 50x bendras statymas;

,Zalias apdovanojimas® (,,Green Award*) — 10x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 5x, 6X, 7X, 8x, 9x, 10x, 12x arba 15x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol yra surinkti 3 vienodos rusies ,,Apdovanojimo® (,,Award‘)
simboliai.

Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laim¢jimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.

O O O O

12. LOSIMAS ,,HADO GALIA“ (,HADES POWER%)

12.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 140 000,00 EUR.

»Hado Galia“ — 5 buigny, 4 eiluciy ir 30 laime¢jimo linijy loSimas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo biigno.

,»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
ir ,,Sferos* (,,Spheres*) simbolius.
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12.2.

12.4.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis iSsiplecia per visg biigna, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.

»Sferos® (,,Sphere®) simboliai gali buti iSsukti grupémis ir uzdengti kelias pozicijas
vertikaliai, o ,,Prisegty laimeéjimy* (,,Pin Win“) funkcijos metu jie pasirodo kaip atskiri
simboliai.

Kiekvienas ,,Sferos* (,,Sphere®) simbolis atskleidzia jame nurodyta verte — 1x, 2x, 3Xx,
4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 12x arba 15x bendras statymas. Laimé¢jimai uz ,,Sferos*
(,»Sphere*) simbolius i§mokami tik ,,Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcijos metu.
»Skryniy“ (,,Chests”) simboliai pasirodo tik ,Prisegty laiméjimy“ (,,Pin Win®)
funkcijos metu. Kiekvienas ,,Skrynios* (,,Chests®) simbolis slepia vieng i§ $iy
laiméjimy, kuris atskleidziamas funkcijos pabaigoje:

o ,,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot*) — 150x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas (,,Min Jackpot*) — 25x bendras statymas;

o Iprastas laim¢jimas — 3x, 5x, 10x arba 15x bendras statymas.

»Raudonos skrynios* (,,Red Chests*) simbolis slepia tik didziausios vertés laiméjimus
—,,Didjji aukso puoda“ (,,Max Jackpot®), ,,Vidutinj ausko puoda* (,,Mid Jackpot*) arba
»Mazaj] aukso puoda“ (,,Min Jackpot®). ,,Violetinése skrynios*“ (,,Purple Chests®)
simboliuose gali biiti atskleistas jprastas laim¢jimas arba ,,Aukso puodas* (,,Jackpot*).

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija
su 8 nemokamais sukimais.

»dklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2, 3 ir 4 bigny.

Funkcijos metu gali bati 1Ssukti tik didelés vertés, ,,Laukinis® (,,Wild*), ,,Sklaidos*
(,,Scatter®) ir ,,Sferos* (,,Spheres*‘) simboliai.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

Funkcijos metu galima laiméti ,,Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija.

»Galios taurés* (,,Cup Of Power*) funkcija

Kiekvieng kartg iSsukus ,,Sferos* (,,Sphere*) simbolj gali biti atsitiktinai suaktyvinama
,»@alios taurés® (,,Cup of Power*) funkcija.

Sios funkcijos metu ant biigny atsitiktinai atsiranda nuo 5 iki 9 ,,Sferos* (,,Sphere®)
simboliy, kurie suaktyvina ,,Prisegty laim¢jimy* (,,Pin Win*) funkcija.

Surinkty ,,Sferos* (,,Sphere®) simboliy skai¢ius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo
tikimybei.

»Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win“) funkcija

[Ssukus 6 ar daugiau ,,Sferos* (,,Sphere*) simbolius suaktyvinama ,,Prisegty laiméjimy*
(,Pin Win“) funkcija. ,,Sferos* (,,Sphere®) simboliai, kartu su juose nurodytais
laiméjimais, yra perkeliami j atitinkamas premijos lo§imo biigny pozicijas.

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverciami i 5x4 (5 bugny ir 4 eiluciy)
dydzio bugnus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiras biignas su
specialiaisiais simboliais — ,,Sferos* (,,Spheres®), ,,Raudonos skrynios* (,,Red Chests*),
,» Violetinés skrynios® (,,Purple Chests*) simboliais arba tusciais langeliais.

Ant biigny i8sukti specialieji simboliai lieka uZfiksuoti savo vietose, o tus¢ios pozicijos
sukasi toliau.
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Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia
bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant bugny iSsukus vieng ar daugiau
naujy specialiyjy simboliy likusiy bandymy skaicius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 20 biigny pozicijy
uzpildomos specialiaisiais simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Sferos (,,Spheres®) ir ,,Skrynios*
(,,Chests*) simboliy vertés susumuojamos ir i§mokamos.

Uzpildzius visas 20 pozicijy specialiaisiais simboliais papildomai suteikiamas 1000x
bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot®) laiméjimas.

13. LOSIMAS ,,MENULIO MERGINOS* (, MOON GIRLS)

13.1.

13.2.

13.3.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 120 000,00 EUR.

»Meénulio Merginos® — 5 bugny, 3 eiluciy ir 30 laim¢jimo linijy loSimas.

Laiméjimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo btigno.

,Laukinis“ (,,Wild*“) simbolis gali biiti iSsuktas pagrindinio loSimo metu ant 2, 3, 4 ir 5

bugny ir pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,MagiSkos sferos* (,,Magic Sphere*)

simbolius.

Virs biigny yra trys merginos, i$ kuriy kiekviena surenka atitinkamus ,,Magiskos sferos*

(,,Magic Sphere*) simbolius:

o Sviesiaplauké mergina surenka Zalius ,,Magiskos sferos* (,Magic Spheres®)
simbolius, mélynplauké mergina — mélynus, o raudonplauké mergina — raudonus.

Surinkus ,,Magiskos sferos® (,,Magic Sphere®) simbolj gali biiti atsitiktinai

suaktyvinama atitinkama funkcija:

o Surinkus Zalig ,,Magiskos sferos* (,,Magic Sphere*) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija;

o Surinkus mélyng ,,Magiskos sferos (,,Magic Sphere®) simbolj gali biiti
suaktyvinama ,,Prisegty laiméjimy“ (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus raudong ,Magiskos sferos“ (,,Magic Sphere®) simbol; gali biti
suaktyvinama ,,Pasirinkimo® (,,Pick‘Em®) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,Magiskos sferos*

(,,Magic Sphere®) simboliy skai¢ius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

»Magiskos sferos (,,Magic Sphere*) simboliai iSsukami ant buigny uzdengdami kitus

simbolius.

»MagiSkos sferos* (,,Magic Sphere®) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti

laimincias kombinacijas, jei tokiy yra.

Nemokamy sukimy funkcija

Surinkus Zalig ,,Magiskos sferos® (,,Magic Sphere*) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

»Prisegty laiméjimuy* (,,Pin Win“) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverciami i 5x3 (5 bugny ir 3 eiluciy)
dydzio bignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiras biignas su ,,Sviesiai
mélynos sferos® (,,Light Blue Sphere®) simboliais arba tusciais langeliais.
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13.4.

Prasidéjus funkcijai ant bagny pasirodo 5 ,,Sviesiai mélynos sferos* (,,Light Blue

Sphere*) simboliai. Ant biigny i§sukti ,,Sviesiai meélynos sferos“ (,,Light Blue Sphere*)

simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose, o tus¢ios pozicijos sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Sviesiai mélynos sferos* (,,Light Blue Sphere®) simbolis atskleidzia jame

nurodytg laiméjima:

,,Didysis aukso puodas® (,,Max Jackpot*) — 300x bendras statymas;

o ,Vidutinis aukso puodas‘ (,,Mid Jackpot™) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas* (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o Iprastas laiméjimas — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x arba 30x
bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia

bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau

naujy ,,Sviesiai mélynos sferos* (,,Light Blue Sphere®) simboliy likusiy bandymy

skaiCius atstatomas ] 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy

uzpildomos ,,Sviesiai mélynos sferos (,,Light Blue Sphere) simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanéiy ,,Sviesiai mélynos sferos“ (,,Light Blue

Sphere®) simboliy vertés susumuojamos ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy ,,Sviesiai mélynos sferos (,,Light Blue Sphere)

simboliais papildomai suteikiamas 1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo*

(,,Ultra Jackpot*) laiméjimas.

(@)

wPasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai pagrindinio loSimo biignai paverciami j 5x4 (5 biigny ir 4 eiluciy)
dydzio biignus su 20 pozicijy, kuriy kiekviena slepia jprasta laiméjimg arba
»Apdovanojimo* (,,Award®) simbolj. LoSéjas renkasi pozicijas ir atskleidzia, kas po
jomis slepiasi.

Iprasti laiméjimai suskaic¢iuojami iSkart juos atskleidus.

»Apdovanojimo* (,,Award®) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos rusies
»Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis jskai¢iuojamas
] atitinkamos spalvos laiméjimo skilt;:

,» Violetinis apdovanojimas® (,,Ultraviolet Award*) — 500x bendras statymas;
,Raudonas apdovanojimas* (,,Red Award*) — 100x bendras statymas;

,»M¢lynas apdovanojimas® (,,Blue Award*‘) — 50x bendras statymas;

,Zalias apdovanojimas® (,,Green Award*) — 10x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 5x, 6x, 7X, 8x, 9x, 10x, 12x arba 15x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos riisies ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simboliai.
Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laim¢jimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.

Funkcija loSiama su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio loSimo metu.

O O O O O

14. LOSIMAS ,,OLIMPO PRIESAI“ (,,OLYMPUS RIVALS%)

14.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,50 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 170 000,00 EUR.

,Olimpo PrieSai““ — 5 buigny, 4 eiluciy ir 50 laim¢jimo linijy loSimas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo biigno.
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,»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas pagrindinio loSimo metu ant 2, 3, 4 ir 5

bugny ir pakeic¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Magiskos runos®“ (,,Magic Runes®)

simbolius.

Vir§ bugny yra trys dievai, i$ kuriy kiekvienas surenka atitinkamus ,,Magiskos runos*

(,,Magic Runes*) simbolius:

o Vandens dievas surenka mélynus ,,Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbolius,
zaiby dievas — geltonus, o ugnies dievas — raudonus.

Surinkus ,,Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbolj gali buti atsitiktinai

suaktyvinama atitinkama funkcija:

o Surinkus mélyng ,Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbolj gali biti
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija;

o Surinkus raudong ,MagiSkos runos® (,Magic Runes®) simbol] gali biti
suaktyvinama ,,Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus geltong ,Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbol; gali biti
suaktyvinama ,,Pasirinkimo* (,,Pick‘Em*) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,MagiSkos runos*

(,,Magic Runes*) simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

»MagiSkos runos® (,,Magic Runes*) simboliai i§sukami ant btigny uzdengdami kitus

simbolius.

»MagiSkos runos“ (,,Magic Runes®) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti

laimin¢ias kombinacijas, jei tokiy yra.

Nemokamy sukimy funkcija

Surinkus melyng ,,Magiskos runos* (,,Magic Runes*) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 10 nemokamy sukimy.

Funkcijos metu ant bligny atsiranda tik didelés vertés ir ,,Laukiniai (,, Wild*“) simboliai.
Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

»Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win“) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverc¢iami j 5x4 (5 biigny ir 4 eiluciy)

dydzio bugnus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiras btignas su ,,Ugnies

kamuolio* (,,Fireballs*) simboliais arba tusciais langeliais.

Prasidéjus funkcijai ant btigny pasirodo 5 ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliai.

Ant buigny iSsukti ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliai lieka uzfiksuoti savo

vietose, o tuscios pozicijos sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Ugnies kamuolio® (,,Fireballs*) simbolis atskleidZzia jame nurodyta

laiméjima:

o ,,Didysis aukso puodas® (,,Max Jackpot®) — 300x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas‘ (,,Mid Jackpot®) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas* (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o Iprastas laiméjimas — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x arba 30x
bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia

biigny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau

naujy ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliy likusiy bandymy skai¢ius atstatomas i

3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 20 biigny pozicijy

uzpildomos ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs®) simboliais.
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Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliy
vertés susumuojamos ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 20 pozicijy ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliais papildomai
suteikiamas 1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot®) laiméjimas.

wPasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ant bligny atsiranda 20 simboliy, kuriy kiekvienas slepia jprasta
laiméjima arba ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj.

Loséjas renkasi simboliy pozicijas ir atskleidzia, kas po jomis slepiasi.

Iprasti laim¢jimai suskaic¢iuojami iskart juos atskleidus.

»Apdovanojimo* (,,Award*) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos risies
,»Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis turi savo vertg,
kuri jskai¢iuojama j atitinkamos spalvos skiltj:

,, Violetinis apdovanojimas* (,,Ultraviolet Award*) — 1000x bendras statymas;
»Raudonas apdovanojimas* (,,Red Award*) — 500x bendras statymas;

»M¢elynas apdovanojimas* (,,Blue Award*) — 100x bendras statymas;

,Zalias apdovanojimas* (,,Green Award) — 50x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 12x arba 15x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol yra surinkti 3 vienodos ruSies ,,Apdovanojimo® (,,Award‘)
simboliai.

Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laimejimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laiméjimas iSmokami.

O O O O O

15. LOSIMAS ,,KIAULYCIU MONETOS* (,,PIGGY COINS¥)

15.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 120 000,00 EUR.

,Kiauly¢iy Monetos* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo bugno.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2, 3, 4 ir 5 buigny ir pakeicia visus

simbolius, i$skyrus ,,Monetos* (,,Coin*) simbolius.

Virs biigny yra trys kiaulytés taupyklés, 18 kuriy kiekviena surenka atitinkamos spalvos

,Monetos* (,,Coin*) simbolius.

Surinkus ,,Monetos* (,,Coin*) simbol;j gali buti atsitiktinai suaktyvinama atitinkama

funkcija:

o Surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija;

o Surinkus rozinj ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Prisegty
laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus mélyng ,Monetos* (,,Coin®) simbolj gali biti suaktyvinama
»Pasirinkimo* (,,Pick‘Em*) funkcija.

Vienu metu gali buti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,Monetos* (,,Coin®)

simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

»Monetos* (,,Coin*) simboliai i§sukami ant biigny uzdengdami kitus simbolius.

»Monetos*“ (,,Coin“) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti laimincias

kombinacijas, jei tokiy yra.
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15.2.

15.3.

15.4.

Nemokamy sukimy funkcija

Kiaulytés taupyklei surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin‘) simbolj gali buti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

Funkcijos metu gali biiti laiméti papildomi nemokami sukimai, ,,Prisegty laiméjimy*
(,,Pin Win®) bei ,,Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcijos.

»Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win“) funkcija

Sékmés sargui surinkus rozinj ,,Monetos“ (,,Coin“) simbolj gali buti suaktyvinama

,»Prisegty laiméjimy* funkceija.

Funkcijos metu pagrindinio lo§imo biignai paverc¢iami j 5x3 (5 biigny ir 3 eiluciy)

dydzio biignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiri biignai su ,,Monetos

(,Coin*) simboliais arba tusciais langeliais.

Prasidéjus funkcijai ant biigny pasirodo 5 ,,Monetos* (,,Coin*) simboliai. Ant bligny

18sukti ,,Monetos* (,,Coin*“) simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose, o tus¢ios pozicijos

sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Monetos* (,,Coin*) simbolis atskleidzia jame nurodytg laiméjimg su Sia

verte:

,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot*) — 300x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o ,Jprastas laim¢jimas* — 1x, 2x, 3x, 4%, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x arba 30x
bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia

bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandymg. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau

naujy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy likusiy bandymy skaicius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy

uzpildomos ,,Monetos* (,,Coin*) simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Monetos® (,,Coin*) simboliy vertés

susumuojamos ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliais papildomai suteikiamas

1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot) laiméjimas.

@)

wPasirinkimo® (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai pagrindinio loSimo biignai paverciami j 5x4 (5 biigny ir 4 eiluciy)
dydzio biignus su 20 pozicijy, kuriy kiekviena slepia jprasta laimé¢jimg arba
»<Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj. Los¢jas renkasi pozicijas ir atskleidzia, kas po
jomis slepiasi.

Iprasti laiméjimai suskaiciuojami iSkart juos atskleidus.

»2Apdovanojimo* (,,Award) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos riisies
»Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis jskai¢iuojamas
1 atitinkamos spalvos laimejimo skiltj:

,» Violetinis apdovanojimas® (,,Ultraviolet Award*) — 500x bendras statymas;
»Raudonas apdovanojimas‘ (,,Red Award*) — 100x bendras statymas;

»Mélynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 50x bendras statymas;

,Zalias apdovanojimas® (,,Green Award*) — 10x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 12x arba 15x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos riisies ,,Apdovanojimo® (,,Award*) simboliai.

O O O O O
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Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laime¢jimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.
Funkcija loSiama su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio loSimo metu.

16. LOSIMAS ,,KARALISKI VAISIAI 100 (,,REGAL FRUITS 100%)

16.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 1,00 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 300 000,00 EUR.

,KaraliSki Vaisiai 100 — 5 biigny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy loSimas.
Laiméjimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
deSiniojo biigno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2, 3 ir 4 bugny ir pakeicia visus
simbolius, i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

»Laukinis® (,,Wild*“) simbolis iSsiplecia per visg biigng, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.

,Zvaigzdés sklaidos“ (,,Star Scatter*) simbolis gali biiti i§suktas ant visy bagnuy.
,Monetos sklaidos* (,,Coin Scatter) simbolis gali biiti iSsuktas ant 1, 3 ir 5 biigny.

17. LOSIMAS ,,KARALISKI VAISIAI 1000 (,,REGAL FRUITS 1000%)

17.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 1,00 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 300 000,00 EUR.

»Karaliski Vaisiai 1000 — 5 bugny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy loSimas.
Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo bugno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2, 3 ir 4 bugny ir pakeicia visus
simbolius, i$skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius.
,Laukinis®“ (,,Wild*“) simbolis iSsiplec¢ia per visg biigna, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.

»Oklaidos® (,,Scatter”) simbolis gali buti iSsuktas ant visy buigny. Laiméjimas uz §j
simbolj iSmokamas, kai ant biigny iSsukami 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai.
»Skrynios® (,,Chest*) simbolis gali buti iSsuktas ant 1, 3 ir 5 biigny.

»HPasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija

Si funkcija suaktyvinama iSsukus 3 ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius.

Prasidéjus funkcijai ant bigny pasirodo 7 ,Lobio skrynios® (,,Treasure Chest*)
simboliai.

Kiekvienas ,,Lobio skrynios* (,,Treasure Chest*) simbolis atskleidzia jame nurodyta
laiméjima su Sia verte:

»Legendinis aukso puodas® (,,Legend Jackpot®) — 1000x bendras statymas;

,Ultra aukso puodas‘ (,,Ultra Jackpot®) — 300x bendras statymas;

,,Didysis aukso puodas‘ (,,Max Jackpot®) — 150x bendras statymas;

,» Vidutinis aukso puodas® (,,Mid Jackpot®) — 50x bendras statymas;

»Mazasis aukso puodas® (,,Min Jackpot*) — 25x bendras statymas;

Funkcija loSiama su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio loSimo metu.

@)
@)
@)
@)
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18. LOSIMAS ,,SAULES KARUNA® (,,SUN CROWN¥)

18.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,50 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 250 000,00 EUR.

»Saulés Kartina® — 5 buigny, 5 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy lo§imas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo buigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti i§suktas ant 2, 3 ir 4 bugny ir pakeicia visus
simbolius, i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis iSsipleCia per visa biigna, kad sudaryty laimincias
kombinacijas.

»Lobio salos pasirinkimo* (,,Treasure Island Pick*) funkcija

ISsukus 3 ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius suaktyvinama ,,L.obio salos pasirinkimo*
(,,Treasure Island Pick*) funkcija.

»Skrynios* (,,Chest*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 1, 3 ir 5 bligny.

Sios funkcijos metu gali pasirinkti vieng i§ visy ,,Skrynios® (,,Chest) simboliy ir
laiméti vieng 18 Siy verciy — 10x, 30x, 50x bendras statymas.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 arba 5 ,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolius atitinkamai suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 10, 15 arba 20 nemokamy sukimy.

Sios funkcijos metu garantuojama, kad bus i$suktas bent 1 ,,Laukinis* (,Wild“)
simbolis.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

19. LOSIMAS ,,SUPER CILI“ (,,SUPER CHILI)

19.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 1,00 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

,Super Cili“ — 6 bugnuy, 6 eilu¢iy ir 100 laiméjimo linijy lo§imas.

Laiméjimai uz laimin€ius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo biigno.

,Cili pipiro* (,,Chili Pepper®) ir ,,Ugnies* (,,Fire®) simboliai yra ,,Laukiniai (,,Wild*)
simboliai ir pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Monety* (,,Coin*) simbolius.

,.Cili pipiro (,,Chili Pepper®) simbolis gali baiti i§suktas ant 2, 3, 4 ir 5 biigno.
,Ugnies“ (,,Fire®) simboliai issiple¢ia per gretimas ,,Cili pipiro (,,Chili Pepper)
simbolio pozicijas, kad sudaryty laimin¢ias kombinacijas.

»Aukso puodo* (,,Jackpot*) funkcija

Si funkcija aktyvuojama, kai idsukami 6 arba daugiau ,,Monetos* (,,Coin**) simboliy.

Galimos ,,Aukso puodo* (,,Jackpot®) vertés:

o ,Didysis aukso puodas® (,,Max Jackpot®) laiméjimas, kurio verté yra 50x bendras
statymas;

24



o ,,Vidutinio aukso puodo® (,,Mid Jackpot®) laiméjimas, kurio verté yra 25x bendras
statymas;

o ,,Mazasis aukso puodo (,,Min Jackpot*) laiméjimas, kurio verté yra 12.5x bendras
statymas;

o Iprastas laim¢jimas — 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 3.5x, 4x, 4.5%, 6%, 7x, 8x, 9x arba
10x bendras statymas.

20. LOSIMAS ,,PERKUNAS IR MEILE“ (,THUNDER AND LOVE¥)

20.1.

20.2.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didZiausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 330 000,00 EUR.

»Perkiinas Ir Meileé* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laim¢jimo linijy loSimas.

Laiméjimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo biigno.

»Laukinis® (,, Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2, 3, 4 ir 5 biigny ir pakeicia visus

simbolius, i$skyrus ,,Magiskos runos* (,,Magic Runes*) simbolius.

Virs bligny yra trys veikeéjai, 18 kuriy kiekvienas surenka atitinkamus ,,Magiskos runos*

(,,Magic Runes*) simbolius:

o Griaustinio veikéjas surenka melynus ,,Magiskos runos®“ (,,Magic Runes®)
simbolius, gyvybés medis — geltonus, o meilés deive — roZinius.

Surinkus ,,Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbol] gali buti atsitiktinai

suaktyvinama atitinkama funkcija:

o Surinkus mélyng ,Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbol; gali biti
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 10 nemokamy sukimy ir ,,Laukinio*
(,, Wild*) simbolio daugikliais;

o Surinkus rozinj ,,Magiskos runos* (,,Magic Runes*) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 10 nemokamy sukimy su ,,Premijos* (,,Bonus®)
simboliais;

o Surinkus geltong ,,Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbol; gali biti
suaktyvinama ,,Pasirinkimo® (,,Pick‘Em®) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,MagiSkos runos*

(,,Magic Runes‘) simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

»MagisSkos runos* (,,Magic Runes*) simboliai i§sukami ant btigny uzdengdami kitus

simbolius.

»Magiskos runos“ (,,Magic Runes®) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti

laimincias kombinacijas, jei tokiy yra.

Nemokamy sukimy funkcija

Suaktyvinus nemokamy sukimy funkcijg su ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolio daugikliais
,Laukiniai“ (,, Wild*) simboliai jgauna x2 arba x3 daugiklio vertg, kuri pritaikoma, kai
simbolis pakeicia kitus simbolius laimin¢ioje kombinacijoje. Jei laimincioje
kombinacijoje dalyvauja keli ,,Laukiniai® (,, Wild*) simboliai, jy daugikliy vertés yra
padauginamos tarpusavyje ir gauta reikSmé pritaikoma laiméjimo kombinacijai.
Suaktyvinus nemokamy sukimy funkcijg su 10 nemokamy sukimy ir su ,,Premijos*
(,,Bonus®) simboliais kiekvienas ,,Premijos“ (,,Bonus*) simbolis atskleidzia jame
nurodytg laiméjima su Sia verte:

o ,Didysis aukso puodas‘ (,,Max Jackpot*) — 100x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas“ (,,Mid Jackpot®) — 50x bendras statymas;
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o ,,Mazasis aukso puodas* (,,Min Jackpot*) — 25x bendras statymas;

o Iprastas laim¢jimas — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8%, 9%, 12x, 14x, 16x, 18x arba 20x
bendras statymas.

Laiméjimai uz ,,Premijos® (,,Bonus®) simbolius ir laimin¢ias laim¢jimo linijas yra

susumuojami ir iSmokami.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio

lo§imo metu.

»Pasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ant bligny atsiranda 20 simboliy, kuriy kiekvienas slepia jprasta
laiméjimg arba ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbol;.

Los¢jas renkasi simboliy pozicijas ir atskleidzia, kas po jomis slepiasi.

Iprasti laim¢jimai suskaiciuojami iSkart juos atskleidus.

»Apdovanojimo* (,,Award*) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos risies
»Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis turi savo vertg,
kuri jskai¢iuojama j atitinkamos spalvos skiltj:

o ,,Violetinis apdovanojimas® (,,Ultraviolet Award*) — 500x bendras statymas;
»Raudonas apdovanojimas* (,,Red Award*) — 200x bendras statymas;

»M¢lynas apdovanojimas® (,,Blue Award*‘) — 50x bendras statymas;

,.Zalias apdovanojimas® (,,Green Award*) — 25x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 7x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x arba 30x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol yra surinkti 3 vienodos ruSies ,,Apdovanojimo® (,,Award‘)
simboliai.

Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laiméjimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.

O O O O

21. LOSIMAS ,,3 MIRUSIEJI“ (,,3 MUERTOS%)

21.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,30 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 140 000,00 EUR.

,»3 Mirusieji — 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.

Laim¢jimai uz laiminc¢ius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo bugno.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2, 3, 4 ir 5 buigny ir pakeicia visus
simbolius, i$skyrus ,,Monetos* (,,Coin*) ir ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius.

[$sukus 3 ,,Skrynios* (,,Chest*) simbolius ant 1, 3 ir 5 bligny suaktyvinamas atsitiktinis
mini premijos loSimas, kurio metu galima suaktyvinti vieng i$ $iy funkcijy:

o ,Prisegty laim¢jimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Nemokamy sukimy funkcija;

o ,Pasirinkimo* (,,Pick‘Em*) funkcija.

Kiekvienoje ,,Skrynios® (,,Chest™) simbolio vietoje slepiasi ,,Monetos* (,,Coin*)
simbolis, susietas su vienu i§ trijy kaukoliy. Los¢jas pasirenka vieng i§ skryniy, kad
suzinoty, kokia funkcija jam suteikiama. Atskleidus ,,Monetos* (,,Coin“) simbolj,
atitinkamos spalvos kaukolé surenka ,,Monetos* (,,Coin*) simbolio verte ir iSkart
suaktyvinama atitinkama funkcija.

Mini premijos loSimas gali biiti suaktyvintas tik pagrindinio lo§imo metu.

Vir§ buigny yra trys kaukolés — Zalia, raudona ir mélyna. Kiekviena i§ jy surenka savo
spalvos ,,Monety* (,,Coins*‘) simbolius.
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21.3.

214.

»Monety“ (,,Coins) simboliai uzdengia kitus simbolius. Kai moneta nuskrieja pas

kaukolg, jos atidengtas simbolis gali sudaryti laimin¢ias kombinacijas, jei tokiy yra.

Surinkus ,,Monetos* (,,Coin“) simbolj gali buti atsitiktinai suaktyvinta atitinkama

funkcija:

o Surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinta nemokamy sukimy
funkcija;

o Surinkus raudong ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali buti suaktyvinta ,,Pasirinkimo*
(,,Pick'em*) funkcija;

o Surinkus mélyna ,,Monetos“ (,,Coin“) simbolj gali buti suaktyvinta ,Prisegty
laimejimy* (,,Pin Win*) funkcija.

Vienu metu gali biti suaktyvinta tik viena funkcija.

Surinkty monety skaiCius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

»Monetos* (,,Coin*) simboliai i§sukami ant bligny uzdengdami kitus simbolius.

»Monetos®  (,,Coin®) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti laimincias

kombinacijas, jei tokiy yra.

Nemokamy sukimy funkcija

Kaukolei surinkus zalig ,,Monetos* (,,Coin*) simbolj gali biiti suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija su 24 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
loSimo metu.

Funkcijos metu gali biiti laiméti papildomi nemokami sukimai, ,,Prisegty laiméjimy*
(,,Pin Win®) bei ,,Pasirinkimo* (,,Pick'em*) funkcijos.

»Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win“) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverc¢iami j 5x3 (5 biigny ir 3 eiluciy)

dydzio bugnus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiri bugnai su ,,Gélés

(,,Flower*) simboliais arba tus¢iais langeliais.

Prasidéjus funkcijai ant biigny pasirodo 5 ,,Géelés” (,,Flower®) simboliai. Ant biigny

i1Ssukti ,,Géelés* (,,Flower*) simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose, o tus¢ios pozicijos

sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Gélés™ (,,Flower®) simbolis atskleidzia jame nurodytg laimé¢jima su Sia

verte:

o ,,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot®) — 300x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas“ (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o ,Iprastas laiméjimas® — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x arba 30x
bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia

biigny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandyma. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau

naujy ,,Geleés” (,,Flower®) simboliy likusiy bandymy skaiCius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy

uzpildomos ,,Gélés (,,Flower*) simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Gélés™ (,,Flower”) simboliy vertés

susumuojamos ir i§mokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy ,,Monetos* (,,Coin*) simboliais papildomai suteikiamas

1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot*) laiméjimas.

»Pasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija
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21.5.

Prasidéjus funkcijai ekrane atsiranda 20 ,,Butelio® (,,Bottle*) simboliy, kuriy kiekvienas
slepia jprastg laiméjima arba ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj.

Loséjas renkasi monety pozicijas ir atskleidzia, kas po jomis slepiasi.

Iprasti laiméjimai suskaiciuojami iSkart juos atskleidus. ,,Apdovanojimo* (,,Award®)
laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos riiSies ,,Apdovanojimo® (,,Award®)
simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis jskaiCiuojamas ] atitinkamos spalvos
laim¢jimo matuoklj:

,» Violetinis apdovanojimas* (,,Ultraviolet Award*) — 1000x bendras statymas;
,Raudonas apdovanojimas‘ (,,Red Award*) — 500x bendras statymas;

»M¢élynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 250x bendras statymas;

,Zalias apdovanojimas* (,,Green Award*) — 100x bendras statymas;

Iprastas laim¢jimas — 7x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x arba 30x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol surinkti 3 vienodos riisies ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simboliai.
Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laiméjimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laiméjimas iSmokami.

(@)

o 0 0 O

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijg, kuri leidZzia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti | premijos loSimg. Kai premija yra aktyvuota naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus iSsukti 3 ,,Skrynios* (,,Chest*) simboliai ir bus suaktyvintas mini premijos loSimas.

22. LOSIMAS ,,1000 OLIMPO PRIESU“ (,,1000 OLYMPUS RIVALS“)

22.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 1,00 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

,1000 Olimpo Priesy“ — 7 biigny ir 5 eiluciy loSimas.

Laim¢jimas iSmokamas uz simboliy grupes, kurias sudaro tam tikras skai¢ius vienody

simboliy bet kurioje vietoje.

Virs bugny yra trys dievai, i§ kuriy kiekvienas surenka atitinkamus ,,Magiskos runos*

(,,Magic Runes‘) simbolius:

o Vandens dievas surenka mélynus ,,Magiskos runos* (,,Magic Runes‘) simbolius,
zaiby dievas — geltonus, o ugnies dievas — raudonus.

Surinkus ,,Magiskos runos® (,,Magic Runes®) simbolj gali buti atsitiktinai

suaktyvinama atitinkama funkcija:

o Surinkus mélyng ,,MagiS8kos runos* (,Magic Runes*) simbol; gali biti
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija;

o Surinkus raudong ,MagiSkos runos® (,Magic Runes®) simbolj gali biuti
suaktyvinama ,,Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija;

o Surinkus geltong ,MagiSkos runos* (,Magic Runes*) simbol; gali biti
suaktyvinama ,,Pasirinkimo* (,,Pick‘Em*) funkcija.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,MagiSkos runos®

(,,Magic Runes*) simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

»Magiskos runos (,,Magic Runes®) simboliai iSsukami ant biigny uzdengdami kitus

simbolius.

»MagiSkos runos“ (,,Magic Runes®) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti

laiminc¢ias kombinacijas, jei tokiy yra.

28



22.2.

Nemokamy sukimy funkcija

Surinkus mélyng ,,MagisSkos runos* (,,Magic Runes*) simbolj gali biiti suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 10 nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

Sios funkcijos metu negali biiti isukami Zemos vertés simboliai.

»Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win“) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paver¢iami j 5x3 (5 bugny ir 3 eiluciy)

dydzio biignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiras biignas su ,,Ugnies

kamuolio* (,,Fireballs*“) simboliais arba tuS¢iais langeliais.

Ant bugny iSsukti ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs®) simboliai lieka uZfiksuoti savo

vietose, o tuscios pozicijos sukasi toliau.

Kiekvienas ,,Ugnies kamuolio* (,Fireballs*) simbolis atskleidzia jame nurodyta

laiméjima:

o ,,Didysis aukso puodas* (,,Max Jackpot*) — 300x bendras statymas;

o ,,Vidutinis aukso puodas* (,,Mid Jackpot*) — 100x bendras statymas;

o ,,Mazasis aukso puodas‘ (,,Min Jackpot*) — 50x bendras statymas;

o Jprastas laim¢jimas — 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x arba 30x
bendras statymas.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia

bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandymg. Ant biigny iSsukus vieng ar daugiau

naujy ,,Ugnies kamuolio® (,,Fireballs*) simboliy likusiy bandymy skaic¢ius atstatomas }

3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy

uzpildomos ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliy

vertés susumuojamos ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy ,,Ugnies kamuolio* (,,Fireballs*) simboliais papildomai

suteikiamas 1000x bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot*) laiméjimas.

wPasirinkimo* (,,Pick‘em*) funkcija

Prasidéjus funkcijai ant biigny atsiranda 20 simboliy, kuriy kiekvienas slepia jprasta
laiméjimg arba ,,Apdovanojimo* (,,Award*) simbolj.

Los¢jas renkasi simboliy pozicijas ir atskleidzia, kas po jomis slepiasi.

Iprasti laiméjimai suskaic¢iuojami iSkart juos atskleidus.

»2Apdovanojimo* (,,Award) laiméjimas suteikiamas tik surinkus 3 vienodos risies
»2Apdovanojimo* (,,Award*) simbolius. Kiekvienas atskleistas simbolis turi savo vertg,
kuri jskaiciuojama i atitinkamos spalvos skilt;:

o ,Violetinis apdovanojimas® (,,Ultraviolet Award*) — 1000x bendras statymas;
»Raudonas apdovanojimas‘ (,,Red Award*) — 500x bendras statymas;

»Mélynas apdovanojimas® (,,Blue Award*) — 100x bendras statymas;

,Zalias apdovanojimas® (,,Green Award*) — 50x bendras statymas;

Iprastas laiméjimas — 5x, 7x, 9x, 10x, 12x, 15x, 20x arba 25x bendras statymas.
Funkcija tesiasi, kol yra surinkti 3 vienodos riiSies ,,Apdovanojimo* (,,Award®)
simboliai.

Pasibaigus funkcijai visi atskleisti jprasti laime¢jimai bei surinkto ,,Apdovanojimo*
(,,Award*) laim¢jimas iSmokami.

O O O O
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23. LOSIMAS ,,1001 VAISIU NORAI (,,1001 FRUIT WISHES%)

23.1.

LoSimo taisyklés
Maziausias statymas — 0,30 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 600 000,00 EUR.

,1001 Vaisiy Norai“ — 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki
desiniojo buigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas pagrindinio lo§imo metu ant 2, 3,4 ir 5
biigny ir pakeiia visus simbolius, iskyrus ,,Premijos (,Bonus®) ir ,.Zetono“
(,,Token*) simbolius.

Virs§ bligny yra trys magiSkos lempos, 1§ kuriy kiekviena surenka atitinkamus savo
spalvos ,,Zetono* (,,Token*) simbolius.

Surinkus ,,Zetono* (,,Token) simbolj gali biti atsitiktinai suaktyvinama atitinkama
funkcija:

o Surinkus Zalig ,,Zetono“ (,,Token*) simbolj gali bati suaktyvinama ,,Prisegty

laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija su ,,Surinkimo* (,,Collect*) simboliais;

o Surinkus raudona ,,Zetono (,,Token*) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Prisegty

laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija su ,,Padidinimo® (,,Boost*) simboliais;

o Surinkus mélyng ,,Zetono® (,, Token“) simbolj gali biiti suaktyvinama , Prisegty

laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija su ,,Mokétojo* (,,Payer*) simboliais.

Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,Zetono“ (,,Token®)
simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

,.Zetono* (,,Token*) simboliai i§sukami ant biigny uzdengdami kitus simbolius.
.Zetono“ (,,Token) simbolio atidengtas simbolis gali sudaryti laiminéias
kombinacijas, jei tokiy yra.

ISsukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius ant 1, 3 ir 5 bligny suaktyvinamas atsitiktinis
mini premijos loSimas, kurio metu galima suaktyvinti vieng 1§ $iy funkcijy:

»Prisegty laimejimy* (,,Pin Win“) funkcija su ,,Surinkimo* (,,Collect*) simboliais;
»Prisegty laiméjimy (,,Pin Win*) funkcijg su ,,Padidinimo* (,,Boost*) simboliais;
»Prisegty laiméjimy* (,,Pin Win*) funkcija su ,,Mokétojo* (,,Payer*) simboliais;
LHPrisegty laiméjimy“ (,,Pin Win®) funkcija su ,,Surinkimo® (,,Collect®) ir
»Padidinimo* (,,Boost*) simboliais;

o ,Prisegty laiméjimy“ (,,Pin Win*) funkcija su ,,Padidinimo (,,Boost™) ir

»Moketojo* (,,Payer) simboliais;
o LPrisegty laiméjimy™“ (,,Pin Win“) funkcija su ,,Surinkimo* (,,Collect”) ir
»Mokétojo* (,,Payer) simboliais;

o ,Prisegty laim¢jimy* (,,Pin Win*) funkcijg su ,,Trigubais* (,, Triple*) simboliais.
Prasidéjus mini premijos loSimui vir$ biigny atsiranda besisukantis ratas su 7
skirtingomis premijomis.

Paspaudus ratg jis sustabdomas ir suaktyvinama laiméta premija.
Mini premija gali biiti suaktyvinama tik pagrindinio Zaidimo metu.

@)
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»Prisegty laiméjimuy* (,,Pin Win“) funkcija

Funkcijos metu pagrindinio loSimo biignai paverciami | 5x3 (5 biigny ir 3 eiluciy)
dydzio biignus, kuriuose kiekviena pozicija veikia kaip atskiras blignas su specialiais
simboliais arba tusciais langeliais.

Ant biigny iSsukti specialieji simboliai lieka uZfiksuoti savo vietose, o ,,Mokeétojo*
(,,Payer®), ,,Padidinimo* (,,Boost*) simboliai bei tusti langeliai sukasi toliau.
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23.3.

Jei ant biigny vienu metu atsiranda ,,Mokétojo* (,,Payer®), ,,Padidinimo® (,,Boost®)
ir/arba ,,Surinkimo* (,,Collect®) simboliai, jie suaktyvinami Sia tvarka:

o Pirmas — ,,Mokétojo* (,,Payer) simbolis;

o Antras — ,,Padidinimo® (,,Boost*) simbolis;

o Trecias —,,Surinkimo* (,,Collect™) simbolis.

Funkcija pradedama su 3 bandymais, kurie nurodyti specialiame matuoklyje Salia
bugny. Kiekvienas sukimas panaudoja 1 bandymg. Ant buigny iSsukus vieng ar daugiau
naujy specialiy simboliy likusiy bandymy skai¢ius atstatomas j 3.

Funkcija tesiasi, kol iSnaudojami visi bandymai arba kol visos 15 biigny pozicijy
uzpildomos specialiaisiais simboliais.

Pasibaigus funkcijai visy ant biigny esanciy specialiyjy simboliy vertés susumuojamos
ir iSmokamos.

Uzpildzius visas 15 pozicijy specialiaisiais simboliais papildomai suteikiamas 1000x
bendras statymas ,,Ultra aukso puodo* (,,Ultra Jackpot*) laiméjimas.

Premijos loSimas gali biiti suaktyvintas tik pagrindinio lo§imo metu.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijg, kuri leidZzia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti | premijos loSimg. Kai premija yra aktyvuota naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus suaktyvintas mini premijos loSimas.

24. LOSIMAS ,,3 UZSALUSIOS KARUNOS* (,3 FROZEN CROWNS*)

24.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,50 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali

laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

,»3 UZS8alusios Kartinos* — 5 bigny, 5 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy loSimas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki

desiniojo bugno.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali buti iSsuktas pagrindinio loSimo metu ant 2, 3 ir 4

bugny ir pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolj.

Sukimo metu gali biti iSsukti tik vienos spalvos ,,Laukiniai* (,, Wild*) simboliai.

Vir§ biigny yra trys kartinos, i§ kuriy kiekviena surenka atitinkamus savo spalvos

,Laukinius® (,,Wild*) simbolius.

Surinkus ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj gali biiti atsitiktinai suaktyvinama atitinkama

funkcija:

o Surinkus raudong ,,Laukinj* (,,Wild*‘) simbolj gali buti suaktyvinama ,,Uzfiksuoty
loSimy* (,,Sticky Games*) funkcija;

o Surinkus zalig ,.Zetono* (,,Token*) simbolj gali biiti suaktyvinama ,,Daugikliy
lo§imo* (,,Multi Games*) funkcija;

o Surinkus mélyng ,Zetono” (,,Token) simbolj gali bati suaktyvinama
»ISsiplecianciy losimy“ (,,Expand Games*) funkcija.

Vienu metu gali buti suaktyvinta tik viena funkcija. Surinkty ,,Laukiniy® (,,Wild*)

simboliy skaicius neturi jtakos funkcijos suaktyvinimo tikimybei.

[Ssukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus®) simbolius ant 1, 3 ir 5 biigny suaktyvinamas atsitiktinis

mini premijos lo§imas, kurio metu galima suaktyvinti vieng i$ $iy funkcijy:

o ,Uzfiksuoty losSimy“ (,,Sticky Games*) funkcija;

o ,,Daugikliy lo§imo* (,,Multi Games*) funkcija;
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o ,I8siple¢ian¢iy loSimy“ (,,Expand Games®) funkcija.
Paspaudus ratg jis sustabdomas ir suaktyvinama laiméta premija.
Mini premija gali biiti suaktyvinama tik pagrindinio zaidimo metu.

»ISsiplecianciy loSimy* (,,Expand Games*) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiama 10 nemokamy sukimy su ,,I$siple¢ianciais laukiniais‘
(,,Expanding Wild*) simboliais.

,»ISsipleciantys laukiniai (,,Expanding Wild*) simboliai gali buti iSsukti ant visy biigny
ir iSsiple¢ia per visg bugng, kad sudaryty laimincias kombinacijas. Kiekvieno
nemokamo sukimo metu garantuotai iSsukami bent du ,ISsiplec¢ianciantys laukiniai‘
(,,Expanding Wild*) simboliai.

Funkcijos metu vir§ biigny lieka tik mélyna kariina, kuri surenka ,,ISsipleciancius
laukinius® (,,Expanding Wild*) simbolius. Surinkus ,ISsiplec¢ianciant; laukinj
(,,Expanding Wild*) simbolj gali biti atsitiktinai suteikti 10 papildomy nemokamy
sukimy.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
loSimo metu.

»UZfiksuoty loSimuy* (,,Sticky Games*) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiama 10 nemokamy sukimy su ,,UZfiksuotais laukiniais*
(,,Sticky Wild*‘) simboliais.

,UZfiksuoti laukiniai® (,,Sticky Wild*“) simboliai iSsukami ant 2, 3 ir 4 bugny ir lieka
uzfiksuoti savo pozicijose iki funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu vir§ biigny lieka tik raudona kariina, kuri surenka kiekvieng naujai
i1Ssukta ,,Uzfiksuotg laukinj* (,,Sticky Wild*) simbolj. Surinkus ,,UZzfiksuotg laukinj*
(,,Sticky Wild*“) simbolj gali buti atsitiktinai suteikti 10 papildomy nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

wDaugikliy loSimy“ (,,Multi Games“) funkcija

Prasidéjus funkcijai suteikiama 10 nemokamy sukimy su ,,Daugikliy laukiniais*
(,,Multiplier Wild*“) simboliais.

,Daugikliy laukiniai® (,,Multiplier Wild*) simboliai iSsukami ant 2, 3 ir 4 btgny.

Jei ,Daugiklio laukinis®“ (,,Multiplier Wild*“) simbolis dalyvauja laiminc¢ioje
kombinacijoje, jame nurodytas daugiklis x2 arba x3 yra pritaikomas $iai kombinacijai.
Jei laiminc¢ioje kombinacijoje dalyvauja keli ,,Daugikliy laukiniai® (,,Multiplier Wild*)
simboliai, jy daugikliy vertés yra padauginamos tarpusavyje ir gauta reikSmé
pritaikoma laimejimui.

Funkcijos metu vir§ buigny lieka tik Zalia kariina, kuri surenka ,,Daugikliy laukinius*
(,,Multiplier Wild*) simbolius. Surinkus ,,Daugiklio laukinj* (,,Multiplier Wild*)
simbolj gali biti atsitiktinai suteikti 10 papildomy nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, koks buvo nustatytas pagrindinio
lo§imo metu.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodytg sumga pereiti j premijos loSima. Kai premija yra aktyvuota naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus suaktyvintas mini premijos loSimas.
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