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LoSimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2026 m. spalio 22 d. jsakymu Nr. DIE-361

»PARTY CASINO“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDAS NR. 2.5.

Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy loSimy A kategorijos automatais taisyklés

(ELK).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
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. ,»©Juodosios Upés Auksas® (,,Black River Gold*);

»Kraujo Troskimas* (,,Blood Lust*);

. ,,Bompers* (,,Bompers*);

. ,,Klasterio Ciuoiykla“ (,,Cluster Slide*);
. ,,Kryziuotis* (,,Crusader®);

. ,,Cygnus® (,,Cygnus®);

. »apny Naras* (,,Dream Diver®);

»dapny Zona* (,,Dreamzone*);

»Ekvadoro Auksas‘ (,,Ecuador Gold*);
»Laimek Daug* (,,Hit It Big*);

,Laimek Stipriai (,,Hit It Hard");
,Ledinis Vilkas* (,,Ice Wolf*);
»Katmandu Auksas* (,,Katmandu Gold*);
»Nokauto Deimantai* (,,Knockout Diamonds*);
,Leiko Penketukas® (,,Lake‘s Five®);
»Mikro Riteriai“ (,,Micro Knights*);
,Panelé Laukiné Ugnis* (,,Miss Wildfire*);
»Naktinés Trasos (,,Night Trax*);
,Nitropolis* (,,Nitropolis*);

»Nitropolis 2° (,,Nitropolis 2);
,Persukimy Cirkas* (,,Respin Circus®);
,Kelias 777 (,,Route 777%);

,»lai¢io Auksas® (,,Tahiti Gold*);
,»Didzioji Gausa“ (,,Grand Galore*);
,Burtininkas“ (,,The Wiz*);

»Lropicool” (,,Tropicool®);

,Valkirija®“ (,,Valkyrie®);

»Vegas Deimantai‘ (,,Vegas Diamonds®);
,Lankytojai* (,,Visitors®);

,»vudu Auksas* (,,Voodoo Gold*);
,Laukinés Jiros* (,,Wild Seas*);
,.Laukinis Toras* (,,Wild Toro*);
,Laimek Laimek* (,,Win Win®);
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»Avalono Auksas* (,,Avalon Gold*);
»Samo Knyga“ (,,Book of Sam®);

»loro Knyga* (,,Book of Toro*);
,Buivolo Turtai* (,,Buffalo Toro®);
,Koba“ (,,Coba®);

,.Gulbés Zvaigzdynas 2 (,,Cygnus 2%);
,Dropzas‘ (,,Dropz‘);

,Likimo Turtas* (,,Fate of Fortune*);
,areitkelis 7 (,,Freeway 7°);
»Nelogiska® (,,Illogicool);

»Paslaptinga Orbita* (,,Mystic Orbs*);
»Nitropolis 3% (,,Nitropolis 3*);
,Nitropolis 4 (,,Nitropolis 4°);
»Ramiojo Vandenyno Auksas* (,,Pacific Gold*);
»Fenikso Kapinés* (,,Phoenix Graveyard*);
»Propaganda“ (,,Propaganda‘®);

,,Oriono Zvaigidés“ (,,Stars of Orion®);
»SUmo Sumo* (,,Sumo Sumo*);
,Lekiantys Nuo Bégiy Tako Broliai“ (,,Taco Brothers Derailed*);
»loro Septynetai® (,,Toro 7s);
,LTropicool 2% (,,Tropicool 2%);

,,Laukinis Toro II* (,,Wild Toro II);
»Zulu Auksas® (,,Zulu Gold*);

,»Velnio Biignai“ (,,Diablo Reels®);
,Piratai“ (,,Pirots*);

,KaraliSkasis Triusis“ (,,Rabbit Royale*);
»Katmandu X* (,,Katmandu X*);
,»Ashoka* (,,Ashoka®);

»Numirélio Auksas‘ (,,Dead Man‘s Gold*);
,,Gulbés Zvaigzdynas 3 (,,Cygnus 3);
,Toro Sioginas“ (,,Toro Shogun®);
,Kobos Atgimimas* (,,Coba Reborn*);
,Hula Balua* (,,Hula Balua®);

,,Valhallo Auksas* (,,Valhall Gold*);
,,J—POp“ (,,J—POp“);

,Piratai 2% (,,Pirots 2°);

,Gladiatorius® (,,GladiaToro*);

,Bebry Uztvanka® (,,Dam Beavers*);
»Deguonis* (,,Oxygen*);

,Ziaurus Kagiukas* (,,Gritty Kitty*);
,,Qulbés Zvaigidynas 4 (,,Cygnus 4);

,» Varliy Blokai* (,,Frogblox‘);

,Diizges* (,,Buggin®);

,Dzefas ir Skalis“ (,,Jeff & Scully*).
,,Purvini Sunys“ (,,Dirty Dawgs®);
,Lropicool 3% (,,Tropicool 3%);



80. ,,Nitropolis 5 (,,Nitropolis 5°);

81. ,,Mopsai Banditai (,,Pug Thugs®);

82. ,,Amzinoji ASoka“ (,,Ashoka Eternal®);

83. ,,Piratai 3* (,,Pirots 3);

84. ,,Zmogus prie§ Aligatoriy“ (,Man vs Gator®);
85. ,,Spaudimas“ (,,Squeeze*);

86. ,,Purvinas‘ (,,Slurpy*);

87. ,.Siaurés Elniy Karalysté* (,,Reindeer Royale®);
88. ,,Toras“ (,,Thoro®);

89. ,,Klasterio Karalysté* (,,Cluster Kingdom*);
90. ,,Piratai X (,,Pirots X*);

91. ,,Ryze* (,,Ryze*);

92. , Kaciy Sventykla“ (,,Catemple®);

93, ,,Seééliq Keité¢jas“ (,,Shadow Shifter);

94. ,,Gulbés Zvaigzdynas 5° (,,Cygnus 5°);

95. ,,Riteriy Kova“ (,,Knight Fight®);

96. ,Nitropolis TV* (,,Nitropolis TV*);

97. ,,Tinkerbot“ (,, Tinkerbot*);

98. ,,Tropicool 4* (,,Tropicool 4*);

99. ,,.Deguonis 2 (,,Oxygen 2°);

100. ,,0Orbitos Kritimas* (,,Orbitfall®);

101. ,,Energijos Laboratorija“ (,,Zaplab®);

102. ,,Kasyklos Gyné¢jas* (,,Mine Defender*);
103. ,,Elyzijos Auksas® (,,Elysian Gold*);

104. ,,Plésikai‘ (,,Heist Guys®);

105. ,,Nakties Kuréjas® (,,Nightmaker®);

106. ,,Zonoje* (,,In The Zone*);

107. ,,Reksy Antpludis® (,,Rex Stampede®);
108. ,,Piratai 4* (,,Pirots 4°);

109. ,,Fenikso Kapinés 2* (,,Phoenix Graveyard 2°);
110. ,,Zuvis Ir Paukstis* (,,Fish And Bird®);
111. ,,Mirsakis* (,,Deadeye*);

112. ,,Stipréjimas® (,,Crescendo®);

113. ,,X-inis Avalonas* (,,Avalon X*);

114. , Katedra 9 (,,Cathedral 9°);

115. ,,Skiblingai‘ (,,Skibblings*);

116. ,,Zirafos“ (,,Giraffalot);

117. ,,Pasaulio Valgytojai“ (,,World Eaters®);
118. ,,Ledinis Vilkas 2 (,,Jce Wolf 2%);

119. ,,Toro 911 (,,Toro 911%);

120. ,,Cygnus 6* (,,Cygnus 6);

121. ,,Tropicool 5 (,,Tropicool 5%);

122. ,,Arcanum* (,,Arcanum®);

123. ,,Bonzo Bananza“ (,,Bonzo‘s Bananza®);
124. ,Ryze 2 (,,Ryze 2%);



125. ,,Busido Auksas* (,,Bushido Gold*);

126. ,,.Deguonis 3 (,,Oxygen 3%);

127. ,,Pusk Ir Ispusk Surinké&jas* (,,Huff N© Puff CollectR*);
128. ,,Laukinis Toras 3 (,,Wild Toro 3%);

129. , Kirybos Kibirkstis“ (,,Spark Of Creation®);

130. ,,Neveikiantis Kodas* (,,Deadcode®).

ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,JUODOSIOS UPES AUKSAS* (,BLACK RIVER GOLD*)

1.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:

e Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 500000 €.

e ,Black River Gold* yra lo§imo automatas, turintis du unikalius specialiuosius simbolius:
,»Wild Compass“ (,,Laukinis komposas®) ir ,,Revolver (,,Revolveris®). Lavinos leidzia
eilutéms issiplésti iki 8 eiluiy ir 262 144 laiméjimo budy.

e Visi mazos, vidutinés ir didelés vertés simboliai bei ,,Wild* simboliai gali iSkristi dideli,
pradedant nuo didziojo 2x2 ir iki epinio 4x4.

1.2. Zaidimo taisyklés:

e 3 ar daugiau ,,Bonus®“ simboliy suaktyvina ,,Free Spins*“ (nemokamy sukimy) Bonus
zaidimg. ,,Wilds*“ (,,Jaukinis*) simboliai ,,Bonus* Zaidime tampa ,,Sticky* (,,lipniis®)
simboliais tol, kol bus panaudoti. Laimintis ,,Free Spin*“ (nemokamas sukimas) perkelia
saugos lygj viena eile auk$c¢iau. Kitas ,,Free Spins (nemokamas sukimas) prasideda nauju
saugos lygiu, kuris niekada nenusileidzia Zemyn, kol baigiasi ,,Bonus* Zaidimas.

1.3. Zaidimo vaizdas
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1.4. LoSimo simboliai:



Simbolis 6x (Zetonai) 5x (zetonai) 4x (zZetonai) 3x (zetonai)
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1.6. Specialiis simboliai:

Simbolis Funkcija

,»Wild“ simboliai pakei¢ia bet kuri simbolj,
18skyrus bonusinj simbolj ir ,,Wild Compass*
(,,Jaukinis kompasas®).




Kai simboliai sutampa su ,,Wild Compass* jie
tampa ,,wilds*. Pasiekus apating eilg, jis tampa
,wild®.

il\l

Trys ar daugiau bonusiniy simboliy suaktyvina
»free  drops“  (nemokamus  sukimus)
bonusiniame Zaidime.

1.7. ,,Bonus* zaidimas:

Trys ar daugiau bonusiniy simboliy suaktyvina ,,Free Drops® (nemokamus sukimus)
bonusiniame zaidime.

o 3 bonusiniai simboliai: 10 ,,Free Drops*

o 4 bonusiniai simboliai: 15 ,,Free Drops*

o 5 bonusiniai simboliai: 20 ,,Free Drops*

o 6 bonusiniai simboliai: 25 ,,Free Drops*®.

,Free drops® gali biiti vél suaktyvinti.

Laimintis ,,Free drop* (nemokamas sukimas) perkelia saugos lygj viena eile auksc¢iau.
Kitas ,,Free drop* (nemokamas sukimas) prasideda nauju saugos lygiu. Maksimalus saugos
lygis yra 8 su 262 144 laiméjimo biidais. Saugos lygis niekada nenusileidzia zemyn, kol
zaidziamas bonusinis ,,Free Drops® (nemokamy sukimy) zaidimas.

1.8. Papildomos Zaidimo taisyklés:

Kiekvieno statymo verté 100 zetony.

Statymo eilutés apmokamos 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvia statymo eilute.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia ,,Spin“ (sukti)
mygtuka.

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

,,Black River Gold* zaidZziamas dviem rezZimais: normalus rezimas ir bonusinis rezimas su
»Free spins® (nemokami sukimai).

Visi simboliy kritimai normaliu rezimu prasideda nuo 4 eiluciy ir 4 096 biidy laiméti.
Visi mazos, vidutinés ir didelés vertés bei ,,wild* simboliai yra keturiy dydziy: standartiniai
Ix1, ,,super® 2x2, ,mega‘“ 3x3 ir ,,epiniai“ 4x4. Visi dideli simboliai yra skai¢iuojami kaip
sudaryti 1§ 1x1 simboliy pavyzdziy, kuriuos jis apima, pvz., ,,super 2x2 susidaro i§ 4
standartiniylx1 simboliy

Dideli simboliai su tu§¢iomis simboliy vietomis apacioje sugeria mazesnius simbolius, kad
pasiekty stabilig horizontaliag ramybés biisena, tapdami ,,Revolver* (revolveriu). Dideli
simboliai gali sugerti kitus didelius simbolius, ,,Wild Compass* (laukinis kompasas)
simbolius ar bonusinius simbolius.

»Revolver Zymi pradinj didelj simbolj ir visus jo sugertus simbolius ir apmokama atskirai
uz kiekvieng simbolio pavyzdj, jei jame yra keli to paties simbolio pavyzdziai. Tai gali
padéti laiméti visus simbolius, kuriuos jis Zymi tame paciame simboliy kritime.



»Revolver paSalinamas po visy simboliy, kuriuos jis Zymi, laiméjimo. Jei ,,Revolver*
zymi “Wild“, jis bus pasalintas apmokejus visus laiméjimus tame paciame simboliy
kritime.

»Revolver” tampa ,,Wild* jei sugeria kitus 5 simbolius arba kai sugeria ,,Wild*.
Laimé¢jimai dabartiniame simboliy kritime yra surenkami ir tada visi laimin¢io derinio
simboliai sprogsta ir suteikia vietos papildomiems krentantiems simboliams. Sis kitas
simbolio kritimas virSuje pridés papildoma simboliy eil¢ (iki maksimalios 8 eilutés), todél
padidés laim¢jimo biidy skaicius. Naujas rezultatas atitinkamai apmokamas ir ,,Avalanche*
funkcija galima, kol pasirodo naujas laim¢jimo derinys.

Didelis simbolis gali nukristi taip, kad sugeneruoty nepilng 9-t3 eile.

Identiski simboliai, iSskyrus ,,Wild Compass‘ ir bonusinius simbolius, sutampantys su
,»Wild Compass™ tampa ,,Wilds“. Palyginimas tesis tol, kol visi atitinkami sutapimai
pavirsta ,,Wild*“. ,,Wild*“ laikomas atitinkan¢iu visus kitus simbolius, iSskyrus ,,Wild
Compass* ir bonusinius simbolius.

,Wild Compass‘ pasiekes apating eile virsta ,, Wild* simboliu kai baigiasi sutapimai.
Bonusiniame rezime, visi ,,Wild Compass® simboliai surenkami apacioje ir tampa ,,Wild*
kai baigiasi ,,Free spins* (nemokami sukimai). ,,Wild Compass* vir§ ,,Wild* i§lieka ,,Wild
Compass‘ kitame ,,Free spin“ (nemokamame sukime).

Laiméjimo budy skaicius didéja did¢jant eiluciy skaiciui.

o 4 eilé: 4096 budai laiméti

5 eilés: 15625 biidai laiméti

6 eilés: 46656 budai laimeti

7 eiles: 117649 budai laiméti

8 eilés: 262144 budai laimeti

,Wild* simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus bonusinj simbolj ir ,,Wild Compass*
simbolj. Visi ,,Wilds* lieka savo vietoje ir Zaidime per likusius ,,Free Spins” (nemokamus
sukimus) bonusiniame Zaidime, kol tampa laiminc¢io derinio dalimi.

Trijy ar daugiau bonusiniy simboliy derinys normaliame rezime suaktyvina bonusinj
rezima su ,,Free Spins* (nemokamais sukimais).

o 3 bonusiniai simboliai: 10 ,,free drops* (,,nemokamy sukimy*);

o 4 bonusiniai simboliai: 15 ,,free drops* (,,nemokamy sukimy*);

o 5 bonusiniai simboliai: 20 ,,free drops* (,,nemokamy sukimy);

o 6 bonusiniai simboliai: 25 ,.free drops* (,,nemokami sukimai*)

Trys ar daugiau bonusiniy simboliy bonusiniame rezime suaktyvina papildomus ,,Free
Spins* (nemokamus sukimus). Jy skai¢ius nustatomas tuo paciu biidu, kaip suaktyvinus
bonusinj Zaidima.

Laimintis ,,Free Spin“ (nemokamas sukimas) perkelia saugos lygj viena eile auksciau.
Saugos lygis padidé¢ja po iSmokos. Kitas ,,free drop* prasideda nauju saugos lygiu.
Saugos lygis niekada nenusileidZia zemyn, kol ZaidZiamas bonusinis ,.free drops*
zaidimas.

Maksimalus saugos lygis yra 8, daugiausiai - 262 144 laiméjimo biidai.

,Free Spin“ (nemokamy sukimy) bonusinis Zaidimas baigiasi, kai nebelieka nemokamy
sukimy arba kai pasiekiamas maksimalus laim¢jimas.

Laiméjimai iSmokami pasibaigus bonusiniam zaidimui.

Statymai negali biiti kei¢iami simboliy kritimo metu ar bonusiniame rezZime.

o O O O



2. LOSIMAS ,, KRAUJO TROSKIMAS* (,,BLOOD LUST¥)

2.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:

e Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 250000 €.

e ,Blood Lust* yra intriguojantis 5 biigny, 3 eiluciy loSimo automatas su ,,Stacked‘
(,,sukrautais‘) bugnais ir 99 laiméjimo linijomis. Jis turi padidintus ,,Stacks® (,,sukrautus®),
»Respins® (persukimus) ir ,,Bonus* zaidimg, kuriame simboliai gali virsti auksciausios
vertés simboliais.

2.2. Zaidimo vaizdas

. 24T BLOOD LUSY

2.3. Zaidimo taisyklés:
e Visi bugnai turi paslaptingus uzsléptus ,,Stacked* (,,sukrauti®), kurie uzZpildo biignus
atsitiktiniais simboliais kiekvieno sukimo pradzioje.

Simbolis 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)
400 200 50
400 200 50




160 80 40
120 60 30
80 40 20




2.5. Specialiis simboliai:

Simbolis

Funkcija

,»Wild* (,,Jaukinis*) simbolis pakeicia bet kurj
simbolj, i§skyrus ,,Respin‘ simbolj ir bonusinj
»Scatter (,,sklaidos®) simbolj.

»Respin® simbolis atsiranda 5 bugne ir
suaktyvina ,,Boosted Respin“ (,,pastiprintas
persukimas*) funkcija.

3 bonusiniai ,,Scatter simboliai suaktyvina
Lfree  spins“  (nemokamus  sukimus)
bonusiniame zaidime.

2.6. ,,Bonus“ zZaidimas:

e Trys,Bonus®“simboliai suaktyvina ,,Free Spins* (nemokamus sukimus). Priklausomai nuo
to, kaip pasiskirsto ,,Bonus® simboliai lentel¢je, suteikiamas atitinkamas ,,Free Spins

(nemokamy sukimy) skaicius.
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Visi didelés vertés simboliai lentel¢je yra skai¢iuojami didelés vertés simbolio matuokliu
nepriklausomai ar jie yra dalis laiméjimo kombinacijos ar ne. UZsipildgs matuoklis virsta
didziausios vertés simboliu.

Bonusinis zaidimas gali biiti dar karta suaktyvintas.

2.7. Papildomos Zaidimo taisyklés:

Kiekvieno statymo verté 100 zetony.

Statymo linijos iSmokamos i$ kairés | deSin¢. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia ,,Spin“ (sukti)
mygtuka.

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

,,Blood Lust*“ zaidZiamas dviem rezimais; normalus reZimas ir bonusinis rezimas su ,,Free
spins* (nemokamais sukimais).

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Respin‘ simbolj ir bonusinj ,,scatter*
simbolj. Visy ,,wilds* mokéjimo linija apmokama kaip auksc¢iausios vertés simbolis.
,Boosted Stacks* funkcija: Visi biignai turi identisky simboliy grupes - ,,Boosted Stacks*
(,,padidinta krava®). Kiekvieno sukimo pradzioje Sioms grupéms uzpildyti pasirenkami
atsitiktiniai simboliai. Skirtingi blignai gali turéti skirtingus simbolius ,,Boosted Stacks®.
,»Respin® (persukimas®) simboliy ir bonusiniy ,,Scatter simboliy negalima rinktis, kad
uzpildyti ,,Boosted Stacks*.

,Boosted Respin® funkcija: ,,Respin® simbolis, iSkrentantis 5 buigne, suaktyvina ,,Boosted
Respin* funkcijg. Pasirenkamas atsitiktinis simbolis ir visi §io simbolio pavyzdziai ir visi
bonusiniai ,,Scatter simboliai liecka savo vietose, kai suteikiamas vienas ,,Respin®.

Free spins yra pristabdomi, jei ,,Boosted Respin“ funkcija suaktyvinama bonusiniame
rezime.

Jei bonusinio rezimo ir ,,Boosted Respin‘ funkcijos aktyvikliai sutampa tuo paciu rezultatu,
pirmiausia pasireiSkia ,,Boosted Respin“ funkcija, prie§ patenkant j ,Free spins®
(nemokamy sukimy) bonusinj zaidima.

3 ar daugiau bonusiniy ,,Scatter* simboliy suaktyvina bonusinj rezimg su 3 - 15 ,,Free
spins* (nemokamais sukimais).

Simboliy tarpy skaiCius staCiakampio srityje, kurie supa visus bonusinius ,,Scatter*
simbolius, nurodo, kiek suteikiama ,,Free spins‘ (nemokamy sukimy).

Visi vampyro simboliai pakei¢iami ,,Dracula® simboliais ,,Free spins* (nemokamy sukimy)
bonusiniame Zaidime.

Visi nusileidZziantys vampyro simboliai bonusiniame reZime yra skaiiuojami. Kai
vampyro matuoklis yra pilnas, visus to vampyro simbolio pavyzdzius ant visy bugny
pakeicia ,,Dracula® simbolis, likusiuose ,Free spins“ (nemokamuose sukimuose).
Suteikiamas vienas papildomas ,,Free spin“ (nemokamas sukimas).

3 ar daugiau bonusiniy ,,Scatter” simboliy bonusiniame rezime, suaktyvina ,,Free spins‘
(nemokamus sukimus) bonusiniame zaidime.

,Free spins“ (nemokamy sukimy) bonusinis Zaidimas baigiasi, kai nebelieka ,,Free spins*
arba kai pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

Laiméjimai iSmokami pasibaigus bonusiniam zaidimui.

Jokie statymai negali buti kei¢iami esamo ar biisimo sukimo metu ar bet kuriuo metu
bonusiniame reZime.
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3. LOSIMAS ,,BOMPERS* (,,BOMPERS%)

3.1. Pagrindiné loSimo informacija:

,2Bompers* (,,Bompers*) — yra loSimas, kuris turi 6 biignus, 4 eilutes ir 4 096 budus laiméti.
Visi simboliai yra 1x1 dydzio. LoSime yra trys pagrindinés funkcijos. Suveikus ,,Mystery
Bomb* (,,paslaptinga bomba*), ji susprogdina ir pakeicia visus tiesiogiai sujungtus
simbolius ] atsitiktinai pasirinktg iSmoké¢jimo simbolj. Kita pagrindiné funkcija yra
»Shooting Star” (,,krentanti zvaigzdé*), kuri siekia pasiekti biigny zonos virSy, o ji
pasiekusi sukuria simboliy kolekcija, kuri véliau krenta zemyn. Trecioji pagrindiné
funkcija yra ,.Bompers“ (,,bomperiai*), kuri veikia kaip surinkimo matuoklis ir
prisipildziusi virsta ,,Wild*“ (,,laukinis®) simboliu. ,,Bompers* gali pasirodyti tiek
normaliame zZaidime, tick Bonusiniame Zaidime nemokamy sukimy metu.

Trys bonusiniai simboliai ,,sklaidos® (,,scatters®) bet kur matomi normaliame rezime
suaktyvina bonusinj rezimg su ,,Free drops* (nemokamais sukimais). Premijos Zzaidimas
gali biti pakartotinai suaktyvintas.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

3.2. LoSimo vaizdas:
) O338 BOMPERS

BALANSAS € 2 0000

3.3. LoSimo simboliai:

Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)

1 000 300 200 100
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300 200 100 50
200 100 60 30
100 60 40 20
60 40 20 10
60 40 20 10
30 15 10 5

30 15 10 5

3.4. Laiméjimo linijos:

v e Ismoka uz Simboli x

3.5. LoSimo simboliai:

Simbolis Funkcija

»Wild“ simbolis pakei¢ia visus kitus
simbolius, i8skyrus  premijos  simbolj,
»Mystery Bomb* simbolj, ,,Shooting Star*
simbolj ir ,Bomper®. Tik ,,Wild*“ simboliy
mokeéjimo linija atsiperka kaip vertingiausias
simbolis.
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»Mystery Bomb* paverCia save ir visus
jungiamuosius simbolius atsitiktinio
iSmokéjimo simboliu. Kai 2 ar daugiau
paslaptingy bomby sutampa, visi sutampantys
simboliai tampa ,,Wild* simboliais.

»Shooting Star stengiasi keliauti aukStyn ir,
pasiekusi bligny srities virSy, sukuria simboliy
kolekcija, sudaryta i§ 7 simboliy, visada
garantuojanciy iki 3 laukiniy simboliy.

3 premijos simboliai suaktyvina premijos
zaidima su nemokamais sukimais. 3 premijos
zaidimo simboliai pakartotinai suaktyvina
nemokamy sukimy premijos zaidima.

»<Bomper* yra surinkimo matuoklis, kuris, kai
jis bus pilnas, virs simboliu. Baziniame
zaidime atsitiktinai gali pasirodyti iki 5
,2Bompers®“. Bet nemokamy sukimy premijos
zaidime visada pasirodys iki 5 ,,Bompers*.

3.6. ,,Bonus* loSimas:

Trijy ar daugiau premijos simboliy derinys jprastu rezimu suaktyvina premijos rezimg su
nemokamais sukimais(,,Free Spins*). Premijos Zaidimg galima suaktyvinti dar karta.
Kiekvienas premijos simbolis premijos zaidime padidina daugiklj I1x. Sis daugiklis
taikomas visiems biisimiems laiméjimams per premijos Zaidima.

3.7. LoSimo taisyklés:

Statymo eilutés iSmokamos 1§ kairés j deSing. [ISmokamas tik didZiausias aktyvios statymo
eilutés laiméjimas.

LoSimas pradedamas pasirinktu statymo lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia ,,Spin*“ (sukimo)
mygtuka.

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,2Bompers* yra zaidZiami dviem reZimais - jprastu reZimu ir premijos reZimu su
nemokamais sukimais.

Visi simboliai jprastu rezimu kristi pradeda 4 eilutémis ir su 4 096 biidais laiméti.
Laiméjimai esamame simboliy kritime surenkami ir tada visi simboliai laimincioje
kombinacijoje paSalinami. Lik¢ simboliai, iS$skyrus ,,Shooting Star* simbolj, krenta
vertikaliai, slenka j kaire¢ ir tada deSing pakartotinai, kol pasiekia atraming¢ padétj. Naujas
rezultatas atitinkamai iSmokamas ir ,,Avalanche (,,lavina“) ciklas tgsiamas, kol susidaro
naujy laimin¢iy kombinacijy.

Kai ,,Avalanche® ciklas baigiamas, kito simbolio kritimo metu pridedama papildoma
simboliy eiluté virsuje, taip padidinant budy laiméti skaiciy.

Biidy laiméti skaicius did¢ja kartu su did¢janciu eiluciy skai¢iumi.

o 4 eiluteés: 4 096 biidai laiméti
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5 eilutés: 15 625 biidai laiméti

6 eilutés: 46 656 biudai laimeti

7 eilutés: 117 649 bidai laiméti

8 eilutés: 262 144 budai laiméti

o ,,Wild“ simbolis pakeicia bet kokius simbolius, iSskyrus ,,Mystery Bomb*, ,,Shooting Star*
ir premijos simbolj. Laim¢jimo kombinacija vien tik i§ ,,Wild* simboliy iSmokama kaip
didziausios vertés simbolis.

o Kai ,Shooting Star* simbolis iSkrenta, jis visada sieks judéti j virsy, kai virsuje yra laisvos
vietos. Jei ,,Shooting Star* simbolis pasiekia simboliy zonos virsy, jis sugeneruoja iki 7
simboliy surinkima, jskaitant save. Surinkimg visada sudaro iSmoke¢jimo simboliy ir
,Wild“ simboliy miSinys, o tada visi simboliai krenta zemyn link simboliy zonos.

e ,,Shooting Star* simbolis visada generuoja tiek simboliy greta saves, kiek jy gali tilpti
ekrane - iki maksimaliai 7 (jskaitant paties simbolio pakeitimg).

e ,Mystery Bomb* simbolis gali buiti numestas bet kurio simbolio kritimo metu arba jj gali
generuoti ,,Shooting Star simbolis. Jis sprogsta ir pakeicia save bei gretimus simbolius
atsitiktinai parinktu iSmokos simboliu ,,Avalanche* ciklo pabaigoje, jei daugiau laiméjimy
nebéra.

e Wild“ simboliai, ,,Bompers®, premijos simboliai ir ,,Shooting Star* simboliai néra
pakei¢iami ,,Mystery Bomb* simbolio.

e Jei 2 arba daugiau ,,Mystery Bomb®“ simboliy sprogsta vienu metu, potencialios
persidengimo padétys bus uzpildytos ,,Wild* simboliais.

e Jprastu rezimu iki 5 ,,Bompers* simboliy gali atsitiktinai atsirasti pries simboliy kritima.
,2Bompers* yra fiksuoti ir lieka toje pacioje padétyje per visus laiméjimus ir ,,Avalanche*
ciklus. Kiekvieng karta po ,,Bomper* simbolio iSsukimo bet kuria kryptimi, simbolis
pridedamas prie ,,Bomper* matuoklio, o ,,Bomper* simbolis tampa ,,Sticky Wild* (,,lipnus
laukinis*) simboliu, kai matuoklis pilnas.

e 3 premijos simboliai bet kurioje vietoje jprastu rezimu suaktyvina premijos reZimg su
nemokamais sukimais. Suteikiami 7 nemokami sukimai. Kiekvienas naujas nemokamas
sukimas paleidziamas su 4 eilutémis.

e Nemokamy sukimy pradzioje iki 5 ,,Bomper* simboliy atsiranda ekrane. ,,Bomper*
simboliai yra fiksuoti ir lieka tose paciose padétyse per visus laiméjimus ir ,,Avalanches*
laisvuosius kritimus. Kiekvieng karta iSsukus ,,Bomper* simbol; bet kuria kryptimi,
simbolis pridedamas prie ,,Bomper* matuoklio ir ,,Bomper*“ pavirsta ,,Sticky Wild*
simboliu, kai matuoklis yra pilnas.

o Esama ,Bomper* biisena nesikeic¢ia tarp nemokamy sukimy.

e Kai ,,Mystery Bomb* sprogsta ir ,,Mystery Bomb* plétimosi zonoje yra ,,Bomper*
simboliy, ,,Bomper* surinkimo matuoklis padidés vienu lygiu po vieno sprogusio ,,Mystery
Bomb* simbolio. Tai taikoma tiek jprastam reZimui, tiek premijos rezimui.

e 3 premijos simboliai premijos reZime suaktyvina papildomus nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy premijos zaidimas baigiasi, kai nebelieka nemokamy sukimy arba
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

o O O O

4. LOSIMAS ,, KLASTERIO CIUOZYKLA“ (,,CLUSTER SLIDE¥)

4.1. Pagrindiné loSimo informacija:
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e Klasterio ¢iuozykla“ (,,Cluster Slide*) — yra 7 biigny ir 8 eilu¢iy loSimo automatas su
slenkanciais simboliais. Simboliai slenka i§ deSinés i kairg, o 5 ar daugiau simboliy
klasteriai sukuria laiméjimus. Sis Zaidimas turi 5 tipy ,,Feature Wilds“ (,,specialus
laukinis®), daugiklius ir ,,Wild Drops® (,,Jaukiniai kritimai“) premijos Zaidimg. ,,Feature
Wilds*“ funkcijos suaktyvinamos kiekvieng karta, kai ,,Feature Wild*“ yra laiminc¢io
klasterio dalis. Sugeneravus 5 ,Feature Wilds“ tame paiame zaidimo etape, Zaidéjui
suteikiamas x5 daugiklis, kuris pridedamas prie esamo daugiklio.

e 3 premijos simboliai suaktyvina ,,Wild Drops* premijos zaidima ir suteikia zaidéjui 3
,»Wild Drops* (nemokamus sukimus). Pirmasis nemokamas sukimas pavercia iskritusius
Bonus simbolius j ,,Wild*“ (,,laukinis*) simbolius ir prideda 3 papildomus 1x1 ,,Wild*
simbolius. Antrasis nemokamas sukimas prideda du 2x2 dydzio ,,Wild* simbolius, o
treciasis nemokamas sukimas prideda vieng 3x3 dydzio ,,Wild*“ simbolj. Premijos Zaidimas
gali biti i§ naujo suaktyvintas.

e Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

4.2. LoSimo vaizdas:

4.3. LoSimo simboliai:
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4.5. Specialis simboliai:

Simbolis

Funkcija

,»Wild* (,,Jaukinis®) simbolis pakeicia bet kokj
simbolj, i§skyrus premijos simbolj ir ,,Feature
Wild* simbolius.

,,Feature Wild* simboliai

Yra 5 skirtingi ,,Feature Wild“ simboliai,
kiekvienas kuriy pasiZymi unikalia savybe,
suaktyvinama, kai ,,Feature Wild* simbolis yra
laiminéio derinio dalis.

Padidina daugikl; 1 prisidedant prie laiméjusio
derinio.

Pasalina visus tam tikro atsitiktinai pasirinkto
tipo simbolius i$ simboliy lentelés prisidedant
prie laimeéjusio derinio.

Pagerina visus tam tikro atsitiktinai pasirinkto
tipo simbolius ir paver¢ia juos auksStesnés
vertés simboliais prisidedant prie laiméjusio
derinio.
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Pakeid¢ia 2-4 iSmokos simbolius ,,wild*
simboliais prisidedant prie laiméjusio derinio.

Praplecia atsitiktinj simbolj j 2x2 dydzio
simbolj prisidedant prie laiméjusio derinio.

3 premijos simboliai suaktyvina 3 , Wild
Drops*. ,,Wild Drops* galima suaktyvinti i$
naujo.

4.6. ,,Bonus“ losimas:

Simboliy lentel¢je esant 3 arba daugiau premijos simboliy suaktyvinamas premijos rezimas
su 3 ,,Wild Drops*. Premijos rezimg sudaro 3 ,,Wild Drops*, kiekvienas su skirtinga wild
(pakaitiniy) simboliy schema, suteikiama esamoje simboliy lenteléje.

Pirmasis nemokamas sukimas pavercia iSkritusius ,,Bonus* simbolius j ,,Wild* simbolius
ir prideda 3 papildomus 1x1 ,,Wild* simbolius. Antrasis nemokamas sukimas prideda du
2x2 dydzio ,,Wild*“ simbolius, o treciasis nemokamas sukimas prideda vieng 3x3 dydzio
,,Wild“ simbolj . Premijos zaidimas gali biiti i§ naujo suaktyvintas.

4.7. LoSimo taisyklés:

4.7.1.

Laimintj derinj sudaro 5 arba daugiau identisky simboliy, kurie yra sujungti vertikaliai arba
horizontaliai.

LoSimas pradedamas pasirinktu statymo lygiu, kai Zaidéjas paspaudzia ,,Spin“ (sukimo)
mygtuka.

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

,Cluster Slide* yra ZaidZiamas dviem reZimais - normaliu rezimu ir premijos reZimu su
,»Wild Drops*.

Esamo simboliy kritimo laim¢jimai surenkami ir laimintys deriniai pasalinami, iSskyrus
,Feature Wild*“ simbolius, kurie veéliau atlieka savo funkcijg ir yra paSalinami. Like
simboliai krenta vertikaliai ir tada slysta ] kairg, kol i kg nors atsiremia. Gavus rezultatg
zaidziama vél ir nauji simboliai vel krenta bei uzpildo tuscias vietas. Ciklas tgsiamas, kol
yra naujy laimin¢iy deriniy.

Zaidime yra 6 skirtingi ,,wild* (,,laukinis*‘) simboliai: 1 ,,wild* simbolis ir 5 ,,Feature Wild*
simboliai. Visi,,wild*“ simboliai pakeicia bet kokius simbolius, i§skyrus premijos simbolius
ir ,,Feature Wild* simbolius.

5 ,,Feature Wild*“ simboliai yra: ,,Multiplier* (,,daugiklis*“), Removing (,,paSalinimas‘),
Upgrading (,,patobulinimas‘), Random (,,atsitiktinis*) ir Big Wild (,,didelis laukinis®)
simbolis. Funkcijos suaktyvinamos, jei atitinkamas , Feature Wild*“ simbolis sudaro
laimintj derinj. Jei keli ,,Feature Wild* simboliai suaktyvinami vienu metu, jie vykdomi §ia
tvarka: ,,Multiplier*, ,,Removing®, ,,Upgrading®, ,,Random* ir ,,Big Wild*.

HFeature Wild*“: ,Multiplier Wild* (,,Jaukinis daugiklis*)
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4.7.2.

4.7.3.

4.7.4.

4.7.5.

~Multiplier Wild* simbolis, kuris jeina j laimintj derinj, padidina bendrajj daugiklj vienetu
ir tada pavirsta normaliu ,,wild*“ simboliu. Bendrasis daugiklis taikomas visiems esamo
kritimo laiméjimams ir tolesniems laiméjimo deriniams. Bendrasis daugiklis atstatomas
kito lo§imo pradzioje.

»Feature Wild“: ,,Removing Wild* (,,pasalinantis laukinis*)

,Removing Wild*“ simbolis, kuris jeina j laimint] derinj, atsitiktinai parenka simbolio tipg
ekrane ir pasalina visus tokius simbolius i§ simboliy lentelés. PaSalinamas ir pats
,Removing Wild* simbolis.

wFeature Wild“: ,,Upgrading Wild“ (,,patobulinantis laukinis*)

,Upgrading Wild* simbolis, kuris jeina j laimintj derinj, atsitiktinai parenka simbolio tipg
ekrane ir pagerina visus tokius simbolius lenteléje. Paveikti simboliai pagerinami iki kito
simbolio vertés hierarchijoje pagal iSmoky lentele, o ,,Upgrading Wild*“ simbolis
pasalinamas.

Jei keli ,,Upgrading Wild*“ simboliai jeina j laimintj derinj, jie visi paveiks tuos pacius
simbolius. Jei paveikti simboliai pasiekia auk$¢iausiai iSmokamg simbolio tipa vertés
hierarchijoje, like ,,Upgrading Wild*“ simboliai atsitiktine tvarka ekrane parinks nauja
simbolio tipa.

HFeature Wild*“: ,,Random Wild* (,,atsitiktinis laukinis*)

,2Random Wild*“ simbolis, kuris jeina j laimintj derinj, pakeicia 2-4 iSmoky simbolius
simboliy lenteléje ,,laukiniais® (,,wild*) simboliais. Tada ,,Random Wild*“ simbolis yra
pasalinamas.

»Feature Wild*“: ,,Big Wild“

,,Big Wild* simbolis, kuris jeina i laimintj derinj, atsitiktinai parenka iSmokos arba ,,wild*
simbolj simboliy lentel¢je ir praplecia jj } 2x2 dydZio simbolj. Tada ,,.Big Wild* simbolis
pasSalinamas. ,,Feature Wild*“ simboliy ,,.Big Wild* simbolis neveikia.

4.8. LoSimo taisyklés:

Kiekvieno simboliy kritimo pradzioje jprastu rezimu, atsitiktinai parenkamas , Feature
Wild*“ simbolis, kuris rodomas ,,Generator (,,generatorius*) matuoklyje vir§ simboliy
lentelés. Kiekvienas simbolis laimin¢iame derinyje naudojamas uzpildyti ,,Generator
matuoklj. ,,Wild*“ simboliai skaic¢iuojami tik vieng karta.

Kai ,,Generator* matuoklis uzsipildo, ,,Feature Wild* simboliai ,,Generator* surenkami ir
pridedami prie esamo inventoriaus Salia ,,Generator”. ,,Generator” yra atstatomas ir
,Generator rodomas naujas atsitiktinai parinktas ,,Feature Wild“ simbolis. Ciklas
tesiamas, kol yra naujy laimin¢iy deriniy. Matuoklis atstatomas kito loSimo pradzioje.

Jei neatsiranda naujy laiminciy deriniy, inventorius iStustinamas. Kiekvienas ,,Feature
Wild* simbolis inventoriuje atsitiktinai pakeic¢ia 1-4 iSmokos simbolius simboliy lenteléje
savo paties kopijomis.

Sugeneravus 5 ,,Feature Wild* simbolius tame paciame loSime, suteikiamas papildomas x5
daugiklis, kuris pridedamas prie bendrojo daugiklio. Daugiklis taikomas visiems
tolesniems laiméjimo deriniams. Bendrasis daugiklis atstatomas kito lo§imo pradZioje.
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4.8.1.

4.8.2.

4.8.3.

Simboliy lenteléje esant 3 arba daugiau premijos simboliy suaktyvinamas premijos reZimas
su 3 ,,Wild Drops* (,,laukiniai kritimai* / nemokami sukimai).

,Wild Drops‘ pradedami, kai néra naujy laiminciy deriniy ir suzaisti visi ,,Feature Wild*
simboliai inventoriuje.

»Generator ir x5 daugiklio progresas yra nepertraukiamas ir tgsiamas, kai pradedamas
premijos rezimas su ,,Wild Drops*®.

Premijos rezimg sudaro 3 ,,Wild Drops®, kiekvienas su skirtinga ,,wild* simboliy schema,
suteikiama esamoje simboliy lenteléje.

»Wild Drop* 1:

Premijos simboliai simboliy lentel¢je paverciami ,,wild*“ simboliais ir trys papildomi
,wild“ simboliai atsitiktinai iSdéstomi simboliy lentel¢je. LoSimas zaidziamas, kol
neatsiranda jokiy laiminciy deriniy.

» Wild Drop* 2:
Du 2x2 ,,wild* simboliai atsitiktinai i§déstomi simboliy lenteléje. Losimas zaidziamas, kol
neatsiranda laimin¢iy deriniy.

» Wild Drop* 3:
Vienas 3x3 ,,wild“ simbolis atsitiktinai padedamas simboliy lenteléje. LoSimas zaidziamas,
kol neatsiranda laiminc¢iy deriniy.

4.9. LoSimo taisyklés:

3 arba daugiau premijos simboliy lenteléje premijos rezimu vél suaktyvina papildomus 3
,»Wild Drops*.

Premijos rezimas baigiamas, kai nebelieka papildomy laiminc¢iy deriniy ir inventorius
iStuStinamas arba pasiekiamas maksimalus laimeéjimas.

5. LOSIMAS ,, KRYZIUOTIS* (,, CRUSADER¥)

5.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 250000 €.

,Crusader* yra epinis 5 bugny, 4 eiliy loSimo automatas su 26 laiméjimo linijomis.
,Bonus* Zaidime eilutés gali i$siplésti iki 12 eiluciy ir iki 98 zaidimo linijy.

Dalinis pataikymas 1 1x4 ,,Crusader simbolj suaktyvina ,,Respins“ (,,Persukimy®)
funkcija. Kiekvienas ,,Respin® stumia ,,Crusader* simbolj vienu Zingsniu aukStyn arba
zemyn, kol atsiranda visas ,,Crusader* simbolio vaizdas, ir baigiasi ,,Respins‘.

Du ,,Crusaders® simboliai visame vaizde suaktyvina ,,Bonus rezimg su 8 ,,Free spins
(nemokamais sukimais).

5.2. Zaidimo vaizdas
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5.3. Zaidimo simboliai:

Simbolis 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)
1 000 400 200
500 250 150
400 225 125
300 200 100
250 150 75
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225 125 50

200 100 25
150 75 25
100 50 25

5.4. Laiméjimo linijos:
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5.5. Specialiis simboliai:

Simbolis Funkcija
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»Crusader* simbolis yra ,,Wild“. Dalinis
pataikymas suaktyvina »Respins*
(,,Persukimus®) kol nepereina j pilng vaizda.
Du ,,Crusaders® simboliai visame vaizde
suaktyvina  ,Free spins“ (nemokamus
sukimus).

»Wild“ (,,Jaukinis®) simbolis pakeiCia visus
simbolius, i8skyrus ,,iSpléstinj* simbolj.

»ISpléstinis® simbolis iSplecia visus blignus |
virSy iki ne daugiau kaip 12 eiliy ir skiria
papildomg ,,Free spins* (nemokamg sukimg).

5.6. ,,Bonus“ zaidimas:

Du ,,Crusaders* simboliai visame vaizde suaktyvina 8 ,,Free spins* (nemokamy sukimy)
,Bonus* rezimg. Bonusinis rezimas visada prasideda nuo 4 eiliy.

1 ir 5 bugnai yra visiSkai uzdengti ,,Sticky wilds* (,,lipnus laukinis*) bonusiniame Zaidime.
»ISpléstinis® simbolis pasirodo 2, 3 ir 4 blignuose Bonusiniame rezime. Jis suaktyvina
vienos eilés iSplétima aukStyn visuose biignuose iki daugiausia 12 eiluciy. Plétinys
atsiranda po iSmok¢jimo. 1 ir 5 blignai iSsiplés su papildomais ,,Sticky Wilds*. Kiekvienas
»iSpléstinis* simbolis suteikia papildoma ,,Free Spin* (nemokama sukima).

5.7. Zaidimo taisyklés:

,Crusader* yra lo§imo automatas turintis 5 bugnus, 4 eiles su iki 26 moké¢jimo linijy.
Eilutés gali iSsiplésti i$ viso iki 12 eiluciy ir iki 98 mokejimo linijy.

Zaidimas sitilo 12 statymo lygiu.

Kiekvieno statymo verte 100 Zetony.

Statymo linijos iSmokamos i$ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvia statymo eilute.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai zaidé¢jas paspaudzia ,,Spin‘ mygtuka.
Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,,Crusader* zaidziamas dviem rezimais; Normalus rezimas ir Bonusinis rezimas.
Normalus rezimas ZaidZziamas su 5 bugnais ir 4 eilémis.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Crusader” simbolj ir iSpléstinj
simbolj.
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1x4 ,,Crusader* simbolis reiskia 4 1x1 wild simbolius ir atsiranda 1 ir 5 biignuose.

Dalinis pataikymas j 1x4 ,,Crusader* simbolj suaktyvina ,,Respins*. Kiekvienas ,,Respin*
stumia ,,Crusader* simbolj vienu zingsniu aukstyn arba zemyn per ,,Respin®, kol atsiranda
visas vaizdas, tada kol baigiasi respins.

,»Respins* tesiasi, tuo atveju jei antrasis 1x4 ,,Crusader* pataiko stumimo metu. ,,Crusader
visame vaizde liks vietoje visy ,,Respins“ metu, kol antrasis stumiamas ,,Crusader* taip pat
bus visame vaizde.

Du ,,Crusaders® visame vaizde suaktyvina 8 ,Free spins® (nemokamus sukimus) su
Bonusiniu rezimu. Bonusinis rezimas visada prasideda nuo 4 eiliy.

1 ir 5 buignai yra visiskai uzdengti ,,Sticky wilds* bonusiniame zaidime.

ISsipléstinis simbolis pasirodo 2, 3 ir 4 biignuose Bonusiniame rezime. Jis suaktyvina
vienos eilés iSplétimg aukStyn visuose biignuose iki daugiausia 12 eiluciy. Plétinys
atsiranda po iSmokejimo. 1 ir 5 biignai i$siplés su papildomais ,,Sticky Wilds*. Kiekvienas
iSpléstinis simbolis suteikia papildoma ,,Free spin“ (nemokamg sukimg) .

Maksimalus eiluciy skaicius yra 12 su 98 mokéjimo linijomis. Pasiektas iSplétimo lygis
niekada nemaz¢ja bonusinio zaidimo metu.

Bonusinis Zaidimas baigiasi, kai nebelieka ,,Free spins®“ (nemokamy sukimy) arba kai
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

Laiméjimai iSmokami pasibaigus bonusiniam zaidimui.

Jokie statymai negali biiti kei¢iami sukimo metu arba per ,,Free spin“ (nemokama sukima).

6. LOSIMAS ,,CYGNUS“ (,, CYGNUS¥)

6.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 500000 €.

,Cygnus‘ yra galaktikos lo§imy automatas. Jame gravitacija verc¢ia simbolius slysti ] kaire
ir j deSing, todel jie visi gali biiti dalis laiméjimo deriniy.

Apvalis marmuro simboliai krenta 6 stulpeliuose ir sukelia ,,Avalanche® (,,lavina®)
srautus. Daugiklio ,,Scatter* (,,sklaidos*) simboliai bet kuriuo metu nusileidzia Zemyn ir
nuolat didina laiméjima, pasieke apating eile. Maksimalus jmanomas daugiklis yra x64
Zaidimas prasideda nuo 4 eilu¢iy ir 4 096 laiméjimo bidy, tatiau besiplegiantis zaidimas
gali suteikti net iki 8 eiluciy ir 262 144 laim¢jimo budy.

,,Bonus* simbolis, pasiekes pirma stulpelj jjungia bonusinj rezima. Zaidéjui suteikiami 7
,Free spins“ (nemokami sukimai), kai visos 8 eilutés yra aktyvios ir zaidZiamos.
Kiekvienas naujas ,,Free spin“ (nemokamas sukimas), prasideda su 8 eilutémis ir esamu
aktyviu daugikliu. Pasiektas daugiklis niekada nemazéja bonusiniame Zaidime
suteikdamas didesnes laim¢jimo galimybes.

6.2. Zaidimo vaizdas
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6.3. Simboliy paaiSkinimas:
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Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)
3000 1500 1 000 500
300 200 100 50
200 120 60 30
80 60 40 20
30 25 20 15
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25 20 15 10

20 15 10 5

6.4. ISmoku eilés:

LAIMEJIMO BUDAI

6.5. Specialuas simboliai:

Simbolis Funkcija
P ,»Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj,
" . i$skyrus bonuso simbol;j ir daugiklio ,,Scatter*
NAY simboli.
\ d

Kiekvienas 1§ eilés einantis daugiklio scatter
simbolis padidina daugiklio reikSme¢ Kkai
pasiekia apating eilute: x2, x4, x8, x16, x32 ir
ne daugiau kaip x64.

Bonuso simbolis pasiekes kairjjj stulpelj
yjungia ,Free spins“ (nemokamy sukimy)
bonusini zaidima, kuris zaidziamas su 8
eilémis.

6.6. ,,Bonus* zaidimas:

e Bonuso simbolis (,,Scatter), pasiekes pirma stulpelj, jjungia bonusinj rezimg su ,,Free
spins“ (nemokamais sukimais). Suteikiami 7 ,,Free spins“ (nemokami sukimai) su 8
eilémis.

e Bonusinis Zaidimas visada prasideda aktyviu daugikliu, nustatytu x1. Bonusinio zaidimo
metu daugiklio ,,Scatter” simboliai yra ,,Sticky* (,,lipnus®) ir laikomi visy ,,Free spins*
(nemokamy sukimy) metu. Kiekvienas naujas ,,Free spin* (nemokamas sukimas) prasideda
su 8 eilémis ir esamu aktyviu daugikliu. Pasiektas daugiklis niekada nemazéja per ,,Free
spins‘ (nemokamus sukimus) bonusiniame Zaidime.

o Bonusinis rezimas gali biiti vel suaktyvintas.
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6.7. Zaidimo taisyklés:

O O O O O

Kiekvieno statymo verté 100 zetony.
Statymo linijos iSmokamos i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.
Losimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia ,,Spin“ mygtuka.
Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.
,Cygnus* zaidziamas dviem rezimais: normalus rezimas ir bonusinis rezimas su ,,Free
spins* (nemokamais sukimais).
Visi simboliy kritimai normaliu rezimu prasideda nuo 4 eiluciy ir 4 096 biidy laiméti.
Maksimalus eiluciy skaicius yra 8 ir maksimaliis 262 144 laiméjimo biidai.
,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus bonuso simbolj ir daugiklio ,,Scatter*
simbolj.
Laiméjimai dabartiniame simboliy kritime yra kaupiami, o tada visi simboliai, jtraukti j
laimétg derinj, sprogsta ir dingsta. Like simboliai krenta vertikaliai, kelis kartus ridendami
1 kaire ir tada j deSine, kol jie pasieks likusig padétj. Naujas rezultatas atitinkamai
iSmokamas, o ,,Avalanche* ciklas tesiasi, kol atsiranda nauji laiméjimo deriniai.
Kai ,,Avalanche* ciklas baigiasi, i§ virSaus krenta nauji simboliai. Kitas simboliy kritimas
virSuje pridés vieng papildoma simboliy eilute, todél atsiras daugiau budy laiméti.
Laiméjimo budy skai¢ius didéja did¢jant eiluciy skaiciui.

4 eilés: 4096 budai laiméti;

5 eilés: 15625 budai laiméti;

6 eilés: 46656 budai laiméti;

7 eilés: 117649 budai laiméti;

8 eilés: 262144 budai laiméti.
Dabartinis aktyvus daugiklis padid¢ja dvigubai kiekvienam naujam daugiklio scatter
simboliui (,,X*) kuris pasiekia apating¢ eilutg. Prasideda nuo x1 ir tesiasi iki maksimumo
x64.
Dabartinis aktyvusis daugiklis yra taikomas visoms paskesnéms vykstanc¢io loSimo
pergaléms.
Daugiklis nustatomas i§ naujo pries prasidedant kitam loSimui.
Bonuso simbolis (,,scatter*), pasiekes pirma stulpelj, jjungia bonusinj rezimg. Suteikiami
7 ,,Free spins‘ (nemokami sukimai) su 8 eilutémis.
Bonuso simbolis, pasiekiantis pirmg stulpel; bonusiniame reZime pakartotinai jjungia
bonusinj rezima.
Bonusinis zaidimas visada prasideda aktyviu daugikliu, nustatytu x1.
Kiekvienas naujas ,,Free spins* (nemokamas sukimas) prasideda su 8 eilutémis ir esamu
aktyviu daugikliu. Pasiektas daugiklis niekada nemaz¢ja bonusiniame Zaidime.
Jei bonuso simbolis patenka j aklaja zong, kur teoriSkai nejmanoma pasiekti pirmo
stulpelio, jis sprogsta ir pakei¢iamas nauju bonuso simboliu kitame simboliy kritime.
Bonusiniame zaidime visi daugiklio simboliai krinta vertikaliai, slenka kairén ir deSinén ir
tampa ,,Sticky* baigiantis ,,Free spins® (nemokamiems sukimams) ir lieka ,,Sticky*
likusiems ,,Free spins‘ (nemokamiems sukimams).
Bonusinis zaidimas baigiasi, kai nebelieka ,,Free spins®“ (nemokamy sukimy) arba kai
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.
Laiméjimai iSmokami pasibaigus bonusiniam zaidimui.
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o Statymai negali biti kei¢iami simboliy kritimo metu ar bonusiniame rezime.

7. LOSIMAS ,,SAPNU NARAS“ (,,DREAM DIVER¥)

7.1. Pagrindiné loSimo informacija:

e ,Sapny naras“ (,,Dream Diver) — yra 5 biigny, 4 eilu¢iy loSimo automatas su 178
jungiamosiomis laiméjimo linijomis, ,,Stacked wild*“ (,,sukrauti laukiniai) ir ,,Pick’ n
"Click® (,,pasirink ir paspausk®) premijos zaidimu. ,,The Stacked Wild* pasistumia, kad
apimty visg biigng ir suaktyvinty ,,Stacked Wilds Respin‘ (,,sukrauty laukiniy simboliy
persukimas®) funkcija. Zaidéjai turi galimybe rinkti daugiklius ir piniginius laiméjimus
,Pick’ n *Click® premijos zaidime, kurj sudaro 6 lygiai, penki lygiai su ,,Pick 'n' Click*
objektais ir vienas paskutinis ,,Dream Wheel* (,,svajoniy ratas®) lygis.

e 3 ,Pick Me* (,,pasirink mane*) simboliai suaktyvina ,,Pick Me* funkcija, kuri suteikia
piniginj laimé¢jimg arba suaktyvina premijos zaidima. Laiméjimai ir daugikliai renkami per
visa premijos zaidimg ir iSmokami, kai premijos zaidimas baigiasi.

e Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

7.2. LoSimo vaizdas:

02920 DRNEAM DIVEN

7.3. LoSimo simboliai:

Simbolis 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)

2500 500 250
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400 200 100
300 150 75
@ 120 60 40
@ 100 50 30
@ 80 40 20
a 60 30 10

7.4. Laiméjimo linijos:

v ™ ISMOKA UZ SIMBOLI -7 x

7.5. Specialuas simboliai:

Simbolis Funkcija

,»Wild* (,,]Jaukinis®) simbolis pakeicia bet koki
simbolj, iSskyrus ,Pick Me*“ simbol] ir
»Stacked Wild* simbolj.
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»otacked Wild“ simbolis yra 4x1 dydzio
,Wild“ simbolis, kuris atsiranda 2, 3 ir 4
bugnuose bei pakei¢ia bet kokj simbolj,
iSskyrus ,,Pick Me* simbolj. ISsukus vieng arba
daugiau »Stacked Wild* simboliy,
suaktyvinama ,Stacked Wilds Respin®
funkcija.

3 ,,Pick Me* simboliai suaktyvina ,,Pick Me*
funkcija, kuri suteikia piniginj laiméjimg arba
suaktyvina premijos zaidima.

7.6. ,,Bonus* loSimas:

3 ,,Pick Me* simboliai, atsirad¢ 2, 3 ir 4 biignuose, suaktyvina ,,Pick Me* funkcijg. Po
suaktyvinimo zaidéjas turi paspausti ant vieno i$ 3 ,,Pick Me* simboliy, kad gauty piniginj
laiméjimg arba bty suaktyvintas premijos zaidimas. Premijos zaidimg sudaro 6 lygiai, i$
kuriy 5 yra ,,Pick 'n” Click®“, o paskutinis lygis yra laimés ratas su daugikliais. Sukauptas
daugiklis pritaikomas premijos Zaidime surinktiems laiméjimams, kai premijos zaidimas
baigiamas.

7.7. LoSimo taisyklés:

Laiméjimai ir laimintys deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

»,Dream Diver* zaidZiamas dviem reZimais: normaliu rezimu ir premijos rezimu su ,,Pick
n” Click® premijos Zaidimu.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kokj simbolj, i§skyrus ,,Pick Me* simbolj ir ,,Stacked Wild*
simbolj.

»dtacked Wild*“ simbolis yra 4x1 dydzio ,,Wild* simbolis, kuris atsiranda 2, 3 ir 4 biignuose
bei pakeicia bet kokj simbolj, iSskyrus ,,Pick Me* simbolj. ISsukus vieng arba daugiau
»Stacked Wild* simboliy, suaktyvinama ,,Stacked Wilds Respin* funkcija.

Kai aktyvi ,,Stacked Wilds Respin“ funkcija, visi ,,Stacked Wild*“ simboliai yra
pastumiami, kad dengty visg biigng, ir suteikiamas ,respin“ (pakartotinis sukimas).
Suteikiamas tik vienas ,;respin“ (pakartotinis sukimas), nepriklausomai nuo ,,Stacked
Wild*“ simboliy, atsiradusiy per tg patj ,,spin“ (sukimg) skaiciaus.

Papildomi ,,Stacked Wilds* simboliai, kurie atsiranda tos pacios ,,Stacked Wilds Respin*
funkcijos metu, suteikia papildomus ,respin“ (pakartotinius sukimus). Per ,respin‘
(pakartotinius sukimus) visi ,,Stacked Wild* simboliai lieka ,,sticky* (fiksuoti).

3 ,,Pick Me* simboliai, atsirade 2, 3 ir 4 biignuose, suaktyvina ,,Pick Me* funkcijg. Po
suaktyvinimo Zaidé¢jas turi paspausti ant vieno i§ 3 ,,Pick Me* simboliy, kad gauty piniginj
laiméjimg arba biity suaktyvintas premijos Zaidimas.
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Premijos zaidima sudaro 6 lygiai, i§ kuriy 5 yra ,,Pick 'n” Click®, o paskutinis lygis yra
laimés ratas su daugikliais.

Potencialis ,,spin“ (sukimo), kuris suaktyvina premijos zaidimg, laiméjimai perkeliami }
premijos zaidima.

,Pick 'n” Click® variantai premijos zaidime slepia vieng 1§ Siy laiméjimy: - piniginj
laimejima, kuris pridedamas prie premijos zaidime surinkty laimejimy; - daugiklj, kuris
yra paskirstomas tarp esamo lygio ir likusiy lygiy. Paskirstymas pradedamas nuo 5 lygio ir
tesiamas | zemesnius lygius; - zadintuva, kuris pabaigia premijos zaidima; - Sirdele, kuri
suteikia papildoma gyvybe panaikindama zadintuvg ir taip iSlaikydama zaidéja premijos
zaidime; - rodykle, kuri perkelia zaidéja i kita lygj.

Sukauptas daugiklis pritaikomas premijos zaidime surinktiems laiméjimams, kai premijos
zaidimas baigiamas.

,.Dream Wheel* yra dvi laikrodzio rodyklés, kurios sukasi atskirai. Zaidéjui nuspaudus
mygtuka ,,Stop* (stabdyti), laikrodis sustoja. Kiekviena laikrodzio rodyklé suteikia
daugiklj, kuris yra pridedamas prie bendro sukaupto daugiklio.

,2Dream Wheel“ sektoriy dydis néra susijes su tikimybe sustabdyti laikrodzio rodykles
konkreciame sektoriuje.

ZaidZziant pakartotinai ,,Pick 'n" Click” elementai premijos Zaidime gali bati isdéstyti
kitaip.

Premijos zaidimo negalima pakartotinai suaktyvinti zaidziant premijos rezimu.

Premijos rezimas baigiamas, kai panaudojamos visos Sirdelés ir Zaid¢jas atidengia
zadintuva, kai uzbaigiamas paskutinis ,,Dream Wheel* lygis arba pasiekiamas maksimalus
laiméjimas.

7.8. Nemokamy sukimy / funkcijy aktyvavimas

Nemokamus sukimus / funkcijas suaktyvinti galima naudojantis funkcija ,,X-iter*.

Galima nusipirkti:

o 3 sukimus (,,spins‘‘) su bent vienu ,,Stacked Wilds* simboliu, suaktyvinanciu ,,Stacked
Wild Respin® funkcija per kiekviena ,,spin“ (sukima) uz 25x pasirinkto statymo suma;
premijos Zaidimg uz 100x pasirinkto statymo suma;
patekima j ,,Big Bonus* Zaidimg uz 200x pasirinkto statymo suma;

»duper Bonus Zaidima, paskutinj ,,Dream Wheel* lygj uz 500x pasirinkto statymo
suma.

»X-1ter” funkcijg galima suaktyvinti tik pagrindiniame Zaidime.

Teoriné graza zaidéjui (RTP) visiems ,,X-iter* Zaidimo reZimams zaidime yra 95,00%.

Visos zaidimo taisyklés galioja ir ,,X-iter* funkcijoms.

8. LOSIMAS ,,SAPNU ZONA“ (,,DREAMZONE*)

8.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 250000 €.

,Dreamzone* yra zaidimas su lavinos simboliy kritimais ir ,,Dream (,,sapno‘)
Funkcijomis®, kurias reikia surinkti ir panaudoti, kad patektuméte j ,,Bonus Drops*
(nemokami sukimai) bonusinj zZaidima, t. y. ,,Dreamzone*.
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o Pasalinkite visus simbolius i§ lentelés tam, kad suaktyvintuméte ,,Bonus* zaidimg su

proporcingai didé¢janciais daugikliais x2, x4, x8, x16, x32, x64, x128 ir x512.

8.2. Zaidimo vaizdas
7R DREANIONS

BALANCE € 200000

Simbolis | R « /"1_[ h
N

11+ 10 000 4 000 4 000 2000 2 000
10 5000 2 000 2 000 1 000 1 000
9 2000 1 000 1 000 500 500
8 1 000 800 800 400 400
7 500 350 350 300 300
6 400 250 250 200 200
5 300 150 150 100 100
4 200 70 70 60 60
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3 100 50 50 40 40
8.4. Mazos vertés simboliai:
Simbolis \ | _. | —
oy r
Ak AR

11+ 600 500 500 480 480
10 500 400 400 380 380
9 400 300 300 280 280
8 300 200 200 180 180
7 200 100 100 80 80
6 100 80 80 60 60
5 60 40 40 30 30
4 40 30 30 20 20
3 30 20 20 10 10

8.5. Laiméjimo linijos:

SYMBOL PAYOUT

HIGH WIN

8.6. Specialus simboliai:

Simbolis Funkcija
P ,»Wild* (,,Jaukinis*) simbolis pakeicia bet kurj
simbolj. ISskirtineé tik ,,Wild“ simbolio
\ = laim¢jimo kombinacija turi didZiausios vertés
o simbolio i8moka.

8.7. ,,Bonus* zaidimas:
e Visy simboliy pasalinimas i§ lentelés suaktyvina ,,Bonus Drops“ bonusinj zaidima.
Bonusinis Zaidimas suteikia 3 ,,Free Spins“ (nemokamus sukimus), kad galétuméte dar
karta paSalinti simbolius i§ lentelés ir pakilti j kita lygj su dvigubai didesniais ,,Win*
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(,,Jaiméjimo*) daugikliais. Kiekviename lygyje ,,Win“ daugikliai proporcingai didé¢ja nuo
x2 iki x512.

8.8. Zaidimo taisyklés:

Kiekvieno statymo verté 100 zetony.

Laiméjimo deriniai mokami uz grupes, sudarytas i$ 3 ar daugiau simboliy, esan¢iy greta

vienas kito, Salia, bet kurioje 5x5 lentelés vietoje.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai zaidéjas paspaudzia ,,Spin“ (sukti®)

mygtuka.

Laim¢jimas ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

,,Dreamzone zaidziama dviem rezimais, normalus rezimas ir bonusinis zaidimas su

,Bonus Drops® (nemokami sukimai).

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj.

Kiekviename laiméjimo derinyje bus kaupiama ,,.Dream® funkcija. Laiméjimo deriniy

simboliai paSalinami, like simboliai kris, galimi nauji laim¢jimai, o ,,Avalanche* (,,lavina®)

kartojasi. Jei nebéra laimé¢jimy, bus naudojama paskutiné sukaupta ,,Dream® funkcija,
viena po kitos, kol atsiranda laiméjimas, kad testysi ,,Avalanche®.

Laiméjimas, sukurtas naudojant ,,Dream‘ funkcija, nekaupia naujos ,,Dream® funkcijos.

Daugiausiai galima sukaupti 5 ,,Dream* funkcijas vieno kritimo metu ir jos galioja esamam

kritimui.

»Avalanche* tesiasi, kol nebelieka laiméjimy ir daugiau sukaupty ,,Dream* funkcijy arba

simboliai pasalinami i$ lentelés, o tai suaktyvina ,,Bonus Drops* (nemokamy sukimy)

bonusinj zaidima.

,Bonus Drops‘ bonusinis zaidimas prasideda su laiméjimo daugikliu x2 ir 3 ,,Free spins*

(nemokamais sukimais). Jei visi simboliai paSalinami, bonusinis Zaidimas pereina | kit

lygi su 3 naujais ,,Free spins“ (nemokamais sukimais), o laiméjimo daugiklis dauginamas

x2 iki x4, x8, x16 ir t.t.

Laiméjimo daugiklis neturi ribos ir gali didéti, kol pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

,Dream* funkcijos:

o ,,WILD: Prideda 1-5,,Wild* simbolius.

o ,,SIMBOLIU SPROGIMAS*: Pasalina bet kuriuos 1-15 simbolius visuose simboliy
lygiuose.

o ,SIMBOLIU ATNAUJINIMAS®: Patobulina mazo laim¢jimo simbolio lygj iki
atitinkamo tos pacios spalvos didelio laim¢jimo simbolio lygio.

o ,SIMBOLIS SCATTER (,,sklaidos*)*“: Simbolio lygyje apmokamas ,,Scattered®. T.y.
laiméjimo deriniai yra apmokami uz visus simbolius bet kurioje lentelés vietoje, net jei
jie néra greta vienas kito.

LoSimas baigsis, kai bus pasiektas didziausias laiméjimas.

Laim¢jimai iSmokami pasibaigus lo§imui.

Jokie statymai negali biti kei¢iami loSimo metu.

9. LOSIMAS ,,EKVADORO AUKSAS“ (,ECUADOR GOLD¥)

9.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:
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e Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 250000 €.

e ,Ecuador Gold*“ yra loSimo automatas su krintanciais simboliais 6 stulpeliuose. Eiluciy
plétra prasideda nuo 4 eiluciy ir 4 096 laiméjimo biidy ir tesiasi iki 8 eiluciy ir 262 144
laiméjimo biidy.

e Visi mazos, vidutings ir didelés vertés simboliai yra keturiy skirtingy dydziy: nuo
standartinio 1x1 iki super 2x2, mega 3x3 ir iki pat didziulio epinio 4x4. Laikoma, kad visi
dideli simboliai yra sudaryti i§ tokio skaic¢iaus 1x1 simboliy, kokj jie apima, pvz. Epinis
4x4 vaizduoja 16 standartiniy simboliy, turin¢iy daugybe laiméjimo deriniy.

e I8kritus trims ,,Bonus“ simboliams, saul¢ ir ménulis sgveikauja ir atveria ,,Free spins‘
(nemokamy sukimy) ,Bonus“ zZaidimg. ,,Bonus“ Zzaidimas gali biiti pakartotinai
suaktyvintas.

e Vienas laimintis ,,Free spin“ (nemokamas sukimas) pakelia saugos lygi per vieng eilg ir
kitas sukimas prasideda nuo naujo saugos lygio. ,,Bonus* zaidime visi ,, Wilds* (,,laukinis*)
yra ,,Sticky* (,,lipnus®) per visus likusius ,,Free spins* (nemokamus sukimus), kas padidina
epiniy laimejimy tikimybe.

9.2. Zaidimo vaizdas

ST ECUADOR OOLD

40906 WAYS

9.3. Simboliy paaiskinimas:

Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)

300 250 200 180
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200 180 160 150
200 170 150 120
200 150 120 100
80 50 40 30
80 40 30 20
30 20 15 10
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30 20 15 10

9.4. Specialus simboliai:

Simbolis Funkcija

,»Wild*“ simbolis gali pakeisti visus simbolius,
i8skyrus premijos simbolj ir ,,Ghosting Wild*
(,,Jaukinis  vaiduoklis*) simbolj. Premijos
zaidime visi ,,Wilds* yra ,,Sticky per visus
likusius ,,Free spins* (nemokamus sukimus).

,»Ghosting wild*“ simbolis gali i8kristi 3, 4, 5 ir
6 stulpeliuose. Jis perkelia atsitiktinj zingsniy
skaiciy ir palieka ,,Wilds*.

Trys ar daugiau ,,Bonus® simboliy jjungia
»Bonus* Zaidima.

9.5. ,,Bonus“ zaidimas:

e Trys ar daugiau ,,Bonus* simboliy suaktyvina ,,Free spins* (nemokamy sukimy) ,,Bonus*

zaidima.

o 3 ,Bonus* simboliai - 10 ,,Free spins“ (nemokamy sukimy)

o 4 ,Bonus* simboliai - 15 ,,Free spins* (nemokamy sukimy)

o 5 ,Bonus* simboliai - 20 ,,Free spins“ (nemokamy sukimy)

o 6 ,Bonus® simboliai - 25 ,,Free spins* (nemokamus sukimus)
o ,Bonus“ zaidimas gali biiti pakartotinai suaktyvintas.

o Kiekvienas laimintis ,,Free spin“ (nemokamas sukimas) perkelia saugos lygj per vieng eile
ir kitas sukimas prasideda nuo naujo saugos lygio. Saugos lygis gali buti perkeltas per ne
daugiau kaip 4 eiles, o tai reiskia, kad 1§ viso bus 8 eilés su ne daugiau kaip 262 144 biidais
laimeti. Pasiektas saugos lygis niekada nemazéja ir kiekvienas naujas ,,Free spin®
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(nemokamas sukimas) prasideda nuo tuometinio aktyvaus saugos lygio. ,,Bonus* Zaidime
visi ,,Wilds* yra ,,Sticky* per visus likusius ,,Free spin®“ (nemokamus sukimus).

9.6. Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eiléje.

LoSimasprasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia mygtuka ,,Spin®
(Sukti).

Laiméjimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

,Ecuador Gold*“ yra zZaidziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos (,,Bonus®)
rezimu su ,,Free spins“ (nemokamais sukimais).

Zaidziant jprastu rezimu, visy simboliy ,,Drops“ (kritimai) prasideda su 4 eilémis ir 4 096
budais laiméti.

Visi mazos, vidutinés ir didelés vertés simboliai gali buti keturiy dydZiy: standartinis 1x1,
»super 2x2°,  mega 3x3“ ir ,,epic 4x4“. Laikoma, kad visi dideli simboliai yra sudaryti i§
tokio skaiiaus 1x1 simboliy, kokj jie apima, pvz. ,,super 2x2* susideda i§ 4 standartiniy
1x1 simboliy.

Slinkdami zemyn dideli simboliai paSalina maZesnius simbolius. Tai neturi jtakos tokio
paties dydzio simboliams, premijos simboliams ir ,,Sticky Wilds“ (,,lipnus laukinis®)
simboliams.

Laim¢jimai, skirti per tuometinj simboliy kritimg, yra surenkami ir tada visi simboliai,
kurie yra laimé¢jimo derinio dalis, sprogsta ir suteikia vietos papildomiems simboliams,
kurie nukris i§ vir$aus. Sis kitas simboliy kritimas pridés papildoma simboliy eile virsuje,
todel padidés laimejimo budy skaiCius. Naujas rezultatas yra atitinkamai iSmokamas, ir
»Avalanche* (,,lavina®) funkcijos taikymas tesiasi tol, kol yra rodomi nauji laiméjimo
deriniai.

Did¢jant eiliy skaiciui, laim¢jimo buidy skaiciai did¢ja.

4 eilés: 4 096 budai laiméti

5 eilés: 15 625 budai laiméti

6 eilés: 46 656 budai laiméti

7 eilés: 117 649 biudai laiméti

8 eilés: 262 144 biudai laiméti

Maksimalus eiliy skai€ius yra 8 su ne daugiau kaip 262 144 buidais laiméti.

,»Wild“ simbolis gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Bonus® (premijos) simbolj ir
,Ghosting Wild*“ simbolj. Premijos zaidime visi ,,Wilds* yra ,,Sticky* per visus likusius
,Free spins® (nemokamus sukimus).

,Ghosting wild* simbolis yra rodomas 3, 4, 5 ir 6 stulpeliuose. Jis perkelia atsitiktinj
zingsniy skaiciy, kai tik baigiasi simboliy kritimas, ir palieka po saves ,,Wilds* eile, o po
to surenkami potencial@is laiméjimai. Zaidziant premijos Zaidima, sugeneruoti ,,Wilds“
pavirsta j ,,Sticky* per visus likusius ,,Free spins“ (nemokamus sukimus).

Visas ,,Super* ir ,,Mega‘ simbolis pavirsta j ,,Wild*, jei su juo susiduria ,,Ghosting Wild*
simbolis.

Premijos simboliai yra rodomi visuose stulpeliuose. Stulpelyje gali buti iki dviejy ,,Bonus*
(premijos) simboliy.

O O O O O
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Zaidziant jprastu rezimu, bet kurioje ekrano vietoje rodomas 3 ar daugiau premijos
simboliy (,,scatters) derinys jjungia ,Bonus“ rezimg su ,Free spins“ (nemokamais
sukimais). Uz 3 ,,Bonus* simbolius yra skiriama 10 ,,Free spins‘ (nemokamy sukimy), uz
4 ,.Bonus* simbolius - 15, uz 5 ,,Bonus* simbolius- 20 ir uz 6 ,,Bonus* simbolius yra
skiriama 25 ,,Free spins“ (nemokami sukimai).

Zaidziant ,Bonus“ reZimu trys ar daugiau ,,Bonus“ simboliy pakartotinai jjungia
papildomus ,,Free spin“ (nemokamus sukimus). Jy skaiCius nustatomas taip pat, kaip ir
tada, kai jjungiamas premijos zaidimas.

,Bonus®“ Zzaidimas visada prasideda nuo saugos lygio, kuriame nustatytos 4 -eilés.
Kiekvienas laimintis ,,Free spin“ (nemokamas sukimas) perkelia saugos lygi per vieng eile.
Saugos lygio perkélimas vyksta po iSmokeéjimo. Kitas sukimas prasideda nuo naujo saugos
lygio. Saugos lygis gali biiti perkeltas per ne daugiau kaip 4 eiles, o tai reiskia, kad i8 viso
bus 8 eilés su ne daugiau kaip 262 144 budais laiméti.

Kiekvienas naujas ,,Free spin“ (nemokamas sukimas) prasideda nuo tuometinio aktyvaus
saugos lygio.

Maksimalus saugos lygis yra 8 su ne daugiau kaip 262 144 budais laiméti. Vykstant ,,Free
spin“ (nemokamas sukimas) ,Bonus“ zaidimui, pasiektas saugos lygis niekada
nesumazgja.

»Bonus“ zaidimas baigiasi, kai nebelieka ,,Free spin“ (nemokamy sukimy) arba kai
pasiekiamas didziausias laiméjimas.

Laiméjimai iSmokami ,,Bonus® (premijos) Zaidimo pabaigoje.

Simboliy kritimo metu arba zaidziant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

10. LOSIMAS ,,LAIMEK DAUG* (,HIT IT BIG¥)

10.1.

10.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 250000 €.

,Hit It Big* yra 5 bligny, 3 eiliy loSimo automatas.

Premijos Zaidimg sudaro 5 x 5 ekrany tinklelis, turintis tris lygius: iSorinj ratg, vidinj rata
ir centrinj ekrang ,,Hit It Big®. Progresas atlieckamas pataikant j vidy nukreiptas rodykles
iSoriniame ir vidiniame apskritimuose. Pataikius rodykle j iSorg, Zymeklis atSoks j iSorinj
apskritimg. Pataikius j vidy nukreipta rodykle, zymeklis nukreipiamas j vidinius 8 ekranus.
Pataikius | vidy nukreipta rodykle vidiniame apskritime, Zaidimas bus perkeliamas i
auksciausig lygi — ,,Hit it Big* rezima.

Zaidimo vaizdas
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10.3. Simboliy paai§kinimas:

Simbolis 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)

i ] 5000 2 500 700

Z ;

' 2500 1250 300

_ . 2 000 1 000 250

? 1 600 800 200
- 600 250 100
- 500 200 75
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- 400 150 50

10.4.

ISmoku eilés:

10.5.

Specialiis simboliai:

Simbolis Funkcija

,»Wild“ (,,Jaukinis*) simbolis gali pakeisti visus
simbolius, i8skyrus premijos simbolj.

sLocked Wilds*“ (,uzrakintas laukinis®)
uzpildo 13 ir 5ta biignus su ,,Wilds*“ per 3
,»Respins® (,,Persukimus®).

Trys ,,Bonus* (premijos) simboliai jjungia
premijos zaidima.

10.7.

,Bonus* Zaidimas:

Trys ,,Bonus* (premijos) simboliai suaktyvina premijos Zaidima.

Premijos Zaidimg sudaro 5 x 5 ekrany tinklelis, turintis tris lygius: iSorinj ratg, vidinj rata
ir centrinj ekrang ,,Hit It Big*. Prad¢j¢s nuo iSorinio Ziedo, atrankos Zymeklis atsitiktinai
Sokingja aplink jvairius statymo koeficientus, kol zaidéjas pataikys. Kai tik tai atsitiks,
zymeklis sustoja ir suteikia pasirinkta statymo koeficienta. Po to daugiklis pakei¢iamas
,Bandit™“ (,surisk tai“) simboliu. Tikslas néra du kartus pataikyti j ta pacig aikste ir
nusileisti ant to paties ,,Bandit* simbolio. Tokiu btidu bus surinkti visi laim¢jimai ir baigtas
,Bonus* (premijy) zaidimas.

Paspaudus j vidy nukreipta rodykle, Zymeklis nukreipiamas j vidinius 8 ekranus.
Paspaudus ] vidy nukreiptg rodykle vidiniame apskritime, zaidimas bus perkeliamas ]
aukSciausia lygj — , Hit it Big* rezima. Pasiekes ,,HIT IT BIG* premijos zaidima, Zaidimas
rodomas su daug didesniu daugiklio verciy rinkiniu iki 1 000x daugiklio.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos i§ kairés j deSine. Laiméjimas iSmokamas tik uz ilgiausig iSmoky
eilg kiekvienoje aktyvioje statymy eiléje.
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LosSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka ,,Spin‘

(Sukti).

Laiméjimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,,Hit it Big* yra zaidZiamas trimis rezimais: jprastu rezimu, premijos rezimu ir ,,Hit it Big*

rezimu.

Iprastam rezimui naudojami biignai ir funkcijos mygtukai.

Funkecija jjungiama, jei vir$ biigno ir po biignu esantys funkcijy mygtukai yra identiski, kai

biignai sustoja.

Jei funkcija yra jjungiama, funkcijy mygtukai, kurie suaktyvino $§ig funkcijg, yra

uzrakinami iki tol, kol baigsis zaidimas.

Yra 7 skirtingos funkcijos:

2x daugiklis

5x daugiklis

10x daugiklis

50x daugiklis

,»Respin‘

»Stacked Wilds* (,,sukrautas laukinis*)

o ,Locked Wilds* (,,uzrakintas laukinis*)

2x, 5x, 10x ir 50x daugiklio funkcijos padidina visus laiméjimus, gautus ZaidZiant jprastu

rezimu, 2, 5, 10 ir 50 karty uz iSmoky eil¢ didesne suma. Vienu metu gali buti suteikiami

keli daugikliai, tokiu atveju jie yra sudedami.

,Respin“ funkcija suteikia vieng ,,Respin®. Visos kitos galimai suaktyvintos funkcijos

taikomos §io ,,Respin® metu.

»Stacked Wilds* funkcija apima visg biigng nuo virsutiniy iki apatiniy paleidimo funkcijos

mygtuky su ,,Wild* simboliais prie§ iSmokéjima.

,Locked Wilds* funkcija apima 1 ir 5 btignus su ,,Wilds* per 3 ,,Respins®. 1 ir 5 buignai

bei jy atitinkami funkcijy mygtukai yra uZrakinami per ,,Respins®. Visos kitos galimai

suaktyvintos funkcijos yra taikomos ir ,,Respins* metu.

3 simboliy, ant kuriy uzrasyta ,,HIT IT BIG*, iSkritusiy ant 2, 3 ir 4 biigny, derinys i$ karto

paleidZia premijos reZima.

Premijos Zaidimas pirmiausia suzaidZiamas tuo atveju, jei to paties sukimo metu yra

Jjungiamas premijos rezimas ir ,,Respins® suteikianti funkcija. ,,Respins® funkcija yra

suaktyvinama, kai premijos Zaidimas baigiasi.

Premijos rezimas yra Zaidziamas 5x5 ekrano tinkleliuose, esan¢iuose vir§ biigny.

Premijos rezimo metu kiekviename ekrane yra rodomas vaizdas, daugiklis, ,,Bandit* arba

rodykle.

Jei zymeklis sustoja ties daugikliu, daugiklis padaugina statyma ir yra skiriamas

laiméjimas, o tada ekranas pavirsta j ,,Bandit®.

o JeiZymeklis sustoja ties ,,Bandit®, premijos Zaidimas baigiasi ir Zaidimas grjzta j jprasta
rezima.

o Jei zymeklis sustoja ties rodykle, nukreipta i vidy, tai reiskia peréjima i kita lygi. Jei
sustojama ties rodykle, nukreipta j iSorg, tai reiSkia grizimg atgal j ankstesnj lygj.

Zymeklis atsitiktine tvarka juda tarp aktyvaus apskritimo ekrany, kai Zaidziama premijos

rezimu ir ,,Hit it Big* rezimu. Zymeklis sustoja, kai Zzaidéjas paspaudZia ekrang arba

baigiasi laikmatyje nustatytas laikas.

O O O O O O
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Premijos rezimas prasideda, kai Zymeklis juda tik tarp iSoriniy 16 ekrany 5x5 tinklelyje.
Paspaudus j vidy nukreipta rodykle, zymeklis nukreipiamas j vidinius 8 ekranus.
Paspaudus j vidy nukreiptg rodykle vidiniame apskritime, zaidimas bus perkeliamas ]
auksciausig lygj — ,,Hit it Big* rezima.

[jungus ,,Hit it Big* rezima, iSoriniai 16 ekrany rodo daugiklius. Daugiklis, ties kuriuo
sustoja zymeklis, po to, kai jis sustoja, padidina dabartinj aktyvy statyma ir yra skiriamas
tas laiméjimas. Véliau zaidimas grjs ] jprastg rezima.

Laiméjimai iSmokami premijos zaidimo pabaigoje.

Sukimo metu arba zaidziant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

11. LOSIMAS ,,LAIMEK STIPRIAI® (,,HIT IT HARD¥)

11.1.

11.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 250000 €.

,Hit it Hard* yra 5 Zaidimy linijy retro loSimo automatas, subalansuotas su ,,Bonus*
zaidimu.

~Multiplier Wild*“ (,Jaukinis daugiklis®) simbolis, esantis laiméjimuose, atitinkamai
padidina laimé&jima. Jei ,,Wild* (,,laukinis®) ar ,,Multiplier Wild*“ néra laiméjimo derinio
dalis, ,,Wild Respin* (,,]Jaukinis persukimas®) funkcija yra suaktyvinama.

Meskite kauliukus, kad suaktyvintuméte ,,Bonus* zaidima, uzpildyta ,,Multiplier Wilds®,
»Stacked Wilds* (,,sukrauti laukiniai), ,,Respins® (,,persukimas‘) ir dviems pachinko
stiliaus mini zaidimais. ,,Bonus* zaidimas t¢siasi tol, kol laimite.

Zaidimo vaizdas

4228 WIT IT HARD

——
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11.3.

Simboliy paaiSkinimas:
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Simbolis 3x (Zetonai)
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11.4. ISmoku eilés:

11.5. Specialiis simboliai:

Simbolis Funkcija

45




,»Wilds* gali pasirodyti 2 ir 3 biignuose.
,» Wild* simbolis pakeicia bet kokius simbolius,
i18skyrus bonuso (kauliuko) simbol;.

Daugiklis ,,Wilds*“ atsiranda tik tre¢iame
bugne. Daugiklis ,,Wild* esantis laiméjimuose,
atitinkamai padidina laiméjima. Jei ,,Wild* ar

daugiklis ,,Wild“ 3 biigne néra laiméjimo
derinio dalis, ,,Wild Respin“ funkcija yra
suaktyvinama, kur 3 biignas iSlieka uzrakintas
vienam ,,respin‘.

Bonuso simbolis padidina 10x ,,Wild* daugiklj
Bonuso rezime.

C@aaws g

Bonuso simbolis (kauliukas), pataikes 1
treciojo biigno viduring linija, suaktyvina
Bonuso rezima.

11.6.

,Bonus* zaidimas:

,Bonus* simbolis (kauliukas) vidurinéje 3 biigno pozicijoje suaktyvina Bonusinj Zaidimg
ir pavirsta 10x ,,wild* daugikliu.

Bonusinis Zaidimas prasideda nuo starto rodyklés. ISkrites kauliuko rezultatas nurodo kitg
¢jimg ir biigny sukimy skai¢iy. Bonusinis zaidimas tesiasi, jei laimimas bent vienas
sukimas.

Bonuso rezimas negali biiti pakartotinai suaktyvintas.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvieno statymo verté 100 zetony.

Statymo linijos iSmokamos i§ kairés  deSine. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai Zaidéjas paspaudzia ,,Spin®“ (sukti)
mygtuka.

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,,Hit it Hard* zaidziamas dviem rezimais; Normalus rezimas ir Bonusinis rezimas.
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Iprastame rezime yra ,,Respin® funkcija.

,»Wilds* gali pasirodyti 2 ir 3 biignuose. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kokius simbolius,
i1Sskyrus bonuso (kauliuko) simbolj.

Daugiklis ,,Wilds* atsiranda tik tre¢iame buigne. Daugiklis ,,Wild* esantis laiméjimuose,
atitinkamai padidina laiméjima. Jei ,,Wild* ar daugiklis ,,Wild* 3 biligne néra laiméjimo
derinio dalis, ,,Wild Respin® funkcija yra suaktyvinama, kur 3 buignas iSlieka uzrakintas
vienam ,,Respin®.

,Wild Respin® funkcija gali biiti suaktyvinama, kai bonusinio zaidimo lentoje gaunami
sukimai, iSskyrus ,,WILD SPINS“ mini zaidimg. Suaktyvinimas galimas ,,STACKED
WILDS* mini zaidime su ,,Wilds* dengianciais 2 biigna, bet ne su ,,Wilds“ dengianciais
treCig biigna.

Bonuso simbolis (kauliukas), pataikes i tre¢iojo buigno viduring linija, suaktyvina ,,Bonus*
rezima.

Bonuso simbolis padidina 10x wild daugiklj Bonuso rezime. Bonuso rezimas negali buti
pakartotinai aktyvinamas.

,»Roll the Dice!“(,,ridenk kauliuka™) bonusinis zaidimas prasideda su kauliuko metimu.
Zaidéjas eina tiek &jimy nuo ,,START®, bonusinio Zaidimo lentoje, koks yra kauliuko
rezultatas.

Reikia bent vieno laiméjimo arba bonusinio Zaidimo lentos mini zaidimuose, kad biity
galima toliau mesti kauliukg ir tgsti bonusinio zaidimo éjimus.

Bonusinio zaidimo lentoje yra daugikliai, papildomi sukimai, papildomi ¢jimai, biigny
funkcijos ir keturi mini Zzaidimai; ,,LUCKY BALLZ®“ (,laimintys kamuoliukai‘),
»STACKED WILDS®, ,,SUPER BALLZ* (,,Super kamuoliukai®) ir ,,WILD SPINS*
(,,Jaukiniai sukimai®).

HSTART® - [ START* nurodo bonusinio zaidimo pradzig. Pataikius ant ,,START* vél
metamas kauliukas ir ¢jimg nurodo iSmestas jo rezultatas. Daugiklis ir papildomi sukimai.
I8kritusios bonusinio zaidimo lentos skilties etiketé nurodo laimétg sukimy skaiciy (1 - 5)
ir daugiklio dydj (1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x arba 20x). Papildomi sukimai, gauti bonusinio
zaidimo lentoje yra pristabdomi jei suaktyvinama ,,Wild Respin® funkcija Bonuso rezime.
MYSTERY SPINS (,,paslaptingi sukimai) - Suteikiamas atsitiktinis papildomy sukimy
skaicius.

Mini Zaidimas: ,,LUCKY BALLZ*“ - Pachinko stiliaus mini zaidimas. Laimimi 4
kamuoliukai. Visi i8kritimai ant puodeliy yra sudedami ir bendrai parodo visg laiméjima.
Tai garantuotas laimejimas, o po mini Zaidimo visada seka naujas kauliuko metimas.
Mini zaidimas: ,,SUPER BALLZ*“ - Pachinko stiliaus mini zaidimas kaip ,,LUCKY
BALLZ", taiau su neribotu kamuoliuky skai¢iumi. Visi iskritimai ant puodeliy yra
sudedami ir bendrai parodo visg laim¢jimg. ,,SUPER BALLZ* tesiasi, kol kamuoliukas
pataiko j puodelj, kuris jau uZimtas (jau pataikytas). Tai garantuotas laiméjimas, o po mini
zaidimo visada seka naujas kauliuko metimas.

Mini zaidimas: ,,STACKED WILDS* - Suteikiami 3 sukimai su uzrakintais wilds. Pirmas
sukimas turi ,,Wilds* dengiancius 2 biigng. Antras sukimas turi ,,Wilds*“ dengiancius 3
biigng. Treciasis ir paskutinis sukimas turi wilds dengiancius 2 ir 3 biignus.

Tai garantuotas laiméjimas, o po mini zaidimo visada seka naujas kauliuko metimas.
Mini zaidimas: ,,WILD SPINS*“ - [WILD SPINS* suteikia 10 sukimy su atsitiktiniu
daugikliu ,,Wild* treciame biigne.
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»~POWER RUN* (,,galingas paleidimas®) - Naujas kauliuko metimas nurodo paskutinj
bonusinio zaidimo lentos langelj (daugiausiai 6 zingsniai). Vienu metu atlickamas vienas
zingsnis, reiSkiantis, kad suteikiamos ir Zaidziamos visos funkcijos pakeliui iki paskutinio
langelio. V¢l metamas kauliukas ,,POWER RUN® pabaigoje, jei buvo bent vienas
laiméjimas tiek suteiktuose sukimuose ant biigno, tiek suteiktuose mini zaidimuose ant
bonusiniy zaidimy lentos.

»QUANTUM LEAP* (,.kvantinis Suolis*) Juda atsitiktiniu &jimy skai¢iumi, kuris gali buiti
daug didesnis nei i$mestas kauliuko rezultatas. Ejimas yra labai greitas ir laimima tai, kas
yra ant i8kritusio langelio.

LKEY“ (,,raktas®) - Pataikius ant ,,KEY* dalinai atrakinama ,,BANK* (,,bankas‘) funkcija.
Reikia dviejy rakty, kad atidaryti ,,BANK®. Toliau seks naujas kauliuko metimas, nesvarbu
ar liko dar vienas raktas ar ne.

»~BANK® - Pataikius ant neatrakintos ,,BANK* skilties, gaunamas didZiausias zaidimo
laime¢jimas, kuris baigiamas bonusiniu zaidimu. IS naujo kauliukas metamas tuo atveju, kai
. BANK vis dar uzrakintas.

Bonusinis zaidimas baigiasi, kai nebelieka sukimy ar daugiau éjimy bonusinio zaidimo
lentoje, arba kai laimétas didZiausias laiméjimas.

Laim¢jimai iSmokami pasibaigus bonusiniam zaidimui.

Jokie statymai negali buiti kei¢iami esamo ar biisimo sukimo metu ar bet kuriuo metu
Bonusiniame rezime.

12. LOSIMAS ,,LEDINIS VILKAS“ (,,ICE WOLF¥)

12.1.

12.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 250000 €.

,lce Wolf* yra tradicinis lo§imo automatas. Pradéjus nuo 6 biigny ir 3 eiluciy, kiekvienas
laiméjimas 1§ eilés tesia eiluciy plétra iki maksimaliy 7 eiluciy. Pasieke virSuting biigny
dalj, galite laiméti papildomy sukimy, ,,Wilds* (,,Jaukinis*) simboliy ir iki 50x ,,multiplier*
(daugiklis*) kiekviename laimé&jime.

Zaidimo vaizdas
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12.3. Simboliy paai§kinimas:

Simbolis 6x (Zetonai) 5x (zetonai) 4x (Zetonai) 3x (zetonai)
500 400 250 200
400 200 150 100
300 150 100 70

=
-
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12.5. Specialas simboliai:

Simbolis

Funkcija

,»Wild“ simbolis pakeic¢ia bet kurj jprasta
simbolj. ,,Wild*“ simboliai virSutin¢je dalyje
lieka ,,Sticky* (,,lipnus*) iki lo§imo pabaigos.

»lce Wolf simbolis suaktyvina ,,Wolfpack*
(,,vilky gauja®), kuris nuvalo visg stulpelio
leda, palikdamas ,,Wilds* pédsaka  virSy ir
suteikdamas vieng ,,Respin“ (,,persukimas®).

Duodamas papildomas ,,Respin“ ir ,,Spins
away* (,,sukimai Salin®).

Daugikliai yra: x2, x3, x5, x10 ir x50.

Aktyvavus, jie  padaugina  laiméjima
nepriklausomai nuo to, kokiame stulpelyje jie
yra.

Daugikliai yra pridedami ir ,,Sticky* iki lo§imo
pabaigos.

12.6. ,,Wolfpack*:

e Ice Wolf* simbolis suaktyvina ,,Wolfpack®, kuris nuvalo visa stulpelio leda, palikdamas
,»Wilds* pédsaka  virSy ir suteikdamas vieng ,,Respin®.

12.7. Pasiekti virSiine:

e Ledo nuvalymas iki virSaus suaktyvina sekcijg 7-toje eilutéje. Nors bligny ten ir nedaug,
bet jie pripildyti ,,Wilds®, ,,Respins ir ,,Mutipliers* funkcijomis, kurios gali padauginti

laimejima iki 50 karty.

o Kai ,,Multiplier* ir ,,Wild* atsiranda virSutinéje biigny dalyje, jie iSlieka ,,Sticky” per visg
loSima. Aktyvis ,,Multipliers® yra sudedami ir didina laiméjimg, neatsizvelgiant | tai,
kuriame stulpelyje jie yra. ,,+1 Spin* (,,+1 sukimas®) simboliai i§lieka ,,Sticky*, kol bus
panaudoti pratesti ,,Respin® seka, padidinti papildomy laimejimy tikimybe ir tolesnj eiluciy

1Ssiplétima.

12.8. Zaidimo taisyklés:
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e Kiekvieno statymo verté - 100 zetony.

e Statymo linijos iSmokamos i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

e LosSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai zaidéjas paspaudzia ,,Spin“ (sukti)
mygtuka.

e Laimg¢jimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

o lce Wolf* Zaidziamas dviem rezimais: Normalus rezimas ir ,,Respin® rezimas.

e Visi sukimai Normaliu rezimu prasideda tik nuo apatinés buigno dalies su 6 stulpeliais, 3
eilémis ir 729 laiméjimo buidais.

e Laim¢jimo derinys Normaliu rezZimu suaktyvina ,,Respin‘ rezimg ir ledo nuvalyma i virsy.
Simboliy skaicius stulpelyje, jtrauktas j laiméjimo derinj, atitinka nuvalyty simboliy
skaiCiy atitinkamoje kolonoje, ne daugiau kaip 7 eilutes stulpelyje. Ledo nuvalymas gali
sukurti papildomy laiméjimo deriniy, taiau jie nesuaktyvina tolesnio ledo nuvalymo.
ISmoka gaunama nuvalius ledg ir laimimas vienas ,,Respin®.

e . Respin® rezimas baigiasi, kai nebeduodami nauji ,,Respin“ (nuo naujy laiméjimo deriniy,
nauji ,,Ilce Wolves* arba ,,Sticky +1 Spin* simboliai) arba kai pasieckiamas didZiausias
laiméjimas.

e lce Wolf* simbolis zaidzia tik tada, kai jo nedengia ledas. Jis pradeda veikti po
iSmok¢jimo ir nuvalo visg stulpelio ledg bei palieka wilds pédsaka nuo savo pozicijos |
vir$y vidurinio buigno dalyje. Ledo nuvalymas ir ,,Wilds* pédsakas, kuriuos suaktyvina
,lce Wolves* atliekami ant besisukanciy biigny. Suteikiamas ,,Respin®, kai ,,Ice Wolf* (ar
keli ,,Ice Wolves®) sustoja ant nelaimincio ,,Spin®.

o VirSutingje bugno dalyje yra daugiklio simboliai (x2, x3, x5, x10 ir x50), ,,+1 Spin*
simboliai ir ,, Wild* simboliai.

» Visi virSutingje dalyje esantys biignai sukasi atskirai kiekviename sukime, kol sustoja ant
daugiklio ,,Wild*“ arba ,,+1 Spin*“ simbolio. Sustojes simbolis lieka ,,Sticky* visuose
galimuose ,,Respins®, taciau jis aktyvuojamas tik nuvalius leda.

e 11 Spin“ simbolis, nepadengtas ledu, suaktyvinimas sukime be jokiy naujy laiméjimo
deriniy ar ,JIce Wolf* simboliy. Duodamas papildomas ,,Respin®“ ir ,,Spins away*.
Simboliai naudojami i§ kairés ] deSine, jei yra daugiau nei vienas aktyvus ,,+1 Spin*
simbolis.

o Aktyvis daugikliai virSutingje biigno dalyje yra pridedami ir taikomi visiems laiméjimams,
nesvarbu, kur pasirodo.

e ,Wild“ simbolis pakei¢ia bet kur; simbolj, iSskyrus: ,Ice Wolf* simbolj, daugiklio
simbolius ir ,,+1 Spin* simbolj.

o Laim¢jimai iSmokami pasibaigus respins.

o Jokie statymai negali biiti kei¢iami esamo ar biisimo sukimo metu ar bet kuriuo metu
»Respin® rezimu.

13. LOSIMAS ,,KATMANDU AUKSAS* (,,KATMANDU GOLD¥)
13.1. Pagrindiné loSimo informacija:

o ,Katmandu Auksas“ — 6 biigny, nuo 4 096 iki 531 441 laim¢jimo biidy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimin¢ig kombinacija.
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13.2.

Minimalus statymas yra 0,20 €, o maksimalus statymas — 100,00 €. Maksimalus laiméjimas
yra 1 000 000,00 €.

LoSimo vaizdas:

0 13:07 KATMANDU GOLD
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e ‘
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h J"‘\.ff”
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s

BALANCE £ 1,42000 BET £ 100

LosSimo taisyklés:
Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés j deSing ant gretimy biigny pradedant nuo kairiosios
puses.

[%
w Tai yra ,laukinio® (,,Wild*) simbolis, kuris pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus
,premijinj“ (,,Bonus®) ir ,,ledo alpinisto (,,Ice Climber) simbolius.

Tai yra ,,besiple¢iancio laiméjimo* (,,Expanding Win“) simbolis. Sis simbolis yra
didelés vertés simboliy ir ,laukinio® (,,Wild*) simboliy versija. Bet kuris paprastas
simbolis 1x1 dydzio iSmokamas arba ,,laukinio* (,,Wild*‘) simbolis gali nukristi zemyn kaip
,besipleciancio laiméjimo* (,,Expanding Win*) simbolis. Kai ,,besipleciancio laiméjimo*
(,,Expanding Win*) simbolis yra laim¢jimo dalis, jis iSsiplecia rodykliy kryptimis ir
iSsiplétimo kryptimi pakeicia visus kitus tame paciame biigne esancius simbolius, i$skyrus
»premijini“ (,,Bonus®), ,.ledo alpinisto* (,,Ice Climber*) ir ,,Jaukinio* (,, Wild*) simbolius.
ISsiplétimas vyksta iSmokéjus kitus potencialius laiméjimus. Jei iSsiplétimo funkcija
pereina per didelj simbolj, jis kei¢iamas tokio paties dydzio iSsiplétimo simboliu.

Tai yra ,,ledo alpinisto* (,,Ice Climber*‘) simbolis. ,,Ledo alpinisto* (,,Ice Climber*)
Ix1 ir 2x2 dydzio simboliai gali kristi zemyn su bet kokiu simboliu. Du ar daugiau ,,ledo
alpinisto* (,,Ice Climber*) simboliy suaktyvina ,,ledo alpinisto* (,,Jce Climber*) funkcija,
jei néra papildomy laiméjimy. Funkcija pakeicia ,,ledo alpinist“o (,,Ice Climber*) simbolj
ir visus simbolius, esancius auksciau buigne atskirais iSmokamais simboliais. Jei §i funkcija
pereina per didelj simbolj, jis pakeiiamas pateiktu tokio paties dydzio simboliu. Jei
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13.4.

funkcija pereina per ,,besipleCiancio laim¢jimo* (,,Expanding Win‘) simbolj, iSplétimo
funkcija lieka savo vietoje ir yra taikoma naujam simboliui. Jei 2x2 funkcija pereina per
»laukini“o (,,Wild*) simbolj, jis pakei¢iamas atitinkamu simboliu pateiktoje tokio paties
dydzio simboliy kombinacijoje. Jei ,,ledo alpinisto* (,,Ice Climber*) funkcija suaktyvinta
8-oje eil¢je, ji pridés dar 9-3j3 simboliy eile. Funkcija nejtakoja ,,premijiniy* (,,Bonus‘)
simboliy. Taip pat 1x1 ,ledo alpinisto* (,,Ice Climber*) funkcija neveikia ,Jlaukinio*
(,Wild*) simboliy.

L

@ Tai yra ,,premijinis“ (,,Bonus®) simbolis. ISsukti 3, 4, 5 arba 6 ,premijiniai“
(,,Bonus®) simboliai atitinkamai suaktyvina 10, 15, 20 arba 25 nemokamus sukimus.
Nemokamy sukimy metu iSsukti papildomi 3 ar daugiau ,,premijiniai‘ (,,Bonus‘‘) simboliai
suteikia papildomus nemokamus sukimus, kuriy skai¢ius nustatomas tuo paciu biidu, kaip
ir suaktyvinus nemokamy sukimy rezimg. Nemokami sukimai prasideda su 4 eilémis ir 4
096 budais laiméti. Nemokamy sukimy pradzioje laiméjimo daugiklis yra x1. Kiekvienas
iSsuktas ,,premijinis*“ (,,Bonus®) simbolis nemokamy sukimy metu padidina laiméjimo
daugiklj 1. Daugiklis iSlieka ir yra taikomas visiems tolesniems nemokamiems sukimames.
Pasiektas daugiklis nickada nemazéja. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelicka arba,
kai yra pasiekiamas maksimalus laim¢jimas.
Nemokamy sukimy pirkimo funkcija gali buti suaktyvinta tik pagrindiniame loSime.
Perkant nemokamus sukimus garantuojamas premijinis loSimas su 3-6 ,,premijiniy*
(,,Bonus®) simboliy ir patekimu j nemokamus sukimus uz x100 pasirinkto statymo sumg.
Perkant ,,Super nemokamus sukimus garantuojamas premijinis loSimas su 3-6
,premijiniy“ (,,Bonus®) simboliy ir patekimas j nemokamus sukimus su pradiniu x10
daugikliu, uz x500 pasirinkto statymo suma.

Laiminéiy kombinacijy laiméjimai yra kaupiami, visi simboliai, jtraukti j laimincig
kombinacija, iSnyksta, o jy vietose atsiranda nauji simboliai. Naujy simboliy atsiradimas
prideda papildomg loSimo eil¢ virSuje, todél padidéja laimejimo budy skaicius:
4 eilés — 4 096 laiméjimo budai,

5 eilés — 15 625 laiméjimo biidai;

6 eilés — 46 656 laiméjimo budai;

7 eilés — 117 649 laiméjimo budai;

8 eilés — 262 144 laimejimo bidai;

o 9Yeilés — 531 441 laim¢jimo budas.
ISmokamas tik didziausias laimin¢ios kombinacijos laiméjimas.
Visi laiméjimai uZ laiminc¢ias kombinacijas yra iSmokamai pagal iSmokéjimy lentele.

O O O O O

Simboliy reikSmés:
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Simbolis 6 raSies 5 raSies 4 ruSies 3 ruSies
(monetos) (monetos) (monetos) (monetos)

| 3% 500 250 200 150
SUL7
(oY, 360 180 140 120
340 170 120 100
300 150 100 80
n 160 80 60 50
& 160 80 60 50
120 60 40 30
- 120 60 40 30
. 50 30 20 10
. 50 30 20 10
. 50 30 20 10



14. LOSIMAS ,,NOKAUTO DEIMANTAI“ (, KNOCKOUT DIAMONDS¥)

14.1.

Pagrindiné loSimo informacija:

,»Nokauto deimantai‘ (,,Knockout Diamonds*‘) — yra 3 biigny ir vienos centrinés mokéjimo
linijos loSimas.

Identiski stulpeliy rinkiniai 1 ir 2 eilutése kartu su simboliais ant moké&jimo linijos
suaktyvina ,,Ringside Rumble* (,ringo dumbteléjimas™) funkcijg su ,,uzrakintais*
(,,Locked*) biignais ir 3 nemokamais sukimais tre¢ioje eilutéje.

Trys ,,Bonus“ simboliai ant laiméjimo linijos suaktyvina nemokamy sukimy premijos
zaidima - ,,Knockout Spins* (,,nokauto sukimai‘‘) su 3 nemokamais sukimais (,,free spins*).
Pinigy premijos mokéjimo lenteleé yra ZzaidZziama per visus nemokamus sukimus,
padidindama galimybe laiméti didelius laiméjimus. ,,Ringside Rumble® funkcijos metu
nemokami sukimai néra vartojami. Bet koks laiméjimas arba papildomas premijos simbolis
iSmoky eilutéje su ,,Knockout Spins* atstato likusiy nemokamy sukimy (,,free spins®)
skaicCiy 1 3. Likusiy nemokamy sukimy (,,free spins*) skai¢ius niekada negali biiti daugiau
nei 3.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

LoSimo vaizdas:

BALANSAS € 2 X

14.3.

LoSimo simboliai:

Simbolis 3x (kreditai) 2x (kreditai)
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14.4. Laiméjimo linijos:

ICRAAMA 11T CIAARMIN

14.5. Specialus loSimo simboliai:

Simbolis Funkcija

,»Wild“ (,,laukinis®) simboliai pakeicia bet
kokius simbolius, iSskyrus premijos simbolj.
Visy ,,Wild“ simboliy iSmoky eiluté iSmokama
pagal iSmoky lentele.

»Multiplier Wild“ (,,laukinis daugiklis®)
simboliai pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus
premijos simbolj. ,, X2 Multiplier Wild*
laiméjimo eilutéje laimejimas padauginamas i§
x2.

»Multiplier Wild* simboliai pakeicia bet kur}
simbolj, iSskyrus premijos simbolj. ,,X3
Multiplier  Wild“  laim¢jimo  eilutgje
padauginamas 1§ x3.

3 premijos simboliai ant mokéjimo linijos
suaktyvina ,,Knockout Spins“. 3 premijos
simboliai ant laiméjimo linijos ,,Knockout
Spins‘ metu garantuoja maksimaly laiméjimg.

14.6. ,,Bonus* loSimas:
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14.7.

3 premijos simboliai ant mokéjimo linijos suaktyvina ,,Knockout Spins* bonus Zaidima su
3 nemokamais sukimais (,,free spins®).

Premijos rezimu premijos simboliai yra nuolat renkami. Kai premijos rezimas baigiasi,
zaid¢jui suteikiamas surinkty premijos simboliy laiméjimas pagal iSmoky lentele. Galima
surinkti ne daugiau nei 10 premijos simboliy.

,Knockout Spins“ rezimu 3 premijos simboliai i§moky eilutéje garantuoja maksimaly
laiméjima.

LoSimo taisyklés:

ISmoky eilutés iSmokamos i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias iSmoky eilutés
laiméjimas.

Losimas pradedamas pasirinktu statymo lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia sukimo (,,Spin‘)
mygtuka.

Laim¢jimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

»Knockout Diamonds* yra ZaidZziamas 3 rezimais: jprastu rezimu, ,,Ringside Rumble*
rezimu ir premijos rezimu su nemokamais sukimais (,,free spins‘).

,»Wild* simboliai pakeicia bet kokius simbolius, i§skyrus premijos simbolj. Visy ,,Wild*
simboliy iSmoky eiluté iSmokama pagal iSmoky lentelg.

,»Multiplier Wild* simboliai atsiranda ant 3 btigno ir pakei¢ia bet kokius simbolius, i§skyrus
premijos simbolj. ,,Multiplier Wild* simboliai turi x2 arba x3 daugiklj. ,,Multiplier Wild*
simboliai daugina laiméjima iSmoky eilutéje pagal simbolio verte.

Uz 2 premijos simbolius i§moky eilutéje iSmokama pagal iSmoky lentele.

Identiski simboliy rinkiniai 1 ir 2 blignuose kartu su simboliais ant iSmoky eilutés
suaktyvina ,,Ringside Rumble”“ rezimg su 3 wuzfiksuotais pakartotiniais sukimais
(,,respins®).

Zaidziant ,Ringside Rumble“ rezimu, 1 bei 2 blignai yra uzfiksuoti vietoje ir suteikiami 3
pakartotiniai 3 biigno sukimai (,,respins‘).

3 premijos simboliai iSmoky eilutéje jprastu arba ,,Ringside Rumble* rezimu suaktyvina
premijos rezima su nemokamais sukimais (,,free spins). Suteikiami ,,Knockout Spins* su
3 nemokamais sukimais (,,free spins®).

Jei tuo paciu metu suaktyvinamas premijos rezimas ir ,,Ringside Rumble* reZimas,
»Knockout Spins“ Zaidziami prie§ ,,Ringside Rumble®. ,Ringside Rumble* rezimas
suaktyvinamas pasibaigus premijos reZimui.

Bet koks laim¢jimas arba papildomas premijos simbolis iSmoky eilutéje su ,,Knockout
Spins* atstato likusiy nemokamy sukimy (,.free spins®) skaiciy 1 3. Likusiy nemokamy
sukimy (,,free spins*) skai€ius niekada negali biiti daugiau nei 3.

Premijos reZimu premijos simboliai yra nuolat renkami. Kai premijos reZimas baigiasi,
zaidéjui suteikiamas surinkty premijos simboliy laiméjimas pagal iSmoky lentelg. Galima
surinkti ne daugiau nei 10 premijos simboliy.

,»Knockout Spins“ rezimu 3 premijos simboliai iSmoky eilutéje garantuoja maksimaly
laimejima.

»Knockout Spins* funkcija baigiama, kai nebelieka nemokamy sukimy (,,free spins‘‘) arba
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

Laiméjimai rezimais ,,Ringside Rumble* ir ,,Knockout Spins* iSmokami kiekvieno rezimo
pabaigoje. Jei pasitaiko keli dviejy rezimy deriniai, laiméjimai iSmokami suZaidus visus
rezimus.
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15. LOSIMAS ,,LEIKO PENKETUKAS* (,,LAKE*S FIVE®)

15.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:

e Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 216 000 €.

« ,Lake’s Five“ yra 5 biigny lo§imo automatas. Zaidimas turi astuntojo deimtmecio disko
karStinés temg, ,,Scatter Respin“ (,,sklaidos simbolio persukimas®) ir ,,Free Spins*
(nemokamu sukimy) pripildyta ,,Bonus* zaidima su ,,Walking* (,,Vaiks¢iojimo*), ,,Sticky*
(,,Lipnigja*®) ir ,,Climbing Wilds*“ (,,Kopianciy laukiniy*) funkcijomis. Susijungiancios
mokéjimo linijos sukuria 178 laiméjimo buidus ir galimybe laiméti iki 216 000 zetony.

e Pirmoji ,,Lake’s Five* Zaidimo dalis yra Lak’o komandos jsilauzimas ] stipriai saugoma
biurg, esancig Romano boksto vir§uje ir pagrobtos bezdzionélés isSlaisvinimas. Antroji dalis
- syjungti skirtingus komandos talentus ir iStustinti piktadario lobiy saugykla.

15.2. Zaidimo vaizdas

15.3. Simboliy paai§kinimas:

Simbolis 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (zetonai)

1000 500 150
D,
3 >
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500 250 100
R

200 150 70

150 100 60

120 70 50

100 60 40

100 60 40

15.4. Laiméjimo linijos:

15.5. Specialiis simboliai:

Simbolis

Funkcija

M
N

N

,Wild*“ (,,Jaukinis*) simbolis gali pakeisti bet
kokj kitg simbol;j iSmoky eiléje.

,»Wild“ simboliai, kuriy keliai susikerta ir kurie
atsiduria toje pacioje pozicijoje, sugeneruoja
daugiklj Siam sukimui.
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n Y Kiekvieno ,,Free Spin“ metu ,,Climbing Wilds*

‘E\n '\’ persikelia per vieng pozicijg | virsy.
nd) Kiekvieno ,,Free Spin“ (nemokamo sukimo)
"',m{‘\ metu ,,Walking Wilds* persikelia per vieng
(8 biigna j desing.

,»Sticky Wilds* islieka toje pacioje vietoje per
likusius ,,Free Spins*®.

2 ,scatter (,,sklaidos®) simboliai bet kurioje
bligny  vietoje  suaktyvina  ,,Respins‘
(persukimas). ,,Respins®“ metu ,Scatters™
pavirsta j ,,Wilds®.

3 ,,Scatter* simboliai bet kurioje bligny vietoje
jjungia premijos rezima su 10 ,,Free Spins®.

»Walking Wilds*, ,,Sticky Wilds* ir ,,Climbing

/ﬁf /&f ﬂ Wilds* yra atrakinami, kai 3 raktai yra
Q’J g g surenkami ant 1, 3 ir 5 buigny.
15.6. Bonus Zaidimas:

15.7.

Trys ,,Scatter” simboliai suaktyvina ,,Free Spins“ (nemokamy sukimy) ,,Bonus* Zaidima,
kur ponas Lake'as ir jo komanda patenka ] pono Romano saugiai saugomg biurg. Tikslas
yra surinkti auksinius raktus, kad buty galima atrakinti pakopinius ,,Wild* ir gauti
papildomy ,,Free Spins* (nemokamy sukimy).

Trys raktai ant pirmojo biigno atrakina ,,Walking Wild*“, trys raktai ant tre€iojo bligno
atrakina ,,Sticky Wild* ir trys raktai ant penktojo bigno atrakina ,,Climbing Wild*.
Atrakinus funkcija, ja galima naudoti likusiy ,,Free Spins* (nemokamy sukimy) metu. Visi
like ,,Walking* and ,,Climbing Wilds* uzbaigia savo kelius, palikdami ,,Wilds* pédsakus
paskutiniame ,,Free Spins“ (nemokamame sukime). ,,Wilds* kertantys vienas kito kelig,
sudaro ,,Multiplier Wilds* (laukinis daugiklis*) vienam sukimui.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eiléje.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka ,,Spin*
(Sukti).

Laim¢jimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.
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,Lake's Five* yra zaidZziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su ,,Free
Spins* (nemokamais sukimais).

»Scatter” simbolis yra premijg jjungiantis simbolis, rodomas ant 1, 3 ir 5 bugny.

2 ,Scatter simboliai bet kurioje buigny vietoje suaktyvina ,,Respins®. ,,Respins* metu
»Scatters pavirsta j ,,Wilds*. Kiekvieno ,,Respin‘ metu biignai su ,,Wilds* kartu pasisuka
per vieng zingsnj zemyn. Kiti blignai sukasi jprastai.

,Respins galima jjungti tik zaidziant jprastu rezimu.

,Respins® baigiasi, kai lieka tik vienas ,,Wild*“ arba kai pasirodo treciasis ,,Scatter*
simbolis.

3 ,,Scatter simboliai bet kurioje bligny vietoje jjungia premijos rezima su 10 ,,Free Spins*.
Zaidziant premijos rezimu uz rakto simbolj skiriamas 1 papildomas ,,Free Spin®.
Zaidziant premijos rezimu, ,,Walking Wild* funkcija yra atrakinama ant 1, 2 ir 3 biigny,
kai tik ant 1 btigno surenkami 3 raktai. Kiekvieno ,,Free Spin“ metu ,,Walking Wilds*
persikelia per vieng biigng  desing.

Zaidziant premijos rezimu, ,,Sticky Wild“ funkcija yra atrakinama ant 2, 3, 4 ir 5 biigny,
kai tik ant 3 biigno surenkami 3 raktai. ,,Sticky wilds* iSlieka toje pacioje vietoje per
likusius ,,Free Spins* (nemokamus sukimus).

ZaidZiant premijos rezimu, ,,Climbing Wild* funkcija yra atrakinama ant 2, 3, 4 ir 5 baigny,
kai tik ant 5 biigno surenkami 3 raktai. Kiekvieno ,,Free spin“ metu ,,Climbing Wilds*
persikelia per vieng pozicijg j virsy.

,»Wilds®, kuriy keliai susikerta, bus kraunami vienas ant kito ir generuos daugiklius tam
sukimui. 2 ,,Wilds* toje pacioje pozicijoje generuoja X2 daugiklj. 3 ,,Wilds* toje pacioje
pozicijoje generuoja X3 daugikl;.

ISmoky eilés, einancios per sukrauta ,,Wild*“ daugiklj, yra atitinkamai padauginamos.
Prie§ jvertinant premijos zaidimo paskutinio sukimo iSmokas, visi likusieji ,,Walking
Wilds* ir ,,Climbing Wilds* uZbaigia €¢jimg savo keliais, palikdami po saves eilg ,,Wilds*.
Sie ,,Wilds“ negeneruoja jokiy daugikliy.

Uz iSmoky eile, sudaryta tik 1§ ,,Wilds*, iSmokama kaip uz didZiausios vertés simbol;.
Premijos Zaidimas baigiasi, kai nebelieka ,,Free Spins‘ arba kai pasiekiamas didZiausias
laiméjimas.

Laim¢jimai iSmokami premijos rezimo pabaigoje.

Sukimo metu arba ZaidZiant premijos reZimu jokiy statymy keisti negalima.

16. LOSIMAS ,,MIKRO RITERIAI“ (,MICRO KNIGHTS%)

16.1.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 250000 €.

,Micro Knights* loSime simboliai nusileidzia ant 7x7 simboliy tinklelio, o 5 ar daugiau
simboliy grupés sukuria laiméjima. Simboliy eiluté i§ simboliy tinklelio gali buti perkelta
1 eile, kai néra papildomy laiminc¢iy deriniy. Simboliai pridedami prie eilés i§ deSinés |
kairg, o to paties tipo simboliai sugrupuojami. Laiminc¢ios grupés sprogsta ir suteikia vietos
nusileisti 1§ virSaus papildomiems simboliams. Jie taip pat prisideda prie ,,Collecting
Knight* (,.riteris kolekcionierius®) matuoklio uZpildymo, kuris savo ruoztu suteikia
skirtingas gelbéjimo véliavos funkcijas: ,,INFERNO* (,pragaras®), ,,EXTRA WILDS*
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(,,ekstra laukinis*), ,,SUPER SIZE*“ (,,super didelis), ,,CHARGE® (,,jkrovos®), ,,EPIC
CHARGE* (,,epinés jkrovos®), ,,BOOSTED QUEUE® (,,padidinta eilé*).

e Laimintis trijy ,,Bonus* simboliy iSkritimas suaktyvina ,,Free Spins* (nemokamy sukimy)
Bonus zaidimg. Jis suteikia 5 nemokamais sukimais su padidintu nuolatiniu matuokliu,
kuris Zymiai lengviau suaktyvina véliavos funkcijas.

16.2. Zaidimo vaizdas

16.3. Simboliy paaiskinimas:

Simbol | 5x 6x 7x 8x 9x 10+x 12+x 16+x 20+x
is (Zeton | (Zeton | (Zeton | (Zeton | (Zeton | (Zeton | (Zeton | (Zeton | (Zeton
ai) ai) ai) ai) ai) ai) ai) ai) ai)

ﬂ 250 300 350 600 1000 |[1750 3500 |7000 (25000

200 250 300 500 800 1500 [3000 |6000 |20000

g 150 200 250 400 600 1250 [2500 |5000 |15000

5 100 150 200 300 400 1000 [2000 |4000 |10000
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25 50 100 150 200 300 500 1000 2000

15 30 60 120 150 200 250 500 1 000

20 40 80 150 200 300 500 750 1500

500 1 000

16.5. Specialiis simboliai:

Simbolis Funkcija
- »Wild“ (,,Jaukinis®) simbolis pakeiia visus
L\ /‘\? simbolius, i8skyrus bonusinj simbol;.

3 bonusiniai ,,Scatter” (,,sklaidos*) simboliai
suaktyvina ,Free Drops“ (nemokamus
sukimus) bonusiniame zaidime su 5 ,Free
drops*.

P

£

16.6. Bonusinis Zaidimas:
e 3 Bonus ,,Scatter* simboliai suaktyvina ,,Free drops* (nemokamy sukimy) Bonus Zaidimg
su 5 nemokamais sukimais.
e ,Bonus* Zaidimas prasideda tusciu matuokliu ir tuscia eile, kurie nemaz¢ja prisipildZius
per vykstantj ,,Bonus* Zaidima.
o ,Bonus“ Zaidimas gali biiti suaktyvintas dar karta.

64




16.7.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvieno statymo verte 100 Zetony.

Laimincig grupe sudaro 5 ar daugiau identisky sujungty simboliy.

Simboliy grupé turi jungtis vertikaliai arba horizontaliai arba biiti sujungta su simboliais i$

eilés.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia ,,Spin“ (sukti)

mygtuka.

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

»Micro Knights* Zaidziamas dviem rezimais: normalus rezimas ir bonusinis rezimas su

,Free drops* (nemokamais sukimais).

Laimincios grupés paSalinamos ir pridedami nauji simboliai, kad biity uzpildytos tusc¢ios

vietos.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus bonusinj simbolj.

Simboliy eiluté i§ simboliy tinklelio gali biti perkelta j eile, kai néra papildomy laiméjusiy

deriniy. Simboliai pridedami prie eilés 1§ deSinés | kaire, o to paties tipo simboliai

sugrupuojami.

Eilute, kurios simbolius galima perkelti j eile, nurodo ,,Charging Knight* (,,pakraunamas

riteris®). Atlikes savo veiksma, ,,Charging Knight* pakyla aukstyn, kol pasiekia virsiing, o

tada pradeda judéti zemyn. Pasiekes apating eile, jis vél pradeda judéti aukStyn.

Bonusiniy ir ,,Wild*“ simboliy negalima pridéti prie eilés.

Simboliai eil¢je naudojami i§ kairés | deSing¢ ir sujungiami su simboliais tinklelyje, kad

bty sudarytos laimin¢ios grupés.

Simboliai eil¢je gali prisijungti prie grupés arba susikurti grupe, jei simboliy tinklelyje ir

eiléje 1§ viso yra 5 ar daugiau jungiamyjy simboliy. Simboliy tinklelyje sujungti simboliai

negali biiti sudaryti vien tik i§ ,,Wild* simboliy.

Simboliai eil¢je gali sudaryti kelias grupes tame paciame simboliy kritime.

Simboliai lieka eil¢je tol, kol jie sudaro laimincias grupes, kol suaktyvinamas premijos

rezimas arba iki loSimo pabaigos.

Visy eil¢je esanciy simboliy grupiy dydj atsitiktine tvarka galima padidinti vienu kartu.

Kiekvienas laiminc¢ios grupés simbolis prisideda prie skaitiklio deSinéje tinklelio puséje.

,Wild* simboliai ir simboliai i$ eilés skai¢iuojami tik vieng karta.

Kai skaitiklis yra pilnas, suteikiama véliavelés funkeija ir skaitiklis nustatomas i§ naujo.

Kai nebéra laimin¢iy deriniy, uz kuriuos reikia iSmokéti, visos surinktos véliavélés

funkcijos ZaidZiamos tokia tvarka, kokia buvo suteiktos.

Yra 6 véliaveles funkcijos: ,,INFERNO® (,pragaras®), ,,EXTRA WILDS* (,ekstra

laukinis®), ,,SUPER SIZE* (,,super didelis®), ,,CHARGE* (,,ikrovos®), ,,EPIC CHARGE*

»epinés ikrovos®), ,,BOOSTED QUEUE* (,,padidinta eilé*).

o Veliaveles funkcija: ,,INFERNO* Visi mazos vertés simboliai pasalinami 1§ simboliy
tinklelio.

o Véliaveles funkcija: ,,EXTRA WILDS* 3-15 ,,Wild*“ simboliai atsitiktine tvarka
itraukiami ] simboliy tinklelj. Véliavélés funkcija: ,,SUPER SIZE* Didelis 2x2, 3x3
arba 4x4 dydzio simbolis atsitiktine tvarka jterpiamas j simboliy tinklelj ir sukuria
laimincig grupe.

o Veliaveles funkceija: ,,CHARGE® 2-5 eilutés 1§ simboliy tinklelio perkeliamos | eilg.
Eilutes parenkamos atsizvelgiant j ,,Charging Knight*.
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o Véliavélés funkcija: ,,EPIC CHARGE® Visos eilutés 1§ simboliy tinklelio perkeliamos
1 eile. Perkelty eiluciy tvarka atitinka ,,Charging Knight* ¢jima.

o Véliavélés funkcija: ,,BOOSTED QUEUE® Visi eil¢je esantys simboliai,
nepriklausomi vienas nuo kito, gali biiti sujungti su simboliy tinklelyje esanciais
simboliais ir sudaryti laimincias grupes. Simboliy tinklelyje sujungti simboliai negali
biti sudaryti vien tik i§ ,,Wild* simboliy.

3 bonusiniai ,,Scatter simboliai suaktyvina ,Free drops“ (nemokamus sukimus)

bonusiniame zaidime su 5 ,,Free drops* (nemokamais sukimais).

Bonusinis zaidimas prasideda, kai nebéra daugiau laiminciy deriniy ir kai suzaidziamos

visos suteiktos véliavelés funkcijos.

Bonusinis zaidimas prasideda su tus¢iu skaitikliu ir tuscia eile.

Eil¢ ir skaitiklis iSlieka pastovus per visus ,Free drops® (nemokamus sukimus), kai

zaidziamas bonusinis Zaidimas.

,Free drops* (nemokamus sukimus) bonusinis Zaidimas baigiasi, kai nebelicka nemokamy

sukimy arba kai pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

Laim¢jimai iSmokami pasibaigus bonusiniam zaidimui.

Jokie statymai negali biiti kei¢iami lo§imo metu.

17. LOSIMAS ,,PANELE LAUKINE UGNIS* (,,MISS WILDFIRE*)

17.1.

17.2.

Pagrindiné loSimo informacija:

,Panelé laukineé ugnis* (,,Miss Wildfire*) — yra 6 biigny, 4 eilu¢iy loSimas su 466 mokéjimo
linjjomis, ,,Wildfire” (,,Jaukiné ugnis®) funkcija, pakartotiniais sukimais (,,Respin®) ir
bonus Zaidimu su nemokamais sukimais (,,Free Spins®).

“Wild* (,,Jaukinis*) simbolis uzdega gretimus RASTO simbolius ir pavercia juos ,,Wild*
simboliais, kurie toliau skleidzia gaisra. Gaisras gali plisti horizontaliai (i kaire, | deSing)
ir vertikaliai (j virSy, zemyn), uzdegdamas gretimus rasty simbolius. ZaidZziant yra
bandoma sudaryti ugnies grandines, kurios sukurty daugybe laiméjimo galimybiy ir dideliy
laiméjimy Sansg ,,Bonus* Zaidime.

,»Miss Wildfire* simbolis yra slenkantis ,,Wild* simbolis. Normaliu rezimu jis suaktyvina
respin (pakartotinj sukimg) ir slenka per vieng btigng  kaire. ,,Super Miss Wildfire* (,,super
panelé laukiné ugnis®) simbolis yra galingesnis ,,Miss Wildfire* variantas, su papildoma
savybe - kol jis aktyvus biignuose, nedegantys rastai iSlieka.

3-6 ,,BONUS* simboliai suaktyvina ,,Free Spins* (nemokamy sukimy) bonus Zaidima. Per
nemokamus sukimus atsirad¢ rasto simboliai bus renkami matuoklyje, o jam prisipildZius
pereisite 1 nauja nemokamy sukimy lygi.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR.

LoSimo vaizdas:

66



17.3. LoSimo simboliai:

Simbolis 6x S5x 4x 3x

1000 500 250 200
.ﬂ\\

L

ﬁ 300 200 150 100
1] .

) 250 150 100 80
(4@)

120 90 70 60

100 80 60 50
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. 90 70 50 40
Q

p 80 60 40 30
® 70 50 30 20
g 50 30 20 10
17.4. Losimo simboliai:

Simbolis Funkcija

»WILD® simbolis gali pakeisti bet kokij
simbolj, iSskyrus Bonus ,scatter” (premijinj
sklaidos) simbolj. Vien i§ ,,Wild“ simboliy
sudaryta eil¢ iSmokama kaip didziausios vertés
simbolis.

RASTO simbolis yra iSmokos simbolis.
,»Wild“ simbolis uzdega gretimus RASTO
simbolius ir pavercia juos ,,Wild*“ simboliais,
kurie toliau skleidZia gaisra.

»~Miss Wildfire simbolis yra slenkantis
»Wild“ simbolis, suaktyvinantis ,respin®
(pakartotinj sukima).

»super Miss Wildfire* simbolis yra galingesnis
»Miss Wildfire* variantas, su papildoma
savybe - kol jis aktyvus blignuose, nedegantys
rastai iSlieka.

Bonus  ,Scatter  simbolis  suaktyvina
nemokamy sukimy (,,Free Spins“) bonus
zaidima.

68




17.5.

17.6.

Bonus loSimas:

3-6 Bonus ,,scatter (,,sklaidos*) simboliai, pasirod¢ bet kur biignuose normaliu rezimu,
suaktyvina nemokamy sukimy premijinj zaidima, kuriam papildomai suteikiami 1 - 4
»Miss Wildfire* simboliai atitinkamai, kurie atsiranda Zaidime po pirmojo sukimo,
deSiniajame bugne. Per nemokamus sukimus atsirad¢ rasto simboliai bus renkami
matuoklyje, o jam prisipildzius pereisite ] nauja nemokamy sukimy lygj. Peréjus j nauja
nemokamy sukimy lygj, blignuose esantis simbolis su maziausia iSmoka pavirs rasto
simboliu ir ant deSiniojo bugno atsiras naujas ,,Miss Wildfire* simboliy rinkinys.
Nemokami sukimai trunka tol, kol paskutinysis ,,Miss Wildfire* arba ,,Super Miss
Wildfire* simbolis palieka kairjjj biigna.

LoSimo taisyklés:

Statymo eilés iSmokamos i$ kairés j deSine. [Smokamas tik didziausias aktyvios statymo
eilés laiméjimas.

Losimas pradedamas pasirinktu statymo lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia ,,Spin® (sukimo)
mygtuka.

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

»Miss Wildfire* Zaidziamas dviem rezimais: normaliu rezimu ir premijiniu reZimu su
nemokamais sukimais.

,»Wild simbolis* rodomas normaliu rezimu ir premijiniu rezimu bei gali pakeisti bet kokj
simbolj, i§skyrus Bonus ,,scatter” (premijinj sklaidos) simbolj. Vien i§ ,,Wild* simboliy
sudaryta eilé¢ iSmokama kaip didziausios vertés simbolis.

,Wild*“ simbolis uzdega gretimus RASTO simbolius ir pavercia juos ,,Wild* simboliais,
kurie toliau skleidzia gaisrg. Gaisras gali plisti horizontaliai (j kaire, | deSing) ir vertikaliai
(1 virSy, Zemyn), uzdegdamas gretimus rasty simbolius.

,»Miss Wildfire* simbolis yra slenkantis ,,Wild* simbolis. Normaliu rezimu jis suaktyvina
»respin® (pakartotin] sukimg) ir slenka per vieng biigng  kaire. Tai tesiasi, kol jis palieka
kairiausig biigna. Kol jis aktyvus, visi biignai su Bonus simboliu bus uZfiksuoti ir nesisuks.
Premijiniu reZimu jis slenka per vieng bligng  kaire per kiekvieng nemokamag sukima.
,»super Miss Wildfire* simbolis yra galingesnis ,,Miss Wildfire* variantas, su papildoma
savybe - kol jis aktyvus biignuose, nedegantys rastai iSlieka.

Uz rasto simbolj iSmokama iSmoka. Jei jis atsiranda Salia ,,Wild* simbolio, rastas uzsidega
ir tampa ,,Wild* simboliu, kuris gali paskleisti gaisrg ] kitus rasty simbolius.

3, 4, 5 arba 6 Bonus ,scatter” simboliai, pasirod¢ bet kur blignuose normaliu rezimu,
suaktyvina nemokamy sukimy premijinj Zaidimg, kuriam papildomai suteikiami 1, 2, 3
arba 4 ,,Miss Wildfire* simboliai atitinkamai, jie atsiranda Zaidime po pirmojo sukimo,
desiniajame biigne.

Nemokami sukimai trunka tol, kol paskutinysis ,,Miss Wildfire* arba ,,Super Miss
Wildfire* simbolis palieka kairjjj biigna.

Per nemokamus sukimus atsirad¢ rasto simboliai bus renkami matuoklyje, o jam
prisipildzius pereisite } naujag nemokamy sukimy lygj.

Per¢jus | nauja nemokamy sukimy lygj, biignuose esantis simbolis su maziausia iSmoka
(tokia tvarka: ,,10%, ,,J¢, ,,Q%, ,,K*, ,,A*) pavirs rasto simboliu ir ant deSiniojo bligno atsiras
naujas ,,Miss Wildfire* simboliy rinkinys.

Pasiekus paskutinyjj lygj ,,A%, rasty simboliai nebebus renkami.
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18. LOSIMAS ,,NAKTINES TRASOS“ (,NIGHT TRAX¥)

18.1. Pagrindiné lo§imo informacija:

e, Naktinés trasos* (,,Night Trax*) — yra 6 btigny, 4 eiluciy losimas su 72 mokéjimo linijomis
ir naujais biidais laiméti.

e Rodykliy simboliai jungiasi su tos pacios spalvos rodyklémis per jy galinius taSkus
keliomis kryptimis. Viena pagrindiniy funkcijy yra ,,Trax Respins* (,,trasos persukimai‘),
kai bet kuri moke¢jimo linija sukelia visy nelaiméjusiy simboliy pakartotinj sukima. strizai
mokéjimo linijose taip pat yra ,,Split* (,,iSsiSakojimas®) funkcija, kuri prie laiméjimo
sumos prideda daugiklius.

e Trys premijos simboliai suaktyvina nemokamy sukimy premijos Zaidima, kuris turi
»Sticky™ (,,lipnus®) daugiklius ir pagerinimo rodykles.

e Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

18.2. LoSimo vaizdas:

: B Hial ",
A M i TRAX i i

7 )\
AN
TN A

18.3. Losimy simboliai:

Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)

1 000 500 250 150
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. 400 300 200 100
. 350 250 150 50
360 120 90 60
360 120 90 60
240 80 60 40
. 240 80 60 40
N
18.4. Specialiis simboliai:
Simbolis Funkcija

Simbolis ,,Wild*“ (,,]Jaukinis*) pakeicia bet kurj
simbolj jungiamojoje iSmokéjimo linijoje,
18skyrus premijos simbolj. Visy laukiniy lauky
eiluté moka kaip didZiausios vertés simbolis.

=

=\

b

3 premijos simboliai suaktyvina premijos
zaidima. Prasidéjus premijos Zaidimui, jie
konvertuojami j 3 atsitiktinius daugiklius.

Premijos zaidimo rodyklés atnaujinimas.
Rodyklés, jungianCios daugiklius, nukelia
daugiklio reikSme j kaire, ir taip pat prideda Sig
verte prie daugiklio deSinéje.
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Vidutinés vertés daugiklis premijos Zaidime.
Esamos vertés: 10, 15, 25 ir 50.

Didelés vertés daugiklis premijos Zzaidime.
Esamos vertés: 100, 250 ir 500.

Mazos vertés daugiklis premijos Zzaidime.
Esamos vertés: 1,2, 3,5, 7ir 8.

18.5. Laiméjimo linijos:
2188 NIGHT TRAX MONETU UZ STATYNA OO

ISMOKA UZ SIMBOL

HORIZONTALIOS MOKEJIMO LINLOS

b

5

4

3
WILD SIMBOLIS
Wad (pakaitin) simbols )
gab pakaistl Det hur|

simbol| Junglandioge
Aok y elhutege CakyTus

promios simbol U2
HMOhOos eiute sudaryls
vien ik Wild (pakaltineg)
simbolhy MMmokama kakp
ul dhd Bausios vertés

MBOoly el

18.6. ,,Bonus* loSimas:

e 3 premijos simboliy derinys jprastu reZimu suaktyvina premijos reZimg su 3 nemokamais
sukimais. Bugnai turi ,,Sticky” daugiklius, rodykles ir tus¢ias vietas. Kiekvienas
besisukantis daugiklis uZfiksuojamas vietoje, o nemokamy sukimy skaitiklis vél
nustatomas j 3 nemokamus sukimus.

e Visi nusileide daugikliai uzsifiksuoja savo vietoje ir lieka zaidime dél likusiy nemokamy
sukimy. Pagerinimo daugiklio simbolis yra i deSing nukreipta horizontali rodyklé.
Pagerinimo daugiklio rodyklés sujungia daugiklius ir pagerina savo pradinio daugiklio
verte 1§ kairés pusés, o taip pat prideda tokia pacia daugiklio verte daugikliui i§ deSinés.

18.7. Losimo taisyklés:
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18.8.

Losimas pradedamas nuo pasirinkto statymo lygio, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka
»Spin® (sukti).

Laiméjimai ir laimintys deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,Night Trax* zaidziamas dviem rezimais - normaliu rezimu ir premijos rezimu su
nemokamais sukimais.

,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj simbolj jungiancioje iSmoky eilutéje, iSskyrus
premijos simbolj. Uz iSmokos eilute, sudarytg vien i$ ,,Wild* simboliy, iSmokama kaip uz
didZiausios vertés simboliy eilutg.

ISmoky eiluté gali prasidéti bet kurioje bligno vietoje. Laim¢jimas skai¢iuojamas i$ kairés
1 deSing, taciau neprivalo prasidéti ar baigtis pirmajame arba SeStajame bligne.

ISmoky eiluté gali buti horizontali arba jstriza.

Istriza iSmoky eiluté yra sudaryta i§ jstrizy rodykliy simboliy, kurie keliomis kryptimis
galais susijungia su tos pacios spalvos rodyklémis.

ISmoky eiluté suaktyvina funkcija ,,Trax Respin®, kuri pakartotinai suka visus
nelaimeéjusius simbolius ir tgsia ,,Respin® (pakartotinius sukimus), kol nebelieka i§pléstiniy
iSmoky eilu¢iy arba naujy laiméjimy. Laiméjimai yra iSmokami, kai ,,Respin®
(pakartotiniai sukimai) baigiami.

ISmoky eiluté su jstrizomis rodyklémis gali i$siSakoti | 2 arba daugiau daliy ir sukurti
atskiras iSmoky eilutes su papildomais ,,Split™ (i§siSakojimais). ,,Split* (iSsiSakojimas)
pradingje iSmoky eilutéje gali atsirasti iki 5 karty. Kiekvienas ,,Split* (iSsiSakojimas)
iSmoky eilutéje prideda daugiklj prie iSmoky eilutés laiméjimo sumos. Gali buti pridéti
toliau nurodyti daugikliai: x2, x4, x8, x16 ir x32.

Premijos simboliai ,,Trax Respins‘ rezimu yra fiksuoti, taciau jie nesuaktyvina ,,Respin®
(pakartotiniy sukimy).

3 premijos simboliai bet kur Zaidimo rodinyje normaliu reZimu suaktyvina premijos
rezimg. Premijos reZimas pradedamas, kai baigiama funkcija ,,Trax Respins®.

3 premijos simboliai uzfiksuojami savo vietose ir premijos zaidimo pradzioje pavirsta
atsitiktinés vertés ,,Sticky* (fiksuotais) daugikliais, kurie pridedami prie daugiklio
skaitiklio.

Daugiklio premijos zaidimas pradedamas su 3 nemokamais sukimais ir jame yra daugikliai,
pagerinimo daugiklio rodyklés bei tuscios vietos. Kiekvienas besisukantis daugiklis
uzfiksuojamas vietoje, o nemokamy sukimy skaitiklis vél nustatomas ; 3 nemokamus
sukimus. Skaic¢iuojant laiméjima, daugikliai surenkami ir padauginami i§ statymo sumos.
Pagerinimo daugiklio simbolis yra j deSing nukreipta horizontali rodyklé. Pagerinimo
daugiklio rodyklés sujungia daugiklius ir pagerina savo pradinio daugiklio verte i§ kairés
pusés, o taip pat prideda tokig pacig daugiklio verte daugikliui 1§ deSinés. Keli pagerinimo
daugiklio simboliai gali sujungti 2 daugiklius.

Jei daugiklio premijos lenta uZpildoma daugikliais, visi 1Ssukti daugikliai sudedami, o
nemokamy sukimy skaitiklis atstatomas. Tada nemokamy sukimy skaitiklis pradeda
atgalinj skai¢iavimg ir prideda pradZioje surinkty daugikliy suma prie daugikliy skaitiklio
po vieng kartg kiekvienam nemokamam sukimui.

Daugiklio premijos Zaidimas baigiamas, kai nebeliecka nemokamy sukimy arba
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

Nemokamuy sukimy / funkciju aktyvavimas
Nemokamus sukimus / funkcijas suaktyvinti galima naudojantis funkcija ,,X-iter*.
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Galima nusipirkti:

o 3 sukimus (spins) su bent vienu Wild simboliu uz 25x pasirinkto statymo suma;

o premijos zaidimg uz 100x pasirinkto statymo suma;

o 3 sukimus (spin) su tik jstrizy rodykliy simboliais, kurie turi ,,Split* (iSsiSakojimy)
funkcija uz 250x pasirinkto statymo suma;

o Super Bonus Zaidima su didesniais daugikliais uz 500x pasirinkto statymo suma.

»X-iter funkcijg galima suaktyvinti tik pagrindiniame zaidime.

Teoriné graza zaidéjui (RTP) visiems ,,X-iter Zaidimo rezimams zaidime yra 95,00%.

Visos zaidimo taisyklés galioja ir ,,X-iter* funkcijoms.

19. LOSIMAS ,,NITROPOLIS* (, NITROPOLIS*)

19.1.

19.2.

Pagrindiné loSimo informacija:
»Nitropolis®“ yra loSimas, vykstantis Nitropolio mieste, kur keturios ,,Dirty Dawgs*
,hesvarios varnos®), ,,Gritty Kitty” (,zvitrus kaciukas®), ,,Pug Thugs*“ (,,mopsy
smogikai) ir ,,Rogue Rats* (,,iSdykusios ziurkés*) gaujos vejasi reta, bet vertinga nitro.
,Nitropolis® turi 6 biignus ir 4 eiles bei 4 096 biidus laiméti. Pagrindiné savybé yra ,,Nitro*
biignai, kuriy dydis yra 1x2 ir juose gali biiti 4, 6, 8, 10 ar net 12 vienody simboliy 1x1.
,Nitro“ biignai zymiai padidina laiméjimo buidy skaiciy ir suteikia galimybe laiméti 191
102 976 budais. Kiekvienas laiméjimas sukelia papildoma visy simboliy sukima, o ,,Nitro*
biignai prisideda prie laiméjimo.
Trys ar daugiau premijos simboliy pradeda nemokamy sukimy premijos lo§ima. Pradedant
premijos loSima, ,,Scatter* (,,sklaidos®) laimé¢jimams atsitiktinai pasirenkamas vienas
iSmokamas simbolis. Norint laiméti, reikia trijy ar daugiau ,Scatter (,,sklaidos®)
iSmokamy simboliy ant trijy skirtingy biigny ekrane.
Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 1 000 000 €.

LoSimo vaizdas:

M 1316 NITROPOL

n
- |
T
=
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=
-

BALANSAS € 2.0
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19.3. Simboliy paai§kinimas:

Simbolis 6x (Zetonai) 5x (zetonai) 4x (Zetonai) 3x (zetonai)

500 250 200 150
360 180 140 120
340 170 120 100
300 150 100 80
160 80 60 50
120 60 40 30

ROGUE

RATS
50 30 20 10

19.4. Laiméjimo linijos:

v "™ ISMOKA UZ SIMBOL)
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19.5. Specialas simboliai:

Simbolis Funkcija

»Wild“ (,,Jaukinis®) simbolis pakeiia visus
simbolius, i1$skyrus premijos simbolj. Visy
,»Wild*“ simboliy iSmoky eiluté iSmokama kaip
didziausios vertés simbolis. Nemokamy
sukimy loSime ,,Scatter* (,,sklaidos) simbolis
Locatter  simboliy  laimé€jimo  atveju
pakeiciamas ,,Wild*“ simboliais.

,Nitro Reel* (,,nitro biignas*) biignai su 4, 6, §,
10 ar 12 identiSky simboliy gali atsirasti bet
kurio sukimo (,,spin*) metu.

Visi ,Nitro Reel“ biignai uzsifiksuoja per
premijos loSimag ir lieka jame per likusj
nemokamy sukimy lo§ima.

Trys arba daugiau premijos simboliy
suaktyvina nemokamy sukimy premijos
loSima. Premijos loSimas gali biiti suaktyvintas
i$ naujo.

FREE SPINS | WINNING RESPINS
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2 i

WILD SYMBOL

The wild symbol substitutes for
any symbol except the bonus
symbol. A payline of all wilds pays
as the highest value symbol. In
free spins wilds will substitute for
the scatter paying symbol in a
scatter win.

UPGRADE

A Nitro Reel can randomly upgrade in ways to
win during a respin or between free spins.

A\

WINNING RESPINS

All symbols and Nitro Reels which

are part of a win respin individually.

The respin feature continues as
long as new winning combinations
appear.

NITRO REELS

BONUS SYMBOL

Three or more bonus symbols
trigger the free spins bonus game.
The bonus game can be
retriggered.

SECOND CHANCE RESPIN

wins.
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end of a spin when there are no additional




BONUS GAME

LOCKED NITRO REELS SCATTER PRY

All Nitro Reels lock in place in the bonus game A symbol is randomly selected for scatter wins
and remain in play for the remaining free spins. in the bonus game.

,Bonus“ loSimas:

Trys arba daugiau premijos simboliy suaktyvina nemokamy sukimy premijos loSima.
Premijos loSimas gali biti suaktyvintas i$ naujo.

Pradedant premijos loSima, ,,Scatter” (sklaidos) laiméjimams atsitiktinai pasirenkamas
vienas iSmokamas simbolis.

Visi ,,Nitro Reel*“ buignai uzsifiksuoja per premijos loSimg ir lieka jame per likusj
nemokamy sukimy lo§ima.

Losimo taisyklés:

,Nitropolis* yra 6 bugny, 4 eiliy loSimas.

Kiekvieno statymo verteé yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos 1§ kairés ] deSine. [Smokamas tik didziausias aktyvios statymo
eilés laiméjimas.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai loSéjas paspaudzia mygtuka ,,Spin“
(sukti).

Laim¢jimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,»Nitropolis* loSiamas dviem reZimais - normaliu reZimu ir premijos reZimu su nemokamais
sukimais.

Visi sukimai (,,spins*) normaliu rezimu ir premijos rezimu pradedami su 6 bignais, 4
eilémis ir 4 096 biidais laiméti.

,»Wild* simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus premijos simbolj. Visy ,,Wild*“ simboliy
iSmoky eiluté iSmokama kaip didziausios vertés simbolis. Nemokamy sukimy loSime
»ocatter  (,,sklaidos) simbolis simboliy laiméjimo atveju pakeic¢iamas ,,Wild*
(,,Jaukiniais®) simboliais.

,Nitro Reel* biignas visada uzdengia dviejy simboliy vietas, jo dydis gali biiti 4, 6, 8, 10
arba 12. Dydis nurodo jame esanciy identisky 1x1 simbolio skaiciy, pavyzdziui, 8 dydis
reiSkia 8 standartinius 1x1 simbolius.
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Premijos simbolis gali atsirasti ,,Nitro Reel* biigne, taciau bus skai¢iuojamas tik kaip
vienas, nepaisant ,,Nitro Reel bligno dydzio, o budy laiméti skai¢ius sumazinamas. ,,Nitro
Reel* btigno dydis islieka, kai premijos simbolis iSsukamas, o biidy laiméti skaicius vél
padidéja.

Laiméjimai dabartiniame sukime (,,spin‘) yra surenkami ir tada visi simboliai bei ,,Nitro
Reel” buignai, kurie yra laiméjimo derinio dalis, sukami pakartotinai (,,respin®). Naujas
rezultatas yra iSmokamas ir sukama pakartotinai (,,respin®) tol, kol yra laimintis derinys.
,Nitro Reel” blignas gali atsirasti per pradinj sukima (,,spin®) ir atsitiktinai, kai du
vertikaliai greta vienas kito esantys simboliai pakartotinai sukami (,,respin“) po laiméjimo.
Sukant pakartotinai (,,respin‘) arba per nemokamus sukimus, vienas ar daugiau ,,Nitro
Reel* biigny gali atsitiktinai padidéti.

Vienas ar daugiau ,,Nitro Reel* bugny ekrane gali buti atsitiktinai pakartotinai sukami
sukimo (,,spin‘‘) pabaigoje, jei néra papildomy laimejimy.

Trijy arba daugiau premijos simboliy derinys normaliu rezimu suaktyvina premijos lo§img
su nemokamais sukimais.

o 3 bonusiniai simboliai: 10 free spins (nemokamy sukimy)

o 4 bonusiniai simboliai: 15 free spins (nemokamy sukimy)

o 5 bonusiniai simboliai: 20 free spins (nemokamy sukimy)

o 6 bonusiniai simboliai: 25 free spins (nemokami sukimai)

Trys ar daugiau premijos simboliy premijos rezimu suaktyvina papildomus nemokamus
sukimus. Papildomy nemokamy sukimy skaifius nustatomas taip pat, kaip pradzioje
suaktyvinant premijos loSimg. ,Scatter (,,sklaidos®) laiméjimams pasirenkamas
papildomas simbolis iki maksimaliai 3 iSmokamy ,,Scatter (,,sklaidos*) simboliy.

Visi ,Nitro Reel”“ bugnai uzsifiksuoja per premijos loSimg ir lieka jame per likusj
nemokamy sukimy lo§ima.

Pradedant premijos loSima, ,,Scatter (,,sklaidos*) laiméjimams atsitiktinai pasirenkamas
vienas iSmokamas simbolis. Norint laiméti, reikia trijy ar daugiau ,,Scatter* (,,sklaidos*)
iSmokamy simboliy ant trijy skirtingy biigny ekrane. ,,Nitro Reel* biignas su ,,Scatter*
(,,sklaidos*) i8moky simboliu skai¢iuojamas tik kaip vienas simbolis, kai funkcija
suaktyvinama, ta€iau atitinka savo realy dydj potencialioje iSmokoje.

»catter (,,sklaidos®) laiméjimas iSmokamas tada, kai simbolis, parinktas ,,Scatter*
(,,sklaidos*) laiméjimui premijos loSime, atsiranda ir laiméjime normaliu rezimu.
Nemokamy sukimy premijos loSimas baigiasi, kai nebelieka nemokamy sukimy arba kai
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

Laiméjimai iSmokami pasibaigus premijos loSimui.

Jokie statymai negali biiti kei¢iami esamo ar biisimo sukimo (,,spin‘‘) metu ar bet kuriame
premijos loSime.

20. LOSIMAS ,,NITROPOLIS 2¢ (,NITROPOLIS 2)

20.1.

Pagrindiné loSimo informacija:

,»Nitropolis 2* (,Nitropolis 2°) — yra 6 biigny, 4 eiluciy loSimas su 1 papildomos funkcijos
virSutine eilute. Zaidimas prasideda nuo 4 096 biidy laiméti su galimybe padidéti net iki
191 102 976 bidy. Viena i§ pagrindiniy savybiy yra ,,Nitro* buignai, kuriy dydis yra 1x2 ir
jose gali biiti 4, 6, 8, 10 arba 12 1x1 identiSky simboliy. Pagrindiné funkcija yra ,,Nitro
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Booster” (,,nitro stiprintuvas®) - tai atskiri btgnai, kurie sustoja prieS sustojant
pagrindiniams buignams. Juose yra tik funkcijy simboliai ir premijos simboliai. 6 funkcijos
veikia ,,Nitro Reel* (,,nitro biignas*) biignus, o 2 funkcijos veikia pagrindinius biignus.
Kiekvienas laim¢jimas atgaivina visus simbolius, o ,Nitro“ eilutés prisideda prie
laiméjimo.

e Trys ar daugiau premijos simboliy jprastu rezimu suaktyvina nemokamy sukimy premijos
zaidimg. Nemokamy sukimy rezimu visi ,,Nitro Reel* biignai uzfiksuojami vietoje ir liecka
zaidime per likusius nemokamus sukimus.

e Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

20.2. LoSimo vaizdas:

Pl T RO

v"n(,n)

S—

20.3. Lo$imo simboliai:

Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)
300 200 150 100
90 80 70 60
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80 70 60 50
70 60 50 40
50 35 30 25
50 35 30 25
50 35 25 20
50 35 25 20
40 30 25 15
40 30 25 15
40 30 20 10
40 30 20 10

20.4. Specialas simboliai:
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Simbolis

Funkcija

»Wild“ (,,Jaukinis®) simbolis pakeifia visus
simbolius, i18skyrus premijos simbolj. Visy
,»Wild*“ simboliy iSmoky eiluté iSmokama kaip
didziausios vertés simbolis. Nemokamy
sukimy losime ,,Scatter* (,,sklaidos) simbolis
Locatter  simboliy  laiméjimo  atveju
pakeiciamas ,,Wild*“ simboliais.

[pONLS)

8\ 511

AV -~

Trys arba daugiau premijos simboliy
suaktyvina nemokamy sukimy premijos
lo§ima. Premijos loSimas gali buti suaktyvintas
i$ naujo.

»Nitro Reel* btgnai su 4, 6, 8, 10 ar 12
identiSky simboliy gali atsirasti bet kurio
sukimo (,,spin‘) metu.

Visi ,,Nitro Reel“ bugnai uzsifiksuoja per
premijos losimg ir lieka jame per likusj
nemokamy sukimy loSima.

»Respin® (persukimas®) funkcija atsiranda per
,Nitro Booster* (,,nitro stiprintuvas®) eilutéje.
Funkcijai atsiradus ir kai nebéra laiméjimo
deriniy, visi ,Nitro“ biignai ir premijos
simboliai uzsifiksuoja savo vietose, o ,,Nitro
Booster* ir visi blignai pakartotinai sukasi.

»Both ways* (,,abiem biidais®) funkcija
atsiranda ,,Nitro Booster* eilutéje. Kai laimima
pagrindiniuose biignuose, visi laim¢jimai bus
iSmokami i§ kairés i deSine ir i§ deSinés j kaire.
»Both  ways“ simbolis lieka ,sticky*
(,,lipnus®), kol nebelieka laiméjimo deriniy.

Funkcija Al Wild*“ (,,visi laukiniai®)
atsiranda ,,Nitro Booster* eiluté¢je. Funkcijai
atsiradus, visi ,,Sticky” ir nusileidZiantys
,,.Nitro Reels®, turés ,,Wild*“ simbolius.
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Funkcija ,,All Premium® (,,visi premium
simboliai*) atsiranda ,,Nitro Booster* eilutéje.
Funkcijai  atsiradus, visi ,,Sticky*“ ir
nusileidziantys ,,Nitro Reels”, turés didelés
vertés simbolius.

Funkcija ,,All Match® (,,visi panasus®)
atsiranda ,,Nitro Booster* eilutéje. Funkcijai
atsiradus, visi ,,Sticky” ir nusileidziantys
,Nitro Reels* sutaps su simboliu ant btigno
kairéje.

Funkcija ,Nitro Wild“ (,Jaukinis nitro)
atsiranda ,,Nitro Booster” eilutéje. Funkcija
atsiradus, visi ,,Nitro Reels* tame paciame
stulpelyje turés ,,Wild* simbolius.

,Nitro Upgrade* (,,pagerintas nitro“) funkcija
atsiranda ,,Nitro Booster”. Nusileide visi
,Nitro Reels” tame paciame stulpelyje yra
atnaujinami ir prie ,,Nitro Reels* pridékite
papildomy simboliy.

20.5. ,,Bonus* loSimas:

e Triy arba daugiau premijos simboliy derinys pagrindiniuose biignuose arba ,,Nitro
Booster* biignuose jprastu rezimu suaktyvina premijos reZima su nemokamais sukimais.
Premijos zaidimas gali biiti suaktyvintas i$ naujo.

BANLIS* 7RINIMAS

A

BONUS SYMBOL

3 arba dauglau premijcs
simbolly suaktyvira
NeMOKAMYy Sukimy
premios 2aidimg. Premija
ooll DUt suaktyvinama
pakartotinal
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20.6.

Nemokamy sukimy rezimu visi ,,Nitro Reel biignai uzfiksuojami vietoje ir licka zaidime
per likusius nemokamus sukimus. ,,Nitro Booster taip pat taikomas premijy zaidimui.
Premijos zaidimas gali biiti pakartotinai suaktyvintas.

LoSimo taisyklés:

Statymo eilutés iSmokamos i§ kairés j deSing, taciau yra ir iSmokéejimo 1§ deSinés | kaire
galimybé. I[Smokamas tik didziausias aktyvios statymo eilutés laiméjimas.

Losimas pradedamas nuo pasirinkto statymo lygio, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka
»Spin® (sukti).

Laiméjimai ir laimintys deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,Nitropolis 2 yra zaidziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su
nemokamais sukimais.

,Wild*“ simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus premijos simbolj ir ,,Nitro Booster*
simbolius. ISmoky eiluté, sudaryta vien i§ ,,Wild*“ simboliy iSmokama kaip auksciausios
vertés simbolis.

Visi simboliai ir ,,Nitro Reel* buignai, kurie yra laiméjimo dalis, pakartotinai sukami po
vieng. ISmokama uZz nauja rezultatg ir, kol susidaro naujy laimin¢iy deriniy, pakartotinio
sukimo funkcija tgsiama.

,Nitro Reel“ biignas visada uzdengia dvi simboliy vietas ir jo dydis gali bati 4, 6, 8, 10
arba 12. Dydis rodo identisky ji sudaranciy 1x1 simboliy skai€iy, pvz., 8 dydis reiSkia 8
standartinius 1x1 simbolius.

,Nitro Reel” biignas gali atsirasti kaip pradinis sukimas (,,spin“) ir atsitiktinai, kai po
laiméjimo pakartotinai iSsukami (,,respin®) du simboliai, esantys vienas greta kito ir
i8destyti vertikaliai.

Biidy laiméti skaicius didéja su did¢janciu ,,Nitro Reel biigny skai¢iumi ir auganciu ,,Nitro
Reel* bugny dydziu.

,Nitro Booster* yra atskiri biignai, kurie sustoja pries sustojant pagrindiniams biignams.
Juose yra tik funkcijy simboliai ir premijos simboliai. 6 funkcijos veikia ,,Nitro Reel*
bugnus, o 2 funkcijos veikia pagrindinius buignus. ,,Nitro Booster* biignai, esantys vir§
pakartotinai iSsukamy pagrindiniy biigny, taip pat iSsukami pakartotinai per pakartotinius
sukimus (,,respin®) su laime¢jimais, nebent juose yra aktyvi ,,Nitro Booster* funkcija.
,Nitro Booster® funkcijos, kurios veikia ,,Nitro Reels* biignus: ,,Nitro Wild*“, ,Nitro
Match®, ,Nitro Upgrade®, ,,All Wild*, ,,All Match* ir ,,All Premium*®. ,,Nitro Wild*, ,,Nitro
Match* ir ,,Nitro Upgrade* veikia tik atitinkamus to paties stulpelio ,,Nitro Reels* buignus.
LAl Wild“, , All Match® ir ,,All Premium*® veikia visus zaidimo ekrane esancius ,,Nitro
Reels* bugnus.

»Both Ways* ir ,Respin“ (pakartotinio sukimo) funkcijos veikia visus pagrindinius
biignus. ,,Respin® (pakartotinio sukimo) funkcija taip pat veikia ,,Nitro Booster.
»Respin“ (pakartotinio sukimo) funkcija suaktyvinama, kai ,,Respin® (pakartotinio
sukimo) simbolis atsiranda ,,Nitro Booster* bligne ir pagrindiniuose biignuose daugiau néra
jokiy laim¢jimy. Visi ,,Nitro Reel* biignai, premijos simboliai ir ,,Both Ways* funkcijos
simbolis uzfiksuojami vietoje. Visi pagrindiniai buignai, jskaitant ,,Nitro Reel buignus ir
,Nitro Booster, sukami pakartotinai. Jei ,,Nitro Booster* biigne yra keli ,,Respin‘
(pakartotinio sukimo) funkcijos simboliai, vienu metu suaktyvinamas ir naudojamas tik 1
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»Respin‘ (pakartotinis sukimas). Like ,,Respin® (pakartotinio sukimo) funkcijos simboliai
sukant parkartotinai uzfiksuojami vietoje.

,»Both Ways* funkcija suaktyvinama, kai ji iSsukama ,,Nitro Booster* biigne. Funkcijos
,»All Ways® iSmokéjimai vykdomi i§ kairés j deSing ir i$ deSinés | kairg. ,,Both Ways*
simbolis lieka fiksuotas savo vietoje, kol nebéra ,,respin®“ (pakartotiniy sukimy) arba
laimejimy.

,»Nitro Wild* funkcija suaktyvinama, kai ji iSsukama ,,Nitro Booster* biigne ir vienas arba
daugiau ,,Nitro Reel* biigny sukasi atitinkamame to paties stulpelio bigne. Visi simboliai
,»Nitro Reel* biigne bus iSsukti kaip ,,Wild*“ simboliai. ,,Nitro Wild*“ funkcija pakeicia
,Nitro Reel biigny simbolius ,,Wild“ simboliais, jei ,,Nitro Booster* biigne iSsukami ,,All
Match* arba ,,All Premium* funkcijos simboliai.

,Nitro Match* funkcija suaktyvinama, kai ji iSsukama ,,Nitro Booster biigne ir vienas arba
daugiau ,,Nitro Reel* biigny sukasi atitinkamame to paties stulpelio biigne. Visi ,,Nitro
Reel* biignuose i$sukti simboliai sutaps su iSmoky simboliu biigne kairéje.

,»Nitro Upgrade* funkcija suaktyvinama, kai ji i§sukama ,,Nitro Booster* biigne ir vienas
arba daugiau ,,Nitro Reel* biigny sukasi atitinkamame to paties stulpelio biigne. Simboliy
skaicius ,,Nitro Reel* blignuose pagerinamas ir padidé¢ja iki didesnio simboliy skaiciaus.
,»All Wild* funkcija suaktyvinama, kai ji iSsukama ,,Nitro Booster* biigne ir vienas arba
daugiau ,,Nitro Reel* biigny sukasi pagrindiniame biigne. Visi simboliai ,,Nitro Reel*
bugnuose bus iSsukti kaip ,,Wild*“ simboliai. ,,All Wild“ funkcija yra virSesné uz ,,All
Match* ir ,,All Premium® funkcijas ,,Nitro Booster* biigne.

,»All Match® funkcija suaktyvinama, kai ji iSsukama ,,Nitro Booster* bligne ir vienas arba
daugiau ,,Nitro Reel* bligny sukasi pagrindiniame buigne. Visi i§sukti simboliai visuose
,Nitro Reel” blignuose sutaps su iSmokos simboliu bligne kair¢je. Ant pirmojo biigno
besisukantis ,,Nitro Reel* blignas nebus derinamas pagal jokj simbol;.

,»All Premium* funkcija suaktyvinama, kai ji iSsukama ,,Nitro Booster* biigne ir vienas
arba daugiau ,,Nitro Reel“ biigny sukasi pagrindiniame biigne. Visi simboliai kiekviename
,Nitro Reel* biigne bus iSsukti kaip vienas 1§ keturiy didZiausio iSmokéjimo pagal iSmoky
lentele simboliy.

Trijy arba daugiau premijos simboliy derinys pagrindiniuose biignuose arba ,,Nitro
Booster* blignuose jprastu reZimu suaktyvina premijos reZimg su nemokamais sukimais.
o 6 premijos simboliai: 25 nemokami sukimai

o 5 premijos simboliai: 20 nemokamy sukimy

o 4 premijos simboliai: 15 nemokamy sukimy

o 3 premijos simboliai: 10 nemokamy sukimy

Premijos simboliai gali atsirasti pagrindiniuose biignuose, jskaitant ,,Nitro Reel* blignus,
ir ,,Nitro Booster®. ,Nitro Reel* buigne iSsuktas premijos simbolis bus skai¢iuojamas tik
kaip vienas, nepriklausomai nuo ,,Nitro Reel*“ dydzio. Kai iSsukamas premijos simbolis,
budy laiméti skaicius atstatomas j ankstesne verte.

Nemokamy sukimy reZimu visi ,,Nitro Reel* biignai uzfiksuojami vietoje ir lieka Zaidime
per likusius nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy rezimu trys arba daugiau premijos simboliy pagrindiniuose blignuose
arba ,,Nitro Booster* pakartotinai suaktyvina papildomus nemokamus sukimus. Papildomy
nemokamy sukimy skaicius yra nustatomas tokiu paciu budu kaip ir 1§ pradziy suaktyvinant
premijos zaidima.
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21. LOSIMAS ,,PERSUKIMU CIRKAS* (,,RESPIN CIRCUS%)

21.1. Pagrindiné Zaidimo informacija:

e Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas

yra 250000 €.

e ,Respin Circus* surinkti identiski simboliai, sukuria dideles simboliy grupes ir suaktyvina

,»Respins® (,,persukimai‘‘). Mokéjimo linijos sukuria 64 biidus laiméti 250 000 Zetony.

e, Wild“ (,,Jaukinis®) triusis daugina laiméjimus 2, 3 ar net 4 kartus, tiesiog paliesdamas
savo magisSka skrybéle. TaCiau pats pazangiausias triukas yra priversti save i$siplésti |
didziulj ,,Wilds*, apimant] visg bugng. Triusis visada tampa ,,Sticky* (,,lipnus) per
,»Respins*.

e Trys ,Free Spins*“ (nemokamy sukimy) simboliai bet kurioje vietoje suaktyvina Bonus
zaidimg ir jduoda ilgai laukta auksinj bilieta. Bilietu galima surinkti iki 24 , Free Spins*

(nemokamy sukimy) ir jtraukti juos ] Bonus Zaidima.

21.2. Zaidimo vaizdas

T RSN Oy

21.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis

6x (Zetonai)

5x (Zetonai)

4x (Zetonai)

3x (Zetonai)

1 000

200

80

30
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500 150 70 30
250 100 60 30
200 60 50 20
150 55 45 20
100 50 40 20
70 35 20 15
60 30 20 15
50 25 15 10
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40 20 15 10

J

21.4. Laiméjimo eilés:

e il o S R ol .=

21.5. Specialis simboliai:

Simbolis Funkcija

,» Wild* triusis gali iStraukti daugiklj nuo x2 iki
x4, ir iSkrites gali padidéti iki 1x4 ,,Wild*. Jis
gali pakeisti bet kokj simbolj, i§skyrus ,,Free
Spins* (nemokamy sukimy) simbolj.
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,»Wild“ daugiklis taikomas visoms iSmoky
eiléms, einancioms per simbolj. Jei toje pacioje
iSmoky eiléje yra rodomi keli triusio simboliai,
daugikliai yra sudedami, kad biity nustatytas
bendras taikomas daugiklis.

Trys ar daugiau ,,Free Spins“ simboliy jjungia
,Free Spins* premijos zaidima.

»Bonus* Zaidimas:

Trys ar daugiau ,,Free Spins“ (nemokamy sukimy) simboliy jjungia Bonus Zaidimga.
Bonus zaidimo pradzioje galima surinkti iki 24 ,Free Spins“ (nemokamy sukimy).
Kiekvienas ,,Free Spins* simbolis premijos Zaidimo metu suteikia papildomg ,,Free Spin*
(nemokama sukima).

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eiléje.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka ,,Spin“
(Sukti).

Laiméjimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

,»Respin Circus* yra zaidZiamas dviem rezimais: jprastu reZimu ir premijos reZzimu su ,,free
spins®.

Trijy ar daugiau identisky simboliy iSmoky eilé suaktyvina ,,respin® funkcijg. Visi iSmoky
eilegje rodomi suaktyvinantys simboliai iSlieka, kol trunka tolesni ,,respins®. ,,Respins*
tesiasi tol, kol yra rodomi papildomi identiski jungiantieji simboliai arba ,,wilds*.
Didziausios vertés simbolis iSlieka ir jjungia ,,respin® funkcijg tuo atveju, jei to paties
sukimo metu yra daug skirtingy simboliy iSmoky eiliy, kai zaidziama jprastu arba premijos
rezimu. Kitos iSmoky eilés yra iSmokamos pries pradedant ,,respins®.

Didesnés vertés simboliy iSmoky eilés negu uz gauto simbolio verte vykstanciy ,,respins
metu jjungia simboliy vertés pakélimg. Visi surinkti simboliai pavirsta | didesnés vertés
simbolj 1§ naujos iSmoky eilés, ir jsijungia naujas ,,Respin®.

Uz gauto simbolio vert¢ mazesnés vertes simboliy iSmoky eilés vykstanciy ,,Respins* metu
yra iSmokamos tada, kai jos atsiranda, taciau Sie simboliai neiSsaugomi tolesniems
,»Respins®.

Gautas laim¢jimas yra iSmokamas pasibaigus ,,Respins®.

,»Wild* triusio simbolis gali buti rodomas ant 2, 3, 4, 5 ir 6 buigny, ir gali pakeisti bet kokj
simbolj, iSskyrus ,,Free Spins* (nemokamy sukimy) simbolj. Visi ,,Wilds* per ,,Respins*
iSlieka.

,» Wild* triusis gali iStraukti daugiklj nuo x2 iki x4, ir iSkrites gali padideéti iki 1x4 ,,Wild*.
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,»Wild“ daugiklis taikomas visoms iSmoky eiléms, einan¢ioms per simbolj. Jei toje pacioje
iSmoky eil¢je yra rodomi keli triuSio simboliai, daugikliai yra sudedami, kad biity
nustatytas bendras taikomas daugiklis.

3 arba daugiau ,,Free Spins‘“ (nemokamy sukimy) simboliy ,,sklaidos* (,,Scatters*) derinys
bet kurioje ekrano vietoje, iSkrites zaidziant jprastu rezimu, suaktyvina premijos rezima.
Visi rodomi ,,Free spins* simboliai iSlieka, jei vyksta tolesni ,,Respins‘. Papildomi ,,Free
spins*“ simboliai uzrakinami likusiy ,,Respins® metu. Premijos rezimas jsijungia, kai
pasibaigia ,,Respins*.

Premijos rezimas jsijungia surinkus ,,Free Spins* (nemokamy sukimy) simbolius, kurie yra
uzrakinami, o ,;respin® funkcija jjungiama tik su ,,Free Spins“ simboliais, esanciais ant
keliy bugny. ,,Respins* baigiasi, kai nebeiskrenta jokie papildomi ,,Free spins* simboliai
arba kai visas ekranas uzsipildo 24 ,,Free Spins* simboliais. Uz kiekvieng ,,Free Spins®
simbolj yra skiriamas vienas ,,Free Spins®. ,,Free spins* prasideda pasibaigus ,,Respins*.
Jei zaidziant jprastu rezimu to paties sukimo metu susidaro trijy ar daugiau identisky
simboliy ir trijy ar daugiau ,,Free Spins* simboliy iSmoky eil¢, visi iSmoky eil¢je rodomi
simboliai ir ,,Free Spins* simboliai islieka tolesniy ,,Respins* metu.

Zaidziant premijos rezimu uz kiekviena ,,Free spins simbolj yra skiriamas papildomas
,Free spin“ (nemokamas sukimas).

,Free spins® (nemokami sukimai) yra pristabdomi, jei isijungia ,,Respin® funkcija, ir vél
pradeda veikti, kai pasibaigia ,,Respin.

Laiméjimai iSmokami premijos Zaidimo pabaigoje.

Sukimo metu arba zaidziant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

22. LOSIMAS ,,KELIAS 777 (,ROUTE 777%)

22.1.

22.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 400000 €.

,Route 777“ yra 3 biigny automatas. Sis Zaidimas turi tradicinius lo§imo automato
simbolius, taip pat ,,Respins“ (persukimai), ,,Free Spins* (nemokami sukimai) ir modernia
taskine matrica, kartu su retro stiliaus garso efektais. Jungiamosios iSmoky linijos suteikia
17 laimé¢jimo budy ir galimybe laiméti iki 4000x.

Trys kaukolés bet kurioje bugny padétyje suaktyvina ,,Route 777 Free Spins* (,,Kelio 777
nemokami sukimai®) premijos Zaidima. Trys kaukolés simboliai ,,Bonus® Zzaidime
suaktyvina ,,Route 777 Fortune Wheel“ (,,Kelio 777 fortiinos ratas*).

Zaidimo vaizdas
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22.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis 3x (Zetonai)

7 000

1 000

750

350

250
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22.4. Laiméjimo linijos:

22.5. Specialis simboliai:

Simbolis

Funkcija

Bet kurioje biigny vietoje iskrites trijy
kaukolés simboliy derinys jjungia premijos
zaidimg su 5 ,free spins“ (nemokamais
sukimais) — ,,Route 777 Free Spins“ premijos
zaidima.

22.6. ,,Bonus“ zaidimas:
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Trys kaukolés bet kurioje btigno padétyje suaktyvina ,,Route 777 Free Spins“ Bonus
zaidima. Jis prasideda su 5 ,,Free Spins* (nemokamais sukimais), taciau dviejy papildomy
kaukoliy iSkritimas suteikia iki 15 dar papildomy nemokamy sukimy.

Kai trys kaukolés iSkrenta ,,.Bonus* rezime,atsidaro vartai j ,,Route 777 Fortune Wheel®.
,Fortune Wheel* sukasi toliau, kol bus surinkti trys vienodi ,,7* simboliai arba paspaustas
stop zenklas.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eiléje.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia mygtuka ,,Spin‘
(Sukti).

Laiméjimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentelg.

Laiméjimai pateikiami Zetonais.

,Route 777 yra zaidziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su ,,Free
Spins* (nemokamais sukimais).

Identiski paspaudimai ant pirmyjy dviejy biigny jjungia ,,Overtake Respins® (,,aplenkti
persukimai‘) su 5 ,,Respins®.

,Overtake Respins“ metu pirmieji du biignai yra uzrakinami, ir per kiekvieng ,,Respin‘ Sie
biignai kartu pasisuka per vieng zZingsnj zemyn. Tre¢iasis blignas sukasi jprastai.
,Overtake Respins® galima jjungti tik zaidziant jprastu rezimu.

Bet kurioje biigny vietoje iSkrites 3 kaukolés simboliy (,,Scatter* / ,,sklaidos*) derinys
jjungia premijos rezimg su 5 ,,Free Spins“ (nemokamais sukimais) — ,,Route 777 Free
Spins* premijos zaidimg.

»Overtake Respins® metu iSkrites 3 kaukolés simboliy derinys iSkart jjungia premijos
rezima su 5 ,,Free Spins“ (nemokamais sukimais) — ,,Route 777 Free Spins“ premijos
zaidima. Likusieji ,,Respins® yra atliekami, kai premijos Zaidimas baigiasi.

Du kaukolés simboliai, iSkrit¢ ZaidZiant premijos rezimu, suteikia atsitiktinj papildomy
»Eree Spins® (nemokamy sukimy) skaiciy.

Trys kaukolés simboliai, i§krit¢ ZaidZiant premijos reZimu, suaktyvina ,,Route 777 Fortune
Wheel“ (,,Kelio 777 fortiinos ratas®).

Po kiekvieno ,,Route 777 Fortune Wheel* paspaudimo laiméjimas padidinamas vienu lygiu
atitinkamoje laiméjimo matricoje.

,Route 777 Fortune Wheel*“ sukimai tgsis tol, kol bus surinkti 3 identiski septynetai arba
bus paspaustas zenklas ,,Stop* (Stabdyti). Bendras laiméjimas surenkamas, kai uzbaigiama
,Fortune Wheel“ sesija.

,Route 777 Free Spins‘ premijos Zaidimas baigiasi, kai nebelieka ,,Free Spins* (nemokamy
sukimy) arba kai pasiekiamas didZiausias laiméjimas.

Laiméjimai iSmokami premijos reZimo pabaigoje.

Sukimo metu arba zaidZiant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

23. LOSIMAS ,, TAICTIO AUKSAS* (, TAHITI GOLD¥)

23.1.

Pagrindiné Zaidimo informacija:
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23.2.

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 500000 €.

,» Lahiti Gold* yra lo§imo automatas, turintis dvi funkcijas - ,,Tiki Eye* (,,Tiki akis®) ir
,Wild Forge™ (,,iSkalti laukiniai‘). Eilu¢iy plétra prasideda nuo 4 eiluciy ir 4 096 laiméjimo
budy ir tesiasi iki 8 eiluciy ir 262 144 laiméjimo budy.

Visi mazos, vidutinés ir didelés vertés simboliai yra keturiy skirtingy dydziy - nuo
standartinio 1x1, iki super 2x2, iki mega 3x3 ir iki pat epinio 4x4. Sie dideli simboliai yra
tikrai vertingi, nes skaiCiuojama, kad juose yra tiek 1x1 simboliy, kiek jie apima, pvz.
Epinis 4x4 atitinka 16 standartiniy simboliy, todél turi daugybe laiméjimy deriniy.

Trys ar daugiau premijos simboliy sunaikins ugnikalnj ir pradés ,,Free Drops® (nemokamy
sukimy) Bonus (premijos) Zaidima, kuris gali buti pakartotinai suaktyvintas. Visi ,,Wild*
(,,Jaukinis*) simboliai tampa nesunaikinami premijos Zaidimo metu.

Zaidimo vaizdas

4090 WAYS

23.3. Simboliy paaiSkinimas:
Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)
350 300 250 200
180 160 140 120
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160 140 120 100
140 120 100 80
70 60 50 40
50 40 30 20
20 15 10 5
20 15 10 5

BUDU LAIMETI ™ ™ x

23.5. Specialiis simboliai:

Simbolis Funkcija
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,Wild Forge* simbolis gali iskristi 3, 4, 5 ir 6
stulpelivose. Jis uzsifiksuoja, kai tik iSkrenta.
Jis uzpildo su ,,Wilds* tusCias zemiau esancias
simboliy vietas.

,,Wild“ simboliai gali pakeisti bet kokj simbolj,
iSskyrus premijos simbolj, ,,Wild Forge*
simbolj ir ,,Eye of Tiki“ simbolj. Premijos
zaidimo metu visi ,,Wilds“ yra surenkami ir
laikomi apacioje, kai baigiasi ,,Free Drop*
(nemokami sukimai). Jie pavirsta | ,,Sticky*
(,,lipnus*) simbolius ir iSliecka zaidime, kol
vyksta visi likusieji ,,Free Drops® (nemokami
sukimai).

Trys ar daugiau premijos simboliy jjungia
,Free Drops® premijos zaidimg.

Du ar daugiau ,,Eye of Tiki“ simboliy
suaktyvina funkcija, kuri pasalina visus
simbolius, esanCius tarp jy, ir prideda
papildoma simboliy eilg virSuje.

23.6.

23.7.

,Bonus* Zaidimas:

Trys ar daugiau Bonus simboliy leidZia ugnikalniui prasiverzti ir suaktyvina ,,Free Spins‘
(nemokamy sukimy) premijos zaidimg. Trys premijos simboliai suteikia 10 ,,Free Spins*
(nemokamy sukimy), keturi premijos simboliai - 15 ,Free Spins“, penki premijos
simboliai- 20 ,,Free Spins* ir laimintis pataikymas 6 premijos simboliy suteikia 25 ,,Free
Spins*“. ,,Free spins“ (nemokamy sukimy) premijos Zzaidimg galima pakartotinai
suaktyvinti.

Premijos Zaidimas visada prasideda nuo saugos lygio, kuriame nustatytos 4 eilés.
Kiekvienas laimintis ,,Free Spin* (nemokamas sukimas) perkelia saugos lygi per vieng eile
ir kitas ,,Free Spin“ (nemokamas sukimas) prasideda nuo naujo saugos lygio ir niekada
nemazéja vykstancio premijos zaidimo metu. Saugos lygis gali pakilti iki 8-osios eilés, kas
suteikia iki 262 144 laim¢jimo budy.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eiléje.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka ,,Spin*
(Sukti).

Laim¢jimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,» Tahiti Gold* yra zaidziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su ,,free
drops* (nemokamais sukimais).
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Zaidziant jprastu rezimu, visy simboliy ,,drops“ (kritimai) prasideda su 4 eilémis ir 4 096
buidais laiméti.

Visi mazos, vidutinés ir didelés vertés simboliai gali buti keturiy dydziy: standartinis 1x1,
»super 2x2°,  mega 3x3“ ir ,,epic 4x4“. Laikoma, kad visi dideli simboliai yra sudaryti i§
tokio skaicCiaus 1x1 simboliy, kokj jie apima, pvz. ,,super 2x2* susideda 1§ 4 standartiniy
Ix1 simboliy.

Slinkdami zemyn dideli simboliai paSalina mazesnius simbolius. Tai neturi jtakos tokio
paties dydzio simboliams, ,,Eye of Tiki“ simboliams, ,,Wild Forge* simboliams, premijos
simboliams ir ,,Sticky Wilds®.

Laim¢jimai, skirti per tuometinj simboliy kritimg, yra surenkami ir tada visi simboliai,
kurie yra laim¢jimo derinio dalis, sprogsta ir suteikia vietos papildomiems simboliams,
kurie nukris i§ vir$aus. Sis kitas simboliy kritimas pridés papildoma simboliy eile virsuje,
todel padidés laimejimo budy skaiCius. Naujas rezultatas yra atitinkamai iSmokamas, ir
»Avalanche™ (,,lavina®) funkcijos taikymas tesiasi tol, kol yra rodomi nauji laiméjimo
deriniai.

Didéjant eiliy skai¢iui, laiméjimo budy skai¢iai didéja.

4 eilés: 4 096 budai laiméti

5 eilés: 15 625 budai laiméti

6 eileés: 46 656 budai laiméti

7 eilés: 117 649 budai laimeti

8 eilés: 262 144 budai laiméti

Maksimalus eiliy skaiCius yra 8 su ne daugiau kaip 262 144 budais laiméti.

,»Wild* simbolis gali pakeisti bet koki simbolj, i$skyrus premijos simbolj, ,,Wild Forge*
simbolj ir ,,Eye of Tiki* simbolj. Premijos zaidime visi ,,Wilds* yra ,,Sticky* per visus
likusius ,,Free Drops* (nemokamus sukimus).

3, 4, 5 ir 6 stulpelivose yra rodomas uzblokuojantis ,,Wild Forge* simbolis. Po
»Avalanche* sprogimy jis uzpildo su ,,Wilds* tus¢ias vietas, esancias tiesiai po juo. Jis
uzsifiksuoja, kai tik iSkrenta. Zaidziant premijos Zaidima, sugeneruoti ,, Wilds“ pavirsta j
»Sticky* per visus likusius ,,Free Drops* (nemokamus sukimus).

Bet kurioje ekrano vietoje rodomas dviejy ar daugiau ,,Eye of Tiki*“ simboliy derinys
jjungia ,.Eye of Tiki“ funkcija, kai néra papildomy laim¢jimo deriniy. Simboliai, kuriuos
paliecia arba kurie yra jtraukti j zong tarp ,,Eye of Tiki* simboliy, ir taip pat patys ,,Eye of
Tiki* simboliai sprogsta ir suteikia vietos papildomiems simboliams, kurie nukris i$
vir$aus. Sis kitas simboliy kritimas pridés papildoma simboliy eile virduje, bet ne daugiau
kaip 8 eiles.

»EBye of Tiki*“ funkcija neturi jtakos ,,Wild Forge* simboliams, ,,Wild*“ simboliams ir
premijos simboliams.

Premijos simboliai yra rodomi visuose stulpeliuose. Stulpelyje gali biiti iki dviejy premijos
simboliy.

Zaidziant jprastu rezimu, bet kurioje ekrano vietoje rodomas 3 ar daugiau premijos
simboliy (,,Scatters”) derinys jjungia premijos rezima su ,,Free Drops“ (nemokamais
sukimais). UZ 3 premijos simbolius yra skiriama 10 ,,free drops* (nemokamy sukimy) , uz
4 premijos simbolius yra skiriama 15 ,.free drops®, uz 5 premijos simbolius yra skiriama
20 ,.free drops* ir uz 6 premijos simbolius yra skiriama iki 25 ,,free drops*.

O O O O O
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Zaidziant premijos rezimu trys ar daugiau premijos simboliy pakartotinai jjungia
papildomus ,,free drops“ (nemokamus sukimus). Papildomy ,(free drops“ skaiius
nustatomas taip pat, kaip ir tada, kai jjungiamas premijos zaidimas.

Premijos zaidimas visada prasideda nuo saugos lygio, kuriame nustatytos 4 eilés.
Kiekvienas laimintis ,,free drop* (nemokamas sukimas) perkelia saugos lygj per vieng eilg.
Saugos lygio perkélimas vyksta po iSmokéjimo. Kitas ,,Free Drop* (nemokamas sukimas)
prasideda nuo naujo saugos lygio. Saugos lygis gali buti perkeltas per ne daugiau kaip 4
eiles, o tai reiskia, kad 1§ viso bus 8 eilés su ne daugiau kaip 262 144 biidais laiméti.
Kiekvienas naujas ,,Free Drop* (nemokamas sukimas) prasideda nuo tuometinio aktyvaus
saugos lygio.

Maksimalus saugos lygis yra 8 su ne daugiau kaip 262 144 budais laiméti. Vykstant ,,Free
Drops® (nemokamy sukimy) premijos zaidimui, pasiektas saugos lygis niekada
nesumazgja.

,Free drops® (nemokamy sukimy) premijos zaidimas baigiasi, kai nebelieka ,,free drops*
arba kai pasiekiamas didZiausias laiméjimas.

Laiméjimai iSmokami premijos zaidimo pabaigoje.

Simboliy kritimo metu arba zaidZiant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

24. LOSIMAS ,,DIDZIOJI GAUSA* (,GRAND GALORE¥)

24.1.

Pagrindiné loSimo informacija:

,»Grand Galore* yra 6 bligny, 4 eiluciy loSimas su asimetriskai prasiple¢ianciais biignais ir
iki 1 000 000 budy laiméti.

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 1 000 000 €.

LoSimo taisyklés:

Kiekvieno statymo verteé yra 100 Zetony.

Laiméjimai uZ statymo eilutes iSmokami i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias
laiméjimas uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai loS¢jas paspaudzia mygtukg Spin
(,,sukti®).

Laiméjimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

LoSime ,,The Grand Galore* yra du reZimai: jprastas rezimas ir premijinis loS§imas su Free
Spins (nemokamais sukimais).

,»Wild* (,,laukiniai‘) simboliai pakeicia bet kokius simbolius, i§skyrus premijinj ,,Scatter
(,,sklaidos*) simbolj. Visy ,,Wild* simboliy iSmoky eilutés iSmokamos kaip aukS¢iausios
vertés simbolis.

Visi sukimai jprastu reZimu ir premijiniu reZimu prasideda nuo 6 biigny, 4 eiluciy ir 4 096
budy laiméti.

»Expanding Reel Respin®“ (,,biigny persukimo iSplétimas*): visi laiméjimg sudarantys
biignai po iSmokejimo iSpleciami viena papildoma eilute. Vieta, kur jterpiama nauja eilute,
yra parenkama atsitiktinai.
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Laimintys simboliai ir naujai pridéti simboliai sukami pakartotinai, naudojant funkcija
,respin® (persukti). Potencialios naujy laiméjimy kombinacijos iSmokamos ir bugny bei
»respin‘ plétimasis tesiamas, kol atsiranda naujy laiméjimo kombinacijy.

Biignas gali maksimaliai pléstis iki 10 eiluciy.

“Stacked Respin® (sukrautas persukimas): du arba daugiau pakartotinai besisukantys
simboliai, esantys bligne vienas ant kito, visada sustoja ant to paties simbolio.

“Synced Respin‘ (sinchronizuojamas persukimas): atsitiktinai atrenkama nuo 2 iki 5 Salia
esanciy biigny ir jiems sinchroniSkai taikoma funkcija ,,Expanding Reel Respin® (bligny
persukimo iSplétimas); jie sustoja ant to paties simbolio.

Trijy arba daugiau premijiniy simboliy kombinacija jprastu rezimu aktyvina premijinj
rezimg bei nemokamus sukimus.

o 3 premijiniai simboliai: 10 Free Spins (nemokamy sukimy)

o 4 premijiniai simboliai: 15 Free Spins (nemokamy sukimy)

o 5 premijiniai simboliai: 20 Free Spins (nemokamy sukimy)

o 6 premijiniai simboliai: 25 Free Spins (nemokamus sukimus)

Trys arba daugiau premijiniy simboliy, pasirodziusiy premijiniu rezimu, suaktyvina
papildomus nemokamus sukimus. Papildomy nemokamy sukimy skaicius nustatomas tuo
paciu budu, kaip ir suaktyvinant premijos loSima.

,»Grand Synced Respin® (didZiulis sinchronizuojamas persukimas) suaktyvinamas po 5
laim¢jimy premijiniame loSime. Laiméjimy skaiciavimas yra nepertraukiamas per visus
nemokamus premijinio lo§imo sukimus.

Kas 5 laim¢jimas premijiniame lo§ime aktyvina funkcija ,,Grand Synced Respin® (didziulis
sinchronizuojamas persukimas) did¢jan¢iam biigny skaiciui - nuo 2 iki maksimaliai 5
bugny.

Pirmg karta funkcija ,,Grand Synced Respin“ (didZiulis sinchronizuojamas persukimas)
praplecia 4 bugna papildoma eilute prie§ suaktyvinant funkcijg ,,Synced Respin®
(sinchronizuojamas persukimas). Antrg kartg ji praple€ia 4 ir 5 biignus. Toliau funkcija
»Grand Synced Respin“ (didZiulis sinchronizuojamas persukimas) praplecia 4, 5 ir 6
btignus. Biigny praplétimas tesiamas maksimaliai iki 10 eiluciy.

Jokie statymai negali biti kei¢iami esamo sukimo metu ar bet kuriuo premijiniu reZimu.

24.3. Simboliuy reikSmé:
Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)
500 300 200 100
90 70 60 50
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80 60 50 40
70 50 40 30
50 40 30 20
40 30 20 15
30 20 15 10
24.4. Specialus simboliai:
Simbolis Funkcija

,»Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj
iSskyrus  ,,Nudging  Wild“  (,,laukinis
stumteléjimas®) ir bonusin; simbolj. Visy
,»wilds* mokéjimo linija apmoka auksciausios
vertés simbolj.

3 ar daugiau ,,Bonus“ simboliy (,scatter*
simboliy) suaktyvina nemokamy sukimy
premijinj loSimg. Bonusinj lo§ima galima dar
kartg suaktyvinti.

24.5. LoSimo funkcijos:
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SYNCED RESPIN

2-5 neighbouring reels can
randomly synchronize during
a respin. The synchronized
reels stop on the same
symbol.

WILD SYMBOL

The wild symbol substitutes
for any symbol except the
bonus symbol. A winning
combination of all wilds pays
as the highest value symbol.

FREE SPINS EXPANDING REEL RESPIN
UP TO 10 ROWS

FREE SPINS

S .23
2 BONUS 75 spINS
3L 110 SPINS

BONUS SYMBOL

3 or more bonus scatter symbols
trigger the free spins bonus game.
Free spins can be retriggered.

SYNCED RESPIN

BONUS GAME

GRAND SYNCED RESPIN

; \ - >
GRAND SYNGED RESPIN @ ‘

GRAND RESPIN METER

Every 5th win in the bonus game
triggers Grand Synced Respin on an

The 1st Grand Synced Respin
expands reel 4 with one row 1 RESPIN
before the Synced Respin. The

2nd, expands both reel 4 and 5.
All subsequent Grand Synced

Respins expand reels 4, 5 and 6.
(A reel can expand up to max 10

rows.)

increasing number of reels, from 2 up

to a maximum of 5 reels.
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EXPANDING REEL RESPIN STACKED RESPIN

All reels which contribute to a win expand with one row. Respinning symbols next to
Both the winning symbols and the added symbol positions each other on a reel always
respin. A reel can expand up to 10 rows. stop on the same symbol.

*Free spins — nemokami sukimai,
**Expanding reel respin — besipleciancio buigno persukimas;
*#*Sinchronizuotas persukimas.

24.6.

,Bonus“ loS§imas:

3 ar daugiau ,,Bonus* (,,scatter simboliy) suaktyvina nemokamy sukimy premijinj lo§ima.
o 3 premijiniai simboliai: 10 ,,Free spins“ (nemokamy sukimy)

o 4 premijiniai simboliai: 15 ,,Free spins* (nemokamy sukimy)

o 5 premijiniai simboliai: 20 ,,Free spins“ (nemokamy sukimy)

o 6 premijiniai simboliai: 25 ,,Free spins* (nemokami sukimai)

Kas 5 laiméjimas premijiniame loSime suaktyvina funkcija ,,Grand Synced Respin®
(didziulis sinchronizuojamas persukimas) didéjanciam biigny skaiciui - nuo 2 iki
maksimaliai 5 bugny.

Pirma kartg funkcija ,,Grand Syced Respin® (didziulis sinchronizuojamas persukimas)
praple¢ia 4 biigng viena eilute prie§ suaktyvinant funkcija ,,Synced Respin®
(sinchronizuojamas persukimas). Antrg kartg ji praplecia 4 ir 5 bugnus. Kitus kartus
funkcija ,,Grand Synced Respin® (didZiulis sinchronizuojamas persukimas) praplecia 4, 5
ir 6 bugnus (bilignas gali prasiplésti iki 10 eiluciy).

25. LOSIMAS ,,BURTININKAS* (,, THE WIZ)

25.1.

25.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 500000 €.

,»The Wiz* yra 5 biigny 4 eiluc¢iy loSimy automatas.

Jungiamosios linijos sukuria iki 178 laim¢jimo budy.

,»Wizspin® (,,burtininko sukimas®) premijos zaidimas sitlo kelione, lydimg muzikos, ir
nesibaigianciy ,,Respins® (persukimy).

Zaidimo vaizdas
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25.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)

% 1 000 500 250

‘/ 500 250 125

‘ 400 200 100
A 300 150 75
3 50 40 30
m‘ 50 40 30
40 30 20
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40 30 20

25.4.

25.5.

Laiméjimo linijos:

JUNGIANCIOS ISMOKU FILES

= B 78 BUDU LAIMETI = X

Specialus simboliai:

Simbolis Funkcija

Drakono ,,Wild“ (,laukinis®) simbolis turi
daugiklj, kuris gali bti nuo x2 iki x5, ir jis gali
pakeisti visus simbolius, iSskyrus premijos
simbolj. ,,Wizspins®“ metu ,,Wild*“ drakono
simbolis tampa daugikliu ,,Walking wild*
(,,vaikStantis  laukinis*), kuris kiekvieno
sukimo metu persikelia per vieng bugna j kaire.

Bet kurioje buigny vietoje iskrite du ar daugiau
premijos simboliy jjungia ,,Wizspins*.

,Bonus* zaidimas:

Trys ar daugiau ,,Wiz* (,,burtininky*) simboliy suaktyvina visg ,,Wizspins* - ,,Free Spins*
(nemokamy sukimy) premijos zaidimg. Trys burtininkai suteikia 5 “Free Spins®
(nemokamus sukimus) , keturi burtininkai- 7 Free Spins ir 5 burtininkai suteikia 10 Free
Spins.

,»Wizspins* premijy zaidime visi mazos vertés simboliai yra kei¢iami j atitinkamus didelés
vertés simbolius. ,,Wizspins* gali biiti vél suaktyvintas.

Zaidziant premijos rezimu, drakono simbolis pavirsta j ,,Walking Wild“. Visi drakono
simboliai iSsaugo savo daugiklj ir kiekvieno sukimo metu persikelia | kair¢ per vieng
biigna, kol visi palieka ekrana.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos 1§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eil¢je.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudZia mygtuka ,,Spin®
(Sukti).

Laim¢jimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,»The Wiz* yra ZaidZiamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su ,,Free
Spins* (nemokamais sukimais).
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Burtininko (,,Scatter) simbolis yra premija jjungiantis simbolis, kuris gali i§kristi visuose
blignuose. (a) [prastu rezimu du burtininkai suteikia 1 ,,Free Spin* (nemokama sukima) ,
trys burtininkai suteikia 5 ,,Free Spin®, keturi burtininkai suteikia 7 ,,Free Spin“, o penki
burtininkai — 10 ,,Free Spin“. (b) Jei jau jjungtas premijos rezimas, vienas burtininkas
suteikia 1 papildomg ,,Free Spin“, du burtininkai suteikia 2 papildomus ,,Free Spins*; o
trys, keturi ir penki burtininkai atitinkamai suteikia 5, 7 ir 10 papildomy ,,Free Spins*.
Premijos rezimu visi mazos vertés simboliai yra pakeiCiami atitinkamu didelés vertés
simboliu: Saukstas virsta stebuklingu gérimu, raktas virsta skrynia, sagé virsta ménuliu, o
ziedas virsta saule.

Drakono simbolis yra ,,Wild* daugiklis zaidZiant ir jprastu, ir premijos rezimu. Jis gali
pakeisti visus simbolius, i§skyrus premijos simbolj.

ISkritusiam drakono simboliui priskiriamas atsitiktinis daugiklis nuo x2 iki x5. Daugiklis
naudojamas visoms jungian¢ioms iSmoky eiléms, einan¢ioms per simbolj. Jei jungiancioje
iSmoky eil¢je yra keli drakono simboliai, daugikliai yra sudedami, kad biity nustatytas
bendras taikomas daugiklis.

ZaidZziant premijos rezimu, drakono simbolis pavirsta j ,,Walking Wild“. Visi drakono
simboliai i§saugo savo daugiklj ir kiekvieno sukimo metu persikelia j kair¢ per vieng
biigna, kol visi palieka ekrang.

,Free Spins“ yra sustabdomi, jei iSkrenta drakono simbolis, ir vél jjungiami, kai visi
drakono simboliai palieka ekrang pereidami j kaire.

Premijos rezimas baigiasi, kai ekrane nelieka jokiy drakono simboliy, nelieka jokiy ,,Free
Spins* arba kai pasiekiamas didziausias laiméjimas.

Laiméjimai iSmokami premijos reZimo pabaigoje.

Sukimo metu arba zaidziant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

26. LOSIMAS ,,TROPICOOL* (,, TROPICOOL¥)

26.1.

26.2.

Pagrindiné loSimo informacija:

,»Lropicool (,,Tropicool”) — yra 6 biigny, 6 eiluciy loSimas, turintis 46 656 laiméjimo
linijas bei ,,Javina® krentan¢ius simbolius, specialyjj funkcijy biigng virSuje ir bonus lo§ima
su nemokamais sukimais.

Specialieji simboliai, esantys vir§ tusciy laukeliy, krenta zemyn | lentele, o i§ virSaus
pridedama naujy simboliy, kurie uzpildo lentele. ,,Feature Reel” (specialusis biignas)
uzpildomas naujais specialiaisiais simboliais i§ deSinés ir gali susidaryti nauji laimintys
deriniai. Si ,,Avalanche“ (,griatis) kartojama, kol laiméjimas nebejvyksta. Tada
suaktyvinami visi ,,Row Swap* (,,eiluciy sukeitimo*‘) simboliai lentel¢je.

3 ar daugiau Bonus simboliy suaktyvina nemokamy sukimy Bonus zaidima.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

LoSimo vaizdas:
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26.3. LoSimo simboliai:

Simbolis

6x (Zetonai)

5x (Zetonai)

4x (Zetonai)

3x (Zetonai)

120

90

60

30
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90 60 40 20
200 100 60 50
90 70 50 30
60 40 30 20
30 20 15 10
30 20 15 10
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30 20 15 10
30 20 15 10
26.4. Specialus simboliai:
Simbolis Funkcija

,»Wild*“ (,,laukinis*) simboliai pakeicia bet kurj
simbolj, i$skyrus bonusinj simbolj ir ,,Wild
Compass* (,,laukinis kompasas®).

®
B

3 arba daugiau ,,Bonus“ (premijos) simboliy
suaktyvina ,Free Drops“ (nemokamus
kritimus) premijos zaidime.

'S

Vienas simbolis pakeicia visus kitus eilutés
simbolius, iSskyrus ,,Wild*“ (pakaitinius) ir
,Bonus* (premijos).

Suteikia papildomy ,,Free Drops* (nemokamy
kritimy) premijos Zaidime

Laim¢jimai su Sivo ,,Wild“ (pakaitiniu)
simboliu dauginami i§ 2-5.

,»Wild*“ (pakaitinis) simbolis pakeicia bet kokj
simbolj, iSskyrus specialiuosius ,,Wild*
(pakaitinius), ,,Bonus®“ (premijos) ir ,,Row
Swap* (eiluciy sukeitimo) simbolius.

»Wild*“ (pakaitinis) simbolis, uzfiksuotas 3
laiméjimams.
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26.5.

LoSimo taisyklés:

Statymo eilutés iSmokamos 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias aktyvios statymo

eilutés laiméjimas.

Losimas pradedamas nuo pasirinkto statymo lygio, kai los¢jas paspaudzia mygtuka ,,Spin‘

(sukimas).

Laiméjimai ir laimintys deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,»Tropicool” zaidziamas dviem rezimais - normaliu rezimu ir premijos rezimu su ,,Free

Drops* (nemokamais kritimais).

,»Wild*“ (pakaitinis) simbolis atsiranda normaliu bei premijos rezimu ir pakeicia bet kokij

simbolj, iSskyrus bet kuriuos specialivosius ,,Wild“ (pakaitinius) simbolius, ,,Bonus*

(premijos) simbolj ir funkcijos ,,Row Swap* (eiluciy sukeitimas) simbolj. Uz iSmokos

eilute, sudaryta vien i§ ,,Wild* (pakaitiniy) simboliy iSmokama kaip uz didziausios vertés

simboliy eilute.

Pauksciai atsiranda kaip 3 atskiri vienas vir§ kito esantys tos pacios spalvos simboliai:

galva, kiinas ir kojos, sudarantys visg paukstj. Kiekvienas simbolis atitinka bet kurig tos

pacios spalvos paukscio dalj ir uz ji iSmokama pagal iSmoky lentelg.

Uz 3 arba daugiau tos pacios spalvos paukscius iSmokama net jei jie yra ne vienoje eilutéje.

Tai taikoma tik tais atvejais, kai yra visiSkai surinkti tos pacios spalvos pauksciai, kurie

néra eilutés laiméjimo dalis.

LoSimas yra pradedamas normaliu rezimu, | lentel¢ sukrenta nauji simboliai, o ,,Feature

Ree“l (specialiajame biigne) iSsukami nauji specialieji simboliai.

ISmokama uz kiekviena laimintj derinj lenteléje ir simboliai, i§skyrus uzfiksuotus ,,Wild*

(pakaitinius) simbolius paSalinami i§ lentelés, o like simboliai nukrenta Zemyn. Specialieji

simboliai, esantys vir§ tusciy laukeliy, krenta zemyn | lentele, o i$ virSaus pridedama naujy

simboliy, kurie uzpildo lentelg. ,,Feature Reel* (specialusis biignas) uzpildomas naujais
specialiaisiais simboliais i§ deSinés ir gali susidaryti nauji laimintys deriniai. Si

»Avalanche* (griitis) kartojama, kol laiméjimas nebejvyksta. Tada suaktyvinami visi

»Row Swap* (eiluiy sukeitimo) simboliai lenteléje.

,Feature Reel (specialiajame bligne) yra tokie simboliai:

o Tuscias: jokios ypatingos savybés.

o ,,Wild*“ (pakaitinis): pakaitinis simbolis.

o ,Locked Wild*“ (uzfiksuotas pakaitinis): pakaitinis simbolis, uzfiksuotas 3
laiméjimams. Jis paSalinamas po paskutiniojo laiméjimo.

o ,,x2-x5 Multiplier Wild* (daugiklio pakaitiniai): laiméjimai su Siuo ,, Wild* (pakaitiniu)
simboliu dauginami i§ 2-5. Jei ] laimint; derin;j jeina keli ,,Multiplier Wild* (daugiklio
pakaitiniai) simboliai, naudojamas didZiausias daugiklis.

o ,,Row Swap* (eiluciy sukeitimo): visi simboliai eilutéje, iSskyrus ,,Bonus* (premijos)
ir ,,Wild* (pakaitinius) simbolius, pakei¢iami vienu i§ eilutés simboliy. Si funkcija
suaktyvinama ,,Avalanche (gritities) ciklo pabaigoje.

3 arba daugiau ,,Bonus* (premijos) simboliy, atsiradusiy bet kur lentel¢je simboliy kritimo

normaliu rezimu pabaigoje, suaktyvina ,Free Drops®“ (nemokamy kritimy) premijos

zaidima, kuris pradedamas su x1 laim¢jimo daugikliu.

o 3 ,Bonus* (premijos) simboliai: 10 ,,Free Drops* (nemokamy kritimy)

o 4 ,Bonus* (premijos) simboliai: 15 ,,Free Drops* (nemokamy kritimy)

o 5,Bonus* (premijos) simboliai: 20 ,,Free Drops* (nemokamy kritimy)
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o 6 arba daugiau ,,Bonus* (premijos) simboliai: 25 ,,Free Drops* (nemokamus kritimus)

Premijos rezimu Feature Reel (specialiajame bligne) taip pat yra papildomy specialiyjy

simboliy, kurie nekrenta j lentele, bet taikomi premijos zaidimui:

o ,Extra Drops“ (papildomi kritimai): prideda 1, 2 arba 5 papildomus ,,Free Drops*
(nemokamus kritimus).

o ,Win Multiplier* (laimé¢jimo daugiklis): prideda x1, x2 arba x3 prie laiméjimo
daugiklio.

Premijos zaidimas pradedamas su nauju simboliy rinkiniu lenteléje ir naujais specialiaisiais

simboliais ,,Feature Reel* (specialiajame btigne). Specialieji simboliai tarp ,,Free Drops*

(nemokamy kritimy) lieka ,,Feature Reel“ (specialiajame biigne). ,,Locked Wild*

(uzfiksuoti pakaitiniai) simboliai lenteléje iSlieka tarp ,,Free Drops* (nemokamy kritimy),

kol visiskai sunaudojami.

27. LOSIMAS ,,VALKIRIJA“ (,,VALKYRIE%)

27.1.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 500000 €.

., Valkyrie® yra 5 bigny 4 eilu¢iy lo§imo automatas $iaurés mitologijos tema. Zaidimas turi
,Free Spins* (nemokamus sukimus), ,,Wild* simbolius ir ,,EPIC* simbolius, kuriy dydZziai
gali biiti 2x2, 2x3 ir 3x3. Zaidime taip pat pateikiamos trys Bonus (premijos) funkcijos:
,»The Shield of Chance* (,,Atsitiktinumo skydas®), ,,The Arrow of Fortune* (,,Likimo
strele®) ir ,,The Sword of Destiny* (,,Likimo kardas®).

Zaidime yra,Free Spins“ (nemokami sukimai), kurie gali biiti suaktyvinti pakartotinai
pridedant iki 10 naujy nemokamy sukimy. Zaidéjui garantuojamas bent vienas premijos
sukimas per 5 ,,Free Spins* (nemokamus sukimus), du premijos sukimai per 7 ,,Free Spins*
ir 3 premijos sukimai per 10 ,,Free Spins®.

Zaidimo vaizdas
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27.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis 5x (zetonai) 4x (zZetonai) 3x (Zetonai)
400 200 100
350 175 90
300 150 75
250 125 60
200 100 50
175 90 45
125 70 35
125 60 30
50 25 15
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27.5.

Specialiis simboliai:

Simbolis Funkcija

4 ,»Wild“ skydo simbolis gali pakeisti bet kurj
kita simbolj, i§skyrus ,,Free spin“ (nemokamy
sukimy) simbolj.

UZ 3 ar daugiau premijos simboliy suteikiamas
vienas ,,Respin“ (persukimas®) premijos
rezimu su viena atsitiktinai  pasirinkta
,»Valkyrie* funkcija.

3 ar daugiau ,,Free spins* simboliy suaktyvina
»Free spins®“ (nemokamus sukimus) su bent
vienu garantuotu sukimu su viena atsitiktinai
pasirinkta ,,Valkyrie* funkcija.

27.6.

,Bonus* zaidimas:

Trys Free Spins simboliai suteikia Zaidéjui 5 ,,Free Spins* (nemokamus sukimus). Prie viso
to, ,,Freya* gali suteikti iki dviejy papildomy nemokamy sukimy. I8kritusiy ,,Free spins*
simboliy skai¢ius nulemia, kiek ,,Free spins* (nemokamy sukimy) bus skirta ir kiek 1§ ty
,Free spins® galbiit bus ZaidZiami premijos reZimu:

o 3 ,Free spin“ simboliai: 5 ,,Free spins* bent su 1 ,,Valkyrie* funkcija

o 4 ,Free spin“ simboliai: 7 ,,Free spins® bent su 2 ,,Valkyrie* funkcijomis

o 5 ,Free spin“ simboliai: 10 ,,Free spins* bent su 3 ,,Valkyrie* funkcijomis

Free Spins gali buti ir vél suaktyvinti pridedant iki 10 naujy Free Spins (nemokamy
sukimy).

Premijos sukimai aktyvuojami atsitiktinai. Biignai uzsidega ir Zaidéjas gauna nuo trijy iki
penkiy Bonus (premijos) simboliy, kas suaktyvina bet kurj 1S trijy ,,Freya* funkcijy: ,,The
Arrow of Fortune®, ,,The Shield of Chance* or ,,The Sword of Destiny*. ISkritusiy premijos
simboliy skai¢ius turi jtakos suaktyvinto premijos rezimo galimybéms. Kuo daugiau
premijos simboliy, tuo daugiau galimybiy suteikia premijos rezimas.
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27.7.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 zetony.

LosSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka ,,Spin‘

(Sukti).

Laiméjimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,»Valkyrie* yra zaidZiamas trimis rezimais: jprastu rezimu, premijos rezimu ir ,,Free spins‘

(nemokamy sukimy) rezimu. Premijos reZimui yra nustatyta viena i$ 3 ,,Valkyrie* funkcijy:

,»The Arrow of Fortune®, ,,The Shield of Chance* arba ,,The Sword of Destiny*.

,Wild“ skydo simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,Free spins‘ simbolj.

Zaidimas visada prasideda jprastu rezimu.

Zaidziant jprastu arba ,,Free spins“ (nemokamy sukimy) rezimu, vienas didelis simbolis

gali atsitiktinai nukristi ir pasirodyti ekrane sukimo metu. Dideli simboliai gali buti trijy

dydziy: 2x2, 2x3 ir 3x3.

Zaidziant jprastu rezimu premijos simboliai gali atsitiktinai pasirodyti vir§ besisukangiy

btugny. Ekrane pasirode nuo 3 iki 5 premijos simboliy suteiks Zzaid¢jui vieng ,,Respin®

premijos rezimu su viena i$ trijy ,,Valkyrie® funkeijy.

Ijungta funkcija, veikianti premijos rezimu, yra pasirenkama atsitiktine tvarka.

I8kritusiy premijos simboliy skai€ius turi jtakos suaktyvinto premijos rezimo galimybéms.

Kuo daugiau premijos simboliy, tuo daugiau galimybiy suteikia premijos rezimas.

Trys skirtingos ,,Valkyrie® funkcijos, naudojamos zaidziant premijos rezimu, veikia taip:

o ,,The Arrow of Fortune*: atsitiktinis skaicius stréliy nukreipiamas link besisukanciy
bugny. Kiekviena strélé, pataikiusi j buigng, generuoja 2x2 dydzio simbolj, 2x3 dydzio
simbolj arba 3x3 dydzio simbolj. Visos stré¢lés generuoja tokj patj simbolj, taciau
simboliy dydis gali skirtis.

o ,,I'he Shield of Chance*: atsitiktinis skydy skai¢ius nukrenta ant besisukanciy biigny.
Kiekvienas ekrane pasirodes skydas pavirsta ,,Wild* skydo simbolj.

o ,The Sword of Destiny*: atsitiktinis kardy skaiCius nukrenta ant 2, 3 ir 4 biigny.
Kiekvieng karta, kai iSkrenta kardas, tg btigng visiSkai padengia ,,Wild* kardo simbolis.

Po premijos rezimo sukimo, yra iSmokami laiméjimai ir premijos rezimas uzbaigiamas.

,Free spins scatter simboliai gali iSkristi tik 2, 3 ir 4 blignuose.

Kai iSkrenta trys ,,Free spins scatter” simboliai, Freya gali atsitiktinai suteikti iki dviejy

papildomy ,,Free spins scatter” simboliy ant 1 ir 5 biigny, kuriy metu daugiausiai gali

iSkristi 5 ,,Free spins scatter simboliai.

Zaidziant jprastu rezimu trys ar daugiau ,,Free spins scatter simboliy suaktyvina ,,Free

spins* rezima.

I8kritusiy ,,Free spins‘ simboliy skaicius nulemia, kiek ,,Free spins* (nemokamy sukimy)

bus skirta ir kiek 18 ty ,,Freespins* galbtit bus ZaidZiami premijos reZimu:

o 3 ,Free spin“ simboliai: 5 ,,Free spins* bent su 1 ,,Valkyrie* funkcija

o 4 ,Free spin“ simboliai: 7 ,,Free spins® bent su 2 ,,Valkyrie* funkcijomis

o 5 ,Free spin“ simboliai: 10 ,,Free spins* bent su 3 ,,Valkyrie* funkcijomis

Jei zaidziant ,,Free spins rezimu iSkrenta trys ar daugiau ,,Free spins scatter” simboliy,

skiriami papildomi ,,Free spins*:

o 3 ,Free spin“ simboliai: 5 ,,Free spins* bent su 1 ,,Valkyrie* funkcija

o 4 ,Free spin“ simboliai: 7 ,,Free spins‘ bent su 2 ,,Valkyrie* funkcijomis

o 5,Free spin“ simboliai: 10 ,,Free spins‘ bent su 3 ,,Valkyrie* funkcijomis

»Free spins® rezimas baigiasi, kai nebelieka jokiy ,,Free spins®.
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Laiméjimai iSmokami ,,Free spins* rezimo pabaigoje.
Sukimo metu arba zaidziant premijos rezimu ar ,,Free spins* rezimu jokiy statymy keisti
negalima.

28. LOSIMAS ,,VEGAS DEIMANTAI“ (,VEGAS DIAMONDS¥)

28.1.

28.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 200000 €.

,»Vegas Diamonds* yra 3 biigny lo§imo automatas su 5 Zaidimo linijomis.

Zaidimas uzpildytas funkcijomis, tokiomis kaip ,,Locked Twin Reel Respin‘ (,,uzrakinto
mirksin¢io biigno persukimas®) funkcija, ,,Nudge* (,,stumtel¢jimas®) funkcija, ,,Fortune
Wheel*“ (,fortiinas ratas®) funkcija su trimis lygiais ir ,,Free Spins“ (nemokamais
sukimais). 1 ir 3 biignai taip pat yra pripildyti ,,Wild* (,,Jaukinis*) laiméjimy daugikliy nuo
2x iki 5x.

Trys Bonus (premijos) simboliai suaktyvina ,,Vegas Diamonds Fortune Wheel* su 3
garantuotais ,,Free Spins“ (nemokamais sukimais). Pataikant j ,,Free Spins* sekcijg esant
,Fortune Wheel* rezime, Zaid¢jui suteikiami 5 nemokami sukimai su galimybe surinkti
papildomus premijos simbolius, kurie savo ruoztu suteiks papildomus sukimus ,,Fortune
Wheel* rezime.

Zaidimo vaizdas

28.3.

Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis 3x (Zetonai)
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3 000

1500

800

400

150

100

50

28.4. ISmoku eilés:

28.5. Specialus simboliai:

Simbolis Funkcija
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,»Wild“ simboliai apima 2, 3, 4 arba 5 daugikl;.
Jie gali pakeisti bet kokj simbolj, iSskyrus
,fortune wheel“, kitus ,wild“ simbolius ir
deimanty simbolio ,nudge” (stumtel¢jimo)
funkcija.

Bet kurioje ekrano vietoje iskrite trys deimanto
simboliai stumtelés bugnus, kad visi trys
deimantai buty sulygiuoti vidurinéje eiléje.

Bet kurioje biigny vietoje iskritus trijy ,,fortune
wheel“ simboliy deriniui, suaktyvinamas
,,Fortune Wheel“ su 3 sukimais.

,Bonus* zaidimas:

Trys premijos simboliai suaktyvina ,,Vegas Diamonds Fortune Wheel*“ (Vegas deimanty
laimés vairg) su 3 garantuotais ,,Free Spins“ (nemokamais sukimais).

Paspaudus ,,Fortune Wheel* (laimés vairo) skilt] ,,Free Spins® i§ karto jsijungia ,,Free
Spins*“ (nemokamy sukimy) rezimas su 5 sukimais ir galimybe surinkti papildomy
premijos simboliy, kurie savo ruoztu suteiks papildomy nemokamy sukimy. Visi ,Free
Spins* (nemokami sukimai) turi garantuotg 5x daugiklj visiems laiméjimams.

Kiekvieng karta paspaudus ,Fortune Wheel“ (laimés vairg) rodyklés skiltyje ratas
pasukamas vienu lygiu (bronzinis, sidabrinis ir auksinis) ir yra skiriamas papildomas
sukimas nauju lygiu.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos 1§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eil¢je.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudZia mygtuka ,,Spin®
(Sukti).

Laiméjimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,»Vegas Diamonds* zaidziamas keturiais rezimais: jprastu rezimu, ,,Perfect Match Respins*
(tobulo susijungimo persukimo) rezimu, ,,Fortune Wheel* (laimés vairo) rezimu ir ,,Free
Spins* (nemokamy sukimy) reZimu.
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Bet kurioje ekrano vietoje iskrite trys deimanto simboliai po iSmokos stumtelés biignus,
kad visi trys deimantai biity sulygiuoti viduringje eil¢je. Tada iSmokama uz deimantus, taip
pat atsiranda galimos papildomos naujos iSmoky eilés.

Identiski paspaudimai ant pirmyjy dviejy biigny jjungia ,,Perfect Match™ (,tobulas
atitikimas®) su 3 ,,respins*.

,Perfect Match Respins® metu pirmieji du biignai uzrakinami, o treciasis buignas sukasi
Jprastai.

,Perfect Match Respins® metu deimanto simboliai jjungs stumteléjima, bet prie§ kitg
,Respin‘ blignai bus sugrazinti j uzrakintg pozicija.

,Perfect Match Respins* galima jjungti tik jprastu rezimu.

Jei zaidziant jprastu arba ,Perfect Match Respins“ rezimu bet kurioje biigny vietoje
iSkrenta 3 ,,Fortune Wheel“ simboliy (,,Scatters”) derinys, jjungiamas ,,Fortune Wheel*
rezimas su 3 ,,Fortune Wheel“ sukimais. Bet koks per ,,Free Spins* (nemokamy sukimy)
rezimg iSkritusiy ,,Fortune Wheel*“ simboliy skaicius padidina sukimy, kuriuos galima
gauti ,,Fortune Wheel®, skaiciy biitent tokiu skaic¢iumi.

Jei ,,Fortune Wheel“ rezimas jsijungia i$ ,,Perfect Match Respins® rezimo, ,,Respins* yra
sustabdomi ir atnaujinami, kai pasibaigia ,,Fortune Wheel* ir ,,Free Spins* (nemokamy
sukimy) rezimai.

Jei pirmieji du biignai turi vienodus simbolius ir iSkrenta 3 ,,fortune wheel* simboliai, yra
skiriami ir ,,Perfect Match Respins®, ir ,,Fortune Wheel* rezimai. Tokiu atveju pirmiausia
bus atlikti ,,Fortune Wheel“ rezimo sukimai ir tik tada bus pradéti ,,Respins® ,,Perfect
Match Respins® rezimu.

Paspaudus ,,Fortune Wheel* skiltj ,,Free Spins* i§ karto jsijungia ,,Free Spins* reZimas su
5 ,,Free Spins* (nemokamais sukimais) ir 5x daugikliu visiems laiméjimams.

Kiekvieng kartg paspaudus ,,Fortune Wheel* rodyklés skiltyje ratas pasukamas vienu lygiu
,Bronze“ (,,bronza®), ,,Silver (,,sidabras®) ir ,,Golden Wheel* (,,auksinis ratas‘) ir yra
skiriamas papildomas sukimas nauju lygiu.

Jeigu Zaidziant ,,Perfect Match Respins® rezimu ,,Fortune Wheel* reZimas bus jjungtas
daugiau nei viena kartg, galimai pasiektas aukStesnis ,,Fortune Wheel*“ lygis nebus
1Ssaugotas.

Surinkti papildomi sukimai ,,Fortune Wheel* yra atliekami po to, kai ant biigny uzbaigiami
,Free Spins® sukimai.

,»Vegas Diamonds® premijos zaidimas baigiasi, kai ,,Fortune Wheel*“ nelieka né¢ vieno
sukimo, kai ant bligny nelieka jokiy ,,Free Spins*“ arba kai pasiekiamas didziausias
laime¢jimas.

Laim¢jimai iSmokami premijos zaidimo pabaigoje.

Sukimo metu arba ZaidZiant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

29. LOSIMAS ,,LANKYTOJAI* (,,VISITORS*)

29.1.

Pagrindiné loSimo informacija:

,Lankytojai* — tai 5 bugny, 5 eiliy losSimo automatas su 3 125 iSmoky eilémis.

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 1 000 000 €.
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29.2. LoSimo vaizdas:

29.3. Lo$imo simboliai:

Simbolis S5x 4x 3x
1 500 1 000 500
500 300 150
150 100 80
80 70 60
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70 60 50
40 35 30
35 30 25
30 25 20
25 20 15
20 15 10
29.4. Specialus simboliai:
Simbolis Funkcija

Wild simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj,
iSskyrus Bonus scatter ir Respin scatter
simbolius. Visy Wild simboliy iSmoky eile
1Smokama kaip didZiausios vertés simbolis.

»Respin“ funkcija ,,Big-o-Beam Scatter*
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»Respin‘ funkcija ,,Abduction Scatter*

»Respin“ funkcija ,,Alien Attack Scatter*

,,Bonus Scatter

29.5. LoSimo funkcijos:

e ,Respin & Respin (persukimy) funkcijos® - respin scatter (persukimy sklaidos) simboliai,
atsirade¢ 1 ir 5 bluigne normaliu rezimu, aktyvina pakartotinj sukimg su Siomis 2 Respin
funkcijomis.

e ,Big o Beam (expanding symbols)“ (plétros simboliai) - pakartotiniy sukimy funkcija
normaliame rezime. ISmoky simbolis iSsiplecia iki 2x2 arba 3x3 simbolio ir tampa fiksuotu
simboliu per pakartotinj sukimg.

e ,Abduction (multipliers)“ (pagrobimas) - pakartotiniy sukimy funkcija normaliame
rezime. Karveés simbolis jtraukiamas erdvélaivio, kas sukelia laiméjimo daugiklio didéjima
iki 15x.

e Alien Attack (extra sticky wilds)* (ateiviy uzpuolimas) — tai pakartotiniy sukimy funkcija
normaliame rezime. Fiksuoti WILD (laukiniai) simboliai yra pridedami prie biigny.

TOMS

Oealiavsint Inimejimas y1a Dagristans Maksimatiu staty™y

— LATMEI MR TKI € 1,000,000

& ®Fs N *

| ' Bisaneam | ampuerian | ALIEN ATTALK

Hpledia simboll W dideto Pricednmas (asmefimo Prigodary i su00 WILD
Mawoto Ixd arba 33 dalsgslia GOl
simbolo
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29.6. ,,Bonus“ loSimas:

e 3 ,Bonus scatter* simboliai, atsirad¢ 1, 3 ir 5 blignuose normaliu rezimu, aktyvina ,,Free
Spins* (nemokamy sukimy) bonus lo§ima.

e Bonus loSimas loSiamas su 25 mini biignais sudarytais i§ tusciy laukeliy, sidabriniy
erdvélaiviy ir auksiniy erdvelaiviy simboliy. Sidabrinis erdvélaivis ant biigno iSmokamas
kaip 1x statymo laiméjimas. Tada aplink biigng statoma siena su laiméjimo daugikliu,
taikomu tolesniems laim¢jimams siena apjuostuose laukeliuose.

e Sienos laim¢jimo daugiklis prasideda nuo 2x ir yra dvigubinamas kiekvienam tolesniam
laim¢jimui siena apjuostuose laukeliuose. Bet kokios vertikaliai greta viena kitos esancios
sienos sujungiamos, suformuojant bendra didesn¢ sieng su didziausiu atitinkamu sienos
daugikliu.

e Auksinis erdvélaivis nereiskia laimejimo, tac¢iau dvigubina visy sieny laiméjimo daugiklius
tolesniems sukimams.

BONUS ZAIDIMAS

ALIEN INVASION

R3x BONUS = sonus Zaroiw
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29.7. LoSimo taisyklés:

o Kiekvieno loSimo statymo verté yra 100 Zetony.

e Statymo eilés iSmokamos i$ kairés | deSine. [Smokamas tik didziausias aktyvios statymo
eilés laiméjimas.

o LoSimas prasideda pasirinktu statymo lygiu, kai lo§éjas paspaudzia mygtuka Spin (sukti).

e Laim¢jimai ir laiméjimo deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

o Sis logimas lo§iamas dviem reZimais - normaliu reZimu ir Bonus rezimu su nemokamais
sukimais.

e, Wild“ (laukinis) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, iSskyrus Bonus scatter ir Respin
scatter simbolius. Visy Wild simboliy iSmoky eil¢ iSmokama kaip didziausios vertés
simbolis.
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2 Respin scatter (persukimy sklaidos) simboliai, atsirad¢ 1 ir 5 biigne normaliu rezimu,
aktyvina pakartotinj sukimg su $iomis 2 Respin (persukimy) funkcijomis:

Big o Beam: iSmoky simbolis iSsiplecia iki 2x2 arba 3x3 simbolio ir tampa fiksuotu
simboliu per pakartotinj sukima.

Abduction (pagrobimas): laim¢jimo daugiklis iki 15x taikomas pakartotinio sukimo
laim¢jimams.

Alien Attack (ateiviy uZzpuolimas): fiksuoti WILD (laukiniai) simboliai yra pridedami prie
bugny.

Respin (persukimo) funkcija gali biiti aktyvinta pakartotinai.

3 Bonus scatter (premijos sklaidos) simboliai, atsirade 1, 3 ir 5 biignuose normaliu rezimu,
aktyvina nemokamy sukimy bonus loSima.

Bonus loSimas loSiamas su 25 mini biignais 5x5 tinklelyje ir pradedamas 5 nemokamais
sukimais.

Mini biignai yra sudaryti i§ tusc¢iy laukeliy, sidabriniy erdvélaiviy ir auksiniy erdvélaiviy
simboliy.

Sidabrinis erdvélaivis ant biigno iSmokamas kaip 1x statymo laim¢jimas.

Tada aplink biigng statoma siena su laiméjimo daugikliu, tatkomu tolesniems laimé¢jimams
siena apjuostuose laukeliuose.

Sienos laiméjimo daugiklis prasideda nuo 2x ir yra dvigubinamas kiekvienam tolesniam
laiméjimui siena apjuostuose laukeliuose.

Bet kokios vertikaliai greta viena kitos esancios sienos sujungiamos, suformuojant bendra
didesne sieng su didziausiu atitinkamu sienos daugikliu.

Sieny daugikliai yra rodomi ant sieny. Sienos yra nuspalvintos bronzine, sidabrine, auksine
ir platinine spalva, kad biity parodomi didesni daugikliai.

Auksinis erdvélaivis nereisSkia laiméjimo, taciau dvigubina visy sieny laiméjimo daugiklius
tolesniems sukimams.

Jei per nemokamus sukimus iSsukamas bent 1 erdveélaivis, suteikiamas 1 naujas
nemokamas sukimas.

30. LOSIMAS ,,VUDU AUKSAS (,,VOODOO GOLD¥)

30.1.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 500000 €.

,»Voodoo Gold* yra loSimo automatas, turintis tris unikalias savybes: ,,Bomb* (,,bomba‘),
,2Dual Bomb*“ (,,dviguba bomba‘®) ir didelius ,,Voodoo* simbolius, generuojancius
,»Voodoo Wilds* (,,Vudu laukinis®). ,,Avalance (,,Javina®) funkcija leidzia stulpeliams
iSsipleésti iki 8 eiluciy ir 262 144 laiméjimo budy.

Visi maZzos, vidutinés ir didelés vertés simboliai yra keturiy skirtingy dydziy - nuo
standartinio 1x1, iki super 2x2, mega 3x3 ir iki pat epinio 4x4. Sie dideli simboliai yra
tikrai vertingi, nes skai€iuojama, kad juose yra tiek 1x1 simboliy, kiek jie apima, pvz.
Epinis 4x4 atitinka 16 standartiniy simboliy, todél turi daugybe laiméjimy deriniy.

Dideli simboliai yra Zalios spalvos ,,Voodoo* biisenos ir uZpildo visas tus¢ias vietas Zemiau
saves ,,Voodoo Wilds* simboliais tiek jprastame tiek ,,Free Drops® (nemokamy sukimy)
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premijy zaidime. Patys dideli simboliai yra naudojami zaidime ir prisideda prie pergaliy
kai pasiekia apating eilute.

e Trys ar daugiau iSkrit¢ Bonus (premijos) simboliai pradeda ,,Free Drops* (nemokamy
sukimy) premijos zaidima, kuris gali buiti pakartotinai suaktyvintas.

e Laimé¢jimas ,,Free Drop“ (nemokamy sukimy) rezime perkelia saugos lygj viena eilute
aukStyn ir kitas ,,Free Drop* (nemokamas sukimas) prasideda nuo naujo saugos lygio, kuris
niekad neperkeliamas zemyn vykstanc¢io ,,Free Drop*“ (nemokamy sukimy) premijos
7aidimo metu. Zaidéjy naudai visi ,,Wilds“ simboliai nesantys laiméjimo linijose tampa
»Sticky* (limpanciais) ir padidina epiniy laiméjimy galimybes.

30.2. Zaidimo vaizdas

30.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis 6x (Zetonai) 5x (Zetonai) 4x (Zetonai) 3x (Zetonai)

250 200 150 100
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130 110 90 70
120 100 80 60
110 90 70 50
60 50 40 30
50 40 30 20
20 15 10 5

30.4. Laiméjimo linijos:
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30.5.

Specialus simboliai:

Simbolis Funkcija

,»Wild*“ simboliai gali pakeisti bet kurj simbolj,
iSskyrus premijos simbolj. Premijos Zaidimo
metu visi ,,Wilds“ yra surenkami ir laikomi
apacioje, kai baigiasi ,,Free Drop* (nemokami
sukimai) . Jie pavirsta | ,,Sticky* ir lieka
zaidime per visus likusius ,,Free Drops*.

Vienas premijos simbolis suaktyvina ,,.Bomb*
funkcija. D¢l to sprogsta aplinkiniai simboliai.

Du premijos simboliai suaktyvina ,,Dual
Bomb* funkcijg. Dél to sprogsta simboliai,
einantys tiesia linija tarp ,,Bombs*, kartu su
visais rodomais vienodais simboliais.

Trys ar daugiau premijos simboliy suaktyvina
,Free Drops® (nemokamy sukimy) premijos
zaidima

,Bonus* zaidimas:

Trys ar daugiau Bonus (premijos) simboliy suaktyvina ,Free Drops*
(nemokamy sukimy) premijos Zaidima. Trys premijos simboliai suteikia 6 nemokamus
sukimus, keturi premijos simboliai - 9 nemokamus sukimus, penki premijos simboliai- 12
nemokamy sukimy ir laimintis pataikymas 6 premijos simboliy suteikia 15 nemokamy
sukimy. Premijos Zaidimas gali biiti vél ir vél suaktyvintas.

,Free drops“ (nemokamy sukimy) premijos Zaidimas visada prasideda nuo saugos lygio,
kuriame nustatytos 4 eilés. Kiekvienas laimintis ,,Free Drop* (nemokamas sukimas)
perkelia saugos lygj per vieng eile ir kitas ,,Free Drop* prasideda nuo naujo saugos lygio ir
niekada nemazéja vykstancio premijos zaidimo metu. Saugos lygis gali pakilti iki 8-osios
eilés, kas suteikia iki 262 144 laiméjimo bidy.

Dideli Voodoo simboliai uzpildo visas tuscias vietas zemiau saves ,,Voodoo Wilds*.
Zaidéjy naudai visi ,,Wilds“ simboliai nesantys laiméjimo linijose tampa ,,Sticky* ir
padidina epiniy laiméjimy galimybes.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eil¢je.
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LosSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudzia mygtuka ,,Spin‘
(Sukti).

Laiméjimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

,»,Voodoo Gold* yra zaidziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su ,,Free
Drops* (nemokamais sukimais).

Visi simboliy kritimai jprastu rezimu prasideda nuo 4 eiluc¢iy ir ne daugiau kaip 4096
laiméjimo biidy.

Visi mazos, vidutinés ir didelés vertés simboliai yra keturiy dydziy: standartiniai 1x1,
Hsuper 2x2, . mega‘“ 3x3 ir ,,epic* 4x4. Visi dideli simboliai yra skai¢iuojami pagal 1x1
simboliy, kuriuos jie apima, skaiciy, pvz. ,,super 2x2* sudaro 4 standartiniai 1x1 simboliai.
Dideli simboliai suaktyvéja tik jiems pasiekus apacia. TusScios vietos, esancios po dideliais
simboliais, uzpildomos ,,Wilds*.

Tuometinio simboliy kritimo metu gauti laiméjimai yra surenkami prie§ sprogstant
simboliams, esantiems laimin¢iuose deriniuose, kad buty vietos papildomiems simboliams
iskristi. Sis kritimas pridés papildoma simboliy eilute vir§uje, todél gali padidéti laiméjimo
budy skai¢ius. Naujas rezultatas atitinkamai iSmokamas, ir ,,Avalanche* funkcija tesiasi
tol, kol vis atsiranda naujy laimin€iy deriniy. Maksimalus eilu¢iy skai¢ius yra 8 su ne
daugiau nei 262 144 laiméjimo budais.

Potencialus laiméjimo biidy skaicius didéja didéjant eiluciy skaiciui.

o 4 eilutes: 4 096 laiméjimo budai

5 eilutés: 15 625 laiméjimo bidai

6 eilutés: 46 656 laiméjimo biudai

7 eilutés: 117 649 laiméjimo biidai

8 eilutés: 262 144 laiméjimo budai

Nesuaktyvinti dideli simboliai sumazina laiméjimo biidy skaiciy.

,»Wild“ simbolis gali pakeisti bet kokj simbolj, iSskyrus premijos simbolj. Premijos
zaidimo metu visi ,,Wilds* pavirsta i ,,Sticky* ,,Free drop* (nemokamy sukimy) pabaigoje
ir 1Slieka ,,sticky* per visus likusius ,,Free Drops®.

Surinkus laimin¢ius derinius, vienas premijos simbolis suaktyvina ,,Bomb* funkcija. Iki 12
simboliy, esanciy deimanto formos srityje aplink premijos simbolj, sprogsta ir suteikia
vietos papildomiems simboliams iskristi. Sis kritimas pridés papildoma simboliy eilute
virSuje iki ne daugiau kaip 8 eiluciy.

Surinkus laimin¢ius derinius, du premijos simboliai suaktyvina ,,Dual Bomb* funkcija.
Visi simboliai, kuriuos paliecia tiesi linija, nubrézta tarp premijos simboliy, ir visi aktyviis
paliesti simboliai sprogsta, suteikdami vietos papildomiems simboliams iskristi. Sis
kritimas pridés papildoma simboliy eilute virSuje iki ne daugiau kaip 8 eiluciy.

Nei ,,Bomb®, nei ,,Dual Bomb* funkcija neturi jtakos dideliems neaktyviems simboliams.
Kai ,,Dual Bomb* linija palies neaktyvy didelj simbolj, visi tokie aktyvis simboliai sprogs,
nepriklausomai nuo dydzio.

Nei ,,Bomb*, nei ,,Dual Bomb* funkcija neturi jtakos ,,Wild* simboliams.

Premijos simboliai rodomi visuose stulpeliuose. Stulpelyje gali biti iki vieno premijos
simbolio.

Trijy ar daugiau premijos simboliy derinys jprasto reZimo metu suaktyvina premijos rezima
su ,,free drops* (nemokamais sukimais).

o 3 premijos simboliai: 6 ,.free drops*

o 4 premijos simboliai: 9 ,,free drops*

o
O
o
O
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o 5 premijos simboliai: 12 ,,free drops*

o 6 premijos simboliai: 15 ,,free drops*.

Trys ar daugiau premijos simboliy, iSkritusiy premijos rezimo metu, ir vél suaktyvins
papildomus ,,Free Drops® (nemokamus sukimus). Papildomy ,,Free Drops® (nemokamy
sukimy) skaicius nustatomas taip pat, kaip ir i§ pradziy suaktyvinus premijos Zaidima.
,Free Drops® (nemokamy sukimy) premijos zaidimas visada prasideda nuo nustatyto
saugos lygio, kurj sudaro 4 eilutés.

Laiméjes ,,Free Drop* perkelia saugos lygi viena eilute aukStyn. Saugos lygio perkélimas
ivyksta iSmoke¢jus. Kitas ,,Free Drop* prasideda nuo naujo saugos lygio.

Saugos lygis niekada neperkeliamas zemyn vykstancio ,,Free Drop* (nemokamy sukimy)
premijos zaidimo metu.

Maksimalus saugos lygis yra 8 su ne daugiau nei 262 144 laiméjimo budy.

,Free drops* (nemokamy sukimy) premijos Zaidimas baigiasi, kai nelieka ,,free drops* arba
kai pasiekiamas didziausias laiméjimas.

Laimé¢jimai iSmokami premijos Zaidimo pabaigoje.

Vykstan¢io simboliy kritimo metu arba zaidZiant premijos rezimu jokiy statymy keisti
negalima.

31. LOSIMAS ,, LAUKINES JUROS* (,, WILD SEAS*)

31.1.

31.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 178000 €.

,Wild Seas yra 5 biigny lo§imo automatas. Zaidimas turi daugybe ,Free Spins®
(nemokamy sukimy), ,,Sailing Wilds* (,,plaukiojantis laukinis®), ,,Sticky Wilds* (,,lipnus
laukinis®) ir pridétiniy laiméjimy jvairiy lygiu premijos rezime. Susijungiancios linijos
sukuria 178 laiméjimo biidus ir galimybe laiméti net 178 000 Zetony.

,»Wild Seas* yra zaidZiamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su ,,Free
Spins* (nemokamais sukimais). Du ,,Wild Seas* véliavos simboliai bet kurioje biigny
vietoje jjungia premijos reZzima.

Zaidimo vaizdas
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31.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis 5x (zetonai) 4x (zZetonai) 3x (Zetonai)
1 000 500 250
500 250 150
300 200 100
200 150 80
100 50 40
o 80 40 30
%
9 60 30 20
')ﬁ (

31.4. Laimé¢jimo linijos:

v " 178 budy laimen .7 x

31.5. Specialis simboliai:

Simbolis

Funkcija
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,Wild Seas* veliava gali pakeisti bet kokj kitg
simbolj iSmoky eil¢je. Dvi ,,Wild Seas*
véliavos pradeda pirmajj premijos zaidimo lygj
— ,,Break the Convoy!*

Kiekvieno ,,Free Spin“ (nemokamo sukimo)
metu ,,Sailing Wild* laivai persikelia per vieng
bugng ] kairg. PaZeisti laivai iSlieka vieno
sukimo metu. Laivas nuskesta po trijy smiigiy
ir vietoj jo atsiranda ,,Sticky Wild* skrynia.

Piraty laivas Saudo i§ patranky j bet kokj
galima taikinj toje pacioje eiléje.

Statiné ir piraty laivas toje pacioje eil¢je
uzbaigia premijos zaidima.

Skrynios simbolis yra ,,Wild* ir gali pakeisti
visus simbolius, i$skyrus statiniy simbolius.
,»Wild*“ skrynia, jeigu 1 ja yra pataikoma,
pavirsta j ,,Sticky Wild*“ simbolj.

31.6. ,,Bonus“ zaidimas:

e Du,,Wild Seas* (laukiniy jiiry) véliavos simboliai bet kurioje 2-tojo ir 4-tojo bligny vietoje
jjungia Bonus rezimg. Pradedant Bonus rezima, vienas prieSininkas atsitiktinai atrenkamas
1§ rodomy ekrane ir pakeicia visus kitus premijos zaidimo kapitonus.

e, Wild Seas“ véliavos simbolis yra ir ,,Wild*“ ir ,,Bonus® (premijos) rezimg jjungiantis
simbolis, rodomas ant 2 ir 4 biigny. Jis gali pakeisti bet kokj kitg simbolj iSmoky eil¢je. Du
,»Wild Seas* veliavos simboliai bet kurioje bligny vietoje jjungia premijos rezima.

o ,Break the convoy!* (sulauZyk vilksting) yra pirmasis premijos Zaidimo lygis. Jis prasideda
su prekybiniy laivy vilkstinémis, dengianCiomis penkta biigna. Ant penkto biigno
nusileidgs piraty laivas i§§auna savo patrankas j bet kurj tos pacios eilés laiva. Trys smiigiai
1 laiva paskandins jj ir atskleis kapitono pléSikavimo skrynig. Pirmojo premijos zaidimo
tikslas yra surinkti kuo daugiau skryniy iki kito premijinio Zaidimo lygio - ,,.Loot the
Treasures! (plésti lobius).

31.7. Zaidimo taisyklés:
o Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.
e Statymo eilés iSmokamos i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eiléje.
e LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaid¢jas paspaudzia mygtuka ,,Spin®
(Sukti).
e Laimg¢jimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.
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,»Wild Seas* yra zaidziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos rezimu su ,,Free
Spins* (nemokamais sukimais).

,»Wild Seas* véliavos simbolis yra ir ,,Wild*, ir premijg jjungiantis simbolis, rodomas ant
2 ir 4 bugny. Jis gali pakeisti bet kokj kitg simbolj iSmoky eiléje.

Du ,,Wild Seas* véliavos simboliai bet kurioje biigny vietoje jjungia premijos rezima.
Pradedant ,,Bonus* rezima, vienas prieSininkas atsitiktinai atrenkamas i§ angly, pranciizy
ir portugaly kapitony, rodomy ekrane. Pasirinktas prieSininkas pakeicia visus kitus
premijos zaidimo kapitonus.

Premijos zaidimas prasideda su ,,Break the Convoy!*“, kuriame ant 5 biigno yra rodomi
keturiy laivy vilkstinés ,,Sailing Wild* (laukinio buriavimo) simboliai. Laivai gali pakeisti
visus simbolius, iSskyrus piraty laiva, ir jie perplaukia po vieng biigng ] kair¢ kiekvieno
sukimo metu.

Piraty laivas ant 5 biigno pasirodo premijos rezimu.

Piraty laivas Saudo ir pataiko j visus ,,Sailing Wild* (laukinio buriavimo) laivus toje pacioje
eil¢je. Jei i laivg pataikoma, Sis laivas pasilieka savo pozicijoje per kita sukima.

Jei | ,,Sailing Wild*“ laiva pataikoma tris kartus, laivas nuskesta, ir pereinama j antrg
premijos zaidimo lygj — ,,Loot the Treasures!* Nuskendes laivas pakeiCiamas ,,Sticky
Wild*“ (lipnia laukine) skrynia.

Premijos zaidimas baigiasi, jei nebelieka ,,Sailing Wild* laivy ir jeigu joks laivas
nenuskesta.

,Loot the Treasures!* prasideda tada, kai bent vienas laivas nuskesta ir nelieka jokiy
»Sailing Wild* laivy.

Skrynios simbolis yra ,,Wild* ir yra rodomas ant 2, 3 ir 4 biigny ,,Loot the Treasures!*
metu. Jis gali pakeisti bet kokj simbolj, i§skyrus piraty laivo ir statinés simbolius.

Piraty laivas Saudo ir pataiko j bet kokias uZdarytas skrynias toje pacioje eil¢je. Jei j skrynig
pataikoma, skrynia pavirsta 1 ,,Sticky Wild* per visus likusius sukimus ,,Loot the
Treasures!* metu.

Statinés simbolis rodomas tik ant 1 biigno ,,Loot the Treasures!* metu. Statin¢ ir piraty
laivas toje pacioje eil¢je uzbaigia premijos zaidima.

Laim¢jimai iSmokami premijos reZimo pabaigoje.

Sukimo metu arba ZaidZiant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

32. LOSIMAS ,,LAUKINIS TORAS* (,, WILD TORO%)

32.1.

32.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laiméjimas
yra 225000 €.

Jungiamosios laiméjimo linijos sukuria 178 laiméjimo buidus ir Sansg laiméti iki 225 000
zetonySiame 5 biigny loSimo automate.

Zaidimo vaizdas
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3x (Zetonai)

200

150

100

40

40

4x (Zetonai)

500

200

150

50

50

5x (Zetonai)

1 000

300

200

80

60

32.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis
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50 40 30

32.4.

Laiméjimu linijos:
Jungiancios IAmoky eolles

V78 BODYU LAIMETI

32.5. Specialus simboliai:
Simbolis Funkcija
— PakeiCia visus simbolius, i$skyrus ,,Toro“ ir
- RS ,Matador* (,,Matadoras‘‘) simbolius.
A
e
,»loro®“ simboliai rodomi tik ant 5 biigno.
,»loro“ juda vertikaliai, o po to horizontaliai,
kad numusty visus ,,Matadors* palikdamas
»Wilds* (,,Jaukinis®). ,,Toro* tesia ataka, kol
visi ,,Matadors* bus nugaléti.
,,Matador® simboliai rodomi ant 2, 3 ir 4
X bugny. ,,Matador* yra blokatorius, jei ant
',‘l biigny néra ,,Toro*
32.6. ,,Bonus“ Zaidimas:

e Toro Goes Wild*“ (,,pasélstantis Toro*“) premijos zaidimas prasideda kiekvieng karta, kai
Matadoras nusileidZia ant bet kurios biigno padéties ,,Toro Walking Wild* (,,vaikStantis
laukinis Toro*) Zaidimo metu. Toro iSkart jsiunta ir virsta siautéjanciu buliumi ir uzpuola
visus matomus matadorus, palikdamas Wild simboliy pédsaka kitam sukimui. Toro grizta
1 Iprastg ,,Toro Walking Wild*, kai tik nugali visus Matadorus.

e Tik vienas ,,Toro* vienu metu aktyviai puola Matadorus.

32.7. Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai Zaid¢jas paspaudzia mygtuka ,,Spin‘
(Sukti).

Laim¢jimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

»Wild Toro* (,,Jaukinis Toro*) simbolis ,,Wild*“ gali pakeisti visus simbolius, iSskyrus
,,Joro“ ir ,Matador* simbolius.

»loro* yra ,,Walking Wild*“, kuris biignus vieng po kito perkelia j kairg ir kiekvienam
zingsniui sukuria vieng ,,respin“ (,,persukimas‘).
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,Matador* yra blokatorius, jei ant biigny néra ,,Toro®.

,, Toro* simboliai rodomi tik ant 5 btigno.

,Matador* simboliai rodomi ant 2, 3 ir 4 bugny.

,Wild Toro* (laukinis toro) yra zaidziamas dviem rezimais: jprastu rezimu ir premijos
rezimu, kai ,,Toro* jsiunta ir puola ,,Matadors®.

,»Toro juda vertikaliai, o po to horizontaliai, kad numusty visus ,,Matadors* palikdamas
,Wilds®. ,,Toro“ tesia ataka, kol visi ,,Matadors* bus nugaléti.

,»loro“ pirmiausia uzpuola ant to paties biigno esancius ,,Matadors®“. Tada jis pazitri |
desing ir tgsia puolimg judédamas j deSing puse, jei tik ten yra papildomy ,,Matadors®, arba
juda, kol pasiekia 5 biigng. Galiausiai jis pazitri ] kair¢ ir uzpuola visus ,,Matadors®,
esancius kairéje pus¢je.

Premijos rezimas baigiasi, kai ,,Toro® pasiekia 1 biigng ir ant buigny nelicka jokiy
,,Matadors*.

Tik vienas ,,Toro“ vienu metu aktyviai puola ,,Matadors®. Jis isliks aktyvus tol, kol iseis i§
ekrano, nors ant biigny gali biiti daugiau nei vienas ,,Toro*.

3 ,,Matador simboliai suaktyvina ,,Matador Respin Challenge* su 3 ,,Respins.

metu ir kiekvienas pasirodes papildomas ,,Matador* prideda 1 ,,Respin®. ,,Respins sustoja
arba tada, kai pasirodo ,,Toro®, arba kai ,,Respin* skai¢ius pasiekia nulj.

ISmokos mokamos, kai ,,Toro* nugali visus ,,Matadors*.

33. LOSIMAS ,,LAIMEK LAIMEK* (,, WIN WIN%)

33.1.

33.2.

Pagrindiné Zaidimo informacija:

Minimalus statymas yra 0.20 €, o maksimalus statymas — 100 €. Maksimalus laim¢jimas
yra 500000 €.

Sis zaidimas pasizymi specialia linija, ,,Win* (laiméjimo) simboliais ir auksiniu ,,777
simboliu.

»Win Win“ yra loSimy automatas, turintis ,Respins® (persukimy), ,,Free Spins
(nemokamy sukimy) ir galimybe pakartotinai jjungti funkcijas.

Jungiamosios mokéjimo linijos suteikia 17 btidy laiméti ir didziulj laiméjimo potencialg-
iki 5 000 karty didesng suma nei statymas.

Zaidimo vaizdas

SPIN AND WIN
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33.3. Simboliy paaiSkinimas:

Simbolis 6x (Zetonai)
7 1500
‘7 1200
7 1 000
T 200

TA N

@ 100

D i
&3 ?

33.4. Laiméjimo linijos:

33.5. Specialus simboliai:
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Simbolis Funkcija

: — Wild* simbolis gali pakeisti bet kokj simbolj

= P » ’
KL W 25 igskyrus ,,Win“ simboli. Uz ismoky eiles,
WILD sudarytas tik i§ ,,Wilds*, yra iSmokama kaip uz

didziausios vertés simbolj.

laiméjimas, lygus sumai, gautai statyma
padauginus i§ 500, kartu su dviem ,,Win“
simboliais specialioje iSmoky eiléje.

/7 Uz auksinj ,,777¢ simbol;j yra skiriamas didelis

»Win®“ simboliai yra aktyviis specialioje
iSmoky eil¢gje. Uz du ,,Win*“ simbolius yra
skiriamas x10 daugiklis viduriniam simboliui.

Uz vieng simbolj iSmokami kity dviejy
simboliy laiméjimai specialioje iSmoky eiléje.

Trys premijos simboliai, iSkrit¢ bet kurioje

< g ' ! { ‘s —'7> bugny vietoje, suaktyvina premijos Zaidimg su
m galbt neribotu ,free spins“ skaiiumi.

Premijos zaidimo metu premijos simboliai

V — pavirsta j ,,Wild*.

,Bonus* Zaidimas:

Trys premijos simboliai, iSkrite bet kurioje biigny vietoje, suaktyvina Bonus (premijos)
zaidimg su galbit neribotu ,,Free Spins* (nemokamy sukimy) skai¢iumi.

Premijos Zaidimas prasideda su atsitiktiniu daugikliu. Kiekviengkart, kai ant biigny
iSkrenta laim¢jimas, daugiklis yra padidinamas vieng karta iki maksimalaus x10, ir
kiekviena kartg, kai laiméjimo néra — vienu kartu sumazinamas. Zaidimas uzbaigiamas, kai
daugiklis sumaZzé¢ja iki mazZiau nei x2.

Zaidziant premijos rezimu, premijos simboliai pavirsta j ,,Wild* ir negali vél suaktyvinti
premijos Zaidimo.

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienas statymas yra 100 Zetony.

Statymo eilés iSmokamos 1§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
kiekvienoje aktyvioje statymy eil¢je.

LoSimas prasideda pasirinktu statymy lygiu, kai zaidéjas paspaudZia mygtuka ,,Spin®
(Sukti).

Laim¢jimai ir laiméjimy deriniai iSmokami pagal iSmoky lentele.

»Win Win“ yra zaidziamas trimis rezimais: jprastu rezimu, ,,Locked Reels Respins®
(uzrakinti biigny persukimai) reZimu ir premijos rezimu.
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Ant pirmo ir trecio biigny iskrite identiski simboliai suaktyvina ,,Locked Reels Respins
su 3 ,,Respins®.

,Locked Reels Respins* metu pirmas ir trecias biignai yra uzrakinami, o vidurinis biignas
sukasi jprastai.

,Locked Reels Respins‘ gali biiti jjungti zaidZziant jprastu rezimu ir premijos rezimu.
,Win“ (laiméjimo) simboliai yra rodomi tik pirmame ir tre¢iame biignuose, ir jie yra
pateikti tik skiltyje ,,zaisti ir imtis veiksmy®, horizontalioje centrin¢je iSmoky eiléje
(specialioji iSmoky eilé).

Uz vieng ,,Win* simbolj specialioje iSmoky eiléje skiriami trys vienodi simboliai (i$ kity
dviejy simboliy) toje pacioje iSmoky eil¢je. Uz du ,,Win*“ simbolius specialioje iSmoky
eil¢je skiriamas x10 daugiklis, taikomas simboliui, esan¢iam specialios iSmoky eilés
viduryje.

Vieno ,,Win“ simbolio ir dviejy premijos simboliy derinys arba dviejy ,,Win* simboliy ir
vieno premijos simbolio derinys specialioje iSmoky eiléje, sudarytas zaidziant jprastu ir
,Locked Reels Respins* reZimu, suaktyvina premijos rezima.

Auksinio 777 simbolis rodomas tik ant vidurinio biigno. Jis pasirodo zaidime kartu su
,»Wilds* (laukiniai) arba ,,Win* simboliais specialioje iSmoky eil¢je.

Uz iSmoky eiles, sudarytas tik i$ ,,Wilds*, yra iSmokama kaip uz didziausios vertés simbolj.
3 premijos simboliy (,,Scatters”) derinys bet kurioje bligny vietoje, sudarytas Zaidziant
jprastu arba ,Locked Reels Respins“ rezimu, suaktyvina premijos rezima. ZaidZiant
premijos rezimu, premijos simboliai pavirsta j ,,Wild* ir negali vél suaktyvinti premijos
zaidimo.

Premijos zaidimas prasideda atsitiktiniame lygyje pagal daugiklio laiptelius su 5
pakopomis: x2, x4, x6, x8 ir x10. Kiekviengkart, kai ant biugny iSkrenta
laimejimas,daugiklis yra padidinamas vieng kartg iki maksimalaus x10, ir kiekvieng karta,
kailaiméjimo néra — sumazinamas vieng kartg. Daugiklis yra atitinkamai pakoreguojamas
po galimo i§mokéjimo.

Jei ant pirmo ir trecio biigno iSkrenta vienodi simboliai ir to paties sukimo metu iSkrenta 3
premijos simboliai, yra skiriami ir ,,Locked Reels Respins®, ir premijos reZimai. Tokiu
atveju pirmiausia bus atlieckami premijos rezimo sukimai, o tada bus atlieckami ,,Respins
zaidziant ,,Locked Reels Respins‘ rezimu.

Premijos zaidimo daugiklis ,,Respins‘“ metu gali pasikeisti, jei ZaidZiant premijos reZimu
bus jjungta ,,Locked Reels Respin“ funkcija, taciau jis nesumazes.

»Win Win“ premijos Zaidimas baigiasi, kai daugiklis pasiekia Zemiausig lyg] arba kai
pasiekiamas didZiausias laiméjimas.

Laim¢jimai iSmokami premijos zaidimo pabaigoje.

Sukimo metu arba ZaidZiant premijos rezimu jokiy statymy keisti negalima.

34. LOSIMAS ,,AVALONO AUKSAS“ (,AVALON GOLD¥)

34.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

»Avalono Auksas“ — 6 biigny, 4 eiliy ir nuo 4 096 iki 262 144 laim¢jimo budy loSimas.
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34.2.

Laiminciy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

»Paslapties déz¢*“ (,,Mystery Box*) — ,paslapties dézéje (,,Mystery Box*) gali biiti
simboliai, uz kuriuos skiriami iSmokéjimai, ,,laukinis“ (,,Wild*) simbolis arba ,,Avalono*
(,,Avalon®) funkcija.

Kolekcionierius surenka visas i§ ,,paslapties dézés* (,,Mystery Box*) atverty simboliy
vertes.

,Perdelioti (,,Redrop®) funkcija — suteikia naujg simboliy kritimg ir ,,paslapties dézés*
(,,Mystery Box*) simboliy suaktyvinima.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos (,,Bonus®) ir
»paslaptingos dézés* (,,Mystery Box‘) simbolius.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali virsti ,,besiplec¢ianciu‘ (,,Expanding*) simboliu.

»Avalono* (,,Avalon“) nemokami sukimai (,,Avalon Free Drops*)
3, 4, 5 arba 6 ,,premijos“ (,,Bonus®) simboliai suteikia atitinkamai 10, 15, 20 arba 25
nemokamus sukimus.

35. LOSIMAS ,,SAMO KNYGA“ (,,BOOK OF SAM¥)

35.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

»Samo Knyga“ — 5 biigny, 3 eiliy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

Laimin¢iy simboliy deriniai iSmokami 18 kairés j deSing.

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

3 ar daugiau ,.knygos* (,,Book*) simboliy suaktyvina funkcija su 8 nemokamais sukimais.
3,4 arba 5 ,,knygos* (,,Book*) simboliai suteikia atitinkamai 1, 2 arba 3 ,,besiple¢iancius*
(,,Expanding®) simbolius.

w»Elektriniai skanéstai“ (,,Electric Treats*)

»dam* simbolis — du ar daugiau ,,Sam‘ simboliy suaktyvina funkcijg, kuri suteikia
pakartotinius sukimus ir ,,.knygos* (,,Book*) simbolj atsitiktinéje pozicijoje.

»sandra® simbolis — du ar daugiau ,,Sandros* simboliy aktyvuoja funkcijg, kuri suteikia
pakartotinius sukimus ir padidinta daugiklj.

,Maggie® simbolis — aktyvavus funkcijg su ,,Maggie®, i§ biigny pasalinami visi mazos
vertés simboliai, 0 jy vietas uzima nauji simboliai.

36. LOSIMAS ,,TORO KNYGA* (,,BOOK OF TORO%)

36.1.

Pagrindiné loSimo informacija
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.
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,»lToro Knyga*“ — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,mumijos®
(,Mummy*), ,,Toro* (,,Toro®) ir kitus ,,Jaukinius* (,,Wild*) simbolius.

,Laukinés knygos* (,,Wild Book*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,mumijos*
(,Mummy*), ,,Toro* (,,Toro*) ir kitus ,,Jaukinius* (,,Wild*) simbolius.

3 ar daugiau ,,laukiniy knygy“ (,,Wild Book*) simboliy aktyvuoja nemokamy sukimy
loSima:

o 3 ,laukinés knygos* (,, Wild Book*) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimuy;

o 4 laukinés knygos* (,,Wild Book*) simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy;

o 5 ,laukinés knygos* (,, Wild Book*) simboliai suteikia 20 nemokamy sukimy.
»2Mumijos* (,,Mummy*) simbolis turi blokuojancia (,,Blocker) funkcijg ir gali atsirasti
keliuose biignuose.

,»loro (,,Toro*) simbolis yra ,,vaik$¢iojantis laukinis® (,, Walking Wild*‘) simbolis, kuris
judédamas losimo tinklelyje ,, Toras iSprotéjo* (,,Toro Goes Wild*) funkcijos metu palicka
»laukinius® (,,Wild*) simbolius, kai atsitrenkia ir nugali ,,mumijos* (,, Mummy*) simbolius.
,Knygy“ (,,Book®) simboliai yra ,limpantys™ (,,Sticky*) simboliai, kol ekrane matomas
bent vienas ,,Toro* (,,Toro*) simbolis. Premijos loSimas aktyvuojamas, kai visi laiméjimai
iSmokami ir loSimo tinklelyje nebelieka né vieno ,,Toro* (,,Toro*) simbolio.

2 arba daugiau ,,mumijos® (,Mummy*) simboliy aktyvuoja ,Mumijos pakartotiniy
sukimy*“ (,, Mummy Re-spin‘) funkcija. ,,Mumijos* (,, Mummy*“‘) simboliai uzlaikomi savo
pozicijose ir lieka , lipntis* (,,Sticky*‘) visos pakartotiniy sukimy funkcijos metu.
Papildomi ,,mumijos* (,,Mummy*) simboliai, atsirandantys ,,Mumijos pakartotiniy
sukimy® (,,Mummy Re-spin®) funkcijos metu, gali prailginti pakartotiniy sukimy laika.
Funkcija baigiama, kai atsiranda ,,Toro* (,,Toro*) simbolis.

Jei ,,Toro* (,,Toro*) simbolis i§sukamas kai matomas ,,mumijos* (,,Mummy*) simbolis,
arba iSsukamas vienas arba daugiau ,,mumijos* (,, Mummy*‘) simboliy kai matomas ,,Toro*
(,,Toro*) simbolis, suaktyvinama funkcija ,,Toras iSprotéjo* (,,Toro Goes Wild*).

Kai aktyvuojama ,,Toras i§protejo* (,, Toro Goes Wild*) funkcija, ,,Toro* (,,Toro*) simbolis
juda vertikaliai, o po to horizontaliai, kad nuversty visus mumijos simbolius, palikdamas
po saves ,laukinius® (,,Wild*) simbolius. ,,Toro* (,,Toro*) simbolis atakuoja, kol nugali
visus ,,mumijos‘ (,, Mummy*‘) simbolius. Vienu metu tik vienas ,,Toro* (,,Toro*) simbolis
aktyviai atakuoja ,,mumijos‘ (,, Mummy*) simbolius. Jis lieka aktyvus tol, kol jo nebelieka
loSimo tinklelyje, net jei buignuose gali biiti daugiau nei vienas ,,Toro* (,,Toro*) simbolis.
Biitini bent du aukstos arba vidutings vertés ,,iSsiplétimo* (,,Expanding®) simboliai arba
bent trys Zemos vertés ,,iSsiplétimo* (,,Expanding®) simboliai ant atskiry biigny, kad
suaktyvinty ,,sklaidos i§mokos* (,,Scatter Pay*) funkcijg. Po potencialaus laiméjimo linijy
laimejimy ,,isiplétimo* (,,Expanding®) simboliai i$siplecia, kad uzdengty visus blignus ir
buty iSmokétas ,,sklaidos* (,,Scatter) laimejimas.

Nemokamy sukimy funkcija yra pristabdoma, kai ,,Toro* (,,Toro*) simbolis atsiranda
loSimo laukelyje arba aktyvuojama ,,Mumijos pakartotiniy sukimy* (,, Mummy Re-spin‘)
funkcija. Premijos loSimas yra vél aktyvuojamas, kai paskutinis ,,Toro* (,,Toro*) simbolis
palieka loSimo tinklel;j ir visi pakartotiniai sukimai baigiami. ,,Sklaidos iSmokos* (,,Scatter
Pay*) funkcija yra paliekama neaktyvi, kol premijos lo§imas baigiamas.

3 arba daugiau ,knygy“ (,,Book®) simboliy premijos loSimo metu vé¢l aktyvuoja
papildomus nemokamus sukimus, parenkamas papildomas ,,iSplétimo* (,,Expanding®)
simbolis. Tada galima pasirinkti iki 3 ,,iSplétimo* (,,Expanding‘‘) simboliy ir bus suteikiami
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tik papildomi nemokami sukimai. Papildomy nemokamy sukimy skaicius yra nustatomas
taip pat, kaip ir i§ pradziy aktyvavus premijos loSima.

Nemokamy sukimy premijos loSimas baigiamas, kai nebelieka sukimy arba pasiekiamas
maksimalus laiméjimas.

37. LOSIMAS ,,BUIVOLO TURTAI“ (,,BUFFALO TORO%)

37.1.

37.3.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Buivolo Turtai“ — 6 biigny, 4 eiliy ir 4 096 laim¢jimo budy loSimas.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®),
,super premijos® (,,Super Bonus®), ,,matadoro* (,,Matador*), ,,Toro*“ (,,Toro®) ir ,,Jaukinj
daugiklio* (,,Wild Multiplier*) simbolj.

Galimos daugiklio reik§més x2 arba x3.

,» Vaik§¢iojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis, judédamas ] kairg, suaktyvina
pakartotinius sukimus.

Premijos loSimas

3, 4, 5 arba 6 ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai aktyvuoja atitinkamai 8, 12, 16 arba 20
nemokamy sukimy.

»Auksinis buivolo® (,,Gold Buffalo®) simbolis pakeicia didelés vertés simbolius i
,ouivolo“ (,,Buffalo*) simbolj.

»Toras iSprotéjo* (,Toro Goes Wild*) funkcija

»loro® (,,Toro®) simbolis pavercia visus ,,matadoro* (,,Matador*) simbolius j ,,laukinj*
(,Wild*) simbolj.

38. LOSIMAS ,,KOBA“ (,,COBA“)

38.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Koba* — 7 bligny, nuo 6 iki 7 eiliy loSimas.

Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

Judancios gyvatés per biignus pakeicia simbolius j viena ir tg patj simbolj, taip sukurdamos
daugiau laimin¢iy simboliy kombinacijy.

Dviejy gyvaciy susikirtimas biignuose sukuria x2 ,,laukinio* (,, Wild*) simbolio daugiklj.
Daugikliai dauginami tarpusavyje.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

Premijos loSimas
Premijos loSimas prasideda, kai bignuose pasirodo visos 6 gyvatés.
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39. LOSIMAS ,,GULBES ZVAIGZDYNAS 2% (,CYGNUS 2%)

39.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

,,Gulbés Zvaigzdynas 2“ — 6 biigny, 4 eiliy ir nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo budy
loSimas.

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolj ir ,,daugiklio® (,,Multiplier) simbol;.

Premijos loSimas

Funkcija aktyvuojama, kai ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolis pasiekia kairjjj stulpelj.
Suteikiami 7 nemokami simboliy kritimai.

Funkcijos metu daugiklis lieka aktyvus.

40. LOSIMAS ,,DROPZAS* (,,DROPZ)

40.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Dropzas“ — 6 biigny, nuo 6 iki 8 eiliy ir nuo 729 iki 262 144 laim¢jimo biuidy loSimas.
Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

,.Sokoladuko* (,,Chocolates*) simbolis, esantis Salia sprogstancio simbolio, luzZta, taip
aktyvuodamas viduje esantj simbolj arba funkcija.

LoSime yra lygiai, kuriy metu kylant lygiui did¢ja eiluciy skaicius.

LoSime yra ,sutampanciy simboliy“ (,,Pair Matching®) matuoklis, kurj uZpildzius
skiriamas atitinkamas daugiklis.

,,Dropzo® (,,Dropz*) simbolis suteikia 1-2 papildomy simboliy kritimus.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius uz kuriuos skiriamas i§mokéjimas.

Nemokami sukimai (,,Free Dropz*)
3 ,,premijos“ (,,Bonus®) simboliai aktyvuoja loSimg su 5 nemokamais simboliy kritimais.
Funkcijos metu yra didZiausias galimas eiluciy skaiCius (8 eilutes).

41. LOSIMAS ,,LIKIMO TURTAS* (,,FATE OF FORTUNE<)

41.1.

Pagrindiné loSimo informacija
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.
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,Likimo Turtas* — 5 biigny, 5-3-1-3-5 eiluciy ir 81 laiméjimo linijy loSimas.

nLaukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,premijos*
(,,Bonus‘) simbolj.

3 arba 4 , premijos* (,,Bonus®) simboliai, atsirad¢ bet kurioje bligny vietoje pagrindinio
loSimo metu, aktyvuoja nemokamy sukimy premijos loSima.

,I8sipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis, atsirades 2 ir 4 biignuose, i$siplecia
per vieng biigng  iSor¢ iki krastinio biigno bei uztikrina laiméjima.

,Paslapties (,,Mystery*) simboliai rodomi, kaip sudéti vienas ant kito 1, 2, 4 ir 5 biignuose.
Sukimo pabaigoje jie virsta tuo paciu iSmokos simboliu.

,2Damos sukeitimo* (,,Lady Swap®) funkcija pakei¢ia visus kitus ,, damy“ (,,Lady®)
simbolius biignuose.

,Uzrakintas laukinis* (,,Locked Wild*) simbolis atsiranda 3 biigne, kaip fiksuotas simbolis
su x1 daugikliu. Jei nesudaroma laiminti kombinacija, sukimas pakartojamas, o ,,laukinio*
(,,Wild*) simbolio daugiklis padidinamas iki x2. Kas karta nelaiméjus tai kartojama, kol
laimima ir pakartotiniai sukimai baigiami. Pakartotiniy sukimy funkcijos metu gali buti
aktyvuotos ,,damy sukeitimo* (,,Lady Swap®) ir ,,daugiklio® (,,Multiplier*) funkcijos.
,»VaikS¢iojantys laukiniai“ (,,Walking Wilds*) atsiranda 3 bugne ir gali aktyvuoti
pakartotinj sukima bei slinkti po vieng buigng j kairg ir j deSing. Tai tesiasi tol, kol simbolis
pasiekia kraStinius biignus, taigi, 1§ viso suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.
,»Vaiks¢iojan¢iy laukiniy“ (,,Walking Wilds®) pakartotiniy sukimy metu gali buti
aktyvuotos papildomos ,.turty paslaugos* (,,Fortune‘s Favor*) funkcijos.

Nemokamy sukimy premijos loSimas pradedamas su vienu garantuotu ,,paslapties*
(,,Mystery*) simboliu 1, 2, 4 arba 5 biigne ir nemokamy sukimy laimé¢jimy daugikliu, lygiu
x1. Jei premijos loSima aktyvavo 4 ,premijos® (,,Bonus®) simboliai, suteikiama
garantuojama ,,paslapties™ (,,Mystery*) simboliy grupé dviejuose biignuose. Garantuota
»paslapties (,,Mystery*) simboliy grupé pirmiausia atsiranda virSutingje eilutéje. Tolesne
»paslapties” (,,Mystery*) simboliy grupé gali biiti iSsukta bet kurioje padétyje ir bet
kuriame biigne, iSskyrus 3.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu, ,,paslapties (,,Mystery*) simboliy grupé pasislenka
viena eilute Zemiau, o nemokamy sukimy laiméjimy daugiklis padidéja iki 1. Kiekvienas
blignuose atsirades ,,paslapties® (,,Mystery*) simbolis bus naujas.

42. LOSIMAS ,,GREITKELIS 7 (,FREEWAY 7%)

42.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 500 000,00 EUR.

,»Qreitkelis 7 — 3 buigny, 3 eiliy ir 17 laim¢jimo linijy loSimas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir
,super premijos‘ (,,Super Bonus*) simbolius.

Laimin¢iy simboliy deriniai yra sudaromi i$ kairés j deSing.

Premijos loSimas

3 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.
Kiekvieng kartg laimejus suteikiamas pakartotinis sukimas.
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42.3.

»Premijos™ (,,Bonus®) ir ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simboliy derinys aktyvuoja
,super* premijos loSimg su daugikliu, kuris didéja po kiekvieno jvykusio laiméjimo.

»Kelio bloko stimimo“ (,,Road Block Nudge*) funkcija

1 ir 3 biignuose iSsukus identiSkus simbolius, suaktyvinama funkcija su pakartotiniais
sukimais.

Funkcijos metu ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai i$ 1 ir 3 biigny perstumiami j 2 biigna.

43. LOSIMAS ,,NELOGISKA* (,,ILLOGICOOL¥)

43.1.

43.2.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,»Nelogiska® — 6 biigny, 6 eiliy ir 46 656 laiméjimo biidy loSimas.

Laimin¢iy simboliy deriniai yra sudaromi i$ kairés j desing

Laimincios simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i$§ virSaus krentantys
simboliai.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,bédy“ (,,Troubles®)
funkcijos simbolius, ,,premijos* (,,Bonus®) arba ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.
,Beédos“ (,,Troubles*) simboliai tam tikrose srityse pakeicia visus simbolius ] tos pacios
rasies iSmokos simbolius.

Nemokami sukimai (,,Free Drops*)

3,4, § arba 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcijg su
atitinkamai 10, 15, 20 arba 25 nemokamais sukimais.

I8kritus papildomiems ,.kiety biigny“ (,,Cool Reel*) funkcijos simboliams suteikiami 1, 2
arba 5 papildomi nemokami sukimai.

1,2, 3,4, 5 arba 6 ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simboliai suteikia x5, x10, x15, x20,
x25 arba x30 laim¢jimy daugiklj.

44. LOSIMAS ,,PASLAPTINGA ORBITA“ (,MYSTIC ORBS%)

44.1.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Paslaptinga Orbita“ — 5 biigny ir 5 eiliy loSimas.

Laiminciy simboliy grupe sudaro 5 arba daugiau identisky simboliy kombinacijos,
»laukiniai“ (,,Wild*“) simboliai arba ,orbitos* (,,Orb*) simboliai, kurie yra sujungti
vertikaliai arba horizontaliai.

,Laukinis®“ (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,orbitos* (Orb*)
simbolius.

,Orbitos* (Orb*) simboliai, nejeinantys ] laimin¢ias kombinacijas, sprogsta, kartu
panaikindami gretimus simbolius.
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44.2.

44.3.

»Funkcijos eilé* (,,Feature Row*)
,fFunkcijos eilé” (,,Feature Row®) uzpildoma 5 pradinémis funkcijomis, kurios po
suaktyvinimo paSalinamos i$ eilés, o jy vietas uzpildo naujos.
Galimos funkcijos:
o ,Papildoma gyvybé“ (,,Extra Life*) — nesusidarius laiminciy simboliy deriniams, §i
funkcija papildo bugnus papildomais simboliais;
,»Premija® (,,Bonus‘) — aktyvuoja premijos lo§ima;
,Orbitos iSmokéjimas® (,,Orb Payout™) — iSmoka reikSme, padaugintg i$ statymo;
»Pagerinimas* (,,Upgrade*) — pagerina visus simbolius didesnés vertés simboliais arba
pakeicia juos i ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius;
»Daugiklis* (,,Multiplier) — prideda savo reikSmg¢ prie bendro daugiklio;
,Orbitos apsiaustis™ (,,Orb Siege™) — visi simboliai aplink ,,orbitos* (,,Orb*) simbolj
pakeiCiami.

Premijos loSimas
5 ,orbitos” (,,Orb*) simboliai suaktyvina funkcija, o papildomi ,,orbitos* (,,Orb*)
simboliai, surinkti funkcijos metu, prideda papildomy kritimy skaiciy.

45. LOSIMAS ,,NITROPOLIS 3% (,, NITROPOLIS 3%)

45.1.

45.2.

45.3.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Nitropolis 3 — 6 biigny, iSsiplecianciy nuo 4 iki 8 eiliy ir 4096262 144 laiméjimo biidy
loSimas.

Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius i$skyrus ,,premijos* (,,Bonus®),
»super premijos® (,,Super Bonus®), ,abiejy krypciy“ (,,Both Ways®), ,,perdéliojimo*
(,,Redrop®) ir ,,nitro* (,,Nitro*) funkcijos simbolius.

Uz laiminc¢ias simboliy kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing ir 1§ deSinés ] kaire.

Premijos loSimas

3, 4, 5 arba 6 ,premijos“ (,,Bonus®“) simboliai suteikia atitinkamai 8, 12, 16 arba 20
nemokamy sukimy.

,Premijos (,,Bonus®) simboliy ir ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simboliy derinys
suaktyvina ,super” premijos loSima, kuris loSiamas 8 eilutése su abiejy krypciy
iSmokéjimais uz laiminc¢ius simbolius.

»Perdéliojimas“ (,,Redrop*)
»Premijos“ (,,Bonus®) simboliai ir funkcijos ,,nitro* (,,Nitro*) simboliai lieka biignuose,
kol visi kiti like simboliai sukami 1§ naujo.

46. LOSIMAS ,,NITROPOLIS 4% (,NITROPOLIS 4%)
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46.1.

46.3.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

»Nitropolis 4 — 6 biigny, iSsiplecianc¢iy nuo 4 iki 8 eiliy ir 4096262 144 laim¢jimo bidy
loSimas.

Laiminciy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir
,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolius.

Uz laimincias simboliy kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSine ir 1§ deSinés ] kaire.

Premijos loSimas

3, 4, 5 arba 6 ,premijos“ (,,Bonus“) simboliai suteikia atitinkamai 8, 12, 16 arba 20
nemokamy sukimy.

,Premijos® (,,Bonus®) simboliy ir ,,super premijos™ (,,Super Bonus®) simboliy derinys
suaktyvina ,super” premijos loSima, kuris loSiamas 8 eilutése su abiejy krypciy
iSmokéjimais uz laiminc¢ius simbolius.

»Perdéliojimas“ (,,Redrop*)

,Perdeliojimo® (,,Redrop®) funkcija suteikia naujg simboliy kritimg.

,Premijos“ (,,Bonus®), ,,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai licka buignuose, kol visi kiti likg
simboliai sukami i§ naujo.

47. LOSIMAS ,,RAMIOJO VANDENYNO AUKSAS“ (,,PACIFIC GOLD%)

47.1.

47.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Ramiojo Vandenyno Auksas* — 6 biigny ir 4 eiliy ir nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo biuidy
loSimas.

Laimin¢iy simboliy deriniai yra sudaromi i$ kairés i desing.

,»Vaiduokliy déze“ (,,Ghost Box*) surenka visus laime¢jimg sudarancius simbolius. Kai néra
papildomy laiméjimy, ,,vaiduokliy déze* (,,Ghost Box*) sprogsta ir atskleidZia savo turinj.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiia bet kokj simbolj, i8skyrus ,,ramiojo vandenyno
bangos* (,,Pacific Wave®), ,.energijos kriivos* (,,Power Stack®), ,vaiduoklio dézés*
(,,Ghost Box“) ir ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius.

»Ramiojo vandenyno* (,,Pacific Wave*) premijos loSimas
3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy suaktyvina funkcija.
»Vaiduoklio déze* (,,Ghost Box*) gali biiti aktyvi ir nemokamy sukimy metu.

48. LOSIMAS ,,FENIKSO KAPINES* (,PHOENIX GRAVEYARD¥)
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48.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus

laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Fenikso Kapinés“ — 5 bugny ir 3 eiliy ir 243 laim¢jimo budy loSimas.

Laiminciy simboliy deriniai yra sudaromi i§ kairés j deSine.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kokj simbolj, i§skyrus ,,laukinj* (,,Wild*) arba

»premijos‘ (,,Bonus*) simbolj.

Losimo metu visos simboliy pozicijos biignuose gali biiti padalintos.

Losimo funkecijos:

o ,Feniksas® (,,Phoenix*) — pakartotiniy sukimy ir nemokamy sukimy metu ,,laukiniai*
(,,Wild*) simboliai perSoka j naujas vietas;

,»Staigi mirtis“ (,,Sudden Death*) — simboliy pozicijos atsitiktinai padalijamos;
,Qilting” (,,Grim Reaper*) — ,,vaik$¢iojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis
suaktyvina pakartotinius sukimus, padalina didelés vertés simbolius ir jveikia ,,fenikso
laukinius® (,,Phoenix Wild*) simbolius;

o ,,Musis“ (,,Battle) - kai ,,fenikso* (,,Phoenix*) ir ,,giltinés* (,,Grim Reaper*) simboliai
iSsukami greta, aktyvuojama ,,musio” (,,Battle”) funkcija. Funkcijos metu gali buti
padvigubintas daugiklis arba pridedamas papildomas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis;

o Premijos loSimas - 3, 4 arba 5 ,,premijos* (,,Bonus‘) simboliai suaktyvina atitinkamai
6, 8 arba 10 nemokamy sukimy su atitinkamai 1, 2 arba 3 ,laukiniais® (,,Wild*)
simboliais.

49. LOSIMAS ,,PROPAGANDA® (,,PROPAGANDA¥)

49.1.

49.2.

49.3.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Propaganda® — 6 biigny ir 6 eiliy loSimas.

Laiminciy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

Laimin¢iy simboliy grupés sukuria ,,Jaukinj“ (,,Wild*) simbolj.

Jeigu laimincig simboliy grupe sudaro keli ,,laukiniai (,,Wild*) simboliai, jie sujungiami |
,»laukinj daugiklio* (,, Wild Multiplier*) simbol;.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos“ (,,Bonus®),
,hemokamy kritimy* (,,Free Drops®) ir ,,super premijos* (,,Super Bonus*‘) simbolius.
Laiminc¢ig simboliy kombinacija sudaro 5 ar daugiau ty paciy simboliy, kurie sujungiami
vertikaliai arba horizontaliai.

Premijos loSimas

3 ,,premijos“ (,,Bonus®) simboliai suaktyvina funkcija.

Funkcijos metu iskrite 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai suteikia papildomus nemokamus
sukimus.

»Super® premijos loSimas
1 arba 2 ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simboliai suaktyvina funkcija.
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Funkcijos metu simboliai atsitiktinai paveréiami |} ,laukinius daugiklio® (,,Wild
Multiplier*) simbolius.

50. LOSIMAS ,,ORIONO ZVAIGZDES“ (,STARS OF ORION%)

50.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,,Oriono Zvaigzdés“ — 6x8 simboliy tinklelio logimas, kuriame laiméjimai i§mokami uz
sutampanciy 5 ar daugiau simboliy grupes.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos® (,,Bonus®)
simbolj.

,»Super* simboliai pasklinda lo§imo tinklelyje ir sujungia laimin¢iy simboliy grupes | dar
didesnes ,,super grupes.

,,Oriono laukiniai® (,,Orion‘s Wild“) simboliai yra papildomai iSkrentantys ,laukiniai®
(,,Wild*) simboliai, i8déstyti kaip Oriono zvaigzdés.

Visi laiméjimai prisideda didindami ,,magisSka™ (,,Magic) matuoklj desiniajame lo§imo
laukelio kampe. Kai matuoklis uzsipildo, suteikiamas laim¢jimo daugiklis arba
,»stebuklinga® (,,Magic®) funkcija. Laiméjimo daugiklis taikomas i$ karto, o ,,stebuklinga‘
(,,Magic*) funkcija palickama naudoti vé¢liau. Lik¢ simboliai krenta Zemyn, o nauji
simboliai uzpildo tuscia vietas ir tai tesiasi tol, kol baigiami laiméjimai. Maksimalus
laiméjimo daugiklis — 64x, ji pasiekus matuoklis nustoja didéti.

,»Simboliy sukeitimo® (,,Symbol Swap*) funkcija sukeicia gretimus simbolius ir sukuria
laimincias simboliy grupes. Bet kurie du gretimi simboliai susikeis vietomis, jei tai sukurs
arba pagerins laimin¢ig simboliy grupe. Jei visoje simboliy lenteléje negalima sukurti
laimincios grupés, vienas ar daugiau simboliy pakei¢iami ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais,
kad sudaryty vieng ar daugiau laimin¢iy simboliy grupiy.

,Oriono dirzo* (,,Orion‘s Belt*) funkcija papildomai suteikia 3 ,laukinius® (,,Wild*)
simbolius, kurie i§déstomi kaip Oriono dirzas.

,Oriono vézdo“ (,,Orion‘s Club*) funkcija papildomai suteikia 6 ,Jlaukinius® (,,Wild*)
simbolius, kurie i§déstomi kaip Oriono vézdas.

,Oriono skydo* (,,Orion‘s shield”) funkcija papildomai suteikia 8 ,,laukinius® (,,Wild*)
simbolius, kurie i§déstomi kaip Oriono skydas.

,Oriono* (,,Orion*) funkcija papildomai suteikia 13 ,laukiniy* (,,Wild*) simboliy, kurie
18déstomi kaip visas Oriono Zvaigzdynas.

51. LOSIMAS ,,SUMO SUMO* (,,SUMO SUMO¥)

51.1.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

»Sumo Sumo* — 5 bligny, 5 eiliy ir 259 laiméjimo biidy loSimas.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir
,hemokamy sukimy* (,,Free Spins*) simbolius.
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51.2.

51.3.

,Sukrauti sumo® (,,Stacked Sumo®) simboliai yra ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai su
atitinkamu daugikliu.

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)
2 ,,nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcija
su 6 nemokamais sukimais.

Pakartotiniai sukimai (,,Re-spins*)

»Sukrauti sumo* (,,Stacked Sumo*) simboliai aktyvuoja pakartotinius sukimus.

Skirtingy rasiy ,,sumo* (,,Sumo*) simboliy daugikliai dauginami, o ty paciy rusiy ,,sumo*
(,,Sumo*) daugikliai sudedami.

»Greitojo katerio premija* (,,Speedboat Bonus*)

3 ,,premijos“ (,,Bonus‘) simboliai aktyvuoja funkcija.

Lose¢jas pradeda funkcija su 3 gyvybémis. Gyvybiy skaiCius atstatomas j 3 kiekvieng karta,
kai ,,greitasis kateris“ (,,Speedboat®) su surinktu daugikliu pajuda.

»Plaukikas sumo* (,,Swimmer Sumo*) ir ,,vandenlentininko sumo* (,,Wakeboarder
Sumo*) simbolis yra daugiklis, kurio verté renkama funkcijos metu.

52. LOSIMAS ,,LEKIANTYS NUO BEGIU TAKO BROLIAI“ (,TACO BROTHERS
DERAILED*)

52.1.

52.2.

52.3.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Lekiantys Nuo Bégiy Tako Broliai“ — 6 biigny, 4 eiliy ir 466 laim¢jimo biidy loSimas.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®),
,»vaik§¢iojancius laukinius“ (,,Walking Wild*), ,,daugiklio® (,,Multiplier) ir ,.kapitono
Diazo* (,,Captain Diaz*) bei ,,senjoritos* (,,Sefiorita*) simbolius.

,»Vaiksciojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis juda per biignus j kair¢ puse,
pakeisdamas ,,Tako broliy“ (,,Taco Brothers*) simbolius j ,,Jaukinius* (,, Wild*‘) simbolius.
,» Vaik§¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis gali aktyvuoti pakartotinius sukimus
ir virsti | ,,vaik$€iojantj lauking daugiklj* (,, Walking Wild Multiplier*).

Premijos loSimas

,»Vaiksc¢iojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis juda per biignus i kaire puse, su
kiekvienu pasislinkimu suaktyvindamas pakartotinj sukima.

,» Tako broliy“ (,,Taco Brothers*) simboliams priskiriamas atsitiktinis daugiklis.
,»Kapitono Diazo* (,,Captain Diaz*) simbolis uZrakina ,,vaiksc¢iojantj laukinj Tako broliy*
(,,Walking Wild Taco Brothers*) simbolj biignuose.

»denjorita®  (,,Sefiorita®) atblokuoja uzrakintg ,vaik$¢iojant] laukin; Tako broliy*
(,,Walking Wild Taco Brothers*) simbolj arba ji perkelia j 6 biigna.

»Super® premijos loSimas
4 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai suaktyvina funkcijg.
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Funkcijos metu ,,vaikStantys laukiniai Tako broliy“ (,,Walking Wild Taco Brothers*)
simboliai ir ,,vaikStantys laukiniai daugikliai (,,Walking Wild Multiplier*) tuo pa¢iu metu
juda biignuose, 1§ deSinés pusés ] kaire, kol nebelieka 1 bugne.

»enjorita® (,,Sefiorita*) perkelia ,,vaiksc¢iojantj laukinj Tako broliy* (,, Walking Wild Taco
Brothers*) simbolj j 6 biigna, taip aktyvuodama papildomus pakartotinius sukimus.
,,Kapitono Diazo* (,,Captain Diaz*) simbolis yra pakaitinis ,,Jaukinis* (,,Wild*‘) simbolis.

53. LOSIMAS ,,TORO SEPTYNETAI“ (,, TORO 7S%)

53.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 000 000,00 EUR.

,»Loro Septynetai“ — 3 buigny, 3 eiluciy ir 17 laim¢jimo linijy loSimas.

»Matadoro* (,,Matador*) simbolis yra ,laukinis® (,,Wild*) simbolis, kuris aktyvuoja
»pastumiamy pakartotiniy sukimy“ (,,Nudging Re-spin®) funkcija. ,,Matadoro*
(,,Matador*) simbolis suteikia pakartotinius sukimus, kol jis iSstumiamas i§ loSimo
tinklelio.

,»Loro® (,,Toro*) simbolis yra ,,daugiklio laukinis* (,, Wild Multiplier*) simbolis, kuris taip
pat aktyvuoja ,,pastumiamy pakartotiniy sukimy“ (,,Nudging Re-spin*) funkcijg. ,,Toro*
(,,Toro*) simbolis suteikia pakartotinius sukimus, kol jis i§stumiamas i§ loSimo tinklelio.
Jei ,,matadoro* (,,Matador®) ir ,,Toro* (,,Toro) simboliai yra loSimo laukelyje tuo paciu
metu, ,,Toro*“ (,,Toro*) simbolis uzfiksuojamas vietoje, kol ,,matadoro (,,Matador*)
simbolis iSstumiamas i$ lo§imo tinklelio.

3 ,,premijos‘ (,,Bonus*) simboliai bet kurioje lo§imo tinklelio vietoje aktyvuoja nemokamy
sukimy premijos funkcija.

3 ,,premijos“ (,,Bonus*) simboliai bet kurioje losimo laukelio vietoje nemokamy sukimy
metu aktyvuoja ,,laimingy septynety* (,,Lucky Sevens®) funkcija.

,Laimingy septynety” (,,Lucky Sevens®) funkcijos metu ,zaliy septynety” (,,Green
Sevens®), ,,mélyny septynety (,,Blue Sevens®) ir ,,raudony septynety* (,,Red Sevens*)
simboliai surenkami pirmame, antrame ir treCiame biigne, kaip nurodyta Zemiau:

o ,.Zaliy septynety” (,,Green Sevens) simboliai renkami ant 1 biigno;

o ,,Meélyny septynety” (,,Blue Sevens*) simboliai renkami ant 2 biigno;

o ,,Raudony septynety“ (,,Red Sevens‘‘) simboliai renkami ant 3 btigno.

Bet kuris linijos laim¢jimas arba tinkamas ,,septyneto® (,,Sevens*) simbolis atitinkamame
bugne ,,laimingy septynety (,,Lucky Sevens*) funkcijos metu atstato likusiy sukimy
skai€iy j 3. Likusiy sukimy skai¢ius negali virSyti 3.

»Septynety™ (,,Sevens®) simboliai yra nuolat surenkami ant atitinkamy biigny ,,laimingy
septynety” (,,Lucky Sevens®) funkcijos metu. Kai funkcija baigiama, loséjui suteikiami
laiméjimai, kurie buvo gauti ,Jlaimingy septynety® (,,Lucky Sevens*) funkcijos metu.
Galima surinkti maksimaliai 5 kiekvieno tipo ,,septynety (,,Sevens*) simbolius.

Jei premijos funkcija su nemokamais sukimais arba ,laimingy septynety” (,,Lucky
Sevens®) funkcijos aktyvuojamos ,,pastumiamy pakartotiniy sukimy* (,,Nudging Re-spin*)
funkcijos metu, premijos funkcija pristabdoma ir vél tgsiama, kai aktyvuota funkcija
baigiama.
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Jei ,,Toro* (,,Toro*) simbolis prisideda prie laimin¢ios kombinacijos nemokamy sukimy
metu, ,,Toro* (,,Toro*) simbolio daugiklio verté yra padauginama i§ daugiklio vertés, kuri
jau buvo pritaikyta atitinkamoms laiméjimo linijoms.

54. LOSIMAS ,, TROPICOOL 2¢ (, TROPICOOL 2%)

54.1.

54.2.

54.3.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,» Lropicool 2 — 6 biigny, 6 eiliy ir 46 656 laim¢jimo biidy loSimas.

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai.

Simboliy kritimo pabaigoje ,,paslapties (,,Mystery*) simbolis atskleidzia simbolj, uz kurj
skiriamas iSmokéjimas.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,pauks¢io (,,Bird*)
simbolius.

Statymo eilutés iSmokamos iS kairés j deSine. [Smokamas tik didziausias aktyvios statymo
eilutés laiméjimas.

,Eilutés apsikeitimo* (,,Row Swap*) simbolis pakeicia kitus toje pacioje eilutéje esancius
simbolius, iSskyrus ,laukini* (,,Wild*), ,,premijos* (,,Bonus®) ir ,Elmo* (,,EImo*)
simbolius.

,»Paukscio“ (,,Bird”) simbolis yra ,sklaidos® (,,Scatter”) simbolis. Uz 3 ar daugiau
,paukscio® (,,Bird) simboliy, bet kurioje biigny vietoje, iSmokamas laiméjimas su
atitinkamu ,,paukscio* (,,Bird*) simbolio daugikliu.

,Pauks€io® (,,Bird*) simbolis pavirsta 1 ,,laukin; (,, Wild*“) simbol;.

Nemokami sukimai (,,Free Drops*)

3 ar daugiau ,,premijos“ (,,Bonus*) simboliy suaktyvina funkcija su 6 nemokamais
simboliy kritimais.

,UZrakintas laukinis® (,,Locked Wild“) simbolis ir laiméjimo daugiklis yra aktyviis
funkcijos metu.

»EImo pakartotiniy sukimy* (,,Elmo Re-drops*) funkcija
,»Elmo* (,,Elmo*) simbolis biignuose aktyvuoja funkcija.
Funkecija tesiasi, kol ,,Elmo* (,,Elmo*‘) simbolis pasitraukia j deSin¢ bligny puse.

55. LOSIMAS ,,LAUKINIS TORO II* (,, WILD TORO II¥)

55.1.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Laukinis Toro I — 5 biigny, 5 eilu¢iy ir 502 laiméjimo biidy loSimas.

nLaukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,matadoro
(,,Matador®) ir ,,Toro* (,,Toro*) simbolius.
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»loro®“ (,,Toro*) simbolis yra ,,vaiks¢iojantis laukinis*“ (,,Walking Wild*) simbolis, kuris
atsiranda tik 5 bugne. ,,Toro* (,,Toro*) simbolis juda i kaire, kol palieka pirmajj biigna,
kiekvienu zingsniu aktyvuodamas po vieng pakartotinj sukima.

,»Auksinio matadoro* (,,Gold Matador*) simbolis yra ,,vaiksciojantis laukinis* (,, Walking
Wild*®) simbolis su progresiniu daugikliu, kuris judédamas didéja ir suteikia pakartotinius
sukimus.

»Sidabrinis matadoro* (,,Silver Matador*) simbolis yra ,,vaiksciojantis laukinis* (,,Walking
Wild*) simbolis, kuris suteikia pakartotinius sukimus.

,Juodojo matadoro”“ (,,Black Matador*) simbolis judédamas suteikia pakartotinius
sukimus.

Kuomet aktyvuojama ,,iSsiple¢ianio matadoro pakartotiniy sukimy*“ (,,Expanding
Matador Re-spin) funkcija, ,,matadoro® (,,Matador*) simboliai juda j kaire, kol palieka
pirmaji biigna, kiekvienu Zingsniu aktyvuodami pakartotinius sukimus.

Papildomi ,,matadoro® (,,Matador*) simboliai, atsirade, kai aktyvuojama ,,i$siplecian¢io
matadoro pakartotiniy sukimy“ (,,Expanding Matador Re-spin®) funkcija, gali pratesti
pakartotinius sukimus. Funkcija baigiama, kai ,,Toro*“ (,,Toro®) simbolis atsiranda
blignuose arba nebelieka ,,matadoro* (,,Matador*) simboliy.

Jei ,,Toro“ (,,Toro*) simbolis iSsukamas kai matomas vienas arba daugiau ,,matadoro*
(,,Matador*) simboliy, arba ,,matadoro* (,,Matador) simbolis iSsukamas kai matomas
,»Toro“ (,,Toro*) simbolis, aktyvuojama funkcija ,,Toras eina berzerkeriu“ (,,Toro Goes
Berzerk®).

Kai aktyvuojama §i funkcija, ,,Toro*“ (,,Toro) simbolis juda vertikaliai, o po to
horizontaliai, kad nuversty visus ,,matadoro* (,,Matador*) simbolius, palikdamas po saves
nlaukinius® (,,Wild*) simbolius. ,,Toro* (,,Toro*) simbolis atakuoja, kol nugali visus
,matadoro* (,,Matador) simbolius.

Premijos loSimas tesiamas tol, kol nebelieka ,,Toro* (,,Toro*) arba ,,matadoro* (,,Matador*)
simboliy

56. LOSIMAS ,,ZULU AUKSAS* (,,ZULU GOLD¥)

56.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

»Zulu Auksas® — 6 bligny, 4 eiluciy ir 4096 laiméjimo biidy loSimas, kuriame laiméjimo
budy skaicius gali 1Saugti iki 262 144.

»Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,premijos*
(,,Bonus®), ,,daugiklio* (,,Multiplier*), ,,Jaukinio vaik§ciotojo* (,,Wild Walker) ir ,,jkrauto
laukinio* (,,Charged Wild*) simbolius.

»lkrautas laukinis® (,,Charged Wild*“) simbolis turi papildomas gyvybes. Gyvybe
iSnaudojama tik tada, kai simbolis yra laimincios kombinacijos dalis.

,Laukinio vaiks¢iotojo* (,,Wild Walker*) simbolis juda palikdamas ,,laukiniy* (,,Wild*)
simboliy taka. Jo padétis nesikeicia ,,gritities (,,Avalanche*) funkcijos metu.

3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus‘) simboliy aktyvuoja ,,daugiklio nemokamy sukimy
(,,Multiplier Free Drops®).
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»Zulu sukrauty® (,,Zulu Stacked*) simboliy grupé, kuri gali biiti sudaryta iS bet kokio tipo
simboliy, i§skyrus ,,laukinio vaik§ciotojo* (,,Wild Walker*), ,,ikrauty laukiniy“ (,,Charged
Wild®) ir ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy.

Galimi keturiy dydziy ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai ir visi zemos, vidutinés bei aukstos
vertés simboliai — standartiniai 1x1, super 2x2, mega 3x3 ir epiniai 4x4. Visi dideli
simboliai yra skaiciuojami kaip sudaryti i§ 1x1 simbolio skai¢iaus ir dengiantys atitinkama
kiekj laukeliy, pvz., super 2x2 simbolis yra sudarytas i$ 4 standartiniy 1x1 simboliy.
Tusc¢ios pozicijos zemiau dideliy simboliy yra uzpildomos 1x1 dydzio tokio paties kaip
didelis simbolis tipo simboliais, kad biity pasiektas stabilus horizontalus derinys.

,Zulu sukrauti® (,,Zulu Stacked) simboliai yra 2, 3 arba 4 identisky iSmokos simboliy
grupé, kuri gali nukristi su bet kuriuo simboliy kritimu, potencialiai pridedant papildoma
simboliy eilute. ,,Zulu sukrautus™ (,,Zulu Stacked*) simbolius gali sudaryti bet kokie
simboliai, i§skyrus ,,laukinio vaiks¢iotojo* (,,Wild Walker*), ,,jkrauto laukinio* (,,Charged
Wild®) ir ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius.

Visi laiméjimai aktyviame simboliy kritime yra surenkami, o visi simboliai, esantys
laiminc¢ios kombinacijos dalimi, susprogsta. Like simboliai krenta vertikaliai, kol pasiekia
atraming¢ padét], papildoma eilut¢ pridedama virSuje ir tusCias vietas uzpildo nauji
krentantys simboliai. ,,Gritties* (,,Avalanche) funkcija tgsiama, kol atsiranda naujos
laimincios kombinacijos.

57. LOSIMAS ,,VELNIO BUGNAI“ (,,DIABLO REELS¥)

57.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

,»Velnio Blignai* — 3 buigny ir 3 eiliy loSimas.

»Laukinis“ (,,Wild*‘) simbolis pakei€ia visus simbolius, i§skyrus ,,]laukinio stumteléjimo*
(,,Nudging Wild“) ir ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius. Jeigu laimin¢ig simboliy grupe
sudaro vien ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai, laiméjimas iSmokamas pagal didZiausios vertes
simbolj.

[Ssukus 3 ,laukinius® (,,Wild*“) simbolius, suaktyvinama ,,laukinés grupés pakartotiniy
sukimy“ (,,Wild Stack Re-spin“) funkcija.

Bet kurioje vietoje esantis ,,laukinio stumtel¢jimo* (,,Nudging Wild*) simbolis pastumia
biigna, esantj vienu zingsniu ] vir§y po iSmokéjimo.

»Laukinio stumteléjimo* (,,Nudging Wild*“) simboliai virSutiniame biigny tinklelyje gali
turéti daugiklj. Daugikliai yra sudedami.

Zemos vertés simboliai ir ,,premijos® (,,Bonus®) simboliai rodomi tik apatinio biigny
tinklelyje.

Visi virSutinio biigny tinklelyje vidutinés vertés simboliai ir aukStos vertés simboliai yra
apsupti ugnies, taciau jie iSmokami kaip atitinkami simboliai be ugnies.

Virsutinio bligny tinklelis suaktyvinamas, kai ,,laukinio stumtel¢jimo® (,,Nudging Wild*)
simbolis stumteli aukStyn nuo apatinio buigny tinklelio virSutinés eilés ir nebesimato
loSime. Abu biigny tinkleliai yra aktyviis tam pakartotinis sukimas. Po to apatinio biigny
tinklelis yra i§jungiamas.
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Isukus 3 ,,premijos™ (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su
10 nemokamy sukimy. Sig funkcijg galima aktyvuoti pakartotinai.
Nemokamy sukimy funkcija loSiama su dviem biigny tinkleliais.

58. LOSIMAS ,,PIRATAI* (,PIROTS%)

58.1.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Piratai“ — 5 bugny ir 5 eiluciy loSimas.

,,Paukscio® (,,Birds*) simboliai kolekcionuoja visus ,,brangakmenio* (,,Gems*) gretimus
simbolius, kuriy spalva atitinka ,,pauksc¢io* (,,Birds*) simbolio spalvai.

,Baltas atnaujinimo® (,,White Upgrade®) simbolis atnaujina visus tos pacios spalvos
simbolius kaip ir ,,pauksc¢io* (,,Birds*) simbolio.

»lvairiaspalvis atnaujinimo® (,,Multicolored Upgrade®) simbolis atnaujina visus
,orangakmenio® (,,Gems*) simbolius vienu metu.

,»Iransformacijos” (,,Transform‘) simbolis pakei¢ia visus ,brangakmenio“ (,,Gems)
simbolius aplink ji, ] tokios pacios spalvos kaip ,,paukscio* (,,Birds*) simbolio.
,2Bombos*“ (,,Bomb*) simbolis, kuris buvo surinktas ,,pauks¢io* (,,Birds*) simbolio,
sprogsta ir paSalina visus ,brangakmenio“ (,,Gems*) simbolius esancius Salia bei
sprogstant padidina eiluciy ir stulpeliy skaiciy iki 8x8.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj ,,brangakmenio* (,,Gems*‘) simbolj.
Surinkus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su
5 nemokamais sukimais.

59. LOSIMAS ,,KARALISKASIS TRIUSIS“ (,,RABBIT ROYALE)

59.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

,KaraliSkasis Triusis* — 5 biigny, 5 eiliy ir 259 laiméjimo budy loSimas.

Laiminciy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kokj simbolj, iSskyrus ,,premijos (,,Bonus®),
,morkos* (,,Carrot®) ir ,,triusi0* (,,Rabbit*) simbolius.

ISsukus 3, 4 arba 5 ,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su atitinkamai 3, 4 arba 5 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy metu visi ,,triusio* (,,Rabbit*) simboliai lieka biignuose.

Nemokamus sukimus galima suaktyvinti pakartotinai nemokamy sukimy metu.
Pakartotinis sukimas aktyvuojamas, kai ,triusio* (,,Rabbit*) simbolis surenka ,,morkos*
(,,Carrot*) simbolj, arba susiduria su kitu ,,triusio* (,,Rabbit*) simboliu.

60. LOSIMAS ,,KATMANDU X* (, KATMANDU X%)
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60.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Katmandu X — 6 buigny ir 6 eilu¢iy lo§imas.

ISmokama uz simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy, iSsidésciusiy
horizontaliai arba vertikaliai.

Progresyvus daugiklis — kiekvienas laiméjimas padidina bendrg daugiklj ir taikomas
visiems biisimiems laiméjimames.

,Laukinio smigio* (,,Wild Strike*) funkcijos metu, atsitiktiniai simboliai paver¢iami ]
Hlaukinius® (,Wild*), ,,sprogstancius laukinius*“ (,,Exploding Wild*), arba ,laukinio
daugiklio* (,,Multiplier Wild*‘) simbolius.

»Super laukinio smugio* (,,Super Wild Strike®) funkcijos metu, atsitiktiniai simboliai
paver¢iami | ,,sprogstancius laukinius® (,,Exploding Wild*) arba ,laukinio daugiklio*
(,,Multiplier Wild*) simbolius.

»Sprogstantys laukiniai“ (,,Exploding Wild*“) simboliai padidina progresinj; daugiklj,
pasalindami aplinkui esanc¢ius simbolius bei aktyvuoja pakartotinj simboliy kritima.
Kiekvienas laiméjimas generuoja ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj.

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas premijos lo§imas.

ISsukus 1 ,,super premijos® (,,Super Bonus*) simbolj ir 2 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius,
suaktyvinamas super premijos loSimas, kuriame garantuojama ,,super laukinio smigio*
(,»Super Wild Strike*) funkcija kiekvieno nemokamo sukimo metu.

61. LOSIMAS ,,ASHOKA® (,ASHOKA¥)

61.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

,»Ashoka* —tai 6 biigny ir 8 eilu¢iy loSimas, kuriame laiméjimas iSmokamas bet kur lo§imo
lauke iSsukus 8 ar daugiau vienody simboliy.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius. Jeigu laimincig simboliy
grupe sudaro vien ,,Jaukiniai“ (,,Wild*“) simboliai, laiméjimas iSmokamas pagal didziausios
vertés simbolj.

LoSimas turi ,.griiities* (,,Avalanche®) funkcijg, kurios metu laimint] derinj sudare
simboliai pasSalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, o i§ virSaus sukrenta nauji simboliai
ir uzpildo tusdias pozicijas. Si ,.grifities (,,Avalanche*) funkcija tesiasi, kol susidaro
laimintys deriniai.

»lkrautas laukinis* (,,Charged Wild*) simbolis atrakinamas iSsukus 3 laimincius derinius,
po paskutinio laiminc¢io derinio jis pasalinamas i§ lo§imo lauko.

Jei vienu metu i§sukama laiminti simboliy grupé ir ,,daugiklio (,,Multiplier*‘) simbolis, jo
verté pridedama prie bendro laiméjimo daugiklio, esancio lo§imo lauko kairéje. ISmokéjus
laiméjimg daugiklis graZinamas j prading verte.

Jei vienu metu i§sukama laiminti simboliy grupé ir ,,super daugiklio* (,,Super Multiplier*)
simbolis, jo vert¢ pridedama prie bendro laimé¢jimo daugiklio, esanc¢io loSimo lauko
kairéje. Sis daugiklis lieka aktyvus visos ,.grifities” (,,Avalanche®) funkcijos metu.
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Suaktyvinus 3 ,premijos“ (,,Bonus®) simbolius suteikiama 10 nemokamy sukimy.
,Premijos® (,,Bonus®) simboliai aktyvuojami, jeigu Salia sprogsta laimin¢iy simboliy
grupé. Nemokamy sukimy metu aktyvavus 2 arba 3 ,,premijos® (,,Bonus®) simbolius,
lo$éjui atitinkamai suteikiama dar 5 arba 10 nemokamy sukimy.

62. LOSIMAS ,NUMIRELIO AUKSAS“ (,DEAD MAN*‘S GOLD¥)

62.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Numirélio Auksas* - tai 6 biigny, 4 — 8 eiluciy ir 4 096262 144 laiméjimo budy loSimas.
Visi laim¢jimai iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias linijos laiméjimas.

LoSimas turi ,.gritities* (,,Avalanche*) funkcija, kurios metu laiminti derinj sudarg
simboliai pasalinami, like simboliai nukrenta Zemyn, o i$ virSaus sukrenta nauji simboliai
ir uzpildo tusdias pozicijas. Si ,.grifities (,,Avalanche*) funkcija tesiasi, kol susidaro
laimintys deriniai.

Visi mazos, vidutinés ir didelés vertés simboliai gali biiti 4 dydziy: 1x1, 2x2, 3x3 ir 4x4.
,Laukiniai“ (,, Wild*) simboliai gali biiti 3 dydziy: 1x1, 2x2 ir 3x3.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®),
,lobiy taikinio* (,,Tresure Target™), ,lobiy taikinio daugiklio® (,,Multiplier Treasure
Target”), ,bedugnés skrynios“ (,,Bottomless Chest) ir ,patrankos sviedinio*
(,,Cannonball*) simbolius.

Jeigu laiméjimo linijg sudaro vien ,Jaukiniai® (,,Wild*) simboliai, laiméjimas iSmokamas
pagal didziausios vertés simbolj.

Atidarytas ,,bedugnés skrynios® (,,Bottomless Chest*) simbolis gali atverti didelés vertés,
»Hlaukini* (,,Wild*) arba ,,patrankos sviedinio* (,,Cannonball‘) simbolius.

Jei i§sukamas ,,patrankos sviedinio* (,,Cannonball*) simbolis, ekrano apacioje esancios
piraty patrankos i§Sauna ] ,,lobiy taikinio* (,,Tresure Target*) simbolius, kuriems sprogus
tusti langeliai uZpildomi naujais simboliais. Sproges ,,lobiy taikinio* (,,Tresure Target™)
simbolis atskleidZia ,,laukin;* (,,Wild*‘) simbol;.

ISsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius atitinkamai suteikiami 10, 15, 20
arba 25 nemokami sukimai. Sig funkcija galima aktyvuoti pakartotinai.

63. LOSIMAS ,,GULBES ZVAIGZDYNAS 3 (,, CYGNUS 3%)

63.1.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,.Gulbés Zvaigzdynas 3“ — 6 biigny, 4 eiliy ir nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo bidy
loSimas.

LoSimas turi ,,griiities* (,,Avalanche®) funkcijg, kurios metu laimint] derinj sudare
simboliai pasalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, o i§ virSaus sukrenta nauji simboliai
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ir uzpildo tui¢ias pozicijas. Si ,.griaties (,,Avalanche®) funkcija tesiasi, kol susidaro

laimintys deriniai.

,Laukinis® (,,Wild*) ir ,,laukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*) simboliai pakeicia visus

simbolius, iSskyrus ,gulbés zvaigzdyno rato”“ (,,Cygnus Wheel®), ,daugiklio*

(,,Multiplier) ir ,,Jaukinio daugiklio* (,,Multiplier Wild*) simbolius.

Kai ,gulbés zvaigzdyno rato” (,,Cygnus Wheel®“) simbolis pasiekia kairjji biigna,

sauktyvinama ,,gulbés zvaigzdyno rato* (,,Cygnus Wheel*) funkcija su 1 sukimu.

,,Gulbés zvaigzdyno rato* (,,Cygnus Wheel®) funkcijos metu galima laiméti:

o Fiksuotas laiméjimas;

o ,Gulbés zvaigzdyno“ (,,Cygnus®), ,zvaigzdés“ (,,Star”) ar ,dangaus“ (,,Sky*)
laiméjimas;

o Nemokamy sukimy funkcija.

64. LOSIMAS ,,TORO SIOGUNAS“ (,, TORO SHOGUN¥)

64.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

. Toro Siogiinas“ — 5 biigny ir nuo 4 iki 10 eiliy logimas.

»Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Toro* (,,Toro*) ir
,matadoro (,,Matador*) simbolius. Jeigu laiminc¢ig simboliy grupe sudaro vien ,,laukiniai‘
(,,Wild*) simboliai, laiméjimas iSmokamas pagal didziausios vertés simbolj.

,Matadoro*“ (,,Matador) simbolis yra blokuojantis simbolis. ISsukus 2 ar daugiau
,matadoro*“ (,,Matador) simbolius, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu
,matadoro* (,,Matador) simboliai licka savo vietose.

,»Loro* (,,Toro*) simbolis yra ,,vaik§¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis. ,,Toro*
(,Toro*) simbolis juda ] kaire, kol palieka pirmgjj btigna, kiekvienu Zingsniu
aktyvuodamas po vieng pakartotinj sukima.

Jei ,,Toro* (,,Toro*) simbolis iSsukamas kai matomas vienas arba daugiau ,,matadoro*
(,,Matador*) simboliy, arba ,,matadoro* (,,Matador) simbolis iSsukamas kai matomas
,»loro® (,,Toro*) simbolis, aktyvuojama ,,Toras iSprot€jo* (,,Toro Goes Wild*) funkcija.
ISsukus laimin¢ig kombinacijg, sujungianti kairjjj ir deSinjjj buignus, suaktyvinama ,,abiejy
krypciy*“ (,,Both Ways*) funkcija, kurios metu iSmokama uz derinius i$ kairés j deSinge, ir
18 desinés | kaire. ,,Abiejy krypciy” (,,Both Ways*) funkcija aktyvi iki sukimo pabaigos.
Suaktyvinus visas 10 eilu¢iy, suaktyvinama ,,Siogiino“ (,,Shogun*) funkcija, kurios metu
3 maziausios vertés simboliai pasalinami i3 biigny. ,,Siogiino® (,,Shogun®) funkcija aktyvi
iki sukimo pabaigos.

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 7
nemokamais sukimais. Nemokamy sukimy metu, i§sukus ,,premijos* (,,Bonus*) simbolj,
padidéja laimejimo daugiklis, kuris taikomas visoms laimin¢ioms kombinacijoms.

65. LOSIMAS ,,KOBOS ATGIMIMAS* (,,COBA REBORN<)

65.1.

Pagrindiné loSimo informacija
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Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Kobos Atgimimas* — tai 7 buigny, 7 eilu¢iy loSimas, kuriame laiméjimas iSmokamas bet
kur lo§imo lauke i$sukus 5 ar daugiau vienody simboliy.

LoSimas turi ,,griiities* (,,Avalanche®) funkcija, kurios metu laimintj derinj sudare
simboliai pasalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, o i$ virSaus sukrenta nauji simboliai
ir uzpildo tui¢ias pozicijas. Si ,.griaties (,,Avalanche®) funkcija tesiasi, kol susidaro
laimintys deriniai.

LosSime yra matuoklis, kuris surenka visus vieno sukimo laimin¢iy kombinacijy simbolius.
Surinkus tam tikrg simboliy skaiciy, ant biigny atsiranda gyvatés.

Judancios gyvatés per biignus pakeicia simbolius ] viena ir tg patj simbolj, taip sukurdamos
daugiau laimin¢iy simboliy kombinacijy.

Dviejy gyvaciy susikirtimas btignuose sukuria x2 ,.laukinio* (,,Wild*“) simbolio daugiklj.
Daugikliai dauginami tarpusavyje.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

66. LOSIMAS ,,HULA BALUA“ (,HULA BALUA¥)

66.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Hula Balua* — 6 btigny ir 6 eiliy loSimas, kuriame laim¢jimas iSmokamas iSsukus 8 ar
daugiau vienody simboliy.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus mazos, vidutinés ir didelés vertés simbolius.
Jeigu laimincig simboliy grupe sudaro vien ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai, laiméjimas
iSmokamas pagal didZiausios vertés simbolj.

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkecija su atitinkamai 6, 8, 10 ar 12 nemokamy sukimy.

[Ssukus identiSkus simbolius kvadrato ar staciakampio forma, jie yra pakeiiami vienu
dideliu simboliu nuo 2x2 iki 6x6 dydZio. Jei didelis simbolis néra pasiekgs maksimalaus
dydzio, naujai iSsukti identiski simboliai gali biiti pridéti prie jo.

ISsukus ,,Elmo* (,,Elmo*) simbolj, suaktyvinama pakartotiniy sukimy funkcija, kurios
metu su kiekvienu sukime ,,Elmo* (,,EImo*) simbolis juda viena pozicija } kaire,
palikdamas ant biigny ,,laukinius® (,, Wild*) simbolius.

67. LOSIMAS ,,VALHALLO AUKSAS“ (,VALHALL GOLD¥)

67.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,»Valhallo Auksas‘ — 6 biigny, 4 eiliy ir nuo 4 096 iki 531 441 laim¢jimo buidy loSimas.
LoSimas turi ,,griiities (,,Avalanche®) funkcijga, kurios metu laimint] derinj sudare
simboliai pasalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, o i§ virSaus sukrenta nauji simboliai
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ir uzpildo tui¢ias pozicijas. Si ,.griaties (,,Avalanche®) funkcija tesiasi, kol susidaro
laimintys deriniai.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®),
,,Lokio® (,,Loki*), neaktyvuoto ,,Odino varno* (,,Odin‘s Raven®) ir ,,Toro laukinio* (,,Thor
Wild*) simbolius.

ISsukus laimin¢ig kombinacija, kurioje jprastas ar ,,Jaukinis® (,,Wild*) simbolis turi rémelj
su smaigaliu, $is simbolis iSsiplés smaigalio kryptimi.

ISsukus ,,Lokio* (,,Loki*) simbolj, suaktyvinama atsitiktin¢ funkcija.

ISsukus ,,Toro laukinj* (,,Thor Wild*) simbolj, jis lieka savo vietoje vieno sukimo metu.
ISsukus 2 ar daugiau ,,0Odino varno* (,,Odin‘s Raven®) simboliy, jie tampa ,,Jaukiniais*
(,, Wild*) simboliais.

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkecija su atitinkamai 10, 15, 20 ar 25 nemokamais sukimais.

68. LOSIMAS ,,J-POP“ (,,J-POP%)

68.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,J-Pop® — 6 buigny, nuo 4 iki 8 eiliy ir 4 096262 144 laim¢jimo biidy loSimas.

LoSimas turi ,gritties” (,,Avalanche®) funkcija, kurios metu laimintj derinj sudarg
simboliai pasalinami, like simboliai nukrenta Zemyn, o i§ virSaus sukrenta nauji simboliai
ir uzpildo tuséias pozicijas. Si ,.grifities” (,,Avalanche®) funkcija tesiasi, kol susidaro
laimintys deriniai.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus maZos, vidutinés ir didelés vertés simbolius.
Jeigu laimincig simboliy grupg sudaro vien ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai, laimé&jimas
1ISmokamas pagal didZiausios vertés simbolj.

ISsukus laimin¢iag kombinacijg kartu su ,,vaiks$¢iojanciu laukiniu® (,,Walking Wild*)
simboliu, $is pajuda viena atsitiktine pozicija, o jo daugiklis padidéja vienu.

[Ssukus ,.tinklelio apvertimo* (,,Grid Flip*) simbolj, btignai pakei¢iami taip — 1 su 6, 2 su
5, 3 su 4). Funkcijos pabaigoje simbolis tampa ,,laukiniu‘ (,,Wild*“) simboliu.

ISsukus ,didelio kritimo* (,,Big Drop*) simbolj, ant biigny atsiranda didelio dydzio
simboliai vietoje 1x1 dydZio simboliy. Funkcijos pabaigoje simbolis tampa ,laukiniu*
(,,Wild*) simboliu.

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su atitinkamai 10, 12, 15 ar 20 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu,
iSsuktas ,,vaik$c¢iojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis lieka ant bugny iki loSimo
pabaigos.

69. LOSIMAS ,,PIRATAI 2% (,,PIROTS 2%)

69.1.

Pagrindiné loSimo informacija
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.
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,Piratai 2 — 6 biigny ir 6 eiliy loSimas.

,Paukscio“ (,,Birds®) simboliai kolekcionuoja visus ,gintaro” (,,Amber®) gretimus
simbolius, kuriy spalva atitinka ,,pauks¢io* (,,Birds*) simbolio spalvai.

yAtnaujinimo® (,,Upgrade) simbolis atnaujina visus tos pacios spalvos ,.gintaro®
(,,Amber*) simbolius kaip ir ,,pauksc¢io* (,,Birds*) simbolio.

,Visy simboliy atnaujinimo® (,,Upgrade All*“) simbolis atnaujina visus ,,gintaro*
(,,Amber®) simbolius vienu metu.

,» Iransformacijos* (,,Transform®) simbolis pakeicia visus ,,gintaro* (,,Amber*) simbolius
aplink jj, ] tokios pacios spalvos kaip ,,paukscio* (,,Birds*) simbolio.

,Raudono mygtuko* (,,Red Button*) simbolis, kuris buvo surinktas ,,paukscio* (,,Birds®)
simbolio, sprogsta ir pasalina visus ,,gintaro* (,,Amber*) simbolius esancius Salia bei
sprogstant padidina eiluciy ir stulpeliy skaiciy iki 8x8.

»Ipagesiy“ (,,Popcorn®) simbolis atsitiktinése vietose prideda ,,spagésiy® (,,Popcorn®)
simbolius, kuriuos gali surinkti bet koks ,,paukscio* (,,Birds*) simbolis, nepriklausomai
nuo spalvos.

,»Kiausinio® (,,Egg®) simbolis pakeicia ,,paukscio” (,,Birds*) simbolius vietomis.

Uz ,,monetos* (,,Coin*) simbolj iSmokamas fiksuotas laiméjimas, kuris nurodytas ant
simbolio.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj ,,gintaro* (,,Amber*) simbol;.

Surinkus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su
5 nemokamais sukimais.

70. LOSIMAS ,,GLADIATORIUS* (,, GLADIATORO¥)

70.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,»(Gladiatorius — 5 biigny, nuo 4 iki 6 eiliy loSimas, su 178 — 340 biidais laiméti.
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiia visus simbolius, iSskyrus ,,monetos (,,Coin‘),
,»loro (,,Toro%), ,,Diaz* (,,Diaz*) ir ,,matadoro* (,,Matador*) simbolius. Jeigu laimincig
simboliy grupe sudaro vien ,,laukiniai® (,,Wild*“) simboliai, laiméjimas iSmokamas pagal
didziausios vertés simbolj.

,Matadoro*“ (,,Matador*) simbolis yra blokuojantis simbolis. [Ssukus 2 ar daugiau
,matadoro* (,,Matador®) simbolius, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu
,matadoro* (,,Matador*) simboliai lieka savo vietose. Premijos lo§imo metu ,,matadoro*
(,,Matador*) simbolis padidina atsitiktiniy ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertes.
Pagrindinio loSimo metu ,,.Diaz*“ (,,Diaz‘“) simbolis surenka visas ,,monetos* (,,Coin‘)
simboliy, esanciy ant bligny, vertes ir iSmoka jas. Premijos loSimo metu, ,,Diaz* (,,Diaz‘)
simbolis surenka visas ,,monetos* (,,Coin*) simboliy, esanciy ant biigny, vertes ir pavirsta
,monetos* (,,Coin*) simboliu, kurio verté lygi sumai surinkty verciy.

,»loro® (,,Toro*) simbolis yra ,,vaik$¢iojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis. ,,Toro*
(,Toro*) simbolis juda i kaire, kol paliecka pirmaji bugna, kiekvienu zingsniu
aktyvuodamas po vieng pakartotinj sukima.
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Jei ,,Toro* (,,Toro*) simbolis iSsukamas kai matomas vienas arba daugiau ,,matadoro‘
(,,Matador®) simboliy, arba ,matadoro* (,,Matador*) simbolis iSsukamas kai matomas
,»loro“ (,,Toro*) simbolis, aktyvuojama ,,Toras iSprot€jo* (,,Toro Goes Wild*) funkcija.
ISsukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas.
Pradedama su 3 pakartotiniais sukimais. Visi simboliai, iSsukti po kiekvieno pakartotinio
sukimo, lieka ekrane iki loSimo pabaigos. Kiekvieng kartg iSsukus bent vieng simbolj,
pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3. LoSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai
sukimai arba visos ekrano padétys uzpildomos simboliais.

ISsukus ,,lygio padidinimo* (,,Level Up*) simbolj, loSimo tinklelyje pridedama papildoma
eiluté, o pagrindinio loSimo metu suteikiamas pakartotinis sukimas, jeigu nebuvo
suaktyvintos kitos pakartotinio sukimo funkcijos.

71. LOSIMAS ,,BEBRU UZTVANKA (,,DAM BEAVERS%)

71.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Bebry Uztvanka® —nuo 5 iki 8 biigny ir nuo 5 iki 8§ eiliy loSimas.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j desing.

,Bebro® (,,Beavers®) simboliai kolekcionuoja visus gretimus ,,vaisiy* (,,Fruit®) simbolius,
kuriy spalva atitinka ,,bebro* (,,Beavers*) simbolio spalvai.

LFejerverko® (,,Firework®) simbolis atnaujina visus tos pacios spalvos simbolius kaip ir
,bebro® (,,Beavers®) simbolio.

,» INT* simbolis pasalina aplink save esancias grindlentes.

,Kokteilines* (,,Blender*) simbolis pripildo funkcijy matuoklj iki galo.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj ,,vaisiy* (,,Fruit™) simbolj.

»lunelio® (,,Tunnel*) simbolis leidZia atsirasti ,,bebro* (,,Beavers®) simboliui kitoje ant
biigny vietoje.

Surinkus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su
5 nemokamais sukimais.

72. LOSIMAS ,,DEGUONIS“ (,,0OXYGEN<)

72.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Deguonis® — 6 bligny ir 7 eiliy loSimas, kuriame laiméjimas iSmokamas iSsukus 5 ar
daugiau vienody simboliy, iSsidés¢iusiy horizontaliai arba vertikaliai.

LoSimas turi ,.gritities* (,,Avalanche®) funkcija, kurios metu laiminti derinj sudarg
simboliai pasalinami, like simboliai nukrenta Zemyn, o 1§ virSaus sukrenta nauji simboliai
ir uzpildo tuscias pozicijas. Si Hgritties” (,,Avalanche®) funkcija tesiasi, kol susidaro
laimintys deriniai.
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,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus mazos, vidutinés ir didelés vertés simbolius.
Jeigu laimincig simboliy grupe sudaro vien ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai, laiméjimas
iSmokamas pagal didziausios vertés simbolj.

ISsukus laiminc¢ig kombinacija su ,,sprogstanciu laukiniu“ (,,Exploding Wild*) simboliu,
Jjis pasalina visus mazos, vidutinés ir didelés vertés simbolius ,,X* formos srityje.

ISsukus laimincig kombinacija su ,,x-blasterio laukiniu® (,,X-Blaster Wild*) simboliu, jis
pakeicia iSmokos arba ,,laukinius* (,,Wild*) simbolius ,,X‘ formos srityje. Jei ,,sprogstantis
laukinis* (,,Exploding Wild*) arba ,,x-blasterio laukinis*“ (,,X-Blaster Wild*) simbolis
pateko j pakeciamy simboliy sritj, jy funkcijos bus suaktyvintos.

Kiekviena laimincios kombinacijos pozicija pazymima daugikliu. Kas kartg iSsukus ant
pazymeétos pozicijos laiminc¢ig kombinacijg, daugiklio reikSmé padvigubinama.

,»Rinkéjo* (,,Collector) simbolis surenka visus ant pazymeéty pozicijy daugiklius.
,Dalintojo* (,,Dealer) simbolis padidina daugikliy reikSmes.

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su
10 nemokamy sukimy.

73. LOSIMAS ,,ZIAURUS KACIUKAS* (,,GRITTY KITTY%)

73.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Ziaurus Kaciukas“ — 6 biigny ir 4 — 8 eiliy lo§imas, su papildomu 6 bigny ir 3 eiliy
tinkleliu vir§ bugny.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,premijos* (,,Bonus®)
simbolius. Jeigu laiminc¢ig simboliy grupg sudaro vien ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai,
laim¢jimas iSmokamas pagal didZiausios vertés simbolj.

,Nitro bugnai* (,,Nitro Reel*) su 4, 6, 8, 10 ar 12 identisSky simboliy gali atsirasti bet kurio
sukimo metu. Dydis nurodo jame esanciy identisky 1x1 simbolio skai¢iy, pavyzdZziui, 8
dydis reiskia 8 standartinius 1x1 simbolius.

,» INT* simbolis pasalina aplink save esancius iSmokos simbolius.

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su atitinkamai 8, 10, 12 ar 14 nemokamy sukimy. ,,Nitro btignai“ (,,Nitro Reel*)
i8lieka savo savo vietose iki loSimo pabaigos.

[Ssukus 6x3 dydzio pilnai matoma ,,asasino* (,,Assassin“) simbolj, suaktyvinama ,,asasino
sukimy* (,,Assassin Spins®) funkcija. Pradedama su 3 pakartotiniais sukimais. Visi
simboliai, i8sukti po kiekvieno pakartotinio sukimo, lieka ekrane iki loSimo pabaigos.
Kiekvieng kartg iSsukus bent vieng simbolj arba ,,nitro btigng* (,,Nitro Reel*), pakartotiniy
sukimy skaicius atstatomas j 3. LoSimas tgsiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba
visos ekrano padétys uzpildomos simboliais.

,»Auksinio kolekcionieriaus® (,,Golden Collector) simbolis surenka visas ,,monetos®
(,,Coin*) simboliy, esanciy ant biigny, vertes ir iSmoka jas.

74. LOSIMAS ,,GULBES ZVAIGZDYNAS 4 (,, CYGNUS 4%)
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74.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

,Gulbés Zvaigzdynas 4 — 6 biigny, 4 eiliy ir nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo baudy
loSimas.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,premijos (,,Bonus®),
,»lygio padidinimo* (,,Level Up*) ir ,,daugiklio* (,,Multiplier‘) simbolius.

Kai ,,premijos* (,,Bonus®) simbolis pasiekia kairjji biigng, suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija su 7 nemokamais sukimais.

Kai ,,daugiklio* (,,Multiplier) simbolis pasiekia kairjji bligna, tuo metu aktyvus daugiklis
padidéja vienu.

Kai , lygio padidinimo* (,,Level Up*) simbolis pasiekia kairjjj bligng, pagerinamos galimos
daugiklio vertés.

75. LOSIMAS ,,VARLIU BLOKAI“ (,,FROGBLOX¥)

75.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,» Varliy Blokai““ — 6 biigny ir 6 eiliy loSimas, su papildomu 6 biigny ir 2 eiliy tinkleliu vir§
bugny.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,varlés® (,,Frog®) ir
,lelijos lapo® (,,Lily Pad*) simbolius.

,»Varlés® (,,Frog®) simboliai paSalina i§ papildomo biigny tinklelio blokuojancius simbolius
ir renka simbolius su funkcijomis.

,Lelijos lapo* (,,Lily Pad®) simbolis i§ naujo suaktyvina ,varlés® (,,Frog®) simbolj, ir
leidZia pereiti | naujg pozicija, jei simbolis su funkcija nebuvo surinktas.

,»Abiejy krypciy* (,,Both Ways*) simbolis leidZia laimin¢iy simboliy derinius sudaryti i§
kaires j deSine, ir 1§ deSinés ] kaire.

,Bombos* (,,Bomb*) simbolis pasalina i§ papildomo btigny tinklelio visus blokuojancius
simbolius.

Pasalinus visus blokuojancius simbolius pagrindiniame loSimo tinklelyje, suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 6 nemokamais sukimais. Sig funkcija galima aktyvuoti
pakartotinai.

76. LOSIMAS ,,DUZGES“ (,,BUGGIN%)

76.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,,Diizges™ - tai 7 buigny, 7 eiluciy loSimas, kuriame laimejimas iSmokamas bet kur lo§imo
lauke iSsukus 5 ar daugiau vienody simboliy.

Visi mazos, vidutings ir didelés vertés simboliai gali biiti 3 dydziy: 1x1, 2x2, ir 3x3.
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,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus mazos, vidutinés ir didelés vertés simbolius.

,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali turéti daugiklj, kuris taikomas laimincios

kombinacijos, kurioje dalyvavo Sis simbolis, laimé&jimui.

LoSimas turi ,gritities” (,,Avalanche®) funkcija, kurios metu laimintj derinj sudarg

simboliai pasalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, o i§ virSaus sukrenta nauji simboliai

ir uzpildo tuséias pozicijas. Si ,.grifities” (,,Avalanche®) funkcija tesiasi, kol susidaro

laimintys deriniai. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai néra paSalinami ,gritties*

(,,Avalanche®) funkcijos metu, o sujungiami ] vieng ,laukinj“ (,,Wild*) simbolj.

Kiekvienas laiméjimas be ,,laukinio (,,Wild*) simbolio, generuoja ,,laukinj* (,,Wild*)

simbolj.

LoSime yra matuoklis, kuris surenka visus vieno sukimo laimin¢iy kombinacijy simbolius.

Surinkus tam tikrg simboliy skaiciy, suteikiama vieng 1§ Siy funkcijy:

o ,Padidinimo laukinis* (,,Make Big Wild*“) simbolio funkcija — atsitiktinis mazos,
vidutinés ir didelés vertés simbolis padidéja iki 2x2 arba 3x3 dydzio;

o ,,Daugiklio® (,,Multiplying Wild*“) simbolio funkcija — prie visy ,,Jaukiniy* (,, Wild*)
simboliy, kurie nedalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje, pridedamas daugiklis;

o ,Atsitiktinis laukinis® (,,Random Wild*) simbolio funkcija — atsitiktinése vietose ant
bugny atsiranda bent 2 ,.laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai;

o ,Pasalinimo laukinis®“ (,,Removing Wild*) simbolio funkcija — visi maZos vertés
simboliai yra paSalinami;

o ,,Patobulinimo laukinis* (,,Upgrading Wild*“) simbolio funkcija — visi mazos vertés
simboliai pakeic¢iami j sekancios didesnés vertés simbolius.

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 7

nemokamais sukimais. Sig funkcija galima aktyvuoti pakartotinai.

Nemokamy sukimy metu ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai lieka ant biigny iki loSimo

pabaigos.

ISsukus 1 ,,super premijos® (,,Super Bonus*) simbolj ir 2 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius,

suaktyvinamas super premijos lo§imas.

77. LOSIMAS ,,DZEFAS IR SKALIS* (,,JEFF & SCULLY¥)

77.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 1 000 000,00 EUR.

,DZefas ir Skalis* — 7 bligny ir 7 eiliy loSimas, kuriame laiméjimas iSmokamas iSsukus srit]
su identiSkais simboliais srities kampuose.

,Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus mazos, vidutinés ir didelés vertés simbolius.
Uz tuscig (tasko) simbolj néra iSmokama.

[Ssukus srit; su ,,Dzefo* (,Jeff*) simboliais srities kampuose, suaktyvinama ,,Dzefo*
(,,Jeff™) funkcija, kurios metu iSmokama uz visus simbolius (iSskyrus ,,Dzefo* (,,Jeff*) ir
»dkalio® (,,Scully*) simbolius), esancius toje srityje.

ISsukus sritj su ,,Skalio* (,,Scully*) simboliais srities kampuose, suaktyvinama ,,Skalio*
(,,Scully*) funkcija, kurios metu ant biigny iki 3 simboliy pory sukei¢iamos, kad biity
sudarytos laimincios sritys.
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ISsukus ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolj laimincios srities viduje, simbolio daugiklis
taikomas srities laiméjimui.

ISsukus ,,monetos* (,,Coin*) simbolj laimincios srities viduje, loS¢jui suteikiamas fiksuotas
laim¢jimas.

ISsukus ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj laimincios srities viduje, jis yra surenkamas.
Surinkus 3 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius vieno sukimo metu, suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija su 10 nemokamy sukimy. Surinkus 4 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius
vieno sukimo metu, suaktyvinama super nemokamy sukimy funkcija, kurios metu
»daugiklio® (,,Multiplier*) ir ,,monetos* (,,Coin‘) simboliy vertés yra didesnés.
Nemokamy sukimy metu ,,daugiklio* (,,Multiplier*) ir ,,monetos* (,,Coin*) simboliai liecka
savo vietos iki loSimo pabaigos.

Nemokamy sukimy funkcija gali biiti pakartotinai suaktyvinta nemokamy sukimy metu.

78. LOSIMAS ,,PURVINI SUNYS“ (,,DIRTY DAWGS¥)

78.1.

78.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus

laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,.Purvini Sunys“ — 6 bigny, 4 eilu¢iy ir 20 laiméjimo linijy logimas.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir

,Nitro funkcijos dézés (,,Nitro Feature Box*) simbolius.

,Nitro laukinis® (,,Nitro Wild*) btignas uzima 2 — 4 bugno padétis ir turi tik ,,laukinius*

(,,Wild*) simbolius.

Lygio indikatorius nurodo ,,laukiniy* (,,Wild*‘) simboliy skaic¢iy.

,Nitro laukinis* (,,Nitro Wild*) biignas gali iSsiplésti nuo 1x2 iki 1x3 arba 1x4 dydzio.

Pilnai iSsiplétes ,,nitro laukinis™ (,,Nitro Wild*) buignas uzdengia visg bligna. Viename

bugne gali biiti tik vienas ,,nitro laukinis* (,,Nitro Wild*‘) blignas.

[Ssukus ,,nitro funkcijos dézés* (,,Nitro Feature Box*) simbolj, gali biiti aktyvuotos Sios

funkcijos:

o Pakartotinis sukimas (,,Respin®) — §io sukimo metu ,,nitro laukiniai* (,,Nitro Wild*)
bugnai, ,nitro funkcijos dézeés“ (,,Nitro Feature Box‘) ir ,premijos® (,,Bonus®)
simboliai lieka savo vietose;

o ,Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis — ,,nitro funkcijos dézés* (,,Nitro Feature Box‘‘) simbolis
paverciamas ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu;

o LNitro iSsiplétimas® (,,Nitro Expand®) — ,nitro laukinis* (,,Nitro Wild*) btignas
i8siplecia;

o ,Nitro loterija* (,,Nitro Raffle*) — visi ,,nitro* biignai paverciami 1x1 dydzio biignais
su besisukan¢iomis monetos. ISsukta moneta reiskia atitinkamg laimejimga.

[Ssukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy

funkecija, kuri prasideda su 3 ,,lipniais nitro laukiniais* (,,Sticky Nitro Wild*) buignais.

ISsukus 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas super premijos loSimas (,,Super

Bonus Game®). Nemokamy sukimy loSimai baigiasi iSnaudojus visus nemokamus

sukimus.

»X-iter” funkcija
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LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg pereiti ] premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su vienu arba trimis ,,nitro laukiniais* (,,Nitro Wild*) bugnais.
LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su ,,purviny laukiniy*“ (,,Dirty Wilds*) funkcija.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.

79. LOSIMAS ,,TROPICOOL 3¢ (,, TROPICOOL 3%)

79.1.

79.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus

laimejimas yra 2 500 000,00 EUR.

,» Lropicool 3* — 6 buigny, 6 eiluciy ir 46 656 laiméjimo biidy loSimas.

Kaskart iSsukus laimintj derinj, ji sudar¢ simboliai paSalinami ir | jy vieta sukrenta nauji

simboliai. Funkcija kartojasi, kol susidaro laimintys deriniai.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus mazos ar didelés vertés simbolius.

,Paslapties™ (,,Mystery*) simbolis sukimo pabaigoje atskleidzia atsitiktinj mazos arba

didelés vertés simbolj.

,,Uzrakintas laukinis* (,,Locked Wild*) simbolis lieka loSimo lauke, kol 3 kartus iSsukamas

laime¢jimas.

[Ssukus 3, 4, 5 arba 6 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 9, 12

arba 15 nemokamy sukimy. Jy metu galima iSsukti 2 funkcijos simbolius:

o ,,Papildomy sukimy* (,,Extra Drops‘‘) simbolis, uz kurj suteikiami 1, 2 arba 3 papildomi
nemokami sukimai;

o ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis, uz kurj padidinamas laimé¢jimo daugiklis x1, x2
arba x3.

LoSimas turt COOL biigna, kuris iSdéstytas vir§ pagrindinio loSimo lauko. Jame galima

iSsukti ,Jaukinius® (,,Wild*), ,,+1“ ir ,premijos* (,,Bonus®) simbolius. Cia esantys

simboliai ] pagrindinj loSimo laukg pradeda kristi prasidéjus simboliy kritimui.

ISsukus 3, 4, 5 arba 6 ,premijos*“ (,,Bonus*“) simbolius kartu su ,,Elmo* simboliu,

suaktyvinamas super premijos loSimas. Jo metu loS§imo lauke bus maZziausiai 1 ,,Elmo*

simbolis, kuris iki premijos pabaigos lieka savo pozicijoje.

Jei ,,Elmo* simbolis pasiekia kairiausig biigng, suaktyvinamas COOL biigno sukimas.

»X-iter” funkcija

LosSimas turi ,, X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter” funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su vienu ,,Elmo* simboliu.
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LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su trimis ,,uzrakintais laukiniais* (,,Locked Wild*) simboliais.
Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.

80. LOSIMAS ,,NITROPOLIS 5 (,NITROPOLIS 5)

80.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Nitropolis 5 — 6 biigny, i$siplecianciy nuo 4 iki 8 eiliy ir 4 096 — 262 144 laimé&jimo budy
loSimas.

Uz laimin¢ias simboliy kombinacijas iSmokama i§ kairés j desine ir i§ deSinés ] kaire.
ISmokamas tik didziausias aktyvios statymo eilutés laiméjimas. Laiminiy simboliy
kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys simboliai. Su kiekvienu
simboliu kritimy pridedama papildoma eiluté i virSaus iki maksimaliai 8 eiluciy.

,Nitro biignai* (,,Nitro Reel*) su 4, 6, 8, 10 ar 12 identisky simboliy gali atsirasti bet kurio
sukimo metu. Dydis nurodo jame esanciy identisky 1x1 simbolio skai¢iy, pavyzdZziui, 8
dydis reiskia 8 standartinius 1x1 simbolius.

,Didelis nitro biignas* (,,Big Nitro Reel) su 2, 3, 4 ar 6 identiskais simboliais gali atsirasti
bet kurio sukimo metu. Dydis nurodo jame esanc¢iy identisky 2x2 simbolio skaiCiy,
pavyzdziui, 6 dydis reiskia 6 standartinius 2x2 simbolius.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius i§skyrus ,,premijos® (,,Bonus®) ir
,»super premijos‘ (,,Super Bonus*) simbolius.

,Nitro daugiklio® (,,Nitro Multiplier*) simbolis gali atsirasti bet kokio sukimo metu ant
Hhitro biigny“ (,,Nitro Reels®). Sio simbolio daugiklio vert¢ taikoma laimincios
kombinacijos laimejimui, jei ,nitro daugiklio® (,,Nitro Multiplier”) simbolis yra Sios
kombinacijos dalis.

Po bet kurio sukimo atsitiktinai gali biiti suaktyvintas pakartotinis sukimas, kurio metu
parenkamas atsitiktinis simbolis. Jei §is simbolis yra laimin¢ios kombinacijos dalis, blignai
sukasi dar kartg, o parinktas simbolis lieka uzfiksuotas savo vietoje. Pakartotiniai sukimai
tesiasi tol, kol daugiau nepasirodo parinktas simbolis.

Atsiradus ,,maksimalus eiluciy skai¢iaus* (,,Max Row*‘) simboliui, blignai iSsiplecia iki 8
eiluciy.

Atsiradus ,,abiem biidais* (,,Both Ways*‘) simboliui, visi laiméjimai bus iSmokami 1§ kaires
1 desing ir i§ deSinés | kaire. ,,Abiem biidais* (,,Both Ways*) simbolis lieka savo vietoje kol
nebelieka laiméjimo deriniy.

Atsiradus ,,purviny Suny policijos raportas® (,,Dirty Dawgs Police Report®) simboliui,
atsitiktinis skaiCius didelés iSmokos simboliy pakeiiamas ,,purviny Suny“ (,,Dirty
Dawgs®) simboliais.

Atsiradus ,,ziauraus kaciuko policijos raportas® (,,Gritty Kitty Police Report™) simboliui,
iSmokama uz atsitiktinj skaiciy ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, esanciy ant btigny.
Atsiradus ,,mopsy bandity policijos raportas® (,,Pug Thugs Police Report*) simboliui,
atsitiktinis ,,nitro biignas® (,,Nitro Reel*) perkeliamas i kitg bligny vieta.

Atsiradus ,,nesaziningy ziurkiy policijos raportas* (,,Rogue Rats Police Report*) simboliui,
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80.2.

80.3.

80.4.

atsitiktinis ,,nitro bugny“ (,,Nitro Reel*) skai¢ius pridedamas ant biigny.

Atsiradus ,,persukimo® (,,Respin®) simboliui, visi ,nitro bugnai“ (,,Nitro Reel)
pakartotinai sukasi.

Atsiradus ,,Jaukiniui nitro* (,,Nitro Wild*) simboliui, visi ,,nitro biignai* (,,Nitro Reel*)
tame paciame bugne turés ,,Jaukinius® (,, Wild*‘) simbolius.

Atsiradus ,,pagerintam nitro* (,,Nitro Upgrade) simboliui, ,,nitro biignai* (,,Nitro Reel*)
tame paCiame biigne yra atnaujinami ir prie ,nitro biigny“ (,,Nitro Reel) pridedami
papildomi simboliai.

»Misis su bosu“ (,,Boss Battle“) funkcija

ISsukus 3 ,,musSis su bosu monetos* (,,Boss Battle Coin*) simbolius, suaktyvinama ,,miisis
su bosu“ (,,Boss Battle*) funkcija, kurios metu btignai iSsiplecia iki 7 bugny ir 8 eiluciy.
Pradedama su 3 pakartotinai sukimais. Ant biigny gali atsirasti tik ,,monetos* (,,Coin*)
,maksimalaus laim¢jimo* (,,Max Win*) simboliai arba tus¢ios vietos.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,monetos* (,,Coin*) simbolj, §io simbolio verté surenkama, pats
simbolis pasalinamas, o pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

Funkcija baigiasi kaip nebelieka pakartotiniy sukimy, arba kai i§sukamas ,,maksimalaus
laimejimo* (,,Max Win“) simbolis.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8§, 12, 16
arba 20 nemokamy sukimy.

[Ssukus ,,premijos (,,Bonus*) simbolius ir ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolius,
suaktyvinama ,,super nemokamy sukimy funkcija, kuri loSiama 8 eilutése su abiejy
kryp¢iy iSmokéjimais uz laimincius simbolius.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo funkcija, kurios metu parenkamas atsitiktinis simbolis. Jei $is simbolis
yra laimin¢ios kombinacijos dalis, blignai sukasi dar karta, o parinktas simbolis lieka
uzfiksuotas savo vietoje.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su uZpildyta eilute funkcijos simboliais.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe suaktyvinti premijos loS§ima padidéja 4 kartus.

81. LOSIMAS ,,MOPSAI BANDITAI“ (,,PUG THUGS¥)

81.1.

Pagrindiné loSimo informacija
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 500 000,00 EUR.
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81.2.

,Mopsai Banditai“ — 6 biigny, 6 eiluciy loSimas, kuriame laim¢jimas iSmokamas uz vienoje
nepertraukiamoje linijoje iSsuktus besijungiancius vienodus simbolius (nuo 3 iki 6
simboliy), laimintys deriniai gali biiti sudaromi bet kuria kryptimi.

nLaukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,premijos®

(,,Bonus®), ,,super premijos* (,,Super Bonus®) ir ,,monetos* (,,Coin*) simbolius.

,Nitro bugnai® (,,Nitro Reels*) yra 2—8 vienas ant kito sukrauty simboliy derinys viename

simbolyje. ,,Nitro biignas* (,,Nitro Reels*) gali atsirasti loSimo lauko centrinéje 4x4 dydzio

erdvéje.

ISsukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinami 6 nemokami sukimai.

Jei kartu iSsukamas ,,super premijos® (,,Super Bonus®) simbolis, suaktyvinamas ,,super

premijos loSimas. Jo metu visi ,,nitro biignai‘ (,,Nitro Reels*) lieka losSimo lauke iki losSimo

pabaigos.

Uz ,,monetos* (,,Coin*) simbolius suteikiamas atitinkamos vertés laiméjimas.

Losimo lauko kampuose yra 4 funkcijy ekranai, juose gali atsirasti atsitiktiné funkcija,

vienu metu gali aktyvuotis ir kelios funkcijos. Galimos Sios funkcijos:

o ,I8siplétimo* (,,Make Big*) funkcija - atsitiktinis loSimo lauke esantis simbolis i$siplés
iki 2x2, 3x3 arba 4x4 dydzio;

o ,Surinkimo“ (,,Collect”) funkcija - visi loSimo lauke iSsukti ,,monetos“ (,,Coin®)
simboliai surenkami. Sios funkcijos pradzioje gali atsitiktinai aktyvuotis ,,monety
lietaus* (,,Coin Rain®) funkcija, po kurios losimo lauke atsiras papildomy ,,monetos*
(,,Coin*) simboliy;

o ,Laukinis Nitro* (,,Nitro Wild*) funkcija - vienas ar daugiau ,,nitro biigny“ (,,Nitro
Reels*) pakei¢iami ] ,nitro bignus“ (,Nitro Reels*) su ,laukiniais* (,,Wild*)
simboliais;

o ,Nitro suvienodinimo* (,,Nitro Match®) funkcija - loSimo lauke esantis atsitiktinis
simbolis parenkamas, o visi loSimo lauke esantys ,,nitro bugnai“ (,,Nitro Reels*)
pakeiciami ir suvienodinami su parinktu simboliu.

Kiekvieno sukimo pradzioje yra galimybé¢ atsitiktinai aktyvuoti ,,nitro beprotybés* (,,Nitro

Insane*) funkcija, kurios metu loSimo lauko centrinéje 4x4 dalyje atsiranda atsitiktinis

,»hitro biigny“ (,,Nitro Reels*) skaicius.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,, X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter” funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uZ tam tikra nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio lo§imo ,,nitro beprotybés“ (,,Nitro Insane®) funkcijg su vienu suaktyvintu
funkcijos ekranu.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidZia uZ tam tikra nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio loSimo ,,nitro beprotybés* (,,Nitro Insane*) funkcija.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe suaktyvinti premijos lo§ima patrigubinama.

82. LOSIMAS ,,AMZINOJI ASOKA“ (,, ASHOKA ETERNAL¥)
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82.1.

82.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

»~Amzinoji ASoka“ — 5-7 biigny, 7-9 eiluciy loSimas, kuriame laiméjimas iSmokamas
iSsukus maziausiai 5 vertikaliai ir (arba) horizontaliai besijungiancius vienodus simbolius.
,Daugiklio ratas® (,,Multiplier Wheel*) turi 12 padéciy. Uz kiekvieng laiméjimag
pasukamas ratas per vieng padétj. Kai daugiklio aktyvavimo simbolis atsiranda rato virSuje,
sekan¢iam sukimui aktyvuojamas laiméjimo daugiklis.

,Laukinis®“ (,,Wild“) simbolis pakeicia visus kitus mazos ir didelés vertés simbolius.
»lkrautas laukinis® (,,Charged Wild*) simbolis veikia 3 kartus, kai iSsukamas laimintis
derinys. Po paskutiniojo laiminciojo derinio simbolis pasalinamas.

,Pakartotinio sukimo* (,,Redrop*) funkcija aktyvuojama tada, kai neiSsukamas laimintis
derinys. Atrenkama viena atsitiktiné simbolio riisis, visi $ios riiSies simboliai lieka loSimo
lauke, kitos padétys sukamos pakartotinai.

Jei laimintis derinys atsiranda Salia daugiklio simbolio, jo verté pridedama prie bendrojo
daugiklio.

ISsukus 3 ,,premijos (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 8§ nemokami sukimai. Jy metu
iSsukus 1 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolj, suaktyvinami 2 papildomi nemokami sukimai.
Visi mazos, didelés vertés simboliai bei ,,laukiniai® simboliai gali buti 1x1, 2x2 ir 3x3
dydzio.

»X-iter* funkcija

LoSimas turi ,, X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
arba super premijos lo§ima. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

Lose¢jas taip pat turi galimybe atlikti 25 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybe suaktyvinti laiméjimo daugiklj padvigubinama.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu visi ,,Jaukiniai* (,,Wild*‘) simboliai tampa ,,jkrautais
laukiniais® (,,Charged Wild*) simboliais.

Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybe¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.

83. LOSIMAS ,,PIRATAI 3¢ (,,PIROTS 3%)

83.1.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Piratai 3 — 67 biigny, 7-8 eilu¢iy loSimas, kuriame laiméjimo linijos priklauso nuo
papiigy padéties.

Laimincius derinius generuoja 4 ,,papiigos™ (,,Bird*“) simboliai, kurie renka horizontaliai ir
vertikaliai greta esancius, atitinkamos spalvos ,,brangakmenio* (,,Gem*) simbolius.

168



83.2.

,Brangakmenio* (,,Gem®) simboliy spalvos sutampa su ,,paptigos simboliy spalvomis.
,Papiigos™ (,,Bird*) simboliai renka tik atitinkamos spalvos ,,brangakmenio® (,,Gem*)
simbolius.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kokius visy spalvy ,,brangakmenio* (,,Gem*)

simbolius.

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

LoSimas turi Siuos funkcijos simbolius:

o ,Pakeitimo* (,,Transform®) simbolis — ,brangakmenio* (,,Gem®) simboliy grupé
pakeiCiama j tokig spalva, kuri atitikty ,,paptigos* (,,Bird*) simbolio spalvg;

o ,Atnaujinimo* (,,Upgrade®) simbolis — ,brangakmenio” (,,Gem*) simboliy verté
perkeliama j auksStesnj lygj (aukSciausias lygis — 7);

o ,Visy atnaujinimo” (,,Upgrade All“) simbolis - vienu metu visy keturiy
,orangakmenio® (,,Gem®) simboliy verté perkeliama i aukStesnj lygj (aukSciausias
lygis —7);

o ,Zemés rieSuty” (,,Peanuts*) simbolis - tus¢iuose langeliuose atsiranda ,,zemés rieSuty‘
(,,Peanuts*) simboliai, kurie leidzia ,,papiigos” (,,Bird“) simboliams pasiekti
papildomus ,.brangakmenio* (,,Gem*) simbolius;

o ,Rakto* (,,Key*) simbolis — suaktyvinama ,,bandito pabégimo ir kal¢jimo* (,,Bandit
Escape and Prison‘) funkcija, kurios metu banditas renka simbolius kartu su ,,papiigos*
(,,Bird*) simboliais. Banditas gali rinkti ,brangakmenio* (,,Gem®) ir bet kuriuos
funkcijy simbolius. Banditas vienu metu renka vieng simboliy grupg;

o ,Mazo dinamito“ (,,Small Dynamite®) simbolis - sprogsta sukimo pabaigoje.
Sprogimas pasalina ,,papiigos” (,,Bird“) simbolius bei Salia jy esancius
,orangakmenio® (,,Gem®) simbolius, atlickamas pakartotinas sukimas. LoSimo laukas
i8siplecia iki 7 bugny ir 8 eiluc¢iy dydzio;

o ,,Didelio dinamito* (,,Big Dynamite*) simbolis - sprogsta sukimo pabaigoje. Sprogimas
pasalina ,,papiigos* (,,Bird*) simbolius bei visus ,,brangakmenio* (,,Gem*) simbolius,
atliekamas pakartotinas sukimas. LoSimo laukas iSsiplecia iki 7 biigny ir 8 eiluciy
dydzio.

Jei ,,papiigos“ (,,Bird*) simbolis surenka ,,monetos* (,,Coin*“) simbolj, iSmokamas
atitinkamas laimejimas.
Vir§ loSimo lauko yra surinkty simboliy matuoklis. Matuoklyje skaiciuojami surinkti
simboliai. SkaiCiuojami tik ,papiigos (,,Bird“), o ne bandito, simboliy surinkti
,brangakmenio* (,,Gem*) ir ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai. UzpildZius simboliy matuoklj,
iSkrenta vienas 1§ funkcijos simboliy. ISkritus funkcijos simboliui, atsitiktinis
,brangakmenio* (,,Gem*) simboliy skaiCius atsitiktinai paver¢iamas funkcijos simboliais.
Jei ,,bandito pabégimo ir kal¢jimo* (,,Bandit Escape and Prison*) funkcijos metu banditas
atsiranda Salia ,,paptigos (,,Bird*“) simbolio, jis iSkviecia paptiga j dvikova. Jei banditas
nugali papiiga, ji paSalinama i§ loS§imo lauko, o banditas toliau renka simbolius. Jei kovoje
nugali papiiga, ,,bandito pabégimo ir kalé¢jimo* (,,Bandit Escape and Prison*) funkcija
baigiama ir bandito surinkta bendra verté¢ iSmokama kaip laiméjimas. Jei banditas nugali
visas keturias paptigas, jis surenka visus losSimo lauke esancius simbolius ir iSmokamas
bendras laiméjimas.

»X-iter” funkcija
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LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg pereiti ] premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su ,,papiigos* (,,Bird“) simboliu, kuris surinks ,,monetos*
(,,Coin*) simbolj.

LoSimas taip pat turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su ,bandito pabégimo ir kaléjimo* (,,Bandit Escape and
Prison*) funkcija.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybé¢ suaktyvinti premijos loSima padidéja 4 kartus.

84. LOSIMAS ,,ZMOGUS PRIES ALIGATORIU“ (,MAN VS GATOR¥)

84.1.

84.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Zmogus Prie§ Aligatoriy“ — 5 biigny, 5 eiluéiy ir 259 laiméjimo linijy lo§imas.

ISsukus iSplésta per visg biigng ,,laukinj* (,, Wild*) simbolj, jam suteikiamas vienas i$ dviejy
nurodyty daugikliy, bei suaktyvinamas pakartotinis sukimas.

ISsukus dviejy eilu¢iy dydzio ,,aligatoriaus laukinj* (,,Gator Wild*) ar ,,zmogaus laukinj*
(,Man Wild“) simbolj, suaktyvinami pakartotinai sukimai, kuriy metu simbolis juda
atitinkamai Zemyn ar aukStyn tol, kol i$nyksta i§ bugny.

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

[Ssukus 4 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai su vienu
i§plestu ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu.

ISsukus 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai su dviem
iSplestais ,,laukiniais* (,, Wild*“) simboliais.

Nemokamy sukimy metu galima suaktyvinti papildomus nemokamus sukimus.

[Ssukus nemokamy sukimy metu iSpléstg ,,laukinj“ (,,Wild*“) simbolj, jis licka savo vietoje
iki funkcijos pabaigos.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg sumg pereiti | premijos
arba super premijos lo§ima. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio lo$imo sukimg su vienu arba dviem ,,Zmogus prie§ aligatoriy® (,,Man vs
Gator*) simboliais.

Losé¢jas taip pat turi galimybe atlikti 2 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,, X-iter*
statymu, galimybé¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.
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85. LOSIMAS ,,SPAUDIMAS* (,,SQUEEZE*)

85.1.

85.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus

laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

»Spaudimas‘ — 6 biigny, 7 eiluciy losimas.

Kiekvienas grupinis laiméjimas suspaudziamas, bei surenkamas ] atitinkamos spalvos

matuoklj. Kai matuoklis uzpildomas, suaktyvinama atitinkama funkcija:

o ,Keitimo* (,,Swap*) funkcija — 3 kartus atsitiktinai parinkti 2 simboliai pakeic¢iami
vietomis;

o ,Pagerinimo* (,,Upgrade*) funkcija — vienos ruSies simboliai pakei¢iami | didesnés
vertés simbolius arba ,,laukinius® (,,Wild*) simbolius;

o ,Padidinimo* (,,Make Big®) funkcija — atsitiktinis simbolis padidéja iki 3x3 arba 4x4
dydzio;

o ,Laukiniy atsiradimo* (,,Spawn Wilds*) funkcija — 2 — 6 simboliai pakeifiami
,laukiniais® (,,Wild*) simboliais.

Jei laiminc¢ioje kombinacijoje yra ,super jkrautas® (,,Super Charged*) simbolis,

atitinkamos spalvos matuoklis pilnai uzpildomas.

Yra tikimybé, kad grupinis laimejimas gali atSokti atgal, kai j; bandoma suspausti. Kai taip

atsitinka, padidinamas laim¢jimo daugiklis, o laiminti simboliy grupé lieka dar vienam

laiméjimo jvertinimui.

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

Funkcijy matuoklis ir laimejimo daugiklis neatstatomas tarp nemokamy sukimy.

»Super nemokamy sukimy funkcija suaktyvinama, jei bent vienas i§ ,,premijos

(,,Bonus*) simboliy yra ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolis. ,,Super® nemokamy

sukimy metu bent vienas funkcijy matuoklis jau yra uZzpildytas kiekvieno nemokamo

sukimo pradZioje.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSima. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukima su vienu arba dviem uzpildytais matuokliais.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe suaktyvinti premijos lo§ima patrigubinama.

86. LOSIMAS ,,PURVINAS* (,,SLURPY%)

86.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 500 000,00 EUR.

,LPurvinas® — 5 biigny, 5 eilu¢iy loSimas.
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86.2.

Laimincius derinius generuoja 6 ,,slurpio® (,,Slurpies) simboliai, kurie renka i§ apacios
esancCius, atitinkamos spalvos arba funkcijy simbolius. ,,Slurpio® (,,Slurpies®) simboliai
gali surinkti atitinkamos spalvos simbolius tik tuo atveju, jei kelias iki jy yra laisvas.
Funkcijy simboliai yra tokie:

o ,,Monetos*“ (,,Coin*) simbolis — iSmokama nurodyta ant simbolio vert¢;

o ,Daugiklio® (,,Multiplier) simbolis — pridedama nurodyta ant simbolio verté prie
dabartinio laiméjimo daugiklio vertés;

,Pagerinimo* (,,Level Up*) simbolis — biignai i$siplecia iki 7 eiluciy ir 7 biigny;
»Papildomo slurpio® (,,Extra Slurpie*) simbolis — pridedamas dar vienas ,,slurpio*
(,,Slurpies) simbolis;

o ,Super Siaudelio (,,Super Straw*) simbolis — surenkami visi ,,slurpio® (,,Slurpies®)
simbolio atitinkamos spalvos simboliai;

o ,llgo Siaudelio* (,,Long Straw*) simbolis — surenkama ,,slurpio* (,,Slurpies‘‘) simbolio
viena atitinkamos spalvos simboliy grupé, kuri néra sujungta su virSutine eilute;
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis — pakeicia visus simbolius, i§skyrus funkecijy simbolius;
,Dvigubas® (,,Double®) simbolis — sujungiamos ,,slurpio® (,,Slurpies*) simbolio dvi
atitinkamos spalvos simboliy grupés.

Surinkus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai. Uz

kiekvieng papildomai iSsuktg ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolj, suaktyvinami 2 nemokami

sukimai.

Nemokamy sukimy metu laiméjimo daugiklis, btigny aukstis ir kiekis, bei ,,slurpio®

(,,Slurpies®) simboliy skaicius neatstatomas tarp nemokamy sukimy.

»ouper nemokamy sukimy funkcija suaktyvinama, jei bent vienas i§ ,,premijos‘

(,,Bonus®) simboliy yra ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolis. ,,Super* nemokamy

sukimy funkcija prasideda su 3 ,.slurpio® (,,Slurpies) simboliais ir maksimaliu biigny

auksciu ir kiekiu.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,, X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter” funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su ,,monetos* (,,Coin‘‘) simboliais.

LoSimas taip pat turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidZia uZ tam tikra nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su 3 ,,slurpio® (,,Slurpies*) simboliais.

Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybé¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.

87. LOSIMAS ,,SIAURES ELNIU KARALYSTE* (,REINDEER ROYALE)

87.1.

Pagrindiné lo§imo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 2 500 000,00 EUR.

,Siaures Elniy Karalysté“ — 5 bagny, 5 eiluéiy ir 259 mokéjimo linijy logimas.
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87.2.

Pakartotinio sukimo funkcija suaktyvinama jei buvo iSsukti ,.elnio® (,,Reindeer) ir
msaudmeny® (,,Ammunition®) simboliai; jei iSsukamas ,.elnio” (,,Reindeer”) simbolis
pakartotinio sukimo metu; jei du ,,elnio* (,,Reindeer*) simboliai atsiranda Salia vienas kito.
Kai ,Jaukinis“ (,,Wild*) simbolis tampa laimin¢ios kombinacijos dalis, atskleidziamas
»saudmeny“ (,,Ammunition®) simbolis. ,,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakeifia visus
simbolius, iSskyrus ,premijos“ (,,Bonus®), ,elnio“ (,Reindeer”) ir ,Saudmeny*
(,,Ammunition‘) simbolius.

ISsukus du ,,elnio* (,,Reindeer*) simbolius Salia vienas kito, prie§ pradedant pakartotinj
sukimg, abudu ,.elnio*“ (,,Reindeer*) simboliai prideda prie savo vertés kito ,,elnio*
(,,Reindeer) simbolio vertg.

»Vaiduoklio®“ (,,Ghost*) funkcija gali biiti suaktyvinta atsitiktinai, kai ant bligny yra 2
»elnio® (,,Reindeer”) simboliai, funkcijos metu surenkamos visy ,.elnio® (,,Reindeer®)
simboliy vertés.

ISsukus 3 ,,premijos (,,Bonus‘) simbolius, suaktyvinami 3 nemokami sukimai su vienu
,»elnio® (,,Reindeer*) simboliu, kuris liks ant bigny iki funkcijos pabaigos.

ISsukus 4 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 4 nemokami sukimai su dviem
,»elnio* (,,Reindeer*) simboliais, kurie liks ant biigny iki funkcijos pabaigos.

ISsukus 5 ,,premijos® (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai su trimis
,»elnio® (,,Reindeer*) simboliais, kurie liks ant biigny iki funkcijos pabaigos.

»X-iter* funkcija

LoSimas turi ,, X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su 1 ar 2 ,.elnio* (,,Reindeer*) simboliais.

LoSe¢jas taip pat turi galimybe atlikti 2 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybe suaktyvinti premijos lo§ima patrigubinama.

88. LOSIMAS ,,TORAS* (,, THORO%)

88.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

»loras®— 5 bligny, 4 eiluciy ir 178 laiméjimo linijy loSimas.

[Ssukus 4 ar daugiau ,,zaibo* (,,Lightning*‘) simboliy, suteikiamas atitinkamas laimé&jimas.
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,zaibo* (,,Lightning®),
»premijos® (,,Bonus®), ,,Mjolnir* (,,Mjolnir*), ,,Lokio* (,,Loki*) ir ,,Toro* (,,Thoro*)
simbolius.

»loro“ (,,Thoro*) simbolis yra ,,vaiks¢iojantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis.
,»Loro® (,,Thoro®) simbolis juda i kaire, kol palieka pirmaji buigna, kiekvienu zingsniu
aktyvuodamas po vieng pakartotinj sukima.
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88.2.

,Lokio®“ (,,Loki®) simbolis yra blokuojantis simbolis. ISsukus 2 ar daugiau ,,Lokio*
(,,Loki®) simbolius, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,,Lokio* (,,Loki*)
simboliai lieka savo vietose.

Jei ,,Toro* (,,Thoro*) simbolis iSsukamas kai matomas vienas arba daugiau ,,Lokio*
(,,Loki*) simboliy, arba ,,Lokio* (,,Loki*) simbolis iSsukamas kai matomas ,,Toro*
(,,Thoro*) simbolis, aktyvuojama ,,Toro perkiino smigio“ (,,Thoro Thunder Strike®)
funkcija, kurios metu ,,Toro* (,,Thoro*) simbolis palieka po savim ,,Jaukinius* (,,Wild*)
simbolius, kai nuvercia visus ,,Lokio* (,,Loki*) simbolius.

ISsukus 3 ,,premijos (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas. ,,Premijos*
(,,Bonus*) simboliai taip pat yra ,,zaibo* (,,Lightning®) simboliai.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,, X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su ,,vaik§¢iojanc¢iu laukiniu® (,,Walking Wild*) ir ,,Mjolnir*
(,,Mjolnir) simboliais.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumga suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su ,,Lokio* (,,Loki*) simbolio pakartotiniu sukimu.

Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimyb¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.

89. LOSIMAS ,,KLASTERIO KARALYSTE* (,,CLUSTER KINGDOM¥)

89.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Klasterio Karalyste® — 5 bligny, 5 eilu¢iy loSimas.

ISsukus laimin€ig kombinacijg suteikiamas vienas pakartotinis sukimas, kurio metu
pridedamas bent vienas naujas simbolis. Tai t¢siasi, kol susidaro laimintys deriniai.
,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus mazos ar didelés iSmokos simbolius.
,Daugiklio laukinio® (,,Multiplier Wild*“) simbolio daugiklis taikomas laiminciai
kombinacijai, kurioje Sis simbolis dalyvauja.

ISsukus ,.karaliaus®™ (,,King*) simbolj, vienas simbolis pakeiiamas | aukStesnés vertés
simbolj.

ISsukus ,.karalienés® (,,Queen®) simbolj, Salia esantys simboliai yra apkeiciami.

[Ssukus ,,princesés® (,,Princess*) simbolj, 1 — 4 ,laukiniai® (,,Wild**) simboliai atsiranda
atsitiktinése vietose ant bligny.

ISsukus ,karalienés* (,,Queen®) ir , karaliaus* (,,King*) simbolius vieno sukimo metu, su
kiekviena laimin¢ia kombinacija ,,karalienés* (,,Queen‘) simbolis judés viena pozicija link
»karaliaus* (,,King®) simbolio. Jei ,karalienés* (,,Queen*) simbolis pasiekia ,,karaliaus*
(,,King*) simbolj, suaktyvinami 6 nemokami sukimai.
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89.2.

ISsukus ,.karalienés* (,,Queen®), ,,karaliaus* (,,King*) ir ,,princesés* (,,Princess*) simbolius
Salia vienas kito, suaktyvinama ,,super nemokamy sukimy funkcija su 6 nemokamais
sukimai, kuriy metu ,,daugiklio laukiniai* (,,Wild*) simboliai lieka ant biigny.

ISsukus ,.karaliaus™ (,,King®) ir ,,princesés™ (,,Princess*) simbolius $alia vienas Kkito,
suaktyvinama ,,mini‘ nemokamy sukimy funkcija su 3 nemokamais sukimai, kuriy metu
,daugiklio laukiniai* (,, Wild*) simboliai lieka ant biigny.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumga pereiti j premijos,
super premijos ar ,,mini“ premijos lo§img. Kai premijos, super premijos ar ,,mini* premijos
loSimas yra aktyvuotas naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos, super premijos ar ,,mini‘ premijos
loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumga suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su ,,lipniais persukimais® (,,Sticky Redrops®).

Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimyb¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.

90. LOSIMAS ,,PIRATAI X* (,,PIROTS X¥)

90.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Piratai X — tai 5 bligny, 5 eiluciy ir 178 laiméjimo linijy loSimas, kuriame laiméjimas
1ISmokamas i§sukus maziausiai 5 vertikaliai ir (arba) horizontaliai besijungiancius vienodus
simbolius.

Laiminéiy simboliy kombinacijos sprogsta, o jy vietas uzima i§ virSaus krentantys
simboliai. Laimin¢iai kombinacijai taitkomas bendras laim¢jimo daugiklis.

Kai i§sukamas ,,lizdo* (,,Nest*) simbolis, ant jo atsiras vienas i§ ,,papiigos (,,Bird*)
simboliy, kuris rinks tik atitinkamos spalvos ,,brangakmenio* (,,Gem*) simbolius, taip
padidinant laiméjimo daugikl;.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,lizdo* (,,Nest®),
,bombos*“ (,,Bomb*), ,premijos* (,,Bonus®“) ir ,super premijos“ (,,Super Bonus‘)
simbolius.

Jei laimincioje kombinacijoje dalyvauja ,,daugiklio laukinis® (,,MultiplierWild*) simbolis,
simbolio daugiklis taikomas tos laimin¢ios kombinacijos laiméjimui.

[Ssukus laimin¢ig kombinacijg su keliais ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais, jie susijungia }
vieng ,,daugiklio laukinj (,,Multiplier Wild*) simbolj.

[Ssukus ,laukin; (,,Wild*) simbolj, kuris jungiasi su keliomis laimin¢iomis
kombinacijomis, jis padalijamas j du ,,Jaukinius* (,,Wild*) simbolius.

»Paptgos® (,,Bird*) simboliai gali suaktyvinti skirtingas funkcijas, kuriy metu ant biigny
atsiras ,,bombos® (,,Bomb*), ,,skrynios* (,,Chest*) ar dideli simboliai.

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija,
kurios metu laiméjimo daugiklis néra atstatomas tarp sukimy.
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90.2.

»duper nemokamy sukimy funkcija suaktyvinama, jei bent vienas i§ ,,premijos®
(,,Bonus*) simboliy yra ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolis. ,,Super* nemokamy
sukimy funkcija loSiama su maksimaliu biigny auksciu ir kiekiu, o kiekvieno nemokamo
sukimo pradzioje ant buigny pridedamas ,,skrynios* (,,Chest*) simbolis.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su maksimaliu biigny ir eiluciy skai¢iumi.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su dideliu simboliu.

Loséjas taip pat turi galimybe padidinti atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu
»X-iter statymu, galimybé suaktyvinti premijos lo§ima patrigubinama.

91. LOSIMAS ,,RYZE“ (,,RYZE)

91.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Ryze®“ — 5-6 biigny ir 6 eiluciy loSimas.

Laimintj derinj sudar¢ simboliai paSalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, o i§ virSaus
sukrenta nauji simboliai ir uzpildo tuscias pozicijas. Tai tesiasi, kol susidaro laimintys
deriniai.

ISsukus vienodos vertés simboliy grupe, ji yra paSalinama, o jos vietoje atsiranda
»daugiklio laukinis* (,,Multiplier Wild*) simbolis su x1 daugikliu. Kiekvieng karta, kai
»daugiklio laukinis® (,,Multiplier Wild*) simbolis dalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje, jo
daugiklis padidéja 1.

ISsukus laimin¢ia kombinacijg su keliais ,,daugiklio laukinis® (,,Multiplier Wild*)
simboliais, jie susijungia ] vieng ,,daugiklio laukinj* (,,Multiplier Wild*) simbolj.

ISsukus ,,monetos*“ (,,Coin*) simboliy grupe, lo$é¢jui iSmokama suma, lygi visy
»,monetos“ simboliy verciy sumai. ISmokéta suma taip pat virsta nauju ,,monetos*
(,,Coin*) simboliu ir pridedama prie bugny.

ISsukus ,,sprogimo“ (,,Burst®) simbolj, greta esantys simboliai paverciami vienos
rusies simboliais.

Jei ,,premijos“ (,,Bonus*“) simbolis pasiekia Zemiausia eilute, suaktyvinami 7
nemokami sukimai, kuriy metu ,,daugiklio laukiniai* (,,Multiplier Wild*‘) simboliai lieka
ant buigny iki funkcijos pabaigos.

»duper® nemokamy sukimy funkcija suaktyvinama, kai ,,premijos* (,,Bonus) simbolis
pasiekia Zemiausig eilute ir jkrenta j auksing ,rakto formg“ (,,Key Mould®). ,,Super
nemokamy sukimy funkcijos metu ,,daugiklio laukiniai* (,,Multiplier Wild*) ir ,,monetos*
(,,Coin*) simboliai lieka ant biigny iki funkcijos pabaigos.
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91.2.

»X-iter® funkcija

LoSimas turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos losSimas.

LoSimas taip pat turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su ,,sprogimo* (,,Burst®) simboliu.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su ,,daugiklio laukiniais* (,,Multiplier Wild*) simboliais.
Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 2 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybé¢ suaktyvinti premijos loSimg patrigubinama.

92. LOSIMAS ,,KACIU SVENTYKLA* (,, CATEMPLE*)

92.1.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Kagiy Sventykla“— 5 biigny ir 7 eiluéiy lo§imas, kuriame laiméjimas i§mokamas uZ grupe
besijungianc¢iy vienody simboliy (nuo 7 simboliy), laimintys deriniai gali buiti sudaromi bet
kuria kryptimi.

Apatiné eiluté yra pazyméta auksiniu rémeliu ir vadinama ,,surinkimo zona* (,,Collect
Zone®).

I$sukus ,,monetos™ (,,Coin“) simbolj ,,surinkimo zonoje* (,,Collect Zone*), iSmokama
nurodyta ant simbolio verte.

[Ssukus ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolj ,,surinkimo zonoje* (,,Collect Zone*), Sio
simbolio daugiklio verté pridedama prie laiméjimo daugiklio.

[Ssukus ,,letenos smugio* (,,Paw Strike*) simbolj, visi nelaimin¢ioje kombinacijoje esantys
simboliai pasalinami nuo biigny.

Simboliy kritimo pabaigoje ,,paslapties* (,,Mystery*‘) simbolis atskleidZia vieng i$ simboliy
— Hlaukinj“ (,,Wild*), ,karsta laukini* (,,Hot Wild*), ,letenos smiigio* (,,Paw Strike*),
»daugiklio® (,,Multiplier), ,,premijos* (,,Bonus®), ,,super premijos* (,,Super Bonus*) ar
,monetos* (,,Coin*) simbolj.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus i§mokos simbolius. ISsukus ,karStg laukinj*
(,,Hot Wild*) simbolj, ant biigny atsiranda nuo 1 iki 3 ,laukiniy“ (,,Wild*) ir/ar ,,karSty
laukiniy“ (,,Hot Wild*) simboliy.

Surinkus 1, 2, 3 ar 4 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius ,,surinkimo zonoje* (,,Collect Zone*),
atitinkamai suaktyvinami 3, 5, 7 ar 9 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 1 ,,premijos” (,,Bonus®) simbolj, pridedamas vienas
papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy metu ,,surinkimo zona* (,,Collect Zone*) iSsiplecia iki 2 eiluciy.

Jei nemokamo sukimo metu nebuvo iSsukta laiminti kombinacija, laim¢jimo daugiklis
padidéja vienu.

»duper® nemokamy sukimy funkcija suaktyvinama, kai ,,super premijos* (,,Super Bonus*)
simbolis surenkamas ,,surinkimo zonoje* (,,Collect Zone®). ,,Super* nemokamy sukimy
funkcijos metu ,,surinkimo zona* (,,Collect Zone*) iSsiplecia iki 3 eiluciy.
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92.2.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg suma pereiti ] premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su pilna ,,monetos* (,,Burst*) simboliais eilute.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su 3 ,,paslapties® (,,Mystery*) simboliais.

Los¢jas taip pat turi galimybe padidinti atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu
,»X-iter* statymu, galimybé suaktyvinti premijos lo§imag patrigubinama.

93. LOSIMAS ,,SESELIU KEITEJAS* (,SHADOW SHIFTER®)

93.1.

93.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus

laim¢jimas yra 1 000 000,00 EUR.

,Seseliy Keitéjas™ — 5 biigny, 4-8 eiluéiy logimas, kuriame laiméjimas i$mokamas issukus

maziausiai 3 horizontaliai besijungiancius vienodus simbolius.

Losimas pradedamas su neaktyviais daugikliais vir§ biigny. Uz kiekvieng laimintj derinj

sukuriamas vienas biigno stiimiklis, bei atskleidziamas virSutinis daugiklis, kuris taikomas

laiminciai kombinacijai.

Kai nebéra laiminc¢iy deriniy, suaktyvinamas bligno stimiklis, kuris pastumia biignus

vertikaliai j virSy. Kai nebéra daugiau laiminc¢iy deriniy, biignai atstatomi j prading padeét;.

Ant biigny taip pat gali atsirasti funkcijos simboliai:

o Atsiradus ,,abiem budais“ (,,Both Ways*) simboliui, visi laim¢jimai bus i§mokami 1§
kairés i desing ir i$ deSinés i kairg;

o ISsukus ,,i8sipleciant] laukinj*“ (,,Expanding Wild*) simbolj, jis i$siplecia, kad uzimty
visas biigno pozicijas;

o Atsiradus ,,maksimalus eiluciy skai¢ius* (,,Max Grow*‘) simboliui, biignai i§siplecia iki
8 eiluciy;

o ,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus iSmokos simbolius.

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija,

kurios metu biigny daugiklis ir eiluciy kiekis néra atstatomas tarp nemokamy sukimy.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta suma pereiti j premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter” funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su maksimaliu eilu¢iy skai¢iumi, ir biigno daugikliais x5.
LoSimas taip pat turi ,,X-iter funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su ,,i$siplecian¢iu laukiniu® (,,Expanding Wild*“) simboliu.

178



Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe¢ suaktyvinti premijos lo§img patrigubinama.

94. LOSIMAS ,,GULBES ZVAIGZDYNAS 5 (,, CYGNUS 5%)

94.1.

94.2.

Pagrindiné loSimo informacija

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 2 000 000,00 EUR.

,Gulbés Zvaigzdynas 5 — 6 biigny, 4 eiliy ir nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo budy
loSimas.

Laimintj derinj sudar¢ simboliai paSalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zzemyn, o i§ virSaus
sukrenta nauji simboliai ir uzpildo tuscias pozicijas. Tai tesiasi, kol susidaro laimintys
deriniai.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,premijos* (,,Bonus®),
,super premijos (,,Super Bonus®), ,,prizmos® (,,Prism®) ir ,,daugiklio® (,,Multiplier*)
simbolius.

Kai ,,premijos* (,,Bonus®) ar ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolis pasiekia kairjji
bligna, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija su 7 nemokamais sukimais. ,,Super*
nemokamy sukimy funkcijos metu kiekvieno sukimo metu suaktyvinama ,,meteoro
smiigio* (,,Meteor Strike*) funkcija.

Kai ,,daugiklio* (,,Multiplier) simbolis pasiekia kairjjj biigna, tuo metu aktyvus daugiklis
padidéja vienu.

Kai ,,lygio padidinimo* (,,Level Up*) simbolis pasiekia kairjjj bligng, pagerinamos galimos
daugiklio vertés.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta ,,meteoro smigio* (,,Meteor
Strike*) funkcija, kurios metu jprasti simboliai pakei¢iami funkcijos simboliais.

Kai ,,prizmos* (,,Prism*) simbolis pasiekia apating eilute, eilut¢ simboliy pakei¢iama
vienos rusies simboliu.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSima. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su 2 ,,prizmos* (,,Prism*) simboliais.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su ,,meteoro smugio* (,,Meteor Strike*) funkcija.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybe suaktyvinti premijos lo§ima patrigubinama.

95. LOSIMAS ,,RITERIU KOVA“ (, KNIGHT FIGHT*)

95.1.

LoSimo taisyklés
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95.2.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

»Riteriy Kova*“ — 6-8 bligny, 6-8 eiluciy loSimas, kuriame laiméjimo linijos priklauso nuo
riteriy padéties.

Laimincius derinius sudaro 4 ,riteriy* (,,Knight*) simboliai, kurie renka horizontaliai ir
vertikaliai greta esancius, atitinkamos spalvos ,,herbo* (,,Crest*) simbolius.

,Herbo® (,,Crest) simboliy spalvos sutampa su ,,riterio* (,,Knight*) simboliy spalvomis.
,Riterio (,,Knight*) simboliai renka tik atitinkamos spalvos ,,herbo* (,,Crest*) simbolius.
,Herbo® (,,Crest*) simbolius galima patobulinti j aukstesnj iSmoky lygj.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus ,,herbo* (,,Crest*) simbolius.

Jei ,riterio® (,,Knight*) simbolis surenka ,,transformacijos* (,,Transform*) simbolj, Salia
,Hriterio® (,,Knight™) simbolio esantys ,,herbo® (,,Crest®) simboliai pakei¢iami | tokig pacia
spalva kaip ,riterio® (,,Knight*) simbolio. Be to, uz ,transformacijos* (,,Transform®)
simbolj gali buti suteikti funkcijos simboliai.

Jei ,riterio” (,,Knight*) simbolis surenka ,,pagerinimo* (,,Upgrade®) simbolj, visi
atitinkamos spalvos ,,herbo* (,,Crest*) simboliai patobulinami iki sekanc¢io aukstesnio
iSmoky lygio. Maksimalus i§moky lygis yra 7.

Jei ,riterio” (,,Knight™) simbolis surenka ,,visy simboliy pagerinimo* (,,Upgrade All
Symbol*) simbolj, visi ,,herbo* (,,Crest*) simboliai patobulinami iki sekanc¢io aukstesnio
iSmoky lygio. Maksimalus iSmoky lygis yra 7.

Jei ,riterio” (,,Knight*) simbolis surenka ,,aukso obuolio krepsSelio* (,,Golden Apple
Basket™) simbolj, ant biigno pozicijy atsiranda ,,aukso obuolio® (,,Golden Apple*)
simboliai. Tada ,,riterio* (,,Knight*) simboliai gali kiekvienas po vieng kartg kirsti tus¢ias
pozicijas, kad pasiekty papildomus simbolius.

Jei ,riterio® (,,Knight*) simbolis surenka ,,0zkos* (,,Goat*) simbolj, visi ,riterio*
(,,Knight*) simboliai pakeicia savo pozicijas.

Jei , riterio* (,,Knight*) simbolis surenka ,,drakono kiausinio* (,,Dragon Egg*) simbolj, visi
,Hriterio® (,,Knight*) simboliai pasalinami nuo biigny, bei pasalinami Salia esantys ,,herbo*
(,,Crest®) simboliai. Be to, loSimas iSsiplecia iki 8 biigny ir 8 eiluciy.

Jei ,riterio® (,,Knight*) simbolis surenka ,,Zetono* (,,Coin‘) simbolj, loSéjui iSmokama
simbolio verté, padauginta i§ esamo statymo. Surinkus ,,didZiausio laiméjimo Zetono*
(,Max Win Coin*) simbolj, loS¢jui suteikiamas didZiausias jmanomas laiméjimas.

Vir§ loSimo bugny yra surinkty ,herbo* (,,Crest) ir ,laukiniy®“ (,,Wild*) simboliy
matuoklis. UZpildzius matuoklj, ant loSimo biigny atsiranda bet koks funkcijos simbolis.
Jei riterio (,,Knight*) simboliai atsiranda Salia vienas kito, jie gali apsikeisti vietomis
horizontaliai arba vertikaliai. Taip gali atsitikti tik jei ,,riterio* (,,Knight*) simboliai galés
rinkti naujus ,,herbo* (,,Crest*) simbolius.

Jei trys ar daugiau ,riterio® (,,Knight*) simboliy atsiras Salia vienas kito, prasidés kova,
kurios metu ,,herbo* (,,Crest*) simboliai paSalinami, o funkcijos simboliai surenkami.

Nemokamy sukimy funkcija

Jei ,riterio* (,,Knight*) simboliai surenka 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius vieno sukimo
metu, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.

Jei nemokamy sukimy metu ,,riterio* (,,Knight*) simboliai surenka 3 ,,premijos* (,,Bonus*)
simbolius, suaktyvinami 5 papildomi nemokami sukimai.
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»X-iter® funkcija

LoSimas turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta suma losti
maksimaliu loSimo dydziu.

LoSimas taip pat turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su ,,aukso obuolio krepselio® (,,Golden Apple Basket®)
simbolio funkcija.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybé¢ suaktyvinti premijos loSima yra 4 kartus didesne.

96. LOSIMAS ,,NITROPOLIS TV (,NITROPOLIS TV<)

96.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Nitropolis TV — 6 biigny, 4 eiluciy ir 4 096 laiméjimo biidy loSimas.

Vir§ bugny yra papildoma eiluté, kuri gali turéti ,,nitro biignus* (,,Nitro Reel®). ,,Nitro
blignai*“ (,,Nitro Reels*) yra 2—12 vienas ant kito sukrauty simboliy derinys viename
simbolyje. Kiekvieno sukimo metu gali buti suaktyvintas vienas ar daugiau ,,nitro biigny*
(,,Nitro Reel®). Suaktyvintas ,nitro bugnas*“ (,,Nitro Reel*) sukasi pakartotinai, jei yra
laimejimo dalis.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simboliy derinius, einancius i§ kairés | deSing. ,,Abiem
biidais* (,,Both Ways*) funkcijos metu laim¢jimai yra iSmokami uz simboliy derinius,
einancius i$ kairés j desing, ir 1§ deSinés j kairg. ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos
laiméjimas. ,,Abiem budais* (,,Both Ways*) funkcija ,,super premijos* (,,Super bonus*)
lo§imo metu aktyvi iki loSimo pabaigos.

[Ssukus ,,zvaigzdutes* (,,Star*) simbolj, jis yra surenkamas j ,,nitro biigna* (,,Nitro Reel*),
esant] vir§ ,,zvaigzdutes® (,,Star*) simbolio. Kai ,,zvaigzdutes® (,,Star*) simbolis yra
surenkamas, suaktyvinamas ,nitro biignas“ (,,Nitro Reel®). Jei ,nitro biignas“ (,,Nitro
Reel®) jau yra maksimalaus dydzio (12), tuomet biignas uzpildomas ,,laukiniais* (,,Wild*)
simboliais.

,Laukinis® (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,grifo (,,Vulture®),
,premijos* (,,Bonus®) ir ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolius.

,Laukiniai* (,,Wild*‘), maZos ir didelés iSmokos simboliai gali biiti iSsukti 1x1, 2x2 ar 3x3
dydzio.

ISsukus ,,grifo* (,,Vulture*) simbolj, suaktyvinama viena i§ $iy funkcijy - ,,suderinimo*
(,,Match Up*), ,,nitro perjungimas* (,,Nitro Shift*), ,,nitro pagerinimas* (,,Nitro Upgrade®)
ar ,,abiem budais* (,,Both Ways*). Po funkcijos suaktyvinimo ,,grifo* (,,Vulture*) simbolis
tampa ,,Jaukiniu® (,, Wild*“) simboliu.

»duderinimo* (,,Match Up*) funkcijos metu pasirenkamas atsitiktinis mazos vertes
simbolis, kuris pakeiciamas atsitiktiniu didelés vertés arba ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu.
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96.3.

»Nitro perjungimo* (,,Nitro Shift“) funkcijos metu ,nitro bugny“ (,,Nitro Reel®)
atsitiktinis skaicius pakeiiamas vietomis.

,»Nitro pagerinimas® (,,Nitro Upgrade*) funkcijos metu atsitiktinis skaicius ,,nitro bugny*
(,,Nitro Reel*) yra suaktyvinamas arba jau aktyviy ,,nitro bigny“ (,,Nitro Reel*) dydis yra
padidinamas. Jei aktyvaus ,nitro biigno* (,,Nitro Reel*) dydis jau yra maksimalus (12)
tuomet ,,nitro bignas* (,,Nitro Reel*) uzpildomas ,,laukiniais* (,, Wild*) simboliais.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus tris, keturis, penkis, SeSis ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami aStuoni, deSimt, dvylika, keturiolika nemokamy sukimy.

ISsukus ,,premijos* (,,Bonus®) ir ,,super premijos“ (,,Super bonus®) simboliy derinj,
suaktyvinamas ,super premijos“ (,,Super bonus“) loSimas, kurio metu kiekvienas
nemokamas sukimas pradedamas su ,,nitro biignu* (,,Nitro Reel®), uzpildytu ,Jaukiniais*
(,,Wild*“) simboliais.

Nemokamy sukimy metu visi suaktyvinti ,,nitro biignai“ (,,Nitro Reel) lieka iki lo§imo
pabaigos.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi, kai nebelieka nemokamy sukimy arba pasiekiamas
maksimalus laiméjimas.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,, X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su aktyviu ,nitro biignu®“ (,,Nitro Reel*), kuris uzpildytas
,laukiniais* (,,Wild*) simboliais. Taip pat aktyvi ,,abiem biidais* (,,Both Ways*) funkcija.
LoSimas taip pat turi ,,X-iter funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su ,,grifo* (,,Vulture*) simboliu.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybé suaktyvinti premijos ir ,,super premijos‘ (,,Super bonus*) loS§ima yra 4
kartus didesné.

97. LOSIMAS ,,TINKERBOT* (,, TINKERBOT<)

97.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,» TinkerBot* — 5-7 biigny, 5-7 eiluciy loSimas.

Televizoriaus ekrane rodoma esama daugiklio verté. Visy laiminciy simboliy grupiy
1Smokos padauginamos i$ daugiklio vertés.

ISmokama uz simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy, iSsidésCiusiy
horizontaliai arba vertikaliai.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj iSmokos simbolj.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali dalyvauti keliose laiminc¢iose grupése.
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97.3.

ISsukus laimin¢ig grupe, ji yra paSalinama, o i§ tus¢iy viety sukuriamas ,,roboto dézutés*
(,,Botbox*) simbolis, kuris licka savo vietoje. | tusCias vietas sukrenta nauji simboliai i§
virSaus.
Jei vienu metu ant loSimo biigny yra trys arba daugiau ,,roboto dézutés® (,,Botbox*)
simboliy, ,,roboto dézutés* (,,Botbox*‘) simboliai po vieng suaktyvinami:
o ,,Momentinés roboto dézutés* (,,Instant Botbox*) simbolis — atkleidziamas atsitiktinis
funkcijos simbolis:
= ,Daugialypis“ (,,Multisymbol*) simbolis — vieno simbolio vietoje sukuriama
identiSkos iSmokos simboliy grupé;
=, Mygtuko® (,,Button) simbolis — suaktyvinama ,,pritraukimo* (,,Absorb*) arba
Ltranformavimo* (,,Transform*) funkcija. ,,Pritraukimo® (,,Absorb®) funkcijos
metu pasirenkamas vienas i§ iSmokos simboliy, esanéiy greta ,mygtuko*
(,,Button®) simbolio, kurie perkeliami i ,,mygtuko™ (,,Button®) simbolio vieta,
sukurdami  ,,daugialypi“  (,,Multisymbol®)  simbolj. , Transformavimo*
(,,Transform*) funkcijos metu pasirenkamas vienas i§ iSmokos simboliy, esanciy
greta ,,mygtuko® (,,Button*) simbolio, kurie pakei¢iami kitu iSmokos simboliu.
= ,Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis — simbolio daugiklio verté pridedama prie
laiméjimo daugiklio, o pats simbolis tampa ,,laukiniu® (,,Wild*“) simboliu.
=, Laukinis* (,,Wild*) simbolis.
= Karstas laukinis“ (,,Hot Wild*) simbolis — atsitiktinis iSmokos simboliy skai¢ius
paver¢iamas ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais.
= ,Bigno iSplétimo* (,,Expand Grid*) simbolis — loSimo buignai iSsiplecia iki
septyniy biigny ir septyniy eiluciy.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus tris arba keturis ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami septyni
arba devyni nemokami sukimai.

»duper premijos‘ (,,Super bonus‘) loSimas loSiamas su septyniomis eilutémis ir septyniais
biignais, laiméjimo daugiklis padidéja.

Premijos arba ,super premijos® (,,Super Bonus®) loSimo metu iSsukus ,,premijos‘
(,,Bonus*) simbolj, suaktyvinamas vienas nemokamas sukimas.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg sumg pereiti | premijos
arba super premijos loSima. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uZ tam tikrg nurodyta suma losti
maksimaliu lo§imo dydziu.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su trimis ,,roboto dézutés* (,,Botbox‘‘) simboliais.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybe suaktyvinti premijos loSima yra 3 kartus didesne.

98. LOSIMAS ,,TROPICOOL 4% (, TROPICOOL 4%)
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98.1.

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 2 500 000,00 EUR.

,» LTopicool 4 — 6 biigny, 6 eiluciy ir 46 656 laiméjimo budy loSimas.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j deSing. ISmokamas
tik didziausias laiméjimo linijos laiméjimas.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj iSmokos simbolj.

,Saltas biignas® (,,Cool Reel), esantis vir§ lo§imo bligny, sudarytas i trijuy eiluéiy, ant
kuriy gali atsirasti funkciniai simboliai, ledo kubeliai ir tusc¢ios vietos. Funkciniai simboliai
suaktyvinami, kai nukrenta j pagrindinius loSimo biignus. Ledo kubeliai yra blokuojantieji
simboliai.

Po visy iSmoky uz laiminc¢ias simboliy grupes, Sie simboliai yra pasalinami, funkciniai
simboliai sukrenta j tus€ias vietas, o likusios tus¢ios vietos uzpildomos naujais simboliais.
,Saltas biignas* (,,Cool Reel*) uzpildomas simboliais i§ desinés j kairg. Po to, kai visi
funkciniai simboliai sukrenta j lo§imo buignus, jy funkcijos yra suaktyvinamos tokia tvarka
— ,paslapties (,,Mystery®), ,,eilu¢iy pakeitimo* (,,Row Swap*), ,,biigny apvertimo* (,, Grid
Flip*), ,,premijos* (,,Bonus®) funkcijos.

ISmoky ir funkciniai simboliai, i$skyrus ,,Elmo* (,,Elmo*), ,,pauks¢io* (,,Bird*), ,.biigny
apvertimo* (,, Grid Flip®), ,,daugiklio (,,Multiplier) ir ,,premijos* (,,Bonus) simbolius,
gali biti 2x2, 3x3 dydZio.

I§ ,,8alto biigno* (,,Cool Reel®) | lo§imo buignus iskritgs 2x2 arba 3x3 funkcinis simbolis
pasalins po juo esancius iSmokos simbolius ir nukris | apacig. Funkciniy, 2x2 ir 3x3
simboliy panaikinti negalima, todél funkcinis simbolis i§ ,,8alto bugno“ (,,Cool Reel*)
negalés kristi Zemyn.

Jei 2x2 arba 3x3 dydzio simbolis negali pilnai nukristi i§ ,,Salto biigno* (,,Cool Reel*) |
pagrindinio lo§imo biignus, jis subyrés | jprastus 1x1 dydZio simbolius, kad kai kurie i$ jy
galéty nukristi Zemyn.

,Flamingo* (,,Flamingo*) simbolis yra ,,vaikstantis laukinis* (,,Walking Wild*‘) simbolis,
kuris gali buti 1x2 arba 1x3 dydzio.

I$sukus ,,flamingo* (,,Flamingo*‘) simbolj, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu
»flamingo* (,,Flamingo*‘) simbolis juda viena pozicija i deSing, kol nebelieka laiméjimy.
Po kiekvieno pajudéjimo j desing, ,,flamingo* (,,Flamingo*) simbolis taip pat padidéja per
1 simbolj j aukst] iki maksimalaus 6 simboliy dydzio. Tai tesiasi, kol ,,flamingo*
(,,Flamingo*) simbolis nepasalinamas i§ lo§imo biigny.

»lukano® (,,Toucan*) simbolis yra 1x3 dydzio ,vaikStantis daugiklio® (,,Walking
Multiplier*) simbolis.

ISsukus ,,tukano* (,,Toucan*) simbolj, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu
»tukano® (,,Toucan®) simbolis juda viena pozicija i deSine, kol nebelieka laim¢jimy. Po
kiekvieno pajudéjimo j deSing, bendras laiméjimo daugiklis padidéja vienu. Tai tgsiasi, kol
,tukano® (,,Toucan®) simbolis nepasalinamas i$ loSimo biigny.

Kai i8krenta ,,EImo* (,,EImo*‘) simbolis, jis yra neaktyvus ir 1x1 dydzio. ,,Elmo* (,,Elmo*)
simbolis suaktyvinamas kas karta, kai yra vietos, kad jis galéty padideti iki 1x2 arba 1x3
dydzio.

Aktyvus ,,Elmo* (,,ElImo*) simbolis pasalina visus simbolius tose eilutése, kurias jis
uzdengia. Funkciniai ir ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai nepaSalinami.
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98.2.

98.3.

,UZrakintas laukinis* (,,Locked Wild*) simbolis islicka ant btigny, kol nesudalyvauja
trijose laiminciose kombinacijose. Po treCios laimin¢ios kombinacijos ,uzrakintas
laukinis (,,Locked Wild*) simbolis pasalinamas.

Nemokamy sukimy metu ,,uzrakintas laukinis* (,,Locked Wild*) simbolis licka ant bugny
iki lo§imo pabaigos.

Kai iSsukamas ,paslapties (,,Mystery”) simbolis, jis virsta atsitiktiniu iSmokéjimo
simboliu.

Kai ant pagrindinio loS§imo biigny atsiranda ,,eilu¢iy pakeitimo* (,,Row Swap*) simbolis,
visi toje eilutéje esantys simboliai, pakeiCiami ] vienos riisies iSmokos simbolj. Jei
pasirenkamas ,,flamingo* (,,Flamingo*) simbolis, visi toje eilutéje esantys simboliai tampa
»laukiniais® (,,Wild*) simboliais. 2x2 arba 3x3 dydzio simbolis, paveiktas ,eiluciy
pakeitimo* (,,Row Swap*‘) simbolio, pakei¢iamas pilnai. Jei 2x2 arba 3x3 dydzio simbolis,
paveikiamas dviejy arba daugiau ,.eiluciy pakeitimo* (,,Row Swap*‘) simboliy, jis tampa
nlaukiniu® (,,Wild*) simboliu.

,»Eilu¢iy pakeitimo* (,,Row Swap®) funkcijos metu ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai néra
pakeifiami.

Kai ant pagrindinio loSimo biigny atsiranda ,,biigny apvertimo* (,, Grid Flip*) simbolis,
buignai yra sukei¢iami vietomis — pirmas biignas su $estu, antras biignas su penktu, trecias
biignas su ketvirtu. Po biigny pasikeitimo, ,,biigny apvertimo* (,,Grid Flip*) simbolis tampa
nlaukiniu® (,,Wild*) simboliu.

Kai ant pagrindinio lo§imo biigny atsiranda ,,daugiklio* (,,Multiplier) simbolis, bendras
laim¢jimo daugiklis padidéja vienu, dviem, trimis.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus tris, keturis, penkis arba SeSis ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami $esi, devyni, dvylika arba penkiolika nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ant ,Salto biigno* (,,Cool Reel*) gali atsirasti ,,nemokamy
sukimy* (,,Free Spins*) simboliai, uz kuriuos suteikiamas vienas, du arba trys papildomi
nemokami sukimai.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSima. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su dviem ,,pauks§c¢io* (,,Bird*) simboliais ant biigny.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su trimis ,,uzrakintais laukiniais* (,,Locked Wild*“) simboliais.
Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybe suaktyvinti premijos loSima yra 3 kartus didesne.

99. LOSIMAS ,,DEGUONIS 2 (,,0OXYGEN 2 )

99.1.

LoSimo taisyklés
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99.2.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 2 500 000,00 EUR.

,Deguonis 2 — 6 biigny, 7 eilu¢iy loSimas.

ISmokama uz simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy, iSsidésCiusiy
horizontaliai arba vertikaliai.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj iSmokos simbolj.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
sprogsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy kombinacijy.

Pirma kartg sprogus simboliui, suaktyvinamas deguonies burbuliukas. Kiekvieng karta, kai
deguonies burbuliuko pozicijoje sprogsta simbolis, daugiklio vert¢ padvigubinama
(pradine verté daugiklio x1). Deguonies burbuliukai simboliy kritimo metu lieka savo
vietose. Nemokamy sukimy metu deguonies burbuliukai lieka savo vietose iki funkcijos
pabaigos.

Bet kokio sukimo metu gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,,daugiklio smiigio* (,,Multiplier
Strike*) funkcija, kurios metu j bet kurias vietas i§déstomi daugikliai.

Bet kokio sukimo metu gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,,medtuzos* (,,Jellyfish*) funkcija,
kurios metu j bet kurias vietas iSdéstomi daugikliai. Jei ant pozicijos jau yra daugiklis,
esamas daugiklis bus pridétas prie ,,medizos” (,Jellyfish®) daugiklio, o ,,mediizos*
(,,Jellyfish) daugiklis bus pridétas prie esamo daugiklio.

ISsukus laimin¢iag kombinacija su ,,aStuonkojo (,,Octopus®) simboliu, suaktyvinama
»astuonkojo* (,,Octopus®) funkcija, kurios metu laiminciai kombinacijai taikomas
atsitiktinis daugiklis.

ISsukus laimin¢ig kombinacijg su ,,sprogstanciu laukiniu® (,,Exploding wild*) simboliu,
suaktyvinama ,,sprogimo® (,,Exploding®) funkcija, kurios metu visi iSmokos simboliai
dviejose kiigio srityse, nukreipti aukStyn ir Zemyn arba j kairg ir ] deSine, yra pasalinami.
Jei kuigio srityse yra ,,sprogstantis laukinis“ (,,Exploding Wild*) ar ,,blasterio laukinis*
(,,Blaster Wild*), Sie simboliai yra suaktyvinami.

Jei yra suaktyvinamas ,,super sprogstantis laukinis* (,,Super Exploding Wild*) simbolis,
visi deguonies burbuliukai uz sprogusiy simboliy yra suaktyvinami.

ISsukus laiminCig kombinacija su ,blasterio laukiniu®“ (,,Blaster Wild*“) simboliu,
suaktyvinama ,blasterio* (,,Blaster”) funkcija, kurios metu 1§ pradziy pasirenkamas
atsitiktinis iSmokos simbolis arba ,laukinis® (,,Wild*) simbolis. Tuomet ,blasterio
laukinis® (,,Blaster Wild*) simbolis sprogsta, o kryziaus formos srityje esantys simboliai
pakei¢iami pasirinktu simboliu. Jei kryZiaus formos srityje yra ,,sprogstantis laukinis*
(,,Exploding Wild*“) ar ,blasterio laukinis* (,,Blaster Wild*), Sie simboliai yra
suaktyvinami.

LoSimo metu gali atsirasti 2x2, 3x3, 4x4 dydzio simboliai, kurie taip pat gali turéti daugikl;.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus tris ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas ,,premijos (,,Bonus*) loSimas
su desimt nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu daugikliai lieka savo vietose iki
funkcijos pabaigos. Kiekvieno nemokamo sukimo metu yra aktyvi ,aStuonkojo*
(,,Octopus*) funkcija.
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ISsukus keturis ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinamas ,,super premijos* (,,Super
Bonus*) losimas. Kiekvieno nemokamo sukimo metu ,,mediizos* (,,Jellyfish*) funkcija yra
aktyvi.

»Super premijos® (,,Super Bonus®) arba ,,premijos (,,Bonus) metu iSsukus du, tris ar
keturis ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami trys, penki arba septyni
papildomi nemokami sukimai.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg suma pereiti ] premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio lo$imo sukimg su ,astuonkojo” (,,Octopus®) ir ,daugiklio smigio*
(,,Multiplier Strike*) funkcijomis.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumga suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su trimis funkciniais ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais.

Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimyb¢ suaktyvinti premijos lo§ima yra 3 kartus didesné.

LOSIMAS ,,ORBITOS KRITIMAS* (,,ORBITFALL¥)

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 750 000,00 EUR.

,,Orbitos kritimas® — 6 bligny, 6-8 eilu¢iy loSimas.

ISmokama uZ simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy, iSsidésCiusiy
horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Lik¢ simboliai kyla i ekrano virSy ir laisvos padétys yra pakeiiamos naujais
simboliais 1§ apacios. Kilimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

ISsukus laimin¢ig grupeg, blokuojantieji simboliai panaikinami. Visi laiminc¢iojo derinio
simboliai i$Sauna vertikaliai ] blokuojanciuosius simbolius. Viename biigne sunaikinamas
tik vienas laimincios grupés blokuojantis simbolis.

LoSimas pradedamas nuo pirmo lygio, kurio metu loSimas susideda i§ penkiy eiluciy ir
papildomos eilutés su blokuojanciais simboliais. Antrame lygyje loSimas susideda i
penkiy eiluciy ir dviejy papildomy eiluciy su blokuojanciais simboliais. Tre¢iame lygyje
loSimas susideda i§ penkiy eiluciy ir trijy papildomy eilu¢iy su blokuojanciais simboliais.
Ketvirtame lygyje loSimas susideda i§ septyniy eiluciy ir papildomos eilutés su
blokuojanciais simboliais.

Kai sunaikinami visi blokuojantys simboliai esamame lygyje, loSimas pereina } kitg lygj,
kol pasiekiamas galutinis lygis.

Sunaikinus blokuojant] simbolj, iSkrenta funkcinis simbolis — ,,pakartotinio sukimo*
(,,Redrop®), ,,daugiklio* (,,Multiplier*) arba ,,lygio iSvalymo* (,,Level clear) simbolis.
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Jei ant bugny iSkrenta ,,pakartotinio sukimo* (,,Redrop‘) simbolis, vienas pakartotinis
sukimas yra surenkamas j skaitiklj. Po visy sukimo laiméjimy surinkti pakartotiniai
sukimai yra suaktyvinami. Pakartotiniy sukimy metu visi iSmokos simboliai pakeiCiami,
taciau blokuojantieji simboliai liecka savo vietose.

Jei ant biigny iskrenta ,lygio iSvalymo* (,,.Level clear”) simbolis, visi blokuojantieji
simboliai yra pasalinami, o loSimas pereina j kitg lygj.

Jei ant biigny iSkrenta ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis, bendrasis laim¢jimo daugiklis
padidéja. Laiméjimo daugiklis taikomas visiems to sukimo laiméjimams.

ISsukus laimin¢ig kombinacijg su ,,Jazerio (,,Laser) simboliu, suaktyvinama ,,lazerio*
(,,Laser*) funkcija, kurios metu vieno buigno simboliai yra pasSalinami.

Bet kokio sukimo pabaigoje gali biiti suaktyvinta ,,ateiviy puolimo* (,,Alien Attack®)
funkecija, kurios metu nuo vieno iki Sesiy biigny simboliy yra pasalinami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,premijos* (,,Bonus®)
simbolius.

LoSimo metu simboliai gali atsirasti 1x1, 2x2, 3x3 dydzio.

Galutiniame lygyje po kiekvieno simboliy kritimo, blokuojantieji simboliai pajuda zemyn
viena pozicija, o virSuje pridedama nauja eiluté su blokuojanciais simboliais. Galutinis
lygis baigiamas, kai blokuojantieji simboliai pasiekia apating simboliy eilute.

Nemokamy sukimy funkcija

,»Premijos® (,,Bonus®) simboliui pasiekus virSuting simboliy eilute, suaktyvinamas
,premijos* (,,Bonus*) lo§imas su penkiais nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy metu papildomy nemokamy sukimy suaktyvinti negalima.

»X-iter* funkcija

LoSimas turi ,,.X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg sumg pereiti | premijos
lo§img. Kai premijos loSimas yra aktyvuotas naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.
LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta suma pereiti | galutinj
lygi su keliomis funkcijomis.

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta suma pereiti | galutinj
lygi.

LoSimas turi ,,X-iter funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta suma pereiti j antrg lygj.
Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe suaktyvinti premijos loSima yra 4 kartus didesne.

LOSIMAS ,,ENERGIJOS LABORATORIJA“ (,,ZAPLAB)

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Energijos laboratorija“ — 7 bugny, 7 eilu¢iy loSimas.

ISmokama uZ simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy, iSsidésciusiy
horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
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dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakeiiamos naujais

simboliais i§ virSaus. Kritimas tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

ISmokos simboliai, kurie yra laimin¢ios grupés dalis yra surenkami ] ,,monstro*

(,,Monster”) matuokli. Vienas surinktas simbolis uzpildo vieng matuoklio juosta.

Matuoklyje i$ viso yra 25 juostos. Uzpildzius matuoklj, suaktyvinama viena i§ funkcijy:

o ,Monstry perkrovimas“ (,,Monster Reload*) funkcija, kurios metu visi simboliai
pasalinami, o nauji krenta 1§ virSaus.

o ,lLaukinis apvertimas“ (,,Wild Flip*“) funkcija, kurios metu atsitiktinai parinktas
simbolis tampa ,,laukiniu® (,,Wild*“) simboliu.

o ,Monstry gabalai“ (,,Monster Chunks*) funkcija, kurios metu atsitiktinai parinktas
simbolis arba ,,laukinis* (,, Wild*‘) simbolis padidéja iki 2x2 dydzio.

o ,,Monstriska“ (,,Monstrous‘) funkcija, kurios metu atsitiktinai parinktas simbolis arba
nlaukinis® (,,Wild*) padidéja iki 3x3, 4x4 arba 5x5 dydzio.

o ,Energijos apokalips¢“ (,,Zapocalypse™) funkcija, kurios metu ant biigny atsiranda
atsitiktinis ,,Daktaro Chaoso* (,,Dr. Mayhem®) simboliy skaicius.

Uzpildzius matuoklj penkis kartus, suaktyvinama funkcija ,,Soko bangos* (,,Shockwaves*),

kurios metu visos auk$c¢iau apraSytos funkcijos suaktyvinamos viena paskui kitg.

Losimo metu ant biigny gali atsirasti funkciniai simboliai:

o ,,Omniblasterio® (,,Omniblast*) simbolis — visi kiti iSmokos simboliai X formos srityje,
bei pats ,,omniblasterio (,,Omniblast*) simbolis pakei¢iami kitu atsitiktinai parinktu
simboliu.

o ,Elektros pakeitimo®“ (,,Electroshift) simbolis — atsitiktinai parinkti vienos riiSies
simboliai yra pakei¢iami j geresnés iSmokos simbolius.

o ,Prieblandos sukimo* (,,Twilight Twirl) simbolis — visi iSmokos simboliai yra
pasSalinami, i§skyrus atsitiktinai parinkta simbolj.

,Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus iSmokos simbolius.

»Zappy™ (,,Zappy*) simbolis veikia kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis. ISsukus laiminc¢ig

kombinacijg su ,,zappy* (,,Zappy*) simboliu, ,,zappy* (,,Zappy*) simbolis pakeicia savo

vieta, o po savimi palieka ,,laukini (,,Wild*) simbolj. Jei vieno sukimo metu ant biigny yra

»Zappy* (,,Zappy*) simbolis ir ,,Daktaro Chaoso* (,,Dr. Mayhem*) simbolis, ,,zappy*

(,,Zappy*‘) simbolis atakuos ,,Daktaro Chaoso* (,,Dr. Mayhem*) simbolj, pasalindamas jj.

Po pasalinimo ,,zappy* (,,Zappy*) simbolio daugiklis padidéja. Po paskutinés atakos

,»Zappy* (,,Zappy*) simbolis gali padidéti iki 2x2, 3x3 arba 4x4 dydZio.

,Daktaro Chaoso* (,,Dr. Mayhem*) simbolis yra blokuojantis simbolis, kuris kai yra

paSalinamas dél ,,zappy* (,,Zappy*‘) simbolio atakos, surenkamas j ,,monstro* (,,Monster*)

matuoklj.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta suma pereiti j pagrindinio
loSimo sukimg su ,,monstriska‘“ (,,Monstrous*) funkcija. Taip pat suaktyvinama ,,monstry
gabalai® (,,Monster Chunks®) funkcija ir funkcija ,,Soko bangos* (,,Shockwaves®).
LoSimas turi ,, X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg suma pereiti j pagrindinio
loSimo sukimag su ,,Soko bangos* (,,Shockwaves‘) funkcija.

LoSimas turi ,, X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg suma pereiti | pagrindinio
loSimo sukimg su viena i§ ,,monstro* (,,Monster*) matuoklio funkcijy.
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LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j pagrindinio
loSimo sukima su ,,zappy* (,,Zappy*‘) simboliu.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybé suaktyvinti ,.Soko bangos“ (,,Shockwaves®) funkcija yra 3 kartus
didesné.

LOSIMAS ,,KASYKLOS GYNEJAS* (,MINE DEFENDER¥)

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Kasyklos Gynéjas“ — 5 buigny, 6 eiluciy loSimas.

ISmokama uz simboliy grupes, kurias sudaro 7 arba daugiau simboliy bet kurioje vietoje.
Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

,»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus iSmokos simbolius.

LoSimas pradedamas su laiméjimo daugikliu, vienu gyvybés tasku ir vienu Stviu.

Bet kokio sukimo metu gali atsitiktinai pasirodyti prieSininkai, dél ko suaktyvinama
»didvyrio* (,,Hero*) funkcija, kurios metu prieSininkai bando jveikti didvyrj. Jei didvyris
nuSauna prieSininka, tuomet ant bugny atsiranda funkciniai arba iSmokos simboliai. Kai
visi laim¢jimai iSmokami, prieSininkai i apatinés eilutés atakuoja didvyrj. Kiti prieSininkai
eina link apatinés eilutés, nebent jie yra uzblokuoti.

ISsukus ,,gyvybés* (,Life“) simbolj, didvyriui suteikiamas vienas gyvybés
taskas (maksimalus gyvybés taSky skaicius yra 3).

[Ssukus ,.8tvio™ (,,Shot*) simbolj, padid¢ja Stuviy skaiCius, kuris gali buti iSSautas
didvyriy. Maksimalus $iiviy skaicius yra 3.

ISsukus ,,isskleidimo® (,,Spread®) simbolj, suteikiama galimybé per viena kartg Sauti tris
sviedinius. Sviediniy kryptis gali skirtis, o patys sviediniai ne visada pataiko j prieSininkus.
ISsukus ,,premijos*™ (,,Bonus*) simbolj, jis surenkamas j matuoklj ,,premijos* (,,Bonus*)
loSimui suaktyvinti.

I$sukus ,,zetono* (,,Coin*) simbolj, suteikiamas laiméjimas, kuris padauginamas i§ statymo
ir laim¢jimo daugiklio.

ISsukus ,,daugiklio® (,,Multiplier) simbolj, jo verté pridedama prie laiméjimo daugiklio.
[Ssukus pirmgj; ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolj, jo verté nustatoma kaip pradinio
laimejimo daugiklio verté. Visi laimintys deriniai yra padauginami i$ laiméjimo daugiklio
vertes.

Kai iSsukamas ,,paslapties” (,,Mystery”) simbolis, jis virsta atsitiktiniu iSmokéjimo,
priesininko, funkciniu arba ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu.

PrieSininkai gali pasirodyti bet kurioje lo§imo buigny vietoje. Jie gali turéti 1, 2 arba 3
gyvybes taskus. Per kiekvieng lo§ima , jei tik tam yra laisvos vietos, prieSininkai pajuda 1
eilute link didvyrio.

PrieSininkas, j kurj pataiko didvyrio $ivis, praranda 1 gyvybés taSka, o kai gyvybiy
nebelieka, jis yra pasalinamas.

Apating¢je eilutéje esantys prieSininkai atakuoja didvyrj ir gali jj sunaikinti. Gali atsitikti
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taip, kad prieSininkas susinaikins pats, ir sunaikins kitus toje eilutéje esancius prieSininkus
arba ,,mazus bosus® (,,Mini Boss*).

Kai priesininkas atakuoja didvyrj, jis praranda 1 gyvybés taska. Jei didvyrio gyvybés tasky
nebelieka, jis pasalinamas ir lo§imas baigiasi.

Didvyris Saudo j prieSininkus, kurie yra arciausiai jo esancioje eilutéje.

Suaktyvinus ,atstimimo® (,,Pushback®) funkcija, prieSininkai perkeliami zingsniu atgal.
Jeiuz priesininko yra koks nors simbolis, §is simbolis sukei¢iamas vietomis su prieSininku.
Jei prieSininkas nustumiamas uz loSimo biigny riby, jis laikomas nukautu. Taciau jei
,mazas bosas*“ (,,Mini Boss®) arba ,,finalinis bosas* (,,Final Boss*) yra nustumiamas uz
lo§imo biigny riby, jis iSgyvena ir grizta | loSimo biignus, kai tai jmanoma.

Suaktyvinus ,,lazerio® (,,Laser”) funkcijg, iSSaunamas spindulys, kuris paSalina visus
viename biigne esancius priesininkus. Jei spinduliu pataikoma j ,,maza bosa* (,,Mini Boss*)
arba ,, finalinj bosg* (,,Final Boss®), jis netenka 3 gyvybeés tasky.

Suaktyvinus ,,smiigio i§ oro* (,,Airstrike) funkcija pataikoma j 1-6 prieSininkus, kurie
iSkarto pasalinami. Jei pataikoma j ,,mazg bosa* (,,Mini Boss*) arba ,,finalinj bosa“ (,,Final
Boss®), jis netenka 3 gyvybés tasky.

Suaktyvinus ,,bombos* (,,Bomb*) funkcijg, pasSalinami visi prieSininkai, jei pataikoma ]
,maza bosa“ (,,Mini Boss®) arba ,, finalinj bosa“ (,,Final Boss®), jis netenka 3 gyvybés
tasky.

Atsitiktinai ant biigny gali atsirasti ,,mazas bosas“ (,,Mini Boss®), kuris yra 2x2 dydzio
priesSininkas, turintis 10 gyvybés tasky ir troféjaus zetong.

Kai ,,mazas bosas* (,, Mini Boss*) yra pasalinamas is loSimo biigny, skiriama iSmoka uz jo
troféjaus Zetong, kurio verté padauginama i§ laiméjimo daugiklio.

,»Mazas bosas* (,,Mini Boss*) gali pasirodyti tik pagrindiniame lo$ime.

Premijos loSimas

Surinkus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simboliu, suaktyvinamas ,,premijos* (,,Bonus‘) lo§imas.
Didvyrio gyvybiy skaicius nustatomas j 3.

,Premijos“ (,,Bonus®) loSimas loSiamas ant apskritimo formos lo§imo su 10 spinduliy,
kuriy centre yra didvyris. Horizontalia kryptimi (j kairg ir ] deSing) eiluciy skaicius yra 4.
Kiekvienas simbolis spinduliais juda nuo iSorinés link vidinés eilutés. PrieSininkai atakuoja
didvyrj 18 vidinés eilutés kaip pagrindinio lo§imo metu i§ apatinés eilutés.

,wPremijos® (,,Bonus®) loSimas uZbaigiamas tada, kai didvyris paSalinamas arba
suaktyvinamas ,,finalinio boso* (,,Final Boss*) loSimas.

LPremijos® (,,Bonus®) loSime suaktyvinus ,lazerio® (,,Laser) funkcija, spindulys
1$Saunamas dviem prieSingomis spinduliy kryptimis.

,Finalinio boso* (,,Final Boss*) loSimas suaktyvinamas kai pasSalinama 50 prieSininky,
iskaitant ,,maza bosa“ (,,Mini Boss®).

,Finalinio boso* (,,Final Boss*) lo§imas loSiamas su 5 biignais ir 6 eilutémis, kuriose gali
atsirasti tik prieSininkai, Zetonai ir daugikliai. Taip pat atsiranda 3 x 3 dydZzio ,,finalinis
bosas* (,,Final Boss*) su 50 gyvybeés tasky ir troféjaus Zetonu.

,Finalinio Boso* (,,Final Boss*) loSimas tesiamas tol, kol ,,finalinis bosas‘ (,,Final Boss*)
arba didvyris pasalinamas.

Kai ,,finalinis bosas* (,,Final Boss*) yra pasalinamas is loSimo biigny, skiriama iSmoka uz
jo troféjaus zetona, kurio verté padauginama i§ laiméjimo daugiklio.
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»X-iter® funkcija

LoSimas turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
loSimg su 3 Stviais. Kai premijos loSimas yra aktyvuotas naudojant ,, X-iter* funkcija,
losiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos
loSimas.

LoSimas turi ,, X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg pereiti j premijos
loSimg. Kai premijos loSimas yra aktyvuotas naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.
LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta sumg pereiti j pagrindinio
lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad atsiras prieSininkai, o didvyris turés 3 Stvius.
LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta sumg pereiti j pagrindinio
lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad atsiras prieSininkai.

Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimyb¢ suaktyvinti premijos losimg yra 3 kartus didesné.

LOSIMAS ,,ELYZI1JOS AUKSAS* (,,ELYSIAN GOLD%)

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Elyzijos Auksas®“ — 6 biigny, 4 eiluciy ir 4 096 - 531 441 laim¢jimo biidy loSimas.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simboliy derinius, einancius 18 kairés j deSine. ISmokamas
tik didziausias laiméjimo linijos laimé&jimas.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Taip pat pridedama papildoma eiluté¢ (maksimalus eiluc¢iy skaicius
yra 8). Kritimas t¢siasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy. Devintoji eiluté gali buti
atrakinta tada, kai iSkrenta ,,perteklinis“(,,Overflowing*) simbolis.

,Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus iSmokos simbolius.

Tus¢ios vietos po dideliais simboliais uZpildomos 1x1 dydZio simboliais, kuriy risis
sutampa su didelio simbolio riiS§imis. Tusc¢ios vietos po dideliu ,,Ikaro* (,,Icarus‘‘) simboliu,
uzpildomos 1x1 dydzio ,,laukiniais* (,, Wild*) simboliais.

Visi iSmokos simboliai ir ,,Jlaukiniai* (,,Wild*) simboliai gali buti 1x1, 2x2, 3x3 ir 4x4
dydzio.

[$sukus simbolj su ,,skilimo* (,,Split*) Zyme visi ekrane esantys tos pacios riisies simboliai
padalinami ir yra skai¢iuojami kaip 2 atskiri simboliai. Prie§ padalinimg dideli simboliai
suskaidomi j 1x1 dydzio simbolius.

ISsukus laimint] derinj, Sio derinio simboliai surenkami j ,,Pandoros déz¢* (,,Pandora‘s
Box*). Kai daugiau laim¢jimy néra ,,Pandoros dézé“ (,,Pandora‘s Box*) atidaroma, o
buignai pripildomi dézéje surinktais simboliais. ,,Pandoros dézé“ (,,Pandora‘s Box*) licka
atidaryta tol, kol atskleidZiamas visas jos turinys. Kai ji iStuStinama, ji 1§ loSimo
paSalinama. Kai ,,Pandoros dézé* (,,Pandora‘s Box*) yra atidaryta, laiminciy deriniy
simboliai néra surenkami.

,Premijos* (,,Bonus) simboliai gali taip pat biiti surinkti | ,,Pandoros déze* (,,Pandora‘s
Box®).
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ISsukus 2 ar daugiau ,,Jkaro* (,,Icarus®) simboliy, suaktyvinama ,,simboliy pakeitimo*
(,,Replacement of symbols*) funkcija, kurios metu pats ,,Ikaro* (,,Icarus‘) simbolis ir visi
vir§ jo esantys simboliai pakeiiami kitais simboliais. Jei ,,simboliy pakeitimo*
(,,Replacement of symbols®) funkcija paveikia didelj simbolj, tuomet didelis simbolis
pakeiCiamas kitu simboliu tokio pacio dydzio.

Jei ,,simboliy pakeitimo* (,,Replacement of symbols*) funkcija suaktyvinama 8 eilut¢je,
pridedama 9 eiluté.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 10, 15, 20
arba 25 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 10, 15, 20 arba 25 papildomi nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,kalvés laukinj“ (,,Wild Forge) simbolj, jis lieka savo
vietoje iki funkcijos pabaigos.

Nemokamy sukimy metu visi i$sukti ,,laukiniai (,,Wild*) simboliai lieka savo vietose iki
funkcijos pabaigos.

»X-iter* funkcija

LoSimas turi ,, X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumga suaktyvinti
pagrindinio loS§imo sukimg su 8 eilutémis ir iSmokos simboliu su ,,skilimo* (,,Split*) Zyme.
LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcijg, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukima su ,.kalvés laukiniu® (,,Wild Forge*) simboliu.

Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 2 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybe suaktyvinti premijos loSima yra 3 kartus didesne.

LOSIMAS ,,PLESIKAI“ (,HEIST GUYS%)

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,»Plésikai* — 6 buigny, 6 eiluciy loSimas.

ISmokama uZ simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy, iSsidésCiusiy
horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
surenkami ir pasalinami, i§skyrus ,,super laukini“ (,,Super Wild*) simbolj. Like simboliai
krenta | ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais simboliais 1§ virSaus.
Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

wduper laukinis® (,,Super Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos*
(,,Bonus®) simbolius. Pradiné ,,super laukinio* (,,Super Wild*) simbolio daugiklio verté
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yra x1. Prie§ kiekvieng pakartotinj sukima, ,,super laukinis* (,,Super Wild*) simbolis
perkeliamas | atsitiktinai parinktg tus¢ig pozicija.

ISsukus laimin¢ig kombinacijg kartu su ,,super laukiniu® (,,Super Wild*“) simboliu, jo
daugiklio vert¢ padidéja vienu. ,,Super laukinio® (,,Super Wild*) simbolio daugiklis
taikomas laiméjimams, kuriuose ,,super laukinis* (,,Super Wild*‘) simbolis dalyvavo.
ISsukus laimin¢ig kombinacijg i§ mazos vertés simboliy kartu su ,,super laukiniu‘ (,,Super
Wild*“) simboliu, paSalinami visi ekrane esantys mazos vertés simboliai, kurie nedalyvauja
laimincioje kombinacijoje.

ISsukus laimin¢ig kombinacijg 1§ ,,pléSiky“ (,,Heist Guys®) simboliy kartu su ,,super
laukiniu® (,,Super Wild*) simboliu, visi ekrane esantys ,,plésiky‘ (,,Heist Guys*) simboliai
pakeiCiami ,,spardytojo* (,,Kicker*) simboliais. Kai ,,plésiky“ (,,Heist Guys*) simboliai
pakeiciami ,,spardytojo* (,,Kicker*) simboliais, suaktyvinama funkcija, kurios metu visi
simboliai, iSskyrus ,super laukinius® (,Super Wild*), ,,premijos“ (,,Bonus®) ir
»spardytojo* (,,Kicker) simbolius, yra pasalinami.

Visi iSmokos simboliai gali buti 1x1, 2x2, 3x3 dydzio. Tuscios vietos po dideliais
simboliais uzpildomos 1x1 dydzio simboliais, kuriy riisis sutampa su didelio simbolio
rasimis.

Premijos loSimas

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas premijos lo§imas.

Premijos loSimas loSiamas zemélapyje su takais, sargybiniais, kambariais ir saugykla. Visi
trys plésikai pradeda nuo zemélapio apacios ir kartu juda link kambario su saugykla,
esanc¢io zemelapio virSuje. Kiekvienas premijos loSimas prasideda nuo zingsniy, kuriuos
padaro nejkalinti pléSikai. PléSikai visada juda kaip grupé, o vienas i§ jy yra laikinas
lyderis. Visa grupé pajuda per tuometiniam lyderiui atsitiktinai parinkta Zingsniy skaiciy,
tada lyderis pasikeicia ir grupé pajuda per naujajam lyderiui atsitiktinai parinktg Zingsniy
skaiciy.

Visi plésikai seka rodykles, atitinkancias jy paciy spalva, arba, jei yra, baltas rodykles. Jei
jokios rodyklés néra, jie juda aukstyn (kai jmanoma).

Visi plésikai gali judeéti tik aukStyn arba j Song, taciau ne Zemyn. Be to, jie negali griZti |
bet kokia vieta, kurioje jau yra buve.

Sargybiniai jvairiose Zemélapio vietose juda tam tikrais marSrutais. Jei vienas 1§ pléSiky
atsiranda tiesiai prieSais sargybinj, sargybinis ji sugauna ir jkalina. Jkalintas vienas i$
plésiky perkeliamas  atskirg kambarj ir negali judeéti, kol kuris nors kitas 1§ pléSiky
neprieina prie §io kambario ir jo neiSlaisvina.

Zemélapio kambariuose yra jvairiy veréiy seifai. Kai kuris nors i§ plésiky prieina prie dury,
seifas automatiskai atidaromas.

Seifuose plésikai gali rasti skirtingy ver¢iy monetas, rakty korteles, dinamita, elektroSoka
arba maksimalu laiméjima.

Plesikai gali paimti iki trijy elektroSoky. Turimas elektroSokas automatiskai panaudojamas
siekiant jveikti ir paSalinti pakeliui sutikta sargybinj, kai tik kuris nors i§ plésiky sutinka
sargybinj. Kai elektroSokas panaudojamas jis dingsta, taCiau taip atitinkamas 1§ plésiky
apsaugomas nuo jkalinimo.

Plesikai gali gauti rakto kortele. Kai kuris nors i§ pléSiky pasiekia jéjimag | saugykla
zemélapio virSuje ir turi rakto kortele, i kortelé automatiSkai panaudojama, kad biity
galima patekti | saugykla. Jei rakto kortelés tarp daikty néra ir ne maziau kaip vienas 1§
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plésiky pasiekia saugyklos j¢jimg zemélapio virSuje, pabandoma jsilauzti. Jei bandymas
nes¢kmingas, premijos lo§imas iSkart baigiamas, o jei jsilauzti pasiseka, saugyklos durys
atidaromos.

Zemélapio virSuje esan¢ioje saugykloje yra 3 spalvoti specialiis seifai. Spalvota specialy
seifg atidaryti gali tik tos atitinkamos spalvos pléSikas. Seifg galima atidaryti kelis kartus,
jei tik jame randamas monety laim¢jimas arba dinamitas.

Plésikai gali gauti dinamita. Kai kuris nors i$ plésiky patenka j saugyklg ir tarp daikty turi
dinamita, jis automatiskai panaudojamas, kad biity galima patekti | saugykloje esantj
supersaugy seifg, kuriame gali buti didelés vertés monetos arba maksimalus laiméjimas.
Premijos loSimas uzbaigiamas tada, kai visi plésSikai jkalinami arba né vienas i§ plésiky
nebegali zengti toliau arba kai pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi ,, X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta sumga suaktyvinti
pagrindinio lo$imo sukimg su visais plésSikais, kurie buvo pakeisti | ,,spardytojo*
(,,Kicker®) simbolius ir ,,super laukiniu® (,,Super Wild*) simboliu su daugikliu x10.
LoSimas taip pat turi ,,X-iter funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti
pagrindinio lo§imo sukimg su 2 dideliais simboliais ir ,,super laukiniu“ (,,Super Wild*)
simboliu su daugikliu x5.

Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimybe suaktyvinti premijos loSima yra 4 kartus didesne.

LOSIMAS ,NAKTIES KUREJAS“ (,, NIGHTMAKER%)

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 40,00 EUR, maksimali laimé&jimo
suma — 2 500 000,00 EUR.

,»Nakties ktir¢jas™ — 5 biigny, 5 eiluciy ir iki 25 000 laimejimo biidy loSimas.

Visi laiméjimai yra iSmokami 1§ kairés | deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimo
linijos laime¢jimas.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
pasalinami. Like simboliai krenta j ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Po kiekvieno simboliy kritimo, pakei¢iami funkciniai simboliai
papildomoje eilutéje. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus iSmokos simbolius.

,Laukiniai (,,Wild*) simboliai néra paSalinami, kol nepasiekia loSimo biigny apacios. Kai
»laukinis® (,,Wild*) simbolis pasieka lo§imo biigny apacia, jis yra paSalinamas su sekanc¢iu
laimejimu.

Kai loSimas pradedamas, papildomoje eilutéje, esancioje virs biigny, atsiranda funkciniai
simboliai. Pagrindiniame loSime 4 kampai yra uzblokuoti.
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ISsukus funkcinj simbolj papildomoje eilutéje, atitinkama funkcija suaktyvinama ir
paveikia tik simbolius, esan¢ius tame paciame buigne.

Visi iSmokos simboliai gali per bet kurj sukimg iskristi kaip 3x5 dydzio simboliai, taciau
jie gali atsirasti tik 2, 3 arba 4 bugnuose.

,.Zveéries sukimo* (,,Beast Spin®) funkcijos metu, atsiranda tik 3x5 dydZio simboliai ant 2,
3 ir 4 buigny.

,Barskejimo* (,,Rattle”) funkcija gali biiti suaktyvinta per bet kurj pagrindinio loSimo
sukimg. ,,Barskéjimo* (,,Rattle”) funkcijos metu ant 2, 3 ir 4 biigny atsiranda nuo 1 iki 3
3x5 dydzio simboliy.

,Laukinés dvasios* (,,Wild Spirit*) funkcijos metu atitinkamo btigno virSutinéje pozicijoje
gali atsirasti nuo 1 iki 6 ,laukiniy* (,,Wild*) simboliy. Jei virSutin€je pozicijoje jau yra
nlaukinis® (,,Wild*) arba ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolis, nauji ,laukiniai“ (,,Wild*)
simboliai atsiras sekanciose pozicijose einant nuo virSaus. Jei tame buigne laisvy pozicijy
néra ,,laukiniai“ (,, Wild*) simboliai laikomi iki sekancio laiméjimo. Atsiradgs ,,Jaukinis®
(,,Wild*) simbolis jgauna simbolio, kurj jis pakeicia, daugikl;.

,Laukinio ugnies* (,,Wildfire*) funkcija suaktyvinama tada, kai atitinkamame biigne yra
»laukinis® (,,Wild*) simbolis. ,,Laukinio ugnies* (,,Wildfire*) funkcijos metu visi biigno
simboliai, i$skyrus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, pakeic¢iami i ,,laukinius“ (,,Wild*)
simbolius. Funkcijos metu ,,Jaukiniai“ (,,Wild*) simboliai laikomi iki sekancio laimejimo.
Auksciausia ,,laukinio® (,,Wild*) simbolio daugiklio verté atitinkamame biigne pridedama
prie visy to biigno ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy.

,»Skilimo* (,,Split*) funkcijos metu atitinkamame btigne padalijami visi simboliai, i§skyrus
»premijos* (,,Bonus®) ir ,,Sokanc¢ius laukinius* (,,Jumping Wild*“) simbolius. Simbolis gali
buti padalytas tik vieng karta, o maksimalus biigne galimas simboliy skaicius yra 10.
,Daugiklio® (,,Multiplier”) funkcijos metu pridedama daugiklio verté visiems nurodytos
risies simboliams atitinkamame biigne. ,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio daugiklis
nepaveikia ,,Sokancio laukinio* (,,Jumping Wild*) simbolio.

Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suteikiami 8 nemokami sukimai.

Per premijos lo§ima i§renkama viena imoky simboliy rtisis. Siai isrinktai simboliy rasiai
priskiriama daugiklio verté. Premijos loSimo metu 4 kampai atrakinami. Jei kuriame nors
i§ 4 loSimo kampy iSkrenta ,premijos“ (,,Bonus®) simbolis arba ,Sokantis laukinis*
(,,Jumping Wild*) simbolis, suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai, o tas atitinkamas
kampas yra uzrakinamas.

[Ssukus 4 ,,premijos® (,,Bonus‘) simbolius kampuose, suaktyvinama ,,gyvulio sukimo*
(,,Beast Spin*) funkcija.

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) ir ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolius, suteikiami
8 nemokami sukimai, kuriy metu ,,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolis tampa
»sokanciu laukiniu® (,,Jumping Wild*) simboliu, kuris perkeliamas j nauja pozicija, po
kiekvieno laiméjimo ir nemokamo sukimo. ,.Sokantis laukinis* (,,Jumping Wild*) simbolis
perima bet kokios pozicijos, kurioje jis sustojo, daugiklio verte.

ISsukus ,,super premijos® (,,Super Bonus®) simbolj kuriame nors i§ kampy, atsiranda
»sokantis laukinis“ (,,Jumping Wild*) simbolis.

»X-iter” funkcija
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LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg pereiti ] premijos
arba super premijos loSimg. Kai premijos arba super premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas premijos arba super premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
»gyvulio sukimo* (,,Beast Spin*‘) funkcija.

LoSimas taip pat turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodytg sumg suaktyvinti
pagrindinio loSimo sukimg su ne maziau kaip 1 garantuotu ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu.
Los¢jas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesnj statyma. LoSiant su aktyviu ,,X-iter
statymu, galimybé¢ suaktyvinti premijos loSima yra 3 kartus didesne.

LOSIMAS ,,ZONOJE* (,,IN THE ZONE%)

LoSimo taisyklés

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 250 000,00 EUR.

,»Zonoje“ — 3 bugny, nuo 2 iki 6 eiluciy ir nuo 8 iki 44 laiméjimo budy loSimas.

Visi laiméjimai yra iSmokami, kai visuose 3 blignuose yra horizontaliai arba jstrizai
iSsukami vienos riiSies simboliai.

Kiekvieno sukimo, jskaitant ir pakartotinius sukimus, metu biignas sustoja atsitiktin¢je
padétyje, parodydamas tam tikra simboliy skaiciy. Galimas simboliy skai¢ius kiekviename
sustojime yra 2, 3 arba 6. Todél, i§ viso yra nuo 8 iki 44 galimy laiméjimo biidy.

Sukantis biignui, jame visada iSlicka toks pat simboliy skaiCius. Suaktyvinus ,,susieto
sukimo® (,,Linked Spin“) funkcija, visuose susietuose bilignuose taip pat iSsukamas
identiSkas simboliy skaicius. Jei du biignai sustoja parodydami identiSkus simbolius, taciau
laimejimo néra, abu biignai yra uZfiksuojami (nebesisuka), o treiajam biignui automatiskai
atliekamas pakartotinis sukimasis.

Kai biignas yra uZfiksuotas, jame esantys daugikliai i§lieka nepakite ir lieka tose paciose
simboliy pozicijose tolimesniy sukimy metu.

ISsukus ,,Jaukinj* (,,Wild*) simbolj, biignas slenka Zemyn po vieng pozicija, o kituose
bugnuose suaktyvinami pakartotiniai sukimai, kol ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis nebus
pasalintas.

Slenkanciame biigne esantys daugikliai iSlieka nepakite ir lieka tose paciose pozicijose ir
taip pat kartu su biignu juda Zemyn po vieng pozicija.

»susieto sukimo* (,,Linked Spin*) funkcijos metu 2 arba 3 biignai yra sujungiami kartu, ir
jie sustoja su identiskais simboliais.

Daugikliai gali atsitiktinai atsirasti vir§ bet kurio simbolio, i1§skyrus ,,premijos* (,,Bonus*)
simbolj. Kiekviena laiméjimo linija bus dauginama i§ daugiklio vertés.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus tris ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas su
nemokamais sukimais ir ,,globalaus daugiklio* (,,Global Multiplier*) funkcija.

[Ssukus ,,premijos® (,,Bonus®“) simbolius per nemokamy sukimy funkcija, suteikiami
papildomi nemokami sukimai.
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Premijos loSimo metu suaktyvinamas ,.globalus daugiklis® (,,Global Multiplier*). Jo
pradiné verté yra x1, did¢ja su kiekvienu nemokamu sukimu ir i§ jo dauginami visi
laiméjimai.

»X-iter® funkcija

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta suma suaktyvinti 1 super
sukima, kurio metu 1 ir 3 biignuose yra tik ,,deimanto* (,,Diamond*‘) simboliai.

LoSimas turi ,,X-iter” funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumg pereiti j premijos
loSimg. Kai premijos loSimas yra aktyvuotas naudojant ,,X-iter* funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos lo§imas.
LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta sumg pereiti j pagrindinio
losimo sukima, kurio metu garantuojama, kad bus suaktyvinta ,,susieto sukimo* (,,Linked
Spin*) funkcija.

LoSimas turi ,,X-iter* funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta suma pereiti j pagrindinio
lo§imo sukimag, kurio metu garantuojama, kad atsiras daugikliai kiekviename btigne.
Loséjas taip pat turi galimybe atlikti 3 kartus didesn;j statymg. LoSiant su aktyviu ,,X-iter*
statymu, galimyb¢ suaktyvinti premijos loSima yra 3 kartus didesné.

LOSIMAS ,,REKSU ANTPLUDIS“ (,REX STAMPEDE%)

Pagrindiné loSimo informacija

»Reksy Antpludis* (,,Rex Stampede*) — tai 5 biigny, iSsiplecianciy nuo 4 iki 6 eiliy ir nuo
1024 iki 5184 laim¢jimo budy loSimas.

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 2 500 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

Visy laim¢jimy aptikimas pradedamas nuo kairiausiojo biigno, o iSmokos suteikiamos tik

uz derinius gretimuose buignuose 18 kairés j deSing.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas kiekvienoje laiméjimo linijoje.

Laim¢jimai uZz sudarytas laimin¢ias kombinacijas iSmokami pagal iSmoky lentel¢je

nurodytas vertes.

LoSima sudaro Sie simboliai:

o ,Laukinis* (,,Wild*) — jei $is simbolis jeina i laimintj derinj, gali biiti atskleistas X2,
X3 arba XS5 vertes daugiklis.

,Premijos* (,,Bonus*);

,»Fiksuotas Laukinio Daugiklio* (,,Sticky Wild Multiplier*);

.. Selsmo* (,,Stampede*) — suaktyvina ,.Selsmo* (,,Stampede*) funkecija, jei tik vienoje
eiléje iskrenta 2 ar daugiau ,,Stampede* (,,S¢lsmo*) simboliai;

o ,Sudétinis*“ (,,Composite®) — simbolis, kuris toje pacioje simboliy erdveje atitinka
daugiau nei 1 simbolj. SkaiCius ant ,,Sudétinis* (,,Composite*) simbolio parodo, kiek
simboliy tas derinys atitinka;

o ,Auksinis tiranozauras“ (,,Golden Tyrannosaur®) — 1 biigne suteikia 1 nemokamag
sukima;

o ,,Tiranozauras“ (,, Tyrannosaur®);
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,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio funkcijos metu ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus
simbolius, i$skyrus ,,Premijos* (,,Bonus®) ir ,,Sélsmo* (,,Stampede*) simbol;.

»Hlteracijos“ (,,X-iter*) funkcija

Funkecija suaktyvinama tik pagrindinio loSimo metu.

Funkcijos metu sitilomi skirtingi lo§imo rezimai, kurie turi skirtingg pasirinktg statyma x

daugiklj:

o ,Premijos MedZioklé“ (,,Bonus Hunt*) funkcija — funkcija, kurios tikslas yra surasti
premija.

o ,Du ar Daugiau Laukinio“ (,,Two or more Wild“) simboliai — 1 sukimas, kuriame
iSkrenta bent 2 ,,Laukinio* (,,Wild*) simboliai. Statymo suma — pasirinktas statymas x
10x.

o HSélsmo* (,,Stampede®) funkcija — 1 sukimas su ,,Sélsmo* (,,Stampede®) funkcija.
Statymo suma — pasirinktas statymas x 25x.

o ,Premijos“ (,,Bonus“) funkcija — funkcija su statymu i§ kurio patenkama i ,,Premijos*
(,,Bonus®) lo§img. Statymo suma — pasirinktas statymas x 100x.

o sAukSciausios premijos* (,,Superbonus®) funkcija — funkcija su statymu kurio metu
kiekvienas nemokamas sukimas suaktyvina ,,Sélsmo* (,,Stampede®) funkcija. Statymo
suma — pasirinktas statymas x 500x.

o ,Premijos Medzioklé“ (,,Bonus Hunt*) funkcija: 1 sukimas su daugiau nei trigubai
didesne galimybe suaktyvinti ,,Premijos® (,,Bonus®) funkcija. Statymo suma —
pasirinktas statymas x 3x.

»Bigny ISsiplétimo* (,,Reel Expansion*) funkcija

Kiekviena laiminti kombinacija su ,,Laukiniu® (,, Wild*) simboliu padidina btigno eilutes 1
Zingsniu.

LoSimo biignai iSsiplecia iki 6 eiliy.

,,Sélsmo“ (,Stampede*) funkcija

Funkcija padidina buignus, perkeldama ,,.Laukinius* (,, Wild*“) simbolius toliau j virsy.
Po kiekvieno suveikimo biigno eilutés padidéja 1 eilute, simboliy padétis pakeic¢iama.
Funkcija gali suveikti iki 3 karty.

»Premijos* (,,Bonus*) funkcija

3 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliy suaktyvina ,,Premijos* (,,Bonus*) lo§ima su
nemokamais sukimais.

3 ,,Premijos* (,,Bonus‘) simboliai suteikia 6 nemokamus sukimus; 4 simboliai suteikia 12
nemokamy sukimy; 5 simboliai suteikia 18 nemokamy sukimy.

2 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliy premijos rezimu i§ naujo suteikia papildomy
nemokamy sukimy: 2 simboliai suteikia 3 nemokamus sukimus; 3 simboliai suteikia 6
nemokamus sukimus; 4 simboliai suteikia 12 nemokamy sukimy; 5 simboliai suteikia 18
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu biigno dydis islieka toks pat, koks buvo funkcijos aktyvavimo
metu.

Biigno i$plétimas:
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o ,Auksiniy tiranozaury“ (,,Golden Tyrannosaur®) simboliai 1 biigne funkcijos metu
suteikia 1 nemokama sukimg ir transformuojami | jprastinius ,,Tiranozaury*
(,,Tyrannosaur) simbolius.

o ,Auksiniy tiranozaury“ (,,Golden Tyrannosaur) simboliai 2—5 biignuose funkcijos
metu surenkami ir transformuojami ] jprastinius ,,Tiranozaury®“ (,,Tyrannosaur)
simbolius.

o Jei 3 ,,Auksiniy tiranozaury“ (,,Golden Tyrannosaur*) simboliai surenkami i§ 1 biigno,
suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas, o biignas iSpleciamas nuo 4 iki 6 eiliy.

o Visi bugnuose buve tokio paties tipo didelés vertés simboliai transformuojami |
,» Liranozaury® (,,Tyrannosaur) simbolius.

o ,Laukinio®“ (,,Wild*) konversija: jei funkcijos metu ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis
atsiranda laimin¢iame derinyje, $is ,,Laukinis* (,,Wild*) pavirsta j daugiklio ,,Laukinis*
(,, Wild®).

»Auks§ciausios premijos* (,,Superbonus) funkcija

Aktyvuojama 4 ,,Premijos® (,,Bonus*) simboliais.

Si funkcija apima 10 nemokamy sukimy.

Biigny dydis islieka toks pat, koks buvo funkcijos aktyvavimo metu.

Sio lo§imo metu »Premijos (,,Bonus®) simbolis tampa ,,Fiksuotu Laukinio Daugiklio*
(,,Sticky Wild Multiplier*) simboliu.

Kiekvienas nemokamas sukimas aktyvuoja ,Sélsmo“ (,,Stampede”) funkcija.

LOSIMAS ,,PIRATALI 4% (,,PTROTS 4%)

Pagrindiné loSimo informacija

,Piratai 4 (,,Pirots 4°) — tai 6 biigny, 6 eiluciy iSsiplecianciy iki 8 biigny ir 8 eiluciy ir 1
024 laim¢jimo budy loSimas.

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

Visy laiméjimy aptikimas pradedamas nuo kairiausiojo biigno, o iSmokos suteikiamos tik

uz derinius gretimuose buignuose 18 kairés ] deSing.

ISmokamas laiméjimas tik uZ ilgiausig iSmoky eilute aktyvioje eilutéje.

Laim¢jimai uZz sudarytas laimin¢ias kombinacijas iSmokami pagal iSmoky lentel¢je

nurodytas vertes.

Maksimalus bendras laiméjimas loSimo raunde yra: atliktas statymas x 10 000x.

Losima sudaro Sie simboliai:

o sBrangakmeniai“ (,,Gem*) — Pauks$c¢iai gali surinkti tik ,,Brangakmenius®, kuriy
spalva yra tokia, kaip jy paciy. ,,Brangakmeniy* lygiai gali biiti atskirai pagerinti iki
aukstesniy, iki pat 7 lygio.

o ,Laukinis* (,,Wild“) — Pakeicia bet kurj atitinkamo iSmokos lygio ,,.Brangakmen;j*
(,,Gem®).
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o ,Zetonu* (,,Coin*)— Uz §j simbolj ismokama jo verté, padauginta i§ pasirinkto statymo
lygio. ,Zetonas MAKSIMALUS LAIMEJIMAS* (,,MAX WIN Coin*) i$ karto suteikia
likusig suma, reikalingg maksimaliam laiméjimui pasiekti.

o ,Pagerinimo* (,,Upgrade®)— gali pakelti visy ,,Brangakmeniy“ (,,Gem*), kuriy spalva
yra tokia pati, kaip paukscio, gavusio ,,Pagerinimo* (,,Upgrade*) simbolj, iSmokos lygj.
ISmokos lygis gali padidéti 1, 2 arba 3 pakopomis, iki ne aukstesnio kaip 7 iSmoky
lygio.

o Visy Simboliy Pagerinimo* (,,Upgrade All*“)— tuo paciu metu pagerina visy keturiy
skirtingy spalvy ,,Brangakmenius® (,,Gem®).

o s Transformacijos* (,,Transform“)— ,,.Brangakmeniy* (,,Gem*) grupe greta paukscio
transformuoja | tg pacia spalva, kaip paukscio, kuris gavo ,,Transformacijos‘ simbolj.

o ,Kosmoso Spragésiy® (,,Space Popcorn“)— atsiranda tus¢iose losimo lentelés vietose.
Pauksciai po 1 kartg gali pereiti per tuscias vietas, kad pasiekty papildomy simboliy.

»Pauks$¢iy Rinkimas ir ISkritimas“ (,,Cascade*)

Pauksciai renka ,,Brangakmenius“ (,,Gem®), kurie yra tokios pacios spalvos kaip
paukstis, ir visus funkcijy simbolius.

Simboliai renkami horizontaliai arba vertikaliai ant gretimy renkamy simboliy.

Paimti simboliai ir suaktyvinti funkcijy simboliai pasalinami. Lik¢ simboliai ir pauksciai
krenta vertikaliai, kol atsiremia, ir i§ virSaus iSkrenta nauji simboliai. Funkcija tgsiama tol,
kol bent 1 i§ pauksciy gali judeéti.

»Rinkimo Matuoklio* (,,Collect Meter*) funkcija

Iskai¢iuojami tik ,,Brangakmeniai‘ (,,Gem®) ir ,,Laukinis* (,,Wild*) simboliai, surinkti bet
kurio i§ keturiy pauksciy.

PripildZius ,,Simboliy Rinkimo Matuoklj* (,,Collect Meter*), pridedamas 1 laukiantis
,Funkcinis“ (,,Feature®) simbolis.

»~Kampinés Bombos“ (,,Corner Bombs*)

»Kampinés Bombos*“ (,,Corner Bombs*), esan¢ios kampuose, suaktyvina ,Lentelés
ISpletimo* (,,Grid Expansion®) funkcija, kai loSimo tinklelis ple€iasi nuo 6x6 (6 bugny ir
6 eiluciy) iki 8x8 (8 biigny ir 8 eiluciy).

Jei paukstis paima simbolj vir$ ,,Kampinés Bombos* (,,Corner Bomb*), kurios spalva yra
tokia pati kaip pauksc¢io, bomba suaktyvinama.

Raketos (,,Rocket“) ir ,,Ugnies Tarnuy* (,,Fire Minions*) funkcija

,»Raketos* (,,Rocket*) simbolis suaktyvina ,,Ugnies Tarny“ (,,Fire Minions*) funkcija.
,Ugnies Tarnai* (,,Fire Minions*) pasirodo kaip neaktyviis. Atsitiktinai parinktose vietose
pasirodo nuo 1 iki 4 ,,Ugnies Tarny* (,,Fire Minions*).

Jei paukstis atsiranda prie ,,Ugnies Tarno®, Sis paukstis suaktyvina ,,Ugnies Maratono*
(,,Fire Marathon*) funkcija.

,Ugnies Maratono* (,,Fire Marathon*) metu degantis paukStis nubéga tam tikrg kiekj
vertikaliy arba horizontaliy zingsniy.

Simbolio pozicija, per kurig perbégama, paZzymima ,,Paslaptingu Gaisru* (,,Mystery Fire*),
kuris atskleidzia ,,Brangakmenj* (,,Gem*) arba ,,Zetonq“ (,,Coin®).
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Juodosios Skylés (,,Black Hole*) funkcija

,Juodosios Skylés“ (,,Black Hole*) simbolis suaktyvina ,Juodosios Skylés“ (,,Black
Hole*) funkcija.

Funkecija sutraukia visus simbolius ir paukscius loSimo lenteléje ir tada iSmeta juos atgal |
loSimo lentelg.

Kitos loSimo funkcijos

»Pragaro“ (,Inferno®) funkcija — suaktyvinama, kai pauksc¢iai ,,Kosmoso Spragésiy*
(,,Space Popcorn®) funkcijos metu i§ zaidimo lentelés paima visus galimus paimti
simbolius.

»Keitimo* (,,Switcheroo*) funkcija — du gretimi pauksciai gali atsitiktinai susikeisti
vietomis horizontaliai arba vertikaliai.

»Jégos Susidurimo® (,,Power Clash®) funkcija — suaktyvinama tada, kai 3 ar daugiau
pauksciy atsiranda greta vienas kito horizontaliai arba vertikaliai, ir daugiau simboliy Sie
pauksciai paimti nebegali.

»Kosmoso Portalo“ (,,Space Portal®) funkcija — atsiranda, kai loSimo lentelé iSsiplecia iki
maksimalaus dydzio ir kosmings stoties sekcija kampe paSalinama.

»Premijos* (,,Bonus“) loSimas

3 ,,Premijos* (,,Bonus®) simboliai per aktyvy loSimg suaktyving ,,Premijos* (,,Bonus®)
loSima.

Jei vienas i§ pauks$¢iy surinkty 3 ,,Premijos® (,,Bonus®) simboliy yra ,,Auks¢iausios
Premijos*  (,,Superbonus®) simbolis, suaktyvinamas ,,AukSCiausios Premijos*
(,,Superbonus*) loSimas, kuris pradedamas 8 eiluciy ir 8 stulpeliy lenteléje.

Surinkty simboliy matuoklio pazanga ir ,,Brangakmeniy“ (,,Gems*) iSmoky lygis Sio
lo§imo metu i$lieka.

,Premijos* (,,Bonus) lo§imo metu ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolis suteikia 1 nemokama
sukimg.

»X-iter“ LoSimas ir jo funkcijos
»X-iter” funkcija turi keleta skirtingy loSimo rezimy.
»X-iter* funkcijos gali biiti aktyvuojamos tik pagrindiniame loSime.
»Auks§ciausia premija* (,,Superbonus®): visi nemokami iskritimai maksimalaus dydzio
tinklelyje. Statymo suma — 500x pasirinkto statymo.
,Premija‘ (,,Bonus®): galimas patekimas i ,,Premijos* (,,Bonus‘) loSima. Statymo suma —
100x pasirinkto statymo.
,Inferno* (,,Pragaras): galimas loSimas su patekimu j ,,Pragaro Zetonq Losimg“ (,,Inferno
coin game*’). Statymo suma — 50x pasirinkto statymo.
,Ugnies Tarnai“ (,,Fire Minions*): 1 simbolio iSkritimas, kurio metu suaktyvinama
,Ugnies Tarny“ (,,Fire Minions*) funkcija. Statymo suma — 25x pasirinkto statymo.
,Premijos Medzioklé® (,,Bonus Hunt*): 1 simbolio iskritimas su keturgubai didesne
tikimybe aktyvuoti ,,Premijos* (,,Bonus‘) loSimg. Statymo suma — 3x pasirinkto statymo.
,UZ8ales inirsis* (,,Frozen Fury®) — losSimo galimybé¢ su patekimu i ,,Frozen Fury* Zetony
loSimg. Statymo suma: pasirinktas statymas x 50x.
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Lwetis: Uzkandziy Metas (,,Yeti Snack Time*) — 1 simbolio iSkritimas, suaktyvinama
funkcija ,Jetis: Uzkandziy Metas™ (,,Yeti Snack Time*). Statymo suma: pasirinktas
statymas x 25x.

LOSIMAS ,FENIKSO KAPINES 2¢ (,PHOENIX GRAVEYARD 2%)

Pagrindiné lo§imo informacija

,Fenikso Kapinés 2* (,,Phoenix Graveyard 2°) — tai 5 biigny, 4 eiluciy, issiplecianciy iki 8
eiliy ir 8 stulpeliy, loSimas su vir§ simboliy lentelés esancia ,,Funkcijy Eilute* (,,Feature
Row*) ir 1024 laim¢jimo biidais.

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 2 500 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

Laim¢jimy skaiciavimas pradedamas nuo krastinio kairiojo biigno, o laiméjimai iSmokami
tik uz simboliy kombinacijas, esancias gretimuose biignuose i$ kairés j deSing.
ISmokamas laimé¢jimas tik uz ilgiausig iSmoky eilute aktyvioje eilutéje.

Vienu metu gauti laiméjimai skirtingose iSmokéjimo linijose yra sudedami.

,Funkcijy Eilutés* (,,Feature Row*) yra 5 uzfiksuotos pozicijos, rodomos vir§ pagrindinés
simboliy lentelés.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, uz kurj skiriamas laim¢jimas.

Jei laimintj derinj sudaro tik ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai, iSmokama kaip uz didziausios
iSmokos simbolius.

,Laukinio Fenikso* (,,Phoenix Wild*) simbolis — tai ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolis, kuris
suteikia ,,Pakartotinj Sukima“ (,,Respin) ir atrakina atsitiktinai parinkta ,,Funkcijy
Eilutés* (,,Feature Row*) pozicija.

,Kirtejo* (,,Reaper*) simbolis — tai ,,Vaik$¢iojancio Laukinio* (,,Walking Wild*) simbolis,
kuris suteikia ,,Pakartotinj Sukimg®“ (,,Respin‘) tol, kol nuslenka nuo lentelés. Atrakina
atsitiktinai parinkta ,,Funkcijy Eilutés* (,,Feature Row*) pozicija.

,Fenikso Plunksnos® (,,Phoenix Plume*) simboliai — ,,Laukinio* (,,Wild*) simboliai, kurie
sukuriami, kai ,,Fenikso* (,,Phoenix‘) simbolis perskiriamas, arba kai perskyrimas jvyksta
pozicijoje, kurioje jau buvo 6 laiméjimo kryptys.

»Perskyrimo® (,,Splitting*) Funkcijos

,Funkcijy Eilutes® (,,Feature Row*) simboliai gali perskirti pozicijas ir padidinti laiméjimo

budy skaiciy iki 6. Perskyrimo simboliai:

o ,,Visy Perskyrimo® (,,All Splitting*) simbolis: padidina visy lentelés pozicijy budy
laiméti skaiciy +1.

o ,Perskyrimo | DeSing* (,,Split Right*) simbolis: padidina pozicijos ir visy pozicijy ]
desine nuo jos budy laiméti skaiciy +1.

o ,Perskyrimo | Kaire* (,,Split Left*) simbolis: padidina pozicijos ir visy pozicijy j kairg
nuo jos budy laiméti skaiciy +1.

o ,Blgno Perskyrimo* (,,Reel Split“) simbolis: padidina visy bligno zemiau pozicijy
budy laiméti skaiciy +1.
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o ,,Vieno Perskyrimo* (,,One Split*) simbolis: padidina biigno Zemiau pozicijos budy
laimeti skaiciy atsitiktine verte nuo 1 iki 6.

Jei perskyrimo simbolis pataiko j ,,Fenikso* (,,Phoenix*) ar ,Kirtéjo*“ (,,Reaper)

simbolius, padidinamas jy daugiklis, o ne pozicijos budy laiméti skaicius.

»Kovos* (,,Battle*) funkcija

Jei ,,Fenikso* (,,Phoenix®) ir ,,Kirtéjo* (,,Reaper*) simboliai iSkrenta toje pacioje eilutéje
arba vertikaliai greta vienas kito, suaktyvinama ,,Kovos* (,,Battle) funkcija.

,Fenikso (,,Phoenix‘) simbolio laiméjimas: paSalinami visi mazos vertés simboliai.

,Kirtéjo“ (,,Reaper) simbolio laiméjimas: pasirodo 1-5 ,,Laukinés Plunksnos* (,,Feather
Wild*) simboliai.

»Kaukolés* (,,Skull*) funkcijos

,Fenikso Kaukolés® (,,Phoenix Skull*) funkcija — atsitiktinai parinktose pozicijose iSkrenta
1-3 ,,Laukiniai Fenikso* (,,Phoenix Wild*) simboliai ir atrakinama visa ,,Funkcijy Eiluté*
(,,Feature Row*). Suteikiamas 1 ,Pakartotinis Sukimas®“ (,,Re-Spin“) uz kiekvieng
,Fenikso* ,,Phoenix‘ simbolj.

,HKirtéjo Kaukolés™ (,,Reaper Skull®) funkcija — atsitiktinai parinktoje paskutinio biigno
pozicijoje iSkrenta 1 ,,.Laukinio Kirtéjo* (,,Reaper Wild*) simbolis.

»Premijos* (,,Bonus*) funkcija

3 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus®) simboliai suaktyvina §ig funkcija. LoSimas pradedamas
lo§imo sukimo pabaigoje.

3 simboliai suteikia 6 nemokamus sukimus; 4 simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus; 5
simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy.

Jei paskutiniame biigne iSkrenta ,,AukS$c¢iausios premijos® (,,Superbonus®) simbolis,
premijos loSimas paverciamas ,,Auks¢iausios premijos* (,,Superbonus*) loSimu.
Paskutiniai laimé¢jimo budy skaiciai, atrakintos ,,Funkcijy Eilutés® (,,Feature Row*)
pozicijos ir ,,Fenikso* (,,Phoenix*) arba , Kirtéjo* ,,Reaper* daugikliai islieka per visa
»premijos‘ (,,Bonus*) funkcijos trukme.

»X-iter* (,,X-iter*“) LoSimo ReZimai ir Statymo Sumos
Sig funkcijg galima suaktyvinti tik pagrindinio lo§imo metu.

Rezimas / Funkcija

Statymo
Suma
(Statymas x
Daugiklis)

ApraSymas

»Auksciausios
premijos*

(s, Superbonus®)
Funkcija

Pasirinktas Patekimas i ,,AukSCiausios  premijos®
statymas x || (,Superbonus®) loSima, kai atrakinama visa
500x ,funkcijy Eiluté* (,,Feature Row*).
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Statymo

. . Suma 9
Rezimas / Funkcija (Statymas  x ApraSymas
Daugiklis)
Pasirinktas

»Premija“ (,,Bonus*)
Funkcija

statymas X
100x

Patekimas i ,,Premijos* (,,Bonus*) lo§img.

atrakintomis
(,,Feature =~ Row*)

sukimas su visomis
Eilutés*

Vienas
,Funkcijy

»Perskyrimo iy pozicijomis ir padidinta ,,Funkcijy Simboliy*
. . . Pasirinktas o s s .
Siautulio* (,Split statvmas x S0x (,,Feature Symbols®) iSkritimo jose tikimybe.
Frenzy*“) Funkcija y »Premijos®  (,,Bonus®) Simboliai raunde
pakeiciami »Auksc¢iausios premijos*
simboliais.
»Megapremijos Vienas sukimas su daugiau nei astuoniskart
Medzioklé“ (,,Mega Pasirinktas . o glau e e
o didesne tikimybe suaktyvinti ,,Premijos
Bonus Hunt*) statymas x 5x R
. (,,Bonus*) losima.
Funkcija
»Premijos Pasirinktas Vienas sukimas su daugiau nei keturiskart
Medzioklé“ (,,Bonus || statymas X || didesne tikimybe suaktyvinti ,,Premijos‘
Hunt“) Funkcija 2.5x (,,Bonus*) losima.
110. LOSIMAS ,ZUVIS IR  PAUKSTIS® (,FISH AND  BIRD%)
110.1. Pagrindiné loSimo informacija

,Zuvis ir Paukstis“ (,,Fish and Bird“) — tai 4 baigny, 4 eiludiy lo§imas su 256 laiméjimo
budais.

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

Laiméjimy skai¢iavimas pradedamas nuo krastinio kairiojo biigno, o laiméjimai iSmokami
tik uz simboliy kombinacijas, esancias gretimuose biignuose i$ kairés j desine.
ISmokamas laiméjimas tik uz ilgiausig iSmoky eilute aktyvioje eilutéje.

Vienu metu gauti laiméjimai skirtingose iSmokéjimo linijose yra sudedami.

Simboliy Pakeitimas ir Dydis

,Laukinis (,,Wild*) ir ,,Premijos* (,,Bonus‘‘) simboliai pakeicia bet kurj iSmokos simbolj.
,»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj iSmokos simbolj. Jei laimintj derinj sudaro
tik ,,Laukinio* (,,Wild*) simboliai, iSmokama kaip uz didziausios iSmokos simbolius.
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110.4.

Visi iSmoky simboliai, i8skyrus ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj, gali buti 4 dydziy: 1x1 (1

bugno ir 1 eilutés), 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy), 3x3 (3 bligny ir 3 eiluciy) ir 4x4 (4 biigny ir 4
eiluciy).

110.5.

110.6.

110.7.

110.8.

110.9.

»ISsipleciancio Laukinio* (,,Expanding Wild*) funkcija

,I8siple€iantis Laukinis* (,,Expanding Wild*) gali buti 2 kryp¢iy: vertikalios ir
horizontalios.

Vertikalusis ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis pakeiCia visus vir$ jo esancius jprastinius
iSmoky simbolius ,,Laukinio* (,,Wild*) simboliais.

Horizontalusis ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus j kair¢ nuo jo esancius
Jprastinius iSmoky simbolius ,,Laukinio® (,,Wild*) simboliais.

Kolekcininky (,,Collector/ ,,Supercollector*) funkcijos

,Kolekcininko* (,,Collector) funkcija — paima bet kokius daugiklius, ,,Vertingy Zuvu“
(,,Valuable Fish®) ir ,,Premiju” (,,Bonus*) simbolius | stulpel;.

»Aukstesnio Kolekcininko* (,,Supercollector) funkcija — galimybé paimti bet kokj tame
paciame stulpelyje esantj daugiklj, taip pat visus ,,Vertingy Zuvy*“ (,,Valuable Fish®) ir
»Premijy* (,,Bonus) simbolius 1§ bet kurios vietos.

Atsiradus ,,Zuvies” (,,Fish*) simboliui, suteikiamas nemokamas sukimas abiejy funkcijy

mety.

Papildomi Simboliai

,»Paukscio® (,,Bird*) simbolis — bendrasis daugiklis padidinamas verte, nurodyta ant paties
simbolio.

,»vertingos Zuvies* (,,Valuable Fish*) simbolis — suteikiamas momentinis $io simbolio
vertés, padaugintos i$§ bendrojo daugiklio, iSmokéjimas.

»Naro“ (,,Diver”) simbolis — jei lenteléje yra ,,Vertinga Zuvis“ (,,Valuable Fish®) arba
,Premijos® (,,Bonus®) simbolis, taciau ,,Kolekcininko* (,,Collector*) arba ,,AukStesnio
Kolekcininko* (,,Supercollector) simboliy néra, gali pasirodyti ,Naro“ (,,Diver*)
simbolis. ,,Naras“ (,,Diver”) paima bet kokius ,,Vertingos Zuvies* (,,Valuable Fish®),
»Premijos® (,,Bonus®) simbolius arba daugiklius, esancius stulpelyje, kuriame yra jis pats.

»Premijos* (,,Bonus“) Funkcija

Atsiradus ,,Premijos (,,Bonus*) simboliui, suaktyvinama ,,Premijos* (,,Bonus*) funkcija.
Funkcijos metu atsiranda 1 ,,Kolekcininko* (,,Collector*) simbolis, po kiekvieno sukimo
,Kolekcininko* (,,Collector*) simbolis pasislenka stulpeliu i kaire. Po sukimo gali
pasirodyti naujas ,,Kolekcininko* (,,Collector) simbolis.

Jei lentel¢je ,,Kolekcininky“ (,,Collector®) simboliy nebelieka, ,,Premijos® (,,Bonus®)
funkcijos loSimas uzbaigiamas. Laiméjimai iSmokami pasibaigus lo§imo raundui.

wX-iter® (,,X-iter*) funkcija

»Auksciausios premijos* (,,Super Bonus*) loSimas — sukimas su statymo suma: pasirinktas
statymas x 250x.

,Premijos* (,,Bonus*) loSimas — sukimas su statymo suma: pasirinktas statymas x 50x.
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111.

111.1.

111.4.

,Didelés Zuvies® (,,Big Fish“) lo§imas — sukimas su statymo suma: pasirinktas statymas x
25x.

»ISsipleciantis Laukinis® (,,Expanding Wild*“) — sukimas su statymo suma: pasirinktas
statymas x 10x.

,»Premijos Medzioklé* (,,Bonus Hunt*) — sukimas su daugiau nei trigubai didesne galimybe
suaktyvinti ,,Premijos* (,,Bonus*) funkcijg. Statymo suma: pasirinktas statymas x 2.5x.
Sia funkcija galima suaktyvinti tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,MIRSAKIS* (,DEADEYE¥%)

Pagrindiné lo§imo informacija

,Mirsakis“ (,,Deadeye) — tai 6 biigny, 4 eiliy ir 30 laim¢jimo linijy lo§imas.

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

Laim¢jimy skaiciavimas pradedamas nuo kairiausiojo biigno, iSmokos skiriamos tik uz
derinius gretimuose biignuose 1§ kairés i deSing. Tarpai tarp biigny neleidziami.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas kiekvienoje laiméjimo linijoje.

Laiméjimai uz sudarytas laiminc¢ias kombinacijas iSmokami pagal iSmoky lentelg.
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kokj simbolj, i§skyrus ,,Premijos* (,,Bonus®)
simbolj.

»Smuklés Dury“ (,,Saloon Doors*) funkcija

»Ssmuklés Dury® (,,Saloon Doors*) simboliai yra specialtis 1x3 (1 biigno ir 3 eiluciy) dydzio
simboliai. Jie gali i8kristi tik 3 arba 4 biignuose.

Funkcija suaktyvinama, jet 2 ,,Smuklés Dury® (,,Saloon Doors®) simboliai iSkrenta tuo
paciu metu.

Jei vienu metu iSkrenta du ,,Smuklés Dury“ (,,Saloon Doors®) simboliai ir jie néra
sulygiuoti, vienas arba abu simboliai paslenkami, kol taps sulygiuoti.

Kai ant plieninés plokstés vir§ biigno yra daugiklio verte, Sis plieninés plokstés daugiklis
pridedamas visiems ,,Veikéjams* (,,Characters®), turintiems daugiklj tame biigne.

»Dvikovos“ (,,Duel*) funkcija

Funkcija suaktyvinama, kai 2 ,,Smuklés Durys® (,,Saloon Doors*) simboliai iSkrenta tuo
paciu metu.

Jei kuris nors ,,Veikéjas® (,,Character”) sukuria laimin¢ig kombinacija, Sio ,,Veikéjo*
(,,Character) simbolis iSplec¢iamas iki 2x3 (2 buigny ir 3 eilu¢iy) dydzio ir uzima vieta,
kurig pirmiau uzéme du ,,Veikejai (,,Characters®). ,,Veikéjas® (,,Character*) savo daugiklj
iSlaiko.

Jei 1§ lentelés paSalinami abu ,,Veiké¢jai* (,,Characters®), jy abiejy simboliai pakeiiami
vienu 2x3 (2 bugny ir 3 eilu¢iy) dydzio ,,.Laukinio® (,,Wild*) Simboliu. ,,Laukinio*
(,Wild*“) simbolis gauna naujg daugiklj, prilygstant] abiejy ,,Veikéjy“ (,,Characters®)
daugikliy sumai.
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111.5.

Po ,,Dvikovos® (,,Duel®) funkcijos loSimo sugeneruojamas tam tikras skaicius ,,Laukinio*
(,,Wild*) simboliy, kurie atsiranda atsitiktinai parinktose 1, 2, 5 ir 6 bugny pozicijose.

»Premijos* (,,Bonus*) funkcija

3 ar daugiau ,,Premijos® (,,Bonus®) simboliai bet kur ekrane suaktyvina ,,Premijos*
(,,Bonus®) funkcijg su nemokamais sukimais.

Kiekvienas iskrites ,,Premijos (,,Bonus*) simbolis gali turéti iki 2 ,,Kulky“ (,,Bullets*)
simboliy. ,,Kulkos* (,,Bullets*) simboliai surenkami premijos rezimu.

Kiekvieng karta, kai premijos rezimu surenkamos 6 ar daugiau , Kulky*“ (,,Bullets®)
simboliy, suteikiamas 1 nemokamas sukimas, tada 6 ,,Kulkos“ (,,Bullets®) simboliai
aktyvuojami —j ,,Plieninés Plokstes* (,,Steel Plates*) funkcijg virs§ bigny arba j nemokamy
sukimy skaitikl;.

Plieninés Plokstes (,,Steel Plates™) simbolis (1, 2, 5, 6 biignai): ,,Kulkos Aktyvacijos*
(,,Bullet Activation*) funkcija transformuoja 1 ,,Veikéjo*“ (,,Character”) simbolj tame
btgne i ,,Laukinio® (,,Wild*) simbol;.

Smuklés Dury (,,Saloon Doors*) simbolis (3, 4 biignai): ,,Kulkos Aktyvacijos* (,,Bullet
Activation*) funkcija padidina bet kokio ,,Veikéjo* (,,Character) simbolio, tame biigne
iSkritusio uz ,,Smuklés Dury“ (,,Saloon Doors®) simbolio, daugiklj.

111.6. ,,X-iter* (,,X-iter*) funkcija
o Sig funkcijg galima suaktyvinti tik pagrindinio loSimo metu.
Statymo Suma
ReZimas / Funkcija (Statymas X || AprasSymas
Daugiklis)
LwAukscéiausios Patekimas | ,,AukS$¢iausios Premijos*
Premijos“ « 500x (,,Superbonus®) funkcijos loSima, kuriame
(,,Superbonus‘) visi ,,Premijos“ (,,Bonus*) simboliai turi 2
Funkcija »Kulkas* (,,Bullets*).
»Premijos* (,,Bonus®) Losimo sukimas su patekimu i ,,Premijos*
. x 100x 1
Funkcija (,,Bonus*) loSima.
»Dvikovos® (,,Duel*) 1 sukimas su ,Dvikovos* (,,Duel®)
.. X 25x .
Funkcija funkcija.
»Paleisty Siiviy“ . . e .
(_Fired Shots®) | x 10x ;ﬁi,lliklméllsi; Ei:surll gﬁéf;(sizmml 3 ar daugiau
Funkcija 4ip P )
»Premijos 1 sukimas su daugiau nei trigubai didesne
Medzioklés* (,,Bonus | x 3x galimybe suaktyvinti ,,premijos* (,,bonus*)
Hunt*) Funkcija loSima.
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112.

112.1.

112.2.

112.3.

112.4.

LOSIMAS ~STIPREJIMAS“ (,,CRESCENDO*)

Pagrindiné loSimo informacija

»Stipréjimas® (,,Crescendo®) — tai 5 bugny, 1 eilés pokerio tipo deriniy lo§imo automato
zaidimas su 5 padéciy funkceijy atsargomis.

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 2 500 000,00 EUR. Kiekvieno statymo verté yra 100 Zetony.

Pagrindinis LoSimas

Laimintys deriniai nustatomi jvertinus simboliy derinius pagal standartiniy pokerio korty
deriniy reitingus.

Deriniai: 5 vienodos, karaliska eilé ir spalva, eilé ir spalva, 4 vienodos, pilna troba, spalva,
eilé, 3 vienodos, 2 poros, pora.

Kiekviename biigne yra ne maziau kaip po vieng i§ 52 standartiniy loSimo korty (sudaryty
1§ hierarchiniy 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K, A eiliy ir riiSiy — vyny, SirdZiy, bligny ir
kryziy). Visuose buignuose yra ,,Laukinio® (,, Wild*) korty.

LoSimas gali buti zaidZiamas dviem rezimais: jprastu reZimu ir ,,Premijos“ (,,Bonus*)
reZimu.

Kiekvienas rezultatyvus pokerio derinio tipas yra susietas su savo atitinkama pagrindine
laiméjimo verte, nurodyta iSmoky lenteléje.

Jei vienu metu gali buti sudaryti keli pokerio korty deriniai, visada parenkamas tas, kurio
pagrindinis laiméjimas, nurodytas iSmoky lenteléje, yra auksciausias.

Bendrasis pokerio korty derinio laiméjimas apskaiiuojamas padauginus ,,Pagrindini
Laiméjima* i§ ,,Laiméjimo Daugiklio*.

o Kairiajame (geltoname) langelyje nurodomas ,,Pagrindinis Laiméjimas*®.

o Desiniajame (mélyname) langelyje nurodomas ,,Laiméjimo Daugiklis*.

Maksimalus bendras laiméjimas lo§imo raunde apribotas iki pastatytos sumos sandaugos
su 25 000x.

wLaukinio* (,,Wild*“) Simbolio Funkcija

»Laukinis“ (,, Wild*“) simbolis pakeicia bet kurj iSmokos simbolj.

Funkcijos, nukreiptos ] konkrecios hierarchijos kortas arba jy raSis, netaikomos
»Laukinio* (,,Wild*) kortoms, nebent hierarchiné padétis arba rusis sutapty. Kitaip tariant,
wLaukinio* (,,Wild*) kortos gali pakeisti bet kokig hierarching padét; ir (arba) rusj, kad
biity sudarytas laimintis pokerio korty derinys, taciau jos negali suaktyvinti modifikatoriy.

»Pakartotinio Sukimo* (,,Respin“) Funkcija ir ,,Funkciju Atsargos®“ (,,Feature

Reserve®)

Per pradinj lo§imo raundo sukima visada sukami visi 5 minibtignai, o i ,,Funkcijy Atsargas*
(,,Feature Reserve*) suteikiama nuo 1 iki 5 funkeijy.

Kiekvienas laimintis pokerio korty derinys suteikia ,,Pakartotini Sukima“ (Respin).
Kiekvienas ,Pakartotinis Sukimas® (,,Respin®) suteikia nauja funkcija } ,,Funkcijy
Atsargas* (,,Feature Reserve®) — Siy funkcijy gali biiti ne daugiau kaip 5.

Jei laimint] korty derinj sudaro 2, 3 arba 4 kortos, atliekamas ,,Pakartotinis Sukimas*
(,,Respin®), kurio metu i laimintj derinj jéjusios kortos iSlieka ,,uzfiksuotos* (,,sticky*), o
likusios kortos sukamos veél.
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112.5.

112.6.

112.7.

112.8.

Laim¢jimas po ,,Pakartotinio Sukimo® (,,Respin®) suteikiamas, kai i§ naujyjy ir senyjy
korty susidaro naujas arba tokios pacios vertés derinys.

Jei iskrenta simboliai, kurie laiminc¢io pokerio korty derinio nesudaro, taciau triiksta tik 1
simbolio iki bet kokio pavidalo eilés arba spalvos, suteikiamas ,,Pakartotinis Sukimas‘
(,,Respin®). 1 korta, kurios ,,truksta* iki atitinkamo derinio sudarymo, sukama dar kartg.

Funkcijuy Korteliy Taikymas

Funkcijos taikomos po viena, i$ kairés i deSine, kiekvienai atitinkamai kortai kiekviename
laiminc¢iame korty derinyje.

Funkcijy Kortos yra isliekancios, todél kai jos jau pridétos, per visg loSimo raunda jy
nebegalima pasSalinti arba pakeisti.

Losimo statymas pradedamas i§ naujo nustatant daugiklio vertg ir suaktyvinant nuo 1 iki 5
funkecijy, esanciy ,,Funkcijy Atsargose® (,,Feature Reserve®).

»Premijos* (,,Bonus*) funkcija

,Premijos* (,,Bonus®) losimas, suteikiantis 5 nemokamus sukimus, suaktyvinamas gavus
3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius.

Daugiklis ir funkcijos islieka, kai i§ pagrindinio lo§imo pereinama j ,,Premijos* (,,Bonus®)
loSima, taip pat islieka per nemokamus sukimus.

»Funkcijy Korteliy Poveikiai* (,,Feature Card Effects*)

»Pridéjimo Prie Pagrindinio Laiméjimo* (,,Add to Base Win*) Funkcija: Prie kiekvieno
simbolio, jeinancio ] laimintj derinj, pagrindinio laiméjimo prideda nurodyta verte.
»Pridéjimo Prie Daugiklio* (,,Add to Multiplier*) Funkcija: Prie kiekvieno simbolio
daugiklio prideda nurodyta verte.

»Pagrindinio Laiméjimo Padauginimo* (,,Multiply Base Win*) Funkcija: Kiekvieno
simbolio pagrindinj laiméjimg padaugina i§ nurodytos vertes.

»Daugiklio Padauginimo* (,,Multiply Multiplier*) Funkcija: Kiekvieno simbolio daugiklj
padaugina i§ nurodytos vertes.

»Pavertimo i Laukinio* (,,Convert to Wild*) funkcija: Prie§ jvertinimg visus iSkritusius
simbolius pavercia | ,,Laukinio® (,,Wild*‘) simbolius.

»Fenikso Sukiirimo* (,,Create Phoenix‘) funkcija: Sukuria ,,Laukinio Fenikso* (,,Phoenix
Wild*) simbolj atsitiktinai parinktoje lentelés pozicijoje.

»Kirtéjo Sukurimo* (,,Create Reaper®) funkcija: Sukuria ,,Laukinio Kirtéjo* (,,Reaper
Wild*) simbolj atsitiktinai parinktoje lentelés pozicijoje.

»Pakartotinio Sukimo* (,Respin®“) funkcija: UZfiksuoja visus esamus ,Reaper®
(,,Reaper®) ir ,,Fenikso*“ (,,Phoenix*) simbolius, tada suaktyvina ,,Pakartotinj Sukima*
(,,Respin®).

wX-iter® (,,X-iter*) funkcija

»X-iter® (,,X-iter*) Funkcija suteikia galimybe pasirinkti skirtingus lo§imo rezimus.
Funkcijos ,,X-iter“ (,,X-iter) gali biti aktyvuojamos tik pagrindiniame loSime.
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Statymo Suma

ija o Aprasymas
Funkeij (Statymas x Daugiklis) prasy
i;z::nl:is.c;:‘l‘lsms Pasirinktas statvmas x Losimo statymas, prasidedantis su 5
(.Su e:lrbonus“) 250x Y wFunkcijomis®“ ir ,,Premijos“
F,{mki iia (,,Bonus*) loSimu.

N iy Suteikiamas loSimo raundas su
»Premijos Pasirinktas statymas x . . N «
(LBonus*) Funkcija 100x patekimu j ,,Premijos*“ (,,Bonus®)
” lo§ima.

S Funkcijos* Pasirinktas statymas x Suteikiamas loSimo raundas,
Funkcija 25x prasidedantis su 5 ,,Funkcijomis*.
) Funkcijos“ Pasirinktas statymas x Suteikiamas loSimo raundas,

Funkcija 10x prasidedantis su 3 ,,Funkcijomis*.

Pasirenkamas loSimo raundas, kuris

»Premijos Pasirinktas statvmas x prasideda su 1 ,,Premija* atsargose
Medzioklés* (,,Bonus 3x Y ir su daugiau nei trigubai didesne
Hunt*) Funkcija galimybe suaktyvinti ,,Premijos*
loSima.
113. LOSIMAS »X-INIS AVALONAS* (;;AVALON X*)
113.1. Pagrindiné loSimo informacija

»X-1nis Avalonas* (,,Avalon X*) — tai 6 buigny, 7 eiluciy loSimas.
Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Pagrindinis LoSimas

Laimintj derinj sudaro 5 ar daugiau identisky simboliy, kurie yra sujungti vertikaliai arba
horizontaliai.

Laim¢jimai uz sudarytas laimin¢ias kombinacijas iSmokami pagal iSmoky lentelg.
ISmokama tik uz didZiausig sujungty identiSky simboliy grupe.

Visi grupiy laiméjimai tame simboliy iSkritime surenkami.

Like simboliai krenta vertikaliai, kol atsiremia, tada iSkrenta nauji simboliai, kurie uzpildo
tuScius tarpus.

Bendrasis daugiklis taikomas visoms laimincioms grupéms. Kiekviena laiminti grupé su
mazos vertés simboliais padidina bendraji daugiklj 1, o kiekviena laiminti grupé su didelés
vertés simboliais padidina bendraj; daugikl; 2.

Per ,,Griiitis“ (,,Avalanche®) funkcija bendrasis daugiklis iSlieka aktyvus ir per vykstantj
lo§ima néra nustatomas i$ naujo.
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113.3.

113.4.

113.5.

113.6.

»Laukinio* (,,Wild*) simbolio funkcija

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kokj simbolj, iSskyrus ,,Paslaptingg Déze*
(,Mystery Box*), ,Premijos (,,Bonus®) ir ,, Auks¢iausio bonuso“ (,,Superbonus®)
simbolius.

,Daugiklio Laukinis® (,,Multiplier Wild*) simbolis pakei¢ia bet kokj simbolj, i$skyrus
kitus ,,Laukinio® (,,Wild*), ,,Paslaptingg Déz¢*“ (,,Mystery Box*), ,,Premijos* (,,Bonus®) ir
,2Auksciausios premijos* (,,Bonus*) simbolius.

Kiekviena laiminti grupé sukuria ,,Laukinio* (,,Wild*‘) simbolj, kuris atsiranda 1 i$ tusciy
viety. Jei | tg pacig laimincig grupe jeina keli ,,Laukinio* (,,Wild*) simboliai, jy daugikliy
vertés susumuojamos ir taikomos sukurtam ,,Laukinio* (,,Wild*) simboliui.

»Dideliy Simboliu“ (,,Big Symbols*) funkcija

Visi mazos, didelés vertés ir ,,Déziu* (,Mystery Box*) Simboliai gali biiti 4 dydziy:
standartiniai 1x1 (1 biigno ir 1 eilutés), 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy), 3x3 (3 bugny ir 3 eiluciy)
ir 4x4 (4 biigny ir 4 eiluciy).

Dideli simboliai pakeicia 1x1 (1 biigno ir 1 eilutés) simbolius. Simboliai, kurie yra tokio
paties tipo, iSlieka nepakite.

»Dézés* (,,Mystery Box*) simbolio funkcija ir papildomos jo funkcijos

Tai yra blokuojantis simbolis, kuris su bet kuriuo iSkritimu gali iSkristi bet kuriame
stulpelyje.

Kol Sis simbolis aktyvus ir yra ant loSimo lentelés, jis uzima savo pozicija, todél po
kaskadiniy laiméjimy néra paSalinamas kaip kiti laiméje simboliai. Jis iSlieka vietoje, kol
jo funkcija yra suaktyvinama (Siuo atveju, kai susirenka 5 ar daugiau).

Jei atskleidziamas ,,Laukinio® (,,Wild*‘) simbolis arba iSmokos simbolis, kuris nulemia
laimejima, prasideda nauja ,,Gritities (,,Avalanche*) funkcija.

Jei atskleidziamos ,,Avalon‘ Funkcijos, ,,Déz¢* (,,Mystery Box*) atskleidzia arba ,,Zetonq
Laiméjimo* (,,Coins Feature*) funkcija, arba ,,Funkcijg“ (,,Feature*). Pries atskleidziant
didelius ,,Dézes* (,,Mystery Box*) simbolius, jie paverciami ] mazus ,,Dézés* (,,Mystery
Box“) simbolius.

,.Zetony Laimin&io Derinio* (,,Coins Win*) funkcija: | laimintj derinj patekusio ,,Zetony*
(,,Coins*‘) Simbolio verté padauginama i$ atlikto statymo.

,.Surinkimo* (,,Collect*) Funkcija: Surenka visas ,,Zetony* (,,Coins®) vertes i$ jau atidaryty
,»Deziy*“ (,Mystery Box*) simboliy. ,,Surinkimo* ,,Collect™) simbolis gauna jy bendraja
verte, tada visos atidarytos dézés suaktyvinamos 1§ naujo.

,Pakartotino I8kritimo* (,,Redrop*) Funkcija: Suteikia nauja papildoma simboliy iskritima
ir tuo metu rodinyje esanciy ,,Déziy* (,,Mystery Box*) simboliy pakartotinj suaktyvinimg.
,Bendrojo Daugiklio Skleidiklio* (,,Global Multiplier Spreader*) Funkcija: Padaugina
atsitiktinai atrinktas jau parodytas ,,Zetony* (,,Coins*) vertes.

»Smigio®“ (,,Holy Strike*) Funkcija: Atsitiktinai parinkta simboliy skaiCiy pakeicia
,Laukinio® (,,Wild*) Simboliais, daugiklio ,,Laukinio* (,,Wild*) Simboliais arba ,,Dézés*
(,,Mystery Box*) Simboliais.

»Premijos* (,,Bonus*) funkcija
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e 3 ar daugiau ,,Premijos“ (,Bonus*) Simboliai suaktyvina ,,Premijos*“ (,,Bonus*)
funkcijg su 7 simboliy iskritimais. ,,Premijos“ (,,Bonus“) rezimu surinktas ,,Premijos*
Simbolis suteikia 1 papildomg simboliy i8kritimg.

e Jei iSkrenta 1 ,,Superpremijos® Simbolis ir 2 ,,Premijos* Simboliai, suaktyvinama
(,,Superbonus*)

,,AukSc¢iausios
(,,Superbonus®) funkcijos loSime suaktyvinama ,,.Smigio* (,,Holy Strike*) funkcija per
kiekvieng nemokamg simboliy iSkritima.
e Bendrasis draugiklis ,,Premijos* (,,Bonus*) funkcijos metu islieka.

premijos*

»X-iter” (,,X-iter*) Funkcijos Taisyklés

funkcija. ,,AukSCiausios  premijos‘

o X-iter” (,,X-iter*) Funkcija suteikia galimybg pasirinkti skirtingus loSimo rezimus.
o Funkcijos ,,X-iter (,,X-iter*) gali biiti aktyvuojamos tik pagrindiniame loSime.
e Visos loSimo taisykles galioja ir ,,X-iter (,,X-iter*) Funkcijoms.

Statymo Suma
Funkcija (Statymas X || ApraSymas
Daugiklis)
»Auksciausios Suteikiamas patekimas j ,,Aukciausios
Premijos* Pasirinktas statymas x || premijos® (,,Superbonus®) loSimg, kai
(5, Superbonus*) 500x atrakinama visa ,,Funkcijy Eiluté*
Funkcija (,,Feature Row*).
13 (13
,,Premlj(‘)‘s Pasirinktas statymas x Suteikiamas loSimo raundas su patekimu
(,,Bonus*) 100x 1,,Premijos* (,,Bonus*) funkcijos lo§ima
Funkcija ” ” '
Vienas sukimas su visomis atrakintomis
wfunkcijy Eilutés* (,,Feature Row*)
. pozicijomis ir padidinta ,,Funkcijy
,,F’ersk).fr‘l‘m ° . Pasirinktas statymas x || Simboliy“ (,,Feature Symbols*) iskritimo
Siautulio® (,,Split . . N
Frenzy“) Funkcija 50x jose galimybe. Be to, ,Premijos
Simboliai raunde pakeiCiami
»Auks§€iausios  premijos“  (,,Bonus®)
Simboliais.
»Premijos Vienas sukimas su daugiau nei astuonis
Medzioklés Pasirinktas statymas x || kartus didesne galimybe aktyvuoti
(,,Mega Bonus 5x LPremijos®  (,,Premijos®)  funkcijos
Hunt*) Funkcija loSima.
»Premijos . . . ) .
Medzioklé“ Pasirinktas statymas x Vienas suklmas su dguglau net ketur1§
« kartus didesne galimybe aktyvuoti
(,Bonus  Hunt*) 2.5x e . .. M
. ,»Premijos® (,,Bonus*) funkcijos lo§ima.
Funkcija
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114.
114.1.

114.2.

114.5.

LOSIMAS ,,KATEDRA 9 (,CATHEDRAL 9%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 2 500 000,00 EUR.

,Katedra 9“— 6 biigny ir 5 eiluciy loSimas.

Laiméjimas iSmokamas uz simboliy grupes, kurias sudaro 8 arba daugiau simboliy bet
kurioje vietoje.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Premijos* (,,Bonus‘)
simbolius.

LoSimas prasideda uZpildant papildomas eilutes ir simboliams krentant i pagrindinius
bugnus.

Papildomos eilutés yra virs biigny ir susideda i$ 6 buigny ir 2 eiluciy su funkcijos simboliais,
tusciais simboliais ir tus¢iomis pozicijomis.

Simboliai, esantys papildomose eilutése, tampa aktyviis, kai krenta j pagrindinius biignus.
I$sukus ,,Mazo karsto* (,,Mini Coffin“) simbolj, atsiranda ,,Paslaptingo karsto* (,,Mystery
Coffin*) simbolis tusciose pozicijose virs jo.

Visi jprasti simboliai gali biiti 1x1 (1 bugno ir 1 eilutés), 2x2 (2 bugny ir 2 eiluciy), 3x3 (3
bugny ir 3 eiluciy) ir 4x4 (4 bugny ir 4 eilu¢iy) dydzio. Dideli simboliai skai¢iuojami kaip
atitinkamas 1x1 (1 bugno ir 1 eilutés) dydzio simboliy skaicius, kurj jie uzdengia. Pvz.,
2x2 (2 bugny ir 2 eiluciy) dydZzio simbolis atitinka 4 jprastus simbolius. Jei po dideliu
simboliu lieka tuséiy viety, jis uzpildo jas 1x1 (1 biigno ir 1 eilutés) dydzio tokios pacios
risies simboliais.

Jei nebéra laiminciy kombinacijy, gali atsirasti didelis simbolis, kuris pakeicia kitus
simbolius.

»Kritimo* (,, Tumble*) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminc¢iy kombinacijy.

»Sprogimo* (,,Explosion*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama, kai ant biigny nebelieka laimin¢iy kombinacijy.
»Sprogimo* (,,Explosion®) simbolis paSalina visus jprastus simbolius, kurie yra greta.

Jei ant bligny vienu metu yra ,,Sprogimo* (,,Explosion®) ir ,,Surinkimo® (,,Collect)
simboliai, pirmiausia yra suaktyvinama ,,Surinkimo* (,,Collect*) funkcija

wiurinkimo“ (,,Collect*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama, kai ant biigny nebelieka laiminéiy kombinacijy.
,»surinkimo* (,,Collector*) simbolis atsitiktinai pasirenka vieng jprastg simbolj ir surenka
visus tokius pacius ekrane esancius jprastus simbolius j vieng simbolio pozicija.
Karstuose esantys jprasti simboliai néra surenkami.

»Paslaptingo karsto* (,,Mystery Coffin*) funkcija
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114.7.

Funkcija suaktyvinama, kai bent vienas ,,Paslaptingo karsto* (,,Mystery Coffin) simbolis
pasiekia buigny apacia.

Visi ,,Paslaptingo karsto* (,,Mystery Coffin*) simboliai atskleidzia tokj patj jprastg simbolj
arba ,,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj. Visi laiméjimai susumuojami ir ,,Paslaptingo karsto*
(,,Mystery Coffin*“) simboliai uzdaromi.

Biigny apacia pasieke ,,Paslaptingo karsto (,,Mystery Coffin*) simboliai pasislenka per 1
simbolio pozicija Zemyn, o visi ekrane esantys ,,Paslaptingo karsto* (,,Mystery Coffin*)
simboliai atskleidzia naujg jprasta arba ,,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj. Tai kartojasi tol, kol
ekrane nebelieka laiminc¢iy kombinacijy.

»Super paslaptingo karsto* (,,Super Mystery Coffin“) simboliai suaktyvinami, kai bent
vienas ,,Super paslaptingo karsto* (,,Super Mystery Coffin*“) simbolis pasiekia biigny
apacig. Simbolio daugiklio verté pridedama prie laimé¢jimo daugiklio. Jie atskleidzia
simbolius ir slenka Zemyn taip pat, kaip ir ,,Paslaptingo karsto* (,,Mystery Coffin®)
simboliai.

»Super paslaptingo karsto* (,,Super Mystery Coffin*) simboliai, pasiek¢ bligny apacia,
pasislenka viena pozicija Zemyn, o visi ant bligny esantys ,,Super paslaptingo karsto*
(,,Super Mystery Coffin®) bei ,,Paslaptingo karsto” (,,Mystery Coffin*) simboliai
atskleidZia naujg jprasta simbolj arba ,,Laukinj* (,,Wild*) simbolj. Sis procesas kartojamas
tol, kol ekrane nebelieka naujy laiminc¢iy kombinacijy.

Laiméjimo daugiklis pradedamas nuo x0. Jis suaktyvinamas, kai ,,Super paslaptingo
karsto* (,,Super Mystery Coffin*“) simbolis pasiekia bligny apacig. Laim¢jimo daugiklis
iSlieka aktyvus iki sukimo arba ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcijos pabaigos.

Galimos daugikliy vertes yra: x2, x3, x5, x10, x25, x50, x100, x500 arba x1000.

»Palaidojimo* (,,Entombed*) funkcija

»Palaidojimo* (,,Entombed*) funkcija suaktyvinama, kai ,,Palaidojimo* (,,Entombed*)
simbolis uZdengia visas papildomas eilutes ir nebéra laimin¢iy kombinacijy.

Visi simboliai, esantys ant bligny, pakeiciami 1 jprastu simboliu.

,»uper palaidojimo* (,,Super Entombed*) funkcija suaktyvinama, kai ,,Super palaidojimo*
(,,Super Entombed‘‘) simbolis uzdengia visas papildomas eilutes ir nebéra laiminciy
kombinacijy. Visi simboliai, esantys ant biigny, pakeic¢iami tik didelés arba vidutinés
1Smokos simboliais.

,,Svento surinkimo* (,,Holy Collect*) funkcija

Si funkcija gali biiti aktyvuota bet kurio sukimo ar ,,Kritimo* (,,Tumble“) funkcijos metu.
Kai i§ papildomy eiluciy krenta ,,Svento blokavimo* (,,Holy Blocker*) simbolis, prie §ios
funkcijos yra pridedama ,,Energija“.

Suaktyvinus funkcijg pridedami 3, 4, 5 arba 6 karstai ant bigny.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliy, suaktyvinamas premijos loSimas su
2, 3 arba 4 nemokamais sukimais.

Maksimalus ,,Premijos* (,,Bonus‘) simboliy skaicius yra 6.

Nemokamy sukimy metu laim¢jimo daugiklio verte iSlieka ir néra atstatoma.

Nemokamy sukimy metu iSsukti ,,Premijos™ (,,Bonus®) simboliai suteikia papildomy
nemokamy sukimy.
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115.

115.1.

Laimeéjus su visais 9 jprastais simboliais, suaktyvinama ,,Super premijos‘ (,,Super Bonus*)
funkcija, kurioje suteikiami 2, 3 arba 4 papildomi nemokami sukimai.

Kiekvienas nemokamas sukimas prasideda su 1, 2, 3, 4, 5 arba 6 ,,Super paslaptingo karsto
(,,Super Mystery Coffin®) simboliais.

»duper premijos® (,,Super Bonus®) funkcijos nemokamy sukimy metu visi neaktyvis
»Super paslaptingo karsto (,,Super Mystery Coffin‘) simboliai aktyvuojami.

»X-iter” funkcija

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos (,,Super Bonus*) losimg. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Super” premijos
loSimas su 1, 2, 3, 4, 5 arba 6 ,,Super paslaptingo karsto* (,,Super Mystery Coffin*)
simboliais kiekvienos ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcijos metu.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) lo§ima. Kai ,,Premijos“ (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Karsty kritimo* (,,Coffin Drop*) losima. Kai ,,Karsty kritimo* (,,Coffin
Drop®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad pirmo kritimo metu atsiras 1, 2, 3, 4, 5
arba 6 atsitiktiniai ,,Paslaptingo karsto* (,,Mystery Coffin*) simboliai.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
suma pereiti 1 ,,Mega premijos medzioklés” (,,Mega Bonus Hunt*) loSima. Kai ,,Mega
premijos medzioklés*™ (,,Mega Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja daugiau
nei 10 karty didesn¢ galimybe suaktyvinti premijos loSima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkecija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas su daugiau nei 3 kartus didesne galimybe suaktyvinti
premijos loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,SKIBLINGAI* (,SKIBBLINGS*)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

»Skiblingai“— 5 bligny, 4 eiluciy ir 178 laim¢jimo biidy loSimas.

Laim¢jimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami i eilés nuo kairiojo iki deSinio
biigno.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Premijos (,,Bonus*)
simbolius.
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115.3.

1154.

»Laukinis®“ (,,Wild*“) simbolis pakeifia visus jprastus simbolius. Jeigu laimincig
kombinacija sudaro tik ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai, laiméjimas iSmokamas pagal
didziausios iSmokos simbolj.

,Paladino® (,,Paladin®) simbolis gali buti iSsuktas bet kurio sukimo metu ir veikia kaip
,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis. Jis suaktyvinamas, kai dalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje
ir surenka visus ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simbolius i§ Sviecianciy zibinty ir prideda juos
] patranka. ISmoké&jus laiméjima, ,,Paladino® (,,Paladin®) simbolis paSalinamas kartu su
visais greta esanciais jprastais simboliais.

Burtininko* (,,Wizard*) simbolis gali biiti iSsuktas bet kurio sukimo metu ir veikia kaip
,Laukinis“ (,, Wild*) simbolis. Jis suaktyvinamas, kai dalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje
ir uzdega visus nesvieciancius ,,Skiblingo zibinty* (,,Skibbling Lanterns*) simbolius bet
kuria raudonos, rozinés arba zalios spalvos zibinty kombinacija. ,,Burtininko* (,,Wizard*)
simbolis sprogsta ir paSalina save bei visus jprastus simbolius nuo btigny. Po sprogimo visi
zibintai lieka Svie¢iantys.

»Kritimo* (,,Tumble“) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»Skiblingo Zibinty* (,,Skibbling Lanterns*) funkcija

Ant loSimo buigny yra 14 ,,Skiblingo zibinty* (,,Skibbling Lanterns*) simboliy, uz kuriuos
gali biiti renkami ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simboliai.

Kai laim¢jimo kombinacija eina per ,,Skiblingo zibinto* (,,Skibbling Lantern®) simbolj,
,»Skiblingo* (,,Skibbling*‘) simboliai surenkami j patranka.

Priklausomai nuo Zzibinto spalvos, suteikiamas skirtingas ,,Skiblingo* (,,Skibbling*)
simboliy skaicius:

o Peréjus raudong zibinta, j patrankg pridedama 10 ,,Skiblingo* (,,Skibbling*“) simboliy;
o Per¢jus rozinj zibinta, | patranka pridedami 3 ,,Skiblingo* (,,Skibbling*“) simboliai;

o Per¢jus Zalig Zibinta, | patranka pridedamas 1 ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simbolis.
Nesvieciantys ,,Skiblingo Zibinty“ (,,Skibbling Lanterns*) simboliai gali biiti i§ naujo
uzpildyti po kiekvienos ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcijos suaktyvinimo.

»Patrankos Sivio* (,,Cannon Blast*) funkcija

Si funkcija suaktyvinama, kai ant biigny nebelieka laimin¢iy kombinacijy, o patrankoje yra
5 arba daugiau ,,Skiblingo* (,,Skibbling*‘) simboliy.

Funkcija prasideda pakartotiniu sukimu, kurio metu visi patrankoje esantys ,,Skiblingo*
(,,Skibbling*) simboliai i§§aunami ant biigny.

,»Skiblingo* (,,Skibbling*) simbolis gali nukristi | bet kurig pozicija ant biigny, kurioje néra
,UZzfiksuoty“ (,,Sticky*) simboliy. ,,UZfiksuoti (,,Sticky*) simboliai yra ,,Laukinis*
(,Wild*), ,,Paladino* (,,Paladin®), ,,Burtininko* (,,Wizard*) ir ,,Premijos* (,,Bonus®)
simboliai.

Ant biigny nukrites ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simbolis pavirsta j ,Paslaptinga®
(,,Mystery*) simbolj. Kiekvieng karta, kai ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simbolis nukrenta ant
jau esancio ,,Paslaptingo® (,,Mystery*) simbolio, to simbolio daugiklis padidéja.
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115.6.

115.7.

115.8.

Nukritus visiems ,,Skiblingo* (,,Skibbling“) simboliams, biignai sustoja ir visi
,Paslaptingi® (,,Mystery”) simboliai atskleidzia vienos riSies jprasta simbolj arba
,Laukinius® (,, Wild*“) simbolius. Atskleidus simbolj, daugiklis islieka.

Jei yra naujas laiméjimas, ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcija tgsiasi.

»Skiblingo lietaus* (,,Skibbling Rain“) funkcija

Si funkcija gali biti suaktyvinta bet kurio sukimo ar nemokamo sukimo pradZioje. Jos metu
ant biigny pridedami ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simboliai.

Ant biigny nukrites ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simbolis pavirsta ] ,,Paslaptinga*
(,,Mystery*) simbolj. Kiekvieng karta, kai ,,Skiblingo* (,,Skibbling*‘) simbolis nukrenta ant
jau esancio ,,Paslaptingo* (,,Mystery*‘) simbolio, to simbolio daugiklis padid¢ja.

Nukritus visiems ,,Skiblingo* (,,Skibbling*) simboliams, biignai sustoja ir visi
»Paslaptingi® (,,Mystery*) simboliai atskleidzia vienos riiSies jprasta simbolj arba
,Laukinius® (,,Wild*) simbolius. Atskleidus simbolj, daugiklis islieka.

Jei yra naujas laiméjimas, ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcija tgsiasi.

»Premijos lietaus“ (,,Bonus Rain*) funkcija

Si funkcija gali biiti suaktyvinta bet kurio sukimo pagrindinio lo§imo metu.

Jos metu ant biigny pridedami 2, 3, 4 arba 5 ,,Premijos* (,,Bonus‘‘) simboliai arba ,,Super
premijos® (,,Super Bonus®) ir ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliai.

Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 3 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliy, suaktyvinamas premijos loSimas su
nemokamais sukimais:

o I8sukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suteikiami 7 nemokami sukimai;

o ISsukus 4 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suteikiami 9 nemokami sukimai;

o I8sukus 5 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suteikiama 11 nemokamy sukimy;

[Ssukus ,,Premijos® (,,Bonus®) ir ,,Super premijos“ (,,Super Bonus*) simbolius,
suaktyvinama ,,Super premijos® (,,Super Bonus*) funkcija, kurioje garantuojama, kad
kiekvienas nemokamas sukimas prasidés ,,Skiblingo lietaus* (,,Skibbling Rain*) funkcija.
Nemokamy sukimy metu iSsuktas ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolis suteikia 1 papildoma
nemokamg sukima.

Nemokamy sukimy metu visi patrankoje surinkti ,,Skilbingo* (,,Skibbling*) simboliai
iSlieka. ,,Patrankos Siivio* (,,Cannon Blast®) funkcija nesuaktyvinama tol, kol nebelieka
laimin¢iy kombinacijy paskutinio nemokamo sukimo metu.

Nemokamy sukimy metu suaktyvinus ,,Patrankos Stvio* (,,Cannon Blast®) funkcija,
daugiau ,,Premijos® (,,Bonus*) simboliy i§sukti negalima.

Visi laiméjimai iSmokami pasibaigus nemokamy sukimy loSimui.

»X-iter” funkcija

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos® (,,Super Bonus*) los§ima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Super® premijos
loSimas.
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LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) loSimg. Kai ,,Premijos* (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] ,,Karalisko sukimo* (,,King Spin*) loSimg. Kai ,,Karalisko sukimo* (,,King
Spin‘) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuriame garantuojama, kad bus suaktyvinta ,,Skibbling
lietaus* (,,Skibbling Rain*) arba ,,Premijos lietaus* (,,Bonus Rain*) funkcija. Jei Sio sukimo
metu suaktyvinamas premijos lo§imas, garantuojamas ,,Super premijos® (,,Super Bonus*)
loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti 1 ,,Mega premijos medzioklés* (,,Mega Bonus Hunt*) loSima. Kai ,,Mega
premijos medzioklés“ (,,Mega Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja daugiau
nei 8 kartus didesn¢ galimybe suaktyvinti premijos loSima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) lo§ima. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas su daugiau nei 4 kartus didesne galimybe suaktyvinti
premijos loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,ZIRAFOS“ (,, GIRAFFALOT¥)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Zirafos“— 5 biigny, 4 eiluéiy ir 26 laiméjimo linijy lo§imas.

Laiméjimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami 1§ eilés nuo kairiojo iki deSinio
btigno.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus jprastus simbolius.

Uz laimin¢ia kombinacija, sudaryta i§ ,Laukiniy“ (,,Wild*) simboliy, iSmokamas
didziausios vertés simbolio laiméjimas, iSskyrus pilng 5 ,,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy
kombinacija, uz kurig iSmokama 25x bendro statymo suma.

»ISsipleciantis laukinis® (,,Expanding Wild*) simbolis pakeicia visus jprastus simbolius,
iSsiplecia per visg biligng ir suaktyvina 1 pakartotinj sukimg. ,.ISsipleCiantis laukinis*
(,,Expanding Wild*) simbolis gali turéti daugikl;.

Pagrindinio lo§imo metu ,,ISsipleCiantis laukinis*“ (,,Expanding Wild*) simbolis gali buti
iSsuktas tik 2 ir 4 biignuose.

Pakartotinio sukimo metu ,Laukiniai“ (,Wild*), ,Premijos* (,,Bonus®) ir
»I18siskleidZiantys laukiniai* (,,Spreading Wilds*‘) simboliai uzsifiksuoja savo vietose.
Nauji ,,ISsipleciantys laukiniai“ (,,Expanding Wilds*) simboliai suaktyvina dar vieng
pakartotinj sukimg, taciau uz vieng sukimg suteikiamas ne daugiau nei vienas pakartotinis
sukimas.
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Jei ,ISsiskleidzianc¢io laukinio® (,,Spreading Wild*“) simbolio paverstas ,,Laukinis*
(,Wild*) simbolis yra tame paciame biigne kaip ir ,,ISsipleciantis laukinis“ (,,Expanding
Wild*®) simbolis jam iSsiplétus, visas biignas tampa ,,Laukiniu® (,,Wild*).

Bendras visy to btigno ,,Laukiniy®“ (,,Wild“) simboliy daugiklis taikomas visiems
laiméjimams, kuriuose dalyvauja Sie simboliai.

wouper sukimo® (,,Super Spin“) funkcija
Si funkcija gali buti suaktyvinta sukimo arba pakartotinio sukimo pradzioje ir nuo biigny
pasalinami visi mazos iSmokos simboliai.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliy, suaktyvinamas premijos loSimas su
5 nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai prasideda loSimo pabaigoje, kai ant bugny nebelicka laiminc¢iy
kombinacijy. Nemokamy sukimy metu ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliai negali buti i§sukti.
ISsukus 1 ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) simbolj kartu su 2 ,,Premijos* (,,Bonus®)
simboliais, suaktyvinama ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) funkcija, kurioje suteikiami
5 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu , ISsipleciantys laukiniai® (,,Expanding Wilds*) simboliai gali
buti iSsukti ant 1, 2, 4 ir 5 buigny ir suaktyvinti pakartotinius sukimus taip pat, kaip ir
pagrindiniame loSime.

Visi laiméjimai iSmokami pasibaigus nemokamy sukimy funkcijai.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkecija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos® (,,Super Bonus*) lo§ima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja kad bus iSsukti nuo 1 iki 4 ,,ISsiple€ianciy
laukiniy“ (,,Expanding Wilds*) simboliy.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) lo§img. Kai ,,Premijos“ (,,Bonus*) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Magisko sukimo* (,,Magic Spin*) loSimg. Kai ,,MagiSko sukimo* (,,Magic
spin“) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuriame garantuojami 2 ,ISsipleCiantys laukiniai®
(,,Expanding Wilds*) simboliai. Jei Sio sukimo metu suaktyvinamas premijos loSimas, jis
patobulinamas j ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) lo§img.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti 1 ,,Mega premijos medzioklés” (,,Mega Bonus Hunt*) loSima. Kai ,,Mega
premijos medzioklés*™ (,,Mega Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja daugiau
nei 10 karty didesn¢ galimybe suaktyvinti premijos loSima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Premijos medziokles*
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(,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas su daugiau nei 4 kartus didesne galimybe suaktyvinti
premijos loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,PASAULIO VALGYTOJAI“ (, WORLD EATERS*)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Pasaulio valgytojai“— 5 btigny ir 5 eiluciy loSimas.

Laiméjimai iSmokami uz kiekvieng simbolj, vir§ kurio esancios bligny pozicijos iki pat
virSutinés eilutés yra tuscios ir kurio spalva sutampa su matomu surinkéju.

Iprasti simboliai gali baiti iSsukti sukrauti | vieng vietg. Toks simbolis skai¢iuojamas kaip
keliy vienody simboliy rinkinys, o jy skaicius nurodytas ant paties simbolio.

LoSimas turi laim¢jimo daugiklj, kuris padaugina visus laim¢jimus. Laiméjimo daugiklis
pradedamas nuo x1 vertés ir atstatomas pries kiekvieng loSimo raunda.

Kiekvienas loSimas prasideda ant biigny iSsukus nauja simboliy rinkinj ir pasirodant 2
surinkéjams.

Laimintys simboliai pasalinami, o lik¢ simboliai kyla j virSy, kad uzpildyty tuscias
pozicijas. Nauji simboliai atsiranda i§ apacios. Kair¢je esantis surinkéjas pasalinamas, o
naujas pridedamas i§ deSinés pusés. LosSimas tesiasi tol, kol nebelieka laiminéiy
kombinacijy.

,Daugiklio laukinis® (,,Multiplier Wild*“) simbolis pakeiCia visus jprastus simbolius ir
prideda savo verte prie laiméjimo daugiklio, kai tampa laimin¢ios kombinacijos dalimi.
»Monetos* (,,Coin*) simboliai iSmoka ant jy nurodytg verte, padaugintg i§ statymo dydzio
ir laiméjimo daugiklio, kai virs jy esancios biigny pozicijos iki virSutinés eilutés yra tuscios.
LoSimo pradZioje yra 4 uzrakintos funkcijos: ,,Vamzdis®, ,,Fejerverkas®, ,Medis* ir
,»Vulkanas®. Jos atrakinamos i§ eilés, kai loSimo metu simboliai yra iSsukami 3 kartus:
ISsukus ,,.Banginio* simbolius, atrakinama ,,Vamzdzio* funkcija;

[§sukus ,,Vamzdzio* simbolius, atrakinama ,,Fejerverko* funkcija;

[Ssukus ,,Fejerverko* simbolius, atrakinama ,,Medzio* funkcija;

[Ssukus ,,Medzio* simbolius, atrakinama ,,Vulkano* funkcija.

Atrakinty funkcijy ir taupyklés busena iSsaugojama kiekvienam statymui.

,,Pilko namo* (,,Grey House*) simbolis yra blokuojantis simbolis. Kai jis vertikaliai arba
horizontaliai ribojasi su laiminciu simboliu, jis pavirsta j to paties tipo vieng simbolj.
LFejerverko® (,,Fireworks®) simbolis suaktyvinamas, kai iSsukamas ant bugny kartu su
,»Pilko namo* (,,Grey House*) simboliu. Tuomet visi ,,Pilko namo* simboliai paver¢iami |
,Daugiklio laukinius (,,Multiplier Wild*) simbolius.

»Banginio® (,,Whale*) simbolis yra blokuojantis simbolis. Kai nei vienas i§ matomy
surinkéjy negali surinkti simboliy, ,,Banginio® (,,Whale*) simbolis suaktyvinamas ir
pasalina save bei visus to paties biigno jprastus simbolius.

»Vamzdzio* (,,Pipe*) simbolis suaktyvinamas, kai vir§ jo esancios biigny pozicijos iki
virSutines eilutés yra tuscios. Surinkéjas surenka visus atitinkamus simbolius i§ papildomos
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eilutés, kuri yra po loSimo buignais. Surinkéjas panaudoja tg simbolj, kuris gali surinkti
didZiausig verte.

»Medzio* (,,Tree*) simbolis suaktyvinamas, kai po laimé¢jimo atsiduria Salia tusciy viety.
Tuscios vietos uzpildomos ,,Misko* (,,Forest”) simboliais, kurie véliau atskleidzia arba
,Daugiklio laukinj* (,,Multiplier Wild*), arba vienos riisies jprastus simbolius.

,»Vulkano* (,,Volcano*) simbolis veikia kaip ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis. Ji surinkus,
funkcija suaktyvinama, kai matomi surinkéjai nebegali nieko surinkti. Jos metu atitinkamas
surinkéjas sunaikina visus kito tipo jprastus simbolius. Lik¢ simboliai sukraunami ir tuscios
vietos uzpildomos.

Kai ant buigny lieka nesurinktas ,,Monetos* (,,Coin*) simbolis ir nebéra laiminciy
kombinacijy, simbolis surenkamas j taupykle, kuri gali sprogti ir suaktyvinti ,,Monety
eilutés kritimo™ (,,Coin Row Drop*) funkcija, kurios metu apatiné eiluté uzpildoma
»Monetos* (,,Coin‘) simboliais, o likes blignas — vienodais simboliais.

Premijos loSimas

ISsukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas premijos lo§imas su 3 ,,Super*
kritimais.

Premijos loSimo metu buignai iSsiplecia iki 7x7 (7 bugny ir 7 eilu¢iy) dydzio.

Kiekvienas ,,Super® kritimas prasideda su naujais surinkéjais ir naujais simboliais
bugnuose.

Premijos loSimo metu negali atsirasti ,,Banginis* (,,Whale®), ,,Vamzdis*“ (,,Pipe*),
,Fejerverkas (,,Fireworks®), ,,Medis* (,,Tree®) ir ,,Vulkanas® (,,Volcano®).

Visi jprasti simboliai premijos loSime yra sukrauti ir paZymeéti skaic¢iumi, iSskyrus
simbolius, iSsuktus ,,Monety eilutés kritimo* (,,Coin Row Drop*) funkcijos metu.
Kiekvienas i$suktas ,,Premijos* (,,Bonus‘) simbolis premijos lo§ime suteikia 1 papildoma
m»super kritimg.

»Ekstra zZvéries* (,,Ultra Beast*) funkcija

Premijos loSime gali atsirasti ,,NSO* (,,UFO*) simbolis, kuris suaktyvina ,,Ekstra Zvéries*
(,,Ultra Beast®) funkcijg. ,,Ekstra zvéries* (,,Ultra Beast*) funkcijos metu yra pakei¢iami
matomi surinkéjai ir iSmokama uZ visus ant biigny esancius jprastus simbolius ir simboliai,
kurie yra ant buigny, paSalinami. Tai kartojasi, kol ,,Ekstra Zvéris* dingsta ir jprasti
surinkéjai grizta. Kritimai ,,Ekstra Zvéries* (,,Ultra Beast®) funkcijos metu neskai¢iuojami
kaip lik¢ ,,Super* kritimai.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkecija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos® (,,Super Bonus*) los§ima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja kad bus aktyvuotas premijos loSimas.
Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Premijos* (,,Bonus) loSimg. Kai ,,Premijos® (,,Bonus*) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Epinés premijos medzioklés* (,,Epic Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Epinés
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premijos medzioklés* (,,Epic Bonus Hunt*) losSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuriame garantuojama
didziausia galimybé suaktyvinti premijos loSima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Mega premijos medzioklés* (,,Mega Bonus Hunt®) loSimg. Kai ,,Mega
premijos medzioklés™ (,,Mega Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja didesnj
Sansg suaktyvinti premijos loSima.

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés® (,,Bonus Hunt*) lo§ima. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuriame garantuojama didelis Sansas suaktyvinti
premijos loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,LEDINIS VILKAS 2¢ (,ICE WOLF 2%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Ledinis Vilkas 2“— 6 biigny ir 3-7 eiluciy ir 729-100 842 laim¢jimo biidy loSimas.
Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo iki deSinio
btigno.

LoSimo biignai susideda i$ trijy skil¢iy:

VirSutiné skiltis — viena eiluté funkcijy eiluté. Joje gali biti iSsukti funkcijy simboliai
arba tuscios vietos.

Vidurin¢ skiltis, kuri yra po funkcijy eilute, — 3 eiluciy ledo skiltis.

Apatiné sekcija, kuri yra po ledo skiltimi, — 3 eiluciy pagrindiné skiltis.

Po pagrindine skiltimi yra papildoma funkcijy sekcija, vadinama ,,Vilko guoliu® (,,Wolf
Den®).

Naujo losimo pradZioje visos bligny pozicijos funkcijy eilutgje, ledo skiltyje yra
padengtos ledu.

Ledu padengti simboliai yra neaktyvis, o simboliai pagrindingje skiltyje yra aktyvis.
Nuo ledo atlaisvinti simboliai tampa aktyvis.

Sunaikintas ledas neatstatomas iki kito lo§imo pradzios.

Sustojus biignams, laiméjimai apskaic¢iuojami tik pagal tuo metu aktyvius simbolius. Jei
laimin¢iy kombinacijy néra ir nepriklauso pakartotiniai sukimai, sukimas baigiamas.

Jei ant buigny yra laimin¢iy kombinacijy, laimintys simboliai sunaikina ledo blokus savo
stulpeliuose. Kiekviename stulpelyje pasalinama tiek ledo bloky, kiek jame yra laimin¢iy
simboliy.

Po kiekvieno laiméjimo iSmokéjimo, suaktyvinamas nemokamas pakartotinis sukimas.
Kai nebéra laimin¢iy kombinacijy ar ,,Lediniy vilky* (,,Ice Wolfs*) simboliy, kuriuos
iSsukus suaktyvinami pakartotiniai sukimai, pasibaigus premijos lo§imui arba pasiekus
maksimaly laiméjimg loSimas baigiasi.

223



118.2.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis su sidabriniu rémeliu ir ,,Auksinis laukinis* (,,Golden
Wild*) simbolis su auksiniu rémeliu pakeicia bet kurj jprasta simbolj.

»Auksinis laukinis® (,,Golden Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas su x2, x3 arba x5
daugiklio verte.

,Laukinio® ir ,,Auksinio laukinio* (,,Golden Wild*) simboliy daugikliy vertés padidéja po
1 kiekvieng karta, kai juos paveikia bet kuri ,,Vilko* (,, Wolf*) funkcija. ,,Laukinis*

(,, Wild*) simbolis be daugiklio gauna x2 daugiklio verte.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2-6 eiluciy, bet kurioje biigny vietoje.
»Auksinis laukinis® (,,Golden Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas ant 3-6 eiluciy, bet
kurioje biigny vietoje, iSskyrus funkcijos eilutéje.

Ledu uzblokuoti ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai lieka savo vietose, kol ledas pasalinamas
arba prasideda naujas loSimo raundas.

Funkcijy eilutéje esantys ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai lieka uzfiksuoti pakartotiniy
sukimy metu, kol prisideda prie laiméjimo.

Funkcijy eilutéje esantys ,,Daugiklio” (,,Multiplier) simboliai lieka uzfiksuoti
pakartotiniy sukimy metu.

,Premijos* (,,Bonus®) ir ,,+1 sukimo® (,,+1 Spin‘) simboliai lieka uzfiksuoti pakartotiniy
sukimy metu.

»Kaukiancio vilko* (,,Howling Wolf*) simbolis gali biiti i§suktas ant 2-6 eiluciy. Jis
nusisuka j kaire arba desing, sunaikinamas ledas virs jo esanciame plote ir padidinami
jame esanciy ,,Laukiniy* (,,Wild*) simboliy daugikliai. Po to pats simbolis paverciamas j
,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj.

,Ledinio vilko* (,,lce Wolf) simbolis gali biiti iSsuktas ant 2-6 biigny pagrindinéje ir
ledo skiltyse. Jei po sukimo §is simbolis yra aktyvus, jis suteikia pakartotinj sukimg ir
lieka savo vietoje. Pakartotinio sukimo metu vilkas prabéga per kiekviena biigng su
aktyviu ,,Ledinio vilko* (,,Ice Wolf**) simboliu, sunaikina visg ledg ir visus simbolius nuo
savo pozicijos ] vir§y pavercia i ,,Laukinius® (,,Wild*) simbolius. ,,Laukiniai* simboliai,
per kuriuos prabéga vilkas, gauna padidintg daugikl;.

»Auksinio vilko* (,,Golden Wolf*) simbolis gali biti iSsuktas ant 2-5 buigny funkcijy
eilutéje. ISsukus §] simbolj, jo pozicijoje ir dviejose gretimose pozicijose pasalinamas
ledas. Suaktyvintas vilkas prabéga Siais 3 biignais Zemyn, sunaikinamas ledas ir visi
simboliai Zemiau jo paverc¢iami  ,,Laukinius® (,, Wild*) simbolius su galimomis
pradinémis x2, x3 arba x5 daugikliy vertémis.

,Daugiklio® (,,Multiplier”) simbolis gali biiti i§suktas tik funkcijy eilutéje. Galimos
,Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio vertés: x2, x3, x5, x10, x50. Aktyviis daugikliai
padaugina visus laiméjimus. Laiméjimo daugiklis yra aktyviy daugikliy simboliy sumos
ir laiminc¢ioje kombinacijoje esanciy ,,Laukiniy“ (,,Wild*) simboliy daugikliy sumos
kombinacija.

,Premijos* (,,Bonus*) simbolis gali biti iSsuktas tik funkcijy eilutéje pagrindinio loSimo
metu.

Premijos loSimas

Pasibaigus pakartotiniams sukimams ir esant aktyviam ,,Premijos* (,,Bonus‘) simboliui,
suaktyvinamas premijos loSimas su 5 ,,Vilko* (,,Wolf*) sukimais.

Premijos loSimo metu po loSimo biignais atsiranda ,,Vilko guolio® (,,Wolf Den*)
papildoma eiluté.
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Kiekvieno sukimo metu ,,Vilko guolio* (,,Wolf Den*) papildomoje eilutéje ant 2—5
bugny gali pasirodyti iki 4 ,,Ledinio vilko* (,,Ice Wolf*) simboliy. Suaktyvinti vilkai
prabéga biignais ] virSy, sunaikina visg ledg ir pavercia simbolius j ,,Laukinius* (,,Wild*)
simbolius. Uz papildomoje eilutéje esancius ,,Ledinio vilko* (,,Ice Wolf*) simbolius
papildomi pakartotiniai sukimai nesuteikiami.

Premijos loSimo metu funkcijy eilutéje gali bati iSsuktas ,,+1 sukimo* (,,+1 Spin®)
simbolis. Uz kiekvieng aktyvy ,,+1 sukimo* (,,+1 Spin*) simbol;j suteikiamas 1
papildomas ,,Vilko* (,, Wolf*) sukimas.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) losimg. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja kad bus aktyvuotas premijos lo§imas.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) lo§ima. Kai ,Premijos“ (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti 1 ,,Ledo lauzytojo* (,,Jce Breaker*) loSimg. Kai ,,Ledo lauzytojo* (,.Ice
Breaker®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad visas ledas bus paSalintas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti i ,,Laukinio Sauksmo* (,,Call Of The Wild*) lo§img. Kai ,,Laukinio Sauksmo*
(,,Call Of The Wild*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loS§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota viena i$
,» Vilko* (,,Wolf*) funkcijy.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus trigubas Sansas suaktyvinti
premijos loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,TORO 911% (,, TORO 911%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

»loro 911“= 5 biigny, 7 eiluciy ir 421 laiméjimo budy loSimas.

Laim¢jimai uz laimincius simboliy derinius yra iSmokami i eilés nuo kairiojo iki deSinio
biigno.

,Laukinis“ (,, Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius, i§skyrus ,, Toro* (,,Toro®), ,,Diaso*
(,,Diaz*) ir ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolius. Jei laiminc¢ig linijg sudaro vien ,,Laukiniai*
(,Wild*) simboliai, laiméjimas iSmokamas pagal didziausios vertés simbolj.
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»loro®“ (,,Toro*) simbolis yra ,,VaiksCiojantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis, kuris
gali buti iSsuktas tik 5 biigne. Kai ant bugny yra tik vienas ,,Toro* (,,Toro*) simbolis, jis
juda ] kair¢ po vieng buigna, kol pasiekia pirmajj buigng ir pasisalina. Kiekvienas ,, Toro*
,»(Toro*) simbolio pajudéjimas i$ vietos suteikia po vieng nemokama pakartotinj sukimg.
Jei ant biigny kartu su ,,Toro* (,,Toro*) simboliu yra vienas ar daugiau ,,Matadoro*
(,,Matador*) simboliy, bet néra ,,Diaso* (,,Diaz*) simbolio, ,,Toro* (,,Toro*) simbolis juda
per ,,Matadoro* (,,Matador) simboliy pozicijas ir juos pasalina nuo biigny.

Pirmg kartg pasalinus ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolj, ,,Toro* (,,Toro*) simbolis tampa
,Laukiniu®“ (,,Wild*) daugiklio simboliu, ir gauna paSalinto ,,Matadoro* (,,Matador*)
simbolio daugiklio verte.

Jei ,,Toro* (,,Toro*) simbolis jau turi daugikl; ir pasalina kitg ,,Matadoro* (,,Matador*)
simbolj, paSalinto simbolio daugiklio vert¢ pridedama prie esamo ,,Toro* (,,Toro)
daugiklio.

Kiekvieng kartg ,,Toro* (,,Toro*) simboliui peréjus per ,,Matadoro* (,,Matador*) arba
,»Di1aso* (,,Diaz*) simboliy pozicijas, visose jo praeitose pozicijose paliekamas ,,Laukinis*
(,Wild*“) simbolis. Jei ,,Toro*“ (,,Toro*) simbolis pereina pozicija, kurioje jau yra
»Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis, jis paverCiamas i ,,Laukinj“ (,,Wild*) simboli su x2
daugiklio verte. Jei ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis jau turéjo daugiklj, jo verté padidinama
po 1.

»Matadoro* (,,Matador*) simboliai taip pat yra ,,Laukiniai* (,,Wild*) daugiklio simboliai,
turintys bent x2 daugiklio vertg.

Ant buigny iSsukus ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolj, suaktyvinamas pakartotinis sukimas.
Pakartotiniy sukimy metu ,,Matadoro* (,,Matador*) simboliai arba iSlicka savo vietose,
arba palieka savo pozicija. Kol ant biigny yra bent vienas ,Matadoro“ (,,Matador®)
simbolis, suteikiami nauji pakartotiniai sukimai.

,»D1aso* (,,Diaz*) simbolis yra uzfiksuotas , Laukinis® (,,Wild*) simbolis, kuris iSlieka
savo vietoje iki sukimo pabaigos arba kol per jo pozicija pereina ,,Toro* (,,Toro*) simbolis.
Ant bugny iSsukus ,,Diaso* (,,Diaz*‘) simbolj, papildomai atsiranda bent vienas ,,Matadoro*
(,,Matador*) simbolis. Kol ,,Diaso* (,,Diaz‘“) simbolis yra ant bigny, pakartotiniy sukimy
metu didinamos visos ,,Matadoro* (,,Matador) simboliy daugikliy vertés.

»Gatviy valymo* (,,Clean The Streets*) funkcija

Jei ,,.Diaso* (,,Diaz*) simbolis yra ant biigny tuo paciu metu kaip ir ,,Toro* simbolis,
suaktyvinama ,,Gatviy valymo* (,,Clean The Streets*) funkcija.

Prasidéjus ,,Gatviy valymo* (,,Clean the Streets*) funkcijai, ant bligny papildomai
atsiranda bent vienas ,,Matadoro* (,,Matador) simbolis. Tada ,,Toro* (,,Toro*) simbolis
juda per visas ,,Matadoro“ (,,Matador) simboliy pozicijas i§ eilés, ir Sie simboliai
paSalinami 1§ bigny. Galiausiai ,,Toro* (,,Toro*) simbolis juda per ,,.Diaso* (,,Diaz*)
simbolio pozicijg. ,,Diaso* (,,Diaz*) simbolis iSlieka arba yra paSalinamas i§ biigny. Jei
,»D1aso* (,,Diaz*) simbolis iSlieka, suteikiamas pakartotinis sukimas ir funkcija tgsiasi, jei
pasalinamas — funkcija baigiasi.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super funkcijos sukimo* (,,Super Feature Spin‘“) loSimg. Kai ,,Super
funkcijos sukimo* (,,Super Feature Spin“) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
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pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja premijos
lo§ima su ,,Gatviy valymo* (,,Clean the Streets*) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Funkcijos sukimo* (,,Feature Spin*) loSimg. Kai ,,Funkcijos sukimo*
(,,Feature Spin“) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas
su ,,Toro iSprotéjimo* (,,Toro Goes Wild*) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti ] ,,Diaso kritimo* (,,Diaz Drop*) loS§img. Kai ,,Diaso kritimo* (,,Diaz Drop*)
loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus premijos losSimas su ,,Diaso* (,,Diaz*) simboliu.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Padidintos funkcijy medzioklés*“ (,,Elevated Feature Hunt*) loSima. Kai
Padidintos funkcijy medzioklés* (,,Elevated Feature Hunt*) loSimas yra aktyvuotas
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja 5 kartus didesnj Sansg suaktyvinti ,,Toro iSprotéjimo™ (,,Toro Goes Wild*) arba
,»Gatviy valymo* (,,Clean the Streets*) funkcijg.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | ,,Funkcijos medzioklés* (,,Feature Hunt*) loSimg. Kai ,,Funkcijos
medzioklés* (,,Feature Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja 3 kartus didesnj
Sansg suaktyvinti ,,Toro iSprotéjimo* (,,Toro Goes Wild*) arba ,,Gatviy valymo* (,,Clean
the Streets*) funkecija.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,CYGNUS 6“ (,,CYGNUS 6%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 40,00 EUR, maksimali laim¢jimo
suma — 2 000 000,00 EUR.

,Cygnus 6“— 6 buigny, 4-8 eiluciy ir 4 096-262 144 laiméjimo biidy loSimas.

Laiméjimai uZ laimincius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo iki deSinio
biigno.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus jprastus simbolius.

Kiekvienas papildomas simboliy kritimas prideda po 1 papildoma simboliy eilute iki 8
eiluciy.

LoSimas prasideda nuo 1 Zvaigzdyno, kurj vaizduoja peteliské su 3 zvaigzdémis.
Suaktyvinus ,,Zvaigzdziy §viesos“ (,,Starlight), ,,.Cygnus karalystés* (,,Cygnus Realm*)
arba premijos loSimo funkcija, pereinama prie kito Zvaigzdyno:

o 2 zvaigzdynas — kolibris su 5 Zvaigzdémis;

o 3 zvaigzdynas — jaguaras su 7 zvaigzdémis;

o 4 zvaigzdynas — liama su 9 Zvaigzdémis.

UZbaigus 4 ZvaigZdyna, loSimas atstatomas } 1 Zvaigzdyna.

Kiekviena zvaigzdyno Zzvaigzdé gali biiti neaktyvi, aktyvi arba panaudota. Zvaigzdé tampa
aktyvi, kai pries§ jg esantis simbolis tampa laiminc¢ios kombinacijos dalimi.
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»Daugiklio® (,,Multiplier) simboliui atsidurus apatinéje eilutéje arba ant kairiausio btigno,
esamas daugiklis padidinamas po 1 ir paveré¢iamas j ,,Laukinj“ (,, Wild*) simbolj.

Pirmas apating eilute arba kairiausig biigng pasiekes ,,Daugiklio (,,Multiplier*) simbolis
suaktyvina daugiklj, kurio galimos vertés: x2, x3, x5, x10, x50.

»,Maksimalaus laiméjimo* (,,Max Win*) simboliui patekus ant kairiausio btigno, i$ karto
iSmokama suma, reikalinga pasiekti maksimaliam lo§imo laiméjimui. Jei Sis simbolis
atsiduria apating¢je eilutéje ant 2—6 biigny, jis pasalinamas ir i§ naujo jkrenta j biigna, esantj
vienu zingsniu kairiau.

oZvaigzdés  jkrovimo® (,,Star Charger) simboliui atsidiirus bigny apacioje,
suaktyvinamos 1, 2 arba 3 zvaigzdyno zvaigzdés, o pats simbolis paverciamas j ,,Laukinj*
(,Wild*) simbolj.

Jei ,,Premijos* (,,Bonus®) simbolis atsiduria apatinéje eilutéje ant 2—6 blgny, jis
paSalinamas ir 1§ naujo jkrenta j bligng, esantj vienu zZingsniu kairiau. ,,Premijos* (,,Bonus*)
simboliui atsidiirus ant kairiausio biigno, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

»Kritimo* (,,Tumble“) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin€ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta vertikaliai ir slysta j kair¢ bei deSing, kol pasiekia stabilig
pozicija. Bugny virSuje pridedama papildoma eiluté ir laisvos padétys yra pakei¢iamos
naujais simboliais i$ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»ZvaigZzdZiy §viesos“ (,,Starlight*) funkcija

Si funkcija suaktyvinama, kai kritimo pabaigoje 2 ar daugiau esamo zvaigzdyno Zvaigzdziy
yra aktyvios blisenos.

Ja suaktyvinus, visi simboliai, kuriuos kerta uz biigny esancios Zvaigzdyno linijos,
paverciami ] tg patj jprastag simbolj arba ,,Laukinius (,,Wild*) simbolius. Suaktyvintos
zvaigzdés lieka nebeaktyvios.

»Cygnus karalysté* (,,Cygnus Realm*) funkcija

Si funkcija suaktyvinama, kai visos uz biigny esanios Zvaigzdyno Zvaigzdés bina
panaudotos arba aktyvuotos. Funkcija loSiama ant 6x8 (6 biigny ir 8 eilu¢iy) dydZio losimo
bugny su islikusiu daugikliu.

Funkcijos pradzioje suteikiami 3 ,,Cygnus® (,,Cygnus*) kritimai, o visi prie§ ZvaigZzdyno
zvaigzdes esantys simboliai paver¢iami ] ,,Paslapties* (,,Mystery*) simbolius. ISsukus bent
vieng ,,AukS¢iausios paslapties” (,,Premium Mystery”) simbolj, kritimy skaicius
atstatomas j 3.

Kiekvieno ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcijos metu ,.Blokuojantis* (,,Blocker) simbolis
pasalinamas ir pakei¢iamas kitu ,,Blokuojanciu® (,,Blocker®), ,,Paslapties” (,,Mystery*)
arba ,,Auksciausios paslapties (,,Premium Mystery*) simboliu.

Pasibaigus ,,Kritimo* (,, Tumble*) funkcijai, visi ,,Paslapties* (,,Mystery*) ir ,,AukS¢iausios
paslapties™ (,,Premium Mystery*) simboliai atskleidZia vienos riiSies jprasta simbolj ir
laiméjimai iSmokami.

Nemokamy sukimy funkcija

,Premijos* (,,Bonus*) simboliui atsidiirus kairiausiame btigne, suaktyvinami 7 nemokami
sukimai.
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Nemokamy sukimy metu ,,Premijos* (,,Bonus‘‘) simboliui vél atsidirus kairiausiame
bugne, suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.

Kiekvienas nemokamas sukimas prasideda su eiluciy skai¢iumi, atitinkanciu tuo metu
pasiekty saugumo lygj, ir su aktyvuotu daugikliu, kuris i$lieka per visg nemokamy
sukimy funkcija.

Saugumo lygis garantuoja minimaly biigny eiluciy skaiciy. Jis prasideda nuo 4 eiluciy ir
padidéja po 1 eilute po kiekvieno laimincio sukimo. Pasiektas eiluc¢iy skaicius
nesumazgéja zemiau esamo lygio.

Pasibaigus nemokamy sukimy funkcijai, laiméjimai iSmokami.

»X-iter® funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] ,,Krintan¢iy zvaigzdziy“ (,,Shooting Stars®) loSimg. Kai ,,KrintanCiy
zvaigzdziy“ (,,Shooting Stars®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kurio metu garantuojamas
patekimas j ,,Gulbés karalystés® (,,Cygnus Realm*) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) lo§ima. Kai ,,Premijos“ (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kurio metu garantuojama, kad bus aktyvuotas premijos lo§imas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | ,,Kosminiy sukimy®“ (,,Cosmic Spins®) loSimg. Kai ,,Kosminiy sukimy*
(,,Cosmic Spins“) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas su garantuotu atsitiktiniu daugikliu ir 8 eiluéiy
skai¢iumi.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti 1 ,,Mega premijos medzioklés” (,,Mega Bonus Hunt*) loSima. Kai ,,Mega
premijos medzioklés* (,,Mega Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas su daugiau nei 6 kartus
didesne galimybe suaktyvinti nemokamy sukimy lo$ima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) losimg. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas su daugiau nei 3 kartus didesne galimybe suaktyvinti
nemokamy sukimy lo§ima.

LOSIMAS ,,TROPICOOL 5% (, TROPICOOL 5%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,10 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 2 500 000,00 EUR.

,» Lropicool 5 — 6 bugny, 5 eiluciy ir 15 625 laiméjimo biidy loSimas.

Laiméjimai uz laiminc¢ius simboliy derinius yra iSmokami 1§ eilés nuo kairiojo biigno.
,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj jprasta simbolj.

229



,Saltas bignas“ (,,Cool Reel®), esantis vir§ pagrindiniy biigny, sudarytas i§ 2 eiludiy,
kuriose gali atsirasti funkciniai simboliai, tusti ,,Ledo kubeliy“ (,,Jce Cubes*) simboliai ir
tus¢ios vietos. Funkcijos simboliai suaktyvinami, kai nukrenta | pagrindinius loSimo
bugnus. ,,Ledo kubeliy“ (,,Ice Cubes®) simboliai yra blokuojantys simboliai.

Pagrindinio lo§imo pradZioje j biignus i§ vir§aus nukrenta nauji simboliai, o ,,Saltajj bugna*“
(,,Cool Reel®) i§ desinés uzpildo nauji funkciniai simboliai.

Po iSmokéjimo uz laimincias simboliy grupes pagrindiniuose biignuose, Sie simboliai,
i8skyrus ,,Laukinio kiauSinio* (,,Wild Egg*) simbolius ir ,,Uzrakintus laukinius* (,,Locked
Wild*) simbolius su likusiais uztaisais, yra pasalinami, o lik¢ simboliai nukrenta Zzemyn.
Funkciniai simboliai i3 ,,Salto biigno® (,,Cool Reel®), esantys vir§ tui¢iy viety, nukrenta j
pagrindinius biignus, o nauji simboliai uzpildo likusias tuscias pozicijas.

,Saltas biignas* (,,Cool Reel*) uzpildomas simboliais i§ desinés j kaire, stumiant visus
simbolius j kaire.

Funkciniai simboliai po nukritimo suaktyvinami tokia tvarka: ,,Paslapties™ (,,Mystery*),
,»Eiluiy pakeitimo® (,,Row Swap®), ,,Elmo* (,,Elmo*) ir ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliai.
ISmoky ir funkciniai simboliai, i§skyrus ,,Elmo* (,,Elmo®), ,,Laukinio kiauSinio* (,,Wild
Egg®), ,,Pauksciy” (,,Birds®), ,,Daugiklio* (,,Multiplier*), ,,Perlo* (,,Pearl®), ,,Papildomo
kritimo* (,,Extra Drop®) ir ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, gali biiti 2x2 (2 bugny ir 2
eiluc¢iy) dydzio.

Uz didelj 2x2 (2 bugny ir 2 eilu¢iy) dydzio simbolj laiméjimas skai¢iuojamas kaip uz 4 to
paties tipo jprasto dydzio simbolius.

Jei 2x2 (2 bugny ir 2 eiludiy) dydzio simbolis negali pilnai nukristi i3 ,,Salto biigno* (,,Cool
Reel*) 1 pagrindinius biignus, jis subyra j iprasto dydzio simbolius, kad kai kurie 1§ jy galéty
nukristi zemyn. Tusc¢ios vietos po dideliu simboliu uzpildomos to paties tipo jprasto dydzio
simboliais.

,UZrakintas laukinis® (,,Locked Wild*) simbolis iSlieka ant bligny nurodyta laiméjimy
skaiciy ir pasalinamas po paskutinio laiméjimo. Sie simboliai i§lieka pagrindiniame logime
ir nemokamy sukimy metu.

Paslapties” (,,Mystery”) simboliai atskleidziami, kai nebelieka laiméjimy. Visi
»Paslapties* (,,Mystery*) simboliai atskleidZia tg patj jprastg simbolj.

Iprastas simbolis gali pasirodyti kaip auksinis simbolis su laime¢jimo daugikliu.
Virsutingje eilutéje daugiklio verté yra x2 ir padidéja 1 su kiekviena Zemesne eilute iki x6
daugiklio vertés. Keli daugikliai tuose paciuose buignuose sudedami, o skirtinguose
biignuose — sudauginami.

,»Eilu¢iy pakeitimo* (,,Row Swap*) simbolis pakeicia visus eilut¢je esancius simbolius |
vienodos riiies jprastg simbolj. Jei pasirenkamas ,,Flamingo* (,,Flamingo*), ,, Tukano*
(,,Toucan®), ,,Laukinio kiau$inio* (,,Wild Egg®) arba ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, visi
eilutés simboliai tampa ,,Laukiniais* (,,Wild*) simboliais.

Kai toje pacioje eilutéje yra keli ,,Eiluciy pakeitimo* (,,Row Swap*) simboliai, pakeitimas
iSsiplecia per visg biigng. Skirtingy pakeitimy susikirtimo vietoje atsiranda ,,Laukinis*
(,, Wild*) simbolis.

Didelés iSmokos simbolis ,,Eilu¢iy pakeitimo* (,,Row Swap*) metu pakeiciamas.
,»Premijos (,,Bonus®) ir ,,Perlo* (,,Pearl”) simboliai pakei¢iami laikinai, o ,,Laukiniai*
(,, Wild*) simboliai néra pakeiCiami.
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,Paslapties krokodilo* (,,Mystery Crocodile*) simbolis atsiranda ,Saltame bugne* (,,Cool
Reel*) kaip 6x2 (6 bugny ir 2 eilu¢iy) dydzio simbolis. Tuscios vietos po juo uzpildomos
,Paslapties* (,,Mystery*‘) simboliais.

,Laukinio kiauSinio* (,,Wild Egg®) simbolis suaktyvinamas ir paverciamas ,,Tukano*
(,,Toucan®) arba ,,Flamingo* (,,Flamingo*) simboliu. ,,Pauks¢iy* (,,Birds*) simboliai
veikia kaip ,,Laukiniai® (,, Wild*) simboliai, kuriy dydis yra 1x2 (1 biignas ir 2 eilutés), 1x3
(1 biignas ir 3 eilutés), 1x4 (1 bugnas ir 4 eilutés) arba 1x5 (1 biignas ir 5 eilutés) ir
priklauso nuo tusciy pozicijy skaic¢iaus ant bugny.

»Elmo tinginio* (,,Elmo Sloth*) funkcija suaktyvinama, kai ,,Elmo* surenka ,,Perlo*
(,,Pearl*) simbolj. Esant aktyviam ,,Elmo*, pasalinami visi jprasti simboliai i$ virSutinés 3,
4 arba 5 eilutés. Surinkty ,,Perlo* (,,Pearl*) simboliy kiekis islieka kity sukimy metu.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 9, 12
arba 15 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy funkcijos metu ant ,,Salto biigno“ (,,Cool Reel“) taip pat yra
,Papildomy kritimy* (,,Extra Drop®) ir ,,Daugiklio* (,,Multiplier*) simboliy.

,,Papildomo kritimo* (,,Extra Drop*) simbolis suteikia 1, 2 arba 3 papildomus nemokamus
sukimus.

,2Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis padidina laim¢jimo daugiklio verte x1, x2 arba x3.
»Papildomy kritimy* (,,Extra Drops®) ir ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) simboliai negali biiti
dideli 2x2 (2 bugny ir 2 eilu¢iy) dydzio simboliai.

Nemokamy sukimy metu ,,UZrakinti laukiniai® (,,Locked Wild*) simboliai pagrindiniuose
blignuose islieka, kol buna pilnai panaudoti.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos® (,,Super Bonus*) lo§ima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Super premijos
loSimas su 3 ,,Uzrakintais laukiniais“ (,,Locked Wild*) simboliais kiekvieno nemokamo
sukimo metu.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkecija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos pirkimo* (,,Buy Bonus*) loSimg. Kai ,,Premijos pirkimo* (,,Buy
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkecija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Uzrakinty laukiniy“ (,,Locked Wilds*) lo§img. Kai ,,Uzrakinty laukiniy*
(,,Locked Wilds*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas
su 3 ,,Uzrakintais laukiniais* (,,Locked Wild*) simboliais.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti i ,,Mega medzioklés* (,,Mega Hunt*) loSimg. Kai ,,Mega medzioklés* (,,Mega
Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio lo$imo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 15 karty didesn¢ galimybeg
suaktyvinti nemokamy sukimy lo§ima.
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LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) lo§img. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 3 kartus didesne¢ galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,ARCANUM* (,ARCANUM¢)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,10 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali

laim¢jimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,2Arcanum® — 6 biigny ir 7 eiluciy loSimas.

Laiméjimas iSmokamas uz simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy

vertikaliai arba horizontaliai.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj jprasta simbolj.

I$sukus ,,Burtininko* (,,Wizard*‘) simbolj, jis veikia kaip ,,Nuolatinis laukinis* (,,Persistent

Wild*) simbolis, kuris prie§ uzpildant tus¢ias pozicijas pasislenka j nauja laisva pozicija.

Kiekvieno sukimo metu garantuojamas bent vienas ,,Burtininko* (,,Wizard) simbolis.

IS$sukus ,,Veidrodinio burtininko* (,,Mirror Wizard*) simbolj, jis veikia kaip ,,Nuolatinis

laukinis® (,,Persistent Wild*) simbolis, kuris prie§ uzpildant tuscias pozicijas pasislenka j

nauja laisva pozicija. ,,Veidrodinis burtininkas* (,,Mirror Wizard*‘) nesuaktyvina ,,MagiSky

uzkeikimy® (,,Magical Spells®) simboliy, ir jo neveikia ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcija.

LBurtininko laiméjimy sekimo* (,,Wizard Win Tracker”) simbolyje skaiiuojamos

laimincios grupés, kuriose dalyvauja ,Burtininko® (,,Wizard”“) simbolis. Sudarius 3

laimincias grupes su ,,Burtininku® (,,Wizard*), ,,Burtininko laim¢jimy sekimo* (,,Wizard

Win Tracker®) simbolis uZpildomas. Kai ant biigny nebelieka laimejimy, visi esantys

»MagiSky uzkeikimy“ (,,Magical Spells®) simboliai yra suaktyvinami.

»MagiSky uzkeikimy“ (,,Magical Spells®) simboliai gali buti paslépti po iprastais

simboliais ir yra surenkami, kai atskleidziami po laimin¢ia grupe. Sie simboliai

suaktyvinami uZpildzius ,,Burtininko laiméjimy sekimo* (,,Wizard Win Tracker*) simbolj

Sia tvarka:

o ,lISsiple€iantis uzkeikimas* (,,Expanding Spell*): pakeiCia visus jprastus simbolius
nurodytame plote vieno pasirinkto tipo jprastu simboliu. ,,Premijos* (,,Bonus®),
LBurtininko* (,,Wizard®), ,,Veidrodinio burtininko* (,,Mirror Wizard®) ir funkcijy
simboliai néra pakei¢iami. Ploto dydis priklauso nuo surinkty ,ISsipleciancio
uzkeikimo* (,,Expanding Spell*) simboliy skaiciaus:

1 surinktas simbolis: 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy) dydis;

2 surinkti simboliai: 3x3 (3 biigny ir 3 eiluciy) dydis;

3 surinkti simboliai: 4x4 (4 biigny ir 4 eiluciy) dydis;

4 surinkti simboliai: 5x5 (5 biigny ir 5 eiluciy) dydis;

5 surinkti simboliai: 6x6 (6 biigny ir 6 eiluciy) dydis.

o ,,Papildomo laukinio uzkeikimo* (,,Add Wild Spell*) simbolis: prideda po 1 papildomag
,Laukinj“ (,, Wild*) simbolj ant biigny uz kiekvieng surinkta uzkeikimo simbolj;
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o ,,Laukinio buigno uzkeikimo* (,,Wild Column Spell*) simbolis: visi ,,Burtininko*
(,,Wizard*) buigne esantys jprasti simboliai pakei¢iami ,,Laukiniais* (,, Wild*)
simboliais;

o ,Llaukinio kryziaus uzkeikimo* (,,Wild Cross Spell*) simbolis: visi jprasti simboliai,
esantys jstrizose linijose nuo ,,Burtininko* (,,Wizard*) simbolio, pakeic¢iami
,,Laukiniais“ (,,Wild*) simboliais.

o ,Laukinio transformacijos uzkeikimo* (,,Wild Transform Spell*‘) simbolis:
parenkamas 1, 2 arba 3 jprasti simboliy tipai biignuose ir visi paver¢iami ,,Laukiniais*
(,, Wild*) simboliais.

ISsukus ,, Transformacijos rutulio® (,,Tranform Orb*) funkcijos simbolj, pasirenkamas

vieno tipo jprastas simbolis ant bligny ir visi pasirinkti simboliai paverciami vienodos arba

didesnés vertés simboliais. Si funkcija suaktyvinama, kai ant biigny nebelieka laimingiy
kombinacijy.

I$sukus ,,Sprogimo rutulio® (,,Explosive Orb*) funkcijos simbolj, pasalinami jprasti 3x3 (3

bugny ir 3 eiluciy), 5x5 (5 biigny ir 5 eiluciy) arba 6x7 (6 bugny ir 7 eiluciy) dydzio

simboliai. Visi po pasalintais simboliais esantys ,,Magisky uzkeikimy* (,,Magical Spells*)
simboliai ir ,,Daugiklio (,,Multiplier Symbol*) simboliai yra surenkami. Si funkcija
suaktyvinama, kai ant biigny nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»Iransformacijos® (,,Tranform*) funkcijos simbolis visada suaktyvinamas prie§

,»Sprogimo* (,,Explosive*) funkcijos simbolj.

»Kritimo* (,,Tumble*) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 arba 6 ,,Premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami nemokami sukimai:

o 3, Premijos* (,,Bonus*) simboliai: 7 nemokami sukimai,

o 4, Premijos* (,,Bonus®) simboliai: suaktyvinama ,,Mirazo premijos* (,,Mirage
Bonus*) funkcija su 7 nemokamais sukimais ir 1 papildomu ,,Veidrodinio
burtininko* (,,Mirror Wizard*) simboliu;

o 5, Premijos* (,,Bonus®) simboliai: suaktyvinama ,,Arcanum premijos‘ (,,Arcanum
Bonus*) funkcija su 7 nemokamais sukimais ir 2 papildomais ,,Veidrodinio
burtininko* (,,Mirror Wizard*‘) simboliais.

[Ssukus ,,Papildomo kritimo* (,,Extra Drop*‘) simbolj, ji atskleidus po laiminc¢ia grupe,

pridedamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy metu laimejimo daugiklis, surinkti ,,MagiSky uzkeikimy* (,,Magical

Spells®) simboliai, ,,Veidrodinio burtininko* (,,Mirror Wizard®) ir ,,Burtininko laimé&jimy

sekimo* (,,Wizard Win Tracker) simboliai i§lieka visy nemokamy sukimy metu.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi, kai nebelieka nemokamy sukimy arba pasiekiama

maksimali laiméjimo suma.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Mirazo premijos* (,,Mirage Bonus*) loSimg. Kai ,Mirazo premijos*
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(,,Mirage Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija su ,,Veidrodinio burtininko* (,,Mirror Wizard*) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti  ,,Premijos pirkimo* (,,Buy Bonus*) loSimg. Kai ,,Premijos pirkimo* (,,Buy
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Uzkeikimy audros® (,,Spellstorm*) losimg. Kai ,,Uzkeikimy audros*
(,,Spellstorm*) losimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kurio pradzioje visi po bilignais esantys ,,Magisko
uzkeikimo* (,,Magical Spells*) simboliai ir daugikliai surenkami dar prie§ suaktyvinant
,Kritimo* (,,Tumble*) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
suma pereiti 1 ,,Mega medzioklés* (,,Mega Hunt*) lo§img. Kai ,,Mega medzioklés* (,,Mega
Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 8 kartus didesn¢ galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy lo§ima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) lo§imag. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 4 kartus didesne galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy lo§ima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,BONZO BANANZA* (,BONZO‘S BANANZA¥)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,Bonzo Bananza“ — 5 biigny, 5 eiluciy ir 259 laiméjimo linijy loSimas.

Laiméjimai uz laimin€ius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo biigno.
»Bezdzionés laukinis* (,,Monkey Wild*) ir ,,Banano laukinis* (,,Banana Wild*) simboliai
pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolj.

»Bezdzionés laukinis® (,,Monkey Wild*) simbolis yra 5 eilu¢iy auk$¢io simbolis. Sis
simbolis pasislenka j bugnus, kol uzdengia visas 5 eilutes. Sustojus visiems blignams,
pridedama atsitiktin¢ daugiklio verté.

ISsukus ,,Bezdzionés laukini* (,,Monkey Wild*) simbolj, suteikiamas papildomas sukimas,
kurio metu visi ekrane esantys ,,Bezdzionés laukiniai“ (,,Monkey Wild*) simboliai
uzfiksuojami savo pozicijose. Vienu metu issukus kelis ,,Bezdzionés laukinius* (,,Monkey
Wild*) simbolius, pridedami papildomi sukimai.

,Banano laukinis*“ (,,Banana Wild*) simbolis yra 2 eiluc¢iy auksc¢io simbolis be daugiklio
vertés, kuris pasislenka aukStyn arba Zemyn ir po kiekvieno pasislinkimo suteikia
papildomus sukimus, kol pasiSalina nuo biigny.
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»Banano laukinis* (,,Banana Wild*“) simbolis atsitiktinai susijungia su ,,Bezdzionés
laukiniu® (,,Monkey Wild*) simboliu, padidindamas daugiklj po kiekvieno pasislinkimo.
»Bezdzionés laukinio* (,,Monkey Wild*) simbolio daugiklio verté po ,,Banano laukinio*
(,,Banana Wild*) simbolio pasislinkimo gali skirtis.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 arba 5 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suteikiami 5 nemokami
sukimai bei 0, 1 arba 2 ,,Bezdzionés laukiniai (,,Monkey Wild*) simboliai pirmojo
sukimo metu.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4 arba 5 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai
papildomai suteikiami 5 nemokami sukimai bei 0, 1 arba 2 ,,Bezdzionés laukiniai*
(,,Monkey Wild*) simboliai.

Visi nemokamy sukimy metu i$sukti ,,Bezdzionés laukiniai* (,,Monkey Wild*) simboliai
uzfiksuojami savo pozicijose ir iSlieka aktyvis visy likusiy nemokamy sukimy metu.
Nemokami sukimai néra panaudojami papildomy sukimy metu, kuriuos nemokamy
sukimy loSime suaktyvina ,,Bezdzionés laukiniai* (,,Monkey Wild*) arba ,,Banano
laukiniai“ (,,Banana Wild*) simboliai.

Pagrindinio lo§imo metu i$sukti ,,Bezdzionés laukiniai“ (,,Monkey Wild*) simboliai
neperkeliami ] nemokamy sukimy loSima.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi, kai nebelieka nemokamy sukimy arba pasiekiama
maksimali laiméjimo suma.

»X-iter* funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
suma pereiti | ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) loSima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas nemokamy sukimy
loSimas su 5 ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliais ir bus suteikti 5 nemokami sukimai ir 2
,Bezdzionés laukiniai“ (,,Monkey Wild*) simboliai pirmojo sukimo metu.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos pirkimo* (,,Buy Bonus*) loSimg. Kai ,,Premijos pirkimo* (,,Buy
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas nemokamy sukimy
loSimas su bent 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliais ir 5 nemokamais sukimais.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,BezdZionés laukiniy bananzy“ (,,Monkey Wild Bananza*) loSimg. Kai
»Bezdzionés laukiniy bananzy“ (,,Monkey Wild Bananza®) loSimas yra aktyvuotas
naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus i$sukti 2 ,,Bezdzionés laukiniai“ (,,Monkey Wild*) simboliai.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti i ,,BezdZionés laukinio* (,,Monkey Wild*) loSimg. Kai ,,Bezdzionés laukinio*
(,,Monkey Wild*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loS§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus iSsuktas 1 ,,BezdZionés
laukinis* (,,Monkey Wild*) simbolis.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Premijos medziokles*

235



124.

124.1.

(,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 3 kartus didesn¢ galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,RYZE 2¢ (,RYZE 2%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,»Ryze 2% — 5-6 biigny ir 7 eiluciy loSimas.

Laiméjimas iSmokamas uz simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau vienody
simboliy.

LKritimo* (,,Tumble*) funkcijos metu visi simboliai, iSskyrus ,,Laukinius* (,,Wild*)
simbolius, gali kristi per ,,Laukinius* (,,Wild*) simbolius.

»Daugiklio laukinis® (,,Multiplier Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus
,Premijos® (,,Bonus®) ir ,,Sprogimo* (,,Burst*) simbolius. Sudarius laimin¢ia kombinacija
1§ jprasty simboliy, be ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy, vienoje i§ tusciy padeciy atsiranda
,Daugiklio laukinis (,,Multiplier Wild*) simbolis su x1 daugiklio verte.

Kiekvienoje laimin¢ioje kombinacijoje dalyvaujancio ,,.Daugiklio laukinio® simbolio
daugiklis padidinamas 1 uz kiekvieng kombinacijoje esant] jprasta arba ,,Monetos*
(,,Coin*) simbolj. Po to Sis simbolis perkeliamas | vieng i§ tusciy padéciy. Jei laimincioje
kombinacijoje yra keli ,,Daugiklio laukiniai* (,,Multiplier Wild*) simboliai, jy daugikliy
vertés sudedamos, o laiminti kombinacija padauginama i§ gautos sumos. Po iSmokéjimo
atskiri daugikliai padidinami, sudedami ir sujungiami ] vieng naujg ,,Daugiklio laukinj*
(,,Multiplier Wild*“) simbolj.

»Monetos* (,,Coin‘) simboliai turi x bendro statymo verte. Sudarius ,,Monetos* (,,Coin*)
simboliy grupe, iSmokama bendra jy ver¢iy suma, kuri suteikiama atsiradusiam naujam
»Monetos* (,,Coin*) simboliui.

Esant laiminc¢iai kombinacijai tik i$ ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy, ,,Daugiklio laukinio*
(,,Multiplier Wild*) simbolis neatsiranda ant biigny. Jei ,,Monetos* (,,Coin*) simboliy
grup¢je yra ,,.Daugiklio laukiniy®“ (,,Multiplier Wild*) simboliy, jy daugikliy vertes
sudedamos, o gauta suma padauginama i$ Sios simboliy grupés laimejimo.

»Sprogimo* (,,Burst™) simbolis yra blokavimo simbolis, kuris suaktyvinamas lo$imo
pabaigoje, kai nebelieka laiminé¢iy kombinacijy. Sis simbolis ir $alia esanti jprasty simboliy
grupé paverciama vieno tipo jprastais simboliais arba ,,Monetos* (,,Coin“) simboliais,
tatiau j ,,Laukinius® (,,Wild*) simbolius nepaverciama.

,Premijos® (,,Bonus®), ,,Sprogimo* (,,Burst*), ,,Monetos* (,,Coin*) ir ,,Daugiklio laukiniai*
(,,Multiplier Wild*‘) simboliai néra pakeiciami. Jei ant biigny yra keli ,,Sprogimo* (,,Burst*)
simboliai, jie suaktyvinami vienu metu, taciau aktyvuojami po vieng. Jei ,,Sprogimo*
(,,Burst*) simbolis suaktyvinamas $alia pasyvaus ,,Rutulio* (,,Orb*) simbolio, $is ,,Rutulio*
(,,Orb*) simbolis gali biti suaktyvintas. Sis simbolis suaktyvinamas prie§ ,,Rutuliy
perkrovos‘ (,,Orb Overload®) funkcijg bei prie§ nemokamy sukimy funkcijg ar papildomus
sukimus.
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»Kritimo* (,, Tumble*) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas t¢siasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Sios funkcijos metu krentantys simboliai taip pat pasislenka j kaire ir desine puse,
uzimdami Zemiausias jmanomas laisvas padétis.

»Rutuliy perkrovos* (,,Orb Overload‘) funkcija

Jei vieno loSimo metu suaktyvinami visi 6 ,,Rutulio® (,,Orb*) simboliai, loSimo pabaigoje

suaktyvinama ,,Rutuliy perkrovos® (,,Orb Overload*) funkcija. Suaktyvinti ,,Rutulio®

(,,Orb*) simboliai suaktyvinami po vieng ir kiekvienas i$ jy suaktyvina atsitikting

funkcija:

o ,Laukinio atsiradimo* (,,Spawn Wild*) funkcijos metu pasirenkama tuscia padétis
arba laimincioje kombinacijoje nedalyvaujantis simbolis ir paverciamas ,,Daugiklio
laukiniu® (,,Multiplier Wild*“) simboliu;

o ,,DidZiojo laukinio atsiradimo® (,,Spawn Greater Wild*) funkcijos metu pasirenkama
tuScia padétis arba laimincioje kombinacijoje nedalyvaujantis jprastas simbolis ir
paverciamas ,,Daugiklio laukiniu® (,,Multiplier Wild*‘) simboliu su padidinta
daugiklio verte;

o ,Laukinio sustiprinimo* (,,Empower Wild*) funkcijos metu pasirenkamas atsitiktinis
,2Daugiklio laukinis“ (,,Multiplier Wild*) simbolis ir jo daugiklio verté
padvigubinama;

o ,,Monetos atsiradimo* (,,Spawn Coin*‘) funkcijos metu pasirenkama tuséia padétis
arba laimin¢ioje kombinacijoje nedalyvaujantis simbolis ir paver¢iamas atsitiktinés
vertés ,,Monetos* (,,Coin*) simboliu;

o ,Simboliy pakeitimo* (,,Symbol Shift*) funkcijos metu pasirenkama vieno tipo
Iprasty simboliy grupé ir visi to tipo simboliai paverciami didesnés vertés jprastais
simboliais;

o ,,Sprogimo atsiradimo* (,,Spawn Burst*) funkcijos metu pasirenkama tuscia padeétis
arba laimincioje kombinacijoje nedalyvaujantis jprastas simbolis ir paverc¢iamas
»Sprogimo* (,,Burst®) simboliu.

Pasibaigus ,,Rutuliy perkrovos* (,,Orb Overload*) funkcijai, ,,Rutulio* (,,Orb*) simboliai

atstatomi ir to paties loSimo metu gali biiti suaktyvinti i§ naujo.

Nemokamy sukimy funkcija

,Premijos* (,,Bonus*) simboliui pasiekus biigny apacia, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija su 7 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,.Daugiklio laukiniai“ (,,Multiplier Wild*) simboliai
iSlieka aktyviis.

Nemokamy sukimy metu biigny apacia pasieke ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliai suteikia 3
papildomus nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy metu galima pereiti | ,,Super premijos (,,Super Bonus*) funkcija, jei
bugny apacia pasiekia ,,Super premijos (,,Super Bonus*‘) simbolis.

,»Super premijos® (,,Super Bonus*) simboliui pasiekus biigny apacia, suaktyvinama ,,Super
premijos® (,,Super Bonus*) funkcija su 7 nemokamais sukimais.
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»duper premijos® funkcijos metu ,,Daugiklio laukiniai* (,,Multiplier Wild*) simboliai
iSlieka aktyvis visy nemokamy sukimy metu, o kiekvienas nemokamas sukimas prasideda
»Rutuliy perkrovos* (,,Orb Overload*) funkcija.

Nemokamy sukimy ir ,,Super premijos* funkcija baigiasi, kai nebelicka nemokamy sukimy
arba pasiekiama maksimali laim¢jimo suma.

»X-iter® funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos® (,,Super Bonus‘) losimg. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija, kurios metu kiekvienas nemokamas sukimas prasideda ,,Rutuliy perkrovos*
(,,Orb Overload®) funkcija, o ,,Daugiklio laukiniai* (,,Multiplier Wild*) simboliai i§lieka
aktyvis.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos pirkimo* (,,Buy Bonus*) loSima. Kai ,,Premijos pirkimo* (,,Buy
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija, kurios metu ,,Daugiklio laukiniai (,,Multiplier Wild*“) simboliai iSlieka aktyvis.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti ] ,,Rutuliy perkrovos® (,,Orb Overload®) lo§ima. Kai ,,Rutuliy perkrovos*
(,,Orb Overload®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, lo§iamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris prasideda ,,Rutuliy perkrovos® (,,Orb Overload*)
funkecija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkecija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Mega premijos medzioklés* (,,Mega Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Mega
premijos medzioklés” (,,Mega Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja daugiau
nei 8 kartus didesne galimybe suaktyvinti nemokamy sukimy arba ,,Super premijos*
loSima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 4 kartus didesne galimybg
suaktyvinti nemokamy sukimy arba ,,Super premijos* lo§ima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,BUSIDO AUKSAS* (,,BUSHIDO GOLD¥)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 2 500 000,00 EUR.

,Busido Auksas® — 6 biigny, 4-8 eiluciy ir 4096 laim¢jimo budy loSimas.

Laiméjimai uz laimin€ius simboliy derinius yra iSmokami i$ eilés nuo kairiojo biigno.
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Visi jprasti simboliai, i$skyrus ,,Laukinius (,,Wild*) simbolius, gali biiti keturiy dydziy:
standartinio 1x1 (1 biigno ir 1 eilutes), ,,Super* 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy), ,,Mega“ 3x3 (3
bugny ir 3 eiluciy) ir ,,Epic* 4x4 (4 biigny ir 4 eiluciy).

Didelio simbolio verté skai¢iuojama pagal jo uzimamy 1x1 (1 biigno ir 1 eilutés) dydzio
padéciy skai¢iy. Pavyzdziui, ,,Super® 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy) dydzio simbolio verté
skai¢iuojama kaip keturi 1x1 (1 btigno ir 1 eilutés) dydzio simboliai. Po dideliais jprastais
simboliais atsiradusios tus¢ios padétys uzpildomos to paties tipo 1x1 (1 biigno ir 1 eilutes)
dydzio simboliais.

»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj jprastg simbolj.

Jei ,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai dalyvauja laiminCioje kombinacijoje arba loSimo
pabaigoje, jie sprogsta, paveikdami gretimus simbolius. Sprogimo metu pasalinami jprasti
simboliai ir suaktyvinami funkcijy simboliai. Po sprogimo, kitos ,,Kritimo* (,,Tumble*)
funkcijos metu, pridedama nauja eilute.

,Laukinio® (,,Wild*) simbolio sprogimas nedaro jtakos dideliems simboliams.

,»Nindzés“ (,,Ninja®) simbolis yra blokuojantis simbolis, kuris gali biiti suaktyvintas
,Nindzés* funkcijai aktyvuoti.

Ant bugny vienu metu gali biiti ne daugiau kaip vienas ,,Nindzés* (,,Ninja“) simbolis.
,Nindzés“ (,,Ninja“) simbolis suaktyvinamas, kai ji paveikia ,,Perskélimo* (,,Slice®)
funkecija, Saudanti ,,Patranka* (,,Cannon*) arba sprogstantis ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis.
,Patrankos* (,,Cannon®) simbolis yra blokuojantis simbolis, kol néra suaktyvinamas.
,Patrankos (,,Cannon‘) simbolis suaktyvinamas, kai ji paveikia ,,Perskélimo* (,,Slice*)
funkecija, kitas ,,Patrankos® (,,Cannon®), sprogstantis ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis arba
,»Nindzes* (,,Ninja*) funkcijos métomoji Zvaigzde. Suaktyvinus §j simbolj, pries laiméjimy
apskaiciavimag visos virs$ jo esancios padétys uzsipildo ,,Laukinais® (,,Wild*) simboliais, o
pats simbolis taip pat tampa ,,Laukiniu® (,,Wild*). Jei loSime yra maZiau nei 8§ eilutes,
virSuje pridedama viena papildoma eiluté.

,»Auksings patrankos® (,,Golden Cannon‘) simbolis turi visas ,,Patrankos* (,,Cannon*)
simbolio savybes, taciau suaktyvinus §j simbolj, ,,Laukiniais* (,, Wild*) simboliais
uzpildomos visos virSutinés padétys iki 8§ eilutés.

,Di1dZiosios patrankos® (,,Big Cannon*) simbolis yra 2x2 (2 bugny ir 2 eiluciy) dydZio ir
turi visas 1x1 (1 biigno ir 1 eilutés) dydzio ,,Patrankos* (,,Cannon‘) simbolio savybes.
Suaktyvinus §j simbolj, vir$ jo esancios padétys uzpildomos 2 simboliy plocio ,,Laukiniy*
(,, Wild*) simboliais.

»Nindzés* (,,Ninja*) funkcija

,»Nindzes*“ (,,Ninja*) funkcija aktyvuojama suaktyvinus ,,Nindzés* (,,Ninja*) simbolj po
bet kurio simboliy papildymo ir prie§ apskai¢iuojant laiméjima.

Sios funkcijos metu paleidziamos 2—10 métomosios Zvaigzdés, kurios skrieja per biignuose
esancius simbolius.

Jei métomoji zvaigzdé pataiko ] jprasta simbolj, jis paverciamas ,,Laukiniu® (,,Wild*)
simboliu, o jei j funkcijos simbolj — jis yra suaktyvinamas.

Meétomoji zvaigzdé negali pataikyti ant ,,Laukinio® (,, Wild**) arba jau suaktyvinto funkcijos
simbolio.

»Kritimo* (,, Tumble“) funkcija

239



125.4.

125.5.

125.6.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas t¢siasi, kol nebelieka laiminc¢iy kombinacijy.

»Perskélimo* (,,Slice‘) funkcija

Kai pirmajame ir paskutiniame bligne toje pacioje eilutéje atsiranda du vienodi simboliai,
suaktyvinama ,,Perskélimo* (,,Slice) funkcija.

Sios funkcijos metu gali bati perskeliami jprasti, , Premijos* (,,Bonus®) ir ,,Laukiniai*
(,Wild*) simboliai.

,»Nindzés“ (,,Ninja®) ir ,,Patrankos® (,,Cannon‘) simboliai néra perskeliami. Jei juos
paveikia ,,Perskélimo* (,,Slice®) funkcija, Sie simboliai yra suaktyvinami.

Perskélus simbolj, vienoje 1x1 (1 bugno ir 1 eilutés) dydzio padétyje atsiranda 2 perpus
mazesni simboliai. Sie simboliai yra kaip jprasti 1x1 (1 bagno ir 1 eilutés) dydzio simboliai.
Perskeltas simbolis negali biiti perskeliamas dar karta.

Jei pirmajame ir paskutiniame bligne atsiranda vienodo tipo, bet skirtingo dydzio simboliai,
vis tiek yra suaktyvinama ,,Perskélimo® (,,Slice) funkcija, taciau perskeliamos tik tos
eilutés, kuriose simboliai sutampa.

Dideli simboliai, kuriuos paveikia $i funkcija, prie§ perskélimg padalijami j 1x1 (1 biigno
ir 1 eilutés) dydzio simbolius.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinama nemokamy sukimy
funkcija.

Uz 3 ,,Premijos“ (,,Bonus®) simbolius suteikiami 6 nemokami sukimai, o uz kiekvieng
papildoma simbolj — po 2 papildomus nemokamus sukimus.

Sios funkcijos metu veikia saugumo lygis, kuris pakyla viena eilute aukstyn po kiekvieno
laimin¢io nemokamo sukimo. Kiekvienas naujas nemokamas sukimas prasideda nuo
pasiekto saugumo lygio.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu ant biigny atsiranda ,,Nindzés* (,,Ninja‘*“) simbolis.
Nemokamy sukimy funkcija baigiasi, kai nebelieka nemokamy sukimy arba pasiekiama
maksimali laiméjimo suma.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos® (,,Super Bonus*) losSimg. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija, kurios metu kiekvienas nemokamas sukimas prasideda su 8 eilutémis.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijg, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) lo§ima. Kai ,,Premijos* (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti | ,,Maksimaliy eiluciy ir perskélimo* (,,Max Rows and Slice*) losima. Kai
»Maksimaliy eiluciy ir perskélimo* (,,Max Rows and Slice*) loSimas yra aktyvuotas
naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
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prasideda su 8 eilutémis ir ,,Perskélimo* (,,Slice*) funkcija pirmosios ,,Kritimo*
(,,Tumble*) funkcijos metu.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] ,,Mega medzioklés* (,Mega Hunt*) loSima. Kai ,,Mega premijos
medzioklés® (,,Mega Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 6
kartus didesne galimybe suaktyvinti nemokamy sukimy lo§ima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) losSimg. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) losimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 3 kartus didesne galimybg
suaktyvinti nemokamy sukimy lo§ima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,DEGUONIS 3 (,,0XYGEN 3%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 2 500 000,00 EUR.

,Deguonis 3“ — 6 biigny ir 7 eiluiy loSimas.

Laiméjimas iSmokamas uz simboliy grupes, kurias sudaro 5 arba daugiau simboliy
horizontaliai arba vertikaliai.

,Laukinis® (,, Wild*) simbolis pakeicia bet kurj jprasta simbolj.

Pirma kartg paSalinus laimintj simbolj, jo padétyje suaktyvinamas deguonies burbuliukas.
Kiekvieng karta, kai laimintis simbolis pasalinamas esamo burbuliuko padétyje, daugiklio
verté padvigubinama (pradiné verté — x1). Deguonies burbuliukai simboliy kritimo metu
lieka savo vietose. Nemokamy sukimy metu deguonies burbuliukai lieka savo vietose iki
funkcijos pabaigos.

LoSimo metu gali atsirasti 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy), 3x3 (3 biigny ir 3 eiluciy) ir 4x4 (4
biigny ir 4 eiluc¢iy) dydzio simboliai, kuriy verté skai¢iuojama pagal uZimamy 1x1 (1 biigno
ir 1 eilutes) padéciy skaiciy.

Bet kokio sukimo metu gali biiti atsitiktinai suaktyvinta ,,Daugiklio smugio* (,,Multiplier
Strike*) funkcija, kurios metu j bet kurias vietas iSdéstomi deguonies burbuliukai su
daugikliais.

»Geldeles* (,,Clam*) simbolis veikia kaip ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis ir pakeicia bet kurj
iprasta simbolj. Kai su §iuo simboliu sudaroma laiminti kombinacija, suaktyvinama
,Perlo® (,,Pearl®), ,,Kalmaro* (,,Squid*) arba ,,Juros zvaigzdés* (,,Starfish*) funkcija.
»Sprogstantis laukinis* (,,Exploding Wild*) simbolis suaktyvinamas, kai yra laimincioje
kombinacijoje arba kai ji paveikia kito ,,Sprogstan¢io laukinio® (,,Exploding Wild*)
simbolio sprogimas, ,,Blasterio laukinio® (,,Blaster Wild*) simbolio smiigis ar ,Jiros
zvaigzdes® (,,Starfish®) funkcija. Kai nebelieka laimin¢iy kombinacijy, Sis simbolis
sprogsta ir paSalina jprastus simbolius dviem kryptimis — arba vertikaliai (j virSy ir |
apacig), arba horizontaliai (j kairg ir | deSing). | pasalinty simboliy vietg krenta nauji
simboliai.
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,Blasterio laukinio* (,,Blaster Wild*“) simbolis suaktyvinamas, kai dalyvauja laimincioje
kombinacijoje arba yra paveiktas kito sprogimo ar smiigio. Sio simbolio smiigis visus
jprastus simbolius ,,x“ arba ,,+* formos zonoje ant biigny pavercia vienodais simboliais. Jei
Sis smugis kurj nors simbolj paveikia antrg karta, jis paverciamas ,,Laukiniu® (,,Wild*)
simboliu.

»Perlo* (,,Pearl®) funkcija

Sios funkcijos metu ant biigny vienu metu gali biiti tik vienas ,,Perlo (,,Pearl*) simbolis.
ISmokéjus laiméjimg atsitiktinai  pasirenkamas vienas jprastas simbolis, kuris
uzfiksuojamas visos funkcijos metu. Funkcijos simboliai taip pat licka uzfiksuoti. Visi kiti
jprasti simboliai pasalinami ir atliekami pakartotiniai sukimai, kol nebelieka naujy
pasirinkto tipo jprasty arba ,,Laukiniy* (,, Wild*) simboliy. Funkcijai pasibaigus, simboliy
uzfiksavimas panaikinamas.

»Kalmaro* (,,Squid*) funkcija
,,Kalmaro“ (,,Squid*) simbolio padétyje atsiranda ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis o jis pats
persikelia | nauja padétj. Tai kartojasi, kol simbolis pasitraukia nuo biigny.

»Jiros zvaigzdés* (,,Starfish*) funkcija

ISsukus ,,Juros zvaigzdés™ (,,Starfish®) simbolj jis pasisuka horizontalia, vertikalia arba
istriza kryptimi ir paSalinami $ioje linijoje esantys jprasti simboliai, o funkcijos simboliai
suaktyvinami. Paskutingje padétyje padidinamas daugiklis. Tai kartojasi, kol pats ,,Jiiros
zvaigzdeés* (,,Starfish®) simbolis paverciamas ,,.Laukiniu® (,,Wild*) simboliu.

»Kritimo* (,,Tumble*) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta | ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas t¢siasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Sios funkcijos metu $alia biigny yra pildomas ,,Deguonies matuoklis® (,,Oxygen Meter®).
Jam uZsipildZius, ant biigny pagerinama daugikliy grupés verté.

[Ssukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus‘) simbolius, 1§ kuriy bent vienas yra ,,Super premijos*
(,,Super Bonus*) simbolis, suaktyvinamas ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) loSimas.
»duper premijos® (,,Super Bonus®) loSime Salia bligny yra ,,Super deguonies matuoklis*
(,,Super Oxygen Meter*), kuris prisipildes pagerina dideliy daugikliy grupiy vertg.
[Ssukus 2 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suteikiami 3 papildomi sukimai, o iSsukus 3
,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suteikiami 5 papildomi sukimai.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi nebelikus sukimy arba pasiekus maksimaly
laimejima.

»X-iter” funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos (,,Super Bonus*) losima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
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127.

127.1.

pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Super premijos
loSimas su 10 nemokamy sukimy.

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) loSimg. Kai ,,Premijos“ (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuoti 10 nemokamy sukimy.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] ,,Geldeliy zuvienés* (,,Clam Chowder®) losimg. Kai ,,Geldeliy Zuvienés*
(,,Clam Chowder*) losSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus iSsukti 3 ,,Geldelés* (,,Clam®)
simboliai.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti 1 ,,Mega medzioklés* (,,Mega Hunt*) lo§img. Kai ,,Mega medzioklés* (,,Mega
Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 6 kartus didesn¢ galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy lo§ima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) lo§ima. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 3 kartus didesne galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy lo§ima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,PUSK IR ISPUSK SURINKEJAS* (,, HUFF N PUFF COLLECTR%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.

,»Pusk Ir ISptsk Surinkéjas* — 6-8 biigny ir 6-8 eiluciy loSimas.

Siame lodime galima pasirinkti viena i§ dviejy logimy — ,,Nuo 9 iki 5“ (,,9 to 5%) arba
»Pavasario atostogos‘ (,,Springbreak‘). Pasirinkimas atlickamas lo§imo pradzioje.
»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurios spalvos brangakmenj pagal jo esamg
1Smokos lygj, taciau kiaulés simbolis negali surinkti ,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio, tod¢l
uzéjes ant jo pasislenka j tuscig padet;.

LoSime yra keturiy skirtingy spalvy ,,Brangakmeniy* (,,Gems*) simboliai, kurie yra jprasti
loSimo simboliai ir gali biiti patobulinti iki maksimalaus 7 iSmoky lygio.

Ant biigny pasirodo keturiy spalvy ,,Kiauliy“ (,,Pigs) simboliai, kurie juda horizontaliai
arba vertikaliai j gretimas padétis bei renka tos pacios spalvos brangakmenius ir funkcijy
simbolius.

Bet kurio sukimo metu ant biigny gali atsirasti ,,Kiaulés monety”“ (,,Piggy Coins®)
simboliai, kurie pridedami j taupykle, o patys simboliai paSalinami ir jy vietoje
atskleidZiami jprasti simboliai.

ISsiplétus buignams iki 8x8 (8 biigny ir 8 eiluc¢iy) dydzio, vamzdynas veikia kaip tunelis,
kuriuo ,,Kiaulés* (,,Pig*) simbolis gali judéti ir surinkti iki 2 funkcijos simboliy. Atvérus
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127.2.

127.3.

127.4.

127.5.

127.6.

127.7.

bent 2 vamzdyno dalis, kampuose atsiranda Suliniai, dél kuriy ,,Kiaulés* (,,Pig*) simboliai
gali judéti per kampus.

»Kritimo* (,, Tumble“) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Kritimas t¢siasi, kol nebelieka laiminc¢iy kombinacijy.

»Kampiniy bomby“ (,,Corner Bombs*) funkcija

Funkcija suaktyvinama, kai atitinkamos spalvos ,,Kiaulés“ (,,Pig*) simbolis atsiranda ant
savo spalvos ,,Kampinés bombos* (,,Corner Bomb*) simbolio padéties arba surenka ant jos
esantj simbolj.

Pradinio 6x6 (6 bigny ir 6 eiluciy) dydzio bugny kampuose esanioms bomboms
priskiriama ,,Kiaulés* (,,Pig*) simbolio spalva.

Kai atitinkamos spalvos ,,Kiaulés* (,,Pig*) simbolis atsiranda ant savo spalvos ,,Kampinés
bombos* (,,Corner Bomb*) simbolio padéties arba surenka ant jos esantj simbolj, bomba
suaktyvinama.

Pasibaigus ,,Kiauliy“ (,,Pigs*) simboliy judéjimui, suaktyvinti , Kampinés bombos*
(,,Corner Bombs*) simboliai aktyvuojami ir paSalinami visi aplinkui jj esantys 3x3 (3
bugny ir 3 eiluciy) plote esantys ,,Kiauliy“ (,,Pigs*) simboliai bei jprasti simboliai. Tuomet
vamzdynas, kuris yra aplink biignus, iSsiplecia iki 8x8 (8 biigny ir 8 eilu¢iy) dydZzio biigny.

»Patobulinimo® (,,Upgrade*) funkcija

Funkcija suaktyvinama, kai surenkamas ant biigny iSsuktas ,,Patobulinimo® (,,Upgrade*)
simbolis.

[Ssukus ,,Patobulinimo® (,,Upgrade) simbolj, padidinamas tos pacios spalvos
,Brangakmeniy“ (,,Gems*) simboliy iSmokos lygis 1, 2 arba 3.

»Visu patobulinimo® (,,All Upgrade*) funkcija

Funkcija suaktyvinama, kai surenkamas ant biigny iSsuktas ,,Visy patobulinimo*
(,,Upgrade All*) simbolis.

[Ssukus ,,Visy patobulinimo® (,,Upgrade All*) simbolj, vienu metu padidinamas visy
keturiy spalvy ,,Brangakmeniy* (,,Gems*‘) simboliy iSmokos lygis 1, 2 arba 3.

» Transformacijos* (,, Transform*) funkcija

Funkcija suaktyvinama, kai surenkamas ant blgny iSsuktas ,,Transformacijos*
(,,Transform*) simbolis.

[Ssukus ,, Transformacijos® (,,Transform‘) simbolj, Salia ,,Kiaulés* (,,Pig*) simbolio esanti
,Brangakmeniy®“ (,,Gems*) simboliy grupé paverciama i tos ,,Kiaulés* (,,Pig*) simbolio
spalva, kuri jj surinko arba paverciama kitais funkcijy simboliais.

»Pneumatinio plaktuko* (,,Jackhammer*) funkcija

Funkcija suaktyvinama, kai surenkamas ant biigny iSsuktas ,,Pneumatinio plaktuko*
(,,Jackhammer*‘) simbolis.

ISsukus ir surinkus ,,Pneumatinio plaktuko® (,,Jackhammer*) simbolj, tusciose biigny
padétyse i8déstomi ,,Kiauliy Zetony“ (,,Pig Tokens*) simboliai. Jie leidzia ,Kiaulés*
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(,,Pig*) simboliui vieng kartg kirsti tus¢ig padétj ir pasiekti toliau esancius ,,Brangakmeniy*
(,,Gems*) simbolius bei funkcijy simbolius.

127.8. ,,Vilko statyby“ (,, Wolf Construction“) funkcija

e Funkcija aktyvuojama surinkus ,,Vilko statyby“ (,,Wolf Construction®) simbolj, kai
,Kiaulés® (,,Pig™) simboliai nebejuda.

e ISsukus ,,Vilko statyby“ (,,Wolf Construction®) simbolj, aktyvuojama ,,Vilko statyby*
(,,Wolf Construction®) funkcija, kai nebelieka sukimy.

e Funkcijos metu ,,Vilko krano*“ (,,Wolf Crane*) simbolis renka ant biigny esancius
simbolius ir stoja | kova sutikes ,,Kiaulés* (,,Pig*) simbolj.

e Vilkui laiméjus kova, krano daugiklis padidéja vienetu 1, nugalétas ,,Kiaulés* (,,Pig*)
simbolis paSalinamas, o vilkas tgsia simboliy rinkima.

e Kiaulés* (,,Pig”) simboliui laiméjus kova, funkcija baigiama ir visa surinkta suma
iSmokama pritaikius pasiekta krano daugiklio verte.

o Vilkui nugaléjus visus keturis ,,Kiaulés* (,,Pi1g*) simbolius, jis surenka visus likusius bligny
simbolius, pritaikoma krano daugiklio verté ir funkcija baigiama.

127.9. ,,Piktos vistos“ (,,Mad Chicken*) funkcija

e ISsukus ,,Piktos vistos* (,,Mad Chicken*) simbolj, kuris veikia tik ,,Pavasario atostogy*
(,,.Springbreak) losime, ,Kiauliy“ (,,Pigs*) simboliai negali jo tiesiogiai surinkti. Sis
simbolis suaktyvinamas Siais atvejais: kai atsiduria Salia ,,Kiaulés (,,Pig*) simbolio, kai
,» Vilko krano* (,,Wolf Crane®) simbolis ketina uzimti jo padétj, kai  ji pataiko ,,Kiauliy
kovos* (,,Piggy Fight*) funkcijos metu iSskriejes ,,Kiaulés* (,,Pig*) simbolis arba kai
nemokamy sukimy metu per jo padétj juda ,,Pjuklo® (,,Saw*) simbolis.

e Suaktyvintas ,,Piktos vistos* (,,Mad Chicken*) simbolis perSoka j nauja tus¢ia loSimo lauko
padét], o buvusioje padétyje palieka funkcijos simbol;.

127.10. » Vilko sunaikinimo* (,,Wolf Demolition*) funkcija
o Aktyvavus Sig funkcijg, atsitiktinai paSalinami simboliai bei 1-3 ,Kiauliy* (,,Pigs®)
simboliai, o like simboliai krenta i$ naujo.
e Pasalinty ,Kiauliy“ (,,Pig*) simboliy spalvos ,,Brangakmeniy“ (,,Gems*) simboliai
paverciami likusiy ,,Kiauliy*“ (,,Pig*) simboliy spalvomis.

127.11. »dusikeitimo* (,,Switcheroo*) funkcija
o Aktyvavus 8ig funkcijg, du gretimi ,,Kiauliy® (,,Pigs*) simboliai gali susikeisti vietomis
arba vienas i$ jy perstumiamas j biigny krasta arba nauja vieta.

127.12. »DidZiojo Tonio papildomo $anso“ (,,Big Tony‘s Extra Chance*) funkcija
o Aktyvavus $ig funkcija, atsitiktinai suaktyvinami nuo vieno iki keturiy ,,Kampiniy bomby
(,,Corner Bombs*) simboliy.

(13

127.13. »Kiauliy kovos* (,,Piggy Fight*) funkcija
e Aktyvavus §ig funkcija, kai 3 ar daugiau ,,Kiauliy® (,,Pigs*) simboliy atsiduria greta, jie
susiduria vienoje padétyje ir sunaikina 5x5 (5 bugny ir 5 eiluciy) plote esancius
,Brangakmeniy“ (,,Gems*‘) simbolius.
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e Susidure ,Kiaulés* (,,Pig”) simboliai iSskrieja skirtingomis kryptimis, pakeliui
aktyvuodami sutiktus funkcijy simbolius.

127.14. »Auksinio rato*“ (,,Golden Wheel*) funkcija
e Funkcija suaktyvinama, kai vieno sukimo metu surenkami visi ant biigny esantys
simboliai.

e, Auksinio rato“ (,,Golden Wheel*) funkcija suaktyvina ,,Kepuriy manijos* (,,Hat Mania“),
,Mega kepuriy manijos“ (,,Mega Hat Mania®), ,,Premijos“ (,,Bonus®), ,,Super premijos*
(,,Super Bonus*) funkcijg arba i§ karto suteikia laiméjima.

127.15. »Kiaulés taupyklés“ (,,Piggy Bank*) funkcija
o ,Kiaulés monety“ (,,Piggy Coins*) simboliams patekus j taupykle, atsitiktinai gali biiti
suaktyvinta ,,Super rato* (,,Super Wheel*) arba ,,Aukso puodo rato* (,,Jackpot Wheel*)
funkecija.

127.16. »Aukso puodo rato“ (,,Jackpot Wheel) funkcija
e Suaktyvinus $ig funkcija, suteikiamas laim¢jimas - 10x, 25x, 100x, 500x arba 2500x
bendras statymas.

127.17. sSuper rato“ (,,Super Wheel*) funkcija
o Suaktyvinus 8ig funkcijg, suteikiama ,,Kepuriy manijos* (,,Hat Mania*®), ,,Mega kepuriy
manijos* (,,Mega Hat Mania®), ,,Premijos* (,,Bonus®), ,,Super premijos* (,,Super Bonus*)
funkcija arba i§ karto suteikiamas laiméjimas.

127.18. »Kepuriy manijos* (,,Hat Mania*) funkcija
e ISsukus ,Kepurés® (,,Hat*) simbolj nemokamy sukimy bei ,,Kepuriy manijos* (,,Hat
Mania“) funkcijos metu, jo padétyje sukuriamas rémelis.
e ISsukus papildomus ,,Kepurés“ (,,Hat) simbolius ant tos pacios padéties, rémelis
patobulinamas per tris lygius — Siaudinj, medinj ir plytinj.
o Funkcijos pabaigoje visi rémeliai paver¢iami atitinkamais nameliais, kurie atskleidzia
iSmokamas monety vertes.

127.19. »Mega kepuriy manijos* (,,Mega Hat Mania“) funkcija
o Si funkcija loSiama ant 8x8 (8 biigny ir 8 eiluciy) biigny dydZzio, kurios pradzioje
iSsukamos didelés kepurés nuo 1x1 (1 bugno ir 1 eilutés) iki 8x8 (8 bugny ir 8 eiluciy)
dydzio.

127.20. wSuper premijos (,,Super Bonus*) funkcija
e ISsukus ,,Super premijos“ (,,Super Bonus*) simbolj, aktyvuojamas ,,Super premijos‘
(,,Super Bonus*) loSimas bei ,,Super pjiiklo* (,,Super Saw*‘) funkcija.

127.21. Nemokamy sukimy funkcija
e ISsukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
« Sios funkcijos metu i§sukus papildoma ,,Premijos* (,,Bonus®) simbolj, aktyvuojama
,,Pjuklo® (,,Saw*) funkcija, kurios metu kuriami ir pagerinami pozicijy rémeliai. Jie
iSlieka iki funkcijos pabaigos ir véliau paver¢iami namais su iSmokomis.
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ISsukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, i§ kuriy bent vienas yra ,,Super premijos
(,,Super Bonus*) simbolis, suaktyvinamas ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) loSimas.
»duper premijos (,,Super Bonus®) losime pries prasidedant nemokamiems sukimams
aktyvuojama ,,Super pjiklo® (,,Super Saw*) funkcija, kurios metu ,,Super pjiklo* (,,Super
Saw*) simbolis juda per biignus ir patobulina pozicijy rémelius.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Kepurés* (,,Hat*) simboliy, suteikiamas 1
papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi nebelikus sukimy arba pasiekus maksimaly
laiméjima.

127.22. »X-iter* funkcija

128.

128.1.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
suma pereiti | ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) loS§ima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Super premijos*
(,,Super Bonus*) losimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) lo§ima. Kai ,,Premijos“ (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Premijos* (,,Bonus*) lo§imas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
suma pereiti 1 ,,Mega kepuriy manijos* (,,Mega Hat Mania“) loSimg. Kai ,,Mega kepuriy
manijos“ (,,Mega Hat Mania“) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo
funkecija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas
»Mega kepuriy manijos (,,Mega Hat Mania*) lo§imas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti ] ,,Vilko statyby‘ (,,Wolf Construction*) lo§img. Kai ,,Vilko statyby* (,, Wolf
Construction®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Vilko statyby‘
(,, Wolf Construction®) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) losima. Kai ,,Premijos medziokles*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja 3 kartus didesn¢ galimybe suaktyvinti
nemokamy sukimy lo§ima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,LAUKINIS TORAS 3% (,, WILD TORO 3%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 2 500 000,00 EUR.

,Laukinis Toras 3* — 5 bugny, 4-7 eiluciy ir 178-421 laiméjimo linijy loSimas.
Laiméjimai uz laiminc¢ius simboliy derinius yra iSmokami i§ eilés nuo kairiojo biigno.

247



128.4.

128.5.

,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,, Toro* (,,Toro*), ,,Torito*
(,,Torito*), ,,Matadoro* (,,Matador*) ir ,,Auksinés rozés* (,,Golden Rose*) simbolius.

» LT0oro“ (,,Toro“) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama ant 5 biigno i§sukus ,, Toro* (,,Toro*) simbolj.

,»Toro (,,Toro) simbolis yra vaikstantis ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis, kuris atsiranda
tik ant 5 biigno.

,»LToro (,,Toro*) simbolis juda i kaire, kol yra pasalinamas nuo biigny. Jis suteikia po
vieng pakartotinj sukimg uz kiekvieng zingsnj.

,»LToro (,,Toro*) simbolis atsiranda su x1 daugiklio verte, kuri su kiekvienu zingsniu
padidéja 1.

Ant biigny vienu metu gali buti tik vienas ,,Toro* (,,Toro*) simbolis.

» Lorito“ (,, Torito*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama ant 2, 3 arba 4 biigny i$sukus ,,Torito (,,Torito*) simbolj.
Kiekviena kartg iSsukus ,, Torito* (,, Torito*) simbolj, pridedama po 1 eilute, iki
maksimaliai 7 eiluciy.

Jei vienu metu iSsukami keli ,, Torito* (,,Torito*) simboliai, suteikiamas tik vienas
pakartotinis sukimas.

Jei ant bugny yra vaikStantis ,,Laukinis® (,,Wild*‘) simbolis, pakartotiniai sukimai dél

,» Torito” (,, Torito*) simbolio nesuteikiami.

Ant vieno biigno gali biiti iSsuktas tik vienas ,, Torito* (,,Torito) simbolis.

,»M¢élynas torito* (,,Blue Torito*) simbolis gali biti iSsuktas tik ant 2 biigno ir kiekvieno
sukimo metu ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai atsiranda ant biigny, kai yra kartu su ,,Toro*
(,,Toro*) simboliu.

,,Zalias torito (,,Green Torito*) simbolis gali buti iSsuktas ant 3 biigno ir kiekvieno
sukimo metu padvigubinamas ,,Toro* (,,Toro*) simbolio daugiklis, kai ant biigny yra
kartu su ,,Toro* (,,Toro*) simboliu.

,»Raudonas torito* (,,Red Torito*) gali biti iSsuktas ant 4 bligno ir kiekvieno sukimo metu
prie jo pridedamas ,,Toro* (,,Toro*) simbolio daugiklis, kai ant biigny yra kartu su ,,Toro*
(,,Toro*) simboliu.

»Matadoro® (,,Matador*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama ant 2, 3 arba 4 biigny i$sukus ,,Matadoro“ (,,Matador)
simbolius.

Visi ,,Matadoro* (,,Matador*) simboliai yra vaikStantys ,,Laukiniai* (,, Wild*) simboliai,
kurie juda j kaire ir suteikia po vieng pakartotinj sukimg uZ kiekvieng zingsnj.

» T oro siaucia® (,,Toro Goes Loco*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama i§sukus ,,Toro® (,,Toro*) simbolj, kai ant biigny yra bent
vienas ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolis, arba iSsukus ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolj,
kai ant biigny yra ,,Toro* (,,Toro*) simbolis.

Funkcijos metu ,,Toro* (,,Toro*) simbolis puola visus ekrane esancius ,,Matadoro*
(,,Matador*) simbolius, judédamas vertikaliai ir horizontaliai, kad i§stumty juos nuo
biigny, o paskui pavirsta j ,,Laukinius* (,, Wild*“) simbolius. Tai vyksta kol ,,Matadoro*
(,,Matador®) simboliy nelieka ant btigny.
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,»loro“ (,,Toro*) pirmiausia puola ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolius ant to paties biigno,
tuomet puola desinéje esancius ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolius ir galiausiai kairéje
esancius ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolius.

,»M¢élynas matadoro* (,,Blue Matador*) simbolis lieka vietoje, kol yra iSstumiamas nuo
bugny.

,.Zalio matadoro® (,,Green Matador*) simbolis pries ,,Toro* (,,Toro*) simbolio puolima
juda j kairiausig arba deSiniausig biigna.

,Raudono matadoro* (,,Red Matador*) simbolis pries ,,Toro* (,,Toro*) simbolio puolima
numeta ,,Muleta®, kuris iSsiplecia zemyn ir paverc¢ia simbolius auksto daugiklio
,,Laukiniais“ (,,Wild*) simboliais.

»Auksinés rozés* (,,Golden Rose*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama iSsukus ,,Auksinés rozés* (,,Golden Rose*) simbolj.

Vienu metu ant biigny gali buti tik vienas ,,Auksinés rozés“ (,,Golden Rose*) simbolis.
Apskaiciavus laimejima, ,,Auksinés rozés* (,,Golden Rose*) simbolis pakeicia didziausios
vertés ,,Raudonos rozés* (,,Red Rose*) simbolj.

Jei pagrindinio loSimo metu ant biigny vienu metu atsiranda ,,Toro* (,,Toro®) ir ,,Auksinés
rozés* (,,Golden Rose*) simboliai, pasibaigus visiems laiméjimams bei kitoms funkcijoms,
,»loro® (,,Toro*) simbolis juda link ,,Auksinés rozés“ (,,Golden Rose*) ir suaktyvina
nemokamus sukimus.

»Yidurnak¢io koridos* (,,Midnight Bullfight*) funkcija

Si funkcija gali biiti suaktyvinama pagrindinio logimo ir bet kurio pirmo sukimo metu, kai
pasirinktas ,,Auksto kintamumo* (,,High Votality) loS§imas.

Funkcijos metu ant biigny iSsukami tik jprasti simboliai ir ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai.
»loro“ (,,Toro), ,Matadoro*“ (,,Matador*), , Torito* (,,Torito*) ir ,,Auksinés rozés*
(,,Golden Rose*) simboliai Sios funkcijos metu negali buti iSsukti.

Funkcijos metu ,,Muletas* gali iSsipleésti ir pilnai uzdengti iki 5 bugny aukstais daugiklio
,Laukiniais“ (,,Wild*) simboliais

Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus ,,Toro* (,,Toro*) ir ,,Auksinés rozes*“ (,,Golden Rose®) simbolius vienu metu,
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Suaktyvinus funkcija, suaktyvinamas ,,Auksinés rozés premijos (,,Golden Rose Bonus*)
loSimas, kuris vyksta 5 btignuose ir 7 eilutése.

Premijos loSimo metu ant biigny visada yra 2x2 dydzio ,,Toro* (,,Toro*) simbolis.

Sio lo§imo metu i$sukami tik ,,Auksinés rozés* (,,Golden Rose*) simboliai su nurodyta
verte, ,,M¢élyni matadoro* (,,Blue Matador*) bei ,, Torito* (,,Torito*) simboliai, o tuscios
vietos uzpildomos tus¢iais simboliais.

Nemokamy sukimy funkcijos pradzioje ,,Toro* (,,Toro*) simboliui suteikiamos 3 gyvybés.
Kiekvienas nemokamas sukimas sunaudoja vieng gyvybe, o nemokami sukimai tgsiasi tol,
kol ,,Toro* (,,Toro*) simbolis turi gyvybiy.

Nemokamy sukimy funkcijos metu iSsukus bent vieng ,,Matadoro® (,,Matador*) simbolj,
,»loro® (,,Toro®) simbolio gyvybiy skaicius vél atstatomas j 3.

ISsukus ,,Mélyna torito* (,,Blue Torito*) simbolj, iSsukami papildomi ,,Auksinés rozés*
(,,Golden Rose*) simboliai tose paciose biigny vietose ir/arba padidina keliy esamy
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»Auksinés rozés“ (,,Golden Rose®) simboliy vertes, o pats simbolis yra pasalinamas nuo
bugny.

I$sukus ,,Zalig torito™ (,,Green Torito®) simbolj, padvigubinamos keliy esamy ,,Auksinés
rozés* (,,Golden Rose*) simboliy vertés ir pasalinamos nuo biigny.

ISsukus ,,Raudono torito* (,,Red Torito*“) simbolj, jis pakeiCiamas ,,Auksinés rozés*
(,,Golden Rose®) simboliu su visy jau esamy roziy sukaupta verte.

ISsukus ,,Toro* (,,Toro*) simbolj, jis puola ir iSstumia visus ,,Matadory“ (,,Matador*)
simbolius, o visi jo kelyje esantys ,,Auksinés rozés“ (,,Golden Rose™) simboliai yra
surenkami, pridedant jy vertes prie ,,Toro* (,,Toro*) simbolio matuoklio.

Kiekvienas iSstumtas ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolis prideda vieng zetong | matuoklj:
surinkus 3 Zetonus, laiméjimo daugiklis padvigubinamas, o matuoklis nustatomas i§ naujo.
Pasalinus visus ,,Matadoro* (,,Matador*) simbolius, ,,Toro* (,,Toro*) simbolio matuoklyje
esanti verté padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir pridedama prie laimejimo.

Si funkcija gali biiti suaktyvinta kelis kartus, o kiekviena kita nemokamy sukimy funkcija
pradedama su tokiu laiméjimo daugikliu, su kuriuo pasibaigé ankstesné funkcija.
Nemokamy sukimy funkcija baigiasi nebelikus sukimy arba pasiekus maksimaly
laiméjima.

»X-iter* funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Vidurnakcio koridos* (,,Midnight Bullfight*) loSima. Kai ,,Vidurnakc¢io
koridos* (,,Midnight Bullfight*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo
funkecija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas
,»Vidurnak¢io koridos* (,,Midnight Bullfight*) loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Super premijos® (,,Super Bonus*) loSimg. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,, Auksinés rozés
premijos® (,,Golden Rose Bonus*) lo§imas su aktyviu daugikliu.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) lo§img. Kai ,,Premijos“ (,,Bonus*) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Auksinés roZés premijos* (,,Golden Rose
Bonus*) loSimas.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti  ,, Toro siaucia® (,,Toro Goes Loco*) loSimg. Kai ,, Toro siaucia® (,,Toro Goes
Loco*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Toro siaucia® (,,Toro
Goes Loco®) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti | ,,Mega medzioklés* (,,Mega Hunt*) loSimg. Kai ,,Mega medzioklés* (,,Mega
Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 6 kartus didesn¢ galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy loSima.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Premijos medziokles*
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(,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 3 kartus didesn¢ galimybe
suaktyvinti nemokamy sukimy loSima.

Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,,KURYBOS KIBIRKSTIS“ (,,SPARK OF CREATION%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

,,Kirybos Kibirkstis* — 6 buigny ir 7 eilu¢iy lo§imas.

LoSime yra 4 surinkimo ,,Biitybiy* (,,Creature®) simboliai, kurie juda per biignus ir renka
simbolius:

o ,Ugnies butybés* (,,Fire Creature*) simbolis;

o ,,Vandens biitybés“ (,, Water Creature*) simbolis;

o ,,Gamtos butybés* (,,Nature Creature*) simbolis;

o ,,0ro biitybés* (,,Air Creature*) simbolis.

ISsukus ,,Biitybés* (,,Creature®) simbolj, jis ant bligny juda horizontaliai arba vertikaliai
prie greta esanciy tos pacios spalvos jprasty simboliy bei visy funkcijos simboliy ir juos
surenka.

Laiméjimas suteikiamas ,,Butybés* (,,Creature®) simboliui pajudéjus ir surinkus laimincius
simbolius.

,,Bltybés® (,,Creature) simboliai renka simbolius tol, kol nebegali atlikti daugiau &jimy, o
kiekvienas Sis simbolis gali pajudéti tik vieng karta prie§ papildant blignus naujais
simboliais.

Surinkti simboliai ir suaktyvinti funkcijos simboliai pasalinami nuo biigny.

LoSime yra 7 skirtingi funkcijos simboliai: ,,Premijos® (,,Bonus®), ,,Super premijos*
(,,Super Bonus®), ,,Laukinis* (,,Wild*), ,,Transformacijos (,,Transform®), ,,Kibirksties*
(,,Spark*), ,,Juodosios skylés* (,,Black Hole*) ir ,,Jonvabalio* (,,Firefly*) simboliai.
,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj jprasta simbolj.

,Biitybeés* (,,Creature*) simbolis negali uzbaigti ¢jimo ant ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolio,
todel pajuda i tuscia vieta.

Jei du greta esantys ,,Biitybés* (,,Creature®) simboliai, negali surinkti daugiau simboliy,
suaktyvinama ,,Susikeitimo* (,,Switcheroo*) funkcija ir Sie simboliai apsikeicia vietomis
horizontaliai arba vertikaliai.

Pirmg kartg surinkus simbolj tam tikroje bligny pozicijoje, suaktyvinamas ,,Daugiklio
burbulas* (,,Multiplier Bubble*).

Kiekvieng karta toje pacioje ,,.Daugiklio burbulo® (,,Multiplier Bubble®) pozicijoje
surinkus simbolj, jo daugiklio verté padidinama Sia tvarka — x2, x4, x6, x8, x10, x12, x14,
x16, x18, x24, x32, x48, x64, x128, x256 iki maksimaliai x1024.

,Biitybés* (,,Creature) simboliui surinkus simbolj pozicijoje su ,,Daugiklio burbulu*
(,,Multiplier Bubble*), daugiklis yra suaktyvinamas.

Surinkus visus jmanomus simbolius, suaktyvinti daugikliai susumuojami ] galutin]
,Butybés® (,,Creature*) simbolio daugiklj, kuris taikomas visai tos ,,Butybés* (,,Creature®)
simbolio surinktai vertei.
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Salia biigny esantis ,.Evoliucijos matuoklis (,,Evolution Meter*) skai¢iuoja ,,Blitybés*
(,,Creature®) simboliy surinktus jprastus simbolius, ,,Laukinj (,,Wild*) simbolj ir
,,Kibirksties (,,Spark‘) simbolj.

Uzpildzius ,,Evoliucijos matuokli“ (,,Evolution Meter*), suteikiama viena ,Bitybés
evoliucijos® (,,Creature Evolve®) funkcija, kuri iSsaugoma ir laukia savo eilés
suaktyvinimui, o pasirinktos ,,Butybés“ (,,Creature”) simbolio spalva atvaizduojama
matuoklyje.

Vienu metu gali biiti i§saugota iki 4, po vieng kiekvienai biitybei, laukianciy ,,Butybés
evoliucijos* (,,Creature Evolve®) funkcijy.

ISsaugota ,,Bitybés evoliucijos* (,,Creature Evolve®) funkcija suaktyvinama tada, kai
,Biitybés* (,,Creature*) simboliai nebegali atlikti daugiau €jimy — ji pakelia pasirinktg
,Bltybes* (,,Creature®) simbolj | aukstesnj lygj.

Jei ,Bitybés“ (,,Creature”) simbolis jau yra pasiekgs maksimaly 3 lygj, ,.Butybés
evoliucijos* (,,Creature Evolve®) funkcija vietoj lygio pakélimo tiesiog i$saugo jo
gebéjima.

»Kritimo* (,, Tumble*) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas t¢siasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

» T ransformacijos* (,, Transform*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama, kai ,Bitybés* (,Creature) simbolis surenka
, Transformacijos® (,, Transform*) simbolj.

Surinkus ,, Transformacijos* (,,Transform®) simbolj, greta ,,Butybés* (,,Creature*) simbolio
esanti jprasty simboliy grupé paverciama j tos ,,Biitybés* (,,Creature*) simbolio spalva.
Sios funkcijos metu atsitiktinis jprasty simboliy skai¢ius taip pat gali biti paveréiamas j
funkcijos simbolius.

»Juodosios skylés* (,,Black Hole*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama, kai ,Biitybés* (,,Creature™) simbolis surenka ,,Juodosios
skyles® (,,Black Hole*) simbolj ir ,,Butybés® (,,Creature®) simbolis nebegali surinkti
daugiau simboliy.

Funkcijos metu visi ant bligny esantys simboliai bei ,,Butybeés (,,Creature®) simboliai yra
surenkami ir i§sukami ] atsitiktines bligny pozicijas.

»Daugiklio smiugio* (,, Multiplier Strike*) funkcija

Si funkcija gali biiti suaktyvinama bet kurios ,,Kritimo* (,,Tumble*) arba nemokamy
sukimy funkcijos metu.

Funkcijos metu padidinami ant biigny esantys daugikliai 3x3 (3 bugny ir 3 eiluciy), 4x4 (4
bugny ir 4 eiluciy), 5x5 (5 bugny ir 5 eiluciy) arba 6x7 (6 bugny ir 7 eiluciy) dydzio
pozicijose.

sJonvabalio“ (,,Firefly*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama, kai ,,Bitybés® (,,Creature) simbolis surenka , Jonvabalio®
(,,Firefly*) simbolj.
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Surinkus §j simbolj, jj surinkusiam ,,Biitybés® (,,Creature®) simboliui suteikiamas jo
gebéjimas, kuris suaktyvinamas tada, kai ,,Biitybés* (,,Creature®) simbolis nebegali atlikti
daugiau éjimy.

Jei ,,Biitybés* (,,Creature®) simbolio gebéjimas jau yra iSsaugotas, jo laukiantis gebéjimas
suteikiamas kitam ,,Butybés* (,,Creature®) simboliui.

»Bitybiu susidarimo* (,,Creature Clash*) funkcija

Si funkcija gali biiti suaktyvinama, kai dvi ar daugiau ,,Batybés“ (,,Creature®) simboliy
atsiduria horizontaliai arba vertikaliai greta ir nebegali surinkti daugiau simboliy.
Funkcijos metu ,,Biitybés* (,,Creature®) simboliai susiduria vienoje simbolio pozicijoje, o
visi susidiirime dalyvaujantys ,,Bitybés® (,,Creature) simboliai, iSskyrus vieng,
pasalinami nuo bugny.

Visi jprasti simboliai 4x4 (4 biigny ir 4 eiluciy) dydzio pozicijoje aplink susidirusius
,Butybés® (,,Creature™) simbolius paSalinami, tafiau pasalinti jprasti simboliai
nepridedami i ,,Evoliucijos matuokli (,,Evolution Meter*).

Po susidarimo likusiy ,,Biitybés® (,,Creature®) simboliy geb&jimai i§saugomi arba simbolis
pakeliamas j aukStesnj lygi.

»Butybiu gebéjimuy“ (,,Creature Abilities*) funkcija

Si funkcija yra suaktyvinama tada, kai ,,Biitybés“ (,,Creature) simboliai nebegali atlikti
daugiau ¢jimy ir surinkti simboliy, taciau yra jgij¢ gebé¢jimus i$ kity loSimo funkcijy.

Jei vienu metu savo gebéjimus yra jgije keli ,,Butybés (,,Creature®) simboliai, jie
suaktyvinami §ia tvarka: ,,Vandens biitybes® (,,Water Creature®), ,,Gamtos biitybes*
(,,Nature Creature®), ,,Oro biitybés* (,,Air Creature®) ir galiausiai ,,Ugnies biitybés* (,,Fire
Creature®) simbolis.

Jei vienam ,,Biitybés* (,,Creature®) simboliui aktyvavus savo geb¢jimg ant biigny atsiranda
galimybé 1§ naujo rinkti simbolius, jie surenkami prie§ kitiems ,,Biitybés* (,,Creature)
simboliams aktyvuojant savo geb&jimus.

,ugnies butybés* (,,Fire Creature*) geb¢jimas — 1 lygio gebéjimo metu pasalinamas 1 kitas
,Biitybeés* (,,Creature®) simbolis ir jo spalvos jprasti simboliai. 2 lygio geb¢jimo metu
paSalinami 2 kiti ,,Butybés® (,,Creature®) simboliai ir jy spalvy jprasti simboliai. 3 lygio
gebéjimo metu pasalinami visi kiti 3 ,,Biitybés* (,,Creature®) simboliai ir jy spalvy jprasti
simboliai.

»Vandens butybés (,,Water Creature*) geb¢jimas — 1 lygio gebé&jimo metu pridedami 3
funkcijos simboliai ant biigny. 2 lygio gebéjimo metu pridedami 4 funkcijos simboliai. 3
lygio gebéjimo metu pridedami 5 funkcijos simboliai.

»Gamtos biitybés* (,,Nature Creature®) gebéjimas — 1 lygio gebéjimo metu paSalinami
jprasti simboliai, padidinami daugikliai 1 Zingsniu 3x3 (3 biigny ir 3 eiluc¢iy) dydzio
pozicijoje aplink save bei paSalinamos visos kitos biitybés. 2 lygio geb¢jimo metu
padidinamas daugiklis 2 zingsniais 3x3 (3 biigny ir 3 eiluc¢iy) dydZio pozicijoje bei
pasalinami visi kiti ,,Blitybés* (,,Creature®) simboliai. 3 lygio gebéjimo metu padidinami
daugikliai maZiausiai 3 Zzingsniais 3x3 (3 biugny ir 3 eilu¢iy) dydZio pozicijoje bei
pasalinamos visos kitos biitybés.

,Oro biitybés* (,,Air Creature®) geb¢jimas — 1 lygio geb¢jimo metu pasirenkamas vienas
,Bltybes* (,,Creature®) simbolis ir sudaroma linija nuo jo pozicijos i§ 5 jo spalvos jprasty
simboliy. 2 lygio geb¢jimo metu sudaroma linija nuo jo pozicijos i$ 8 jo spalvos jprasty

253



129.9.

129.10.

simboliy. 3 lygio geb&jimo metu sudaroma linija nuo jo pozicijos 1§ 10 jo spalvos jprasty
simboliy.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy funkcijos metu iSsukus ,,Premijos* (,,Bonus‘) simbolj, suteikiamas 1
papildomas nemokamas simboliy kritimas.

Sios funkcijos metu ,,Evoliucijos matuoklio (,,Evolution Meter®), ,,Biitybiy* (,,Creature*)
simboliy lygiai ir visi ,,Daugiklio burbulo* (,,Multiplier Bubble*) simboliai bei jy vertés
iSlieka per visg funkcija.

ISsukus 3 ,,Premijos (,,Bonus®) simbolius, i§ kuriy bent vienas yra ,,Super premijos*
(,,Super Bonus*) simbolis, suaktyvinamas ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) loSimas.
»super premijos® (,,Super Bonus®) loSimo metu suteikiami 5 nemokami sukimai ir
garantuojama ,,Daugiklio smugio* (,,Multiplier Strike*) funkcija kiekvieno nemokamo
sukimo metu.

»Super premijos“ (,,Super Bonus®) losimo metu i$sukus ,,Premijos“ (,,Bonus) simbolj,
suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi nebelikus sukimy arba pasiekus maksimaly
laiméjima.

»X-iter* funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
suma pereiti | ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) loS§img. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Super premijos*
(,,Super Bonus*) loSimas.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Premijos® (,,Bonus) loSimg. Kai ,,Premijos® (,,Bonus*) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Premijos* (,,Bonus‘) loSimas.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,UZkeréto misko* (,,Enchanted Forest*) loSimg. Kai ,,Uzkeréto misko*
(,,Enchanted Forest™) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja ,,Daugiklio smiigio*
(,,Multiplier Strike*) funkcija, galimybe ,,Biutybés* (,,Creature”) simboliams biti
iSsuktiems jau su aukStesniu lygiu bei garantuoja ,,Super premijos (,,Super Bonus‘)
lo§ima, jei suaktyvinamas premijos lo§imas.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti i ,,Mega medzioklés* (,,Mega Hunt*) loSimg. Kai ,,Mega medzioklés* (,,Mega
Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja daugiau nei 8 kartus didesn¢ galimybe
suaktyvinti premijos loSima.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) loSimg. Kai ,,Premijos medziokles*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas
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130.

130.1.

130.2.

130.4.

vienas pagrindinio loSimo sukimas su daugiau nei 4 kartus didesn¢ galimybg¢ suaktyvinti
premijos loSima.
Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

LOSIMAS ,NEVEIKIANTIS KODAS* (,,DEADCODE%)

LoSimo taisyklés

Minimalus statymas — 0,20 EUR, maksimalus statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 500 000,00 EUR.

,Neveikiantis Kodas* — 5 biigny ir 5-7 eiluciy loSimas.

Laiméjimas iSmokamas uz simboliy grupes, kurias sudaro 3 arba daugiau vienody simboliy
horizontaliai arba vertikaliai.

,Laukinis* (,, Wild*) simbolis pakeicia bet kurj jprasta simbolj.

Po kiekvienos ,,Kritimo* (,,Tumble*) funkcijos, kuri suteikia bent 1 laiméjima, laiméjimo
daugiklis padidéja 1.

Vienas ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis gali atsirasti 3 simboliy sudarytos laimincios
kombinacijos viduryje.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis taip pat gali atsirasti tam tikry ,,Programiniy* (,,Subroutine*)
funkcijy metu.

»Kritimo* (,,Tumble“) funkcija

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

»Programiné“ (,,Subroutine*) funkcija

Po kiekvienu biignu yra po vieng ,,Surinkéjg® (,,Collector*), kuris susietas su atitinkama
,Programine* (,,Subroutine*) funkcija.

Lwaurinkejas (,,Collector*) uZpildomas surinkus jam atitinkancius laimincius simbolius.
»Laukinis® (,, Wild*) ir ,,Spardytojo (,,Kicker*) simboliai surenkami j bet kurj ,,Surinkéjg*
(,,Collector).

Uzpildzius ,,Surinkéja* (,,Collector), jo ,,Programiné* (,,Subroutine*) funkcija i§saugoma
ir laukia savo eilés suaktyvinimui.

,urinkéjai (,,Collector) uZpildomi palaipsniui. Pirmajam uZpildyti reikia 3 simboliy,
antrajam — 5, treCiajam — 7, o kiekvienam kitam uzpildyti loSimo metu reikia po 10
simboliy.

ISsaugota ,,Programiné* (,,Subroutine*) funkcija suaktyvinama tada, kai pilname biigne
nebelieka naujy laiméjimy.

Jei yra kelios i§saugotos ,,Programinés® (,,Subroutine) funkcijos, loSimo pabaigoje jos
suaktyvinamos pagal atitinkamy ,,Surinkéjy* (,,Collector®) iSsidéstyma po biignais i$
kaires j deSing.

»Paslapties X“ (,,Mystery X*) funkcija

Sios funkcijos metu jprasti simboliai, esantys abiejose bligny jstrizainése,nuo vieno kampo
iki kito, paver¢iami ] vieno tipo jprastg simbolj.
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130.5.

sNutraukimo* (,,Terminate*) funkcija
Sios funkcijos metu nuo buigny pasalinama nuo 1 iki 3 tipy jprasty simboliy.
Pasalinus simbolius, laiméjimo daugiklis padidinamas.

130.6. ,,Patobulinimo* (,,Upgrade*) funkcija
« Sios funkcijos metu pasirenkami vieno tipo jprasti simboliai ir pakei¢iami visi ekrane
esantys $io tipo simboliai j didesnés vertés simbolius.
130.7. ,,Pakeitimo* (,,Refactor*) funkcija
« Sios funkcijos metu pasirenkama nuo 3 iki 5 simboliy pozicijy, kurios néra funkcijos
simboliai ir néra laimin¢ios kombinacijos dalis ir pavercia jas ,Laukiniais“ (,,Wild*),
~Premijos* (,,Bonus*) arba ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) simboliais.
130.8. ,,Atnaujinimo* (,,Refresh) funkcija
« Sios funkcijos metu ant biigny pridedama 1 papildoma eiluté ir pasalinami visi jprasti
simboliai.
e Jei biignai jau yra pasiek¢ maksimaly 7 eilu¢iy aukstj, Sios funkcijos metu pasalinami tik
jprasti simboliai.
130.9. ,,PaZeidimo* (,,Breach*) funkcija
o Losimui pasibaigus ir nebelikus laiméjimy, gali buiti suaktyvinta ,,Pazeidimo* (,,Breach®)
funkcija.
« Sios funkcijos metu visi nelaimintys jprasti simboliai pasalinami ir pakei¢iami naujais
simboliais, o laimintys simboliai ir funkcijos simboliai lieka uzfiksuoti savo vietose.
o Jeiatsiranda naujy arba padidéjusiy laimejimy, funkcija tesiasi, pasalinami visi nelaimintys
Iprasti simboliai, i§ naujo uzpildomi biignai ir apskai¢iuojamas laiméjimas.
o Funkcija baigiasi, kai néra naujy laiméjimy.
130.10. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy funkcijos metu iSsukus ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolj, suteikiamas 1
papildomas nemokamas simboliy kritimas.

Sios funkcijos metu papildomos eilutés, laiméjimo daugiklis ir ,,Programinés®
(,»Subroutine*) funkcijos ,,Surinkejai* (,,Collectros®) islieka visos funkcijos metu.
[Ssukus 3 ,,Premijos“ (,,Bonus*) simbolius, 1§ kuriy bent vienas yra ,,Super premijos*
(,,Super Bonus*) simbolis, suaktyvinamas ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) lo§imas.
»duper premijos® (,,Super Bonus®) loSimo metu suteikiami 7 nemokami sukimai ir
kiekvienas sukimas pradedamas su 1-5 iSsaugotomis ,,Programinémis® (,,Subroutine®)
funkcijomis.

»Super premijos® (,,Super Bonus*) loSimo metu i$sukti ,,Super premijos* (,,Super Bonus*)
simboliai suteikia 1 papildomg nemokamg sukimg ir paverciami ,,Laukiniu® (,,Wild*)
simboliu.

Nemokamy sukimy funkcija baigiasi nebelikus sukimy arba pasiekus maksimaly
laimejima.
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130.11.

»X-iter® funkcija
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] ,,Super premijos* (,,Super Bonus*) losSima. Kai ,,Super premijos* (,,Super
Bonus®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad visi nemokami sukimai bus pradedami
su 1-5 iSsaugotomis ,,Programinémis® (,,Subroutine*) funkcijomis.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos” (,,Bonus®) loSimg. Kai ,,Premijos* (,,Bonus®) loSimas yra
aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,Premijos* (,,Bonus*) lo§imas.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,Programinj perkrovos® (,,Subroutine Overload*) loSimg. Kai ,,Programinj
perkrovos* (,,Subroutine Overload) loS§imas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus
aktyvuotos 1-5 ,,Programinés® (,,Subroutine*) funkcijos.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
suma pereiti 1 ,,Mega premijos medziokles® (,,Mega Bonus Hunt*) loSima. Kai ,,Mega
premijos medzioklés“ (,,Mega Bonus Hunt®) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos
pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja daugiau
nei 8 kartus didesne galimybe suaktyvinti premijos loSima.
LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Premijos medzioklés* (,,Bonus Hunt*) lo§ima. Kai ,,Premijos medzioklés*
(,,Bonus Hunt*) loSimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas su daugiau nei 4 kartus didesne galimybe suaktyvinti
premijos loSima.
Si funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

257



