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UAB ,,OLYMPIC CASINO GROUP BALTIJA“ NUOTOLINIO LOSIMO
ORGANIZAVIMO REGLAMENTO PRIEDAS NR. 3

NUOTOLINIAI STALO LOSIMAI GYVAI

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

Siame UAB ,,Olympic Casino Group Baltija* (toliau — lo§imy organizatorius) nuotolinio lo§imo
organizavimo reglamento priede Nr. 3 (toliau — taisyklés) naudojamos nuostatos taikomos visiems
Siame loSimy organizatoriaus nuotolinio loSimo reglamente (toliau — reglamentas) nurodytiems
nuotoliniams stalo loSimams gyvai, jei konkretaus loSimo taisyklése nenurodyta kitaip.
. Nuotolinis stalo loSimas gyvai — stalo lo§imas nuotolinio lo§imo jrenginiu, kuomet loSimo rezultatg
lemiantis jvykis yra kuriamas realiu laiku ir tiesiogiai, naudojant mechaning, elektroning,
elektromechaning jrangg ir (ar) atsitiktiniy skaiCiy generatoriy bei nuotolinio loSimo rysio
priemones perduodamas los¢jams.
. Bendrové organizuoja Siuos nuotolinius stalo loSimus gyvai:
3.1. Evolution Gaming:

3.1.1. ,,Dviejy kombinacijy kazino ,,Hold'em* (,,2 Hand Casino Hold'em*);

3.1.2. ,Nemokamy statymy Juodasis Dzekas* (,,Free Bet Blackjack®);

3.1.3. ,,Begalinis Juodasis DzZekas* (,,Infinite Black Jack*);

3.1.4. ,Juodasis Dzekas* (,,Black Jack®);

3.1.5. ,,Galingas Juodasis Dzekas* (,,Power Blackjack®);

3.1.6. ,,Greitasis Juodasis Dzekas* (,,Speed Black Jack®);

3.1.7. ,Kariby pokeris* (,,Caribbean stud poker);

3.1.8. ,,Kazino ,,Hold'em* (,,Casino Hold'em®);

3.1.9. ,,Drakonas Tigras* (,,Dragon Tiger*);

3.1.10. ,,AmerikietiSka ruleté* (,,Roulette American*);

3.1.11. ,,Dviejy kamuoliuky ruleté* (,,Double Ball Roulette*);

3.1.12. ,,Dvigubo loSimo ruleté* (,,Roulette Dual Play*);

3.1.13. ,,Pranciiziska ruleté* (,,French Roulette*);

3.1.14. ,Ruleté* (,,Roulette*);

3.1.15. ,,Greitoji ruleté* (,,Roulette Speed*);

3.1.16. ,,Papildomy statymy miestas* (,,Side Bet City*);

3.1.17. ,,Teksaso ,,Hold‘em* premijos pokeris* (,,Texas Hold’em Bonus Poker*);

3.1.18. ,,Trijy korty pokeris* (,,Three Card Poker*);

3.1.19. ,,Auksciausia korta* (,,Top Card*);

3.1.20. ,,Svarbiausias Teksaso ,,Hold‘em* pokeris* (,,Ultimate Texas Hold'em*);

3.1.21. ,,Automatiné ruleté* (,,Auto Roulette*);

3.1.22. ,,Automating ruleté Pasidalijimas® (,,Auto Roulette La Partage®);

3.1.23. ,,Greita automatiné ruleté* (,,Speed Auto Roulette*);

3.1.24. ,Craps“ (,,Craps®);

3.1.25. ,,Pinigy ratas“ (,,Money Wheel*);

3.1.26. ,,Aukso luito ruleté* (,,Gold Bar Roulette®);

3.1.27. ,,Bakara auksiniai turtai (,,Golden Wealth Baccarat®);

3.1.28. ,,Momentin¢ ruleté* (,,Instant Roulette*);



3.1.29
3.1.30.
3.1.31.
3.1.32.
3.1.33.
3.1.34.
3.1.35.
3.1.36.
3.1.37.
3.1.38.
3.1.39.
3.1.40.
3.1.41
3.1.42.
3.1.43.
3.1.44.
3.1.45.
3.1.46.
3.1.47.
3.1.48.

. ,Zaibuojanti Bakara“ (,,Lightning Baccarat*);

,Zaibuojantys kauliukai* (,,Lightning Dice*);

,,Zaibuoj anti ruleté* (,,Lightning Roulette®);

»Monopolis gyvai* (,,Monopoly Live*);

»XXX ekstremali zaibuojanti ruleté* (,,XXXtreme Lightning Roulette*);
»Super Andar Bahar* (,,Super Andar Bahar®);
,Zvilgteléjimo Bakara“ (,,Peck Baccarat®);

,» 1 1ys kortos* (,,Teen Patti);

,Futbolo studijos kauliukai* (,,Football Studio Dice®);
,»(Qyvas arba mires: saliinas® (,,Dead Or Alive: Saloon®);
,»Bac Bo“ (,,Bac Bo*);

,.Zaibuojantis Juodasis DZekas® (,,Lightning Blackjack*);

. ,,Bakara* (,,Baccarat®);

,Létai valdoma Bakara® (,,Control Squeeze Baccarat*);

,Bakara be komisiniy“ (,,No Commission Baccarat®);

,,areita Bakara be komisiniy“ (,,No Commission Speed Baccarat®);
,Bakara klesté¢jimo medis* (,,Prosperity Tree Baccarat®);

,Qreita Bakara® (,,Speed Baccarat®);

,Leétoji Bakara“ (,,Squeeze Baccarat®);

»XXX ekstremali Zaibuojanti Bakara® (,,XXXtreme Lightning Baccarat®).

3.2. NetEnt:

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.

»Ruleté gyvai (,,Live Roulette);

,Juodasis Dzekas gyvai (,,Live Blackjack®);

,»Lobulas Juodasis DZekas gyvai* (,,Live Perfect Blackjack®);
,»Qreitasis Juodasis DZekas gyvai* (,,Live Blitz Blackjack®).

3.3. Pragmatic Play:

3.3.1.
3.3.2.
3.3.3.
3.3.4.
3.3.5.
3.3.6.
3.3.7.
3.3.8.
3.3.9.
3.3.10.
3.3.11.
3.3.12.
3.3.13.
3.3.14.
3.3.15.
3.3.16.
3.3.17.
3.3.18.
3.3.19.
3.3.20.
3.3.21.
3.4. Ezugi:
3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.
3.4.6.
3.4.7.
3.4.8.

,Bakara® (,,Baccarat);

,»@reitoji Bakara“ (,,Speed Baccarat®);

,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®);

,@areitasis Juodasis Dzekas* (,,Speed Blackjack®);
,»VIP Juodasis Dzekas* (,,VIP Blackjack*);

»Ruleté (,,Roulette*);

,,areitoji Ruleté* (,,Speed Roulette*);

»Automatiné Rulete* (,,Auto Roulette*);

»Mega Sic Bo“ (,,Mega Sic Bo®);

»Mega ratas“ (,,Mega Wheel®);

,»Mega rulete* (,,Mega Roulette*);

,,Vienas Juodasis Dzekas (,,One Blackjack®);
»Drakono Tigras* (,,Dragon Tiger*);

»Super 8 Bakara“ (,,Super 8 Baccarat*);

,»Andar Bahar* (,,Andar Bahar*);

»Saldi Bonanza saldainiy Salis* (,,Sweet Bonanza Candyland*);
,.Bakara be komisiniy“ (,,No Commission Baccarat*);
»Sprogimo miestas* (,,Boom City*);

»ljungta ruleté* (,,PowerUp Roulette*);

»Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*);

,»Valetai ar aukSc¢iau pokeris* (,,Jack or Better Draw Poker®).

,»32 Kortos* (,,32 Cards®);

,»Andar Bahar* (,,Andar Bahar*);

,,Bakara nokautas* (,,Baccarat Knock Out®);

,.Bakara be komisiniy“ (,,No Commission Baccarat*);
,,Bakara Super Sesi (,,Baccarat Super Six“);
,Bakara / Bankas* (,,Baccarat / Punto Banco®);
»Statyti ant trijy korty® (,,Bet On Teen Patti*);
,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®);



3.4.9. ,Kazino Hold‘Em* (,,Casino Hold‘Em*);

3.4.10. ,,Bakara Drakonas Tigras* (,,Baccarat Dragon Tiger®);
3.4.11. ,,Laimingas 7 (,,Lucky 7%);

3.4.12. ,,OTT Ruleté” (,,OTT Roulette*);

3.4.13. ,,Ruleté* (,,Roulette*);

3.4.14. ,,Automatiné ruleté (,,Auto Roulette*);

3.4.15.,,Sic Bo* (,,Sic Bo%);

3.4.16. ,,Trijy korty pokeris* (,,Teen Patti / 3 Card*);

3.4.17. ,Neribotas Juodasis Dzekas* (,,Unlimited Blackjack®);
3.4.18. ,Karaliskas pokeris* (,,Royal Poker*);

3.4.19. ,,Didziausias Sic Bo* (,,Ultimate Sic Bo®).

3.5. TMojos:

3.5.1. ,,Ruleté” (,,Roulette*);

3.5.2. ,Juodasis Dzekas* (,,Black Jack*);

3.5.3. ,Neribotas Juodasis Dzekas* (,,Unlimited Black Jack*);

3.5.4. ,Bakara“ (,,Baccarat®);

3.5.5. ,,Andar Bahar* (,,Andar Bahar*);

3.5.6. ,,Trijy korty pokeris* (,,Three Card Poker /Teen Patti®);

3.5.7. ,,Trijy korty pokerio susidiirimas* (,,Three Card Poker Face Off /Teen Patti Face Off™);

3.6. Raw iGaming:

3.6.1. ,,Super Sansas Ruleté“ (,,Super Chance Roulette®);
3.6.2. ,Blitz Ruleté* (,,Blitz Roulette*);

3.7. Betgames:

3.7.1. ,Kauliuky Dvikova“ (,,Dice Duel*);
3.7.2. ,Laimés Ratas* (,,Wheel Of Fortune*);

3.8. Playtech:

b

3.8.1. ,,Nuotykiai uz stebukly Salies Gyvai“ (,,Adventures Beyond Wonderland Live®);
3.8.2. ,,Visy statymy Juodasis Dzekas Gyvai‘“ (,,All Bets Blackjack Live®);

3.8.3. ,,Bakara Gyvai“ (,,Baccarat Live®);

3.8.4. , Futbolo Ruleté Gyvai“ (,,Live Football Roulette*);

3.8.5. ,,3 korty pasigyrimas Gyvai* (,,Live 3 Card Brag®);

3.8.6. ,,AmerikietiSka Rulet¢ Gyvai“ (,,Live American Roulette*);

3.8.7. ,Juodasis DZekas Gyvai“ (,,Live Blackjack®);

3.8.8. ,,Kazino Hold‘em Gyvai* (,,Live Casino Hold‘em®);

3.8.9. ,PrancuziSka Ruleté Gyvai* (,,Live French Roulette®);

3.8.10. ,,Aukstas-zemas Gyvai“ (,,Live Hi-Lo*);

3.8.11. ,,Rulete Gyvai*“ (,,Live Roulette*);

3.8.12. ,,SikBo Prabangus Gyvai‘ (,,Live SicBo Deluxe®);

3.8.13. ,,Neribotas Juodasis DzZekas Gyvai* (,,Live Unlimited Blackjack*);

3.8.14. ,,Mega ugnies liepsnos Juodasis Dzekas Gyvai‘ (,,Mega Fire Blaze Blackjack Live®);
3.8.15. , Kvantin¢ Ruleté Gyvai* (,,Quantum Roulette Live®);

3.8.16. ,,ISsukti laim¢jima Gyvai“ (,,Live Spin a Win*);

3.8.17. ,ISsukti Laukinj laiméjima Gyvai® (,,Spin a Win Wild Live*);

3.8.18. ,,Didziausias korty Sou Gyvai (,,The Greatest Cards Show Live®).

II SKYRIUS
PAGRINDINES NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

Nuotoliniai stalo loSimai gyvai organizuojami nuotolinio lo§imo jrenginiais.

Nuotoliniai stalo loSimai gyvai valdomi spaudziant atitinkamus mygtukus vadovaujantis
vizualinémis priemonémis.

Kiekvienam nuotoliniam stalo loSimui gyvai yra numatytas minimalus ir maksimalus statymas
bei galimi laiméjimai, §i informacija pateikiama kiekvieno loSimo aprasyme.

Ivykus nuotolinio stalo loSimo gyvai sutrikimui (krupjé klaidai, loSimo jrangos gedimyi,
elektros ar kitokiam sutrikimui dél nuotolinio stalo loSimo gyvai tiek¢jo kaltés) bus atliekami



9.

veiksmai numatyti atskirose nuotoliniy stalo losSimy gyvai taisyklése (pvz. pakartotinis kortos

nuskaitymas ar pan.). Jei tokie veiksmai néra numatyti minétose taisyklése, arba veiksmais,

numatytais minétose taisyklése, nepavykus pasalinti sutrikimy, lo§imas bus sustabdytas Siame
punkte nustatytam laiko tarpui ir apie tai bus i§ karto informuojamas pamainos vadovas.

Losimo ekrane pasirodys praneSimas apie nagrinéjamga atitinkama sutrikima.

- Jei problema pavyksta i$spresti ne ilgiau nei per 10 (desimt) minuciy, loSimas tgsiamas
kaip jprasta ir atlikti statymai uzskaitomi einamajam loSimui.

- Kitu atveju loSimas, kurio metu jvyko sutrikimas (jskaitant ir rySio problemas i§ nuotolinio
stalo loSimo gyvai tiekéjo pusés), bus atSauktas ir pradiniai statymai automatiSkai bus
grazinti visiems loS¢jams, dalyvavusiems loSime. Visais atvejais, kai loSimas
anuliuojamas, apie loSimo anuliavimg bei jo priezast] paskelbia krupjeé.

Tuo atveju, kai los¢jas praranda rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys prane$imas apie

prisijungimg i§ naujo. Iki to momento, kol loS¢jas vél neprisijungs prie loSimy serverio,

losimo ir pokalbiy funkcijos veiks netinkamai arba bus visiSkai neaktyvios. ISkilus rySio
problemoms (sistemos atjungimui) i$ lo$éjo pusés:

- Jei los¢jo atsijungimas jvyksta po to, kai statymas atliktas ir laikas, skirtas statymams
atlikti, pasibaiggs, statymas yra uzskaitomas kaip atliktas (t. y. nuskai¢iuojamas i§ loséjo
nuotoliniy lo§imy saskaitos balanso) ir tvarkomas kaip jprasta, o nuotoliniy loSimy
saskaitos balanso likutis atnaujinamas atsizvelgiant  atitinkamo loSimo rezultatus.

- Jei atlikus statymg atitinkamame loSime jvyksta sistemos atjungimas dar nepasibaigus
statymams atlikti skirtam laikui (t. y. prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Daugiau jokiy
statymy‘‘), statymas nebus priimtas ir nuskaitytas i§ lo$¢jo nuotoliniy loSimy saskaitos
balanso, o lo$¢jas nedalyvaus loSime.

Platesné¢ ir detalesné¢ kiekvieno loSimo informacija apie statymo atlikimg, laiméjimo

iSmokéjima, sutrikimus loSimo metu, jvardijama kiekvienam loSimui atskirai zemiau

iSvardintose taisyklése.

III SKYRIUS

SPECIALIOSIOS ATSKIRU NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

»Dvieju kombinaciju kazino ,,Hold'em* (,,2 Hand Casino Hold'em*) korty lo§imo

taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 3 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 1 020 000 EUR.

LoSimo laukeliai:

,,Zaidimo numeris* — kiekvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis numeris
rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Lo$€jui panorus
kreiptis ] Klienty aptarnavimo skyriy dé¢l konkretaus lo§imo, biitina uZsirasyti §j ,,zaidimo numer;*
(arba padaryti ekrano nuotrauka).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

o uzdaryti. LoSéjas gali kalbétis su krupje ir kitais los¢jais jraSydamas savo

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba jj

praneSimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,.Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simboli. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.

6 gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §] mygtuka, atidaromas atitinkamas

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz

skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti Zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai. A
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Paspaudus mygtuka ,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
e BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy pranesSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu biidu.
e _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsuma.
Loséjo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi los¢jo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupj¢ balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai v¢él jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija” atidaromas langas su losty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas saraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laim¢jimai. Naujausi losti lo§imai rodomi virsuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir iSémima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas* atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesi interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

Losimo apraSymas:

»Dviejy kombinacijy kazino ,,Hold'em* loSimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija
surenkant geriausig galimg penkiy korty kombinacijg 1§ pirmyjy dviejy loséjui padalinty
korty ir penkiy bendry korty. Kiekviena loS¢jo kombinacija atskirai lyginama su krupjé
kombinacija ir laimi geriausia pokerio korty kombinacija.

Prie vieno ,,.Dviejy kombinacijy kazino ,,Hold'em* pokerio stalo vienu metu gali losti
neribotas skaiCius loséjy.

»Dviejy kombinacijy kazino ,,Hold‘em* loSiama naudojant vieng standarting 52 korty
malka, kortos maiSomos kas karta pradéjus nauja lo§imga.

Norédamas atlikti statyma (-us), loséjas privalo pasirinkti statomo Zetono vertg ir atlikti
statymg ant ,,Ante” (,,Pradinis*) laukelio. Taip pat galima atlikti papildomg ,,Bonus*
(,,Premijos*) statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas tarp jy yra tiizy
pora ar geresn¢ kombinacija.

»Premijos statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmasias penkias
kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop* (,,Bendros*) metu ir dvi lo§¢jo turimos kortos).
Krupjé padalina dvi uzverstas kortas los¢jui ir dvi uZverstas kortas sau. Tuomet krupjé stalo
viduryje atvercia pirmasias tris bendras kortas, §is veiksmas vadinamas ,,Flop* (,,Bendros*).
Sios trys kortos yra bendros lodéjui ir krupjé, i§ jy sudaroma pokerio kombinacija.

Po korty padalinimo, lo$¢jas gali atlikti viena i§ §iy veiksmu: ,,Play* (,,Zaisti*) arba ,,Fold*
(,,Numesti®). Pasirinkus ,,Play* (,,Zaisti“) loSimas tesiamas ir atlieckamas statymas, kuris
lygus dvigubam ,,Ante* (,,Pradiniam®) statymui. Pasirinkus ,,Fold* (,,Numesti*) baigiamas
loSimas ir prarandamas ,,Ante* (,,Pradinis®) statymas. ,,Fold* (,,Numesti®) pasirinkimas
neturi poveikio ,,Premijos* statymams.

Los¢jui priemus sprendima, krupjé padalins dvi bendras kortas (ketvirtaja ir penktqjg).
Krupjé taip pat atvers savo pirmagsias dvi kortas.



e Nustatant laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios los¢jo ir krupjé
kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymo atlikimas:

e Lenteléje zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibtidinamos jy

funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas

Funkcija

2 Hand Casino Holdem 0,50€ - 3000€

»otatymo riby“  skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo laiko
gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui
taikomy apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai
nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai. .

LIKUTIS
€ 100,000

Dalyvavimui loSime, lo$éjas turi turéti pakankamai pinigy
statymams atlikti. Pinigy likutis lo$éjo loSimy saskaitoje
(toliau — likutis) matomas ekrane.

,.Sviesoforas* rodo esama logimo biisena ir informuoja, kada
los¢jas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui skiriama 14
sekundziy. Nuo 14 iki 6 sekundziy rodoma Zalia spalva, kada
statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo 5 iki 1 sekundés,
rodoma geltona spalva, o kada statymo laikas baigési —
rodoma raudona spalva. Per statymams skirtg laikg loS¢jas
gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange galima pasirinkti kiekvieno statomo Zetono
verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus, kuriuos
leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetona, statymga atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vieta ant stalo. Kiekvieng
karta paspaudziant statymy vieta loS¢jo statymo suma
padidés pasirinkto Zetono verte iki loS¢jo pasirinktam
statymui didZiausios leistinos ribos. Atlikus didziausiag
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir§
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didziausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,Kartoti“ leidZia pakartoti visus statymus 1S
ankstesniojo lo§imo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loSéjui atlikus
statyma. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina los¢jo
statymus iki didZiausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai lésy
saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atlikta statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti galima spausti keleta karty, statymai
bus Salinami po viena, atvirksciai jy atlikimui. Tokiu biidu
loS¢jas gali paSalinti visus statymus.

Py VISO STATYMY
€ 500

Indikatorius ,,Viso statymy*“ nurodo bendrg Siame loSime
atlikty statymy skaiciy.




ISdalinus kortas abiem loS¢jo kombinacijoms, atsidarys
loséjo kombinacijos ir langas ,Priimkite sprendima®.
Loséjas per 13 sekundziy turi nuspresti abiem savo
kombinacijoms, ar ,Zaisti* ir testi loSimg, ar ,,Numesti*
kortas ir baigti lo§ima bei prarasti tai kombinacijai atliktus

statymus.

e Paspaudus ,,Zaisti“ lo§imas tesiamas ir atlickamas atsakomasis statymas konkreéiai
kombinacijai. Lo§imo statymas bus automatidkai padétas ,,Zaisti vietoje konkre¢iai
kombinacijai.

e Paspaudus ,,Numesti* prarandami visi atlikti statymai konkrec¢iai kombinacijai. Su ta
kombinacija galima stebéti likusj loS§ima, taciau lo$éjas jame nebedalyvauja. Tame
paciame loSime galima atlikti statymus su kita savo kombinacija, nebent ir jai
priimamas sprendimas ,,Numesti‘.

e Jei pra¢jus sprendimo laikui vienai ar abiem kombinacijoms nepriimamas sprendimas
,Zaisti* ar ,,Numesti*, lo$¢jo kortos automatiskai numetamos ir los¢jas praranda visus
kombinacijy atliktus statymus. Statymo laiko indikatoriuje bus rodomas praneSimas:
,,<AutomatiSkai numesta‘“.

e PASTABA: Atlikus statymg, taciau nepasibaigus statymy laikui, rekomenduojama
nesumazinti narSyklés lango ir neatidaryti kity skirtuky. Tokie veiksmai gali biiti
suprantami kaip i8¢jimas 18 loSimo, tad los$¢jo statymai tam loSimui bus atmesti.

»Stiprumo matuoklis® (,,Strength-o-Meter*)
e  Stiprumo matuoklis* (,,Strength-o-Meter*) rodo lo§¢jo kombinacijos stiprumg pagal
jos Sansus laiméti.

ZAIDEJAS
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Pora
»Premijos* (,,Bonus*) statymas:

e  Premijos* (,,Bonus®) yra papildomas statymas, kurj galima atlikti atskirai. ,,Pradiniy’
(,,Ante*) statymy vietoje padéjus Zetong jsijungs ,,Premijos* statymo laukas. Atlikite
savo ,,Premijos* statyma taip pat, kaip ir ,,Pradinj (,,Ante*) statyma.

e Premijos® statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmasias

penkias kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop* (,,Bendros®) metu ir dvi los¢jo
turimos kortos).

e Premijos statymas laimimas, jei turima tiizy pora ar geresné kombinacija, laimejimas
1Smokamas pagal ,,Premijos‘ laiméjimy lentele (Zemiau taisyklése).
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Laimincios kombinacijos:
e Atskiry korty verté maze¢jancia tvarka: Tuzas (gali biiti didziausios arba maZziausios
vertés), karalius, dama, valetas, 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3 ir 2. 7




Tuzas gali biiti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius,
tiizas) arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).
Galimi laiméjimai pradedant nuo didziausio iki maziausio:

A
¢

K
*

Q
*

J
*

10
4

,KaraliSkoji spalva‘ yra vienos riisies eilé i8 Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loséjas atgauna
savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,LY GIOSIOS*.

€90
€0

€N
<O

L 184

,»Eilé ir spalva* yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos
1§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, aStuoni,
septyni, SeSi ir penki. Lyginant dvi ,,Eilés ir spalvos®
kombinacijas, laimi ta, kurioje auk$c¢iausia korta turi didesne
verte. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma,
loSimo rezultatas yra ,,LY GIOSIOS*.
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,Keturios vienodos* kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi tiizai yra ,,Keturiy vienody“ vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia
penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju loséjas atgauna
savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,LYGIOSIOS*.

*A
SA
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»Pilna troba®“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertés kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos,
pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakes. Lyginant dviejy
,»Pilny troby“ kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacija sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei
,»Pilnos trobos* kombinacijoje trys kortos yra vienodos
vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verte.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo
rezultatas yra ,,LYGIOSIOS*.
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»dpalva“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne 1§ eilés, pvz., penkios bligny kortos.
Lyginant dvi,,Spalvos‘ kombinacijas, laimi ta, kurioje rusies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios rusies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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»E1l€*“ yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios,
taCiau skirtingos risies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
rasiy devynake, astuonake, septynake, SeSiaake, penkiaake.
Lyginant dvi ,FEilés* kombinacijas, laimi ta, kurioje
auksCiausia korta turi didesn¢ verte. Dvi |, Eilés*
kombinacijos su ta pacia auks$cCiausios vertés korta yra
vienodos vertes (lygiosios), rusis reikSmes neturi.
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,»1rys vienodos* yra kombinacija i§ trijy vienodos vertés
korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertes.
Pavyzdziui, lo$¢jas, turintis tris karalius, turi ,, Trijy vienody*
kombinacijg. Kombinacija, sudaryta 1§ didesnés vertés trijy
vienody korty, laimi prieS mazesnés vertés trijy korty
kombinacijg. Jei lyginant dvi ,, Trijy vienody“ kombinacijas,
trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios
pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui
penktosios kortos (,,Kickers*). 8
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,DVi poros* yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty
bei kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tizai ir du karaliai. Lyginant dvi ,Dviejy pory*
kombinacijas, lyginamos didesnés vertés poros, laimi
didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés
vertés poros yra vienodos vertes, lyginamos mazesnés vertés
poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras,
nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji korta.
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»Pora“ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. ,,Pora® yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunamas laiméjimas. AuksStesnés
vertés korty pora laimi prie§ zemesnés vertés korty porg. Jei
dvi kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos
kortos maz¢jancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal
vertingiausig i$ jy.
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,»AukSc¢iausia korta“ yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i§ auk$c¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, lo$éjas loSia su auksciausia savo turima korta.
Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auks¢iausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

LoSimo rezultatai ir laiméjimai:

e Rezultatas nustatomas palyginus los¢jy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas
(derinant loséjo/krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).
e Norédamas dalyvauti loSime, krupjé turi surinkti bent 4 akiy porg ar geresng

kombinacija.

o, Zaisti statymy laiméjimy santykis yra 1:1.

e Rezultaty lentelé:

Greitas budas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti laiméta, praloSta ar baigési

lygiosiomis:
Pradinis* v
Rezul ”? Zaisti
ezultatas (,Ante®) aisti
Krupjé nedalyvauja loSime ir los¢jas laimi Laimé¢jimas* Lygiosios
Krupjé dalyvauja loSime ir lo§¢jas laimi Laim¢jimas* 1:1
Krupjé dalyvauja loSime ir lo$¢jas pralaimi Pralaiméjimas Pralaiméjimas
qup1§ 'dalyvauja losime,  suloSiama Lygiosios Lygiosios
lygiosiomis
Los¢jas nusimeta kortas (nusprendzia neatlikti e o
YL Pralaiméjimas Pralaiméjimas
statymo ,,Zaisti*)

*Statymo ,,Pradinis“ (,,Ante*) laiméjimai nustatomi pagal Zemiau pateikta ,,Pradinio®
(,,Ante®) statymo laiméjimy lentele:
e Pradinis“ (,,Ante*) statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 20:1 ?




Kombinacija Laiméjimas
Keturios vienodos 10:1
Pilna troba 3:1
Spalva 2:1
Eil¢ arba Zemiau 1:1
e Premijos“ (,,Bonus®) statymy laiméjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 40:1
Pilna troba 30:1
Spalva 20:1
Eilé 7:1
Trys vienodos 7:1
Dvi poros 7:1
Tlzy pora 7:1

Galimi ypatingi atvejai:

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loS§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o lo§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé 3 kartus bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting
nuskaityta kortg“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kort. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, pamainos
vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane
rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita
situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos vadovas atSauks loSimg, praneses los¢jams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.
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Atsijungimas nuo loSimo:

e Jei atsijungiama nuo lo§imo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir jy
sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja ir
loSiama be los¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, los¢jas galés perzitréti rezultatus ,,Istorijos*
lange.

Papildomos loSimo funkcijos:
Losimo lange paspaudus mygtuka ,,Kambarys* (jei toks yra), galima

pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. IS esamo
S KAMBARYS loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas

stalas/losimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima ieSkoti
kity lo§imy ir toliau loSiant esamg lo§ima.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
+ sTALAS papildomo loSimo, lo$¢jas esamame loSime turi spausti ,,Kambarys*
ir tuomet mygtuka ,,+Stalas*. Tam tikri stalai gali neleisti losti keliy
loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko ,,+Stalas* nebus.

e Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima keisti
atskiry losimy langy dydzio.

e Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X“.

e Stalas palickamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kit
jrenginj/narSykle.

e Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, loS¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

e Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taiau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

Norint pasirinkti Zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1° atitinka
kairiausigji maziausios vertés zetong. Mygtukas ,,2* parenka didesnés
vertés zetong ir t. t.

Skai¢iy mygtukai nuo
1

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,

TARPAS .
padvigubinamas statymas.

+ +
CTRLAZ  (CMD+2), AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes palaikius,

DELETE, anaikinami visi statymai
BACKSPACE P Vist statymat.

Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
ESC e ISeiti 1§ viso ekrano rezimo

o UzZzdaryti i8Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir t.
t.)
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10. ,Nemokamy statymu Juodasis DzZekas“ (,,Free Bet Blackjack®) korty loSimo
taisykles

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 86 250 EUR.
LoSimo laukeliai:
,,Zaidimo numeris“ — kiekvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu*.
Sis numeris rodo, kada prasidéjo lo§imas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté:
sekunde). Loséjui panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo,
butina uzsirasyti §j ,,zaidimo numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).
Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:
Mygtukas Funkcija
Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo
o pranes§img ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,,Enter (,,Jvesti”) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy‘
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti  keleta pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu bidu.
»OGARSAS“ — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los$¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loséjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/i§jungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai v¢él jjungiamas.
Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su loSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sgraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
LZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.
Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy ineSima ir i$¢émima.
Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo lo§imo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.
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Losimo apraSymas:
e .Nemokamy statymy Juodasis DZekas™ (,Free Bet Blackjack™) yra ,.Juodojg
Dzeko* (,,Black Jack®) lo§imo variantas, kurio metu galima pasirinkti nemokamo



,Dvigubinimo* ir ,,Padalijimo* statymus. ,,Nemokamy statymy Juodojo Dzeko*
(,,Free Bet Blackjack®) losimo tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé ir
nevirSyti 21 tasko. Geriausia ,,Juodojo DZeko* lo§imo kombinacija — tai pirmosios
dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. LoSiama tik prie§ krupjé, ne prie$
kitus lo$éjus.

o Losiama su aStuoniomis korty malkomis.

o Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

o ,,Dvigubinimas® galimas bet kurioms dviem pradinéms kortoms.

o Nemokamas ,,Padalijimas* galimas visy pory atveju, iSskyrus 10, J, Q, K.

o Nemokamas ,,Dvigubinimas® galimas, kai su dviem kortomis losé¢jas turi
tvirtg rankg 9, 10 ar 11. Tvirta ranka vadinama kombinacija, kurioje néra
tlizy, arba visy tiizy verté yra lygi 1.

,Padalijimas* galimas pradinéms vienodos vertés kortoms.
Kombinacijoje leidziamas tik vienas ,,Padalijimas®.
Kiekvienam ,,Padalintam® tlizui iStraukiama po vieng papildoma kortg.
Po ,,Padalijimo®, ,,Dvigubinimas® néra galimas.
Sesiy korty Carlio taisyklé: laimima su $eSiomis kortomis rankoje, kuriy
verté 21 ar mazesné.
Dalintojui parodzius tiiza, siilomas draudimas.
o ,Juodojo Dzeko* atveju laiméjimo santykis yra 3 prie 2, §i kombinacija
laimi pries 21.

o Draudimo atveju laiméjimo santykis yra 2 prie 1.

o LoSéjui statymas grazinamas, kai krupjé ir loséjo kombinacijos yra

vienodos vertes.

o Loséjui statymas grazinamas, kai krupjé surenka lygiai arba daugiau nei 22.
Losimui vadovauja krupjé, ir kiekviename loSime gali losti neribotas skaiCius
loséjy.

LoSiama su aStuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty reikSmés
,Juodojo DZeko* loSime yra §ios:

o Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo.

o Figiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tuzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje

kombinacijoje tiizo verté yra 11.
Pasibaigus statymy laikui, krupjé kiekvienam loS¢jui i8dalina ir atver¢ia po vieng
korta, pabaigoje atvercia vieng korta sau. Krupjé kiekvienam lo$éjui i8dalina po
antra atversta korta, ta¢iau antroji krupjé korta biina uzversta. Salia lo§¢jo korty
rodoma pradinés kombinacijos verte.

O O O O O

O

»Juodasis DZekas*“ kombinacija:

Jei pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, tai yra ,,Juodasis DZekas*.

,,Juodojo Dzeko* kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 tasko vertes
kombinacija su daugiau nei dviem kortomis nelaikoma ,Juoduoju DZeku®.
,Juodasis DZekas* laimi pries 21 kombinacija, sudarytg i§ daugiau nei dviejy korty.

sDraudimas* funkcija:

Jei krupjé pirma atversta korta yra tiizas, galima jsigyti draudimg apsisaugoti nuo
rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaj] Dzeka“ — net jei pats lo$¢jas turi §ig kombinacija.
Draudimo statymo verté lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Draudimo statymas
atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tuomet patikrina savo
uzverstg korta, ar neturi ,,Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,Juodojo
Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaj; Dzeka®, o loSéjas — ne, loSimas
baigiamas ir krupjé kombinacija laimi. 13



Jeilo$éjas ir krupjé abu turi ,,Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami loS¢jui.

Jei atversta krupjé korta yra 10 arba figiira, draudimo jsigyti negalima ir krupjé
netikrins, ar turi ,,Juodaji Dzeka®.

»Dvigubinimas® (,Double Down®), ,Emimas® (,Hit“) arba ,Susilaikymas*
(,Stand*) funkcijos:

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, los¢jai paeiliui
gali bandyti pagerinti savo turimas korty kombinacijas paimdami papildomas
kortas.

Jei pradiné kombinacija néra 21, galima atlikti ,,Dvigubinima“. Siuo atveju
padvigubinamas statymas ir lo§éjui bus padalinama papildoma korta prie turimos
kombinacijos.

Jeiturima tvirta 9, 10 arba 11 kombinacija, gaunamas nemokamas ,,Dvigubinimas*.
Pasirinkus naudoti nemokama ,,Dvigubinimg®, prie pradinio statymo pridedamas
,Nemokamas statymas®. Laiméjus loSimg, ,Nemokamo statymo® verte
prilyginama loséjo pradinio statymo vertei. Gaunamas atitinkamas laiméjimas ir
loS¢jui grazinamas tik pradinis statymas. Jei lo§imas pralaimimas, lo$¢jas praranda
tik pradin] statyma. Jei loSimas baigiasi lygiosiomis — lo$éjui graZinamas tik
pradinis statymas.

Sprendimas ,,Imti“ prie turimos kombinacijos vertés prideda papildomag korta.
Galima imti daugiau nei vieng papildoma kortg.

LoSéjui surinkus ne tvirta 21 kombinacija, sprendimo variantai néra sitilomi,
kadangi tai yra geriausia galima kombinacija.

»Padalijimas* funkcija:

Jei los¢jo prading kombinacijg sudaro dvi vienodos vertés kortos, galima pora
,»Padalinti ir lo§ti su dviem kombinacijomis, kurioms statymai atliekami atskirai.
Pory kombinacijos atveju pasitilomas nemokamas ,,Padalijimas*, i§skyrus tada, kai
gaunama 10-akiy, valety, damy ar karaliy pora. LoS¢jo pradinis statymas
atlieckamas ant pirmosios kombinacijos (deSin¢je stalo pus¢je), o nemokamas
statymas — ant antrosios (kair¢je stalo pus¢je). Laiméjus loSima, ,,Nemokamo
statymo® verté prilyginama loSéjo pradinio statymo vertei. Antroji kombinacija
statymo vertés neturi. Jei pralaimi ,,Nemokamo statymo* kombinacija, los¢jas
nepraranda savo pradinio statymo. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, jokiy statymy
vertés nebus grazinamos loséjui.

Jei lo$éjas nusprendZia padalinti savo 10-akiy, valety, damy ar karaliy kombinacija,
tuomet loS¢jo antrosios kombinacijos statymo verté atitinka loSéjo pagrindinio
statymo verte.

w»Dalinti dabar* (,,Deal Now*)

Mygtukas ,,dalinti dabar* (,,Deal Now*) leidzia paskatinti loSimg pradéti anksciau,
nesulaukus, kol baigsis statymams skirtas laikas. Jeigu loSime dalyvauja daugiau
nei vienas loS¢jas, $i funkcija jgalinama tik jeigu visi lo$éjai paspaudzia §] mygtuka
ir sutinka pradéti loSimg anksciau laiko.

Rezultatai:

Lose¢jas pralaimi ir praranda statymo vert¢ uz kombinacija, jei tasky suma virsija
21.

Visiems loS¢jams atlikus statymus, krupjé atvercia savo uzverstg korta. Krupjé
privalo imti korta, jei turi 16 ar maziau tasky, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar
didesnés vertés kombinacijg. Silpnoje kombinacijoje tiizo verté yra 11.



Laimima, kai galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija,
arba kai krupjé surenka pervirsj, iSskyrus tg atvejj, kai pervirsis yra lygiai 22. Jei
los¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis
ir loS€jui grazinama statymo verte.

Krupjé pervirsis 22:

Jei krupjé korty kombinacijg sudaro verté lygi 22, tuomet loS¢jui grazinama
statymo verté¢ ir loSimas baigiasi lygiosiomis. ISskyrus tuos atvejus, kai los¢jas
surenka pervir$j. Siuo atveju lo§imas nesibaigia lygiosiomis — lo§¢jas pralaimi.

Jei los¢jas turi ,,JJuodaji Dzeka™, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti
pervirsj su 22.

Sesiu korty Carlio taisyklé:

,.Sesiy korty Carlio taisykle“ taikoma kai lo§¢jo kombinacija sudaro $esios kortos,
kuriy bendra verté yra 21 arba maziau, tuomet loS¢jas automatiskai laimi, net jei
krupjé turi ,,Juodaji Dzeka“. ,,Padalijamos® kombinacijos atveju kiekviena
kombinacija vertinama atskirai. Jei krupjé surenka ,,Juodaji Dzeka* po draudimo
pasitilymo, ,.Sesiy korty Carlio taisyklé“ netaikoma, nepaisant lo$¢jo rezultato.

Papildomi statymai:

Siame ,,Juodojo Dzeko* logime galimi papildomi statymai:

o ,Tobulos poros* (,,Perfect Pairs*) statymas atliekamas uz pirmyjy dviejy
los¢jo korty kombinacija. Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra dvi
vienodos vertés kortos, pvz., dvi damos, du tiizai, dvi astuonakés ir t. t. Yra
trys ,,Tobulos poros* kombinacijos tipai, jy laiméjimai skiriasi:

1) ,,Tobula pora* (,,Perfect Pair*) , pvz., 2x vyny tiizai.
2) ,.Spalvota pora® (,,Coloured Pair*), pvz., vyny 9 ir kryZiy 9.
3) ,,Misri pora® (,,Mixed Pair®), pvz., kryziy 10 ir Sirdziy 10.

o ,,21+3“ statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi los¢jo kortos
ir dalintojo atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigjg
kombinacijg (jos panasios j pokerio) su skirtingais laiméjimais:

1) Trys vienos risies — identiSkas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

2) Spalva ir eilé — 1§ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz.,
bugny 10, valetas ir dama.

3) Trys vienodos — tos pacios vertes, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz.,
trys nevienodi karaliai.

4) Eile — 18 eilés einancios, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., biigny 2
+ kryziy 3 + §irdziy 4.

5) Spalva — tos pacios riiSies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy
2,61r 10.

o ,,3 karStosios* (,,Hot 3) statymg galima atlikti uz trijy korty kombinacija,
kurig sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios
,»3 karStosios* papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimai skiriasi:

1) I3 viso 19, pvz.: SirdZiy 8, biigny 2 ir vyny 9.

2) I8 viso 20, pvz.: Sirdziy 8, bigny 2 ir vyny 10.

3) IS viso 21, vienos riisies, pvz.: Biigny 9, biigny 2 ir biigny 10.
4) T viso 21, ne vienos risies, pvz.: Sirdziy 9, biigny 2 ir vyny 10.
5) 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bagny 7.

o ,Pervirsis“ (,,Bust It) statyma galima atlikti uz tai, kad krupjé korty
kombinacija virSys 21, t. y. surinks pervir§j. ,,Pervir§io® papildomas
statymas baigiasi lygiosiomis, jei loS¢jas turi ,,Juodajj Dzeka®. Yra kelii)g
,Pervirsio® papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimai skiriasi:



1) Pervirsis su 3 kortomis.
2) Pervirsis su 4 kortomis.
3) Pervirsis su 5 kortomis.
4) Pervirsis su 6 kortomis.
5) Pervirsis su 7 kortomis.
6) Pervirsis su 8 ar daugiau korty.
e Papildomus statymus galima atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko*
statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau laimimi ,,Juodojo

Dzeko* statymai, ar ne.

Statymo atlikimas:
e Lentel¢je zemiau pateikiami

losSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei

apibiidinamos jy funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas

Funkcija

Free Bet Blackjack 1€ - 5 000€

»Statymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas
nuo laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso
nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno
stalo atskirai. .

LIKUTIS
€ 100,000

Dalyvavimui loSime, lo$¢jas turi turéti pakankamai
pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis lo$éjo
lo§imy saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

,.Sviesoforas“ rodo esamg loSimo biiseng ir
informuoja, kada loSéjas gali atlikti statymus.
Statymo atlikimui skiriama 11 sekundziy. Nuo 11
iki 5 sekundziy rodoma zalia spalva, kada statymy
laikas beveik baigési, t. y. nuo 4 iki 1 sekundés,
rodoma geltona spalva, o kada statymo laikas
baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirta laika loS¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti
statyma.

,Zetony lange* galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly
zetonus, kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus  Zetong, statymg atlikti  galima
paprasciausiai paspaudus atitinkamg statymo vieta
ant stalo. Kiekvieng karta paspaudziant statymy
vietg lo§¢jo statymo suma padidés pasirinkto Zetono
verte iki loSéjo pasirinktam statymui didziausios
leistinos ribos. Atlikus didziausig leisting statyma,
loS¢jas daugiau statyti nebegali, virS statymo bus
rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,,Kartoti“ leidZia pakartoti visus statymus
1§ ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik
prie§ padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,.Dvigubas“ (,,2x*) isijungia loS¢jui
atlikus  statymg.  Kiekvienas  spusteléjimas
dvigubina los¢jo statymus iki didZiausios ribos.
Norint padvigubinti VISUS atliktus statymus,
lo$éjas turi turéti pakankamai &Sy saskaitoje.
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Mygtukas ,,Visi papildomi statymai‘ leidzia lo§éjui
vienu metu atlikti visus papildomus statymus. Sis
VISI PAPILDOMI STATYMAI mygtukas aktyvus tik atlikus pagrindinj statyma.
Kiekvieng kartg paspaudus §; mygtuka atlieckamas
pasirinktos zetony vertés statymas ant kiekvieno
papildomo statymo.

Mygtukas ,,AtSaukti“ panaikina paskutinj atliktg

statyma. Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keleta
o karty, statymai bus Salinami po vieng, atvirksc¢iai jy
atlikimui. Tokiu buidu los¢jas gali paSalinti visus

statymus.
V. ViSO STATYMUY Indikatorius ,,Viso statymy* nurodo bendrg Siame
€ 500 loSime atlikty statymy skaiciy.

Sprendimo priémimas:

e Kai padalinamos dvi pirmosios kortos, galima atlikti pradinj sprendimg dél savo
kombinacijos. Parodomi galimi sprendimo pasirinkimai (pvz., ,Imti%,
»Susilaikyti®, ,,Dvigubinimas®, ,,Padalijimas®). Aktyviis tik tie pasirinkimai,
kuriuos galima pasirinkti.

0©9@g

e Toliau pateiktos sprendimy parinktys:

o ,Imti“— zalias mygtukas su ,,+* zenklu.
»dusilaikyti® — raudonas mygtukas su ,,- Zenklu.
,Dvigubinimas* — geltonas mygtukas su ,,x2* Zenklu.
,Padalijimas* — melynas mygtukas su prieSingy kryp¢iy rodyklémis.
Nemokamas ,,Padalijimas® ir nemokamas ,,Dvigubinimas®“ — , Auksiniai
mygtukai®, pazyméti ,,Nemokamas*:

CEED CD
SO @y

e Jei loS¢jas nepriima sprendimo per skirta 12 sekundziy laikg, priimami Sie
automatiniai sprendimai:
o ,Imti% jei bendra korty verté yra 11 ar maZziau.
o ,Susilaikyti®, jei verté didesné nei 11.
e Jei loS¢jo pinigy likucio nepakanka ,,Dvigubinimo* ir ,,Padalijimo® statymui,
atitinkami Siy sprendimy mygtukai bus i$jungti.
e Jeilos¢jo pinigy likucio nebepakaks pries priimant ,,Dvigubinimo* ar ,,Padalijimo*
sprendimus, Sie sprendimai bus atmesti ir priimti Sie automatiniai sprendimai:
o ,Imti“ jei sprendimas buvo ,,Dvigubinti®.
o ,Imti“ jei sprendimas buvo ,,Padalinti, o bendra korty verté yra 11 ar
maziau.
o ,Susilaikyti, jei lo§¢jo sprendimas buvo ,,Padalinti“ ir bendra los¢jo korty
kombinacijos verté yra daugiau nei 11.

@)
@)
@)
@)
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Laiméjimy lentelé:
e _Juodojo Dzeko* atveju laiméjimo santykis yra 3:2.
e Laiminc¢ios kombinacijos santykis 1:1.

Jei dalintojas turi ,,Juodajj Dzeka®, draudimo laiméjimo santykis yra 2:1.

e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
_Tobulos  poros" Tobula pora (,,Perfect Pair®) » 2551
(_Perfect Pairs*) Spa}lyota pora (,',Colour.ed Pair®) 12:1
’ Misri pora (,,Mixed Pair*) 6:1
Trys vienos riiSies 100:1
Eil¢ ir spalva 40:1
2 1+3 Trys vienodos 25:1
Eile 10:1
Spalva 5:1
7-7-7 100:1
IS viso 21 vienos riiSies 20:1
,,3 karStosios* IS viso 21 ne vienos riiSies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1
Pervirsis su 8 ar daugiau kortomis 250:1
Pervirsis su 7 kortomis 100:1
,Pervirsis“  (,,Bust Pervirsis su 6 kortomis 50:1
It*) Pervirsis su 5 kortomis 9:1
Pervirsis su 4 kortomis 2:1
Pervirsis su 3 kortomis 1:1

Korty maiSymas:
e LoSimas tgsiamas, kol iStraukiama rezultatag lemiancioji korta. Paskui dalintojas
arba korty maiSytojas 1SmaiSo kortas.

e Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojami du batai su dviem korty rinkiniais.
Tokiu atveju dalintojas sukeiCia batus, maiSytojas atlicka maiSyma prie maiSymo
stalo, o dalintojas tgsia loSimg.

Galimi ypatingi atvejai:

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo
gyvai tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas
pamainos vadovui.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams
paveiksléliais auks$tyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas
tesiamas jprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti
grazintos prie stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai
grazinami.

Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty los¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo
nukrito iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty,

nukritusios kortos paimamos ir viskas permaisoma i$ naujo. 18




o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés
pakei¢iamos nauju rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos
vadovui, o lo§imas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadovg. Pamainos vadovas panaudos
komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta.
Jei bandymai bus 6 nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
jtakos loSimo rezultatui, pamainos vadovas atSauks loSimg, praneSg¢s los¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

e Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus
panaikinti ir jy sumos bus grazintos lo$éjui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy
laikui, statymai galioja ir loSiama be los$¢jo dalyvavimo. V¢l prisijungus, loséjas
galés perzitréti rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys* (jei toks
yra), galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg

prisijungiama. ,,Kambaryje* galima ieskoti kity loSimy ir
toliau loSiant esamg lo§img3.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo
staly ir stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas
prisijungti prie papildomo loSimo, lo$¢jas esamame loSime
turi spausti ,,Kambarys* ir tuomet mygtuka ,,+Stalas*. Tam
tikri stalai gali neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu
atveju prie jy mygtuko ,,+Stalas* nebus.

+ sTALAS

® | AMBARYS tiesioginj lo§img. IS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet,
ot kai pasirenkamas naujas stalas / loSimas, prie kurio

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau
negalima keisti atskiry losimy langy dydZio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti
stalg, reikia spausti mygtuka ,,X*.

Stalas paliekamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kita
jrenginj / narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, lo$¢jas tiesiog pakeicia stalus, o
ne papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, ta¢iau leisty tiksliai
ir tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali buiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

Norint pasirinkti Zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1*
Skai¢iy mygtukai nuo 1 atitinka  kairiausigj] maZiausios vertés Zetong.
Mygtukas ,,2 parenka didesnés vertés Zetong ir t. t.

Pakartoja paskutinj lo§¢jo statyma. Paspaudus TARP 49

TARPAS dar karta, padvigubinamas statymas.




Mygtukas Funkcija

CTRL+Z  (CMD+2), AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3

DELETE, P | craymas. .
BACKSPACE sekundes palaikius, panaikinami visi statymai.
Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
o ISeiti 18 viso ekrano reZimo
ESC

e Uzdaryti i$Sokantj langa (Istorijos, Pagalbos,
Nustatymy ir t. t.)

11. ,Begalinis Juodasis DZekas* (,,Infinite Blackjack*) korty loSimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 91 250 EUR.
LoSimo laukeliai:
,»Zaidimo numeris“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekunde).
Loséjui panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsirasyti
81 ,,zaidimo numerj“ (arba padaryti ekrano nuotraukg).

Lenteléje zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj

o uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo

pranesimg ,,Pokalbio® lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,,Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai“ galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy‘
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§€jy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
0 transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu bidu.
o _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loséjo profilyje.
[Ssaugoti nustatymai bus jkeliami automatiskai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
0 Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/i§jungti krupjé balsg ir loSimo

garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su loSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:

@ e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sarasas su loSimy istorija: datos,

statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
LZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety logima.




Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i$émima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LoSimo apraSymas:

,Begalinio Juodojo Dzeko* (,,Infinite Blackjack®) loSimo tikslas yra surinkti daugiau
tasky nei krupjé ir nevirsyti 21 tasko. Geriausia ,,Juodojo DZeko* loSimo kombinacija
— tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. LoSiama tik pries krupjé,
ne pries kitus loSéjus.
o Losiama su astuoniomis korty malkomis.
Krupjé visuomet susilaiko ties 17.
,Dvigubinimas‘ galimas bet kurioms dviem pradinéms kortoms.
,Padalijimas‘ galimas pradinéms vienodos vertés kortoms.
Kombinacijoje leidziamas tik vienas ,,Padalijimas®.
Kiekvienam ,,Padalintam® ttizui iStraukiama po vieng papildoma kortg.
Po ,,Padalijimo®, ,,Dvigubinimas® néra galimas.
Sesiy korty Carlio taisyklé: laimima su $e$iomis kortomis rankoje, kuriy verté
21 ar mazesne.
Dalintojui parodzius tiiza, siilomas draudimas.
o ,Juodojo DZeko* atveju laiméjimo santykis yra 3 prie 2, §1 kombinacija laimi
pries 21.
o Draudimo atveju laiméjimo santykis yra 2 prie 1.
o Loséjui statymas grazinamas, kai krupjé ir loséjo kombinacijos yra vienodos
verteés.
o LosS¢jas negali ,,Imti* kortos, kai bendra suma yra 17 ar daugiau.
LoSimui vadovauja krupjé, ir kiekviename loSime gali loSti neribotas skaiius loséjy.
LoSiama su astuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty reikSmés ,,Juodojo
Dzeko* loSime yra §i0s:
o Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo.
o Figiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.
o Tuzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje
kombinacijoje tiizo verté yra 11.
Pasibaigus statymy laikui, krupjé kiekvienam lo$¢jui i8dalina ir atvercia po viena korta,
pabaigoje atvercia vieng kortg sau. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po antrg atverstg
korta, tadiau antroji krupjé korta biina uzversta. Salia lo§éjo korty rodoma pradinés
kombinacijos verte.
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uodasis Dzekas* kombinacija:
HJuod Dzekas“ komb \

Jei pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, tai yra ,,Juodasis Dzekas®.

,Juodojo Dzeko* kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija su daugiau nei dviem kortomis nelaikoma ,,Juoduoju Dzeku®. ,,Juodasis
Dzekas* laimi prie§ 21 kombinacija, sudarytg i§ daugiau nei dviejy korty.

»Cash Out® (,,ISmoka anks¢iau“):

Jei i1Sdalinus kortas dalintojas neturi ,,Juodojo Dzeko*, lo§¢jas turi priimti sprendima.
Vienas i§ los¢jui pateikty sprendimy yra ,,Cash Out* funkcija (tai funkcija, kuri leidzia
gauti iSmoka uz atliktg statymg anksciau nei baigiasi loSimas). Jei nusprendziama atlikti
,,Cash Out* funkcija, loS§imas uz tg korty kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kyri
rodoma ,,Cash Out*“ mygtuke. ,,Cash Out* koeficientas keiciasi atsizvelgiant  1o$€jo



bendra rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atversta korta. ,,Cash Out* taisykle
taikoma tik lo$éjo pagrindiniam statymui.

sDraudimas® funkcija:

e Jei krupjé pirma atversta korta yra tiizas, galima jsigyti draudimg apsisaugoti nuo
rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka™ — net jei pats los¢jas turi Sig kombinacijg.
Draudimo statymo verté lygi pusei pagrindinio lo$éjo statymo. Draudimo statymas
atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tuomet patikrina savo uzverstg
korta, ar neturi ,,Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,Juodojo Dzeko*,
loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka®, o loSéjas — ne, loSimas baigiamas ir
krupjé kombinacija laimi.

e Jei los¢jas ir krupjé abu turi ,,JJuodgjj Dzeka™, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami loS¢jui.

e Jei atversta krupjé korta yra 10 arba figiira, draudimo jsigyti negalima ir krupjé
netikrins, ar turi ,,Juodaji Dzeka®.

»Dvigubinimas*“ (,,Double Down*), ,,Emimas“ (,Hit*) arba ,,Susilaikymas* (,,Stand*)
funkcijos:

e Jei krupj¢ patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo DZeko®, los¢jai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas korty kombinacijas paimdami papildomas kortas.

e Jei pradiné kombinacija néra 21, galima atlikti ,,Dvigubinimg®. Siuo atveju
padvigubinamas statymas ir lo$éjui bus padalinama papildoma korta prie turimos
kombinacijos.

e Sprendimas ,,Imti“ prie turimos kombinacijos vertés prideda papildoma korta. Galima
imti daugiau nei vieng papildomg korta.

e Los¢jui surinkus ne tvirta 21 kombinacija , sprendimo variantai néra sitilomi, kadangi
tai yra geriausia galima kombinacija.

»Padalijimas® funkcija:

e Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, galima pora
»Padalinti ir losti su dviem kombinacijomis, kurioms statymai atliekami atskirai.

e Padalinus po antrgjg kortg, galima savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant
papildomas kortas, kol nusprendZiama susilaikyti. Jei pradZioje lo$¢jas turi tlizy pora,
kurig ,,padalija®, tuomet padalinama tik po viena papildoma korta kiekvienai
kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

Rezultatai:

e [oS¢jas pralaimi ir praranda statymo vertg uz kombinacija, jei tasky suma virsija 21.

e Visiems loséjams atlikus statymus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Krupjé privalo
imti korta, jei turi 16 ar maziau tasky, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés
kombinacijg. Silpnoje kombinacijoje ttizo verté yra 11.

e Laimima, kai galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé kombinacija, arba
kai krupjé surenka pervirsj, iSskyrus tg atveji, kai pervirSis yra lygiai 22. Jei loséjo
turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupj€, loSimas baigiasi lygiosiomis ir los¢jui
grazinama statymo verte.

e . Juodojo DzZeko* kombinacija galima tik su dviem pradinémis kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija sudaryta po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,,JJuoduoju Dzeku*. Taigi,
,Juodasis Dzekas* taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros padalijimo.

Sesiy korty Carlio taisyklé:
o . Sesiy korty Carlio taisyklé* taikoma kai lo§éjo kombinacija sudaro $esios kortos, kur2i
bendra verté yra 21 arba maziau, tuomet loSé¢jas automatiskai laimi, net jei krupjé turi



,,Juodaji DZzeka“. ,,Padalijamos® kombinacijos atveju kiekviena kombinacija vertinama
atskirai.

Papildomi statymai:
e Siame ,,Juodojo Dzeko* logime galimi papildomi statymai:
o ,,Tobulos poros“ (,,Perfect Pairs*) statymas atlickamas uz pirmyjy dviejy
los¢jo korty kombinacijg. Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra dvi
vienodos vertés kortos, pvz., dvi damos, du tiizai, dvi astuonakés ir t. t. Yra
trys ,,Tobulos poros* kombinacijos tipai, jy laiméjimai skiriasi:
1) ,,Tobula pora® (,,Perfect Pair®), pvz., 2x vyny tuzai.
2) ,,Spalvota pora“ (,,Coloured Pair*), pvz., vyny 9 ir kryziy 9.
3) ,,Misri pora“ (,,Mixed Pair*), pvz., kryziy 10 ir $irdziy 10.

o ,214+3“ statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi loséjo kortos ir
dalintojo atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacija
(jos panasios ] pokerio) su skirtingais laiméjimais:

1) Trys vienos rusies — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

2) Spalva ir eilé — i$ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., bugny
10, valetas ir dama.

3) Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys
nevienodi karaliai.

4) Eile — 18 eilés einancios, taciau skirtingy rusiy kortos, pvz., buigny 2 +
kryziy 3 + Sirdziy 4.

5) Spalva — tos pacios rusies ne iS eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6
ir 10.

o ,,3 karStosios* (,,Hot 3*) statyma galima atlikti uz trijy korty kombinacija, kurig
sudaro pirmosios dvi loS¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3
karStosios‘ papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimai skiriasi:

1) I3 viso 19, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 9.

2) I§ viso 20, pvz.: Sirdziy 8, bigny 2 ir vyny 10.

3) IS viso 21, vienos riisies, pvz.: Biigny 9, biigny 2 ir bigny 10.
4) T viso 21, ne vienos risies, pvz.: Sirdziy 9, biigny 2 ir vyny 10.
5) 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bugny 7.

o ,Pervir$is® (,,Bust It*) statymg galima atlikti uz tai, kad krupjé¢ korty
kombinacija virSys 21, t. y. surinks pervir§j. ,,Pervir§io* papildomas statymas
baigiasi lygiosiomis, jei loSéjas turi ,,JJuodaji Dzeka®™. Yra kelios ,,Pervir§io*
papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimai skiriasi:

1) Pervirsis su 3 kortomis.

2) Pervirsis su 4 kortomis.

3) Pervirsis su 5 kortomis.

4) Pervirsis su 6 kortomis.

5) Pervirsis su 7 kortomis.

6) Pervirsis su 8 ar daugiau korty.

e Papildomus statymus galima atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo DZeko* statymais.

Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau laimimi ,,Juodojo Dzeko*
statymai, ar ne.

Statymo atlikimas:
e Lenteléje Zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija
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Infinite Blackjack 1€ - 5 000€

»Statymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas
nuo laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso
nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno
stalo atskirai. .

LIKUTIS
€ 100,000

Dalyvavimui loSime, los¢jas turi turéti pakankamai
pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis loS¢jo
lo§imy saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

,Sviesoforas® rodo esama lo§imo biisena ir
informuoja, kada loSéjas gali atlikti statymus.
Statymo atlikimui skiriama 11 sekundziy. Nuo 11
iki 5 sekundziy rodoma zalia spalva, kada statymy
laikas beveik baigesi, t.y. nuo 4 iki 1 sekundés,
rodoma geltona spalva, o kada statymo laikas
baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laikg loS¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti
statyma.

oZetony lange* galima pasirinkti kiekvieno
statomo Zetono vert¢. Galima pasirinkti tik ty
nominaly Zetonus, kuriuos leidzia lo§éjo likutis.
Pasirinkus  Zetong, statymg atlikti  galima
paprasciausiai paspaudus atitinkamg statymo vieta
ant stalo. Kiekvieng karta paspaudziant statymy
vieta lo$¢jo statymo suma padidés pasirinkto
zetono verte iki loS¢jo pasirinktam statymui
didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausia
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali,
vir§ statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas
didZiausias leistinas statymas.

Mygtukas ,Kartoti“ leidzia pakartoti visus
statymus 1§ ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas
jjungtas tik prie$ padedant pirmaji Zetona.

Mygtukas ,.Dvigubas“ (,,2x*) isijungia loS¢jui
atlikus  statymg.  Kiekvienas  spusteléjimas
dvigubina lo$¢jo statymus iki didziausios ribos.
Norint padvigubinti VISUS atliktus statymus,
lo$¢jas turi turéti pakankamai 1éSy saskaitoje.

VISI PAPILDOMI STATYMAI

Mygtukas ,,Visi papildomi statymai* leidzia loséjui
vienu metu atlikti visus papildomus statymus. Sis
mygtukas aktyvus tik atlikus pagrindinj statyma.
Kiekvieng kartg paspaudus §j mygtuka atliekamas
pasirinktos zetony vertés statymas ant kiekvieno
papildomo statymo.

Mygtukas ,,AtSaukti“ panaikina paskutinj atlikta
statyma. Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keleta
karty, statymai bus Salinami po viena, atvirksciai jy
atlikimui. Tokiu btdu los$éjas gali pasalinti visus
statymus.

P VISO STATYMUY
€ 500

Indikatorius ,,Viso statymy* nurodo bendrg Siame
losime atlikty statymy skaiciy.

Sprendimo priémimas:

e Kai padalinamos dvi pirmosios kortos, galima atlikti pradinj sprendima dél savo
kombinacijos. Parodomi galimi sprendimo pasirinkimai (pvz., ,,Imti“, ,,Susilaikytf™,




,Dvigubinimas®, ,Padalijimas®). Aktyvis tik tie pasirinkimai, kuriuvos galima

pasirinkti.
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e Toliau pateiktos sprendimy parinktys:
o ,Imti“— zalias mygtukas su ,,+* zenklu.
o ,,Susilaikyti“ — raudonas mygtukas su ,,- Zenklu.

o ,,Dvigubinimas® — geltonas mygtukas su ,,x2° zenklu.
o ,Padalijimas*— mélynas mygtukas su prieSingy krypciy rodyklémis.

e Jei los¢jas nepriima sprendimo per skirta laikg (12 sekundziy), priimami Sie

automatiniai sprendimai:

o ,Imti“ jei bendra korty verté yra 11 ar maziau.
o ,Susilaikyti“, jei verté didesné nei 11.
e Jeilos¢jo pinigy likucio nepakanka ,,Dvigubinimo® ir ,,Padalijimo* statymui, atitinkami
$iy sprendimy mygtukai bus i§jungti.
e Jei los¢jo pinigy likucio nebepakaks prie§ priimant ,,Dvigubinimo* ar ,,Padalijimo*
sprendimus, Sie sprendimai bus atmesti ir priimti Sie automatiniai sprendimai:
o ,Imti“ jei sprendimas buvo ,,Dvigubinti®.
o ,Imti“ jei sprendimas buvo ,,Padalinti®, o bendra korty verté yra 11 ar maziau.
o ,Susilaikyti®, jei loSé¢jo sprendimas buvo ,,Padalinti“ ir bendra loSéjo korty
kombinacijos verté yra daugiau nei 11.

Laiméjimy lentelé:

e ,Juodojo DZeko* atveju laiméjimo santykis yra 3:2.
e Laiminc¢ios kombinacijos santykis 1:1.

e Jei dalintojas turi ,,Juodaj; Dzeka“, draudimo laim¢jimo santykis yra 2:1.

e Laiméjimo dydis priklauso nuo statymo tipo:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
« Tobula pora (,,Perfect Pair) 25:1
,,Jobulos poros Lo .
(_PerfectPairs®) Spalvota pora (,,Coloured Pair*) 12:1
” Misri pora (,,Mixed Pair) 6:1
Trys vienos riiSies 100:1
Eilé ir spalva 40:1
2143 Trys vienodos 30:1
Eile 10:1
Spalva 5:1
7-7-7 100:1
IS viso 21 vienos rasies 20:1
,,3 karStosios IS viso 21 ne vienos riiSies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1
Pervirsis su 8 ar daugiau kortomis 250:1
Pervirsis su 7 kortomis 100:1
e « Pervirsis su 6 kortomis 50:1
»PervirSis™ (,.Bust It”) Pervirsis su 5 kortomis 9:1
Pervirsis su 4 kortomis 2:1
Pervirsis su 3 kortomis 1:1 25




Korty maiSymas:
e LoSimas tgsiamas, kol iStraukiama rezultata lemiancioji korta. Paskui dalintojas arba
korty maiSytojas iSmaiso kortas.
e Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojami du batai su dviem korty rinkiniais. Tokiu
atveju dalintojas sukeiCia batus, maiSytojas atlicka maiSyma prie maiSymo stalo, o
dalintojas te¢sia losima.

Galimi ypatingi atvejai:

e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadovui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams
paveiksléliais auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas
tesiamas jprastai.

o Jeinuo lo$imo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos
prie stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grgzinami.

o Jei nuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar loSimo stalo nukrito
iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios
kortos paimamos ir viskas permaiSoma i$§ naujo.

o Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos
nauju rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui,
o loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komanda ,,Panaikinti
paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus 6
nesekmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks loSima, praneses loSéjams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

e Jei atsijungiama nuo lo§imo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti
ir jy sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai
galioja ir loSiama be lo$¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, los¢jas galés perZitiréti
rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

Losimo lange paspaudus mygtuka ,.Kambarys®“ (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. I§
o KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
ieSkoti kity loSimy ir toliau loSiant esama loSima.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly o6

STALAS e : 11 . - .
+ stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie




papildomo lo§imo, los$¢jas esamame loSime turi spausti ,,Kambarys*
ir tuomet mygtuka ,,+Stalas*. Tam tikri stalai gali neleisti losti keliy
loS§imy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko ,,+Stalas* nebus.

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima
keisti atskiry losSimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*.

Stalas palickamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, los¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

1

Skai¢iy mygtukai nuo

Norint pasirinkti Zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigjj maziausios vertés Zetong. Mygtukas ,,2* parenka
didesnés vertés zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj lo$éjo statymg. Paspaudus TARPA dar
karta, padvigubinamas statymas.

CTRL+Z (CMD+Z),

AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

DELETE, o o CoL .
BACKSPACE palaikius, panaikinami visi statymai.
Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
o ISeiti i§ viso ekrano rezimo
ESC y C iy . .
e Uzdaryti 1i$Sokant; langg (Istorijos, Pagalbos,
Nustatymy ir t. t.)
12. wJuodasis DZekas* (,,Blackjack*) korty loSimo taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 96 800 EUR.

LoSimo laukeliai:

»Zaidimo numeris®“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis

numeris

rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekunde).

Los¢éjui panorus kreiptis ] Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus lo§imo, biitina uzsiraSyti §j
»zaldimo numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).
Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas

Funkcija

O

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo
pranesSimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,,Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti ] bet kurig ekrano vieta.

O

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §i mygtuka, atidaromas atitinkamas
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skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti Zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtukg ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

©

Paspaudus mygtuka ,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
e BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity los¢jy pranesimus.
e ,VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu biidu.
e _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsuma.
Loséjo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi los¢jo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtukg ,,Istorija* atidaromas langas su losSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sagraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laim¢jimai. Naujausi losti lo§imai rodomi virsuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA* — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir iSémima.

Q0 6 ©

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas* atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo lo§imo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesi interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.

LoSimo aprasymas:

e _Juodojo Dzeko* (,,Black Jack®) loSimo tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir
nevirSyti 21 tasko. Geriausia ,,Juodojo DZeko* loSimo kombinacija — tai pirmosios dvi
padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. LoSiama tik prie§ krupjé, ne prie$ kitus
loSéjus.

o

O O OO O O O O O

(@]

LoSiama su aStuoniomis korty malkomis.

Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

Sitlomas ,,Pirkimo iki 18 sprendimo variantas.

,Dvigubinimas‘ galimas bet kurioms dviem pradinéms kortoms.

»Padalijimas‘ galimas pradinéms vienodos vertés kortoms.

Kombinacijoje leidziamas tik vienas ,,Padalijimas®.

Kiekvienam ,,Padalintam® tizui iStraukiama po vieng papildomg korta.

Po ,,Padalijimo®, ,,Dvigubinimas* néra galimas.

Dalintojui parodzius tliza, sitilomas draudimas.

»Juodojo Dzeko* atveju laiméjimo santykis yra 3 prie 2, §1 kombinacija laimi
pries 21.

Draudimo atveju laiméjimo santykis yra 2 prie 1.

LoS¢jui statymas grazinamas, kai krupjé ir loS¢jo kombinacijos yra vienodos
vertes.

e LoSimui vadovauja krupjé, ir loSime prie ,,Juodojo Dzeko* stalo gali losti iki 7 los¢jy.
e LosSiama su astuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty reikSmés ,,Juodojo
Dzeko* loSime yra $ios:

o

Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo. 28



o Figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.
o Tuozai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje
kombinacijoje tiizo verté yra 11.

e Pasibaigus statymy laikui, krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atvercia po vieng korta.
Pirmiausia dalijama krupjé kairéje esanciam los€jui, tuomet kitiems pagal laikrodzio
rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina po atverstg korta, taciau
antroji krupjé korta biuna uzversta. Salia lo§é¢jo korty rodoma loséjo pradinés
kombinacijos verté.

wJuodasis DZekas*“ kombinacija:
e Jei pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, tai yra ,,Juodasis Dzekas®.

»Cash Out® (,,ISmoka anksciau“):

e Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loséjas turi priimti sprendima.
Vienas i$ los€jui pateikty sprendimy yra ,,Cash Out* funkcija (tai funkcija, kuri leidzia
gauti iSmoka uz atlikta statymg anksc¢iau nei baigiasi losimas). Jei nusprendziama atlikti
,»Cash Out*“ funkcija, loSimas uz tg korty kombinacija baigsis ir bus atgauta verte, kuri
rodoma ,,Cash Out* mygtuke. ,,Cash Out* koeficientas keiciasi atsizvelgiant i los¢jo
bendrg rezultatg uz korty kombinacija ir dalintojo atversta korta. ,,Cash Out* taisyklé
taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui.

sDraudimas* funkcija:

e Jei krupjé pirma atversta korta yra ttizas, galima jsigyti draudima apsisaugoti nuo rizikos,
jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka“ — net jei pats lo$éjas turi $ig kombinacijg. Draudimo
statymo verté lygi pusei pagrindinio lo$éjo statymo. Draudimo statymas atlieckamas
atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tuomet patikrina savo uzversta korta, ar
neturi ,,Juodojo DZeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,Juodojo Dzeko®, loSimas tesiasi.
Jei krupjé turi ,,JJuodajj Dzeka®, o loS¢jas — ne, loSimas baigiamas ir krupjé kombinacija
laimi.

e Jei los¢jas ir krupjé abu turi ,,JJuodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami loS¢jui.

e Jei atversta krupjé korta yra 10 arba figtira, draudimo jsigyti negalima ir krupjé netikrins,
ar turi ,,Juodaji Dzeka“.

w»Dalinti dabar* (,,Deal Now*)

e Mygtukas ,dalinti dabar® (,,Deal Now*) leidzia paskatinti loS§img pradéti anksciau,
nesulaukus, kol baigsis statymams skirtas laikas. Jeigu loSime dalyvauja daugiau nei
vienas lo§¢jas, $i funkcija jgalinama tik jeigu visi lo§éjai paspaudzia §j mygtuka ir sutinka
pradéti lo§img anksciau laiko.

»Dvigubinimas* (,,Double Down*), ,Emimas“ (,Hit*) arba wiusilaikymas“ (,,Stand“)
funkcijos:

e Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo DZeko®, loséjai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas korty kombinacijas paimdami papildomas kortas. Krupjé
paeiliui, pagal laikrodZio rodykle, kiekvienam loséjui sitilo padalinti daugiau korty.

e Jei pradinég kombinacija néra 21, galima atlikti ,,Dvigubinima“. Siuo atveju
padvigubinamas statymas ir lo$éjui bus padalinama papildoma korta prie turimos
kombinacijos.

e Sprendimas ,,Imti* prie turimos kombinacijos vertés prideda papildoma korta. Galima
imti daugiau nei vieng papildoma kortg.

»Padalijimas* funkcija: 29



e Jeilos¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, galima porg ,,Padalinti‘
ir losti su dviem kombinacijomis, kurioms statymai atliekami atskirai.

e Padalinus po antrgja korta, galima savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant
papildomas kortas, kol nusprendziama susilaikyti. Jei pradzioje lo$éjas turi tiizy pora,
kurig ,padalija“, tuomet padalinama tik po vieng papildoma korta kiekvienai
kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

,,Pirkti iki 18 (,,Buy to 18”)

e Jei iSdalinus kortas dalintojas neturi Juodojo Dzeko, loS¢jas gali priimti sprendimag
,»Pirkti iki 18%, o tai reiskia, kad galés sumokéti papildomai, kad savo kombinacijos verte
bty galima paversti 18. Vertés suma priklauso nuo jau iSdalinty korty ant stalo. Po Sio
sprendimo priémimo loS¢jui nebus galima atlikti jokiy kity veiksmy tame paciame
lo§imo raunde.

Sprendimas pirkti iki 18 siiilomas Siais atvejais:

Lo$éjo kombinacijos verté Dalintojo atversta korta

Minkstas 13 2,3,4,5,6,7.,8

Minkstas 14 2,3,4,5,6.,7.8

Minkstas 15 2,3,4,5,6,7.,8,10,J, Q, K, Tiuzas

Minkstas 16 2,3,4,5,6,7.,8,10,],Q, K, Tuzas

Minkstas 17 2,3,4,5,6,7.,8,10,], Q, K, Tuzas

Kietas 12 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J, Q, K, Tizas

Kietas 13 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J,Q, K, Tiizas

Kietas 14 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J, Q, K, Tizas

Kietas 15 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J,Q, K, Tiizas

Kietas 16 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J, Q, K, Tizas

Kietas 17 2,3,4,5,6,7,8,9,10,J, Q, K, Tizas
Rezultatai:

e [oS¢jas pralaimi ir praranda statymo verte uz kombinacija, jei tasky suma virSija 21.

e Visiems los$¢jams atlikus statymus, krupjé atvercia savo uzversta korta. Krupjé privalo
imti korta, jei turi 16 ar maziau tasky, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés
kombinacijg. Silpnoje kombinacijoje tiizo verte yra 11.

e Laimima, kai galutinés kombinacijos verté yra arCiau 21 nei krupjé kombinacija, arba kai
krupjé surenka pervirsj, i1Sskyrus tg atvejj, kai pervirSis yra lygiai 22. Jei lo§¢jo turima
kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir loS¢jui
grazinama statymo verte.

e Juodojo DzZeko* kombinacija galima tik su dviem pradinémis kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija sudaryta po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju DzZeku®. Taigi,
»Juodasis DZekas* taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros padalijimo.

Papildomi statymai:
e Siame , Juodojo Dzeko* lo§ime galimi papildomi statymai:
o ,Tobulos poros® (,,Perfect Pairs) statymas atlickamas uz pirmyjy dviejy
loséjo korty kombinacijg. Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra dvi
vienodos vertés kortos, pvz., dvi damos, du tiizai, dvi aStuonakés ir t. t. Yra
trys ,,Tobulos poros* kombinacijos tipai, jy laim¢jimai skiriasi:
1) ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) , pvz., 2x vyny tiizai.
2) ,,Spalvota pora® (,,Coloured Pair*), pvz., vyny 9 ir kryZziy 9.
3) ,,Misri pora® (,,Mixed Pair®), pvz., kryziy 10 ir Sirdziy 10.
o ,,21+3% statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi lo§¢jo kortos ir
dalintojo atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacija
(jos panasios ] pokerio) su skirtingais laiméjimais: 30
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2) Spalva ir eilé — iS eilés einancios ir tos pacios risies kortos, pvz., bigny

10, valetas ir dama.

3) Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys

nevienodi karaliai.

4) Eilé — i8 eilés einancios, taciau skirtingy rusiy kortos, pvz., bugny 2 +

kryziy 3 + Sirdziy 4.

5) Spalva — tos pacios ruSies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir

10.

e Papildomus statymus galima atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko* statymais.
Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau laimimi ,,Juodojo Dzeko* statymai,

ar ne.

Statymo atlikimas:

e Lentel¢je zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy

funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas

Funkcija

Blackjack 1€ - 10 000€

»otatymo  riby“  skydelyje = nurodomos
minimalios ir maksimalios leistinos statymy
ribos, kurios laikas nuo laiko gali keistis.
Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui
taikomy apribojimy ir statymo riisies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LIKUTIS
€ 100,000

Dalyvavimui loSime, loS¢jas turi turéti
pakankamai pinigy statymams atlikti. Pinigy
likutis los¢jo loSimy saskaitoje (toliau — likutis)
matomas ekrane.

TAT -,

»Sviesoforas“ rodo esama lo§imo biiseng ir
informuoja, kada los¢jas gali atlikti statymus.
Statymo atlikimui skiriama 14 sekundziy. Nuo
14 iki 6 sekundZiy rodoma zalia spalva, kada
statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo 5 iki 1
sekundés, rodoma geltona spalva, o kada
statymo laikas baigési — rodoma raudona spalva.
Per statymams skirtg laikg loS¢jas gali pakeisti
ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange“ galima pasirinkti kiekvieno
statomo Zetono vertg. Galima pasirinkti tik ty
nominaly Zetonus, kuriuos leidzia loséjo likutis.
Pasirinkus Zetong, statyma atlikti galima
paprasCiausiai paspaudus atitinkamg statymo
vietag ant stalo. Kiekvieng karta paspaudziant
statymy vietg loS¢jo statymo suma padidés
pasirinkto Zetono verte iki los$¢jo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus
didZiausig leisting statyma, loS¢jas daugiau
statyti nebegali, vir§ statymo bus rodomas
praneSimas, jog atliktas didZiausias leistinas
statymas.

Mygtukas ,Kartoti“ leidzia pakartoti visus
statymus 1§ ankstesniojo lo§imo. Sis mygtukas
jjungtas tik prie§ padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas (,,2x*) isijungia loSéjui
atlikus statyma. Kiekvienas spustelé¢jimas
dvigubina lo$éjo statymus iki didziausios ribod!




Norint padvigubinti VISUS atliktus statymus,
loS¢jas turi turéti pakankamai 1éSy saskaitoje.

Mygtukas ,,Visi papildomi statymai* leidzia
loS¢jui vienu metu atlikti visus papildomus
statymus. Sis mygtukas aktyvus tik atlikus
VISI PAPILDOMI STATYMAI pagrindinj statyma.

T Kiekvieng karta paspaudus §] mygtuka
atlickamas pasirinktos zetony vertés statymas
ant kiekvieno papildomo statymo.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atliktg

statymg. Mygtuka , AtSaukti“ galima spausti
o keleta karty, statymai bus Salinami po viena,
atvirksciai jy atlikimui. Tokiu biidu los¢jas gali
pasalinti visus statymus.

Y ViSO STATYMU Indikatorius ,,Viso statymy“ nurodo bendra
€ 500 Siame loSime atlikty statymy skaiciy.

Mygtukas ,,Dalinti dabar* jjungiamas tuomet,

kai lo8¢jas yra vienintelis los¢jas prie ,,Juodojo
Dzeko* stalo ir atlicka minimaly statyma.
Paspaudus mygtuka iSkart pradedamas loSimas ir
padalinamos kortos toje vietoje, kur sédi loséjas.

Norint uzimti vietg prie stalo reikia paspausti
simbolj ,,SESTIS CIA“ vir§ laisvos vietos.
Atsisédus prie stalo, po uzimta vieta bus
rodomas lo§¢jo vardas.

Galima uzimti kelias skirtingas vietas (prie staly,

' kurie leidzia taip daryti) ir tame pac¢iame loSime

@ losti su keliomis skirtingomis kombinacijomis.

\ Norint uzimti papildoma vieta, reikia paspausti
4 pap 4 vietq pasp

simbolj ,,KELETAS VIETU*.

Norint palikti loSimo vieta, reikia paspausti prie
jos esant] mygtuka ,,X*.

Loséjas praranda vieta, jei per du paeiliui
einancius loSimus yra neaktyvus ir neatlieka
statymo.

LKarSty Zaidéjy“ simbolis parodo, kurie
,Juodojo Dzeko* los¢jai turi ilgiausig pergaliy

serijg.
Skai¢ius aukso medalyje nurodo, kiek loSimy

paeiliui loS¢jas laimejo. ,, KarStas Zaidéjas* iSkart
praranda aukso medalj pralaiméjus loSima.

»Statyti uz akiy“ funkcija:

e Statyti uz akiy*“ funkcija leidzia atlikti statymus uz kito los¢jo korty kombinacijg. Kito
loséjo kombinacijos rezultatas taps lo§¢jo kombinacija. Laiméjimai uz ,,Statyti uz akiy*
yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

e Los¢jas gali atlikti ,,Statyti uz akiy™ statyma neatsizvelgiant | tai, ar pats sédi prie
,Juodojo DZeko* stalo ir loSia ar ne. Taciau negalima atlikti ,,Statyti uz akiy*“ statymo uz
savo kombinacijg.

o Statyti uz akiy“ statyma galima atlikti prie kito loSéjo vietos paspaudus aktyvuota
mygtuka ir nepasibaigus statymy laikui:
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Uzvedus zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz akiy“ vietos galima pamatyti, kiek losejy
atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy statymy suma.

Jei atlickamas statymas ,,Uz akiy* uz kitg lo$éja ir $is nusprendzia netesti loSimo, loS¢jui
grazinama statymo ,,Uz akiy* verte.

Ties kiekviena ,,Juodojo Dzeko* lo§imo stalo vieta nurodyti loséjy vardai, kurie priima
sprendimus dél kombinacijos toje vietoje. LoS¢jas gali atlikti draudimo statyma, jei
dalintojo atversta korta yra ,,Tuzas“. Taip pat galima i$ anksto padvigubinti savo statyma,
jei kitas loS¢jas, uz kurio akiy atlieckamas statymas, nusprendzia ,.Dvigubinti* ar
»Padalinti“ savo kombinacija.

Siuos nustatymus galima pakeisti paspaudus , Nustatymy* mygtuka ir pasirinkus ,,Statyti
uz akiy* skirtukg. Norint uzdrausti kitiems loS¢jams atlikti ,,Statymus uz jisy akiy®,
galima atSaukti pazymétg laukelj ,,Leisti kitiems Zaidéjams atlikti statymus man uz akiy®.

Sprendimo priémimas:

Kai padalinamos dvi pirmosios kortos, galima atlikti pradinj sprendimg dél savo
kombinacijos dar prie§ los¢jo laikg ¢jimui. Parodomi galimi sprendimo pasirinkimai
(pvz., ,Imti“, ,Susilaikyti“, ,Dvigubinimas®, ,Padalijimas®). Aktyvis tik tie
pasirinkimai, kuriuos galima pasirinkti.

o
(+1—J o)

Pasibaigus los¢jo sprendimo priémimo laikui, dalintojas vykdo veiksmus pagal los¢jo
sprendimg. Jei sprendimas i§ anksto nebuvo priimtas, tuomet loSimo ekrano viduryje
parodomas sprendimy langas. ,Sviesoforas informuoja los¢ja apie likusj laika
sprendimo priémimui.

09@g

Toliau pateiktos sprendimy parinktys:

o ,Imti*— Zalias mygtukas su ,,+* Zenklu.

o ,Susilaikyti® — raudonas mygtukas su ,,-*“ Zenklu.

o ,,Dvigubinimas“ — geltonas mygtukas su ,,x2* Zenklu.

o ,,Padalijimas‘*— mélynas mygtukas su prieSingy krypciy rodyklémis.
Jei lo8¢jas nepriima sprendimo per skirtg laikg 12 sekundZziy, priimami Sie automatiniai
sprendimai:

o ,Imti jei bendra korty verté yra 11 ar maziau.

o ,,Susilaikyti®, jei verté didesné nei 11.
Jei lo$¢jo pinigy likucio nepakanka ,,Dvigubinimo* ir ,,Padalijimo* statymui, atitinkami
Siy sprendimy mygtukai bus i§jungti.
Jei los¢jo pinigy likucio nebepakaks prie§ priimant ,,.Dvigubinimo* ar ,,Padalijimo*
sprendimus, Sie sprendimai bus atmesti ir priimti Sie automatiniai sprendimai:

o ,Imti“ jei sprendimas buvo ,,Dvigubinti®.

o ,Imti“, jeisprendimas buvo ,,Padalinti®, o bendra korty verté yra 11 ar maziau.

o ,Susilaikyti®, jei loS$¢jo sprendimas buvo ,Padalinti ir bendra los¢jo korty

kombinacijos verté yra daugiau nei 11.

Laiméjimy lentelé:

»Juodojo Dzeko* atveju laiméjimo santykis yra 3:2.
Laiminc¢ios kombinacijos santykis 1:1.

Jei dalintojas turi ,,Juodajj Dzeka®, draudimo laiméjimo santykis yra 2:1. 33



e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
. Tobulos poros® Tobula pora (,,Perfect Pair*) » 2531
(Perfect Pairs®) Spalyota pora (,‘,Colour.ed Pair®) 12:1
”? Misri pora (,,Mixed Pair*) 6:1
Trys vienos riiSies 100:1
Eil¢ ir spalva 40:1
2 1+3 Trys vienodos 30:1
Eile 10:1
Spalva 5:1

Korty mai§ymas:
e LoSimas tesiamas, kol iStraukiama rezultata lemiancioji korta. Paskui dalintojas arba
korty maiSytojas iSmaiSo kortas.

e Jeiyra
atveju

maiSymo stalas, prie stalo naudojami du batai su dviem korty rinkiniais. Tokiu
dalintojas sukeicia batus, maiSytojas atlicka maiSyma prie maiSymo stalo, o

dalintojas tgsia loSima.

Galimi ypatingi atvejai:
e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai

tiekéjo

darbuotojas (krupje) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos

vadovui.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo buidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi buiti grazintos j loSimg ir loSimas tesiamas
Jprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos
prie stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito
iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre¢igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios
kortos paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos
nauju rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komanda ,,Panaikinti
paskuting nuskaityta kortg* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6
nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos lo§imo rezultatui, pamainos vadovas
atSauks lo§ima, praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

Atsijungimas nuo loSimo:
e Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti
ir jy sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statyn%ﬁ'i




galioja ir loSiama be lo$¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, los¢jas galés perzitiréti
rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

Losimo lange paspaudus mygtuky ,,Kambarys® (jei toks yra),

naujas stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje*
Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»~Kambarys* ir tuomet mygtuka ,,+Stalas“. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy
mygtuko ,,+Stalas“ nebus.

galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSima.
S KAMBARYS IS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas
galima ieskoti kity lo§imy ir toliau loSiant esamg loSima.
+ sTALAS

e Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima
keisti atskiry loSimy langy dydzio.

e Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*.

e Stalas palieckamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg irenginj /
narSykle.

e Paspaudus ne ,,+Stalas“ mygtuka, o stalo simbolj, los¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

e Rckomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

Norint pasirinkti Zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigj] maZiausios vertés zetonga. Mygtukas ,2“ parenka
didesnés vertés Zetong ir t. t.

Skai¢iy mygtukai nuo
1

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar

TARPAS karta, padvigubinamas statymas.

+ =+ . .. .
CTRLFZ - (CMD+2), AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

DELETE, Jaikius, panaikinami visi statymai
BACKSPACE palaikius, panaikinami visi statymai.
Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
e I3eiti 18 viso ekrano rezimo
ESC

o Uzdaryti iSSokant] langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy
irt. t.)

13. ,,Galingas Juodasis DZekas* (,,Power Blackjack*) korty loSimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 160 000 EUR.

LoSimo laukeliai:

,,Zaidimo numeris“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekund@y.



Los$éjui panorus kreiptis i Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsiraSyti §j
»zaidimo numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).
Lenteléje zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas

Funkcija

O

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo
pranes§img ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,.Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simboli. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano viets.

O

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §] mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

©

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai““ atidaromas meniu su lo$éjo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo$éjy pranesimus.
o ,VAIZDAS* — lo§¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu badu.
e _GARSAS® — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir lo§imo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Loséjo pasirinkti nustatymai pritaikomi iskart ir i§saugomi los¢jo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su loSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas saraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
LZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety logima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i$¢émima.

©0 6 ©

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loS§imo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakinga elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.

Losimo apraSymas:

,»@Galingas Juodasis Dzekas* (,,Power Blackjack®) loSimas ,,Juodojo Dzeko* loSimo
variantas, kuriame lo$¢jas gali dvigubinti, trigubinti ir keturgubinti bet kurias dvi kortas.
,Galingas Juodasis Dzekas* (,,Power Blackjack®) losimo tikslas yra surinkti daugiau tasky
nei krupjé ir nevirSyti 21 tasko. Geriausia ,,JJuodojo DzZeko* loSimo kombinacija — tai
pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. LoSiama tik prie§ krupjé, ne pries
kitus loSéjus.

o

0O O O O O

Losiama su aStuoniomis korty malkomis.

Devynakes ir deSimtakés yra iSimamos i§ kiekvienos korty kaladeés.

,Dvigubinti®, , Trigubinti* ar ,,Keturgubinti* galima bet kurias dvi pradines kortas.
,Dvigubinti®, , Trigubinti* ar ,,Keturgubinti* galima ir po ,,Padalijimo®.
,Padalijimas* galimas pradinéms vienodos vertés kortoms. 36
Kombinacijoje leidziamas tik vienas ,,Padalijimas®.



Kiekvienam ,,Padalintam® ttizui iStraukiama po vieng papildomg korta.
Dalintojui parodzius tiiza, sitilomas draudimas.
,Juodojo Dzeko* atveju laiméjimo santykis yra 3 prie 2.
Draudimo atveju laiméjimo santykis yra 2 prie 1.
Krupjé visuomet susilaiko ties silpnu 17.
Krupjé patikrina, ar turi ,,Juodaji Dzeka*, jei krupjé pirma korta yra Valetas, Dama,
Karalius ar Tiizas.

o Los¢jui statymas grazinamas, kai loSimas baigiasi lygiosiomis.
Losimui vadovauja krupjé, ir kiekviename loSime gali losti neribotas skai¢ius loséjy.
LoSiama su astuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Devynakeés ir deSimtakés yra
1Simamos 1§ kiekvienos korty kaladés. Korty reikSmés ,,Juodojo Dzeko* loSime yra §ios:

o Kortos nuo 2 iki 8 yra vertos savo nominalo.

o Figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tizai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje

tizo verté yra 11.

Pasibaigus statymy laikui, krupjé kiekvienam loSéjui i8dalina ir atvercia po vieng korta.
Pirmiausia dalijama krupjé¢ kairéje esanciam loS¢jui, tuomet kitiems pagal laikrodzio rodykle
ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po atversta korta, taciau antroji
krupjé korta biina uzversta. Salia losé¢jo korty rodoma pradinés kombinacijos verté.

O O O O O O

»wJuodasis DZekas* kombinacija:

Jei pradiniy dviejy korty verteé yra lygiai 21, tai yra ,,Juodasis Dzekas®.

»Draudimas* funkcija:

Jei krupjé pirma atversta korta yra tiizas, galima jsigyti draudima apsisaugoti nuo rizikos,
jog krupjé turés ,,JJuodaji Dzeka* — net jei pats los¢jas turi $ig kombinacijg. Draudimo
statymo verté lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Draudimo statymas atliekamas atskirai
nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tuomet patikrina savo uZzversta korta, ar neturi
»Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loSimas t¢siasi. Jei
krupjé turi ,,Juodaj; Dzeka®, o los¢jas — ne, loSimas baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.
Jei loSéjas ir krupjé abu turi ,,JJuodaj; DzZeka®”, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami loSéjui.

Jei krupjé pirma korta yra figtra, krupjé patikrins, ar antroji uzversta korta yra tiizas ir ar
krupjé turi ,,Juodaji DZeka®. Jei krupjé turi ,,JJuodaji Dzeka™ — jo kombinacija laimi. Jei
loséjas ir krupjé abu turi ,,Juodajj; DZeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai loSéjui
grazinami. Jei krupjé neturi ,,Juodojo DZeko®, loSimas tesiasi.

»Emimas“ (,,Hit“) arba ,,Susilaikymas* (,,Stand*) funkcijos:

Jei krupje patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,JJuodojo DZeko*, lo§éjai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas korty kombinacijas paimdami papildomas kortas.
Sprendimas ,,Imti prie turimos kombinacijos vertés prideda papildomg kortg. Galima imti
daugiau nei vieng papildoma kortg.

Los8¢&jui surinkus silpng 21 kombinacija, jam nebus sitilomi sprendimo variantai.

»Dvigubinimas®, ,,Trigubinimas* arba ,,Keturgubinimas* funkcijos:

Galima atlikti ,,Dvigubinimg®, , Trigubinima“ arba ,Keturgubinima“. Siuo atveju
dvigubinamas, trigubinamas arba keturgubinamas statymas ir lo$¢jui bus padalinama
papildoma korta prie turimos kombinacijos.

»Padalijimas* funkcija:

Jei los¢jo pradine kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, galima pora ,,Padalinti“}i7r
losti su dviem kombinacijomis, kurioms statymai atlieckami atskirai.



Padalinus po antraja korta, galima savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant
papildomas kortas, kol nusprendziama susilaikyti. Jei pradzioje lo$¢jas turi tizy pora, kurig
»padalija®, tuomet padalinama tik po vieng papildoma kortg kiekvienai kombinacijai.

Taip pat galima bandyti pagerinti korty kombinacija ,,dvigubinant®, ,trigubinant” ar
,keturgubinant“. Siuo atveju padalinama papildoma korta prie kickvienos lo§¢jo
kombinacijos. Los¢jas susilaiko, kai yra patenkintas turimomis kombinacijomis.

Jei pradzioje loséjui padalinama ttizy pora, papildomai padalinama tik dar po vieng kortg
kiekvienai kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

Rezultatai:

Los¢jas pralaimi ir praranda statymo verte uz kombinacijg, jei taSky suma virsija 21.
Visiems loséjams atlikus statymus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg. Krupjé privalo imti
korta, jei turi 16 ar maziau tasky, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés
kombinacijg. Silpnoje kombinacijoje ttizo verté yra 11.

Laimima, kai galutinés kombinacijos verté yra arc¢iau 21 nei krupjé kombinacija, arba kai
krupjé surenka pervir§j, iSskyrus ta atveji, kai pervirsSis yra lygiai 22. Jei lo$¢jo turima
kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§¢jui grazinama
statymo verté.

»Juodojo DZeko* kombinacija galima tik su dviem pradinémis kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija sudaryta po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,,Juoduoju Dzeku®. Taigi, ,,Juodasis
Dzekas* taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

Papildomi statymai:

Siame ,,Juodojo Dzeko* logime galimi papildomi statymai:

o ,,Tobulos poros“ (,,Perfect Pairs®) statymas atlickamas uz pirmyjy dviejy los¢jo
korty kombinacijg. Laiminc€ioji kombinacija Siuo atveju yra dvi vienodos vertés
kortos, pvz., dvi damos, du tizai, dvi aStuonakes ir t. t. Yra trys ,,Tobulos poros
kombinacijos tipai, jy laiméjimai skiriasi:

1) ,,Tobula pora® (,,Perfect Pair®), pvz., 2x vyny tizai.
2) ,.Spalvota pora® (,,Coloured Pair), pvz., vyny 9 ir kryZiy 9.
3) ,,Misri pora® (,,Mixed Pair®), pvz., kryZiy 10 ir Sirdziy 10.

o ,21+3* statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi losé¢jo kortos ir
dalintojo atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacija (jos
panasios ] pokerio) su skirtingais laiméjimais:

1) Trys vienos risies — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

2) Spalva ir eilé — 1§ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., valetas,
dama ir bugny karalius.

3) Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys
nevienodi karaliai.

4) Eilé — 18 eilés einancios, taiau skirtingy riisiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy
3 + Sirdziy 4.

5) Spalva — tos pacios riiSies ne iS eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 8.

o 3 karStosios* (,,Hot 3%) statymg galima atlikti uz trijy korty kombinacija, kuriag
sudaro pirmosios dvi lo$éjo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*
papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimai skiriasi:

1) I8 viso 19, pvz.: Sirdziy valetas, buigny 2 ir vyny 7.

2) I8 viso 20, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny dama.

3) IS viso 21, vienos riisies, pvz.: Biigny 8, buigny 3 ir biigny karalius.
4) 1§ viso 21, ne vienos rasies, pvz.: Sirdziy 8, biigny 3 ir vyny karalius.
5) 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bigny 7.

o ,PervirSis® (,,Bust It*) statymg galima atlikti uz tai, kad krupjé korty kombinacyg
virSys 21, t. y. surinks pervir§j. ,,Pervir§io®“ papildomas statymas baigiasi



lygiosiomis, jei loSéjas turi ,,Juodaji Dzeka™. Yra kelios ,,Pervir§io* papildomo
statymo kombinacijos, jy laiméjimai skiriasi:

1) Pervirsis su 3 kortomis.
2) Pervirsis su 4 kortomis.
3) Pervirsis su 5 kortomis.
4) Pervirsis su 6 kortomis.
5) Pervirsis su 7 kortomis.

6) Pervirsis su 8 ar daugiau korty.
Papildomus statymus galima atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko* statymais.
Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau laimimi ,,Juodojo Dzeko* statymai,

ar ne.

Statymo atlikimas:
Lentel¢je zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibudinamos jy

funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas

Funkcija

Power Blackjack 1€ - 5 000€

»Statymo riby* skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas
nuo laiko gali keistis. Statymy dydZiai priklauso nuo
losimo stalui taikomy apribojimy ir statymo rasies.
Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo
atskirai.

LIKUTIS
€ 100,000

Dalyvavimui loSime, lo$éjas turi turéti pakankamai
pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis los¢jo losSimy
saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

,.Sviesoforas“ rodo esamg loSimo buseng ir
informuoja, kada loS¢jas gali atlikti statymus.
Statymo atlikimui skiriama 14 sekundZiy. Nuo 14 iki
6 sekundziy rodoma zalia spalva, kada statymy laikas
beveik baigési, t. y. nuo 5 iki 1 sekundés, rodoma
geltona spalva, o kada statymo laikas baigési —
rodoma raudona spalva. Per statymams skirtg laikg
loSéjas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

»Zetony lange* galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono vertg. Galima pasirinkti tik ty nominaly
zetonus, kuriuos leidzia loséjo likutis.

Pasirinkus ~ Zetona, statymg atlikti  galima
paprasCiausiai paspaudus atitinkamg statymo vietg
ant stalo. Kiekvieng kartg paspaudziant statymy vieta
loS¢jo statymo suma padidés pasirinkto Zetono verte
iki loSéjo pasirinktam statymui didZiausios leistinos
ribos. Atlikus didziausig leisting statymg, loSéjas
daugiau statyti nebegali, vir§ statymo bus rodomas
praneSimas, jog atliktas didziausias leistinas
statymas.

Mygtukas ,,Kartoti* leidzia pakartoti visus statymus
i§ ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik
pries padedant pirmajj zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas‘ (,,2x*) isijungia lo$¢jui atlikus
statyma. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina los¢jo
statymus iki didZiausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, loSéjas turi turéti
pakankamai 1éSy saskaitoje.
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VISI PAPILDOMI STATYMAI

Mygtukas ,,Visi papildomi statymai® leidzia los¢jui
vienu metu atlikti visus papildomus statymus. Sis
mygtukas aktyvus tik atlikus pagrindinj statyma.
Kiekvieng kartg paspaudus mygtuka atlieckamas
pasirinktos Zetony vertés statymas ant kiekvieno
papildomo statymo.

Mygtukas ,,AtSaukti“ panaikina paskutinj atliktg
statyma. Mygtuka ,,AtSaukti galima spausti keletg
karty, statymai bus Salinami po viena, atvirkséiai jy
atlikimui. Tokiu btudu los¢jas gali pasalinti visus
statymus.

Indikatorius ,,Viso statymy‘“ nurodo bendrg Siame

4 VISO STATYMUY 3 : ot
1;:-*.3 € 500 loSime atlikty statymy skaiciy.

Sprendimo priémimas:

Kai padalinamos dvi pirmosios kortos, galima atlikti pradini sprendimg dél savo
kombinacijos. Parodomi galimi sprendimo pasirinkimai (pvz., ,,Imti, ,,Susilaikyti®,
»Dvigubinimas®, ,,Trigubinimas®, ,,Keturgubinimas®“ ir ,,Padalijimas®). Aktyvis tik tie
pasirinkimai, kuriuos galima pasirinkti.

+ —

Toliau pateiktos sprendimy parinktys:

o ,Imti“— Zalias mygtukas su ,,+* Zenklu.
»dusilaikyti“ — raudonas mygtukas su ,,-* Zenklu.
»Dvigubinimas* — geltonas mygtukas su ,,x2* Zenklu.
» L rigubinimas‘ — geltonas mygtukas su ,,x3* Zenklu.
,Keturgubinimas* — geltonas mygtukas su ,,x4* Zenklu.

o ,Padalijimas® — mélynas mygtukas, pazymétas ,,Split*.
Jei loS¢jas nepriima sprendimo per skirtg 12 sekundziy laika, priimami Sie automatiniai
sprendimai:

o ,Imti“, jei bendra korty verté yra 11 ar maziau.

o ,Susilaikyti®, jei verté didesné nei 11.

@)
@)
@)
@)

Jei lo8¢jo pinigy likucio nepakanka ,,Dvigubinimo®, ,, Trigubinimo®, , Keturgubinimo* ir
»Padalijimo* statymui, atitinkami $iy sprendimy mygtukai bus i§jungti.
Jei loSéjo pinigy likucio nebepakaks prie§ priimant ,,Dvigubinimo®, ,, Trigubinimo®,
,Keturgubinimo® ar ,,Padalijimo® sprendimus, Sie sprendimai bus atmesti ir priimti Sie
automatiniai sprendimai:

o ,Imti%, jei sprendimas buvo ,,Dvigubinti®, ,, Trigubinti* ar ,,Keturgubinti®.

o ,Imti jei sprendimas buvo ,,Padalinti, o bendra korty verté yra 11 ar maziau.

o ,Susilaikyti“, jei lo$¢jo sprendimas buvo ,Padalinti ir bendra loséjo korty

kombinacijos verté yra daugiau nei 11.

Laiméjimy lentelé:

,Juodojo Dzeko* atveju laimejimo santykis yra 3:2.
Laimincios kombinacijos santykis 1:1.
Jei dalintojas turi ,,Juodajj DZeka*, draudimo laiméjimo santykis yra 2:1.

Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo:
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Statymas Rezultatai Laiméjimas
« Tobula pora (,,Perfect Pair*) 20:1
,» Tobulos poros e .
(Perfect Pairs®) szilyota pora (,,Cgloured Pair®) 10:1
Misri pora (,,Mixed Pair*) 5:1
Trys vienos risies 100:1
Eilé ir spalva 35:1
L2143 Trys vienodos 25:1
Eilé 8:1
Spalva 5:1
7-7-7 100:1
IS viso 21 vienos rasies 20:1
,,3 karStosios* IS viso 21 ne vienos riisies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1
Pervirsis su 8 ar daugiau kortomis 250:1
Pervirsis su 7 kortomis 100:1
LHPervirsis“  (,,Bust Pervirsis su 6 kortomis 25:1
It) Pervirsis su 5 kortomis 8:1
Pervirsis su 4 kortomis 2:1
Pervirsis su 3 kortomis 1:1

Korty maiSymas:

e LoSimas tesiamas, kol iStraukiama rezultatg lemiancioji korta. Paskui dalintojas arba korty
maiSytojas iSmaiso kortas.

e Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojami du batai su dviem korty rinkiniais. Tokiu atveju
dalintojas sukei¢ia batus, maiSytojas atlicka maiSyma prie maiSymo stalo, o dalintojas tesia
loSima.

Galimi ypatingi atvejai:
e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekejo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSé¢jams
paveiksleliais aukStyn, korta/kortos turi biiti graZintos j loSimg ir loS§imas tgsiamas
Iprastai.
o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty losé¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZzinami.
o Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
o Jei per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.
o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadovg. Pamainos vadovas panaudos komands ,,Panaikiftti
paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6



nes¢kmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta*, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

e Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir jy
sumos bus grazintos los¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja ir
losiama be los¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, loséjas galés perzitréti rezultatus ,,Istorijos

lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

S KAMBARYS

Losimo lange paspaudus mygtuky ,,Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSima.
IS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas
naujas stalas / loSimas, prie kurio prisijjungiama. ,,Kambaryje*
galima ieskoti kity lo§imy ir toliau loSiant esama loSima.

+ stALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas“. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy
mygtuko ,,+Stalas* nebus.

e Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima keisti

atskiry loSimy langy dydzio.

e Atsijungus nuo vieno stalo, lo§imas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stalg,

reikia spausti mygtuka ,,X*.

e Stalas paliekamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kita jrenginj /

narSykle.

e Paspaudus ne ,,+Stalas” mygtuka, o stalo simbolj, loséjas tiesiog pakeiCia stalus, o ne

papildomai prisijungia.

e Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taiau leisty tiksliai ir

tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas

Funkcija

Skai¢iy mygtukai nuo
1

Norint pasirinkti Zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigj] maZiausios vertés zetong. Mygtukas ,2“ parenka
didesnés vertés Zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar
kartg, padvigubinamas statymas.

CTRL+Z (CMD+Z),

AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

DELETE, alaikius, panaikinami visi statymai
BACKSPACE palatkius, p M ymat.
Jei taikkoma, ESC mygtuka galima naudoti:
e ISeiti 18 viso ekrano rezimo
ESC

o Uzdaryti iSSokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy
irt. t.)
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14. ,Greitasis Juodasis DZekas“ (,,Speed Blackjack*) korty loSimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 96 800 EUR.

LoSimo laukeliai:

,,Zaidimo numeris® — kiekvienas logimas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekunde).
Loséjui panorus kreiptis ] Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsiraSyti

81 ,,zaildimo numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).
Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas

Funkcija

O

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo
pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,,Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.

©

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

©

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti i keleta pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu badu.
o _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los$¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loséjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai v¢él jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su losSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas saraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA* — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
LZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy ineSima ir iS¢émima.

©0 6 ©

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loS§imy ribojima.

Losimo apraSymas:

,Qreitasis Juodasis Dzekas* (,,Speed Blackjack®) loSimo tikslas yra surinkti daugiau
taSky nei krupjé ir nevirSyti 21 tasko. Geriausia ,,Juodojo DZeko™ lo§imo kombinacjja




— tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. LoSiama tik prie§ krupje,

ne pries kitus loSéjus.
o LoSiama su astuoniomis korty malkomis.

Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

Sitlomas ,,Pirkimo iki 18* sprendimo variantas.

,Dvigubinimas‘ galimas bet kurioms dviem pradinéms kortoms.

,Padalijimas‘ galimas pradinéms vienodos vertés kortoms.

Kombinacijoje leidziamas tik vienas ,,Padalijimas®.

Kiekvienam ,,Padalintam* tiizui i§traukiama po vieng papildomg korta.

Po ,,Padalijimo®, ,,Dvigubinimas* néra galimas.

Dalintojui parodzius tiiza, sitilomas draudimas.

,Juodojo Dzeko* atveju laiméjimo santykis yra 3 prie 2, $i kombinacija laimi

pries 21.

Draudimo atveju laiméjimo santykis yra 2 prie 1.

o Losé¢jui statymas grazinamas, kai krupjé ir los§¢jo kombinacijos yra vienodos
verteés.

0O 0O 0O O O O O O O

O

LoSimui vadovauja krupjé, ir loSime prie ,,Juodojo DZzeko* stalo gali losti iki 7 loséjy.
Losiama su astuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty reikSmés ,,Juodojo
Dzeko* losime yra Sios:

o Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo.

o Figtiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tuzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje

kombinacijoje tiizo verté yra 11.

Pasibaigus statymy laikui, krupjé kiekvienam loséjui iSdalina ir atvercia po vieng korta.
Pirmiausia dalijama krupjé kair¢je esanciam loS¢jui, tuomet kitiems pagal laikrodzio
rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po atverstg korta, taciau
antroji krupjé korta biina uzversta. Salia lo§éjo korty rodoma pradinés kombinacijos
verte.

wDalinti dabar* (,,Deal Now*)

Mygtukas ,,dalinti dabar* (,,Deal Now*) leidzia paskatinti lo§img pradéti anksciau,
nesulaukus, kol baigsis statymams skirtas laikas. Jeigu loSime dalyvauja daugiau nei
vienas losé¢jas, $i funkcija jgalinama tik jeigu visi loS¢jai paspaudzia §] mygtuka ir
sutinka pradéti lo§img anksciau laiko.

»Juodasis DZekas* kombinacija:

Jei pradiniy dviejy korty verteé yra lygiai 21, tai yra ,,JJuodasis DZekas®.

»Cash Out® (,,ISmoka anksciau“)

Jei iSdalinus kortas dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, lo§éjas turi priimti sprendima.
Vienas i$ los¢jui pateikty sprendimy yra ,,Cash Out* funkcija (tai funkcija, kuri leidzia
gauti iSmoka uz atliktg statyma anksciau nei baigiasi loSimas). Jei nusprendZiama atlikti
,»Cash Out* funkcijg, loSimas uz tg korty kombinacijg baigsis ir bus atgauta verte, kuri
rodoma ,,Cash Out* mygtuke. ,,Cash Out* koeficientas keiciasi atsizvelgiant i los¢jo
bendrg rezultatg uz korty kombinacijg ir dalintojo atversta kortg. ,,Cash Out* taisyklé
taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui.

sDraudimas* funkcija:

Jei krupjé pirma atversta korta yra tiizas, galima jsigyti draudimg apsisaugoti nuo
rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka™ — net jei pats loS¢jas turi Sig kombinacija.
Draudimo statymo verté lygi pusei pagrindinio lo$éjo statymo. Draudimo statymas
atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupje tuomet patikrina savo uzverstg
korta, ar neturi ,,Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,Juodojo Dzeko*,



loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka®, o los¢jas — ne, loSimas baigiamas ir
krupjé kombinacija laimi.

Jei loséjas ir krupjé abu turi ,,Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami loS¢jui.

Jei atversta krupjé korta yra 10 arba figtira, draudimo jsigyti negalima ir krupjé
netikrins, ar turi ,,Juodaji Dzeka®.

»Dvigubinimas®“ (,,Double Down*), ,Emimas“ (,,Hit*) arba wSusilaikymas® (,,Stand*)
funkcijos:

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, loséjai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas korty kombinacijas paimdami papildomas kortas. Krupjé
paeiliui, pagal laikrodzio rodykle, kiekvienam lo$¢jui siiilo padalinti daugiau korty.

Jei pradiné kombinacija néra 21, galima atlikti ,Dvigubinima®. Siuo atveju
padvigubinamas statymas ir loSéjui bus padalinama papildoma korta prie turimos
kombinacijos.

Sprendimas ,,Imti“ prie turimos kombinacijos vertés prideda papildoma kortg. Galima
imti daugiau nei vieng papildoma korta.

»Pirkti iki 18% (,,Buy to 18”)

e Jei iSdalinus kortas dalintojas neturi Juodojo Dzeko, loS¢jas gali priimti sprendima
,»Pirkti iki 18, o tai reiSkia, kad galés sumokéti papildomai, kad savo kombinacijos verte
biity galima paversti 18. Vertés suma priklauso nuo jau iSdalinty korty ant stalo. Po Sio
sprendimo priémimo loS¢jui nebus galima atlikti jokiy kity veiksmy tame paciame

loSimo raunde.

Sprendimas pirkti iki 18 sitilomas Siais atvejais:

LosSéjo kombinacijos verté Dalintojo atversta korta

Minkstas 13 2,3,4,5,6.,7.8

Minkstas 14 2,3,4,5,6,7.,8

Minkstas 15 2,3,4,5,6,7.,8,10,J, Q, K, Tizas
Minkstas 16 2,3,4,5,6,7.,8,10,J, Q, K, Tizas
Minkstas 17 2,3,4,5,6,7.,8,10,J, Q, K, Tizas
Kietas 12 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J, Q, K, Tiizas
Kietas 13 2,3,4,5.,6,7,8,9,10,J, Q, K, Tizas
Kietas 14 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J, Q, K, Tiizas
Kietas 15 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J, Q, K, Tiizas
Kietas 16 2,3,4,5.,6,7,8,9,10,J, Q, K, Tizas
Kietas 17 2,3,4,5,6,7.,8,9,10,J, Q, K, Tiizas

»Padalijimas® funkcija:

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, galima pora
,Padalinti ir losti su dviem kombinacijomis, kurioms statymai atliekami atskirai.
Padalinus po antrgjg korta, galima savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant
papildomas kortas, kol nusprendZiama susilaikyti. Jei pradZioje loSéjas turi tiizy pora,
kurig ,,padalija®“, tuomet padalinama tik po vieng papildoma korta kiekvienai
kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

Rezultatai:

LosSéjas pralaimi ir praranda statymo vert¢ uz kombinacija, jei tasky suma virSija 21.
Visiems loséjams atlikus statymus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg. Krupjé privalo
imti korta, jei turi 16 ar maziau tasky, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés
kombinacija. Silpnoje kombinacijoje tlizo verté yra 11.

Laimima, kai galutinés kombinacijos vert¢ yra arCiau 21 nei krupjé kombinacija, arg
kai krupjé surenka pervirsj, iSskyrus tg atvejj, kai pervirsis yra lygiai 22. Jei loséjo



turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupj¢, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§éjui
grazinama statymo verte.

e Juodojo Dzeko* kombinacija galima tik su dviem pradinémis kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija sudaryta po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,,Juoduoju Dzeku*. Taigi,
,Juodasis Dzekas* taip pat laimi prie§ 21 kombinacijg, gautg po poros padalijimo.

Papildomi statymai:

e Siame ,,Juodojo DZeko* lo§ime galimi papildomi statymai:

o ,ldeali pora“ (,,Perfect Pair*) statymas suteikia galimybe¢ laiméti, jei pirmosios
dvi kortos yra pora, pavyzdziui, dvi damos, du tizai arba dvi triakés. Yra trys
pory tipai, kiekvienam taikomi skirtingi laiméjimai:

1) Puiki pora — ta pati riisis, pvz., du vyny tiizai.

2) Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos riisys, pvz., Sirdziy 2 +
bugny 2.

3) Misri pora — skirtingos spalvos ir riisies, pvz., Sirdziy 10 + kryziy 10.

o ,,21+3* statymas suteikia galimybe¢ laiméti, jei pirmosios dvi loS¢jo kortos ir
dalintojo atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacija
(jos panasios 1 pokerio) su skirtingais laiméjimais:

1) Trys vienos rusies — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.
2) Spalva ir eilé — i$ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., bugny
10, valetas ir dama.
3) Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys
nevienodi karaliai.
4) Eilé — i§ eilés einancios, taciau skirtingy rusiy kortos, pvz., bugny 2 +
kryziy 3 + Sirdziy 4.
5) Spalva — tos pacios ruSies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6
ir 10.
e Papildomus statymus galima atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo DZeko* statymais.
Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau laimimi ,,Juodojo Dzeko*
statymai, ar ne.

Statymo atlikimas:

e Lenteléje Zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»dtatymo riby* skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas
nuo laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo
Speed Blackjack 1€ - 10 000€ loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo rasies.
Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo
atskirai.

Dalyvavimui loSime, lo$éjas turi turéti pakankamai

€ 1"(':')(8%50 0 pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis loSéjo loSimy

saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

,.Sviesoforas“ rodo esamg loSimo biiseng ir
informuoja, kada loS¢jas gali atlikti statymus.
Statymo atlikimui skiriama 14 sekundZiy. Nuo 14 iki
6 sekundziy rodoma zalia spalva, kada statymy laikas
beveik baigési, t. y. nuo 5 iki 1 sekundés, rodoma
geltona spalva, o kada statymo laikas baigési —
rodoma raudona spalva. Per statymams skirtg laikg
lo§éjas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.
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,Zetony lange“ galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly
zetonus, kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus ~ Zetong, statymg atlikti  galima
paprasCiausiai paspaudus atitinkama statymo vieta
ant stalo. Kiekvieng kartg paspaudziant statymy vietg
los¢jo statymo suma padidés pasirinkto Zetono verte
iki loS¢jo pasirinktam statymui didziausios leistinos
ribos. Atlikus didziausig leisting statyma, loséjas
daugiau statyti nebegali, vir§ statymo bus rodomas
praneSimas, jog atliktas didziausias leistinas
statymas.

Mygtukas ,,Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus
1§ ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik
pries padedant pirmaji zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x*) jsijungia los¢jui atlikus
statyma. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los$éjo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, lo$éjas turi turéti
pakankamai 1€Sy saskaitoje.

VISI PAPILDOMI STATYMAI

Mygtukas ,,Visi papildomi statymai® leidzia los¢jui
vienu metu atlikti visus papildomus statymus. Sis
mygtukas aktyvus tik atlikus pagrindinj statyma.
Kiekvieng karta paspaudus §j mygtuka atlickamas
pasirinktos Zetony vertés statymas ant kiekvieno
papildomo statymo.

Mygtukas ,,AtSaukti“ panaikina paskutinj atliktg
statyma. Mygtuka ,,AtSaukti“ galima spausti keleta
karty, statymai bus Salinami po viena, atvirksé¢iai jy
atlikimui. Tokiu biidu los¢jas gali paSalinti visus
statymus.

4 VISO STATYMUY
€500

Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendra Siame
loSime atlikty statymy skaiciy.

{7 DALINTIDABAR

Mygtukas ,,Dalinti dabar* jjungiamas tuomet, kai
loSéjas yra vienintelis lo$¢jas prie ,,Greitasis Juodasis
Dzekas*“ (,,Speed Blackjack®) stalo ir atlieka
minimaly statymg. Paspaudus mygtuka iSkart
pradedamas loSimas ir padalinamos kortos toje
vietoje, kur sédi loséjas.

Norint uzimti vietg prie stalo reikia paspausti simbolj
LSESTIS CIA“ vir§ laisvos vietos. Atsisédus prie
stalo, po uzimta vieta bus rodomas los¢jo vardas.
Galima uzimti kelias skirtingas vietas (prie staly,
kurie leidzia taip daryti) ir tame paciame loSime losti
su keliomis skirtingomis kombinacijomis. Kad
uzimti papildomag vieta reikia paspausti simbolj
»KELETAS VIETU*.

Norint palikti losSimo vieta, reikia paspausti prie jos
esant] mygtuka ,,.X*.

Los¢jas praranda vietg jei per du paeiliui einancius
lo§imus yra neaktyvus ir neatlieka statymo.

»Karsty zaidéjy*“ simbolis parodo, kurie ,,Juodojo
Dzeko* loséjai turi ilgiausiag pergaliy serija.
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Skai¢ius aukso medalyje nurodo, kiek loSimy
paeiliui los¢jas laiméjo. ,,KarStas zaidéjas® iSkart
praranda aukso medalj pralaiméjus loSima.

»Statyti uz akiy“ funkcija:

e  Statyti uz akiy“ funkcija leidzia atlikti statymus uz kito loséjo korty kombinacijg. Kito
lo$éjo kombinacijos rezultatas taps los¢jo kombinacija. Laimejimai uz ,,Statyti uz akiy*
yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

e Los¢jas gali atlikti ,,Statyti uz akiy™ statyma neatsizvelgiant | tai, ar pats sédi prie
,Juodojo Dzeko* stalo ir loSia ar ne. Taciau negalima atlikti ,,Statyti uz akiy* statymo
uz savo kombinacija.

e Statyti uz akiy“ statyma galima atlikti prie kito loS¢jo vietos paspaudus aktyvuota
mygtukg ir nepasibaigus statymy laikui:

e UZvedus Zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz akiy“ vietos galima pamatyti, kiek loSéjy
atliko tokius statymus ir kokia yra bendra $iy statymy suma.

e Jei atliekamas statymas ,,Uz akiy“ uz kitg los$¢jq ir $is nusprendzia netgsti loSimo, los¢jui
grazinama statymo ,,UZ akiy® verté.

e Ties kiekviena ,,Juodojo Dzeko* losimo stalo vieta nurodyti lo$é¢jy vardai, kurie priima
sprendimus dél kombinacijos toje vietoje. LoS¢jas gali atlikti draudimo statyma, jei
dalintojo atversta korta yra ,,Ttuzas“. Taip pat galima i$ anksto padvigubinti savo
statyma, jei kitas lo$¢jas, uz kurio akiy atlickamas statymas, nusprendzia ,,Dvigubinti*
ar ,,Padalinti* savo kombinacija.

e Siuos nustatymus galima pakeisti paspaudus ,,Nustatymy“ mygtuka ir pasirinkus
»otatyti uz akiy“ skirtuka. Norint uzdrausti kitiems lo$¢jams atlikti ,,Statymus uZ jiisy
akiy“, galima atSaukti paZyméta laukelj ,,Leisti kitiems Zaidéjams atlikti statymus man
uz akiy“.

Sprendimo priémimas:
e ISdalijus visas pradines kortas ekrano viduryje atsidarys sprendimo priémimo langas.
Pirmajj sprendima dé¢l savo kombinacijos loséjas gali priimti dar neiSdalinus visy korty.
e Parodomi galimi sprendimo pasirinkimai (pvz., ,,Imti*, ,,Susilaikyti®, ,,Dvigubinimas®,
,Padalijimas®). Aktyvis tik tie pasirinkimai, kuriuos galima pasirinkti.
e ISdalijus visas pradines kortas laikmatis informuos jus apie laika, likusj sprendimui
priimti.

09@g

e Toliau pateiktos sprendimy parinktys:
o ,Imti*— Zalias mygtukas su ,,+* zenklu.
o ,Susilaikyti — raudonas mygtukas su ,,-*“ Zenklu.
o ,,Dvigubinimas‘ — geltonas mygtukas su ,,x2* zenklu.
o ,Padalijimas*— mélynas mygtukas su prieSingy krypciy rodyklémis.
e Priémus sprendimg prie lo$éjo vietos rodomas sprendimo indikatorius.
e  Dvigubinimo® ir,,Padalijimo* sprendimams reikia papildomy statymy, tad Siy statymy

priémimo laikas gali biiti ilgesnis, nei ,,Emimo* ir ,,Susilaikymo*.
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e Jei los¢jas nepriima sprendimo per skirtg laikg (12 sekundziy), priimami Sie
automatiniai sprendimai:
o ,Imti% jei bendra korty verté yra 11 ar maziau.
o ,Susilaikyti®, jei verté didesné nei 11.
e Jeiloséjo pinigy likucio nepakanka ,,Dvigubinimo* ir ,,Padalijimo* statymui, atitinkami
$iy sprendimy mygtukai bus iSjungti.
e Jei los¢jo pinigy likucio nebepakaks prie§ priimant ,,Dvigubinimo* ar ,,Padalijimo*
sprendimus, Sie sprendimai bus atmesti ir priimti Sie automatiniai sprendimai:
o ,Imti“, jei sprendimas buvo ,,Dvigubinti‘.
o ,Imti“ jeisprendimas buvo ,Padalinti“, o bendra korty verté yra 11 ar maziau.
o ,Susilaikyti®, jei lo§éjo sprendimas buvo ,,Padalinti ir bendra loséjo korty
kombinacijos verté yra daugiau nei 11.

Laiméjimy lentelé:
e Juodojo Dzeko* atveju laiméjimo santykis yra 3:2.
e Laimincios kombinacijos santykis 1:1.

Jei dalintojas turi ,,Juodaji Dzeka®, draudimo laiméjimo santykis yra 2:1.
e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
« Tobula pora (,,Perfect Pair*) 25:1

,,Jobulos poros e ‘
(_Perfect Pairs*) szilyota pora (T,Colour‘ed Pair®) 12:1

Misri pora (,,Mixed Pair) 6:1

Trys vienos riisies 100:1

Eilé ir spalva 40:1
,21+3 Trys vienodos 25:1

Eilé 10:1

Spalva 5:1

Korty maiSymas:
e [oSimas tesiamas, kol iStraukiama rezultata lemiancioji korta. Paskui dalintojas arba
korty maiSytojas iSmaiSo kortas.
e Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojami du batai su dviem korty rinkiniais. Tokiu
atveju dalintojas sukeiCia batus, maiSytojas atlieka maiSymg prie maiSymo stalo, o
dalintojas tgsia loSima.

Galimi ypatingi atvejai:

e [oSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiek¢jo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadovui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$éjams
paveiksleliais aukStyn, korta/kortos turi biti grazintos i loSimg ir loSimas
tesiamas jprastai.

o Jeinuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos
prie stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty loS¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito

iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
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o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios
kortos paimamos ir viskas permaiSoma i naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos
nauju rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadovui,
o loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé 3 kartus bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6
nes¢kmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks lo§ima, praneS¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

e Jei atsijungiama nuo lo§imo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti
ir jy sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai
galioja ir loSiama be loS¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, loséjas galés perzitiréti
rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

Losimo lange paspaudus mygtuky ,,Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loS§imo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loS§ima.
IS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas
naujas stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje*
galima ieSkoti kity loSimy ir toliau loSiant esama lo§ima.

> KAMBARYS

+ sTALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy lo§imo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
,»Kambarys* ir tuomet mygtuka ,,+Stalas*. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy
mygtuko ,,+Stalas* nebus.

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima

keisti atskiry loSimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,

reikia spausti mygtuka ,,X*.

narSykle.

Stalas paliekamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, loséjas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.
Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir

tikslingai atlikti statymus.
e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas

Funkcija

Skaic¢iy mygtukai nuo
1

Norint pasirinkti Zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1¢
atitinka kairiausigjj maZziausios vertés Zetong. Mygtukas ,,2
parenka didesnés vertés Zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statyma. Paspaudus TARPA da#o
karta, padvigubinamas statymas.




Mygtukas Funkcija

CTRL+Z  (CMD+Z), AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

DELETE, o e :
BACKSPACE palaikius, panaikinami visi statymai.
Jei taikkoma, ESC mygtuka galima naudoti:
o ISeiti 18 viso ekrano reZimo
ESC

e Uzdaryti iSSokantj langa (Istorijos, Pagalbos,
Nustatymy ir t. t.)

15. »Kariby pokeris“ (,,Caribbean Stud Poker*) korty loSimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 2 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 602 000 EUR.
Losimo laukeliai:
,,Zaidimo numeris“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé).
Loséjui panorus kreiptis 1 Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsirasyti
81 ,,zaidimo numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).
Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:
Mygtukas Funkcija
Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loSéjais jraSydamas savo
o praneS$img ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviatiiros
mygtuka ,.Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano viets.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §] mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su loséjo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keletg pagrindiniy skirtuky:

o ,BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
0 transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu budu.

e ,GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,

sureguliuoti jy garsumg.

Los$¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir iSsaugomi loSéjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiS$kai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
0 Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo

garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai neidsaugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.
Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su losty loSimy rezultatais.

@ Losimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sagraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laimé¢jimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.




e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,.ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i§émima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas* atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakinga elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LoSimo apraSymas:

,»Kariby pokeris* yra populiaraus ,,Teksaso pokerio* lo§imo variantas. ,,Kariby pokeris* nuo
,» Teksaso pokerio* skiriasi tuo, kad loSiama pries krupjé, o ne kitus loséjus.

,Kariby pokerio* tikslas yra surinkti geresn¢ penkiy korty kombinacijg nei krupjé.

Prie vieno ,,Kariby pokerio* stalo vienu metu gali losti neribotas loséjy skaicius. Vienas
loséjas prie stalo uzima vieng vieta.

,Kariby pokeris“ loSiamas naudojant vieng standarting 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos), kortos maiSomos kas kartg pradéjus naujg los§ima.

Norédamas atlikti statyma (-us), lo$éjas privalo pasirinkti statomo Zetono verte ir atlikti
statymg ant ,,Ante* (,,Pradinis*) laukelio. Kurpjé padalina penkias atverstas kortas los¢jui ir
vieng atverstg bei keturias uzverstas sau.

Po korty padalinimo, lo$¢jas gali atlikti viena i3 §iy veiksmy: ,,Zaisti 2X* arba ,,Numesti*.
Pasirinkus ,,Zaisti 2X* lo§imas tgsiamas ir atlickamas statymas, kuris lygus dvigubam
»Ante” (,,Pradiniam®) statymui. Pasirinkus ,,Fold“ (,,Numesti®) baigiamas loSimas ir
prarandamas ,,Ante* (,,Pradinis*) statymas.

Los$éjui priemus sprendima, krupjé atvercia savo keturias likusias kortas.

Nustatant laimétoja, tarpusavyje palyginamos geriausios lo$éjo ir krupjé korty
kombinacijos.

Statymo atlikimas:

Lenteléje Zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»otatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo

Caribbean Stud Poker 1€ - 2 000€ laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo

stalui taikomy apribojimy ir statymo rusies. Konkretlis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dalyvavimui loSime, lo$¢jas turi turéti pakankamai pinigy

HIEUTS statymams atlikti. Pinigy likutis lo$¢jo losimy saskaitoje
€ 100,000 : L
(toliau — likutis) matomas ekrane.

,Sviesoforas* rodo esama lo§imo biiseng ir informuoja,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 12 sekundziy. Nuo 12 iki 6 sekundziy rodoma
zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laikg lo$éjas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

»Zetony lange™ galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidZia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetong, statymga atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vieta ant stalo. Kiekvieng,
karta paspaudziant statymy vieta loS¢jo statymo suma




padidés pasirinkto Zetono verte iki loS¢jo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausig
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir$
statymo bus rodomas pranesimas, jog atliktas didziausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,,Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus 1S
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas®“ (,,2x“) isijungia loséjui atlikus
statymg. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina loSéjo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai 1éSy
saskaitoje.
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Mygtukas ,,AtSaukti® panaikina paskutinj atliktg statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keletg karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirks¢iai jy atlikimui. Tokiu btidu
lo§éjas gali pasalinti visus statymus.

oy, VISO STATYMU

i

Indikatorius ,,Viso statymy* nurodo bendrg Siame loSime
€ 500 atlikty statymy skaiciy.

I8dalinus kortas abiem loS¢jo kombinacijoms, atsidarys
lo§éjo kombinacijos ir langas ,,Priimkite sprendima®.
Loséjas per 13 sekundziy turi nuspresti ar ,,Zaisti 2X* ir
testi loSima, ar ,Numesti“ kortas ir baigti lo§ima bei
prarasti atliktus statymus.

Paspaudus ,,Zaisti 2X* lo§imas tesiamas ir atlickamas atsakomasis statymas konkrediai
kombinacijai. Lo$imo statymas bus automatiskai padétas ,,Zaisti* vietoje.

Paspaudus ,,Numesti* prarandami visi atlikti statymai. Tac¢iau galima stebéti likusj loSima
jame nebedalyvaujant. Atlikti statymus vel bus galima kitame loSime.

Jei pra¢jus sprendimo laikui vienai ar abiem kombinacijoms nepriimamas sprendimas
,Zaisti 2X“ ar ,,Numesti*, los¢jo kortos automatiskai numetamos ir lo§éjas praranda visus
kombinacijy atliktus statymus. Statymo laiko indikatoriuje bus rodomas praneSimas:
,,2AutomatiSskai numesta“.

»3+1 Premijos“ (,,5+1 BONUS*) statymas:

»>11 Premijos® statymas laimimas, jei penkios los¢jo kortos ir pirmoji atversta krupjé korta
sudaro Trijy vienody korty ar geresne pokerio kombinacija.

Naujo loSimo pradzioje po ,,Pradinio® (,,Ante) statymo, galima atlikti ,,5+1 Premijos*
statymg. Patvirtinus lo$éjo pradinj (,,Ante*) statyma, ,,5+1 BONUS* statymo laukelis bus
aktyvintas ir pradés mirkséti:

Visi statymai turi buti atlikti iki statymams skirto laiko pabaigos. Po to krupjé iSdalina 5
atverstas kortas lo$€jui ir penkias sau, atversdamas pirmaja korta.

Loséjas turi nuspresti ar ,,Zaisti 2X“ ir testi lo§ima, ar ,,Numesti“ kortas ir baigti lo§ima,
taciau Sis sprendimas nenulemia los¢jo ,,5+1 Premijos* statymo.

LoSimo pabaigoje krupjé atverCia savo kortas ir paskelbia rezultata. Apie laiméjimus
loS¢jams praneSama praneSimu loSimo ekrane:

JUS LAIMEJOTE

5+1 BONUS 7%
Trys vienodos 53




Laimincios kombinacijos:
Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Tuzas (gali biiti didZiausios arba maziausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5,4, 3 ir 2.

Tuzas gali biiti didziausios vertés korta eil¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertés korta eil¢je iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimi laim¢jimai pradedant nuo didziausio iki maziausio:
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,Karaliskoji spalva® yra vienos riasies eilé i§ Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju losé¢jas atgauna savo
pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,L YGIOSIOS*.
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,»Eileé ir spalva‘“ yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, astuoni,
septyni, SeSi ir penki. Lyginant dvi ,Eilés ir spalvos*
kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSciausia korta turi didesng
verte. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,L YGIOSIOS*.
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,Keturios vienodos‘ kombinacijoje yra visos keturios vienodos
vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai
yra ,Keturiy vienody“ vertés korty kombinacija. Keturiy
aukstesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos
kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji
(,,Kickers*) korta. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj
statyma, lo§imo rezultatas yra ,,L'’Y GIOSIOS®.
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,»Pilna troba* yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,Pilny troby*
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei ,Pilnos trobos*
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju los¢jas
atgauna savo pradin} statymg, loSimo rezultatas yra
,LYGIOSIOS*.
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»dpalva®“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi ,,Spalvos* kombinacijas, laimi ta, kurioje riiSies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksCiausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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,»E1l€* yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau
skirtingos ruSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riisiy
devynake, aStuonake, septynakeé, SeSiaakeé, penkiaaké. Lyginant
dvi ,Eilés* kombinacijas, laimi ta, kurioje auk$c¢iausia korta turi
didesng¢ verte. Dvi ,FEilés*“ kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis
reikSmés neturi.
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,» L rys vienodos* yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
lo§éjas, turintis tris karalius, turi ,,Trijy vienody* kombinacija.
Kombinacija, sudaryta 1§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacija. Jei lyginant
dvi ,,Trijy vienody*“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos
abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers*).
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,,DVvi poros‘ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos
vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios
kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tizai ir du
karaliai. Lyginant dvi ,,Dviejy pory“ kombinacijas, lyginamos
didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose
kombinacijose didesnés vertés poros yra vienodos vertés,
lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji
korta.
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,Pora® yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros
kortomis, nei tarpusavyje. ,,Pora“ yra maziausia kombinacija,
uz kurig gaunamas laiméjimas. Aukstesnés vertés korty pora
laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos
turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i$ jy.
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»Auksciausia korta® yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, lo$¢jas loSia su aukSc¢iausia savo turima korta. Jei
dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausia korta, kitos
kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.

LoSimo rezultatai ir laiméjimai:

e Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant
loséjo / krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).
e Norédamas dalyvauti loSime, krupjé turi turéti bent tiizo ir karaliaus kombinacija.

e  Pradiniy“ (,,Ante*) statymy laiméjimy santykis yra 1:1.

e Rezultaty lentelé:

Greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti laiméta, pralosta ar baigési lygiosiomis:

Rezultatas Statymas Zaisti

Krupjé nedalyvauja loSime ir lo§¢jas laimi 1:1 Lygiosios
Krupjé¢ dalyvauja loSime ir los¢jas laimi 1:1 Laiméjimas*
Krupjé dalyvauja loSime ir los$¢jas pralaimi Pralaiméjimas Pralaiméjimas
{(n}p_]? ' dalyvauja  loSime, suloSiama Lygiosios Lygiosios
ygiosiomis

Loséjas nusimeta kortas (nusprendZia neatlikti Pralaiméiimas Pralaiméiimas
statymo ,,Zaisti 2X*) d d

*LoSimo statymo laiméjimai nustatomi pagal Zemiau pateikta laiméjimy lentelg.

Statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
KaraliSkoji spalva 100:1

Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 25:1

Pilna troba 10:1

Spalva 7:1

Eilé 5:1

Trys vienodos 3:1

Dvi poros 2:1
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Kombinacija Laiméjimas

Prarasta transliacija | 1:1

»3+1 Premija* statymy laiméjimuy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 1000:1

Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1

Pilna troba 20:1

Spalva 15:1

Eilé 10:1

Trys vienodos 7:1

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$éjams
paveiksléliais aukStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas
Jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSé¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treciajj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6
nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta*“, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir jy
sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja ir
loSiama be los¢jo dalyvavimo. Vel prisijungus, lo$¢jas galés perzitiréti rezultatus ,,Istorijos*

lange.

Papildomos loSimo funkcijos: 56



> KAMBARYS

Losimo lange paspaudus mygtuka ,,Kambarys* (jei toks yra), galima
pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. IS esamo
losimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas stalas /
loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima ieskoti kity
lo§imy ir toliau lo§iant esama loSima.

+ stALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo losimo, los¢jas esamame loSime turi spausti ,,Kambarys
ir tuomet mygtuka ,,+Stalas*. Tam tikri stalai gali neleisti losti keliy
loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko ,,+Stalas* nebus.

atskiry loSimy langy dydzio.

reikia spausti mygtuka ,,X*.

narSykle.

papildomai prisijungia.

tikslingai atlikti statymus.
e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narsSyklés lango dydj, taciau negalima keisti
Atsijungus nuo vieno stalo, lo§imas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
Stalas palickamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
Paspaudus ne ,,+Stalas® mygtuka, o stalo simbolj, loS¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir

Mygtukas

Funkcija

Skai¢iy mygtukai nuo 1

Norint pasirinkti Zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigjj maziausios vertés zetong. Mygtukas ,2“ parenka
didesnés vertés Zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statyma. Paspaudus TARPA dar karta,
padvigubinamas statymas.

CTRL+Z  (CMD+2),
DELETE, BACKSPACE

AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes
palaikius, panaikinami visi statymai.

ESC

Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
o ISeiti i§ viso ekrano rezimo

o Uzdaryti i8Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)

16. »Kazino ,,Hold'em* (,,Casino Hold'em*) korty loSimo taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,50 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 3 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 510 000 EUR.

LoSimo laukeliai:

,»Zaidimo numeris® — kickvienas lodimas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo losimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis ] Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus lo§imo, biitina uzsirasyti §j ,,Zaidimo
numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

0 Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. Loséjas gali kalbétis su krupjé ir kitais lo$¢jais jraSydamas savo 5
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praneSimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,,Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.

e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz

skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

0 e _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir lo§imo garsus,

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai““ atidaromas meniu su lo$éjo keiCiamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI*“ — galima paslépti/rodyti kity lo$¢jy praneSimus.
e ,VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu budu.

sureguliuoti jy garsuma.
Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi los¢jo profilyje.
[Ssaugoti nustatymai bus jkeliami automatiskai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su losty loSimy rezultatais.
Losimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sagrasas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laim¢jimai. Naujausi losti lo§imai rodomi virsuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA* — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.
Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSima ir i$¢émima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakinga elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.

LosSimo apraSymas:

,Kazino ,,Hold'em* yra populiaraus ,,Teksaso pokerio* lo§imo variantas. ,,Kazino ,,Hold'em*
pokeris* nuo ,,Teksaso pokerio* skiriasi tuo, kad loSiama pries krupjé, o ne kitus los¢jus.
»Kazino ,,Hold'em* pokerio* tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausia
galimg penkiy korty kombinacijg 1§ pirmyjy dviejy los¢jui padalinty korty ir penkiy bendry
korty.

Prie vieno ,,Kazino ,,Hold'em* pokerio* stalo vienu metu gali losti neribotas los¢jy skaicius.
Vienas lo$¢jas prie stalo uzima vieng vieta.

,Kazino ,,Hold'em* pokeris“ loSiama naudojant vieng standarting 52 korty malkg (juokdariy
kortos nenaudojamos), kortos maiSomos kas kartg pradéjus nauja loSima.

Norédamas atlikti statyma (-us), loS¢€jas privalo pasirinkti statomo Zetono vertg ir atlikti statyma
ant ,,Ante (,,Pradinis*) laukelio. Taip pat galima atlikti ,,Premijos* statyma, kuris laimimas,
jei padalijus pirmasias penkias kortas tarp jy yra tlizy pora ar aukstesné kombinacija.

Kurpjé padalina dvi atverstas kortas loSéjui ir dvi uzverstas sau. Tuomet krupjé stalo viduryje
atvercia pirmasias tris bendras kortas, §is veiksmas vadinamas ,,Flop“ (,,Bendros®). Sios trys
kortos yra bendros loséjui ir krupj€, i8S jy sudaroma pokerio kombinacija.

Po korty padalinimo, lo$¢jas gali atlikti viena i§ §iy veiksmuy: ,,Zaisti 2X“ arba ,,Numesti,
Pasirinkus ,,Zaisti 2X* lo§imas tesiamas ir atlickamas statymas, kuris lygus dvigubam ,, Anfe®



(,,Pradiniam®) statymui. Pasirinkus ,,Numesti“ baigiamas loSimas ir prarandamas ,,Ante*
(,,Pradinis®) statymas. ,,Numesti“ pasirinkimas neturi poveikio ,,Premijos* statymams.

e Los¢jui priemus sprendima, krupjé padalins dvi bendras kortas (ketvirtajg ir penktaja). Krupje
taip pat atvers savo pirmasias dvi kortas.

e Nustatant laimétojg, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios loséjo ir krupjé
kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymo atlikimas:
e Lenteléje Zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»dtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
Casino Hold‘em 0,50€ - 3 000€ laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo
stalui taikomy apribojimy ir statymo rusies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dalyvavimui loSime, los¢jas turi turéti pakankamai pinigy
statymams atlikti. Pinigy likutis lo$¢jo loSimy saskaitoje
(toliau — likutis) matomas ekrane.

LIKUTIS
€ 100,000

,Sviesoforas“ rodo esama lo§imo biisena ir informuoja,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 12 sekundziy. Nuo 12 iki 6 sekundziy rodoma
IE STALYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laikg loS¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia loséjo likutis.

Pasirinkus Zetong, statymg atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vieta ant stalo. Kiekvieng
karta paspaudziant statymy vieta loSéjo statymo suma
padidés pasirinkto Zetono verte iki loSéjo pasirinktam
statymui didZiausios leistinos ribos. Atlikus didziausiag
leisting statyma, loSéjas daugiau statyti nebegali, vir§
statymo bus rodomas pranesimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas , Kartoti* leidZia pakartoti visus statymus 18
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik prie§
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas®“ (,,2x*) jsijungia loS¢jui atlikus
statymg. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los¢jo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai 1éSy
saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atliktg statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keletg karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirks¢iai jy atlikimui. Tokiu biidu
lo$éjas gali paSalinti visus statymus.

Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendrg Siame loSime

€ 500 atlikty statymy skaiciy.
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Isdalinus kortas abiem lo$¢jo kombinacijoms, atsidarys
los¢jo kombinacijos ir langas ,,Priimkite sprendimag®.
Loséjas per 13 sekundziy turi nuspresti ar ,,Zaisti 2X* ir
testi loSimg, ar ,Numesti“ kortas ir baigti loSimg bei
prarasti atliktus statymus.

»Premijos* (,,Bonus Bet*) statymas:

Laimincios kombinacijos:

o Paspaudus ,,Zaisti 2X* lo§imas tgsiamas ir atliekamas atsakomasis statymas konkregiai
kombinacijai. Lo§imo statymas bus automatiskai padétas ,,Zaisti vietoje.

Paspaudus ,,Numesti“ prarandami visi atlikti statymai. Taciau galima stebéti likusj
loSimg jame nebedalyvaujant. Atlikti statymus vél bus galima kitame loSime.

Jei iki statymams skito laiko pabaigos vienai ar abiem kombinacijoms nepriimamas
sprendimas ,,Zaisti 2X ar ,,Numesti*, los¢jo kortos automatiSkai numetamos ir loséjas
praranda visus kombinacijy atliktus statymus. Statymo laiko indikatoriuje bus rodomas
praneSimas: ,,Automatiskai numesta“.

Papildomg ,,Premijos® statymg galima atlikti atskirai. Pradinio statymo (,,Ante*) laukelyje
padéjus Zetong aktyvuojamas ,,Premijos statymo* laukelis.

»Premijos* statymui vertinama tik pirmyjy penkiy korty kombinacija. Los¢jas laimi, jei turi
tlizy porg ar geresng kombinacijg ir laiméjimas iSmokamas pagal laiméjimy lentele.

Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Tuzas (gali buiti didziausios arba maziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

Tuzas gali buti didziausios vertés korta eilé¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertés korta eil¢je iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimi laiméjimai pradedant nuo didziausio iki maziausio:

A
*

K
*

Q
¢

J
¢

10
¢

,»KaraliSkoji spalva® yra vienos risies eilé i§ Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju lo$¢jas atgauna savo
pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,LYGIOSIOS*.
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€W

»Ei1leé ir spalva® yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, aStuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi ,Eilés ir spalvos*
kombinacijas, laimi ta, kurioje auk$¢iausia korta turi didesng
verte. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,LYGIOSIOS*.
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»Keturios vienodos* kombinacijoje yra visos keturios vienodos
vertés kortos ir viena papildoma korta. PavyzdZiui, keturi tiizai
yra ,Keturiy vienody*“ vertés korty kombinacija. Keturiy
aukStesneés vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos
kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji
(,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju lo$¢jas atgauna savo pradinj
statyma, loS§imo rezultatas yra ,,LYGIOSIOS*.

*A
SA
*A
O

L Jp

,»Pilna troba* yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertes
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,Pilny troby*
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei ,Pilnos trobos*
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju los¢jas
atgauna savo pradinj statymg, loSimo rezultatas yra
,LYGIOSIOS*.
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»Spalva“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taCiau eina ne i$ eilés, pvz., penkios biigny kortos.

9 6 3 Lyginant dvi ,,Spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje rusies
b & & & korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
aukScCiausios ruiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.

0

,Eilé* yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos riiSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rasiy
devynakeé, aStuonake, septynake, SeSiaaké, penkiaaké. Lyginant
dvi,,Eilés* kombinacijas, laimi ta, kurioje aukS¢iausia korta turi
didesn¢ verte. Dvi ,FEilés“ kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis
reik§meés neturi.
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,»11ys vienodos‘ yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi ,,Trijy vienody*“ kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacija. Jei lyginant
dvi ,,Trijy vienody“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos
abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).
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,»DVi poros* yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos
vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios
kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tizai ir du
karaliai. Lyginant dvi ,,Dviejy pory“ kombinacijas, lyginamos
didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose
kombinacijose didesnés vertés poros yra vienodos vertes,
lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji
korta.
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,Pora“ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros
kortomis, nei tarpusavyje. ,,Pora* yra maZiausia kombinacija,
uz kurig gaunamas laim¢jimas. AukStesnés vertés korty pora
laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos
turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausia i$ juy.
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»Auks§Ciausia korta® yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno 1§ aukS¢iau nurodyty taisykliy. IS esmeés tai néra
2 kombinacija, loséjas loSia su aukSc¢iausia savo turima korta. Jei
* dvi kombinacijos turi tokios pat vertés aukSciausia korta, kitos
kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.
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LoSimo rezultatai ir laiméjimai:

Rezultatas nustatomas palyginus los¢jy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas
(derinant loséjo / krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).

Norédamas dalyvauti loSime, krupjé turi surinkti bent 4 akiy pora ar geresng
kombinacija.

,,Zaisti statymy laiméjimy santykis yra 1:1.

Rezultaty lentelé:

Greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti laiméta, pralo$ta ar baigési lygiosiomis:

Rezultatas Statymas Zaisti

Krupjé nedalyvauja loSime ir lo§éjas laimi Laim¢jimas* Lygiosiég




Rezultatas Statymas Zaisti
Krupjé dalyvauja loSime ir lo$¢jas laimi Laiméjimas* 1:1

Krupjé dalyvauja loSime ir los¢jas pralaimi fralaumej tma Eralannejlma
Krupjé dalyvauja loSime, suloSiama lygiosiomis Lygiosios Lygiosios
Los¢jas nusimeta kortas (nusprendzia neatlikti statymo | Pralaiméjima | Pralaiméjima
wZaisti 2X) S S

*Pradinio statymo (,,Ante*) laim¢jimai nustatomi pagal Zemiau pateikta (,,Ante*) laiméjimy

lentele.

e Pradinio statymo (,,ANTE®) laiméjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 20:1
Keturios vienodos 10:1
Pilna troba 3:1
Spalva 2:1
Eile 1:1
Trys vienodos 1:1
Dvi poros 1:1
Viena pora arba mazesnés | 1:1

»Premijos* statymo laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva | 100:1

Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos | 40:1

Pilna troba 30:1

Spalva 20:1

Eile 7:1

Trys vienodos 7:1

Dvi poros 7:1

Tuzy pora 7:1

Galimi ypatingi atvejai:
LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais

aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.

Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmaji ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2

korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
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o Jei per treCigji permai§ymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.
o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju

rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o lo§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus 6
nes¢kmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks lo§ima, pranesS¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZzinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

e Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir
ju sumos bus graZzintos loSéjui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja
ir loSiama be loS¢jo dalyvavimo. Vel prisijungus, loS¢jas galés perziiiréti rezultatus

»Istorijos® lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

> KAMBARYS

Losimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys™ (jei toks yra),
galima pakeisti lo§imo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. I§
esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
ieSkoti kity loSimy ir toliau loSiant esamg lo§img.

+ sTALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loSéjas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtukg ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas“ nebus.

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima keisti

atskiry losSimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,

reikia spausti mygtuka ,,X“.

narSykle.

Stalas paliekamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, loséjas tiesiog pakeicia stalus, o ne

papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taCiau leisty tiksliai ir

tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali buiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas

Funkcija

Skaiciy mygtukai nuo 1

Norint pasirinkti Zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigj] maziausios vertés Zzetong. Mygtukas ,,2° parenka
didesnés vertés Zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj los¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,
padvigubinamas statymas.




Mygtukas Funkcija

DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

CTRL+Z (CMD+Z), | Atsaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

Jei taikoma, ESC mygtukg galima naudoti:
o ISeiti i$ viso ekrano rezimo

ESC o Uzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)
17. »Drakonas Tigras® (,,Dragon Tiger*) korty loSimo taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 21 500 EUR.
Losimo laukeliai:
,,Zaidimo numeris“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus lo§imo, butina uzsirasyti §j ,,Zaidimo
numerj* (arba padaryti ekrano nuotraukg).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba jj

o uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loSéjais jraSydamas savo

pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattros
mygtuka ,.Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §] mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su loséjo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keletg pagrindiniy skirtuky:

e ,BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
0 transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu budu.
e ,GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsa ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los$¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir iSsaugomi loSéjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
o garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai neidsaugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.
Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su lo$ty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
@ e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sagraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA* — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,.ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

[




Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame

e galima atlikti pinigy jneSimg ir i$émima.

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas® atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LosSimo apraSymas:

,Drakonas Tigras* loSimo tikslas yra atspéti ,,Drakonas® ar ,, Tigras* iStrauks aukStesnés vertes
kortg ir laimes. LoS¢jas taip pat gali statyti, kad ,,Drakono® ir ,,Tigro* iStrauktos kortos bus
vienodos, t. y. loS§imas baigsis lygiosiomis.
Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios korty malkos (juokdariy kortos
nenaudojamos).
Loséjas stato uz tai, kad laimés: ,,Drakonas®, ,,Tigras®, ,,Lygiosios* arba bus ,,Vienos riiSies
lygiosios*®.
Krupj¢ i8dalina po vieng atverstg kortg ,,Drakonui* ir ,, Tigrui®.
Korty verté nuo Zemiausios iki auks¢iausios yra tokia:

o Tiizo verté yra 1, tai Zemiausia korta.

o Potoseka?2irt.t. (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K).

o Karaliaus yra auksciausia korta.
Jei ,,Drakono* ir , Tigro®“ kortos yra vienodos vertés ir riiSies, lo$éjui grazinama pusé
pagrindinio statymo (,,Drakono / Tigro statymas‘), o laimétojo laiméjimo santykis yra 50:1.
Auksciausia korta laimi su santykiu 1:1.
Lygiyjy atveju loséjui grazinama pusé pagrindinio statymo (,,Drakono / Tigro statymas®), o
laimétojo laiméjimo santykis yra 50:1.

Statymo atlikimas:

Lentel¢je Zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibtidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

Hotatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo
stalui taikomy apribojimy ir statymo riasies. Konkretiis
dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dragon Tiger 1€ - 15 000€

Dalyvavimui loSime, lo§¢jas turi turéti pakankamai pinigy

€ 1"8(8%500 statymams atlikti. Pinigy likutis loSéjo loSimy saskaitoje
’ (toliau — likutis) matomas ekrane.

,Sviesoforas“ rodo esamg lo§imo biiseng ir informuoja,
kada los¢jas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 15 sekundziy. Nuo 15 iki 3 sekundziy rodoma
[E STATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo
2 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laika los¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetong, statymga atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
kartg paspaudziant statymy vieta lo$éjo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki loS¢jo pasirinkta
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausig




leisting statymg, loSéjas daugiau statyti nebegali, vir§
statymo bus rodomas pranesSimas, jog atliktas didziausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,,Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus iS
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik prie$
padedant pirmajj zetona.

2

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x*) isijungia los¢jui atlikus
statymg. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina los¢jo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai lésy
saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti“ panaikina paskutinj atliktg statyma.
o Mygtuka ,,AtSaukti“ galima spausti keletg karty, statymai

bus Salinami po vieng, atvirksciai jy atlikimui. Tokiu biidu
lo$éjas gali paSalinti visus statymus.

AT Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendra Siame loSime
€ 500 atlikty statymy skaiciy.

Laiméjimy lentelé:
e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo:

Statymas Laiméjimas
,,Drakonas‘ 1:1

,» ligras® 1:1
,,Lygiosios* 11:1
,»Vienos risies lygiosios 50:1

Korty maiSymas:
Losimas tgsiamas, kol iStraukiama rezultata lemiancioji korta. Paskui dalintojas arba korty
maiSytojas iSmaiSo kortas.

Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojami du batai su dviem korty rinkiniais. Tokiu atveju
dalintojas sukeicia batus, maiSytojas atliecka maiSyma prie maiSymo stalo, o dalintojas tesia
loSima.

Galimi ypatingi atvejai:

e [oSimo metu pasitaikancios krupjé¢ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o loS§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami. 66



Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus 6
nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta*, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.,ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZzinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir
Ju sumos bus grazintos los¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja
ir losiama be los¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, losé¢jas galés perziiiréti rezultatus

»Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

S KAMBARYS

Losimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti lo§imo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. I§
esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
ieSkoti kity loSimy ir toliau loSiant esama loSima.

+ stALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas“. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas“ nebus.

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima keisti
atskiry loSimy langy dydzio.
Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X“.
Stalas paliekamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /

narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, los¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taCiau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas

Funkcija

Skaiciy mygtukai nuo 1

didesnés vertés Zetong ir t. t.

TARPAS

padvigubinamas statymas.

CTRL+Z  (CMD+2),

DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

ESC

Jei taikoma, ESC mygtukg galima naudoti:
o ISeiti 1§ viso ekrano rezimo 67

Norint pasirinkti Zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigj] maziausios vertés Zzetong. Mygtukas ,,2° parenka

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,

AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes




Mygtukas Funkcija

t.t)

e Uzdaryti i8Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir

18. »AmerikietiSka ruleté“ (,,American Roulette*) loSimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 267 500 EUR.

LoSimo laukeliai:

,,Zaidimo numeris* — kiekvienas loSimas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosty (valanda: minuté: sekundé).
Los$éjui panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, butina uzsirasyti

81 ,,zaldimo numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).
Lenteléje zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas

Funkcija

O

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loSéjais jraSydamas savo
pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattros
mygtuka ,.Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.

©

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §; mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norima dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti perduodami arbatpinigiai.

©

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su loséjo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keletg pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§€jy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu budu.
e ,GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsa ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsuma.
Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loséjo profilyje.
[Ssaugoti nustatymai bus jkeliami automatiskai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai neidsaugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su lo$ty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sarasas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA* — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,.ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSima ir i$¢émima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.




LoSimo apraSymas:

»AmerikietiSkos ruletés” (,,American Roulette) loSimo tikslas yra atspéti skaiiy, ties
kuriuo sustos rutuliukas, ir atlikti vieng ar daugiau statymy ant to skai¢iaus. Amerikietiskos
ruletés rate yra skaiciai nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).

Atlikus statymus, krupjé suka rutuliuka ruletés rate. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja
vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei atliktas statymas apima tg skaiciy.

Statymuy tipai:

Prie ,,Ruletés stalo galima atlikti jvairius statymus. Kiekvienos ruSies statymas siejamas
su vienu skai¢iumi ar tam tikru skai¢iy intervalu ir turi savo laiméjimy dydzius.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
., Vidiniais‘ statymais, o specialiuose, zemiau ir Sonuose esanciuose, laukeliuose atlieckami
statymai, vadinami ,,ISoriniais* statymais.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — Zetonas padedamas ant bet kurio vieno skaiciaus (iskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — zetonas padedamas ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — Zetonas padedamas skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — zetonas padedamas ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Statymas ,,Penki“ — Zetonas padedamas ant statymo tinklelio iSorinés ribinés linijos tarp 0
ir 1 (tame taske, kuriame apatinis deSinys skai¢iaus 0 kampas jungiasi su vieneto apatiniu
kairiuoju kampu). Statymas ,,Penki‘ apima penkis skai¢ius: 0, 00, 1, 2 ir 3.

Linijos statymas — Zetonas padedamas dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — zetonas padedamas viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1% ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka |
stulpeliy statymus.

Tuzino statymas — Zetonas padedamas viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12,
»2-1ej1 12* arba ,,3-ieji 12%, kai statoma ant 12 skaiciy Salia ty laukeliy.

Raudona / juoda — Zetonas padedamas ant raudono arba juodo laukelio, kai statoma uz 18
raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus.

»Bven / ,,0dd* (Lyginis / nelyginis) — Zetonas padedamas ant vieno 1§ Siy laukeliy, kai
statoma uZ 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

1-18 / 19-36 — zetonas padedamas viename i$ $iy laukeliy, kai statoma uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:
Kiekvienas statymo tipas apima skirtingus skai€iy rinkinius, laiméjimy dydZiai skiriasi
kiekvienam tipui. Pasirinktos statymo vietos paryskinamos.

25 12 19 18 21 16 23 14

27
00 0

1
36 3 34 5 32 7 30 9
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o Kaimyny statymai apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statyma, reikia pasirinkti ant ovalaus pieSinio (,,lenktyniy
trasos“) esantj skailiy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir
desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+“ mygtuka, galimas sumazinti
arba padidinti pasirinkto skaiciaus kair¢je ar desinéje esanciy kaimyny skaiciy.

Specialiis statymai:
Antrajame ,,Mégstamy statymy* skirtuke galima atlikti ,,Pilnai galutinio® (,,Finale en

plein®) ir ,,Finalinio zirgo* (,,Finale a cheval*) statymus.

»Galutinis skaifius® (,,Finale en Plein“) statymai:
,»@Galutinis  skai¢ius 0“ (,,Finale en Plein 0“) — 5 Zetony statymas, apimantis

0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetona

»Galutinis skaicius 1* (,,Finale en Plein 1°) — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31,

ant kiekvieno po 1 zetona

»(Galutinis skaicius 2 (,,Finale en Plein 2*) — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32,

ant kiekvieno po 1 Zetong

,»(Galutinis skaicius 3 (,,Finale en Plein 3) — 4 zetony statymas, apimantis 3+13+23+33,

ant kiekvieno po 1 zetona

»(Galutinis skaicius 4 (,,Finale en Plein 4) — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34,

ant kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutinis skaicius 5 (,,Finale en Plein 5°) — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35,

ant kiekvieno po 1 zetona

»(Galutinis skaicius 6 (,,Finale en Plein 6) — 4 zetony statymas, apimantis 6+16+26+36,

ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutinis skaicius 7¢ (,,Finale en Plein 7°) — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant

kiekvieno po 1 Zetong

,@Galutinis skai¢ius 8 (,,Finale en Plein 8*) — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant

kiekvieno po 1 Zetong

»Galutinis skaicius 9 (,,Finale en Plein 9°) — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant

kiekvieno po 1 Zetong

»Galutiniy skaiciy pora“ (,,Finale a Cheval®) statymai:

,@Galutiniy skai¢iy pora 0/3“ (,,Finale a cheval 0/3*) — 5
0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutiniy skai¢iy pora 1/4“ (,,Finale a cheval 1/4*) — 4
1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 Zetona

»@alutiniy skai¢iy pora 2/5“ (,,Finale a cheval 2/5%) — 4
2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutiniy skai¢iy pora 3/6“ (,,Finale a cheval 3/6%) — 4
3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 Zetona

»QGalutiniy skai¢iy pora 4/7° (,,Finale a cheval 4/7) — 4
4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 Zetong

zetony

Zetony

zetony

Zetony

Zetony

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

70



e ,,Galutiniy skai¢iy pora 5/8“ (,Finale a cheval 5/8) — 4 Zetony statymas apimantis
5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,Galutiniy skaic¢iy pora 6/9° (,,Finale a cheval 6/9°) — 4 zetony statymas apimantis
6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,Galutiniy skai¢iy pora 7/10“ (,,Finale a cheval 7/10*) — 3 Zetony statymas apimantis
7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,,Galutiniy skaiciy pora 8/11“ (,,Finale a cheval 8/11*) — 3 Zetony statymas apimantis
8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 zetong

e ,Galutiniy skai¢iy pora 9/12 (,,Finale a cheval 9/12*) — 3 Zetony statymas apimantis
9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 Zetong

» VisiSki“ (,,Complete*) statymai:

e Visisko™ statymo metu atlickami visi ,vidiniai“ statymai ant konkretaus skaiCiaus.
Pavyzdziui, ,,VisiSko statymo* ant skaiCiaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji
visiSkai padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai
ant ,,Eilés* statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,,Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

Losimo ekrane rodomi iaskutinie!'i laiméje skaiciai.

Statymo atlikimas:
e Lentel¢je zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

wdtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo
stalui taikomy apribojimy ir statymo riisies. Konkretis
dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

American Roulette 0,20€ - 272 500€

Dalyvavimui loSime, loS¢jas turi turéti pakankamai

€ ':-(I;(ST(IJSOO pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis lo$¢jo loSimy

saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

»dviesoforas® rodo esamg loSimo biiseng ir informuoja,
kada loS¢jas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 15 sekundZiy. Nuo 15 iki 6 sekundziy rodoma
TATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigesi, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laikg loséjas gali pakeisti ir/arba atsiimti statymg.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetong, statyma atlikti galima paprascCiausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekviena
karta paspaudziant statymy vieta loS¢jo statymo suma
padidés pasirinkto Zetono verte iki lo$¢jo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausig
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir8l




statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didziausias
leistinas statymas.

e,
S

N
.y

SUKTI DABAR

Mygtukas ,,Sukti dabar* leidzia loS¢jams iSvengti
laukimo, kol baigsis jprastas statymy laikas. Krupjé
pradeda sukti ruletés ratg vos tik visi prie stalo sédintys
los¢jai paspaudzia mygtuka ,,Sukti dabar*.

Jei prie stalo sédi daugiau los¢jy, nei tam tikras skaicius,
mygtukas ,,Sukti dabar paslepiamas, o ratas sukamas tik
pasibaigus statymy laikui.

Mygtukas ,,Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus i$
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj zetona.

@)

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loséjui atlikus
statymg. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los¢jo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai
1€8y saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atliktg statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti“ galima spausti keleta karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirksciai jy atlikimui. Tokiu
biidu los¢jas gali pasalinti visus statymus.

'7%

>

VISO STATYMUY

€500

Indikatorius ,,Viso statymy* nurodo bendrg Siame loSime
atlikty statymy skaiciy.

Papildoma ,Mégstamy™“ statymy funkcija leidzia
iSsaugoti pamégtus statymus arba jvairiy statymy tipy
derinius, kad biuisimuosiuose loSimuose biity lengviau
juos atlikti prie ruletés stalo. Galima iSsaugoti ir
redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

Laiméjimuy lentelé:

e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo.
¢ Vidiniy statymy laiméjimy lentelé:
Statymo tipas | Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eilute 11:1
Kampas 8:1
Penkis 6:1
Linija 5:1
e ISoriniy statymy laiméjimy lentelé:
Statymo tipas Laiméjimas
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis | 1:1
1-18/19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:
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Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vvadovui.
Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, Si padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).
,»INo Spin“ (,,Negaliojantis sukimas‘) taikomas Siais atvejais:
o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.
o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
isukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai.
o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.
o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.
o Rutuliukas i$skrido i$ rato.
o Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j rata.
Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, loS¢jy atlikti statymai automatiskai graZinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiCiy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.
Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaiciumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

Atsijungimas nuo loSimo:

Jei atsijungiama nuo loSimo atlikus statyma, statymai galioja ir loSiama be lo$éjo
dalyvavimo. V¢l prisijungus, los¢jas galés perziiiréti rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos losimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. IS
S KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,Kambaryje“ galima
ieSkoti kity loS§imy ir toliau lo$iant esama loSima.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,Stalas* nebus.

-+ sTALAS

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo nar§yklés lango dydj, taciau negalima keisti
atskiry losimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*.

Stalas paliekamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, lo$éjas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

Trumpieji mygtukai gali btiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:
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Mygtukas Funkcija

Skaiciy Norint pasirinkti zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1 atitinka kairiausiajj
mygtukai nuo | maziausios vertés zetong. Mygtukas ,,2* parenka didesnés vertés zetong
1 irt. t.

Pakartoja paskutinj lo$éjo statyma. Paspaudus TARPA dar karta,

TARPAS padvigubinamas statymas.
CTRL+Z
(CMD+Z2), AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes palaikius,
DELETE, panaikinami visi statymai.
BACKSPACE

Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:

e ISeiti i§ viso ekrano rezimo

ESC

o Uzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir t. t.)

19. »Dvieju kamuoliuky ruleté* (,,Double Ball Roulette*) loSimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 2 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 344 00 EUR.

LoSimo laukeliai:

»Zaidimo numeris*“ — kiekvienas losimas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé).
Los$éjui panorus kreiptis ] Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, butina uzsirasyti
81 ,,zaldimo numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas | Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba ji

uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loS¢jais jraSydamas savo
0 prane$img ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,,Enter (,,Ivesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti i bet kurig ekrano vieta.

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas

skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai® atidaromas meniu su los¢jo keiCiamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:

e _BENDRIEJI*“ — galima paslépti/rodyti kity lo§¢jy praneSimus.

o _VAIZDAS* - los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
0 transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu budu.

e _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsuma.

Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loséjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus 1§ bet kurio
jrenginio.

garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus

0 Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir lo§imo
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas. 74




Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su losty loSimy rezultatais.
Losimy istorija pateikiama:

@ e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sarasas su loSimy istorija: datos,

statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

e Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame

galima atlikti pinigy jneSimg ir i$¢émima.

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame

e pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga

informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LoSimo apraSymas:

»Dviejy rutuliuky ruleté* (,,Double Ball Roulette) loSimo tikslas yra atspéti skaiciy ar
skaiCius, ant kuriy sustos du rutuliukai. Rate yra skaiciai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Atlikus statymus, irenginys paleidzia du rutuliukus, kurie sukasi ta pacia kryptimi ir tokiu
pat greiciu, taciau vienas visuomet atsilieka nuo kito. Abu rutuliukai po kiek laiko sustoja
vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Rutuliukai gali sustoti toje pacioje ar skirtingose
duobelése.

Statymuy tipai:

Prie ,,.Dviejy rutuliuky ruletés* stalo galima atlikti jvairius statymus Kiekvienos rusies
statymas siejamas su vienu skai¢iumi ar tam tikru skai¢iy intervalu ir turi savo laiméjimy
dydzius.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
,» Vidiniais* statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ,,ISoriniais* statymais.

Vidinis statymas laimimas, jei bent vienas rutuliukas sustoja ant skaiciaus, uz kurj buvo
atliktas statymas. Laimima dvigubai, jei abu rutuliukai sustoja ant skaiciy, uz kuriuos buvo
atlikti vidiniai statymai.

ISorinis statymas laimimas, jei abu rutuliukai sustoja ant skai¢iy, uz kuriuos buvo atliktas
statymas.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — Zetonas padedamas ant bet kurio vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — zetonas padedamas ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — Zetonas padedamas skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — zetonas padedamas ant keturiy skaiCiy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — Zetonas padedamas dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso Sesis skaiCius.

(3| 6 [9]12]15 [18]21] 24 |27 30] 33 |36
0 -nn-m-m 35
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ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — Zetonas padedamas viename i$ laukeliy, pazymeéty ,,8 prie 1 ir esanciy
stulpelio pabaigoje. Kad laiméti, abu rutuliukai turi sustoti ant bet kuriy 1S 12 to stulpelio
skaiciy.

e Tuzino statymas — zetonas padedamas viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12,
»2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12*. Kad laiméti, abu rutuliukai turi sustoti ant bet kuriy i§ 12 to
lauko skaiciy.

e Raudona — Zetonas padedamas ant raudonos spalvos laukelio. Kad laiméti, abu rutuliukai
turi sustoti ant bet kuriy i§ 18 raudony skaiciy.

e Juoda — Zetonas padedamas ant juodos spalvos laukelio. Kad laiméti, abu rutuliukai turi
sustoti ant bet kuriy i$ 18 juody skaiciy.

e Raudona / juoda — Zetonas padedamas ant juodo-raudono laukelio. Kad laiméti, vienas
rutuliukas turi sustoti ant bet kurio raudono skaiciaus, o kitas — ant bet kurio juodo skaiciaus.

e Even” (,,Lyginis“) — Zetonas padedamas ant laukelio, pazyméto ,,Even* (,,Lyginis*). Kad
laiméti, abu rutuliukai turi sustoti ant bet kuriy i§ 18 lyginiy skaiciy.

e ,0dd“ (,,Nelyginis®) — Zetonas padedamas ant laukelio, pazyméto ,,0dd* (,,Nelyginis®).
Kad laiméti, abu rutuliukai turi sustoti ant bet kuriy i§ 18 nelyginiy skaiciy.

e 1-18 — Zetonas padedamas ant laukelio, pazyméto ,,1-18*. Kad laiméti, abu rutuliukai turi
sustoti ant bet kuriy skai¢iy nuo 1 iki 18.

e 19-36 — Zetonas padedamas ant laukelio, pazymeéto ,,19-36%. Kad laiméti, abu rutuliukai
turi sustoti ant bet kuriy skaiciy nuo 19 iki 36.

Du rutuliukai ant bet kurio skai¢iaus — zetonas padedamas statymy zonos apacioje, kairéje.

Norint laiméti, abu rutuliukai turi sustoti ant vienodo skaiciaus, kitokio nei spé&jama.

1sT 12 2ND 12
gl

e

Du kamuoliukai ant pasirinkto skaiciaus — Zetonas padedamas ant ovalaus pieSinio (,,lenktyniy
trasos‘‘) statymy lauke esanc¢io konkretaus skai¢iaus. Kad laiméti, abu rutuliukai turi sustoti ant
Sio spéjamo skaiciaus.

Kaimyny statymai:
e Kiekvienas statymo tipas apima skirtingus skaiciy rinkinius, laimeéjimy dydziai skiriasi
kiekvienam tipui. Pasirinktos statymo vietos paryskinamos.
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Sis statymas apima i§ viso 12 skaiiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skaiGius nuliui
prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:
o | zetonas padalijamas tarp 5/8

e 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
e 1 zetonas padalijamas tarp 13/16
e 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
e 1 zetonas padalijamas tarp 27/30
e 1 zetonas padalijamas tarp 33/36

»Naslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):
Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,.Eilé 0/2/3
(,,Voisins du zero®) ir ,,Eilé 5/8* (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

e 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
e 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):
Sis statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esan&ius skai¢ius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

e 2 Zetonai eiléje 0/2/3

o | Zetonas padalijamas tarp 4/7

o | Zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 zetonas padalijamas tarp 18/21

o 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22

e 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
e 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

»0“ (,,Jeu Zero“):
Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esandius skaidius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas padalijamas tarp 0/3

e | zetonas padalijamas tarp 12/15
e 1 zetonas ant 26 (tiesioginis)
o | Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statyma, reikia pasirinkti ant ovalaus pieSinio (,lenktyniy trasos®) esantj
skaiciy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy skaiiy.
Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+ mygtuka, galimas sumazinti arba padidinti pasirinkto skaiciaus
kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

Specialus statymai:
77



Antrajame ,,Mégstamy statymy* skirtuke galima atlikti ,,Pilnai galutinio® (,,Finale en

plein®) ir ,,Finalinio zirgo* (,,Finale a cheval*) statymus.

»Galutinis skaifius* (,,Finale en Plein*) statymai:
,»@Galutinis skai¢ius 0 (,,Finale en plein 0°) — 4 zetony statymas, apimantis 0+10+20+30,

ant kiekvieno po 1 Zetong

,»Galutinis skaicius 1% (,,Finale en plein 1) — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31,

ant kiekvieno po 1 zetona

,»@Galutinis skaiius 2 (,,Finale en plein 2°) — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32,

ant kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutinis skaicius 3* (,,Finale en plein 3*) — 4 zetony statymas, apimantis 3+13+23+33,

ant kiekvieno po 1 zetong

»Galutinis skaiCius 4% (,,Finale en plein 4°) — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34,

ant kiekvieno po 1 Zetong

»Qalutinis skaicius 5 (,,Finale en plein 5%) — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35,

ant kiekvieno po 1 Zetong

,»(Galutinis skaicius 6° (,,Finale en plein 6°) — 4 zetony statymas, apimantis 6+16+26+36,

ant kiekvieno po 1 zetona

»QGalutinis skaicius 7¢ (,,Finale en plein 7) — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant

kiekvieno po 1 Zetong

,»(Galutinis skaicius 8 (,,Finale en plein 8“) — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant

kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutinis skaicius 9 (,,Finale en plein 9%) — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant

kiekvieno po 1 Zetona.

»Galutiniy skaiiy pora“ (,,Finale a Cheval®) statymai:

,»@Galutiniy skai¢iy pora 0/3* (,,Finale a cheval 0/3*) — 4 Zetony
0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»QGalutiniy skai¢iy pora 1/4* (,,Finale a cheval 1/4*) — 4 Zetony
1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 Zetona

»QGalutiniy skai¢iy pora 2/5° (,,Finale a cheval 2/5%) — 4 zetony
2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1 Zetona

,@Galutiniy skai¢iy pora 3/6“ (,,Finale a cheval 3/6*) — 4 Zetony
3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutiniy skai¢iy pora 4/7° (,,Finale a cheval 4/7) — 4 zetony
4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 zetong

,»Galutiniy skaiciy pora 5/8“ (,,Finale a cheval 5/8*) — 4 Zetony
5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Galutiniy skai¢iy pora 6/9° (,,Finale a cheval 6/9%) — 4 zetony
6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 Zetona

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

»@alutiniy skaiciy pora 7/10“ (,,Finale a cheval 7/10“) — 3 Zetony statymas

7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 Zetong

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis
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e ,,Galutiniy skai¢iy pora 8/11* (,,Finale a cheval 8/11%) — 3 Zetony statymas apimantis
8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,.Galutiniy skai¢iy pora 9/12 (,,Finale a cheval 9/12*) — 3 Zetony statymas apimantis
9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 Zetona.

»» VisiSki* (,,Complete*) statymai:

e ,Visisko* statymo metu atlickami visi ,,vidiniai* statymai ant konkretaus skaiciaus.
Pavyzdziui, ,,VisiSko statymo® ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji
visiSkai padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai
ant ,,Eilés* statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,,Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

LosSimo ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.
4 2 35 33
2018 31 B8 1|23 4

Statymo atlikimas:
e Lenteléje zemiau pateikiami lo§imo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»Statymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo
stalui taikomy apribojimy ir statymo risies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Double Ball Roulette 0,20€ - 185 050€

Dalyvavimui loSime, loS¢jas turi turéti pakankamai
c ':-3(81-(')300 pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis loSéjo loSimy
: saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

»Sviesoforas® rodo esama lo§imo biiseng ir informuoja,
kada loSéjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 15 sekundZziy. Nuo 15 iki 6 sekundziy rodoma
TATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigesi, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirta laika los$¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetona, statymg atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
karta paspaudziant statymy vieta lo$éjo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki lo$éjo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didZiausiag
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir$
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,,Sukti dabar* leidZzia loS¢jams iSvengti
( ) laukimo, kol baigsis jprastas statymy laikas. Krupjé

pradeda sukti ruletés rata vos tik visi prie stalo sédintys
lo§éjai paspaudzia mygtuka ,,Sukti dabar®.
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Jei prie stalo seédi daugiau lo$éjy, nei tam tikras skaicius,
mygtukas ,,Sukti dabar* paslepiamas, o ratas sukamas tik
pasibaigus statymy laikui.

Mygtukas ,,Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus i$
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj zetona.

O

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loséjui atlikus
statymg. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los¢jo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai
&8y saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti panaikina paskutinj atliktg statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keleta karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirks¢iai jy atlikimui. Tokiu
biidu los¢jas gali pasalinti visus statymus.

Py, VISO STATYMU
€ 500

>

Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendrg Siame loSime
atlikty statymy skaiciy.

Papildoma ,Mégstamy“ statymy funkcija leidzia
iSsaugoti pamégtus statymus arba jvairiy statymy tipy
derinius, kad biisimuosiuose loSimuose biity lengviau
juos atlikti prie ruletés stalo. Galima iSsaugoti ir
redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

Laiméjimuy lentelé:
e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo.
¢ Vidiniy statymy laiméjimy lentelé:

Statymo tipas | Laiméjimas
Tiesioginis 17:1
Dalijimas 8:1
Eilute 5:1
Kampas 3,5:1
Linija 2:1

e ISoriniy statymy laiméjimy lentelé:
Statymo tipas Laiméjimas
Stulpelis 8:1
Tuzinas 8:1
Raudona 3:1
Juoda 3:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis 3:1
Nelyginis 3:1
1-18 3:1
19-36 3:1
Du kamuoliukai ant bet kurio skaiciaus 35:1
Du kamuoliukai ant pasirinkto skai¢iaus 1300:1

Galimi ypatingi atvejai:
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Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, Si padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).
,»INo Spin“ (,,Negaliojantis sukimas‘) taikomas Siais atvejais:
o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.
o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
isukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai.
o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.
o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.
o Rutuliukas i$skrido i$ rato.
o Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j rata.
Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju loS¢jy atlikti statymai automatiSkai graZinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiCiy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.
Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaiciumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

Atsijungimas nuo loSimo:

Jei atsijungiama nuo loSimo atlikus statyma, statymai galioja ir loSiama be lo$éjo
dalyvavimo. V¢l prisijungus, los¢jas galés perziiiréti rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos losimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. IS
S KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,Kambaryje“ galima
ieSkoti kity loS§imy ir toliau lo$iant esama loSima.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,Stalas* nebus.

-+ sTALAS

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo nar§yklés lango dydj, taciau negalima keisti
atskiry losimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*.

Stalas paliekamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, lo$éjas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

Trumpieji mygtukai gali btiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:
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Mygtukas Funkcija
Norint pasirinkti zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
Skai¢iy mygtukai nuo 1 kairiausigjj maziausios vertés zetong. Mygtukas ,2“ parenka
didesnés vertés Zetong ir t. t.
TARPAS Pakartoja paskutinj los¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,

padvigubinamas statymas.

DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

CTRL+Z (CMD+Z), | Atsaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

Jei taikoma, ESC mygtukg galima naudoti:
o ISeiti i§ viso ekrano rezimo

ESC e Uzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)
20. »Dvigubo loSimo ruleté* (,,Dual Play Roulette*) loSimo taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 252 000 EUR.
LoSimo laukeliai:
,Zaidimo numeris® — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis j Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsirasyti §j ,,zaidimo
numerj (arba padaryti ekrano nuotrauka).

Lentel¢je zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langa arba jj

o uzdaryti. LoSéjas gali kalbétis su krupjeé ir kitais los¢jais jraSydamas savo

praneS§img ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviatiiros
mygtuka ,.Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy‘
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su loséjo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti  keletg pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§€jy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
9 transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu budu.
e ,GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loséjo profilyje.
[Ssaugoti nustatymai bus jkeliami automatiskai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/i§jungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai neidsaugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.
Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su loSty loSimy rezultatais. g
LoSimy istorija pateikiama:

o

©0




e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sarasas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laim¢jimai. Naujausi losti loSimai rodomi virsuje.

e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i§émima.

O
O

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.

LoSimo apraSymas:

»Dvigubo losimo ruletés® (,,Dual Play Roulette*) loSimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties
kuriuo sustos rutuliukas, ir atlikti vieng ar daugiau statymy ant to skaic¢iaus. Ruletés rate yra
skaiciai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Atlikus statymus, kamuoliukas bus sukamas ruletés rate ir po kiek laiko sustos vienoje i§
sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas statymas, apima tg skaiciy.

Statymy tipai:

Prie ,,Dvigubo loSimo ruletés* (,,Dual Play Roulette) stalo galima atlikti jvairius statymus
Kiekvienos risies statymas siejamas su vienu skai¢iumi ar tam tikru skaic¢iy intervalu ir turi
savo laiméjimy dydzius.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
,»Vidiniais“ statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami
statymai vadinami ,,ISoriniais‘ statymais.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — Zetonas padedamas ant bet kurio vieno skaiciaus (iskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — Zetonas padedamas ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — Zetonas padedamas skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — Zetonas padedamas ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — Zetonas padedamas dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaicius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — Zetonas padedamas viename is laukeliy, pazymeéty ,,2 prie 1* ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.
Tuzino statymas — Zetonas padedamas viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12,
»2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12, kai statoma ant 12 skaiciy Salia ty laukeliy.

Raudona / juoda — Zetonas padedamas ant raudono arba juodo laukelio, kai statoma uz 18
raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

»Bven / ,,0dd* (Lyginis / nelyginis) — Zetonas padedamas ant vieno 1§ §iy laukeliy, kai
statoma uZ 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaic¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18 / 19-36 — zetonas padedamas viename i$ $iy laukeliy, kai statoma uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai:
e Kiekvienas statymo tipas apima skirtingus skaiCiy rinkinius laiméjimy dydziai skiriasi
kiekvienam tipui. Pasirinktos statymo vietos paryskinamos. 83
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»Eilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):
Sis statymas apima i§ viso 12 skaiiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanius skaiGius nuliui
prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

e 1 zetonas padalijamas tarp 10/11
e 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
e 1 zetonas padalijamas tarp 23/24
e 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
e 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

w,Naslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):
Sis statymas apima 8 skaiGius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkandiose j ,,Eile 0/2/3
(,,Voisins du zero®) ir ,,Eilé 5/8* (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 Zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

e 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
o | Zetonas padalijamas tarp 31/34

wHEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):
Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skai¢ius ruletés rate
(1skaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

e 2 7zetonai eil¢je 0/2/3

o | Zetonas padalijamas tarp 4/7

e 1 zetonas padalijamas tarp 12/15

o | Zetonas padalijamas tarp 18/21

e 1 zetonas padalijamas tarp 19/22

e 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
o | Zetonas padalijamas tarp 32/35

»0% (., Jeu Zero“):
Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 Zetonai dedami taip:

o | Zetonas padalijamas tarp 0/3

e 1 zetonas padalijamas tarp 12/15
e 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

o | Zetonas padalijamas tarp 32/35
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Kaimyny statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statyma, reikia pasirinkti ant ovalaus pieSinio (,lenktyniy trasos®) esantj
skaiciy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy skaiiy.
Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka, galimas sumazinti arba padidinti pasirinkto skai¢iaus

kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny skaiciy.

Specialus statymai:

e Antrajame ,Mégstamy statymy* skirtuke galima atlikti ,,Pilnai galutinio® (,,Finale en
plein®) ir ,,Galutiniy skaiciy pora® (,,Finale a cheval) statymus.

»Galutinis skaicius“ (,,Finale en Plein*) statymai:

e ,,Galutinis skai¢ius 0 (,,Finale en plein 0°) — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30,

ant kiekvieno po 1 zetong

e ,.Galutinis skaic¢ius 1 (,,Finale en plein 1) — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31,

ant kiekvieno po 1 Zetong

o ,,Galutinis skaicius 2% (,,Finale en plein 2) — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32,

ant kiekvieno po 1 zetona

e ,,Galutinis skaicius 3* (,,Finale en plein 3*) — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33,

ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,,Galutinis skaicius 4* (,,Finale en plein 4) — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34,

ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,,Galutinis skai¢ius 5 (,,Finale en plein 5°) — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35,

ant kiekvieno po 1 zetong

e ,,Galutinis skaicius 6 (,,Finale en plein 6) — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36,

ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,,Galutinis skai¢ius 7* (,,Finale en plein 7°) — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant

kiekvieno po 1 Zetong

e ,,Galutinis skaicius 8 (,,Finale en plein 8°) — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant

kiekvieno po 1 Zetong

e ,Galutinis skaic¢ius 9* (,,Finale en plein 9°) — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant

kiekvieno po 1 Zetong

,»Galutiniy skai¢iy pora* (,,Finale a Cheval*) statymai:
e ,Galutiniy skai¢iy pora 0/3“ (,,Finale a cheval 0/3“) — 4
0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,Galutiniy skai¢iy pora 1/4* (,,Finale a cheval 1/4%) — 4
1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,Galutiniy skai¢iy pora 2/5“ (,,Finale a cheval 2/5°) — 4
2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1 Zetona

e ,Galutiniy skai¢iy pora 3/6“ (,,Finale a cheval 3/6*) — 4
3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 Zetong

e Galutiniy skai¢iy pora 4/7“ (,Finale a cheval 4/7°) — 4
4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,Galutiniy skai¢iy pora 5/8“ (,,Finale a cheval 5/8%) — 4
5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 Zetong

Zetony

zetony

Zetony

zetony

Zetony

zetony

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis
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e ,,Galutiniy skai¢iy pora 6/9“ (,Finale a cheval 6/9°) — 4 Zetony statymas apimantis
6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 Zetona

e ,.Galutiniy skai¢iy pora 7/10“ (,,Finale a cheval 7/10*) — 3 Zetony statymas apimantis
7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,.Galutiniy skai¢iy pora 8/11 (,,Finale a cheval 8/11%) — 3 Zetony statymas apimantis
8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,,Galutiniy skaiciy pora 9/12“ (,,Finale a cheval 9/12*) — 3 Zetony statymas apimantis
9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 zetong

»» VisiSki* (,,Complete*) statymai:

e ,Visisko* statymo metu atlickami visi ,,vidiniai* statymai ant konkretaus skaiciaus.
Pavyzdziui, ,,VisiSko statymo* ant skaiCiaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad ji
visiskai padengty: 1 zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai
ant ,,Eilés* statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,,Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

LoSimo ekrane rodomi iaskutinie!'i laiméje skaiciai.

Statymo atlikimas:
e Lenteléje zemiau pateikiami lo§imo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»dtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
Dual Play Roulette 1€ - 274 500€ laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo losimo
stalui taitkomy apribojimy ir statymo rusies. Konkretis
dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dalyvavimui loSime, loS¢jas turi turéti pakankamai
€ ‘:-IC;(ST(IJSOO pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis loSéjo loSimy
: saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

Sviesoforas“ rodo esamga logimo biiseng ir informuoja,
kada loSéjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 15 sekundZziy. Nuo 15 iki 6 sekundziy rodoma
ITE STATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigesi, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laika los¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetona, statymg atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
kartg paspaudziant statymy vieta lo$éjo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki loS¢jo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didZiausig
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir$
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.
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Mygtukas ,,Sukti dabar® leidzia loS¢jams iSvengti
laukimo, kol baigsis jprastas statymy laikas. Krupjé
. pradeda sukti ruletés ratg vos tik visi prie stalo sédintys
{3 SUKTI DABAR los¢jai paspaudzia mygtuka ,,Sukti dabar®.

Jei prie stalo sédi daugiau los¢jy, nei tam tikras skaicius,
mygtukas ,,Sukti dabar* paslepiamas, o ratas sukamas tik
pasibaigus statymy laikui.

ankstesniojo lodimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries

e Mygtukas ,,Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus i$
padedant pirmajj zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loséjui atlikus

statymg. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los¢jo
@ statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai
&8y saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti panaikina paskutinj atliktg statyma.
e Mygtuka ,,AtSaukti“ galima spausti keletg karty, statymai

bus Salinami po vieng, atvirksciai jy atlikimui. Tokiu
biidu los¢jas gali pasalinti visus statymus.

AL Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendra Siame loSime
135 € 500 atlikty statymy skaiciy.

Papildoma ,Mégstamy“ statymy funkcija leidzia
iSsaugoti pamégtus statymus arba jvairiy statymy tipy
o derinius, kad biisimuosiuose loSimuose biity lengviau

juos atlikti prie ruletés stalo. Galima iSsaugoti ir
redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

Laiméjimuy lentelé:
e Laiméjimo dydis priklauso nuo statymo tipo.
¢ Vidiniy statymy laiméjimy lentelé:

Statymo tipas | Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eilute 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1

e [Soriniy statymy laiméjimy lentelé:
Statymo tipas Laiméjimas
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1

Raudona / juoda 1:1

Lyginis / nelyginis | 1:1
1-18/19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tiekejo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.

e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, $i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojangis
sukimas‘).



e . No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas $iais atvejais:
o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.
o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas priesingai rato sukimosi krypciai.
o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukegs bent keturiy karty aplink

vaziavimo taka.

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus

apsisukimus.

o Rutuliukas i$skrido i$ rato.
o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j ratg.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, los¢jy atlikti statymai automatiSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiCiy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grazinami.

e Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaiius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaiciumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai

statymai grazinami.

Atsijungimas nuo lo§imo:

e Jei atsijjungiama nuo loSimo atlikus statyma, statymai galioja ir loSiama be loSé¢jo
dalyvavimo. V¢l prisijungus, loséjas galés perzitiréti rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

> KAMBARYS

Losimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti lo§imo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. I§
esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
ieSkoti kity loSimy ir toliau loSiant esamg lo§img.

+ sTALAs

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loSéjas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtukg ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas* nebus.

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo nar§yklés lango dydj, taciau negalima keisti

atskiry loSimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,

reikia spausti mygtuka ,,X“.

narSykle.

Stalas paliekamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, lo$éjas tiesiog pakeicia stalus, o ne

papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taCiau leisty tiksliai ir

tikslingai atlikti statymus.
e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas

Funkcija

Skaiciy mygtukai nuo 1

didesnés vertés Zetong ir t. t. eq

Norint pasirinkti Zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigj] maziausios vertés Zzetong. Mygtukas ,,2° parenka




Mygtukas Funkcija

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statyma. Paspaudus TARPA dar karta,

TARPAS padvigubinamas statymas.

CTRL+Z (CMD+Z), | Atsaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes
DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
o ISeiti 1§ viso ekrano rezimo

ESC o Uzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)
21. wPrancuziska ruleté“ (,,French Roulette*) loSimo taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5000 EUR,;
Maksimalus statymo laiméjimas: 252 000 EUR.
Losimo laukeliai:
,Zaidimo numeris“ — kiekvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus lo§imo, butina uzsirasyti §j ,,Zaidimo
numerj* (arba padaryti ekrano nuotraukg).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba jj

o uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo

pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattros
mygtuka ,,Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano viets.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §] mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
o ,BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
e transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu budu.
e ,GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsa ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los$¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir iSsaugomi loSéjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiS$kai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
0 Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo

garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai neidsaugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai vél jjungiamas.
Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su losSty loSimy rezultatais.

@ Losimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sagraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laimejimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje. g




e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,.ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i§émima.

9,
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas* atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LoSimo aprasSymas:

»Pranctziskos ruletés* (,,French Roulette®) losimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo
sustos rutuliukas, ir atlikti vieng ar daugiau statymy ant to skai¢iaus. ,,Pranciizis§kos ruletés*
rate yra skaiciai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Atlikus statymus, kamuoliukas bus sukamas ruletés rate ir po kiek laiko sustos vienoje i§
sunumeruoty rato duobeliy. LoSéjas laimi, jei atliktas statymas, apima ta skaiciy.

Statymuy tipai:

Prie ,,PranctiziSkos Ruletes® stalo galima atlikti jvairius statymus. Kiekvienos risies
statymas siejamas su vienu skai¢iumi ar tam tikru skai¢iy intervalu ir turi savo laiméjimy
dydzius.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiCiy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
,» Vidiniais“ statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atlickami
statymai vadinami ,,ISoriniais‘ statymais.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — Zetonas padedamas ant bet kurio vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — Zetonas padedamas ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — Zetonas padedamas skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — Zetonas padedamas ant keturiy skaiCiy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — Zetonas padedamas dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — Zetonas padedamas viename i§ nepazyméty laukeliy atitinkamo
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.
Tuzino statymas — Zetonas padedamas viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,12p*,
,12m* arba ,,12d%, kai statoma ant 12 skaic¢iy Salia ty laukeliy.

Raudona / juoda — Zetonas padedamas ant raudono arba juodo laukelio, kai statoma uz 18
raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

»Bven® / ,,0dd*“ (Lyginis / nelyginis) — Zetonas padedamas ant vieno i§ §iy laukeliy, kai
statoma uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18 / 19-36 — Zetonas padedamas viename 18 §iy laukeliy, kai statoma uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

Kiekvienas statymo tipas apima skirtingus skai¢iy rinkinius, laiméjimy dydZiai skiriasi
kiekvienam tipui. Pasirinktos statymo vietos paryskinamos.
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»Eilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):
Sis statymas apima i§ viso 12 skaiiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanius skaiGius nuliui
prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

e 1 zetonas padalijamas tarp 10/11
e 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
e 1 zetonas padalijamas tarp 23/24
e 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
e 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

w,Naslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):
Sis statymas apima 8 skaiGius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkandiose j ,,Eile 0/2/3
(,,Voisins du zero* ir ,,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 zZetonai dedami taip:

e 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

e 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
o | Zetonas padalijamas tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):
Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skai¢ius ruletés rate
(1skaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

e 2 7zetonai eil¢je 0/2/3

o | Zetonas padalijamas tarp 4/7

e 1 zetonas padalijamas tarp 12/15

o | Zetonas padalijamas tarp 18/21

e 1 zetonas padalijamas tarp 19/22

e 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
o | Zetonas padalijamas tarp 32/35

»0% (., Jeu Zero“):
Sis statymas apima nulj ir 6 arCiausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai dedami taip:

o | Zetonas padalijamas tarp 0/3

e 1 zetonas padalijamas tarp 12/15
e 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

o | Zetonas padalijamas tarp 32/35
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Kaimyny statymai apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statyma, reikia pasirinkti ant ovalaus pieinio (,lenktyniy trasos“) esantj skai¢iy. Zetonas
padedamas ant pasirinkto skai€iaus ir ant jo kairéje ir deSin¢je esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+“ mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto skai¢iaus kairé¢je ar deSin€je esanciy
kaimyny skaiciy.

Specialus statymai:

»Galutinis skaicius“ (,,Finale en Plein*) statymai:

»QGalutinis skai¢ius 0“ (,,Finale en plein
0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong

»@Galutinis skaic¢ius 1 (,,Finale en plein
1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 zetong

»Galutinis skai¢ius 2“ (,,Finale en plein
2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zzetong

,»@Galutinis skai¢ius 3 (,,Finale en plein
3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»@Galutinis skaic¢ius 4 (,,Finale en plein
4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Galutinis skaicius 5“ (,,Finale en plein
5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»@Galutinis skai¢ius 6“ (,,Finale en plein
6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong

,@Galutinis skai¢ius 7 (,,Finale en plein 7*) — 3 Zetony statymas, apimantis

ant kiekvieno po 1 Zetong

,»(Galutinis skaicius 8 (,,Finale en plein 8*) — 3 Zetony statymas, apimantis

ant kiekvieno po 1 Zetona

,@Galutinis skai¢ius 9 (,,Finale en plein 9*) — 3 Zetony statymas, apimantis

ant kiekvieno po 1 Zetong

OGC) _

1“)

265) _

36‘)

46‘)

56‘)

66‘)

,»Galutiniy skai¢iy pora* (,,Finale a Cheval*) statymai:
»Qalutiniy skai¢iy pora 0/3“ (,,Finale a cheval 0/3*) — 4 zetony
0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1 Zetong

Zetony

Zetony

Zetony

Zetony

Zetony

Zetony

Zetony

,»Galutiniy skai¢iy pora 1/4* (,,Finale a cheval 1/4*) — 4 Zetony
1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutiniy skai¢iy pora 2/5° (,,Finale a cheval 2/5%) — 4 zetony
2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1 Zetona

,@Galutiniy skai¢iy pora 3/6“ (,,Finale a cheval 3/6*) — 4 Zetony
3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutiniy skai¢iy pora 4/7° (,,Finale a cheval 4/7) — 4 zetony

4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»@Galutiniy skaiciy pora 5/8“ (,,Finale a cheval 5/8*) — 4 Zetony
5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 Zetong

statymas,

statymas,

statymas,

statymas,

statymas,

statymas,

statymas,

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

Antrajame ,,Mégstamy statymy“ skirtuke galima atlikti ,,Pilnai galutinio* (,,Finale en
plein®) ir ,,Finalinio zirgo* (,,Finale a cheval®) statymus.

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

T+17+27,

8+18+28,

9+19+29,

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis
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,»Galutiniy skai¢iy pora 6/9“ (,,Finale a cheval 6/9°) — 4 Zetony statymas apimantis
6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 Zetona

,»@Galutiniy skaiciy pora 7/10“ (,,Finale a cheval 7/10%) — 3 Zetony statymas apimantis
7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»@Galutiniy skaiCiy pora 8/11¢ (,,Finale a cheval 8/11*) — 3 Zetony statymas apimantis
8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Galutiniy skai¢iy pora 9/12% (,,Finale a cheval 9/12%) — 3 Zetony statymas apimantis
9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 zetong

» VisiSki® (,,Complete*) statymai:

Lai

,,Visisko* statymo metu atlickami visi ,,vidiniai® statymai ant konkretaus skaiCiaus.
Pavyzdziui, ,,VisiSko statymo* ant skaiCiaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad ji
visiskai padengty: 1 zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai
ant ,,Eilés* statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,,Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.

mintieji skaiciai:

LoSimo ekrane rodomi iaskutinie!'i laiméje skaiciai.

Statymo atlikimas:

Lenteléje Zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibuidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

French Roulette 1€ - 274 500€

»dtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo
stalui taitkomy apribojimy ir statymo rusies. Konkretis
dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dalyvavimui loSime, loS¢jas turi turéti pakankamai

€ 1"('5(3%500 pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis loSéjo loSimy
’ saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

Sviesoforas“ rodo esamga logimo biiseng ir informuoja,
kada loSéjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 15 sekundZziy. Nuo 15 iki 6 sekundziy rodoma
TE STATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigesi, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laika los¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetona, statymg atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
kartg paspaudziant statymy vieta lo$éjo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki loS¢jo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didZiausig
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir$
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.
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Mygtukas ,,Sukti dabar® leidzia loS¢jams iSvengti
laukimo, kol baigsis jprastas statymy laikas. Krupjé
. pradeda sukti ruletés ratg vos tik visi prie stalo sédintys
{3 SUKTI DABAR los¢jai paspaudzia mygtuka ,,Sukti dabar®.

Jei prie stalo sédi daugiau los¢jy, nei tam tikras skaicius,
mygtukas ,,Sukti dabar* paslepiamas, o ratas sukamas tik
pasibaigus statymy laikui.

Mygtukas ,,Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus i$
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loséjui atlikus

statymg. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los¢jo
@ statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai
&8y saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti panaikina paskutinj atliktg statyma.
e Mygtuka ,,AtSaukti“ galima spausti keletg karty, statymai

bus Salinami po vieng, atvirksciai jy atlikimui. Tokiu
biidu los¢jas gali pasalinti visus statymus.

A Indikatorius ,,Viso statymy* nurodo bendrg Siame loSime
A’D\A € 500 atlikty statymy skaiciy.

Papildoma ,Mégstamy“ statymy funkcija leidzia
iSsaugoti pamégtus statymus arba jvairiy statymy tipy
o derinius, kad biisimuosiuose loSimuose biity lengviau

juos atlikti prie ruletés stalo. Galima iSsaugoti ir
redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

Laiméjimy lentelé:
e Laiméjimo dydis priklauso nuo statymo tipo.
¢ Vidiniy statymy laiméjimy lentelé:

Statymo tipas | Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eilute 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1

e [Soriniy statymy laiméjimy lentelé:
Statymo tipas Laiméjimas
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1

Raudona / juoda 1:1

Lyginis / nelyginis | 1:1
1-18/19-36 1:1
e Pagal ,Dalyby”“ (,La Partage™) taisykle lygiy galimybiy statymuose (lyginis/nelyginis,
raudona/juoda, 1-18/19-36), loséjui grazinama pusé statymo vertes, jei kamuoliukas sustoja
ties nuliu.

Galimi ypatingi atvejai: 94




Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, Si padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).
,»INo Spin“ (,,Negaliojantis sukimas‘) taikomas Siais atvejais:
o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.
o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
isukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai.
o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.
o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.
o Rutuliukas i$skrido i$ rato.
o Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j rata.
Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, loS¢jy atlikti statymai automatiskai graZinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiCiy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.
Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaiciumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

Atsijungimas nuo loSimo:

Jei atsijungiama nuo loSimo atlikus statyma, statymai galioja ir loSiama be lo$éjo
dalyvavimo. V¢l prisijungus, los¢jas galés perziiiréti rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos losimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. IS
S KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,Kambaryje“ galima
ieSkoti kity loS§imy ir toliau lo$iant esama loSima.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,Stalas* nebus.

-+ sTALAS

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo nar§yklés lango dydj, taciau negalima keisti
atskiry losimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*.

Stalas paliekamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, lo$éjas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

Trumpieji mygtukai gali btiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:
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Mygtukas

Funkcija

Skai¢iy mygtukai nuo 1

Norint pasirinkti zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigjj maziausios vertés zetong. Mygtukas ,2“ parenka
didesnés vertés Zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj los¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,
padvigubinamas statymas.

CTRL+Z  (CMD+Z),
DELETE, BACKSPACE

AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes
palaikius, panaikinami visi statymai.

Jei taikoma, ESC mygtukg galima naudoti:
o ISeiti i§ viso ekrano rezimo

ESC e Uzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)
22. »Ruleté (,,Roulette*) loSimo taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,5 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 252 000 EUR.

LoSimo laukeliai:

,Zaidimo numeris“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidé¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekunde). Loséjui
panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, butina uzsirasyti §j ,,Zaidimo

numerj* (arba padaryti ekrano nuotraukg).
Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas

Funkcija

O

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langa arba jj
uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loSéjais jraSydamas savo
pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattros
mygtuka ,.Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti ] bet kurig ekrano vieta.

©

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §] mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai* atidaromas meniu su lo$¢jo keiciamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
e BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy pranesSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu budu.
e ,GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsa ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir iSsaugomi loSéjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiS$kai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai neidsaugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai v¢l jjungiamas.

©0

Paspaudus mygtuka ,,Istorija” atidaromas langas su losty loSimy rezultatais. 9

LoSimy istorija pateikiama:
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e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sarasas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laim¢jimai. Naujausi losti loSimai rodomi virsuje.

e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i§émima.

O
O

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.

LoSimo apraSymas:

»Ruletés™ (,,Roulette) loSimo tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos rutuliukas, ir
atlikti vieng ar daugiau statymy ant to skaiCiaus. Ruletés rate yra skaiciai 1-36 ir vienas 0
(nulis).

Atlikus statymus, kamuoliukas bus sukamas ruletés rate ir po kiek laiko sustos vienoje i$
sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas statymas, apima tg skaiciy.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — Zetonas padedamas ant bet kurio vieno skaiciaus (iskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — zetonas padedamas ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — Zetonas padedamas skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — zetonas padedamas ant keturiy skaiCiy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — Zetonas padedamas dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaicius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — zZetonas padedamas viename is laukeliy, pazymeéty ,,2 prie 1* ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.
Tuzino statymas — Zetonas padedamas viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12,
»2-1ej1 12* arba ,,3-ieji 12%, kai statoma ant 12 skaiciy Salia ty laukeliy.

Raudona / juoda — Zetonas padedamas ant raudono arba juodo laukelio, kai statoma uz 18
raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

»Bven / ,,0dd* (Lyginis / nelyginis) — Zetonas padedamas ant vieno 1§ $iy laukeliy, kai
statoma uZ 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18 / 19-36 — Zetonas padedamas viename i8 $iy laukeliy, kai statoma uZ pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

Kiekvienas statymo tipas apima skirtingus skaiciy rinkinius, laiméjimy dydZiai skiriasi
kiekvienam tipui. Pasirinktos statymo vietos paryskinamos.

5 16 1 14 9 18 7 12

23
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30 36 27 34 25 21 19 32

»HEilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):
Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skaicius nul'%i
prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:



o | zetonas padalijamas tarp 5/8

o | zetonas padalijamas tarp 10/11
e 1 zetonas padalijamas tarp 13/16
e 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
e 1 zetonas padalijamas tarp 27/30
e 1 zetonas padalijamas tarp 33/36

,Naslai¢iai* (,,Orphelins a Cheval“):
Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eile 0/2/3“
(,,Voisins du zero®) ir ,,Eilé 5/8* (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

e 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
e 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):
Sis statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esan&ius skai¢ius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

e 2 Zetonai eiléje 0/2/3

e 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7

e 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 zetonas padalijamas tarp 18/21

o 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22

e 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
o 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

»0“ (,,Jeu Zero“):
Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esandius skaidius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas padalijamas tarp 0/3

o | Zetonas padalijamas tarp 12/15
e 1 zetonas ant 26 (tiesioginis)
o | zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statyma, reikia pasirinkti ant ovalaus pieSinio (,lenktyniy trasos®) esantj
skaiciy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy skaiiy.
Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+ mygtuka, galimas sumazinti arba padidinti pasirinkto skaiciaus
kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

Specialus statymai:
e Antrajame ,,Mégstamy statymy* skirtuke galima atlikti ,,Galutinio skaiciaus* (,,Finale en

plein®) ir ,,Galutiniy skaic¢iy poros* (,,Finale a cheval*) statymus. 08



»Galutinis skaifius® (,,Finale en Plein*) statymai:

,»@Galutinis skai¢ius 0“ (,,Finale en plein 0“) — 4 Zetony statymas,
0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 zetong

»QGalutinis skaiius 1“ (,,Finale en plein 1) — 4 Zetony statymas,
1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona

»QGalutinis skaiCius 2“ (,,Finale en plein 2°) — 4 Zetony statymas,
2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»@Galutinis skai¢ius 3“ (,,Finale en plein 3*“) — 4 Zetony statymas,
3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutinis skaicius 4“ (,Finale en plein 4“) — 4 Zetony statymas,
4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong

»@Galutinis skai¢ius 5 (,,Finale en plein 5“) — 4 Zetony statymas,
5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutinis skaiius 6“ (,,Finale en plein 6°“) — 4 Zetony statymas,
6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»QGalutinis skaicius 7* (,,Finale en plein 7°) — 3 Zetony statymas, apimantis
ant kiekvieno po 1 Zetong

,(Galutinis skaicius 8 (,,Finale en plein 8) — 3 Zetony statymas, apimantis
ant kiekvieno po 1 zetong

,(Galutinis skaicius 9 (,,Finale en plein 9°) — 3 Zetony statymas, apimantis
ant kiekvieno po 1 zetona

,»Galutiniy skai¢iy pora* (,,Finale a Cheval®) statymai:

,»QGalutiniy skaiciy pora 0/3* (,,Finale a cheval 0/3*) — 4 Zetony statymas
0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1 Zetona

,@alutiniy skai¢iy pora 1/4“ (,,Finale a cheval 1/4*) — 4 Zetony statymas
1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»QGalutiniy skaiciy pora 2/5“ (,,Finale a cheval 2/5%) — 4 Zetony statymas
2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»@Galutiniy skai¢iy pora 3/6“ (,,Finale a cheval 3/6*) — 4 Zetony statymas
3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»QGalutiniy skaic¢iy pora 4/7 (,,Finale a cheval 4/7) — 4 zetony statymas
4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»QGalutiniy skaiciy pora 5/8* (,,Finale a cheval 5/8“) — 4 zetony statymas
5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 Zetong

,@Galutiniy skai¢iy pora 6/9“ (,,Finale a cheval 6/9*) — 4 Zetony statymas
6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 Zetong

,»(Galutiniy skai¢iy pora 7/10 (,,Finale a cheval 7/10%) — 3 Zetony statymas
7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 Zetong

,@Galutiniy skai¢iy pora 8/11° (,,Finale a cheval 8/11%) — 3 zetony statymas
8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 Zetong

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

7+17+27,

8+18+28,

9+19+29,

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis

apimantis
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o ,,Galutiniy skaiciy pora 9/12* (,,Finale a cheval 9/12*) — 3 Zetony statymas apimantis
9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 zetong

» VisiSki® (,,Complete*) statymai:

e ,Visis8ko* statymo metu atlickami visi ,,vidiniai* statymai ant konkretaus skaiciaus.
Pavyzdziui, ,,VisiSko statymo* ant skaiCiaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad ji
visiskai padengty: 1 zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai
ant ,,Eilés* statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,,Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

Losimo ekrane rodomi iaskutinie!'i laiméje skaiciai.

Statymo atlikimas:
e Lenteléje zemiau pateikiami lo§imo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»dtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
Roulette 1€ - 274 500€ laiko' gal'i keistis. Stat}{mq deiiai priklazl‘so nuo losimo
stalui taikomy apribojimy ir statymo raSies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dalyvavimui loSime, lo$¢jas turi turéti pakankamai
€ ’:-(I;(STCI)SOO pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis lo$éjo loSimy
: saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

Sviesoforas“ rodo esamga logimo biiseng ir informuoja,
kada loSéjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 15 sekundziy. Nuo 15 iki 6 sekundziy rodoma
TE STATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigesi, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laikg loséjas gali pakeisti ir/arba atsiimti statymg.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetona, statymg atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
karta paspaudZiant statymy vieta lo$¢jo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki loS¢jo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didZiausiag
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir$
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,,Sukti dabar leidzia loSéjams iSvengti
laukimo, kol baigsis jprastas statymy laikas. Krupjé
pradeda sukti ruletés ratg vos tik visi prie stalo sédintys
( ) los¢jai paspaudzia mygtuka ,,Sukti dabar*.

Jei prie stalo sedi daugiau lo$éjy, nei tam tikras skaicius,
mygtukas ,,Sukti dabar paslepiamas, o ratas sukamas tik
pasibaigus statymy laikui.
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Mygtukas ,,Kartoti leidzia pakartoti visus statymus i§
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj Zetona.

O

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x*) jsijungia loS¢jui atlikus
statymg. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina lo$éjo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, lo$¢jas turi turéti pakankamai
1€Sy saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atlikta statyma.
e Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keletg karty, statymai

bus Salinami po vieng, atvirks¢iai jy atlikimui. Tokiu
budu los¢jas gali paSalinti visus statymus.

P ViSO STATYMU Indikatorius ,,Viso statymy“ nurodo bendrg Siame loSime
£ 500 atlikty statymy skaiciy.

>

Papildoma ,Mégstamy“ statymy funkcija leidzia
iSsaugoti pamégtus statymus arba jvairiy statymy tipy
derinius, kad biuisimuosiuose loSimuose biity lengviau
juos atlikti prie ruletés stalo. Galima iSsaugoti ir
redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

Laiméjimy lentelé:

e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo.
¢ Vidiniy statymy laiméjimy lentelé:
Statymo tipas | Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1
e ISoriniy statymy laiméjimy lentelé:
Statymo tipas Laiméjimas
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1

Raudona / juoda 1:1

Lyginis / nelyginis | 1:1

1-18/19-36 I1:1

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).
»No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas §iais atvejais:

o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti

jsukamas prieSingai rato sukimosi krypciai.
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o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.
o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta i padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.
o Rutuliukas i$skrido i$ rato.
o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j ratg.
Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, loS¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiCiy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.
Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

Atsijungimas nuo loSimo:

Jei atsijungiama nuo loSimo atlikus statyma, statymai galioja ir loSiama be loSé¢jo
dalyvavimo. V¢l prisijungus, los¢jas galés perziiiréti rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos losimo funkcijos:

LosSimo lange paspaudus mygtuka ,,Kambarys“ (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kita tiesioginj losimga. I$
> KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
ieskoti kity loSimy ir toliau loSiant esamg loSima.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy lo§imy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas“ nebus.

-+ sTALAS

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo nar§yklés lango dydj, taciau negalima keisti
atskiry loSimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*.

Stalas paliekamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, lo$éjas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taCiau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas

Funkcija

Skaiciy mygtukai nuo 1

Norint pasirinkti Zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1¢ atitinka
kairiausigji maziausios vertés Zzetong. Mygtukas ,,2° parenka
didesnés vertés zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statyma. Paspaudus TARPA dar karta,
padvigubinamas statymas.

CTRL+Z  (CMD+2),
DELETE, BACKSPACE

AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes
palaikius, panaikinami visi statymai.

ESC

Jei taikoma, ESC mygtukg galima naudoti: 102




Mygtukas Funkcija

e ISeiti 18 viso ekrano rezimo

o Uzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)

23. »Greitoji ruleté“ (,,Speed Roulette“) loSimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,50 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 252 000 EUR.
LoSimo laukeliai:
,Zaidimo numeris“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekunde). Loséjui
panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, butina uzsirasyti §j ,,Zaidimo
numerj* (arba padaryti ekrano nuotraukg).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj

0 uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo

pranes§img ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,,Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §; mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy‘
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
o ,BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy praneSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu bidu.
»OGARSAS“ — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loSéjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/i§jungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai v¢l jjungiamas.
Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su loSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sgraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
LZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.
Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy ineSima ir i$¢émima.
Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
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informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loSimy ribojima.

LoSimo apraSymas:
o Greitosios ruletés” (,,Speed Roulette) losimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos
rutuliukas, ir atlikti vieng ar daugiau statymy ant to skaiCiaus. Ruletés rate yra skaiciai 1—
36 ir vienas 0 (nulis).
e Atlikus statymus, kamuoliukas bus sukamas ruletés rate ir po kiek laiko sustos vienoje i$
sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas statymas, apima tg skaiciy.

Statymy tipai:
e Prie ,,Greitosios Ruletés stalo galima atlikti jvairius statymus Kiekvienos riiSies statymas
siejamas su vienu skai¢iumi ar tam tikru skai¢iy intervalu ir turi savo laiméjimy dydzius.
e Statymai, atlickami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
,»Vidiniais* statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ,,ISoriniais‘ statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — Zetonas padedamas ant bet kurio vieno skai¢iaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — Zetonas padedamas ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

o FEilés statymas — zetonas padedamas skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — Zetonas padedamas ant keturiy skaiCiy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — Zetonas padedamas dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — Zetonas padedamas viename 1§ laukeliy, pazymeéty ,,2 prie 1* ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — Zetonas padedamas viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12,
»2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12, kai statoma ant 12 skaiciy Salia ty laukeliy.

e Raudona / juoda — Zetonas padedamas ant raudono arba juodo laukelio, kai statoma uz 18
raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e _Even“/,0dd“ (Lyginis / nelyginis) — Zetonas padedamas ant vieno i§ §iy laukeliy, kai
statoma uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — Zetonas padedamas viename i$ $iy laukeliy, kai statoma uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:
e Kiekvienas statymo tipas apima skirtingus skaiciy rinkinius, laiméjimy dydziai skiriasi
kiekvienam tipui. Pasirinktos statymo vietos paryskinamos.

16 1 14 9 18 7 12
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»HEilé 5/8% (,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skaiGius nuliui

prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip: 104
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o | zetonas padalijamas tarp 10/11
o | zetonas padalijamas tarp 13/16
e 1 zetonas padalijamas tarp 23/24
e 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
e 1 zetonas padalijamas tarp 33/36

wsNaslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):
Sis statymas apima 8 skaiGius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkandiose j ,,Eile 0/2/3
(,,Voisins du zero*) ir ,,Eil¢ 5/8% (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 6/9

o | zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
e 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):
Sis statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanéius skaiius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai dedami taip:

e 2 Zetonai eiléje 0/2/3

e 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7

e 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21

e 1 zetonas padalijamas tarp 19/22

e 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
e 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

»0“ (,,Jeu Zero“):
Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esandius skaidius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas padalijamas tarp 0/3

e 1 zetonas padalijamas tarp 12/15
o 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)
e 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statyma, reikia pasirinkti ant ovalaus pieSinio (,lenktyniy trasos®) esantj
skaiciy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy skaiéiy.
Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+ mygtuka, galimas sumaZzinti arba padidinti pasirinkto skaiciaus
kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

Specialis statymai:

e Antrajame ,Mégstamy statymy* skirtuke galima atlikti ,,Galutinio skaiciaus* (,,Finale en
plein®) ir ,,Galutinés skaiciy poros* (,,Finale a cheval®) statymus.

»Galutinis skaicius“ (,,Finale en Plein*) statymai: 105



»(Galutinis skaicius 0 (,,Finale en plein 0°) — 4 zetony statymas, apimantis 0+10+20+30,

ant kiekvieno po 1 zetona

,»@Galutinis skai¢ius 1 (,,Finale en plein 1) — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31,

ant kiekvieno po 1 Zetong

,»@Galutinis skaiius 2 (,,Finale en plein 2°) — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32,

ant kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutinis skaicius 3* (,,Finale en plein 3*) — 4 zetony statymas, apimantis 3+13+23+33,

ant kiekvieno po 1 zetong

,»@Galutinis skaiius 4 (,,Finale en plein 4°) — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34,

ant kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutinis skaicius 5 (,,Finale en plein 5%) — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35,

ant kiekvieno po 1 zetona

»(Galutinis skaicius 6* (,,Finale en plein 6*) — 4 zetony statymas, apimantis 6+16+26+36,

ant kiekvieno po 1 Zetong

,»(Galutinis skaicius 7* (,,Finale en plein 7°) — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant

kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutinis skaicius 8 (,,Finale en plein 8“) — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant

kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutinis skaicius 9 (,,Finale en plein 9%) — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant

kiekvieno po 1 Zetong

»Galutiniy skaiiy pora“ (,,Finale a Cheval*) statymai:

,»@alutiniy skai¢iy pora 0/3* (,,Finale a cheval 0/3*) — 4 Zetony
0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutiniy skai¢iy pora 1/4“ (,,Finale a cheval 1/4) — 4 Zzetony
1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno po 1 Zetona

,»QGalutiniy skai¢iy pora 2/5“ (,,Finale a cheval 2/5) — 4 Zetony
2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno po 1 Zetong

»QGalutiniy skai¢iy pora 3/6“ (,,Finale a cheval 3/6*) — 4 zetony
3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno po 1 Zzetona

,»QGalutiniy skai¢iy pora 4/7“ (,,Finale a cheval 4/7°) — 4 Zetony
4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po 1 Zetong

,Galutiniy skaiciy pora 5/8“ (,,Finale a cheval 5/8*) — 4 Zetony
5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po 1 Zetona

»QGalutiniy skai¢iy pora 6/9° (,,Finale a cheval 6/9%) — 4 zetony
6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po 1 Zetona

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

statymas

»@Galutiniy skaiciy pora 7/10“ (,,Finale a cheval 7/10“) — 3 Zetony statymas

7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po 1 Zetong

»(Galutiniy skai¢iy pora 8/11% (,,Finale a cheval 8/11%) — 3 Zetony statymas

8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po 1 Zetong

»@alutiniy skaiciy pora 9/12 (,,Finale a cheval 9/12*) — 3 Zetony statymas

9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po 1 Zetong

apimantis
apimantis
apimantis
apimantis
apimantis
apimantis
apimantis
apimantis
apimantis

apimanyjg



» Visiski“ (,,Complete*) statymai:

o Visisko™ statymo metu atlickami visi ,,vidiniai* statymai ant konkretaus skaiCiaus.
Pavyzdziui, ,,VisiSko statymo® ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji
visiSkai padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai
ant ,,Eilés* statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,,Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:
LoSimo ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.

15 35 13 A

Statymo atlikimas:
e Lenteléje zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibtidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»Statymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo
stalui taikomy apribojimy ir statymo raiSies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Speed Roulette 0,50€ - 274 500€

Dalyvavimui loSime, loS¢jas turi turéti pakankamai

pinigy statymams atlikti. Pinigy likutis los$¢jo loSimy
. saskaitoje (toliau — likutis) matomas ekrane.

,Sviesoforas“ rodo esama lo§imo biiseng ir informuoja,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 15 sekundziy. Nuo 15 iki 6 sekundziy rodoma
TATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigesi, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirta laika lo$¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

Inn
)

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetona, statymg atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
karta paspaudZiant statymy vieta lo$¢jo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki lo$éjo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didZiausig
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir$
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,,Sukti dabar leidzia loSéjams iSvengti
laukimo, kol baigsis jprastas statymy laikas. Krupjé
pradeda sukti ruletés ratg vos tik visi prie stalo sédintys
( ) los¢jai paspaudzia mygtuka ,,Sukti dabar*.

Jei prie stalo seédi daugiau lo$éjy, nei tam tikras skaicius,
mygtukas ,,Sukti dabar paslepiamas, o ratas sukamas tik
pasibaigus statymy laikui.

Mygtukas ,,Kartoti* leidZia pakartoti visus statymus i$
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik prie§
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) jsijungia loSéjui atlikuISO7
statyma. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina lo$¢jo

0@




statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti
VISUS atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai
&8y saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti panaikina paskutinj atliktg statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keleta karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirks¢iai jy atlikimui. Tokiu
biidu los¢jas gali pasalinti visus statymus.

4 VISO STATYMY
A €500

>

Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendrg Siame loSime
atlikty statymy skaiciy.

Papildoma ,Mégstamy“ statymy funkcija leidzia
iSsaugoti pamégtus statymus arba jvairiy statymy tipy
derinius, kad busimuosiuose loSimuose bty lengviau
juos atlikti prie ruletés stalo. Galima iSsaugoti ir
redaguoti iki 15 meégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

Laiméjimy lentelé:
e Laim¢jimo dydis priklauso nuo statymo tipo.
¢ Vidiniy statymy laiméjimy lentelé:

Statymo tipas | Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1

Eiluté 11:1
Kampas 8:1

Linija 5:1

e ISoriniy statymy laiméjimy lentelé:

Statymo tipas Laiméjimas
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1

Raudona / juoda 1:1

Lyginis / nelyginis | 1:1

1-18/19-36 1:1

Galimi ypatin

gi atvejai:

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai

tiekejo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin* (,,Negaliojantis
sukimas®).
e _No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas $iais atvejais:

@)
@)
@)

Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas prieSingai rato sukimosi krypciai.

Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.

Rutuliukas sustoja ir nejkrenta i padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

Rutuliukas i$skrido iS rato.

Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j ratg.
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Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, loS¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiCiy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiius neuZzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgZinami.

Tuo atveju, kai sistemoje uZzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaic¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai

statymai grazinami.

Atsijungimas nuo loSimo:
Jei atsijungiama nuo loSimo atlikus statymg, statymai galioja ir loSiama be los¢jo
dalyvavimo. V¢l prisijungus, loséjas galés perzitiréti rezultatus ,,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

S KAMBARYS

Losimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys“ (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSima. I$
esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. , Kambaryje* galima
ieSkoti kity loSimy ir toliau lo$iant esama loSima.

+ sTALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas“. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko

,,+Stalas* nebus.

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima keisti
atskiry losimy langy dydzio.
Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X“.
Stalas paliekamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /

narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, los¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne

papildomai prisijungia.

Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taCiau leisty tiksliai ir

tikslingai atlikti statymus.

Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas

Funkcija

Skaiciy mygtukai nuo 1

Norint pasirinkti Zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
kairiausigj] maziausios vertés Zzetong. Mygtukas ,,2° parenka
didesnés vertés Zetong ir t. t.

TARPAS

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,
padvigubinamas statymas.

CTRL+Z  (CMD+2),

AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

DELETE, BACKSPACE palaikius, panaikinami visi statymai.
Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
e I3eiti 18 viso ekrano rezimo
ESC

o UzZzdaryti i§Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)
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24. ,,Papildomy statymy miestas* (,,Side Bet City*) korty lo§imo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,50 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 400 000 EUR.
LoSimo laukeliai:

,Zaidimo numeris“ — kickvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu“. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juostg (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis j Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsirasSyti §j ,,zaidimo
numerj‘ (arba padaryti ekrano nuotrauka).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj
0 uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo

pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros

mygtuka ,,Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa

galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz

e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*

laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti i keleta pagrindiniy skirtuky:

e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy praneSimus.

o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu budu.
»OGARSAS“ — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los$¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi loséjo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.
Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai v¢él jjungiamas.
Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su losSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:

e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas saraSas su loSimy istorija: datos,

statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA* — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
LZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy ineSima ir iS¢émima.
Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loS§imy ribojima.

©
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LoSimo apraSymas:
e  Papildomy statymy miestas‘ (,,Side Bet City*) yra pokerio loSimas, kuriame galima atlikti
statymus uz 3 korty kombinacijas, 5 korty kombinacijas, 7 korty kombinacijas, arba, kiliio



nei viena i§ Siy kombinacijy nelaimés, ant ,,Pralaimeés visi“. LoSimo tikslas yra gauti

geriausias galimas korty kombinacijas.

Prie vieno ,,Papildomy statymy miesto* (,,Side Bet City*) stalo vienu metu gali losti

neribotas loséjy skaicius.

LoSiama su viena standartine 52 korty malka, kortos maiSomos kas kartg pradéjus nauja

losima.

Norédamas atlikti statymg (-us), loS¢jas privalo pasirinkti statomo Zetono verte ir atlikti
statyma ant bet kurios i$ Siy statymy viety: ,,3 korty kombinacija* (,,3 Card Hand*), ,,5 korty
kombinacija“ (,,5 Card Hand"), ,,7 korty kombinacija“ (,,7 Card Hand*) ar ,,Pralaimés visi‘

(,,All Lose®).

7,

LOSE

ISMOKA 0.7:1

Krupjé 1§ viso atvers 7 kortas. Pirmosios 3 kortos nulems 3 korty kombinacijos rezultata,
pirmosios 5 kortos nulems 5 korty kombinacija, o 7 korty kombinacijg nulems visos 7
atverstos kortos, i iy 7 bus imama 5 geriausiy korty kombinacija.

Korty kombinacijos

ApraSymas

Pora

»3 korty kombinacija“ (,,3 Card Hand*)
Krupjé atvercia pirmas tris kortas, parodydamas
3 korty kombinacijos rezultata.

Jei atliktas statymas ant ,,3 korty kombinacijos*
laimé&jo, pasirodys praneSimas apie laiméjima.

Keturios vienodos

»3 korty kombinacija“ (,,5 Card Hand*)
Krupjé atvercia dar dvi kortas, parodydamas 5
korty kombinacijos rezultatg.

Jei atliktas statymas ant ,,5 korty kombinacijos*
laim¢jo, pasirodys praneSimas apie laime¢jima.

BHH BH BB
*

»7 korty kombinacija“ (,,7 Card Hand*)
Krupjé atverCia paskutines dvi kortas,
parodydamas 7 korty kombinacijos rezultats.
Jei atliktas statymas ant ,,7 korty kombinacijos*
laim¢jo, pasirodys praneSimas apie laiméjima.

BHH BH BB
4 *

JUS LAIMEJOTE

wPralaimés visi (,,All Lose*)

Jei atliktas statymas ant ,,Pralaimeés visi* ir
nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 korty kombinacijos,
laimimas statymas ,,Pralaimeés visi“. Nepaisant
to, ar buvo atlikti kiti statymai ant 3, 5 ar 7 korty
kombinacijy.

Laimincios kortos:
Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tiizas (gali biiti didZiausios arba maZziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

Tiuzas gali buti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos laimincios korty kombinacijos nuo didziausios iki maZiausios:

3 korty laiminc¢ios kombinacijos

A K Q KaraliSkoji spalva yra vienos riiSies tiizas, karalius ir dama.

* & o
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Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos spalvos i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, biigny karalius, dama ir valetas.

A
*A
<A

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
kortos. Pavyzdziui, lo§¢jas, turintis tris karalius, turi ,, Trijy vienody*
kombinacija.

0

L 1]

N

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro trys i§ eilés einancios, taciau
skirtingos risies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riSiy devynaké,
aStuonakeé, septynaké.

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies,
taCiau eina ne i$ eilés, pvz., trys bligny kortos.

+A [+0O
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Bet kokia pora yra kombinacija 1§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kitos, kuri néra tokios pat vertés.

5 korty ir 7 korty laimincios kombinacijos
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KaraliSkoji spalva yra vienos rtiSies eilé¢ iS Siy korty: tiizas, karalius,
dama, valetas, 10.
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Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i§ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, aStuoni, septyni, $esi ir
penki.

e
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos
vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra
,Keturiy vienody“ vertés korty kombinacija.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertes kortos
bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai
ir dvi SeSiaakes.

Spalva yra kombinacija, kurioje visos penkios kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne is eilés, pvz., penkios biigny kortos.
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Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos riisies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riisiy devynake,
aStuonake, septynake, SeSiaake, penkiaaké.
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Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
kortos. PavyzdZziui, lo$éjas, turintis tris karalius, turi ,, Trijy vienody*
kombinacija.
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Dvi poros (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés korty
(tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios
kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tiizai ir du karaliai.
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Pora JJ-AA (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija, kurioje yra
valety pora, damy pora, karaliy pora arba tiizy pora.

Statymo atlikimas:

e Lenteléje Zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas

Funkcija

Side Bet City 0,50€ - 1 000€

»dtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo
stalui taitkomy apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LIKUTIS
€ 100,000

Dalyvavimui loSime, lo$¢jas turi turéti pakankamai pinigy
statymams atlikti. Pinigy likutis lo$¢jo loSimy saskaitoje
(toliau — likutis) matomas ekrane.

ECSTATY, o
I'E SITAIRTIVIVS

,Sviesoforas“ rodo esama lo§imo biiseng ir informuojg,, ,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui




skiriama 15 sekundziy. Nuo 15 iki 3 sekundziy rodoma
zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo
2 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laika los¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia los¢jo likutis.

Pasirinkus Zetona, statyma atlikti galima paprasCiausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
karta paspaudziant statymy vieta loS¢jo statymo suma
padidés pasirinkto Zetono verte iki lo$éjo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausig
leisting statyma, loSéjas daugiau statyti nebegali, vir$
statymo bus rodomas pranesSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,,Kartoti leidzia pakartoti visus statymus i$
e ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loSéjui atlikus

statymg. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina los¢jo
@ statymus iki didZiausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, lo$¢jas turi turéti pakankamai léSy
saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti“ panaikina paskutinj atliktg statyma.
o Mygtukg ,,AtSaukti* galima spausti keletg karty, statymai

bus Salinami po vieng, atvirksciai jy atlikimui. Tokiu bidu
loS¢jas gali paSalinti visus statymus.

P ViSO STATYMU Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendrg Siame loSime
€ 500 atlikty statymy skaiciy.

Laiméjimy lentelé:

Laimincios 3 korty 5 korty 7 korty
kombinacijos kombinacija kombinacija kombinacija
Karaliskoji spalva 100:1 1000:1 500:1
Eilé ir spalva 40:1 250:1 100:1
Keturios vienodos - 100:1 50:1
Pilna troba - 50:1 7:1
Spalva 4:1 40:1 5:1

Eile 5:1 25:1 4:1
Trys vienodos 35:1 7:1 3:1

Dvi poros - 4:1 -

Pora JJ-AA - 1:1 -

Bet kokia pora 1:1 - -

o ,Pralaimés visi“ atveju laiméjimo santykis yra 0.7:1.

Galimi ypatingi atvejai:
e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai: 113



Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas
Iprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo lo$imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$éjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo mais§ymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6
nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta*, ,,dvi suklijuotos kortos, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

Atsijungimas nuo loSimo:

Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir
Juy sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja
ir loSiama be los¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, loS¢jas galés perzitiréti rezultatus
,Istorijos* lange.

Papildomos losimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. IS

> KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas

stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje“ galima
ieSkoti kity lo§imy ir toliau loSiant esama lo§ima.

-+ sTALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, lo$¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas*. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy lo§imy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas* nebus.

Prisijungus prie keliy staly galima keisti savo narSyklés lango dydj, taciau negalima keisti

atskiry losimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,

reikia spausti mygtuka ,,X*.

Stalas paliekamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /

narSykle.

Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, loS¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne

papildomai prisijungia. 114




e Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.
e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

Norint pasirinkti Zetong Zzetony lange. Mygtukas ,,1¢ atitinka
Skaiciy mygtukai nuo 1 kairiausigjj maziausios vertés Zzetong. Mygtukas ,,2° parenka
didesnés vertés zetong ir t. t.

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statyma. Paspaudus TARPA dar karta,

TARPAS padvigubinamas statymas.

CTRL+Z (CMD+Z), | Atsaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes
DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

Jei taikoma, ESC mygtukg galima naudoti:
o ISeiti i§ viso ekrano rezimo

ESC y . . . .

o UzZzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)

25. ,,Teksaso ,,Hold‘em* premijos pokeris* (,,Texas Hold’em Bonus Poker*) korty losSimo
taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,50 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 2 250 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 260 000 EUR.
LoSimo laukeliai:

»Zaidimo numeris“ — kiekvienas lo§imas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis j Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsiraSyti §j ,,zaidimo
numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).

Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba j;
0 uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loSéjais jraSydamas savo

pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattros
mygtuka ,.Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano viets.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy‘
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
e BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy pranesSimus.
o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
0 transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu biidu.
e _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Los¢jo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir iSsaugomi loséjo profilyje.
[Ssaugoti nustatymai bus jkeliami automatiskai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.




Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupj¢ balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai neisaugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiSkai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su loSty loSimy rezultatais.
Losimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sarasas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,.ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i§émima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas* atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loS§imo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LoSimo apraSymas:

»leksaso ,,Hold‘em® premijos pokeris* (,,Texas Hold’em Bonus Poker*) loSimas yra
populiariojo ,,Teksaso ,,Hold‘em* pokerio* (,,Texas Hold'em Poker*) variantas, taciau
skiriasi tuo, kad loSiama pries krupjé, o ne kitus lo$éjus, ir po ,,Galutinés* (,,River*) kortos
statymy atlikti nebegalima.
Losiama naudojant vieng standarting 52 korty malka, kortos maiSomos kas kartg pradéjus
nauja loSimga.
Visi loséjai loSia su ta pacia kombinacija.
Norédamas atlikti statyma (-us), los$¢jas privalo pasirinkti statomo zetono verte ir atlikti
statyma ant ,,Ante” (,,Pradinis®) laukelio. Taip pat galima atlikti papildomg ,,Bonus*
(,,Premijos*) statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas tarp jy yra tiizy
pora ar geresné kombinacija.
Los¢jas ir krupjé pradziai gauna po dvi kortas (pradinés kortos).

o Los¢jo kortos yra atverstos.

o Krupjé kortos yra uzverstos.
Po korty padalinimo lo$¢jas gali atlikti viena i§ $iy veiksmy: ,,Play* (,,Zaisti*) arba ,,Fold
(,,Numesti®). Pasirinkus ,,Play* (,,Zaisti“) loSimas tgsiamas ir atliekamas statymas, kuris
lygus dvigubam ,,Ante* (,,Pradiniam*) statymui. Pasirinkus ,,Fold* (,,Numesti‘) baigiamas
loSimas ir prarandamas ,,Ante“ (,,Pradinis®) statymas. ,,Fold* (,,Numesti*) pasirinkimas
neturi poveikio ,,Premijos* statymams.
Krupje i8dalina po trecig kortg ir lo§éjas vél turi pasirinkima:

o ,Zaisti 1x“ — lo§imas tesiamas ir atlieckamas statymas, kuris lygus ,,Ante*

(,,Pradiniam*) statymui.

o ,,Tikrinti“ — statymas neatlickamas.
Krupjé i8dalina vieng ,,Atversta (,, Turn‘) korta, los¢jas turi pasirinkima:

o ,Zaisti 1x“ — lo§imas tesiamas ir atlieckamas statymas, kuris lygus ,,Ante*

(,,Pradiniam*) statymui.

o ,,Tikrinti* — statymas neatliekamas.
Krupjé tuomet atvercia ,,Galuting* (,,River*) kortg ir atskleidzia savo kortas.
Nustatant laimétojg sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios los$éjo ir krupjé
kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymo atlikimas:

Lenteléje zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy

funkcijos statymo atlikimui: 116



Mygtukas Funkcija

wdtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
Texas Hold‘em Bonus Poker 0,50€ - 2 250€ | laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo
stalui taikomy apribojimy ir statymo rusies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dalyvavimui losime, loS¢jas turi turéti pakankamai pinigy
€ 1"(':')(8%500 statymams atlikti. Pinigy likutis los¢jo losSimy saskaitoje
4 (toliau — likutis) matomas ekrane.

,.Sviesoforas rodo esama lo§imo biisena ir informuoja,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 14 sekundziy. Nuo 14 iki 6 sekundziy rodoma
ATLIKITE STATYMUS zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirta laikg loS¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia loséjo likutis.

Pasirinkus Zetona, statyma atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
kartag paspaudZiant statymy vieta lo$¢jo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki loSéjo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausia
leisting statyma, los$éjas daugiau statyti nebegali, vir§
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas , Kartoti“ leidzia pakartoti visus statymus i
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loS$éjui atlikus
statymg. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los$¢jo
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai 1éSy
saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atliktg statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keleta karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirk$¢iai jy atlikimui. Tokiu biidu
lo§éjas gali paSalinti visus statymus.

Indikatorius ,,Viso statymy* nurodo bendrg Siame loSime

€ 500 atlikty statymy skaiciy.

,»Premijos“ (,,Bonus*) statymas:
e  Premijos* statymas yra papildomas statymas, kurj galima atlikti po ,,Pradinio® (,,Ante*)
statymo. Atlikti statyma galima spustel¢jus ant ,,Premijos* (,,Bonus®) statymo vietos.

e  Premijos* statymas vertinamas tik pagal pradines loséjo ir krupjé kortas ir laiméjimas
iSmokamas pagal ,,Premijos* laiméjimy lentele (Zemiau taisyklése).

e Premijos“ statymas laimimas, jei turima pora arba geresné¢ kombinacija, neatsizvelgiant |
tai, kokig kombinacijg turi krupjé. Kombinacija vertinama pagal dvi loSéjui iSdalintas
kortas, iSskyrus ,,A-A (loséjo ir krupjé)* kombinacija, kurioje atsizvelgiama ir i dvi klruplji'e7
gautas kortas.



Laimincios kombinacijos:

Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tiizas (gali buti didZiausios arba maZiausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5,4, 3 ir 2.

Tuzas gali buti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tlizas, 2, 3, 4, 5).

Galimi laim¢jimai pradedant nuo didziausio iki maziausio:

A
¢

K
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Q
¢

J
¢

10
¢

,Karaliskoji spalva® yra vienos riasies eilé i§ Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju losé¢jas atgauna savo
pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,L YGIOSIOS*.
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,»Eileé ir spalva‘“ yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, astuoni,
septyni, SeSi ir penki. Lyginant dvi ,Eilés ir spalvos*
kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSciausia korta turi didesng
verte. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,L YGIOSIOS*.
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,Keturios vienodos‘ kombinacijoje yra visos keturios vienodos
vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai
yra ,Keturiy vienody“ vertés korty kombinacija. Keturiy
aukstesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos
kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji
(,,Kickers*) korta. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj
statyma, lo§imo rezultatas yra ,,L'’Y GIOSIOS®.
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,»Pilna troba* yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,Pilny troby*
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei ,Pilnos trobos*
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju los¢jas
atgauna savo pradin} statymg, loSimo rezultatas yra
,LYGIOSIOS*.
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»dpalva®“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi ,,Spalvos* kombinacijas, laimi ta, kurioje riiSies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksCiausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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,»E1l€* yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau
skirtingos ruSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riisiy
devynake, aStuonake, septynakeé, SeSiaakeé, penkiaaké. Lyginant
dvi ,Eilés* kombinacijas, laimi ta, kurioje auk$c¢iausia korta turi
didesng¢ verte. Dvi ,FEilés*“ kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis
reikSmés neturi.
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,» L rys vienodos* yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
lo§éjas, turintis tris karalius, turi ,,Trijy vienody* kombinacija.
Kombinacija, sudaryta 1§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacija. Jei lyginant
dvi ,,Trijy vienody*“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos
abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers*).
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,,DVvi poros‘ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos
vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios
kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tizai ir du
karaliai. Lyginant dvi ,,Dviejy pory“ kombinacijas, lyginamos
didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose
kombinacijose didesnés vertés poros yra vienodos vertés,
lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji
korta.
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,Pora® yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros
kortomis, nei tarpusavyje. ,,Pora“ yra maziausia kombinacija,
uz kurig gaunamas laiméjimas. Aukstesnés vertés korty pora
laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos
turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i$ jy.
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»Auksciausia korta® yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, lo$¢jas loSia su aukSc¢iausia savo turima korta. Jei
dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausia korta, kitos
kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.

LoSimo rezultatai ir laiméjimai:

Rezultatas nustatomas palyginus los¢jy ir krupjé geriausiy penkiy korty kombinacijas
(derinant loS$éjo ir krupjé dvi pradines kortas ir penkias bendras kortas). Geresné
kombinacija laimi. Jei krupjé turi geresn¢ kombinacija, loS¢jas praras visus statymus,
i$skyrus ,,Premijos‘ statyma, kuris jvertinamas atskirai.

Jei loS¢jas turi geresng kombinacijg, tolimesni statymai ,,Bendros* (,,Flop*), ,,Atversta
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(,,Turn®) ir ,,Galutinis* (,,River”) didina laiméjima. Jei loS¢jas turi ,,Eile* ar geresng
kombinacija, laiméjimas yra ,,Pradinio* (,,Ante*) statymo vertés, kitu atveju bus lygiosios.
Jei los¢jas ir krupjé turi vienodos vertés kombinacijas, ,,Pradinis* (,,Ante*), ,,Bendros*
(,,Flop®), ,,Atversta® (,,Turn®) ir ,,Galutinis* (,,River*) statymai baigsis lygiosiomis.

Rezultaty lentelé:
Greitas budas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti laiméta, pralosta ar baigési lygiosiomis:

Rezultatas

wPradinis“
(,,Ante*)

,»Galutinis“
(,River®)

HAtversta®
(5 Turn®)

,Bendros*
(5, Flop®)

Loséjas turi
geresne
kombinacija
(Eilé arba
geresne)

1:1

1:1 1:1 1:1

Los¢jas turi
geresng
kombinacija
(silpnesné
nei ,,Eile*)

Lygiosios

1:1 1:1 1:1

Krupjé turi
geresng
kombinacija

Pralaiméjimas

Pralaiméjimas Pralaiméjimas Pralaiméjimas

Sulosiama
lygiosiomis
su krupjé

Lygiosios

Lygiosios Lygiosios Lygiosios |9




HPradinis“ ,Bendros* HAtversta® ,,Galutinis“

Rezultatas | Ante) (»,Flop*) (, Turn®) (,River<)
Lose¢jas
nusimeta
kortas
(nusprendzia | Pralaiméjimas - - -
neatlikti
stvatymo
,,Z.aisti®)
e , Premijos® (,,Bonus‘) statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas

A-A (los¢jas ir krupjé) 1000 prie 1

A-A (tik los¢jas) 30 prie 1

A-K (vienos rusies) 25 prie 1

A-Q arba A-J (vienos riisies) 20 prie 1

A-K (skirtingy riisiy) 15 prie 1

K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1

A-Q arba A-J (skirtingy rusiy) | 5 prie 1

10-10 iki 2-2 (poros) 3 prie 1

Galimi ypatingi atvejai:
e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams
paveiksleliais aukstyn, korta/kortos turi buti graZintos j loSimg ir loSimas tgsiamas
Iprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiS§ymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadovui,, 0
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3

kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti

paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6

nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis

personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra

»praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta*“, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,.ta pati korta

nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos

vadovas atSauks lo§ima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti. 120




Atsijungimas nuo loSimo:
e Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir
Jjuy sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja
ir loSiama be los¢jo dalyvavimo. V¢l prisijungus, loSéjas galés perziiréti rezultatus
,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:
Losimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),

galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj losimga. I$
o KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
ieskoti kity loSimy ir toliau loSiant esamg loSima.

stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loS¢jas esamame loSime turi spausti
»Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas* nebus.

-+ sTALAS

e Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, tac¢iau negalima keisti
atskiry loSimy langy dydzio.

e Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X“.

e Stalas palickamas automatiskai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narSykle.

e Paspaudus ne ,,+Stalas* mygtuka, o stalo simbolj, los¢jas tiesiog pakeiCia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

e Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

Norint pasirinkti Zetong Zetony lange. Mygtukas ,,1¢ atitinka
Skaic¢iy mygtukai nuo 1 kairiausigji maziausios vertés Zetong. Mygtukas ,,2° parenka
didesnés vertes Zetong ir t. t.

Pakartoja paskutinj lo$¢jo statyma. Paspaudus TARPA dar karta,

TARPAS padvigubinamas statymas.

CTRL+Z (CMD+2), AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes
DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

Jei taikkoma, ESC mygtuka galima naudoti:
o ISeiti 1§ viso ekrano reZzimo

ESC o UzZzdaryti i§Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir

t.t)

26. ,,Triju kortuy pokeris“ (,,Three Card Poker*) korty losimo taisyklés
Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 6 100 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 235 000 EUR. 121
LoSimo laukeliai:



,,Zaidimo numeris® — kiekvienas loSimas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasidéjo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekunde). Loséjui
panorus kreiptis | Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus losimo, biitina uzsirasyti $i ,,zaidimo
numerj* (arba padaryti ekrano nuotraukg).

Lenteléje zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

O

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis® galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. Los¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loséjais jraSydamas savo
pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattiros
mygtuka ,.Enter (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simboli. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano viets.

O

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai* galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §] mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy*
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

©

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais
nustatymais, kurie suskirstyti i keleta pagrindiniy skirtuky:
e _BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo$éjy praneSimus.
o ,VAIZDAS* — lo§¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe galima pakeisti rankiniu badu.
e _GARSAS® — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir lo§imo garsus,
sureguliuoti jy garsumg.
Loséjo pasirinkti nustatymai pritaikomi iskart ir i§saugomi los¢jo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupjé balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei$saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiskai v¢él jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija* atidaromas langas su loSty loSimy rezultatais.
LoSimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas saraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ., ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
LZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety logima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i$¢émima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas“ atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakingg elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie loS§imy ribojima.

LoSimo apraSymas:

,»111jy korty pokeris* (,,Three Card Poker*) loSimo tikslas yra surinkti geresn¢ trijy korty

kombinacijg nei krupjeé.

Norédamas atlikti statyma, loS¢jas privalo pasirinkti statomo Zetono verte ir atlikti statyma

ant ,,Ante* (,,Pradinis*) laukelio. Taip pat galima atlikti papildomus ,,Pora plius* (,,Pair

Plus®) bei ,,6 korty premijos* (,,6 Card Bonus*) statymus.

Krupjé padalina po tris kortas lo$¢jui ir sau, krupjé kortos yra uzverstos.

Po korty padalinimo, los¢jas gali atlikti vieng iS Siy veiksmy: ,,Play* (,,Zaisti“) arba ,,Fold*

(,Numesti®). Pasirinkus ,,Play (,,Zaisti“) lo§imas tesiamas ir atliekamas statymas, kuris

lygus ,,Ante* (,,Pradiniam‘) statymui. Pasirinkus ,,Fold* (,,Numesti*) baigiamas loSimasl2
prarandamas ,,Ante* (,,Pradinis®) statymas.



Statymo atlikimas:
e Lenteléje zemiau pateikiami lo§imo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»dtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
Three Card Poker 1€ - 6 100€ laiko‘ gal‘i keistis. Statqu deiiai priklau‘so nuo losimo
stalui taikomy apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Dalyvavimui loSime, lo$¢jas turi turéti pakankamai pinigy
Sl statymams atlikti. Pinigy likutis lo$¢jo loSimy saskaitoje
€ 100,000 : L
(toliau — likutis) matomas ekrane.

,Sviesoforas“ rodo esama lo§imo biisena ir informuoja,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 14 sekundziy. Nuo 14 iki 6 sekundziy rodoma
zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirtg laikg loSéjas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia loséjo likutis.

Pasirinkus Zetona, statyma atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
kartg paspaudZiant statymy vieta lo$¢jo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki loSéjo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausiag
leisting statyma, loSéjas daugiau statyti nebegali, vir§
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

Mygtukas ,Kartoti leidZia pakartoti visus statymus i$
ankstesniojo loSimo. Sis mygtukas jjungtas tik pries
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x*) isijungia loSéjui atlikus

statymus iki didZiausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai 1éSy
saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atlikta statyma.
Mygtuka ,,AtSaukti“ galima spausti keletg karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirks¢iai jy atlikimui. Tokiu biidu
loS¢jas gali paSalinti visus statymus.

O statymg. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina los¢jo

P ViSO STATYMY Indikatorius ,,Viso statymy“ nurodo bendra Siame loSime
:}-\5 € 500 atlikty statymy skaiciy.

ISdalinus kortas abiem lo$¢jo kombinacijoms, atsidarys
lo§¢jo kombinacijos ir langas ,,Priimkite sprendima®.
Los¢jas per 13 sekundziy turi nuspresti abiem savo
kombinacijoms, ar ,Zaisti ir testi loSima, ar ,,Numesti*
kortas ir baigti lo§ima bei prarasti tai kombinacijai atliktus
statymus.

o Paspaudus ,Zaisti“ losimas tesiamas ir atlickamas atsakomasis statymas. LoSimo
statymas bus automatiskai padétas ,,Zaisti“ vietoje konkreciai kombinacijai.

o Paspaudus ,,Numesti“ prarandami visi atlikti statymai. Galima stebéti likusj loéin}%
taciau loS¢jas jame nebedalyvauja.




o Jei pragjus sprendimo laikui nepriimamas sprendimas ,,Zaisti“ ar ,,Numesti“, lo$¢jo

kortos automatiSkai numetamos ir lo$¢jas praranda visus atliktus statymus. Statymo
laiko indikatoriuje bus rodomas pranesimas: ,,Automatiskai numesta“.

Laimincios korty kombinacijos:

»1rijy korty pokeris® loSiamas naudojant vieng standarting 52 korty malka, kortos
maiSomos kas kartg pradéjus nauja loSima.

,» 1 11jy korty pokeryje* trijy korty ,,Eilés* kombinacija turi didesne verte nei trijy korty
»dpalvos® kombinacija. Taip yra todeél, kad ,Eilés“ kombinacijg i§ trijy korty
suformuoti lengviau, nei ,,Spalvos®.

Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Ttzas (gali buti didziausios arba maziausios
vertés), karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. Tiizas gali buti didziausios
vertés korta T, K, D eil¢je arba maziausios vertés korta 3, 2, T eiléje.

Jei loS¢jas ir krupjé turi tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra auks¢iausios
vertés korta (pvz., trys karaliai laimi prie$ tris damas, D, V, 10 eilé laimi pries 10, 9, 8
eilg).

Jei loséjas ir krupjé surenka vienodas kombinacijas, laimétojas nustatomas pagal likusia
auksciausig ne kombinacijos korta.

,» 1 11jy korty pokerio* laimincios korty kombinacijos:

,Mini karaliska® ,,Mini Royal* yra vienos rusies tizas, karalius ir
dama.
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,Eilé ir spalva® yra kombinacija, kurioje yra trys vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, biigny karalius, dama ir valetas.
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,»11ys vienodos* yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
kortos. Pavyzdziui, lo$éjas, turintis tris karalius, turi ,,Trijy
vienody*“ kombinacija. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés
trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty
kombinacija.

0

,Eilé* yra kombinacija, kurig sudaro trys i$ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rasiy devynake,
aStuonake, septynaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta,
kurioje auksciausia korta turi didesne verte. Dvi ,Eilés*
kombinacijos su ta pacia aukSciausios vertés korta yra vienodos
vertés, rusis reikSmés neturi.
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»Spalva® yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios riisies,
taCiau eina ne 1§ eilés, pvz., trys bligny kortos. Lyginant dvi
»Spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje riiSies korta yra didesnés
vertés. Jei abiejose kombinacijose aukSciausios rusies korta yra ta
pati, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.
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»Pora“ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kitos, kuri néra tokios pat vertés. AukStesnés vertés

K K 8 korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty porg. Jei dvi
& ¢ 9 kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
maz¢jancia tvarka.
»AukScCiausia korta® yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
Q 9 7 vieno 1§ aukSciau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija,
vV & & lo§éjas loSia su aukSciausia savo turima korta.

,,0 korty premijos* (,,6 Card Bonus*) laimin¢ios korty kombinacijos:
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,KaraliSkoji spalva® yra vienos rusies eilé i§ Siy korty:
tiizas, karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra
,LYGIOSIOS*.
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»Eilé ir spalva“ yra kombinacija, kurioje yra vienos
spalvos 1§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy
devyni, astuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi ,,Eilés
ir spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSciausia
korta turi didesn¢ verte. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
savo  pradin}  statymg, loSimo rezultatas  yra
,LYGIOSIOS*.

»Keturios vienodos® kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma Kkorta.
Pavyzdziui, keturi tiizai yra ,,Keturiy vienody* vertés korty
kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty kombinacija
yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés Kkorty
kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos
verteés, lygiasias iSsprendzia penktoji (,,Kickers®) korta.
Lygiyjy atveju los$éjas atgauna savo pradinj statyma,
loSimo rezultatas yra ,,LYGIOSIOS*.
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,Pilna troba“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertés kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos,
pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy
,»Pilny troby* kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacijg sudaro auksStesnés vertés kortos. Jei
,»Pilnos trobos* kombinacijoje trys kortos yra vienodos
vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté.
Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,LY GIOSIOS®.

»dpalva® yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos
pacios rusies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios bligny
kortos. Lyginant dvi ,,Spalvos® kombinacijas, laimi ta,
kurioje ruSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auk$c€iausios rusies korta yra ta pati,
lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.
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,»Ei1le“ yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios,
taciau skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
riSiy  devynake, aStuonaké, septynakeé, SeSiaake,
penkiaake. Lyginant dvi ,,Eilés* kombinacijas, laimi ta,
kurioje auksciausia korta turi didesne vertg. Dvi ,,Eilés*
kombinacijos su ta pacia aukSCiausios vertés korta yra
vienodos vertés (lygiosios), risis reikSmes neturi.
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,»11ys vienodos yra kombinacija i§ trijy vienodos vertes
korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés.
PavyzdZziui, loS¢jas, turintis tris karalius, turi ,,Trijy
vienody“ kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés
vertés trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertes trijy
korty kombinacija. Jei lyginant dvi ,,Trijy vienody*
kombinacijas, trys pagrindinés kortos  abiejose
kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers*).

LosSimo rezultatai ir laiméjimai:

e Rezultatai nustatomi lyginant lo$¢jy ir krupjé kombinacijas.
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e Norédamas testi loSima, krupjé turi surinkti bent auksciausig korta — damg ar geresne
kombinacija.
e Rezultaty lentelé:
Greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti laiméta, pralosta ar baigési lygiosiomis:

Rezultatas wPradinis“ (,,Ante*) Zaisti
Krupjé nedalyvauja loSime ir los¢jas laimi 1:1 Lygiosios
Krupjé dalyvauja loSime ir lo$éjas laimi 1:1 1:1
Krupjé dalyvauja loSime ir los¢jas pralaimi Pralaiméjimas Pralaiméjimas
Krupjé dalyvauja loSime, suloSiama lygiosiomis Lygiosios Lygiosios
Los¢jas nusimeta kortas (nusprendzia neatlikti o

P Pralaiméjimas -
statymo ,,Zaisti‘)

e Jei atlickamas statymas ,,Zaisti ir trys pradinés kortos sudaro kombinacijas ,,Spalva ir eilé,
,»11ys vienodos* ar ,,Eil¢, laimima ,,Pradinio statymo premija*“ (,,Ante Bonus*) laim¢jimai
iSmokami pagal laim¢jimy lentelg, net jei krupjé laimi loSima.

e Jei atlickamas papildomas ,,Pora plius* (,,Pair Plus*) statymas, jis laimimas su ,,Pora“ ar
geresne trijy korty kombinacija, net jei loséjas ,,Numeta* kortas ir krupjé laimi lo§ima.

e Jei atlieckamas papildomas ,,6 korty premijos* statymas, jis laimimas, jei trys los¢jo ir trys
krupjé kortos sudaro penkiy korty pokerio kombinacija ,,Trys vienodos* ar geresne. Laimima,
net jei loséjas ,,Numeta“ kortas arba krupjé laimi lo§ima.

e Pradinio Statymo Premijos® (,,Ante Bonus®) statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas

Eilé ir spalva ar stipriau | 5:1

Trys vienodos 4:1
Eilé 1:1
e _Pora plius® (,,Pair Plus*) laim¢jimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,»Mini karaliska* (,,Mini Royal*) 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eile 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1
e 6 korty premija“ (,,6 Card Bonus*) laimejimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva | 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos | 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 7:1

e Pradinis“ (,,Ante*) statymy laiméjimy santykis yra 1:1.
e Zaisti“ statymy laiméjimy santykis yra 1:1. 126



Galimi ypatingi atvejai:
e LoSimo metu pasitaikancios krupj¢ klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loS§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi buti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas
Jprastai.
o Jeinuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
o Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
o Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
o Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6
nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta*, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks lo§img, pranesS¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

Atsijungimas nuo loSimo:
e Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir
Juy sumos bus grazintos loS¢jui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja
ir loSiama be los¢jo dalyvavimo. Vél prisijungus, loS¢jas galés perzitiréti rezultatus
,Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys* (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj losimga. I$
9 KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas
stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
ieskoti kity lo§imy ir toliau loSiant esama loSima.

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loSéjas esamame loSime turi spausti
,Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas“ nebus.

+ stALAs

e Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, tac¢iau negalima keisti
atskiry loSimy langy dydzio.

e Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*. 127



e Stalas palickamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narsSykle.

e Paspaudus ne ,,+Stalas® mygtuka, o stalo simbolj, loS¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

e Reckomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali buti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

didesnés vertés zetong ir t. t.

Norint pasirinkti zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
Skai¢iy mygtukai nuo 1 kairiausigjj maziausios vertés zetong. Mygtukas ,2“ parenka

TARPAS padvigubinamas statymas.

Pakartoja paskutinj los¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,

DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

CTRL+Z (CMD+Z), | AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
e ISeiti iS viso ekrano rezimo

ESC e Uzdaryti isSokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t. t.)
27. »Auksciausia korta“ (,,Top Card*) korty losimo taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 16 500 EUR.
Losimo laukeliai:
»Zaidimo numeris“ — kiekvienas logimas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis ] Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus lo§imo, biitina uzsirasyti §j ,,Zaidimo
numer]“ (arba padaryti ekrano nuotrauka).

Lenteléje zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:

Mygtukas Funkcija

Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba j;

0 uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loSéjais jraSydamas savo

pranesimg ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattros

mygtuka ,,Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa

galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.

Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz

e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy‘

laukelio. Paspaudus mygtukg ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.

Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai“ atidaromas meniu su los¢jo kei¢iamais

nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:

e e BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity lo§éjy pranesSimus.

o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu biidu.

e _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus,
sureguliuoti jy garsumg. 128




Loséjo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi los¢jo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiS$kai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupj¢ balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei§saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiSkai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija” atidaromas langas su losty loSimy rezultatais.
Losimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sgraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i$émima.

©0 6 ©

Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas* atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakinga elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LoSimo aprasymas:

,»Auks¢iausia korta“ (,,Top Card“) logimo tikslas yra atspéti, kas — ,,Seimininkai (A)“ ar
»dveciai (B)“ — iStrauks aukstesnés vertés kortg ir laimés.
Log¢jas taip pat gali statyti, kad ,,Seimininkai (A)“ ir ,,Sve¢iai (B)“ i§dalytos kombinacijos
bus tokios pat vertés, t.y. bus ,,Lygiosios (X)* arba tokios pat vertés ir rusies, t. y. bus
»Lygiosios (,XX*).
Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios korty (juokdariy kortos
nenaudojamos).
Loséjas stato uz tai, kad laimés: ,,Seimininkai (A)“, ,,Svegiai (B)*, bus ,,Lygiosios (X)* arba
»,Lyglosios (,XX).
Krupjé isdalina po viena atversta kortg ,,Seimininkams (A)* ir ,,Sve&iams (B)“. Auks¢iausia
korta laimi, laiméjimo santykis yra 1:1.
Korty verté nuo Zemiausios iki auksc¢iausios yra tokia:

o 2 yramaZziausia korta.

o Pojosseka3irt.t., (2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A).

o Thuzas yra auksciausia.
Jei i8dalytos kombinacijos yra tokios pat vertés, lo§éjui graZinama pusé pagrindinio statymo
(uz,,Seimininkai (A)“ arba uz ,,Sveéiai (B)“). Jei lo§¢jas atliko statyma uz ,,Lygiosios (X)*,
laiméjimai iSmokami santykiu 11:1.
Jei ,,Seimininkai* (,,A®) ir ,,Sveciai“ (,,B*) kortos yra vienodos vertés ir rusies, loSéjui
grazinama pusé pagrindinio statymo (uz ,,Seimininkai (A)* arba uZ ,,Sveéiai (B)*). Jei
los¢jas atliko statymg uz ,,Lygiosios (XX)*, laiméjimai iSmokami santykiu 50:1.

Statymo atlikimas:

e Lenteléje zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:
Mygtukas Funkcija

»dtatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo
stalui taitkomy apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai. 129
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Dalyvavimui loSime, los¢jas turi turéti pakankamai pinigy

SIEUTS statymams atlikti. Pinigy likutis lo$éjo losimy saskaitoje
€ 100,000 : .
(toliau — likutis) matomas ekrane.

,.Sviesoforas“ rodo esama lo§imo biisena ir informuoja,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 14 sekundziy. Nuo 14 iki 6 sekundziy rodoma
zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigési, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigési — rodoma raudona spalva. Per statymams

skirta laikg loS¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.
,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia loséjo likutis.

Pasirinkus Zetong, statymga atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekviena
karta paspaudziant statymy vietg loSéjo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki loSéjo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausiag
leisting statyma, los$éjas daugiau statyti nebegali, vir§
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

ankstesniojo lo§imo. Sis mygtukas jjungtas tik pries

e Mygtukas , Kartoti* leidzia pakartoti visus statymus i§
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas®“ (,,2x*) jsijungia lo$éjui atlikus

statymg. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina los¢jo
@ statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai léSy
saskaitoje.

Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atlikta statyma.
o Mygtukg ,,AtSaukti* galima spausti keletg karty, statymai

bus Salinami po viena, atvirks¢iai jy atlikimui. Tokiu biidu
loS¢jas gali pasSalinti visus statymus.

V.. ViSO STATYMUY Indikatorius ,,Viso statymy* nurodo bendrg Siame loSime
€ 500 atlikty statymy skaiciy.

Laiméjimy lentelé:
e Laiméjimo dydis priklauso nuo statymo tipo:

Statymas Laiméjimas
,Seimininkai® (,,A*) 1:1
»dveciai® (,B) 1:1
,»Lygiosios* (,X*) 11:1
,Lygiosios (,,XX*) 50:1

Korty maiSymas:
e LoSimas tgsiamas, kol iStraukiama rezultata lemiancioji korta. Paskui dalintojas arba korty
maiSytojas iSmaiso kortas.
e Jei yramaiSymo stalas, prie stalo naudojami du batai su dviem korty rinkiniais. Tokiu atveju
dalintojas sukeicia batus, maiSytojas atliecka maiSyma prie maiSymo stalo, o dalintojas tesia
loSima.

Galimi ypatingi atvejai: 130



Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiek¢jo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
Zemiau pateikiamos daZzniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$éjams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi buiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas
Iprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti gragzintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadovui,, 0
losimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadovg. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus 6
nes¢kmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

Atsijungimas nuo loSimo:
Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir

ju sumos bus graZintos loSéjui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja

ir loSiama be loséjo dalyvavimo. Vél prisijungus, loS¢jas galés perZiliréti rezultatus
»Istorijos* lange.

Papildomos losimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj loSimg. IS

S KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas

stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje“ galima
ieSkoti kity lo§imy ir toliau lo§iant esama loSima.

-+ sTALAS

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, lo$¢jas esamame loSime turi spausti
~Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas*. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas* nebus.

Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, ta¢iau negalima keisti
atskiry losimy langy dydzio.

Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X*.
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e Stalas palickamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narsSykle.

e Paspaudus ne ,,+Stalas® mygtuka, o stalo simbolj, loS¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

e Reckomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali buti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

Norint pasirinkti zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
Skai¢iy mygtukai nuo 1 kairiausigjj maziausios vertés zetong. Mygtukas ,2“ parenka
didesnés vertés zetong ir t. t.

Pakartoja paskutinj los¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,

TARPAS padvigubinamas statymas.

CTRL+Z (CMD+Z), | AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes
DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

Jei taikoma, ESC mygtuka galima naudoti:
e ISeiti iS viso ekrano rezimo

ESC e Uzdaryti isSokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir
t.t.)
28. »Svarbiausias Teksaso ,,Hold‘em* (,,Ultimate Texas Hold'em*) korty loSimo
taisyklés

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,50 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 3 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 555 000 EUR.
Losimo laukeliai:
»Zaidimo numeris“ — kiekvienas logimas identifikuojamas unikaliu ,,Zaidimo numeriu®. Sis
numeris rodo, kada prasid¢jo loSimas pagal GMT laiko juosta (valanda: minuté: sekundé). Loséjui
panorus kreiptis ] Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus loSimo, biitina uzsirasyti §j ,,Zaidimo
numerj* (arba padaryti ekrano nuotrauka).
Lentel¢je Zemiau pateikiami mygtuky pasirinkimai bei apibiidinamos jy funkcijos:
Mygtukas Funkcija
Paspaudus mygtuka ,,Pokalbis* galima padidinti pokalbio langg arba jj
uzdaryti. LoS¢jas gali kalbétis su krupjé ir kitais loSéjais jraSydamas savo
o pranes§img ,,Pokalbio* lauke. PraneSimas paskelbiamas paspaudus klaviattros
mygtuka ,,Enter* (,,Jvesti®) arba laukelyje esantj rodyklés simbolj. Patj langa
galima perkelti j bet kurig ekrano vieta.
Paspaudus mygtuka ,,Arbatpinigiai“ galima arbatpinigiais atsidékoti krupjé uz
e gerai suteiktas paslaugas. Paspaudus §j mygtuka, atidaromas atitinkamas
skydelis, kur galima padéti norimg dovanoti zetony kiekj ant ,,Arbatpinigiy‘
laukelio. Paspaudus mygtuka ,,Patvirtinti* perduodami arbatpinigiai.
Paspaudus mygtuka ,,Nustatymai* atidaromas meniu su lo$¢jo keiciamais
nustatymais, kurie suskirstyti j keleta pagrindiniy skirtuky:
o ,BENDRIEJI* — galima paslépti/rodyti kity loséjy pranesSimus.
0 o _VAIZDAS* — los¢jo vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau
transliacijos kokybe¢ galima pakeisti rankiniu biidu.
e _GARSAS* — galima jjungti/iSjungti kurpjé balsg ir loSimo garsus, 132
sureguliuoti jy garsumg.




Loséjo pasirinkti nustatymai pritaikomi iSkart ir i§saugomi los¢jo profilyje.
ISsaugoti nustatymai bus jkeliami automatiS$kai prisijungus i§ bet kurio
jrenginio.

Paspaudus mygtuka ,,Garsas* galima jjungti/iSjungti krupj¢ balsg ir loSimo
garsus. Siuo biidu jjungus/i§jungus garsa, nustatymai nei§saugomi ir pakeitus
stalg garsas automatiSkai vél jjungiamas.

Paspaudus mygtuka ,,Istorija” atidaromas langas su losty loSimy rezultatais.
Losimy istorija pateikiama:
e _PASKYROS ISTORIJA* —rodomas sgraSas su loSimy istorija: datos,
statytos sumos ir laiméjimai. Naujausi losti loSimai rodomi virSuje.
e ,ZAIDIMU ISTORIJA“ — rodoma konkretaus lo§imo istorija pries tai
,ZAIDIMU* stulpelyje paspaudus konkrety lo§ima.

Paspaudus mygtuka ,,Kasininkas* atidaromas kasos/banko langas, kuriame
galima atlikti pinigy jneSimg ir i$émima.
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Paspaudus mygtuka ,,Atsakingas loSimas* atidaromas puslapis, kuriame
pateikiamos ,,Atsakingo loSimo* nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga
informacija ir nuorodos apie atsakinga elgesj interneto azartiniuose loSimuose
bei informacija apie lo§imy ribojima.

LoSimo aprasymas:

»Svarbiausias Teksaso ,,Hold‘em* pokeris* (,,Ultimate Texas Hold'em*) loSimas yra
populiaraus ,, Teksaso pokerio* variantas, taciau skiriasi tuo, kad loSiama pries krupjé, o ne
kitus loséjus.
»Svarbiausio Teksaso ,,Hold‘em* pokerio* lo§imo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija
surenkant geriausig galima penkiy korty kombinacijg 1§ pirmyjy dviejy loS¢jui padalinty
korty ir penkiy bendry korty.
Prie vieno ,,Svarbiausio Teksaso ,,Hold‘em* pokerio* pokerio stalo vienu metu gali losti
neribotas skaicius los¢jy.
»Svarbiausig Teksaso ,,Hold‘em* pokeri” loSiama naudojant vieng standarting 52 korty
malka, kortos maiSomos kas kartg pradéjus nauja losSima.
Norédamas atlikti statymg (-us), loS¢jas privalo pasirinkti statomo Zetono verte ir atlikti
statymg ant ,,Ante* (,,Pradinis*) laukelio. Atlikus ,,Pradinj* statyma, sistema automatiskai
atliks tokios pat vertés ,,Aklg* (,,Blind*) statyma.
Krupjé padalina dvi uzverstas kortas loséjui ir dvi uzverstas kortas sau.
Po korty padalinimo, lo$¢jas gali atlikti vieng i$ Siy veiksmy:
o ,Zaisti 1x“ — lo§imas tesiamas ir atlieckamas statymas, kuris lygus ,,Ante*
(,,Pradiniam®) statymui.
o ,,Tikrinti“ — statymas neatlickamas.
Tuomet krupjé stalo viduryje atvercia pirmasias tris bendras kortas, $is veiksmas vadinamas
»Flop“ (,,Bendros®), lo§¢jas gali atlikti vieng 18 Siy veiksmy:
o ,Zaisti 1x“ — lo§imas tesiamas ir atlieckamas statymas, kuris lygus ,,Ante*
(,,Pradiniam*) statymui.
o ,,Tikrinti* — statymas neatliekamas.
Po pauzés krupjé atverCia dar dvi bendras kortas ,,Turn“ (,,Atversta®) ir ,River*
(,,Galutiné*), loS¢jas turi pasirinkima:
o ,Zaisti 1x“ — lo§imas tesiamas ir atlieckamas statymas, kuris lygus ,,Ante*
(,,Pradiniam*) statymui.
o ,,Tikrinti* — statymas neatliekamas.
Nustatant laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios los¢jo ir krupjé

kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty. 133



Statymo atlikimas:
e Lenteléje zemiau pateikiami loSimo ekrano mygtuky pasirinkimai bei apibtidinamos jy
funkcijos statymo atlikimui:

Mygtukas Funkcija

»otatymo riby“ skydelyje nurodomos minimalios ir
maksimalios leistinos statymy ribos, kurios laikas nuo
Ultimate Texas Hold*em 0,50€ - 3 000¢ | laiko gali keistis. Statymy dydziai priklauso nuo losimo
stalui taikomy apribojimy ir statymo rusies. Konkretiis
dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai. bbb

Dalyvavimui losime, los¢jas turi turéti pakankamai pinigy
HIRETS statymams atlikti. Pinigy likutis lo§¢jo lodimy saskaitoje
€ 100,000 : -
(toliau — likutis) matomas ekrane.

,Sviesoforas“ rodo esama losimo biisena ir informuoja,
kada loséjas gali atlikti statymus. Statymo atlikimui
skiriama 14 sekundziy. Nuo 14 iki 6 sekundziy rodoma
zalia spalva, kada statymy laikas beveik baigeési, t. y. nuo
5 iki 1 sekundés, rodoma geltona spalva, o kada statymo
laikas baigeési — rodoma raudona spalva. Per statymams
skirta laika los¢jas gali pakeisti ir/arba atsiimti statyma.

,Zetony lange” galima pasirinkti kiekvieno statomo
zetono verte. Galima pasirinkti tik ty nominaly Zetonus,
kuriuos leidzia loséjo likutis.

Pasirinkus Zetona, statyma atlikti galima paprasciausiai
paspaudus atitinkamg statymo vietg ant stalo. Kiekvieng
kartg paspaudziant statymy vieta loS¢jo statymo suma
padidés pasirinkto Zetono verte iki loS¢jo pasirinktam
statymui didziausios leistinos ribos. Atlikus didziausig
leisting statyma, loS¢jas daugiau statyti nebegali, vir§
statymo bus rodomas praneSimas, jog atliktas didZiausias
leistinas statymas.

ankstesniojo lo§imo. Sis mygtukas jjungtas tik pries

O Mygtukas , Kartoti* leidZia pakartoti visus statymus i§
padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas ,,Dvigubas® (,,2x“) isijungia loSéjui atlikus

statymg. Kiekvienas spusteléjimas dvigubina los¢jo
O statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS
atliktus statymus, loS¢jas turi turéti pakankamai 1éSy

saskaitoje.
Mygtukas ,,AtSaukti* panaikina paskutinj atliktg statyma.

e Mygtuka ,,AtSaukti* galima spausti keletg karty, statymai
bus Salinami po vieng, atvirk$¢iai jy atlikimui. Tokiu biidu
lo$éjas gali paSalinti visus statymus.

P ViSO STATYMUY Indikatorius ,,Viso statymy‘ nurodo bendra Siame loSime

€ 500 atlikty statymy skaiciy.
e [Sdalinus kortas, parodoma los¢jo kombinacija bei atidaromas ,,Priimkite sprendima‘
langas.

e Los¢jas turi nuspresti, ar ,,Zaisti 4x* (kelti 4x) arba ,,Zaisti 3x* (kelti 3x) savo ,,Pradinio“
(,,Ante*) statymo verte, ar ,,Tikrinti* (nekelti). Pasirinkus ,Zaisti 4x* arba ,,Zaisti 3x*,
loSime nebus siiilomi papildomi sprendimo variantai, atitinkamos vertés zetonai (,,Pradinis
4x*“ (,,Ante 4x*) arba ,,Pradinis 3x“ (Ante 3x) bus padéti lauke ,Zaisti. Pasirinkus
,» Likrinti“, Siame loSime bus pasitilyti papildomi sprendimy variantai. Jei per skirtg laikg
nepriimamas sprendimas, automatiSkai bus priimtas sprendimas ,,Tikrinti*. Statymo laiko

indikatoriuje bus rodomas pranesimas: ,,Automatinis tikrinimas®.
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Rodomos trys bendros kortos (,,Flop®). Jei atlikdamas ankstesnj veiksma los¢jas pasirinko
,» Likrinti*, dabar galima rinktis ,Zaisti 2x* (didinti 2x) arba ,,Tikrinti“. Pasirinkus . Zaisti
2x%, loSime nebus siiilomi papildomi sprendimo variantai, atitinkamos vertés zetonai
,Pradinis 2x* (,,Ante 2x*) bus padéti lauke ,,Zaisti. Pasirinkus ,, Tikrinti“, §iame lo§ime
bus pasitilytas papildomas statymas ,,Zaisti“. Jei per skirta laika nepriimamas sprendimas,
automatiSkai bus priimtas sprendimas ,, Tikrinti*. Statymo laiko indikatoriuje bus rodomas
praneSimas: ,,Automatinis tikrinimas* .

Bus atverstos dvi bendros kortos (,,Turn® ir ,,River®). Jei atlikdamas ankstesnj veiksma
los¢jas pasirinko ,,Tikrinti“, dabar bus galima ,Zaisti 1x* (didinti 1x) arba ,,Numesti‘. Jei
pasirenkama ,Zaisti 1x“, atitinkamos vertés Zetonai bus padéti lauke ,Zaisti«. Jei
pasirinkama ,,Numesti‘, nebus atliktas , Zaisti statymas, loS¢jas praranda savo ,,Pradinj*
(,,Ante®) ir ,,Akla“ (,,Blind*) statymus.

Jei praéjus sprendimo laikui lo§¢jas nepriima sprendimo ,,Zaisti 1x“ ar ,,Numesti“, lo§éjo kortos bus
automatiSkai numestos ir prarasti ,,Pradinis® (,,Ante) ir ,,Aklas* (,,Blind*) statymai. Statymo laiko
indikatoriuje bus rodomas pranesSimas: ,,Automatiskai Numesta“.

» Lrijulés* (,, TRIPS*) statymas:

»lrijulés (,, Trips*) statymas yra papildomas statymas, kurj galima atlikti pries§ prasidéjus
loSimui.

»lrijulés® (,,Trips*) statymas atlieckamas mirksinciame ,,Trips® laukelyje, po to kai
atliekamas los¢jo ,,Pradinis® (,,Ante*) statymas.

»Irijulés® (,, Trips*) statymas laimimas, jei los¢jo galutiné penkiy korty kombinacija yra
trys vienodos kortos arba geresné, neatsizvelgiant j tai, kokia yra krupjé kombinacija.

Visi statymai turi buti atlikti prie§ baigiantis statymy laikui. Pasibaigus statymy laikui,
krupjé pradés dalinti kortas. Lo§imo metu lodéjui sitiloma atlikti statymus ,,Zaisti“, taciau
Sis sprendimas nejtakoja atlikty ,, Trijulés® (,, Trips*) statymy.

LoSimo pabaigoje krupjé atvercia savo kortas ir paskelbia rezultatg. Laiméjimai loS¢jams
parodomi praneSimy ekrane.

Laimincios kombinacijos:

Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tiizas (gali biiti didZiausios arba maZziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

Tiuzas gali buti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertes korta eiléje iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimi laiméjimai pradedant nuo didziausio iki maziausio:
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»KaraliSkoji spalva‘ yra vienos risies eilé 1§ Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo
pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,L Y GIOSIOS*.
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»Eileé ir spalva“ yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, astuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi ,Eilés ir spalvos*
kombinacijas, laimi ta, kurioje auk$¢iausia korta turi didesng
verte. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,LYGIOSIOS*.
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»Keturios vienodos* kombinacijoje yra visos keturios vienodos
vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai
yra ,Keturiy vienody*“ vertés korty kombinacija. Keturiy
aukStesneés vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos
kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji
(,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju lo$¢jas atgauna savo pradinj
statyma, loSimo rezultatas yra ,,L’Y GIOSIOS*. 135
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,»Pilna troba* yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,Pilny troby*
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei ,,Pilnos trobos‘
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju los¢jas
atgauna savo pradinj statymg, loSimo rezultatas yra
,LYGIOSIOS*.
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»dpalva“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, tadiau eina ne i§ eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi ,,Spalvos* kombinacijas, laimi ta, kurioje riiSies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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,Eilé“ yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau
skirtingos raSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rasiy
devynake, aStuonake, septynake, SeSiaaké, penkiaake. Lyginant
dvi ,,Eilés“ kombinacijas, laimi ta, kurioje auk$c¢iausia korta turi
didesng¢ verte. Dvi ,FEilés* kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), riiSis
reikSmeés neturi.
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,» Irys vienodos® yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi ,,Trijy vienody* kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacija. Jei lyginant
dvi ,,Trijy vienody“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos
abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).
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,»DV1poros* yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertes korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos
vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios
kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tizai ir du
karaliai. Lyginant dvi ,,Dviejy pory* kombinacijas, lyginamos
didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose
kombinacijose didesnés vertés poros yra vienodos vertes,
lyginamos maZesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétojg lemia didesnés vertés penktoji
korta.
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»Pora“ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros
kortomis, nei tarpusavyje. ,,Pora“ yra maziausia kombinacija,
uz kurig gaunamas laiméjimas. AukStesnés vertés korty pora
laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos
turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausia i$ jy.
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»AukSc¢iausia korta® yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno 1§ auksCiau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, lo$¢jas loSia su auk$c¢iausia savo turima korta. Jei
dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausig korta, kitos
kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

LoSimo rezultatai ir laiméjimai:

Rezultatas nustatomas palyginus los¢€jy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinat®6
los¢jo / krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).




e Norédamas dalyvauti loSime, krupjé turi surinkti bent porg ar geresng kombinacija.
e Jei laimi lo$éjas, ,,Pradinis® (,, ANTE®) ir LZAISTI“ statymai iSmokami taip:
o Ante statymai iSmokami 1:1, jei krupjé turi porg ar geresne kombinacija.
o Ante statymas baigiasi lygiosiomis, jei krupjé neturi kombinacijos.
o Statymas ,,ZAISTI“ i§mokamas 1:1, neatsizvelgiant j krupjé kombinacija.
e Rezultaty lentelé:
Greitas biidas patikrinti zaidimo rezultatus ir suzinoti, ar laiméjote, praloSéte ar suzaidéte

lygiosiomis.

Pradinis“ Aklas“ ¥

2 b Jcficé
Rezultatas (. Ante<) (,Blind*) wZaisti
ﬁﬁ};}éﬁagfii?auja loSime Lygiosios Laiméjimas* 1:1
ﬁl(l)?é?agzcri:g;]ni?a loSime Lygiosios Pralaiméjimas Pralaiméjimas
Egg?;g lg?rlnyivama loSime ir Laim¢jimas Laim¢jimas* 1:1
Egg?;g pdrzllz\i/r?:ilja loSime ir Pralaiméjimas Pralaiméjimas Pralaiméjimas
Krupjé dalyvauja loSime, . . _
suloI;Jiama ly};giosgomis Lygiosios Lygiosios Lygiosios
Los¢jas nusimeta kortas
(nusprendzia neatlikti | Pralaiméjimas Pralaiméjimas —
statymo ,,Zaisti‘)

*Statymo ,,Aklas* (,,Blind*‘) laiméjimai nustatomi pagal zemiau pateikty ,,Aklo* (,,Blind*‘) statymo
laiméjimy lentele.

e Aklas* (,,Blind*) statymy laim¢jimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 500:1

Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 10:1

Pilna troba 3:1

Spalva 1.5:1

Eile 1:1

Visos kitos kombinacijos | Lygiosios

o Trijules” (,, Trips®) statymy laiméjimy lentele:

Kombinacija Laiméjimas

Karaliskoji spalva | 50:1

Eilé ir spalva 40:1
Keturios vienodos | 30:1
Pilna troba 8:1
Spalva 7:1
Eilé 4:1
Trys vienodos 3:1
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»lrijules (,,Trips®) statymo laiméjimas priklauso nuo loS¢jo geriausiy 5 i§ 7 korty
kombinacijos, ji nepriklauso nuo krupjé kombinacijos ir nuo to, ar loséjas atliko statyma
, Zaisti®.

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadovui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

©)

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi buti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas
Jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos komandg ,,Panaikinti
paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus 6
nesékmingi, pamainos vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadovas atSauks lo§ima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

Atsijungimas nuo loSimo:
Jei atsijungiama nuo loSimo nepasibaigus statymy laikui, atlikti statymai bus panaikinti ir

ju sumos bus graZintos loSéjui. Jei atsijungiama pasibaigus statymy laikui, statymai galioja

ir loSiama be loséjo dalyvavimo. Vél prisijungus, loS¢jas galés perZiliréti rezultatus
»Istorijos* lange.

Papildomos loSimo funkcijos:

LoSimo lange paspaudus mygtuka , Kambarys® (jei toks yra),
galima pakeisti loSimo stalg arba pasirinkti kitg tiesioginj losimga. I$

S KAMBARYS esamo loSimo pasitraukiama tik tuomet, kai pasirenkamas naujas

stalas / loSimas, prie kurio prisijungiama. ,,Kambaryje* galima
ieSkoti kity loSimy ir toliau loSiant esamg lo§ima.

+ sTALAs

Vienu metu galima prisijungti prie iki 4 skirtingy loSimo staly ir
stebéti juos viename narSyklés lange. Norédamas prisijungti prie
papildomo loSimo, loSé¢jas esamame loSime turi spausti
,Kambarys® ir tuomet mygtuka ,,+Stalas®. Tam tikri stalai gali
neleisti losti keliy loSimy vienu metu, tokiu atveju prie jy mygtuko
,,+Stalas“ nebus.
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e Prisijungus prie keliy staly, galima keisti savo narSyklés lango dydj, tac¢iau negalima keisti
atskiry losimy langy dydzio.

e Atsijungus nuo vieno stalo, loSimas prie kity staly nebus paveiktas. Norint palikti stala,
reikia spausti mygtuka ,,X“.

e Stalas palickamas automatiSkai, jei prisijungiama prie to paties stalo per kitg jrenginj /
narSykle.

e Paspaudus ne ,,+Stalas mygtuka, o stalo simbolj, los¢jas tiesiog pakeicia stalus, o ne
papildomai prisijungia.

e Rekomenduojama prisijungti prie tiek staly, kiek tilpty ekrane, taciau leisty tiksliai ir
tikslingai atlikti statymus.

e Trumpieji mygtukai gali biiti naudojami norint greitai atlikti tam tikrus veiksmus:

Mygtukas Funkcija

didesnés vertés Zetong ir t. t.

Norint pasirinkti zetong zetony lange. Mygtukas ,,1* atitinka
Skai¢iy mygtukai nuo 1 kairiausigjj maziausios vertés zetong. Mygtukas ,2“ parenka

TARPAS padvigubinamas statymas.

Pakartoja paskutinj los¢jo statymg. Paspaudus TARPA dar karta,

DELETE, BACKSPACE | palaikius, panaikinami visi statymai.

CTRL+Z (CMD+Z), | AtSaukiamas paskutinis statymas. Paspaudus ir 3 sekundes

Jei taikkoma, ESC mygtuka galima naudoti:
o ISeiti i§ viso ekrano rezimo
ESC

t.t)

o UzZzdaryti i$Sokantj langg (Istorijos, Pagalbos, Nustatymy ir

29. ,,Ruleté gyvai“ (,,Live Roulette*)
Tai yra ,,NetEnt*“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

29.1. Ruleté gyvai (,,Live Roulette®) — loSimas, kurio tikslas — atspéti, kurioje vietoje sustos
kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato (ruletés). Rate yra 37 skyreliai, sunumeruoti nuo 0 iki
36 imtinai. Kiekvienam skaiciui priskiriama raudona arba juoda spalva, i8skyrus 0, kuris pazZymétas
zalia spalva. Galimi 4 ruletés gyvai loSimo stalai:

1) loSimo stalas ,,Greitoji ruleté* (,,Rapid Roulette), kurio minimali statymo suma: 0.50 EUR;
maksimali statymo suma: 100 EUR; maksimalus galimas laimé¢jimas: 9 000 EUR.

2) losimo stalas ,,Klasikiné ruleté* (,,Classic Roulette*), kurio minimali statymo suma: 1 EUR;
maksimali statymo suma: 250 EUR; maksimalus galimas laimé¢jimas: 9 000 EUR.

3) loSimo stalas ,,VIP ruleté* (,,VIP Roulette*), kurio minimali statymo suma: 1 EUR; maksimali
statymo suma: 2 500 EUR; maksimalus galimas laimé¢jimas: 9 000 EUR.

4) loSimo stalas ,,Sidabriné rulete (,,Roulette Silver), kurio minimali statymo suma: 1 EUR;
maksimali statymo suma: 250 EUR; maksimalus galimas laiméjimas: 9 000 EUR.

29.2. Losime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno i8 jy. Minimali
bei maksimali statymo sumos nurodytos loSimo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas atskirai kiekvienai statymo riisiai, bei laim¢jimy lentele
gali biiti perzitirima paspaudus mygtuka ,,i.

29.3. Los¢jas atlieka statymus pasirinkdamas Zetono vertg ir spustelédamas ant skaiciy arba ant
statymy lentelés pasirinktoje (-ose) vietoje (-ose). Statymus galima atlikti iki tol, kol ekrane
pasirodo uzraSas ,No more bets“ (statymai nebepriimami). Statymams atlikti skiriama 10
sekundziy — per § laikg loSéjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus. Pasirodzius uzZrasui ,,No more
bets* (statymai nebepriimami), loSimas pradedamas ir atlikty statymy suma yra nuskaiciuojama i$
los¢jo loSimy saskaitos, todél keisti ar atsiimti statymy nebegalima.

29.4. Statymy lenteléje atvaizduoti skai¢iai nuo 1 iki 36 ir 0, bei Sansai (kolonos, tuzinai, raudo

ir juoda, lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skaiciai (19-36). Papildomoje lenteléje



atvaizduoti skaiciai nuo 1 iki 36 ir 0, kurie iSdéstyti ovalo forma tokia pacia seka kaip ir ant ruletés
rato ir padalyti j 3 sektorius: ,,Kaimynai®“ (,,Voisins®), ,,Naslai¢iai“ (,,Orphelins®), ,,Eilé¢ 5/8*
(,,Tiers®).
29.5. Los¢jas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skai¢iy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy skaiciy,
ar ant skai¢iy grupiy:
29.5.1. Vienas skaicius (,,Straight*) — statoma tiesiai ant vieno i$ skaiciy;
29.5.2. Skaiciy pora (,,Split*) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;
29.5.3. Trys skaiciai (,,Three line‘/,,Street) — statoma ant trijy skaiciy, esanciy viename lentelés
vertikaliame stulpelyje;
29.5.4. Kampas (,,Corner*) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiciai,
29.5.5. Sesi skaiciai (,,Six line®) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy gretimy
stulpeliy;
29.5.6. Kolona (,,Column®) — statoma ant lentelés kraste esancio laukelio, zymincio vieng i$ trijy
horizontaliy lentelés eiliy (12 skaiciy). Tokiu atveju, statymas atlickamas ant visy 12 skaiciy,
esanciy vienoje eilutgje, iSskyrus 0.
29.5.7. Tuzinas (,,Dozen*) — statoma ant vieno i$ trijy laukeliy, pazyméty ,,Ist 12%, ,,2nd 12 ir ,,3rd
12, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.
29.5.8. Mazi/dideli skaiciai (,,1-18 ir ,,19-36) — statoma ant laukelio, pazyméto skaiciais ,,1-18%
arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.
29.5.9. Raudona/juoda (,,Red/Black®) — statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda spalva.
Sis statymas apima visus skai¢ius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.
29.5.10. Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, pazyméto ,,Even®, apimancio
visus lyginius skaiCius arba ant laukelio, paZyméto ,,0dd*, apimancio visus nelyginius skaicius.
29.5.11. Nulinis statymas (,,Jeu Zero*) — statymas apima skaiciy 0 ir SeSis greta jo esancius kitus
skaiCius: 12, 35, 3, 26, 32 ir 15.
29.5.12. Eilé 5/8 (,,Tiers*) — statoma spustelé¢jus ant laukelio, pazyméto ,,Tiers”, kuris apima
skaicius 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33. Tai 12 skaiciy, iSsidésCiusiy ant ruletés rato
vienas paskui kitg.
29.5.13. Naslaiciai (,,Orphelins®) — statoma spusteléjus ant laukelio, pazyméto ,,Orphelins®, kuris
apima skaicius 17, 34, 6, 1, 20, 14, 31, 9. Tai 8 skaiciai, esantys tarp ,,Kaimyny“ (,,Voisins”) ir ,,Eilé
5/8% (,,Tiers®).
29.5.14. , Kaimynai“ (,,Voisins‘‘) — statoma ant laukelio, pazyméto ,,Voisins®, kuris apima skaicius
22,18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Tai 16 skaiciy ir ,,0%, iSsidésciusiy ant
ruletés rato vienas Salia kito.
29.6. Ruletei nustojus suktis, ekrane atvaizduojamas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami
laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta skaiciy ZodZiu paskelbia ir krupjeé.
29.7. Los¢jas atsako uZ savo statymo teisinguma.
29.8. Statymai, kurie yra maZesni uZ nustatyta minimalig statymo suma, yra nepriimami. Statymai,
kurie vir§ija nustatyta maksimalig statymo sumag, yra automatiSkai prilyginami nustatytai
maksimaliai statymo sumai.
29.9. Galimi ypatingi atvejai:
29.9.1. Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i§ dalintojo (krupj¢) rankos; kamuoliukas i$Soka i8 ruletés rato;
ruleté sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panasiis atvejai. Nepavykusio
sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei loSé¢jams i karto grazinamos jy atlikty statymy sumos.
29.9.2. Sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas rulet¢je
iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsuktg skaiciy ZodZiu
paskelbia ir krupjé.
29.9.3. Ruleteje iSsuktas skaiCius neuZregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo loSimo
sensoriai neuZfiksuoja skaiciaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas laikomas
jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaicius biity uzregistruotas sistemoje. Ekrane
parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje
18sukta skai¢iy zodziu paskelbia ir krupjé.
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29.9.4. Loséjas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas
ruleté¢je. Tokiu atveju Bendrové iSskai¢iuoja neteisingai jskaitytg laiméjimg iS loS€jo loSimo
saskaitos.

29.9.5. Atsiradus kitai, 29.9.1-29.9.4 punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime ir
kai Sios klaidos nejmanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir losé¢jams i$ karto gragzinamos atlikty statymy sumos. Ar klaidg
jmanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant nusprendzia loSimo tiekéjo atsakingas personalas. Kitais
atvejais loSimas yra tesiamas ir los¢jy atlikti statymai lieka galioti.

29.10. Visais atvejais, kai loSimas anuliuojamas, apie loSimo anuliavimg bei jo priezastj paskelbia
krupjé.

29.11. Jei loséjas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, los€jo puséje dingsta interneto rySys), loSimas
yra tesiamas loS¢jo jau atliktiems statymams. LoS¢€jui véliau prisijungus prie savo loSimy saskaitos,
jis galés matyti tokio lo§imo rezultatg.

30. ,,Juodasis DZekas gyvai“ (,,Live Blackjack*)
Tai yra ,,NetEnt*“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

30.1. Juodasis Dzekas gyvai (,,Live Blackjack®) — stalo loSimas gyvai, kurio tikslas yra surinkti
daugiau tasky pagal korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei 21 taska. LoSime
naudojamos 8 korty kaladés, o prie vieno stalo vienu metu negali losti daugiau kaip 7 lo§¢jai. Galimi
12 standartinio Juodojo Dzeko losimo staly:
1) loSimo stalas ,,Sidabrinis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Silver*), kurio
minimali statymo suma: 25 EUR; maksimali statymo suma: 2500 EUR; maksimalus galimas
laimejimas: 67 500 EUR. Prie Sio stalo vienas lo$¢jas gali uzimti 1-3 vietas.
2) losimo stalas ,,KriStolinis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Crystal*), kurio
minimali statymo suma: 25 EUR; maksimali statymo suma: 2500 EUR; maksimalus galimas
laiméjimas: 67 500 EUR. Prie $io stalo vienas los¢jas gali uzimti 1-3 vietas.
3) losimo stalas ,,Auksinis standartinis Juodasis DZekas* (,,Blackjack Standard Gold*), kurio
minimali statymo suma: 10 EUR; maksimali statymo suma: 1 000 EUR; maksimalus galimas
laimé¢jimas: 33 500 EUR. Prie §io stalo vienas lo$éjas gali uzimti 1-2 vietas.
4) losimo stalas ,,Baltojo aukso standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard White Gold*),
kurio minimali statymo suma: 10 EUR; maksimali statymo suma: 1 000 EUR; maksimalus galimas
laim¢jimas: 33 500 EUR. Prie Sio stalo vienas lo$¢jas gali uzimti 1-2 vietas.
5) loSimo stalas ,,Kvarcinis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Quartz*), kurio
minimali statymo suma: 15 EUR; maksimali statymo suma: 1 000 EUR; maksimalus galimas
laimé¢jimas: 33 500 EUR. Prie $io stalo vienas loSéjas gali uZzimti 1-2 vietas.
6) loSimo stalas ,,Juodojo aukso standartinis Juodasis DZekas* (,,Blackjack Standard Black Gold*),
kurio minimali statymo suma: 5 EUR; maksimali statymo suma: 500 EUR; maksimalus galimas
laim¢jimas: 2 500 EUR. Prie $io stalo vienas lo$éjas gali uzimti 1 vieta.
7) losimo stalas ,,Smaragdinis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Emerald*), kurio
minimali statymo suma: 10 EUR; maksimali statymo suma: 1 000 EUR; maksimalus galimas
laimejimas: 33 500 EUR. Prie Sio stalo vienas lo$¢jas gali uzimti 1-2 vietas.
8) loSimo stalas ,Zaliasis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Green®), kurio
minimali statymo suma: 5 EUR; maksimali statymo suma: 500 EUR; maksimalus galimas
laiméjimas: 2 500 EUR. Prie §io stalo vienas lo$éjas gali uzimti 1 vieta.
9) losimo stalas ,,Platininis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Platinum®), kurio
minimali statymo suma: 25 EUR; maksimali statymo suma: 2500 EUR; maksimalus galimas
laimejimas: 67 500 EUR. Prie Sio stalo vienas lo$¢jas gali uzimti 1-3 vietas.
10) loSimo stalas ,,Bronzinis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Bronze*), kurio
minimali statymo suma: 25 EUR; maksimali statymo suma: 2500 EUR; maksimalus galimas
laiméjimas: 67 500 EUR. Prie Sio stalo vienas lo$¢jas gali uzimti 1-3 vietas.
11) loSimo stalas ,,Deimantinis standartinis Juodasis Dzekas* (,,Blackjack Standard Diamond®),
kurio minimali statymo suma: 100 EUR; maksimali statymo suma: 5 000 EUR; maksimalus galimas
laimejimas: 70 000 EUR. Prie Sio stalo vienas loS¢jas gali uzimti 1-3 vietas.
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12) losimo stalas ,,Rubininis standartinis Juodasis Dzekas*™ (,,Blackjack Standard Ruby*), kurio
minimali statymo suma: 25 EUR; maksimali statymo suma: 2 500 EUR; maksimalus galimas
laiméjimas: 67 500 EUR. Prie $io stalo vienas los¢jas gali uzimti 1-3 vietas.

30.2. Losime naudojami vertiniai zZetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno i$ jy. Minimali
bei maksimali statymo sumos nurodytos lo§imo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas bei laiméjimy lentelé gali biiti perziiirima paspaudus
mygtuka ,,i*.

30.3. Norédamas losti §] loSima, loséjas turi uzimti vietg prie stalo, paspausdamas ant vietos,
pazymétos ,,Open* (laisva).

30.4. Los¢jas atliecka statymus pasirinkdamas zetono verte ir spustelédamas ant losSimo stalo
specialiai tam skirtoje vietoje arba dar kartg spusteléjes ant pasirinkto zetono. Statymus galima
atlikti iki tol, kol pasibaigia statymams skirtas laikas, atvaizduotas ekrane (statymams atlikti
skiriama 10 sekundziy).

Pasibaigus statymams skirtam laikui, loSimas pradedamas ir atlikty statymy suma yra
nuskaiciuojama i§ los¢jo loSimy sgskaitos.

30.5. Los¢jai gali atlikti ir gretimus statymus (,,Side Bets*):

- ,,2143* statymas laimi, jei dvi pirmos padalintos kortos kartu su dalintojo korta sudaro laimintj 3
korty pokerio derinj: vienodos spalvos kortos (,,suited trips®), vienos riisies eilé (,,straight flush®),
trys vienodos vertés kortos (,,three of a kind®), eilé (,,straight) arba risis (,,flush®). Laim¢jimas
iSmokamas pagal laiméjimy lentele ir skiriasi pagal tai, koks pokerio derinys buvo sudarytas.
Laiméjimas iSmokamas tik uz vieng derinj (auk$c¢iausios vertés), net jei tos pacios 3 kortos gali
sudaryti daugiau nei vieng nurodyta pokerio derinj.

- Tobulos poros (,,Perfect Pairs*) statymas laimi, jei pirmos dvi padalintos kortos turi tg pacia verte.
Laiméjimas skiriasi priklausomai nuo to, ar abi kortos yra tos pacios spalvos, ar tos pacios riisies.
30.6. Prasidéjus loSimui, loSéjams padalinamos dvi kortos, o dalintojui viena korta ir ekrane
atvaizduojama kiekvieno loséjo bei dalintojo surinkty taSky suma.

30.7. Po korty padalinimo, spaudziant atitinkamus mygtukus ir vadovaujantis vizualinémis
priemonémis, loS¢jas gali atlikti vieng i§ Siy veiksmy (30.7.1-30.7.6 punktuose nurodytiems
veiksmams atlikti skiriama 10 sekundziy):

30.7.1. Testi (,,Hit*) — gauti papildomg korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasSky
sumos.

30.7.2. Susilaikyti (,,Stand*) — loSime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky
suma.

30.7.3. Los¢jas gali padvigubinti (,,Double*) savo atliktg statyma ir gauti papildomg korta, jeigu
pirmy dviejy padalinty korty tasky suma bus 9, 10 arba 11.

30.7.4. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, loS¢jas gali pasirinkti i8skirti (,,Split®) jas |
du atskirus loSimus vieng karta. Pasirinkus i$skirti lo§ima j du atskirus loSimus, lo$éjas atlieka
statyma lygy jo pirmajam statymui (t. y. padvigubina savo atlikta statymg). Pasirinkus loSimo
1$skyrima, los¢jas maksimaliai gali surinkti 21 taska. Jeigu jo pirmy dviejy korty taSky suma yra 21,
los¢jas atskiruose loSimuose negali surinkti ,,Juodojo DzZeko®. ISskirtuose loSimuose los¢jas gali
atlikti tokius pacius veiksmus, nurodytus 30.7.1. ir 30.7.2. punktuose.

30.7.5. Jeigu pirmoji dalintojui iSkritusi korta yra tiizas, lo$¢jas gali apdrausti (,,Insurance®) savo
atlikta statymga papildoma suma, paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Insurance* (draudimas).
Atliktas statymas apdraudziamas puse loS¢jo atlikto statymo sumos. Jeigu dalintojas surenka
,Juodaji Dzeka® (pvz. tuzas ir deSimtake), lo§éjo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu dalintojas
nesurenka ,,Juodojo DZeko*, lo§¢jas pralaimi savo apdrausta suma.

30.7.6. Jei los¢jas surenka ,,Juodaji DZeka“, o dalintojo korta yra tizas, lo$¢jas gali pasirinkti lygius
pinigus (,,Even Money*), paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Even Money* (lygiis pinigai).
Tokiu atveju laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1.

30.8. Los¢jas arba dalintojas pralaimeés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Busted®).
30.9. LoSimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§éjo turimy skai¢iy suma:

30.9.1. Jeigu loséjas surinko daugiau tasky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, los¢jas laimi

padalinima.
30.9.2. Jeigu loSéjas ir dalintojas surinko vienodg taSky suma (,,Push®), skelbiamos lygiosios ir
lo$éjui grazinama jo atlikto statymo suma. 142

30.9.3. Jeigu los¢jas surinko maziau tasky uz dalintojg, statymas pralaimimas.



30.9.4. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tizas ir deSimtake)
yra 21. Loséjas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj — ,,Juodajj DZeka*.

30.10. Los¢jas atsako uZz savo statymo teisinguma.

30.11. Statymai, kurie yra mazesni uz nustatytg minimalig statymo suma, yra nepriimami. Statymai,
kurie vir§ija nustatytg maksimalig statymo sumg, yra automatiSkai prilyginami nustatytai
maksimaliai statymo sumai.

30.12. Galimi ypatingi atvejai:

30.12.1. ISkritusios kortos. Tokiu atveju kortos yra surenkamos, patikrinamos, iSmaiSomos ir
naudojamos losime. Tokiu atveju loSimas tesiamas ir loséjy atlikti statymai lieka galioti.

30.12.2. Korty skaitytuvas nuskenuoja kortas neteisinga tvarka (pavyzdziui, paimamos dvi kortos,
taCiau antroji korta nuskenuojama pirmiau, nei antroji). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir
loS¢jams 1S karto grazinamos atlikty statymy sumos.

30.12.3. Korta padalinama ir atveriama per anksti. Tokiu atveju korta paSalinama ir loSimas
tesiamas su naujai padalinta korta.

30.12.4. Korty skaitytuvas neteisingai nuskenuoja kortg (korta sistemoje uzfiksuojama kaip kita
korta). Tokiu atveju losSimas anuliuojamas ir lo§¢jams i$ karto gragzinamos atlikty statymy sumos.
30.12.5. Korty skaitytuvas nenuskenuoja kortos. Jei jokia korta po jos nebuvo padalinta, tuomet
korta pakartotinai nuskenuojama. Jei po nenuskenuotos kortos buvo padalinta bent viena kita korta,
loSimas anuliuojamas ir los¢jams i$ karto grazinamos atlikty statymy sumos.

30.12.6. Atsiradus kitai, 30.12.1-30.12.5 punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime
ir kai Sios klaidos nejmanoma iSspresti/paSalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loS§imas yra atSaukiamas ir los¢jams i$ karto grazinamos atlikty statymy sumos. Ar klaida
imanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant nusprendZzia lo§imo tiekéjo atsakingas personalas. Kitais
atvejais loSimas yra tesiamas ir loséjy atlikti statymai lieka galioti.

30.13. Visais atvejais, kai loSimas anuliuojamas, apie loSimo anuliavima bei jo priezastj paskelbia
krupjé.

30.14 Jei loS¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, loS¢jo pus¢je dingsta interneto rySys), loSimas
yra tesiamas lo$¢jo jau atliktiems statymams. Loséjui véliau prisijungus prie savo los§imy saskaitos,
jis galés matyti tokio loS§imo rezultata.

31. ,,Tobulas Juodasis DZekas gyvai“ (,,Live Perfect Blackjack*)
Tai yra ,,NetEnt*“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

31.1. Tobulas Juodasis Dzekas gyvai (,,Live Perfect Blackjack®) — stalo loSimas gyvai, kurio tikslas
yra surinkti daugiau tasky pagal korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei 21 taska.
Losime naudojamos 8 korty kaladés, o prie vieno stalo vienu metu negali losti daugiau kaip 3 los¢jai.
Galimi 3 tobulo Juodojo Dzeko loSimo stalai:

1) loSimo stalas, kurio minimali statymo suma: 1 EUR; maksimali statymo suma: 100 EUR;
maksimalus galimas laiméjimas: 2 500 EUR.

2) loSimo stalas, kurio minimali statymo suma: 5 EUR; maksimali statymo suma: 500 EUR;
maksimalus galimas laiméjimas: 2 500 EUR.

3) loSimo stalas, kurio minimali statymo suma: 1 EUR; maksimali statymo suma: 250 EUR;
maksimalus galimas laim¢jimas: 2 500 EUR.

31.2. LoSime naudojami vertiniai zZetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno i$ jy. Minimali
bei maksimali statymo sumos nurodytos loSimo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas bei laim¢jimy lentelé gali biiti perziiirima paspaudus
mygtuka ,,i*.

31.3. Norédamas losti §j loSima, loS¢jas turi uzimti vieta prie stalo, paspausdamas ant vietos,
pazymeétos ,,Open‘ (laisva). Vienas los¢jas gali uzimti daugiau nei 1 vietg prie stalo, t. y. 1-3 vietas.
31.4. Los¢jas atlieka statymus pasirinkdamas Zetono vert¢ ir spustelédamas ant loS§imo stalo
specialiai tam skirtoje vietoje arba dar kartg spusteléjes ant pasirinkto Zetono. Statymus galima
atlikti iki tol, kol pasibaigia statymams skirtas laikas, atvaizduotas ekrane (statymams atlikti
skiriama 10 sekundziy).

31.5. Loséjai gali atlikti ir gretimus statymus (,,Side Bets®):

- ,,21+3% statymas laimi, jei dvi pirmos padalintos kortos kartu su dalintojo korta sudaro laimintj 33
korty pokerio derinj: vienodos spalvos kortos (,,suited trips®), vienos riisies eilé (,,straight flush®),



trys vienodos vertés kortos (,,three of a kind®), eilé (,,straight™) arba rasis (,,flush®). Laim¢jimas
1iSmokamas pagal laiméjimy lentele ir skiriasi pagal tai, koks pokerio derinys buvo sudarytas.
Laim¢jimas iSmokamas tik uz vieng derinj (auksc¢iausios vertés), net jei tos pacios 3 kortos gali
sudaryti daugiau nei vieng nurodytg pokerio derinj.

- Tobulos poros (,,Perfect Pairs*) statymas laimi, jei pirmos dvi padalintos kortos turi tg pacia verte.
Laiméjimas skiriasi priklausomai nuo to, ar abi kortos yra tos pacios spalvos, ar tos pacios riisies.
31.6. Prasidéjus loSimui, loséjams padalinamos dvi kortos, o dalintojui viena korta ir ekrane
atvaizduojama kiekvieno loséjo bei dalintojo surinkty tasky suma.

31.7. Po korty padalinimo, spaudziant atitinkamus mygtukus ir vadovaujantis vizualinémis
priemonémis, losé¢jas gali atlikti vieng 1§ Siy veiksmy (31.7.1-31.7.4 punktuose nurodytiems
veiksmams atlikti skiriama 10 sekundziy):

31.7.1. Testi (,,Hit*) — gauti papildoma korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos.

31.7.2. Susilaikyti (,,Stand*) — loSime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky
suma.

31.7.3. Los¢jas gali padvigubinti (,,Double®) savo atliktg statymg ir gauti papildoma korta, jeigu
pirmy dviejy padalinty korty tasky suma bus 9, 10 arba 11.

31.7.4. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, los¢jas gali pasirinkti i$skirti (,,Split®) jas i
du atskirus loSimus vieng kartg. Pasirinkus i$skirti lo§ima j du atskirus loSimus, loSéjas atlieka
statyma, lygy jo pirmajam statymui (t. y. padvigubina savo atlikta statymg). Pasirinkus loSimo
1$skyrima, loS¢jas maksimaliai gali surinkti 21 taska. Jeigu jo pirmy dviejy korty taSky suma yra 21,
los¢jas atskiruose loSimuose negali surinkti ,,JJuodojo Dzeko. ISskirtuose loSimuose loséjas gali
atlikti tokius pacius veiksmus, nurodytus 31.7.1. ir 31.7.2. punktuose.

31.8. Los$éjas arba dalintojas pralaimés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Busted®).
31.9. LoSimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§éjo turimy skaiciy suma:

31.9.1. Jeigu los¢jas surinko daugiau taSky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, loséjas laimi
padalinima.

31.9.2. Jeigu loséjas ir dalintojas surinko vienodg taSky suma (,,Push®), skelbiamos lygiosios ir
lo$éjui grazinama jo atlikto statymo suma.

31.9.3. Jeigu los¢jas surinko maziau tasky uz dalintojg, statymas pralaimimas.

31.9.4. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tizas ir deSimtake)
yra 21. Los¢jas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj — ,,Juodaji DZeka*.

31.10. Los¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

31.11. Statymai, kurie yra maZesni uZ nustatyta minimalig statymo suma, yra nepriimami. Statymai,
kurie vir§ija nustatytg maksimalig statymo sumag, yra automatiSkai prilyginami nustatytai
maksimaliai statymo sumai.

31.12. Galimi ypatingi atvejai:

31.12.1. I8kritusios kortos. Tokiu atveju kortos yra surenkamos, patikrinamos, iSmaiSomos ir
naudojamos loSime. Tokiu atveju loSimas tesiamas ir loSéjy atlikti statymai lieka galioti.

31.12.2. Korty skaitytuvas nuskenuoja kortas neteisinga tvarka (pavyzdziui, paimamos dvi kortos,
taciau antroji korta nuskenuojama pirmiau, nei antroji). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir
loS¢jams 1§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.

31.12.3. Korta padalinama ir atver¢iama per anksti. Tokiu atveju korta paSalinama ir loSimas
tesiamas su naujai padalinta korta.

31.12.4. Korty skaitytuvas neteisingai nuskenuoja korta (korta sistemoje uzfiksuojama kaip kita
korta). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir lo§¢jams 1§ karto gragzZinamos atlikty statymy sumos.
31.12.5. Korty skaitytuvas nenuskenuoja kortos. Jei jokia korta po jos nebuvo padalinta, tuomet
korta pakartotinai nuskenuojama. Jei po nenuskenuotos kortos buvo padalinta bent viena kita korta,
loSimas anuliuojamas ir lo§¢jams 1§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.

31.12.6. Atsiradus kitai, 31.12.1-31.12.5 punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime
ir kai Sios klaidos neijmanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir loS¢jams i§ karto gragzinamos atlikty statymy sumos. Ar klaidg
jmanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant nusprendZzia loSimo tiekéjo atsakingas personalas. Kitais
atvejais loSimas yra tesiamas ir los¢jy atlikti statymai lieka galioti.

31.13. Visais atvejais, kai loSimas anuliuojamas, apie loSimo anuliavima bei jo prieZast] paskelbjig,
krupjé.



31.14. Jei los¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo$¢jo pus¢je dingsta interneto rysys), loSimas
yra tesiamas loS¢jo jau atliktiems statymams. LoS¢€jui véliau prisijungus prie savo loSimy saskaitos,
jis galés matyti tokio loS§imo rezultata.

32. ,,Greitasis Juodasis DZekas gyvai® (,,Live Blitz Blackjack)
Tai yra ,,NetEnt“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

32.1. Greitasis Juodasis Dzekas gyvai (,,Live Blitz Blackjack®) — stalo loSimas gyvai, kurio tikslas
yra surinkti daugiau tasky pagal korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei 21 taska.
LoSime naudojamos 8 korty kaladés. Galimi 3 greitojo Juodojo DZeko loSimo stalai:

1) losimo stalas, kurio minimali statymo suma: 1 EUR; maksimali statymo suma: 100 EUR;
maksimalus galimas laimé¢jimas: 2 500 EUR.

2) losimo stalas, kurio minimali statymo suma: 1 EUR; maksimali statymo suma: 100 EUR;
maksimalus galimas laimé¢jimas: 2 500 EUR.

3) loSimo stalas, kurio minimali statymo suma: 5 EUR; maksimali statymo suma: 500 EUR;
maksimalus galimas laiméjimas: 2 500 EUR.

Vienu metu loSima gali losti neribotas loséjy skaiCius, todél pries prasidedant loSimui, lo$éjui
nereikia pasirinkti vietos prie $io loSimo stalo.

32.2. Losime naudojami vertiniai zetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno i$ jy. Minimali
bei maksimali statymo sumos nurodytos loSimo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas bei laiméjimy lentelé gali biiti perziiirima paspaudus
mygtuka ,,i*.

32.3. Los¢jas atlieka statymus pasirinkdamas zetono vertg ir spustelédamas ant loSimo stalo
specialiai tam skirtoje vietoje arba dar karta spusteléjes ant pasirinkto Zetono. Statymus galima
atlikti iki tol, kol pasibaigia statymams skirtas laikas, atvaizduotas ekrane (statymams atlikti
skiriama 10 sekundziy).

32.4. Los$éjai gali atlikti ir gretimus statymus (,,Side Bets*):

- ,,21+3% statymas laimi, jei dvi pirmos padalintos kortos kartu su dalintojo korta sudaro laimintj 3
korty pokerio derinj: vienodos spalvos kortos (,,suited trips*), vienos riisies eilé (,,straight flush®),
trys vienodos vertés kortos (,,three of a kind®), eilé (,,straight™) arba riisis (,,flush®). Laim¢jimas
1ISmokamas pagal laiméjimy lentele ir skiriasi pagal tai, koks pokerio derinys buvo sudarytas.
Laiméjimas iSmokamas tik uz vieng derinj (auk$ciausios vertes), net jei tos pacios 3 kortos gali
sudaryti daugiau nei vieng nurodytg pokerio derinj.

- Tobulos poros (,,Perfect Pairs*) statymas laimi, jei pirmos dvi padalintos kortos turi ta pacia verte.
Laime¢jimas skiriasi priklausomai nuo to, ar abi kortos yra tos pacios spalvos, ar tos pacios risies.
32.5. Prasidéjus loSimui, loSéjui padalinamos dvi kortos, o dalintojui viena korta ir ekrane
atvaizduojama lo$¢jo bei dalintojo surinkty tagky suma. Sis Juodojo Dzeko logimas i§ kity issiskiria
tuo, kad padalintos kortos yra bendros visiems prie loSimo prisijungusiems los¢jams.

32.6. Po korty padalinimo, spaudZiant atitinkamus mygtukus ir vadovaujantis vizualinémis
priemonémis, los¢jas gali atlikti vieng i§ Siy veiksmy (32.6.1-32.6.6 punktuose nurodytiems
veiksmams atlikti skiriama 10 sekundziy):

32.6.1. Testi (,,Hit*) — gauti papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos.

32.6.2. Susilaikyti (,,Stand*) — loSime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky
suma.

32.6.3. Loséjas gali padvigubinti (,,Double®) savo atliktg statymg ir gauti papildoma korta, jeigu
pirmy dviejy padalinty korty taSky suma bus 9, 10 arba 11.

32.6.4. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, los¢jas gali pasirinkti i8skirti (,,Split™) jas |
du atskirus loSimus vieng kartg. Pasirinkus i$skirti lo§img j du atskirus loSimus, loSéjas atlieka
statymg lygy jo pirmajam statymui (t. y. padvigubina savo atlikta statyma). Pasirinkus loSimo
18skyrima, loS¢jas maksimaliai gali surinkti 21 taska. Jeigu jo pirmy dviejy korty taSky suma yra 21,
los¢jas atskiruose losSimuose negali surinkti ,,Juodojo Dzeko®. ISskirtuose loSimuose los¢jas gali
atlikti tokius pacius veiksmus, nurodytus 32.6.1. ir 32.6.2. punktuose.

32.6.5. Jeigu pirmoji dalintojui iskritusi korta yra tiizas, los¢jas gali apdrausti (,,Insurance®) savo
atliktg statyma papildoma suma, paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Insurance* (draudimag}5s
Atliktas statymas apdraudziamas puse loséjo atlikto statymo sumos. Jeigu dalintojas surenka



»Juodaji Dzeka® (pvz. tuzas ir deSimtake), los¢jo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu dalintojas
nesurenka ,,Juodojo DZeko®, lo§¢jas pralaimi savo apdraustg suma.

32.6.6. Jei loséjas surenka ,,Juodaji DZeka®, o dalintojo korta yra tiizas, loS¢jas gali pasirinkti lygius
pinigus (,,Even Money*), paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Even Money* (lygiis pinigai).
Tokiu atveju laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1.

32.7. Los¢jas arba dalintojas pralaimés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Busted®).
32.8. LoSimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§éjo turimy skai¢iy suma:

32.8.1. Jeigu loséjas surinko daugiau tasky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, los¢jas laimi
padalinimg.

32.8.2. Jeigu loséjas ir dalintojas surinko vienoda tasky suma (,,Push), skelbiamos lygiosios ir
lo$éjui grazinama jo atlikto statymo suma.

32.8.3. Jeigu loséjas surinko maziau tasky uz dalintojg, statymas pralaimimas.

32.8.4. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty taSky suma (pvz. tiizas ir desimtake)
yra 21. Loséjas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj — ,,Juodajj Dzeka*.

32.9. Loséjas atsako uz savo statymo teisinguma.

32.10. Statymai, kurie yra mazesni uz nustatytg minimalig statymo suma, yra nepriimami. Statymai,
kurie vir$ija nustatyta maksimalig statymo suma, yra automatiSkai prilyginami nustatytai
maksimaliai statymo sumai.

32.11. Galimi ypatingi atvejai:

32.11.1. I8kritusios kortos. Tokiu atveju kortos yra surenkamos, patikrinamos, iSmaiSomos ir
naudojamos loSime. Tokiu atveju loSimas tgsiamas ir loséjy atlikti statymai lieka galioti.

32.11.2. Korty skaitytuvas nuskenuoja kortas neteisinga tvarka (pavyzdziui, paimamos dvi kortos,
taCiau antroji korta nuskenuojama pirmiau, nei antroji). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir
los¢jams i8S karto grazinamos atlikty statymy sumos.

32.11.3. Korta padalinama ir atver¢iama per anksti. Tokiu atveju korta pasalinama ir loSimas
tesiamas su naujai padalinta korta.

32.11.4. Korty skaitytuvas neteisingai nuskenuoja kortg (korta sistemoje uzfiksuojama kaip kita
korta). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir lo§¢jams i$ karto grazinamos atlikty statymy sumos.
32.11.5. Korty skaitytuvas nenuskenuoja kortos. Jei jokia korta po jos nebuvo padalinta, tuomet
korta pakartotinai nuskenuojama. Jei po nenuskenuotos kortos buvo padalinta bent viena kita korta,
lo§imas anuliuojamas ir lo§¢jams i8S karto grazinamos atlikty statymy sumos.

32.11.6. Atsiradus kitai, 32.11.1-32.11.5 punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime
ir kai Sios klaidos nejmanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir loS¢jams i§ karto graZzinamos atlikty statymy sumos. Ar klaidg
Jmanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant nusprendZzia loSimo tiekéjo atsakingas personalas. Kitais
atvejais loSimas yra tesiamas ir los¢jy atlikti statymai lieka galioti.

32.12. Visais atvejais, kai loS§imas anuliuojamas, apie loSimo anuliavima bei jo prieZastj paskelbia
krupjeé.

32.13. Jei los¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo§¢jo puseje dingsta interneto rysys), loSimas
yra tesiamas loS¢jo jau atliktiems statymams. LoS¢€jui véliau prisijungus prie savo loSimy saskaitos,
jis galés matyti tokio lo§imo rezultata.

33. ,,Bakara*“ (,,Baccarat®)
Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,20 EUR,;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 150 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17s.

34. ,,Greitoji Bakara“ (,,Speed Baccarat*)
Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0,20 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR; 146
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Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15s.

LoSimams nuo 33 iki 34 galiojantis loSimo apraSymas ir specialiosios taisyklés:

Losimo tikslas — atspéti, kuriam i$ loSian¢iy loSimo lauky — Lo$éjui (,,Player”) ar bankininkui
(,,Banker*), i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9, ar bus lygiosios.

LoSimo taisyklés:

Norint pradeéti losti, loS¢jas pasirenka statymo sumga, spustelédamas atitinkamg Zetong ir
pasirinkdamas vieng i$ losSimo laukeliy — Los¢ja, Bankininkg arba lygigsias.

Loséjui bus leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas
LATLIKITE STATYMUS*.

Kuomet statymui skirtas laikas baigiasi, krupjé padalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-o0ji
ir 3-0ji kortos j LoS¢€jo puse, o 2-0ji ir 4-0ji kortos ] Bankininko puse.

Jei abiem puséms reikalinga 3-o0ji korta, krupjé suteikia po papildoma korta pagal Zemiau
paaiskintg ,, Treciosios Kortos Taisykle®.

Laimi ta pusé, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas baigiamas
lygiosiomis. Kai loSimas baigtas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie
nereikalingy ir paskelbia kito lo§imo statymy pradzia.

Jei praéjusiame loSime viena ar abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus
naudojamos kaip pradinés kito loSimo kortos.

Treciosios Kortos taisyklé

Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maza korty kombinacija) be jokiy

papildomy korty:

— Kai Los$¢jo ir Bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taSkams (natiirali korty
kombinacija);

— Kai Los¢jas turi 6 taSkus, o Bankininkas turi 7 ar atvirk$¢iai;

— Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.

Jei loS¢jui ir bankininkui i§dalinama pradinés dviejy korty kombinacijos, kuriy verte 0—7,

perzitrima ,,Treciosios Kortos Taisykle®, kad biity nustatyta, ar trecioji korta turi biti iSdalinta

vienai ar abiem rankoms. LoS§¢jas visada pradeda €jima.

Jeigu loséjo dvieju korty | Veiksmai:

suma:

0,1,2,3,4,5 Los¢jas turi imti

6,7 Los$éjas turi imti

8,9 Abi korty kombinacijos turi sustoti
Statymai:

Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant | tris galimas

baigtis: Los¢jas laimi (lo$éjas turi didesne suma), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai kortos

los¢jo ir bankininko pusé€je yra vertos tiek pat tasky).

TradiciSkai ,,Baccarat™ los¢jo statymo laukas yra mélynos spalvos, bankininko yra raudonas,

o lygiyjy — Zalias.

— Laimingas statymas LoSéjui iSmokamas 1:1.

— Laimingas statymas Bankininkui iSmokamas 0,95:1.

— Laimingas statymas Lygiosioms iSmokamas 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz los¢ja
ar bankininkg neprarandami, o pastumiami.

Salutiniai statymai: 147



LoSéjo ir Bankininko pora

e LoS¢jo poros Salutinis statymas laimi, jei dvi pradinés kortos loséjo korty kombinacijoje
sudaro porg.

e Bankininko poros statymas laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko korty kombinacijoje
sudaro porg. Bet kokio tipo pora laikoma tinkama tiek lo$¢jo, tiek bankininko korty
kombinacijai:

— Tobula pora — dvi identiskos kortos (pvz., du Sirdziy karaliai);

— Spalvota pora — dvi tos pacios vertés ar raidés kortos ir tokios pacios spalvos, bet
skirtingy Zenkly (pvz., 5 Sirdys + 5 buignai);

— MiSri pora — dvi ty paciy zenkly ir spalvy, bet skirtingos vertés kortos (pvz., 7 vynai + 7
biignai).

e Uz laiméta statyma ant bet kurio tipo lo$éjo ar bankininko poros iSmokama 11:1.

e Tame pacCiame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statymg ant loS¢jo ar
bankininko poros.

Bet kokia pora

e Bet kokios poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — los¢jo ar bankininko
— kortos sudaro tos pacios vertés ar raidés korty pora.
e Uz laimétg bet kokios poros statymg iSmokama 5:1.

Tobula pora

e Tobulos Poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — lo§¢jo ar bankininko
— kortos sudaro tobulg porg (tos pacios vertés ar raidés ir to paties zenklo).
e Uz laiméta Tobulos poros statymg iSmokama 25:1.

LoSéjo ir Bankininko premija

e LoS¢jas laimi LoS¢jo Premijg arba bankininkas laimi Bankininko Premijg Salutiniuose
statymuose, kai yra nattiraltis 8 ar 9 arba bent keturi taskai.

e Los¢jas laimi LoSéjo Premijg arba bankininkas laimi Bankininko Premija Salutiniuose
statymuose pagal Sias baigtis:

Ivykis ISmoka
Laim¢jimas su nenatiiralia korty kombinacija 9 taskais 30:1
Laiméjimas su nenattiralia korty kombinacija 8 taskais 10:1
Laiméjimas su nenattiralia korty kombinacija 7 taskais 5:1
Laiméjimas su nenattiralia korty kombinacija 6 taskais 3:1
Laiméjimas su nenattiralia korty kombinacija 5 taskais 2:1
Laiméjimas su nenattiralia korty kombinacija 4 taskais 1:1
Natiiralus laiméjimas 1:1
Natiiralios lygiosios LYGIOSIOS

* Naturali korty pora — situacija, kuomet Los¢jo (,,Player®) ir / ar Bankininko (,,Banker*) taSky suma,
padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

Galimi ypatingieji atvejai:

e LoSéjas yra asmeniSkai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavimg prie ,,Bakarfl28
stalo.



ISkilus bet kokioms techninéms kliGitims ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti i karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai grazinami visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

Los¢jo statymas gali biti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

Jeigu los¢jas pasirinko mazesn¢ statymo sumg, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiSkai; loséjas apie
tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta / kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas t¢siamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta / kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmaji ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos

paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeiiamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o loSimas

atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

35. ,,Juodasis DZekas“ (,,Blackjack*)
Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 10 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 2 500 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 250 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 10s.

36. ,,Greitasis Juodasis DZekas* (,,Speed Blackjack*)
Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 10 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 2 500 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 250 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 10s.

37. ,,VIP Juodasis DZekas“ (,, VIP Blackjack*)
Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 250 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 1 000 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 20s.

LoSimams nuo 35 iki 37 galiojantis loSimo apraSymas ir specialiosios taisyklés:

Losimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. LoS¢jo arba krupjé korty kombinacija, kurios verté yra
artimesné 21 taSkui (korty vertés sumai), yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei krupjé
kombinacija virSija 21 taska, taciau jei los¢jo kombinacija yra daugiau nei 21 taskas, praloSiamal49



LoSimo taisykleés:

e Norint pradéti loSima, lo$éjas turi uzimti vietg prie stalo, pasirinkti statymo sumg ir spusteléjus
japadéti j pazyméta langelj. Prasidéjus statymy laikui (10 sekundziy), galima atlikti bet kokius
papildomus statymus arba pakeisti pradinj statymg. Jeigu kitas los¢jas pradéjo loSima, loséjui
leidziama dalyvauti ir atlikti savo statymus, kol ekrane bus rodomas pranesimas ,,ATLIKITE
STATYMUS*.

e Pasibaigus statymo laikui, krupjé pradeda dalyti kortas, pradedant nuo loséjo iSkart i$ kairés
ir kiekvienam loséjui paeiliui, o sau — paskutiniam. Antra korta padalijama tokiu paciu budu,
kiekvienam los¢jui atversta, o krupjé gauna uzverstg korta.

e [Sdalinus visas kortas, los¢jai turi pasirinkti vieng 18 $iy parink¢iy: prasyti papildomos kortos,
likti su turimu deriniu, dvigubinti arba padalinti).

e Los¢jas taip pat gali dvigubinti po padalijimo, iSskyrus tuos atvejus, kai dalija tiizus.

e Po to, kai visi los$éjai priima sprendimus, krupjé atvercia savo uzversta korta ir iSdalija
papildomas kortas, vadovaudamasis ant stalo uzrasyta taisykle: Krupjé turi traukti 16 ir sustoti
ties 17; Tai reiskia, kad jei krupjé turi 16 arba maziau, jis traukia papildomas kortas.

e Jeigu krupjé atversta korta yra tiizas, Draudimas bus pasitulytas visiems dalyvavusiems
los¢jams prie§ pirmiau minétas parinktis. Pasibaigus draudimo statymy laikui, krupjé korty
kombinacija bus patikrinta dél galimo Juodojo DZeko derinio. Jei krupjé turi §j derinj, loSimas
pereina ] rezultaty etapg.

e Kai loSimas baigiamas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie
nereikalingy ir atidaro kito lo§imo statymus.

Korty verte

e Juodojo Dzeko loSimas loSiamas 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir kiekviena
korta turi savo nustatyta verte.

o 2,3,4,5,6,7,81ir9 turi savo kortoje uzrasyta vertg.

e 10, valeto, karalienés ir karaliaus verté yra 10.

e Tiizo verté gali biiti 1 arba 11, pasirenkama lo$¢jo. Paprastai korty kombinacija lemia, kuri
verte pasirenkama, ir tai gali pasikeisti loSimo metu, priklausomai nuo gauty papildomy korty
vertes.

Statymai:
Salutiniai statymai

e Statymo metu loS¢jas gali atlikti Salutinius statymus, bet tik po to, kai langelyje atlieckamas
pagrindinis statymas.

e Salutiniy statymy ir i$moky apra$ymai rodomi lange ,,Statymo Limitai* ir ,,Jsmokos.

e (Galimi dviejy tipy Salutiniai statymai:

— Tobulos Poros (TP): Salutinis statymas atliekamas prie§ iSdalinant visas kortas. Tai
suteikia galimybe laiméti papildomai pinigy, jeigu los¢jo dvi pirmosios kortos yra pora.
Yra 3 riisiy poros:

o Tobula Pora — dvi identiSkos kortos (pvz., dvi Sirdziy karalienés);

o Spalvota Pora — dvi tos pacios vertés ar raidés kortos ir tokios pacios spalvos, bet
skirtingy Zenkly (pvz., 2 Sirdys + 2 biignai);

o Misri Pora — dvi tos pacCios vertés ar raidés kortos ir tokios pacios spalvos, bet
skirtingy Zenkly (pvz., 2 Sirdys + 2 biignai);

e Norint laiméti tobulos poros statyma, loS¢jas turi atlikti savo statymg pagal stalo limitus
specialiai tam skirtoje vietoje, pazymétoje ,,TP* prie§ iSdalijant kortas. Laimeje Salutiniai
statymai bus rodomi iSkart po to, kai kiekviename loSime dalyvaujanc¢iame langelyje bus
i8dalintos dvi pradinés kortos.
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Tobula pora 25:1
Spalvota pora 12:1
Misri pora 6:1

e 21+3 — Salutinis statymas, kuris yra pagristas 3 korty kombinacija, naudojant krupjé virSuting
korta ir dvi pradines kortas loS¢jo korty kombinacijoje, kurios sudaro 3 korty pokerio
kombinacija:

— Trys identiSkos (,,Suited Strips*) — trys tos pacios vertés ir zenklo kortos (pvz., trys
Sirdziy tuzai);

— Eiléir spalva (,,Straight Flush*) — trys kortos iS eilés ir to paties Zenklo (pvz., 10, valetas
ir piky dama);

— Trys vienodos (,,Three of a kind*) — trys tos pacios vertés kortos (pvz., Sirdziy karaliené,
bugny karaliené ir giliy karaliené);

— Eilé (,,Straight*) — trys kortos 18 eilés, bet skirtingo Zenklo (tizas gali biiti naudojamas
eiléje kaip tiizas, 2 ir 3 arba eiléje karalieng, karalius ir tiizas);

— Spalva (,,Flush®) — trys skirtingos vertés, bet vienodo Zenklo kortos (pvz., 2, 6 ir giliy
karalius).

e Norint laiméti 21+3 statyma, lo$éjas turi atlikti savo statyma specialiai tam skirtoje vietoje,
pazymétoje ,,21+3 pries i8dalijant kortas, pagal stalo limitus. Laiméje Salutiniai statymai bus
rodomi iskart po to, kai kiekviename loSime dalyvaujanciame langelyje bus iSdalintos dvi
pradinés kortos.

e Jei los¢jo korty kombinacija apima du laimincius derinius, iSmokéta bus uz didesng

kombinacija.
Kombinacija ISmoka
Trys identiskos 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eile 10:1
Spalva 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

e [oS¢jas yra asmeniSkai atsakingas uZ teisingg savo statymy pozicionavimg prie ,,Juodojo
Dzeko* stalo.

o ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti 18 karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai graZinami visiems loS¢jams, dalyvavusiems loSime.

e [oS¢jo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy ar dé¢l kity sandorio
problemy.

e Jeigu los¢jas pasirinko maZzesn¢ statymo sumg, nei nurodyta minimali, lo$é¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

e Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; loséjas apie
tai bus informuotas loSimo laukelyje.

e Jei loSimas atSaukiamas, o loS¢jo Salutinis statymas bity laiméjes pagal turima korty
kombinacija, laiméjimas pervedamas j los¢jo saskaita.

e Jeigu loSime ant grindy nukrito 3 kortos, turi vykti Korty keitimo procedura:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
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e Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty loSimo stalo kartg per 24 valandas.
Taciau taip pat gali buti vykdoma Siais atvejais, kai ant grindy nukrenta 3 kortos. Kortos
nustatyta tvarka turi biiti sumaiSomos maisikliu, esanciu ant stalo arba jas gali maiSyti krupjé.

38. ,,Ruleté* (,,Roulette)
Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 10 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 175 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18s.

39. ,,Greitoji Ruleté* (,,Speed Roulette*)
Tai yra ,,Pragmatic Play*“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 10 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 2 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 120 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 14s.

40. ,,Automatiné Ruleté“ (,,Auto Roulette)
Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 10 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 175 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15s.

LosSimams nuo 38 iki 40 galiojantis loSimo apraSymas ir specialiosios taisyklés:

Ruletés loSimas loSiamas sukant rutuliukg apvaliame rate su 37 skai¢iy padalomis. Rutuliukui
sustojus vienoje 1§ pazyméty padaly, uzfiksuojamas laimingas skaicius.

Losimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, 1 kurias jeina iSkrites skaiCius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

LoSimo taisyklés:

e Norint pradéti loSti, loSéjas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,, ATLIKITE
STATYMUS®, tada pasirinkti Zetono verte, suma, kurig noréty statyti ir padéti zetonus
norimame laukelyje (-iuose).

e Statymai gali buti atliekami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia ,,STATYMAI
BAIGTT". Jokie statymai, pasibaigus statymui skirtam laikui, nepriimami.

e Rutuliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai rutuliukas sustoja
ant tam tikro skaiCiaus, jis bus paryskintas. Jei kuris nors i$ los¢jo statymy apima laimingg
skaiciy, laiméjimas iSmokamas pagal iSmoky lentele.

Statymai:
Statymai, kurie atlickami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esan¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami

1Soriniais statymais.
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Tiesus — los¢jas deda zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (iskaitant nulj).

Padalintas Statymas — loS¢jas deda zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2,
16/17).

Gatvés Statymas — los¢jas deda zetong ant zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorinéje
statymo puséje. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0,
1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais.

Kampo Statymas — lo$¢jas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0
ir 1 susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu.

Seiy Linijos Statymas — lo$¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertandiy linijy tarp dviejy
susi- kertanéiy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skaidius abiejose eilutése, i§ viso $esis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Stulpelio Statymas — los¢jas deda zetong j vieng i§ dézuciy, pazyméty ,,2:1“ stulpeliy pabaigoje,
kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; 1§ viso dvylika skai¢iy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu. Tuzino Statymas — lo$¢jas deda Zzetong j vieng i$ trijy dézuciy, pazyméty ,,1st 12%, ,,2nd
12* arba

,»3rd 12°, kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.
Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j viena i§ Sesiy dézudiy, padengianéiy 18 skaiiy lentoje, kaip
parasyta ant déZutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skai¢iai (nuo 1 iki 18) arba dideli
skaic¢iai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute.

STATYMO TIPAS UZDENGIA ISMOKA
Tiesus 1 skaiCius 35:1
Padalintas 2 skaiciai 17:1
Gatve 3 skaiciai 11:1
Kampas 4 skaiciai 8:1

Sesiy Linija 6 skaiciai 5:1
Stulpelis / Tuzinas 12 skaiciy 2:1
Raudona / Juoda 18 skaiciy 1:1
Lyginiai / Nelyginiai 18 skaiciy 1:1

ISoriniai statymai

»VYoisins Du Zero* yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius desin¢je ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins“. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

e 2 7etonai ant gatveés statymo 0/2/3;

e 1 zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

e 2 7etonai ant gatveés statymo 25/26/28/29.

,»0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 Zaidimo sektoriaus taip:

e ] Zetonas tiesiai: 26;

e | zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Tiers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers*. Pavadinimas gali buti iSverstas
tiesiogiai kaip ,,Trecdalis rato* ir zetonai dedami ant padalinto 12 skai¢iy statymo: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30 ir 33/36.

»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,, Tiers*
ir ,,Voisins*“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

e | Zetonas tiesiai: 1;

e | zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34; 153



Kaimyniniai statymai

Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius, o ne ruletés lentelg.
Kaimyniniai statymai gali biiti atliekami naudojant Ruletés Trasg.

Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiciy
abiejose jo pusése ruletés trasoje.

Pasirinkty Kaimyniniy skai¢iy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje puséje.

Galimi ypatingi atvejai:

41.

Losé¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

I8kilus bet kokioms techninéms klititims ar Zzmogiskoms klaidoms (pavyzdziui: rutuliukas
buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas, rutuliukas buvo pasuktas neteisinga linkme,
rutuliukas nustojo suktis sukimosi metu, rutuliukas sustoja ir nejkrenta j galuting pozicija,
rutuliukas iskrito i$ rato, bet koks pasalinis daiktas jkrenta j ratg), nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klifities nepavyksta iSspresti i§ karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai grazinami visiems loS¢jams, dalyvavusiems loSime.

Losé¢jo statymas gali buti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

Jeigu los¢jas pasirinko mazesne statymo suma, nei nurodyta minimali, lo§éjo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; lo§éjas apie
tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimeéjes, laiméjimas pervedamas |
loséjo saskaita.

»Mega Sic Bo* (,,Mega Sic Bo*)

Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0,10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 1 000 000 EUR;

Losimo tikslas — atspéti iSridenty kauliuky rezultata.

LoSimo taisykleés:

LoSime yra 52 statymo pozicijos ir lo$¢jai gali uZdengti viena ar daugiau vienu metu.
Kiekviename loSime atsitiktinai parenkamos kelios statymo parinktys ir jy standartiniai
koeficientai pakeiciami | mega daugiklius (,,mega multipliers*) pries iSridenant kauliukus bei
suZinant rezultata.

Statymai atliekami ant specialios loSimo lentos, kurioje rodomos visos galimos statymo
pozicijos:

Lose if Any Triples 1:1 8:1 1501 30:1 150:1 8:1 Lose if Any Triples 1:1
Small 0Odd ooo B B B Even Big
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Norint pradéti loSima, los¢jas turi sulaukti praneSimo ,, ATLIKITE STATYMUS®, tags4
pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, vertg ir padéti jj pasirinktoje pozicijoje.



e Statymams atlikti skiriamos 20 sekundziy, tuomet krupjé paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI*,
0 po Sio prane§imo jokie papildomi statymai nepriimami.

e Kauliukai sukami specialaus automato ir po to, kai visi 3 kauliukai iSridenami, loSimo
rezultatas nustatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virsuje. Jei
kuris nors los¢jo statymy apima laiminc¢ias kombinacijas, los¢jui iSmokama pagal ty

kombinacijy koeficientus. Jei loS¢jo statymas atsiduria laimincioje kombinacijoje su mega
daugikliu, statymas atitinkamai padauginamas ir suteikiamas mega laiméjimas (,,mega win®).

Statymai:

e LoSime yra 52 statymy variantai ir kiekvienas statymo tipas turi savo iSmoka:

(@]

(@]

Mazi / dideli: 3 kauliuky skaitiné verté yra maza (4-10) arba didelé (11-17). Sie statymai
pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas.

Nelyginiai / lyginiai: 3 kauliuky skaitin¢ vert¢ yra nelygine (5, 7, 9, 11, 13,15 ,17) arba
lyginé (4, 6, 8, 10, 12, 14, 16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas.
Dvigubi: tas pats skaicius iSridentas dviejuose i$ trijy kauliuky po jo iSmetimo. Yra 6
dvigubo statymai, nuo 1 iki 6. ISmoka dél dvigubos kombinacijos nesikeicia, jei visi 3
kauliukai rodo ta pacig verte.

Specialus trigubi: tas pats skaicius iSridentas visuose trijuose kauliukuose po jy iSmetimo.
Yra Sesios statymy sritys, kuriose galima statyti uz konkrety trejetg nuo 1 iki 6.

Trigubi: statymy laukelio centre esantys statymai pasirenkami, jei norima statyti, kad bet
kuris 18 skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu ¢jimu galima statyti
ant visy tipy trejety.

IS viso trys kauliukai: naudoja 14 statymo sritis, pazymétas nuo 4 iki 17. Jie nurodo visas
galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, i§skyrus 3 ir 18. ISmokos skiriasi atsizvelgiant
1 laiméta suma.

Du kauliuky deriniai: 15 galimy 2 kauliuky kombinacijy, leidZian¢iy statyti uz bet kurias
dvi specifines, bet skirtingas skaitines reikSmes, esancias ant kauliuky. Visy kombinacijy
iSmokejimo koeficientas — 5:1.

Vienas: naudoja 6 statymo zonas apatinéje loSimo laukelio dalyje, pazymétas ,,vienas®,
»du®, L trys, keturi®, ,,penki® ir ,,8e8i*, kurios reiSkia SeSias nominalias kauliuko vertes.
ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta verté pasirodo viename, dviejuose ar
visuose trijuose kauliukuose.

e ISmokos priklauso nuo to, ar lo$¢jo statymai atliekami tose zonose, kur jprastas koeficientas,
ar ten, kur priskirti mega daugikliai. Mega daugikliai netaikomi mazoms / dideléms,
nelyginéms / lyginéms ar vieno ant vieno kauliuko statymams.

ISmokéjimai:
STATYMAI ISMOKA
Mazi /dideli 1:1
Nelyginiai / lyginiai 1:1
Dvigubi 8-87:1
Specialus trigubi 150-999:1
Trigubi 30-87:1
IS viso trys kauliukai:
IS viso 4 arba 17 50-499:1
IS viso 5 arba 16 20-249:1
IS viso 6 arba 15 15-149:1
IS viso 7 arba 14 12-29:1
IS viso 8 arba 13 8-24:1
IS viso 9 arba 12 6-24:1
IS viso 10 arba 11 6-24:1
Dviejuy kauliuky kombinacija 5-24:1 155




Vienas:

Vienas kauliukas 1:1
Du kauliukai 2-19:1
Trys kauliukai 3-87:1

Galimi ypatingi atvejai:

42.

Los¢jas yra asmeniSkai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

ISkilus bet kokioms techninéms klititims, nedelsiant praneSama pamainos vadovui. Jei
techninés kliiities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems lo$¢jams, dalyvavusiems loSime.

Loséjo statymas gali buti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

Jeigu loséjas pasirinko mazesne statymo sumg, nei nurodyta minimali, lo§€jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; lo§éjas apie
tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimeéjes, laiméjimas pervedamas |
loséjo saskaita.

Losimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidzia tiesiai ant kauliuky
maiSytuvo dugno. Situacija vadinama ,,neissiridenimu, kai:

o Vienas ar keli kauliukai atsiremia i stiklinj kauliuky maiSytuvo kupola;

o vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas ] kita;

o vienas kauliukas uzlipa ant kito kauliuko virSaus.

Ivykus ,,neiSsiridenimui®, kauliuko ridenimas pakartojamas i§ naujo pagal standartines
procediiras.

»Vega Ratas*“ (,,Mega Wheel*)

Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0,10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 499 000 EUR;

Losimo tikslas — teisingai atspéti skaiiaus segmenta, ant kurio rodyklé rato virSuje sustos. Atspejus
teisingg skaiciy, lo§¢jas gauna savo statymo iSmoka.

LoSimo taisyklés:

LoSime yra didelis, vertikaliai pritvirtintas ratas, padalintas j 54 spalvotus segmentus, kuriuose
iSdéstyti skirtingi skaiciai (simboliai): 1, 2, 5, 8, 10, 15, 20, 30 ir 40. Kiekvienas skai¢ius
nurodo atitinkamg 1§moka.

Kiekviename naujame loSime vienas skaiCius bus atsitiktinai pasirinktas kaip ,,mega*
laimingas skai¢ius, suteikiantis galimybe laiméti iki 500x lo$¢jo statymo sumos (vietoj
Iprastos 1Smokos).

»Mega* laimingas skaiCius yra parenkamas atsitiktiniu biidu, prie$ ratui sustojant ir nustatant
loSimo rezultata.

Statymai turi buti atliekami statymams skirtu laiku (15 sekundziy) ant mega rato (,,mega
wheel*) lentelés, kurioje rodomos visos devynios galimos statymo pozicijos:




Norint pradéti loSima loS¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas , ATLIKITE
STATYMUS®, tuomet pasirinkti zetono verte, suma, kurig noréty statyti ir padéti jj norimame
statyti laukelyje (-iuose) lenteléje.

Krupjé pasuka ratg ir lo§imas prasideda. Kai ratas sustoja ir Zymeklis yra segmente tarp dviejy
skaiciy, loSimo rezultatas nustatomas ir parySkinamas loSimo ekrane. Jeigu statymai uzdenge
laiminga skaiciy, lo§é¢jas gauna laiméjimo iSmoka pagal laimingo simbolio verte. Jei lo§éjo
statymas atsiduria laimingoje kombinacijoje su mega daugikliu (,,mega multiplier*), statymas
atitinkamai padauginamas ir pasiekiamas mega laiméjimas (,,mega win‘).

Statymai:

Los¢jas gali statyti ant bet kurio 1§ devyniy simboliy (1, 2, 5, 8, 10, 15, 20, 30 arba 40). Loséjo

statymas:

o Laimes, jeigu rodyklé atsidurs segmento viduje su losé¢jo skaiciumi.

o Laiméje statymai bus iSmokami pagal laiméjimo skaiciaus koeficienta, kuris gali skirtis
nuo minimalios vertés (skaiCiaus, rodomo rato segmento ir statymy lenteléje) iki
didziausios vertés, kuri priklauso nuo atsitiktinio ,,mega“ daugiklio.

ISmokéjimai:
SIMBOLIS ISMOKA
1 1-99:1
2 2-199:1
5 5-249:1
8 8-249:1
10 10-249:1
15 15-499:1
20 20-499:1
30 30-499:1
40 40-499:1

Galimi ypatingi atvejai:

Loséjas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai graZinami visiems loSéjams, dalyvavusiems loSime.

Loséjo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos.

Jeigu loS¢jas pasirinko mazZesn¢ statymo suma, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiSkai; loséjas apie
tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

Jei loSimas atSaukiamas, o lo§éjo Salutinis statymas biity laiméjes, laiméjimas pervedamas |
los¢jo saskaitg.

Jei sukimas nebuvo toks, koks yra apibréztas, tokia situacija vadinama ,,néra sukimo*. Tokiu
atveju, krupjeé turi sukti ratg i§ naujo pagal standartines procediiras (statymai lieka galioti iki
kito tinkamo sukimo).Tai jvyksta, kai:

o Ratas neapsisuko du pilnus ratus;

o Rodykl¢ sustojo ant kaistuko tarp 2 segmenty;

o Nutinka bet koks fizinis jsikiSimas j rato sukimosi procesa;

o Krupjé nepakeité rato sukimosi krypties;

o Atsirado bet koks mechaninis gedimas. 157



43. ,,Mega Ruleté“ (,,Mega Roulette*)

Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0,10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 1 000 000 EUR;

Losimo tikslas — atspéti, ant kurio skai¢iaus sustos rutuliukas ir atitinkamai atlikti savo statymus.
LoSimo taisykleés:

»Mega Ruletés® ratg sudaro skaiciai nuo 0 iki 36.

¢ Kiekviename naujame loSime pasirodo nuo vieno iki penkiy ,,Mega laimingy skaiciy®,
suteikianCiy galimybe laiméti iki 500 karty didesn¢ statymo sumg statant tiesiai ant skaiciaus.
Visi kiti statymy tipai ir iSmokos yra tokie patys kaip standartinéje ruletéje.

e Pasibaigus statymams skirtam laikui (20 sekundziy), ,,Mega Laimingi Skai¢iai“ parenkami
atsitiktinai, padidinant lo$¢jo Sansus laiméti daugiau.

e Jei loS¢jo statymo kombinacija yra tarp ,,Mega Laimingy Kombinacijy®, lo§¢jas gauna
,MEGA LAIMEJIMA“.

e Statymai atlickami ant statymy stalo, vadinamo Ruletés Maketu, kuriame rodomos visos
galimos statymo pozicijos:

36 35 9 12 15 18 21 24 2730 33 36

0 2 5 8 11|14 17 20 23 26 29|32 35

1 47 10 13 16 19 22 25 28 31 34

e Norint pradeti loSima, loS¢jas turi palaukti, kol pasirodo praneSimas ,, ATLIKITE
STATYMUS®, tada pasirinkti Zetono vertg, statymo sumg ir padéti j;j norimame statyti
laukelyje (-iuose).

e Statymai atliekami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI. Jokie
statymai po to laiko nepriimami.

e Rutuliuka suka automatinis ratas — elektromechaninis jrenginys su atsitiktiniy skaiciy
generatoriumi. Pasibaigus statymy laikui, atsitiktinai parenkami 1-5 ,Mega Laimingi
Skaiciai“ su ,,Mega Daugikliais*, kurie svyruoja nuo 50x iki 500x.

Statymai:
Vidiniai statymai

Statymai, kurie atliekami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami Vidiniais
statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esanc¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami
[Soriniais statymais. Skirtingi statymy tipai ir iSmokos apraSytos toliau:
o Tiesus — los¢jas deda Zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).
e Padalintas Statymas — loS¢jas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp
0/2, 16/17).
e Gatvés Statymas — loS¢jas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorinéje
statymo puséje. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti
ant 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais. 158



e Kampo Statymas — loséjas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3
(apatinio 0 ir 1 susikirtimo) yra taip pat latkomas kampo statymu.

o Seiy Linijos Statymas — lo$¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertanéiy linijy tarp
dviejy susikertandiy gatviy. Sediy-linijos statymas uzdengia visus skaiius abiejose eilutése,
1§ viso Sesis skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

e Stulpelio Statymas — loséjas deda savo Zetong ant vienos i§ dézuciy, pazyméty ,,2 to 1%
stulpeliy pabaigoje ir uzdengia visus stulpelio skaicius, i§ viso dvylika skaiciy. Nulis
neuzdengiamas jokiu stulpeliu.

e Tuzino Statymas — loS¢jas deda Zetong j vieng 18 trijy dézuciy, pazyméty ,,1st 12%, ,.2nd 12*
arba ,3rd 12, kuris uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu
neuzdengiamas.

e Lyginiu Sansai — Zetonas padedamas j viena i§ $esiy dézuéiy, padengian¢iy 18 skaiciy lentoje,
kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18)
arba dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute.

STATYMO TIPAS UZDENGIA ISMOKA
Tiesus 1 skaicius 29-499:1
Padalintas 2 skaiciai 17:1
Gatveé 3 skaiciai 11:1
Kampas 4 skaiciai 8:1

Sesiy linija 2 skaiciai 5:1
Stulpelis / Tuzinas 12 skaiciy 2:1
Raudona / juoda 18 skaiciy 1:1
Lyginiai / nelyginiai 18 skaiciy 1:1
1-18/19-36 18 skaiciy 1:1

ISoriniai statymai

»VYoisins Du Zero* yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius desin¢je ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins®. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

e 2 7etonai ant gatvés statymo 0/2/3;

e 1 zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

e 2 7etonai ant gatveés statymo 25/26/28/29.

,»0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 Zaidimo sektoriaus taip:

e | Zetonas tiesiai: 26;

e | zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Liers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis paZymeétas ,,Tiers*. Pavadinimas gali biiti iSverstas
tiesiogiai kaip ,,TreCdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skai¢iy statymo: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30 ir 33/36.

»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skai¢ius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

e 1 Zetonas tiesiai: 1;

e 1 zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34;
Kaimyniniai statymai

e Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius, o ne ruletés lentellc;s.9
Kaimyniniai statymai gali biiti atliekami naudojant Ruletés Trasg.



Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiciy
abiejose jo pusése ruletés trasoje.
Pasirinkty Kaimyniniy skai¢iy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje puséje.

Galimi ypatingi atvejai:

Los¢jas yra asmeniSkai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

ISkilus bet kokioms techninéms klititims, nedelsiant praneSama pamainos vadovui. Jei
techninés klitities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems loséjams, dalyvavusiems loSime.

Los¢jo statymas gali biti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

Jeigu los¢jas pasirinko mazesn¢ statymo suma, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; loséjas apie
tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimeéjes, laiméjimas pervedamas |
loséjo saskaita.

Sukimas néra jskaitomas, jei:

o Rutuliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukas sukosi ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

o Ratas sukimosi metu sustojo;

o Rutuliukas jstrigo.

Tokiu atveju, rutuliuko sukimas atliekamas i§ naujo, o statymai lieka galioti iki kito tinkamo
sukimo.

44. ,,Vienas Juodasis DZekas“ (,,One Blackjack*)

Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;

,»Vienas Juodasis DZekas* — kazino banky loSimas, kuriame loS¢jai varzosi prie$§ bankininka, o ne
tarpusavyje.

Losimo tikslas — priartéti prie 21 tasko grei€iau nei krupjé, pasiimti papildomas kortas, jei reikia,
bet nevirSyti 21.

LoSimo taisyklés:

Losiama su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje. Krupjé turi iSmesti 16 ir sustoti ties
17.

Loseéjas gali dvigubai maZini bet kurias pradines dvi kortas, ta¢iau dvigubai maZzinant gaunama
tik viena korta. Dvigubai mazinti leidZziama tik pradinéms kortoms;

Losé¢jas taip pat gali dvigubinti po padalijimo, iSskyrus tuos atvejus, kai dalija tiizus.

Los¢jas gali atskirti dvi vienodos vertés pradines kortas ir ttizus.

Lygiosios, jvyksta tuo atveju, kai korty kombinacijos vertés yra vienodos.

Norint pradéti loSimg, loS¢jas turi pasirinkti statymo sumg ir padéti jg | pazymétg langel;.
Prasidéjus statymy laikui, galima atlikti bet kokius papildomus statymus arba pakeisti pradinj
statyma. Jeigu loSimas jau buvo pradétas, loS¢jui bus leidziama dalyvauti ir atlikti savo
statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS*.

Pasibaigus statymo laikui, 12 sekundZiy, krupjé pradés dalyti kortas, pradedant nuo Zaidéjo
iSkart 1§ kairés, o po to — sau. Antra korta iSdalijama tokiu paciu budu, kiekvienam Zaidéjg
atversta, o krupjé gauna uzversta korta.



Jeigu krupjé atversta korta yra tiizas, Draudimas bus pasitlytas visiems dalyvavusiems
los¢jams. Pasibaigus draudimo statymy laikui, krupjé korty kombinacija bus patikrinta dél
galimo ,,Blackjack® derinio. Jei krupjé turi ,,Blackjack®, loSimas pereina j rezultaty etapa.
Jeigu tai néra ,,.Blackjack®, loS§imas pereina j ,,Blackjack® parink¢iy etapa.

Kai krupjé baigia dalinti kortas savo korty kombinacijai pagal pirmiau pateikty taisykle,
loSimas pereina j rezultato etapa, kuomet krupjé korty kombinacija yra lyginama su kiekvieno
los¢jo, dalyvaujancio loSime, korty kombinacijomis, ir nustatomas laimétojas (-ai).

Kai loSimas baigiamas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie
nereikalingy ir atidaro kito loSimo statymus.

Korty verté:

Los$iama su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir kiekviena korta turi savo nustatyta

verte. Bendra korty, esanciy los¢jo korty kombinacijoje, verté vadinama ,,korty kombinacijos

taskais® ir lemia, ar laimi los¢jo, ar krupjé korty kombinacija:

o 2,3,4,5,6,7, 8 ir9 turi savo kortoje uzraSyta verte.

o 10, valeto, karalienés ir karaliaus verté yra 10.

o Tizo verte gali biiti 1 arba 11, pasirenkama loSéjo. Paprastai korty kombinacija lemia, kuri
verté pasirenkama, ir tai gali pasikeisti loSimo metu, priklausomai nuo gauty papildomy
korty vertés.

Deriniy pavyzdZiai:

7@ +44 =115 +10@ =15K® + Q@ =20, Adp +5% =6arba16ir A% + 104 =BJ.

Bet koks tiizo + 10, J, Q arba K derinys yra geriausias lo§imo derinys ir vadinamas ,,Blackjack®.

Statymai:

Yra keturi populiariausi ,,Blackjack® Salutiniai statymai, sitilomi ,,One Blackjack* kaip ,,21+3,
»Bust Bonus®, ,,Perfect Pairs* ir ,,Crazy 7, suteikiantys galimybe laiméti bet kuriuo metu, net kelis
kartus pries pagrindinj loS§ima:

DvideSimt vienas plius trys (21+3) yra Salutinis statymas, kuriame sujungiami du

populiariausi kazino korty loSimai  vieng (,,Blackjack® ir pokeris) ir yra pagristas 3 korty

kombinacija, naudojant krupjé virSuting kortg ir dvi pradines losé¢jo korty kombinacijoje

esancias kortas, kad sudaryty 3 korty pokeri:

o ,Vienody Trejetas“ — trys tos pacios vertes ir Zenklo kortos (pvz., trys Sirdziy tiizai);

o Eilé ir Spalva — trys kortos iS eilés ir to paties Zenklo (pvz., 10, valetas ir piky dama);

o Trys Vienos RiusSies — trys tos pacios vertés kortos (pvz., Sirdziy karaliené, bugny
karalien¢ ir giliy karalien¢);

o [Eilé —trys kortos 1§ eilés, bet skirtingo Zenklo (tlizas gali biti naudojamas eiléje kaip tuzas,
2 ir 3 arba eil¢je karaliené, karalius ir tiizas);

o Spalva — trys skirtingos vertés, bet vienodo Zenklo kortos (pvz., 2, 6 ir giliy karalius).

Norint laiméti 2143 statyma, loS¢jas turi atlikti savo statymg specialiai tam skirtoje vietoje,

pazymetoje ,,21+3“ pries iSdalijant kortas, pagal stalo limitus.

Laim¢j¢ Salutiniai statymai bus rodomi iSkart po to, kai bus iSdalintos dvi pradinés kortos

loséjy korty kombinacijoms.

Jei los¢jo korty kombinacija apima du laimingus derinius, iSmokéta bus tik viena didesnioji

1Smoka.

ISmoka apskaiciuojama pagal los$éjo statymag, padaugintg 1§ derinio koeficiento. ISmoky

lentel¢ pavaizduota toliau:

KOMBINACIJA ISMOKA
Vienody Trejetas 100:1 161
Eilé ir Spalva 40:1




Trys Vienos RiiSies 30:1

Eile 10:1

Spalva 5:1

»Pralaiméjimo premija“ yra Salutinis statymas, kuriame tiesiogiai statoma, kad krupjé
neiSvengiamai virSys 21. Nesvarbu, ar tai bus trys, penkios ar daugiau korty, Sis statymas
laimes, kai krupjé turés per daug savo korty kombinacijoje. ISmokos skiriasi priklausomai nuo
to, kiek korty prireiké, kad krupjé pralaiméty, maksimali iSmoka yra 250:1. Yra 6 skirtingos
baigtys, kai loS¢jas gali laiméti §j Salutinj statyma:

o Pralaiméjimas su 8+ kortomis — krupjé pralaimi po 8 ar daugiau korty savo rankoje;

o Pralaiméjimas su 7 kortomis — krupjé pralaimi po 7 korty savo rankoje;
o Pralaiméjimas su 6 kortomis — krupjé pralaimi po 6 korty savo rankoje;
o Pralaiméjimas su 5 kortomis — krupjé pralaimi po 5 korty savo rankoje;
o Pralaiméjimas su 4 kortomis — krupjé pralaimi po 4 korty savo rankoje;
o Pralaiméjimas su 3 kortomis — krupjé pralaimi po 3 korty savo rankoje;

ISmoka apskaiciuojama pagal los¢jo statyma, padaugintg i§ poros tipo koeficiento. ISmoky
lentelé pavaizduota toliau:

KOMBINACIJA ISMOKA
Pralaim¢jimas  su 8+ | 250:1
kortomis

Pralaiméjimas su 7 100:1
kortomis

Pralaiméjimas su 6 50:1
kortomis

Pralaiméjimas su 5 9:1
kortomis

Pralaiméjimas su 4| 2:1
kortomis

Pralaiméjimas su 3 1:1
kortomis

Tobulos poros (TP) Salutinis statymas, atliekamas pries iSdalinant visas kortas ir suteikia

galimybe laiméti papildomus pinigus, jeigu dvi pradinés los¢jo kortos sudarys porg. Yra 3

rasiy poros:

o Tobula Pora — dvi identiSkos kortos (pvz., dvi SirdZiy karalienés);

o Spalvota Pora — dvi tos pacios vertés ar raidés kortos ir tokios pacios spalvos, bet
skirtingy Zenkly (pvz., 2 Sirdys + 2 biignai);

o MiSri Pora — dvi tos pacios vertés ar raidés kortos, bet skirtingos juy spalvos (pvz., 2 vynai
+ 2 bugnai);

ISmoka apskaiCiuojama pagal lo$éjo statymg, padaugintg i§ poros tipo koeficiento. ISmoky

lentel¢ pavaizduota toliau:

KOMBINACIJA | ISMOKA
Tobula Pora 25:1
Spalvota Pora 12:1

Misri Pora 6:1

»CRAZY 7% — Salutinis statymas, kuris atliekamas jvertinus pirmasias tris lo§éjo kortas. Jei
pirmoji korta yra 7, lo$¢jas laimi iSmoka 5:1. Jeigu antroji korta taip pat yra 7, iSmoka yra
didesne. Jeigu loS¢jas praSo arba atskiria korty kombinacija, o tre€ioji korta yra taip pat 7,
1Smoka iSauga dar daugiau. Didziausia iSmoka 2000:1 iSmokama, jei vienodi septynetai:

o Vienodi 7-7-7 — trys 7 — tai yra vienodo Zenklo (pvz., trys Sirdziy 7);

o Nevienodi 7-7-7 — trys 7 — tai yra nevienodo zenklo (pvz., Sirdziy 7, giliy 7 ir bigny 7)162
o Vienodi 7-7 — du 7 — tai yra vienodo zenklo (pvz., du Sirdziy 7);



o Nevienodi 7-7 — du 7 — tai yra nevienodo zenklo (pvz., giliy 7 ir biigny 7);
o 7-—bet kokio Zenklo 7 (pvz., giliy 7).
e Taip pat yra du ,,Crazy 7 statymo aspektai:
o Atskiriant 7, jei antra korta dalijama pirmai rankai yra 7, ji bus laikoma trecia korta.
o Jei krupjé pasiziuri ir jis turi ,,Blackjack®, negalésite paprasyti 3 kortos savo rankai, kad
surinktuméte galimg 7-7-7.
e ISmoka apskai¢iuojama pagal los¢jo statyma, padaugintg i§ koeficienty pagal derinio tipa.
ISmoky lentel¢ pavaizduota toliau:

KOMBINACIJA ISMOKA
Vienodi 7-7-7 2000:1
7-7-7 500:1
Vienodi 7-7 150:1

7-7 25:1

7 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

e ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti i karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai grazinami visiems lo§éjams, dalyvavusiems loSime.

e Los¢jo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

e Jeigu loS¢jas pasirinko mazesng statymo sumg, nei nurodyta minimali, lo§¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

e Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; los¢jas apie
tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

e Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimejes, laiméjimas pervedamas |
los¢jo saskaita.

e Jeigu loSime ant grindy nukrito 3 kortos, turi vykti Korty keitimo procedura:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty loSimo stalo karta per 24 valandas.
Taciau taip pat gali biiti vykdoma Siais atvejais, kai ant grindy nukrenta 3 kortos. Kortos
nustatyta tvarka turi biiti sumaiSomos maisikliu, esanciu ant stalo arba jas gali maiSyti krupjé.

45. ,,Drakono Tigras“ (,,Dragon Tiger*)

Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0,10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 250 000 EUR;

LosSimo tikslas — atspéti, kuris turés didziausig korty kombinacijg — Drakonas ar Tigras. LoSime néra
dalijama jokiy papildomy korty.

LoSimo taisykleés:

e Norint pradéti loSima, los¢jas turi pasirinkti statymo suma, spusteléjus zetong 1§ zetony déklo
ir pasirinkus vieng i§ parink¢iy — Drakonas, Tigras, lygiosios arba vienodos lygiosios.

e Statymai atlieckami statymui skirtu metu (per 16 sekundziy), kol krupjé paskelbia 163
»STATYMAI BAIGTI.



e Krupjé padalina vieng korta, kuri bus pasalinta ir tada duodamos 2 kortos tokia tvarka: 1 korta
1 drakono pusg, o 2-0ji korta — j tigro puse. Pasibaigus statymui skirtam laikui, kurpjé atvercia
2 kortas, padalytas Drakonui ir Tigrui.

e Kai krupjé padalina visas reikalingas kortas kiekvienai korty kombinacijai ir jas atvercia,
loSimas baigiamas. Laimi ta puse, kuri turi aukStesnes kortas. Jei tasky suma lygi, loSimas
baigiamas lygiosiomis.

Korty verté:
e Losimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

e Pagrindiniame ,,Drakono Tigro* loSime svarbi tik kiekvienos kortos skaitiné verte, o korty
rusys neturi reikSmés.

Kort Al 2 3 4 5 6 7 8 9 1 J Q| K

0s 0

Task 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 1 1 1

ai 0 1 2
Statymai:

e Losime yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant ] tris
galimas baigtis: Drakonas laimi, Tigras laimi ir Lygiyjy statymas laimi (tai atsitinka, kai tigro
ir drakono puséje esancios kortos turi tg pacia tasky verte). Taip pat yra Vienodos Lygiosios,
kuriy baigtis panasi kaip lygiyjy (kai kortos abiejose pusése turi vienodg tasky verte, bet jos
turi buti sutampancios).

e Tradiciskai loSime statymo laukas pazymétas raudonai drakonui, geltonai tigrui ir Zaliai
lygiosioms ir vienodoms lygiosioms:

o Laimingas statymas uz Drakong iSmokamas 1:1.

o Laimingas statymas uz Tigra iSmokamas 1:1.

o Laimingas statymas uz Lygiasias iSmokamas 11:1

o Uz Vienodas Lygigsias iSmokama 50:1. Dar daugiau, jeigu jvyksta lygiosios, los¢jas
pralosia tik puse savo statymo uz drakong ar tigra.

e Statymai ant drakono ir tigro statymo viety gali biiti blokuojami prieSingai.

Salutiniai statymai

e LoSime yra galimi Sie Salutiniai statymai:

o Dideli: Salutiniai statymai laimi, jeigu 8 ar didesnés vertés korta iSdalinama atitinkamai
pusei ir pralaimi, jeigu iSdalinama 6 arba maZiau.

o Mazi: Salutiniai statymai laimi, jeigu 6 ar mazesnés vertés korta iSdalinama atitinkamai
pusei ir pralaimi, jeigu iSdalinama 8 arba daugiau.

o Lyginiai: Salutiniai statymai laimi su tokia korty verte A, 3, 5,9, J ir K.

Nelyginiai: Salutiniai statymai laimi su tokia korty verte 2, 4, 6, 8, 10 ir Q.

o Raudoni: Salutiniai statymai laimi, jeigu atitinkamai pusei iSdalinama raudonos spalvos
korta.

o Juodi: Salutiniai statymai laimi, jeigu atitinkamai pusei iSdalinama juodos spalvos korta.

e Statant Didelius, Mazus, Nelyginius, Lyginius, Raudonus ar Juodus statymus bet kurioje
pus¢je yra Sie ribojimai:

o Statymai ant ,,Dideliy* ir ,,Mazy* ar ,Nelyginiy®, ,,.Lyginiy*, ,,Raudony® ir ,,Juody‘
statymo viety toje pacioje pus€je tame pacCiame loSimo etape gali biiti blokuojami
prieSingai. PavyzdZiui, statymai uz tigro lyginius ir tigro nelyginius gali buti ribojami,
taciau statymai ant tigro lyginiy ir Drakonas nelyginiy nebus ribojami.

o SuloSus 50 loSimy su korty détuve, Dideli / Mazi, Nelyginiai / Lyginiai, Raudoni / Juodi
statymai i§jungiami.

O
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Galimi ypatingi atvejai:

Los¢jas yra asmeniSkai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama

pamainos vadovui. Jei techninés klifities nepavyksta iSspresti i karto, loSimas atSaukiamas, o

pradiniai statymai grazinami visiems losé¢jams, dalyvavusiems loSime.

Los¢jo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas

laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

Jeigu los¢jas pasirinko mazesn¢ statymo suma, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus

rodomi kaip neaktyviis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiSkai; lo$éjas apie

tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

Jei loSimas atSaukiamas, o lo$éjo Salutinis statymas bty laiméjes, laiméjimas pervedamas j

loséjo saskaita.

Jeigu loSime ant grindy nukrito 3 kortos, turi vykti Korty keitimo procediira:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty loSimo stalo karta per 24 valandas.

Taciau taip pat gali biiti vykdoma Siais atvejais, kai ant grindy nukrenta 3 kortos. Kortos

nustatyta tvarka turi buiti sumaiSomos maisikliu, esanciu ant stalo arba jas gali maiSyti krupjé.

46. ,,Super 8 Bakara“ (,,Super 8 Baccarat*)

Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0,20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 150 000 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17s.

Losimo tikslas — atspéti, kuriam 1§ loSian¢iy loSimo lauky — LoS¢jui (,,Player) ar Bankininkui
(,,Banker*), i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9, ar bus lygiosios.

LoSimo taisykleés:

Norint pradéti losti, loSéjas pasirenka statymo sumg, spustelédamas atitinkamg Zzetong ir
pasirinkdamas vieng i§ loSimo laukeliy — Lo$¢ja, Bankininkg arba lygiasias.

Loseéjui bus leidZiama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas
»ATLIKITE STATYMUS®.

Kuomet statymui skirtas laikas baigiasi, krupjé padalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-oji
ir 3-0ji kortos j LoSéjo pusg, o 2-0ji ir 4-0ji kortos j Bankininko pusg.

Jei abiem puséms reikalinga 3-0ji korta, krupjé suteikia po papildoma kortg pagal Zemiau
paaiskintg ,, TrecCiosios Kortos Taisykle*.

Laimi ta puseé, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu taSky suma lygi, loSimas baigiamas
lygiosiomis. Kai loSimas baigtas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie
nereikalingy ir paskelbia kito loSimo statymy pradzia.

Jei prag¢jusiame loSime viena ar abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus
naudojamos kaip pradinés kito loSimo kortos.

Treciosios Kortos taisyklé

Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maza korty kombinacija) be jokiy
papildomy korty: 165



— Kai Los¢jo ir Bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taSkams (naturali korty
kombinacija);
— Kai Los¢jas turi 6 taskus, o Bankininkas turi 7 ar atvirks¢iai;
— Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.
e Jei los¢jui ir bankininkui iSdalinamos pradinés dviejy korty kombinacijos, kuriy verté 0—7,
perziiirima ,, Treciosios Kortos Taisyklé*, kad biity nustatyta, ar trecioji korta turi biiti iSdalinta
vienai ar abiem rankoms. Los¢jas visada pradeda €jima.

Jeigu loSéjo dvieju korty Veiksmai:

suma:

0,1,2,3,4,5 LosS¢jas turi imti

6,7 Loséjas turi imti

8, 9 (naturali kombinacija) Abi korty kombinacijos turi sustoti
Statymai:

e Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant | tris galimas
baigtis: Los¢jas laimi (lo$éjas turi didesng tasky sumg), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai
kortos Los¢jo ir Bankininko puséje yra vertos tiek pat taSky).

e Tradiciskai ,,Baccarat™ LoSéjo statymo laukas yra meélynos spalvos, Bankininko yra raudonas,
o lygiyjy — zalias.

— Laimingas statymas Los¢jui iSmokamas 1:1.

— Laimingas statymas Bankininkui iSmokamas 0,95:1.

— Laimingas statymas Lygiosioms i§mokamas 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz los¢ja
ar bankininkg neprarandami, o pastumiami.

Salutiniai statymai:
Los$éjo raudona ir Lo§éjo juoda

o ,Los¢jo raudona ir LoSéjo juoda® Salutiniai statymai laimi, jei dvi pradinés kortos arba visos
trys loséjui i1Sdalintos kortos yra vienodos spalvos it/ arba rusies:
— Pirmosios dvi los¢jui iSdalintos kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba juodos;
— Visos trys loséjui iSdalintos kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba juodos
(laim¢jimas neiSmokamas uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos kortas);
— Visos trys loS¢jui iSdalintos kortos yra tos pacios riiSies ir spalvos: trys bilignai, trys pikai
ir pan. (laimé¢jimas neiSmokamas uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos kortas).
e Tame paciame loSime loséjas gali atlikti tiek kurj nors vieng ,,LoS$¢jo raudona* arba ,,Los¢jo
juoda®, tiek abu ,,Lo8¢jo raudona ir LoS¢jo juoda* Salutinius statymus. Los¢jas laimi ,,Los¢jo
raudona ir LoSéjo juoda® Salutiniuose statymuose pagal Sias baigtis:

lvykis ISmoka
2 vienos spalvos kortos 2:1
3 vienos spalvos kortos 4:1
3 vienos spalvos ir riisies 10:1

Bankininko raudona ir Bankininko juoda

e _Bankininko raudona ir Bankininko juoda* Salutiniai statymai laimi, jei dvi pradinés kortos
arba visos trys Bankininkui i§dalintos kortos yra vienodos spalvos ir / arba riiSies:
— Pirmosios dvi Bankininkui iSdalintos kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba juodagg



— Visos trys Bankininkui iSdalintos kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba juodos

(laimé¢jimas neiSmokamas uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos kortas);

— Visos trys Bankininkui iSdalintos kortos yra tos pacios rusies ir spalvos: trys biignai, trys
pikai ir pan. (laim¢jimas neiSmokamas uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos

kortas).

e Tame paciame loSime los¢jas gali atlikti tiek kurj nors vieng ,,Bankininko raudona® arba
,Bankininko juoda®, tiek abu ,,Bankininko raudona ir Bankininko juoda‘ Salutinius statymus.
Loséjas laimi ,,Bankininko raudona ir Bankininko juoda“ Salutiniuose statymuose pagal Sias

baigtis:

Ivykis ISmoka
2 vienos spalvos kortos 2:1
3 vienos spalvos kortos 4:1
3 vienos spalvos ir rasies 12:1

*Po 30 loSimy pasikartojantys ,,Los¢jo raudona®, ,,LoS¢jo juoda“ ir ,Bankininko raudona®,

»Bankininko juoda* Salutiniai statymai yra i§jungiami.

LoSéjo super pora ir Bankininko super pora

e ,.Los¢jo super pora ir Bankininko super pora“ Salutiniai statymai laimi, jei dvi pradinés Los¢jo
ar Bankininko kortos sudaro Zemiau nurodyta korty pora:

Piky 4-ty pora;
Visos kitos 4-ty poros;
Visos piky poros (iSskyrus piky 4-ty pora);

Bet kokios kitos poros (iSskyrus piky 4-ty, kity 4-ty ir visas piky poras).

e Tame paciame loSime, loS¢jas gali atlikti ,,LoS$¢jo super pora ir Bankininko super pora*
Salutinius statymus kartu su bet kuriuo kitu Siame loSime galimu Salutiniu statymu. LoS¢jas
laimi ,,LoSéjo super pora ir Bankininko super pora“ Salutiniuose statymuose pagal Sias baigtis:

lvykis ISmoka
Piky 4-ty pora 40:1
Kitos 4-ty poros 20:1
Piky poros (iSskyrus piky 4-ty pora) 30:1
Kitos poros (iSskyrus piky 4-ty, kity 4-ty ir visas 10:1
piky poras)

*Po 50 loSimy pasikartojantys ,,LoS¢jo super pora“ ir ,,Bankininko super pora“ Salutiniai statymai

yra i§jungiami.

Super 8

e . Super 8“ Salutiniai statymai laimi, jei dvi pradinés LoS¢jo ar Bankininko kortos sudaro

naturaly 8. Priklausomai nuo rezultaty, galimos Zemiau nurodytos baigtys:

— Los&¢jas arba Bankininkas laimi su nattiraliu 8;
— Lygiosios su natiiraliais 8;
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— LosS¢jas arba Bankininkas pralaimi su nattraliu 8.

e Tame paciame loSime, losé¢jas gali atlikti ,,Super 8 Salutinius statymus kartu su bet kuriuo
kitu Siame loSime galimu Salutiniu statymu. Lo$éjas laimi ,,Super 8 Salutiniuose statymuose
pagal Sias baigtis:

lvykis ISmoka
Los$éjas arba Bankininkas laimi su nattraliu 8 4:1
Lygiosios su naturaliais 8 6:1
Los¢jas arba Bankininkas pralaimi su natiiraliu é:1
8

*Po 30 losimy pasikartojantys ,,Super 8 Salutiniai statymai yra i§jungiami.
Galimi ypatingieji atvejai:

o Los¢jas yra asmeniSkai atsakingas uZ teisingg savo statymy pozicionavimg prie ,,Bakara®
stalo.

e ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti i karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai grazinami visiems lo§éjams, dalyvavusiems loSime.

e Los¢jo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

e Jeigu los¢jas pasirinko mazesng statymo suma, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

e Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; loséjas apie
tai bus informuotas loSimo laukelyje.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta / kortos turi buiti grazintos j loSimg ir loSimas tesiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta / kortos turi biiti graZintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmaji ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o loS§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

47. ,,Andar Bahar“ (,,Andar Bahar®)

Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0,10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 15 500 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15s.

LosSimo tikslas yra atspéti, kuria puse (,,Andar* ar ,,Bahar*) bus padalinta su juokdariu (namy kort)8
privalanti sutapti korta.



LoSimo taisyklés:

e Los¢jas, norédamas pradéti losima, turi pasirinkti statymo sumg spustelédamas zetong i$
zetony déklo, tada spusteléti pasirinkima iS Siy: ,,Andar®, ,,Bahar®, Pirmi 3, 1-asis ,,Andar*, 1-
asis ,,Bahar ir kiti Salutiniai statymai.

o Los¢jui leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas
LATLIKITE STATYMUS*.

e Statymai gali buti atlickami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI
BAIGTI".

¢ Bendra statymy suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras statymas.

e Pasibaigus statymy laikui, krupjé iSdalina po korta kiekvienai pusei, kaip nurodyta: 1-o0ji korta
1 ,,Andar* puse, o 2-0ji korta j ,,Bahar* puse ir t. t., kol vienos i§ pusiy kortos verté atitiks
juokdario kortos verte¢ (ranga). Kai viena i§ pusiy (,,Andar” arba ,Bahar®) sutampa su
juokdario korta, loSimas baigiamas. LoS¢jo sgsajoje laimintis statymas bus parysSkinamas. Jei
kuris nors i§ los¢jo statymy apima laimingus statymo laukelius, los¢jas laimi pagal atlikty
statymy tipg. Laiméjimo suma bus rodoma laiméjimo praneSime. Kai loSimas baigiamas,
krupjé surenka atverstas ant stalo kortas, iSima likusias i§ détuvés ir deda jas j maiSymo
aparata, 1§ kurio iSémes iSmaiSyta korty malka pradés nauja loSima.

Korty verte:

e Losimas vyksta su 1 standartine 52 korty malka.

e Korty vertés (rangas) Siame loSime neturi reikSmés. Svarbu tik tai, kad viena i8 pusiy (,,Andar
arba ,,Bahar) sutapty su juokdario (namy) korta (pvz., jeigu juokdario korta yra karalius,
kortos bus dalijamos j abi puses tol, kol ,,Andar* arba ,,Bahar* taip pat turés karaliy — tada
zaidimas baigsis).

e Korty verté (rangas) ir zenklas (spalva) bus svarbi, kai dalijamos ,,Pirmosios 3.

Kortos |A |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10]J |Q |K

Tatkal | 1 2 |3 |4 |5 (& |7 |8 (9 |07 (12|13

Statymai:

e LoSime yra du skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j dvi galimas
baigtis: ,,Andar* laimi (,,Andar* korta sutampa su Juokdario korta), ,,Bahar* laimi (,,Bahar*
korta sutampa su juokdario korta).

o Sansai laiméti Siek tiek didesni toje puséje, nuo kurios pradedama dalinti kortas (3iuo atveju
»Andar®) ir tai atspindi iSmoka.

e Laimingas statymas uz ,,Andar* iSmokamas 0,9:1.

e Laimingas statymas uz ,,Bahar* iSmokamas 1:1.

Salutiniai statymai:

e Pirmo tipo Salutiniai statymai paremti 3 korty kombinacija: Juokdario korta ir pirmosios 2
iSdalintos kortos (viena ,,Andar“ ir viena ,,Bahar*) — tai ,,Pirmosios 3%, o kombinacijos
vadinamos panasiai kaip pokeryje:

e FEil¢ ir Spalva — trys kortos i§ eilés ir to paties zenklo (pvz., 10, valetas ir piky dama);

e FEil¢ — trys kortos 1§ eilés, bet skirtingo zenklo (pvz., tiizas gali biiti naudojamas eil¢je kaip
tiizas, 2 ir 3 ARBA cil¢je karaliené, karalius ir tizas);

e Spalva — trys skirtingos vertes, bet vienodo Zenklo kortos (pvz., 2, 6 ir kryziy karalius).

Démesio: 169



Jeigu loS¢jas stato ant Salutinio statymo ,,Pirmyjy 3, statymas sugri$ loS¢jui, jeigu pirmoji korta |
»Andar® puse bus juokdario korta. Los¢jas gali atlikti statymus ant Salutinio statymo ir neatlikes
pagrindinio statymo.

ISmoka apskaic¢iuojama pagal los¢jo statyma, padaugintg i$ koeficienty. ISmoky lentelé vienai korty
malkai pateikta Zemiau:

Derinys IEmoka
Eilg ir spalva 120:1
Eilg 8:1
Spalva 51

Antrasis Salutiniy statymy tipas leidzia zaidéjui numatyti, kiek korty bus iSdalinta j abi puses, kol
bus iStraukta korta, kurios verté bus tokia pati kaip juokdario (namy) kortos. Salutiniai statymai yra
tokie:

1-0ji korta ,,Andar* — laimima, jeigu 1-0ji korta ,,Andar* sutampa su juokdario korta.
1-0ji korta ,,Bahar — laimima, jeigu 1-oji korta ,,Bahar* sutampa su juokdario korta.
Nuo 1 iki 5,

Nuo 6 iki 10,

Nuo 11 iki 15,

Nuo 16 iki 25,

Nuo 26 iki 30,

Nuo 31 iki 35,

Nuo 36 iki 40,

Nuo 41 iki 49.

Démesio: kai skai¢iuojamos visos iSdalintos kortos, juokdario korta nejskai¢iuojama.

ISmoka apskaic¢iuojama pagal lo§¢jo statyma, padaugintg i$ koeficienty. ISmoky lentelé vienai korty
malkai pateikta Zemiau:

Derinys ISmoka
1-0ji korta ,Andar” 15:1
1-0ji korta ,Bahar” 15,5:1
Nuo 1iki 5 2,51
Nuo 6 iki 10 3.5:1
Nuo 11 iki 15 4,51
Nuo 16 iki 25 3,51
Nuo 26 iki 30 14,51
Nuo 31 iki 35 24,51
Nuo 36 iki 40 49:1
Nuo 41 iki 49 1191

Galimi ypatingieji atvejai:

e LoSé¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavimg.

e ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti i karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai gragzinami visiems loS¢jams, dalyvavusiems loSime.

» Los¢jo statymas gali buti atmestas pasibaigus statymo laikui, d¢l to, kad jis nebuvo atliktps,
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.



Jeigu loséjas pasirinko mazesne statymo sumg, nei nurodyta minimali, lo§¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

Kortos iSmaiSomos po kiekvieno sékmingo losimo. Kortos nustatyta tvarka bus iSmaiSomos
maiSymo aparatu, esanciu ant priedy stalo arba jas gali maisyti krupjé prie loSimo stalo. Korty
keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty losimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip
pat gali biiti atlickama $iais atvejais:

o Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio.

Nutrtiko tiesioginé loSimo transliacija.

Losimo metu ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos.

Détuvéje yra korta su sugedusiu briksniniu kodu.

Kortos jstrigo maiSymo aparate ir d¢l to buvo sugadintos.

0O O O O

48. ,,Saldi Bonanza saldainiy $alis“ (,,Sweet Bonanza Candyland*)

Tai yra ,,Pragmatic Play* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0,20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 3 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;

Losimo tikslas — teisingai atspéti skaiCiaus ar simbolio segmentg, ant kurio rodyklé rato virSuje
sustos. Atspéjes teisingg skaiciy ar simbolj, loséjas gauna savo statymo iSmoka.

LoSimo taisyklés:

Losime yra didelis vertikalus ratas, padalintas j 54 spalvotus segmentus, kuriuose iSdéstyti
skirtingi skai¢iai (simboliai): 1, 2, 5. Kiekvienas skai¢ius nurodo atitinkamg iSmoka.
Papildomai yra iSdéstyti 3 segmentai su ,,Cukraus bombos® (,,Sugar Bomb*) simboliais, 3
segmentai su ,,Burbulo staigmena“ (,,Bubble Surprise*) simboliais, 2 segmentai su ,,Saldainiy
krytis* (,,Candy Drop*) simboliais ir 1 segmentas su ,,Saldiis sukimai® (,,Sweet Spins*)
simboliu. Kiekvienas paminétas simbolis atitinka vieng i§ specialiy funkcijy.

Kiekviename naujame loSime papildomai galima aktyvuoti / jjungti specialig Sio loSimo
funkcija: loS¢jo vartotojo sasajoje esantj ,,cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) stiprintuva.

W SUGAR
BONB

OFF % ON

Double multiplier
25% Fee

Kaskart ratui sustojus ,,cukraus bombos“ (,,Sugar Bomb*) segmente laiméjimas bus
padauginamas 18 atsitiktinio daugiklio, kuris gali biiti nuo 2x iki 10x. Atsitiktin} daugiklj laimi
visi lo$éjai, kurie yra aktyvave ,,cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) funkcija. Los¢jai kurie
nebuvo aktyvave Sios funkcijos, papildomo atsitiktinio daugiklio nelaimi.

,Cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) funkcija loS¢jui papildomai kainuoja 25 % nuo viso
statymo sumos.

Statymai turi biiti atlieckami statymams skirtu laiku (15 sekundziy) ant ,,Saldzios Bonanzos*
(,,Sweet Bonanza“) rato lentelés, kurioje rodomos visos $eSios galimos statymo pozicijos:
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gubble

urprise ;

e Norint pradéti loSimg lo$éjas turi palaukti, kol pasirodys pranesSimas ,,ATLIKITE
STATYMUS, tuomet pasirinkti Zetono verte, suma, kurig noréty statyti ir padéti jj norimame
statyti laukelyje (-iuose) lenteléje.

e Statymai gali biiti atliekami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI
BAIGTI".

Bendra statymy suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras statymas.

Krupjé pasuka rata ir loSimas prasideda. Kai ratas sustoja ties skai¢iumi ar simboliu, loSimo
rezultatas nustatomas ir parySkinamas loSimo ekrane. Jei i§suktas skaicius ar simbolis sutampa
su simboliu, ant kurio atliktas statymas, loSéjas gauna laimé¢jimo iSmoka pagal laimingo
simbolio verte, nurodyta iSmoky lentel¢je. Visa laiméta suma bus rodoma laiméjimo
pranesime

Statymai:

o Los¢jas gali statyti ant bet kurio 1§ Sesiy simboliy (1, 2, 5, ,,Burbulo staigmena“ (,,Bubble
Surprise®), ,,Saldainiy krytis“ (,,Candy Drop®) ir ,,Saldis sukimai (,,Sweet Spins*). Loséjo
statymas:

o Los¢jas laimi, jeigu rodyklé atsiduria segmento viduje ant pasirinkto skai¢iaus ar simbolio.

o Laiméje statymai iSmokami pagal laiméjimo skaiciaus koeficienta, kuris yra nuo
minimalios vertés (skaiciaus, rodomo rato segmento ir statymy lenteléje) iki didziausios
vertés, kuri priklauso nuo papildomy loSimy ir atsitiktinio daugiklio, jei ,,Cukraus
bombos* (,,Sugar Bomb*) funkcija buvo aktyvuota tame loSime.

o Loséjas pralaimi, jeigu rodyklé sustoja segmento viduje ties bet kuriuo kitu simboliu, ant
kurio loséjas néra atlikes statymo.

o Loséjas gali atlikti statymus ant visy Sesiy statymy tipy tame paciame loSime.

ISmokéjimai:
Rato segmentas Segmenty ISmoka
skaicius
1 23 1:1
2 15 2:1
5 7 5:1
,Burbulo staigmena“ 3 Atitinkamai pagal papildomo lo§imo baigtj
(,,Bubble Surprise*)
»Saldainiy krytis* 2 Atitinkamai pagal papildomo lo§imo baigtj
(,,Candy Drop®)
»Saldis sukimai‘ 1 Atitinkamai pagal papildomo lo§imo baigtj

»Sweet Spins®
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,,Cukraus 3 Pagal daugiklj, sugeneruotg intervale nuo 2x iki 10x

bomba*,,Sugar

Bomb* ISsukus keletui ,,Sugar Bombs* i§ eilés, visi jy
daugikliai sudauginami.

Kai iSsukamas ,,Cukraus bombos®“ (,,Sugar Bomb*) simbolis, o lo$¢jas yra aktyvaves/ jjunges
specialig ,,Cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) funkcija, bus atlickami Sie veiksmai:

e Laim¢jimo daugiklis bus parinktas atsitiktine tvarka i§ daugikliy intervalo, nurodyto zemiau
pateiktoje lentel¢je:

Daugiklis
2x

3x

4x

5x

6x

7X

8x

9x

10x

e Krupjé vél suka ratg su parinktu ,,Cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) laiméjimo daugikliu:

o Visi atlikti statymai lieka galioti, jokiy naujy ar papildomy statymy los¢jai atlikti negali.
Parinktas laiméjimo daugiklis galioja visiems jau atliktiems statymams.

o Rato pasukimo rezultatu nustatomas laiméjes loS€jo statymas, kaip jprastai, taciau
laim¢jimo iSmoka bus padauginta i§ ,,Cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) laiméjimo
daugiklio.

o Jei ratas vel sustoja ,,Cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) simbolio segmente, visi los¢jy
atlikti statymai toliau lieka galioti, o Sio paskutinio sukimo laiméjimo iSmoka
padauginama dar kartg. Krupjé toliau suks ratg tol, kol loSimas pasibaigs galiojanciu
rezultatu, t. y. bus iSsukti skaiciy, ,,Saldziy sukimy* (,,Sweet Spins), ,,Burbulo staigmenos
(,,Bubble Surprise*) ar ,,Saldainiy kryc¢io* (,,Candy Drop*) simboliai.

o Visos iSmokos uz simboliy laiméjimus (tiek skaiCiy, tiek papildomy loSimy) bus
padaugintos i§ ,,Cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) laim¢jimo daugiklio.

Papildomi loSimai
wSaldZiy sukimy*“ (,,Sweet Spins):

Loséjui atlikus statyma ant ,,Saldziy sukimy* (,,Sweet Spins) simbolio ir ratui sustojus Sio simbolio
segmente, loS¢jui aktyvuojamas ,,Saldziy sukimy* (,,Sweet Spins) papildomas loSimas. Papildomas
loSimas loSiamas loSimo automato ekrane, sudarytame i§ 6-iy biigny ir 5-iy eiluéiy simboliy
tinklelio, j kurio pozicijas sukrenta jvairiis simboliai.

LoSimas vyksta pagal laimin¢iy simboliy deriniy sudarymo funkcija, o tai reiskia, kad po kiekvieno
sukimo laiméjimai iSmokami uz laimincius simboliy derinius, po ko Sie simboliai pradingsta, likz3
nuleidziami j ekrano apacia, o visos tus¢ios bligny pozicijos yra uzpildomos naujais simboliais.



»daldziy sukimy® (,,Sweet Spins) papildomas loSimas tesis tol, kol nebesusidarys jokiy naujy
laimin¢iy deriniy. Simboliy iSkritimy skaicius néra ribojamas.

e Siame papildomame logime yra 8 simboliai, uz kuriuos mokama pagal bendra to paties
simbolio skaiciy bet kurioje ekrano vietoje, po kiekvieno sukimo ar po to, kai jvyksta simboliy
sukritimas.

e Laim¢jimai apskaiCiuojami individualiai pagal los¢jo statyma, atlikta ,,Saldziy sukimy*
(,,.Sweet Spins®) statymo srityje, padaugintg i§ laiméjusio derinio daugiklio pagal Zemiau
pateikta iSmoky lentele:

Specialieji simboliai:

,»Cukraus bombos* (,,Sugar Bomb*) daugiklis
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Daugiklio simbolis gali iSkristi visuose biignuose.

Vien uz §j simbolj laiméjimo iSmoka neiSmokama.

Daugiklio simbolis atsitiktinai gali padauginti laiméjimg nuo 2x iki 100x.

Visa laim¢jimo iSmoka uz sukimg padauginama i$ simboliy daugikliy, esanciy bet kurioje
ekrano vietoje, sumos.

Simboliy daugikliy suma apskai¢iuojama pagal formule: 1 daugiklis + 2 daugiklis ir t. t.

Sklaidos ,,Ledinuko* (Scatter lollypop*) simbolis

Sklaidos simbolis gali i8kristi visuose blignuose.

ISkrite 3 sklaidos simboliai prideda 5 ,,SaldZius sukimus* (,,Sweet Spins®).
Iskrite 4 sklaidos simboliai laiméjima padaugina is 3.

ISkrite 5 sklaidos simboliai laiméjima padaugina is 5.

ISkritg 6 sklaidos simboliai laiméjimg padaugina i§ 100.

wSaldainiy krycio“ (,, Candy Drop*) papildomas loSimas:

Loséjui atlikus statyma ant ,,Saldainiy kryc¢io“ (,,Candy Drop®) simbolio ir ratui sustojus $io
simbolio segmente, lo$¢jui aktyvuojamas ,,Saldainiy kry¢io* (,,Candy Drop*) papildomas loSimas.
Siame losime, lo§¢jui ekrane pateikiamos 4 eilutés su skaiGiy pozicijomis, kurie gali didinti
laiméjvimq (pvz., +5) arba suteikti daugiklj (pvz., 4x), iSskirstytais kiekvienoje eilutéje.

Sio lo§imo pradzioje los$¢jo bus paprasyta pasirinkti vieng iS trijy saldainiy:

Los¢jas turi iSsirinkti norimg saldainj, - prieSingu atveju vienas i§ saldainiy bus paskirtas
atsitiktinai.

IS pradziy kiekvienas saldainis turi 1x laiméjimo daugiklj.

Kiekvienas saldainis nukris po vieng i$ eilés, i$ kairés j deSing.

Kiekvienas saldainis praeis tam tikrg kelig per klititis ir surinks laimejima didinancius skai¢ius
arba daugiklius i§ ekrane matomy 4 eiluciy.

Kai saldainis krenta per skai¢iy kliiitis, jis nurodo savo kelig pagal spalva, kaip pavaizduota
paveikslélyje Zemiau:
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o Galutinis lo$¢jo statymo koeficientas ,,Saldainiy kry¢io* (,,Candy Drop*) lo§ime nustatomas
pagal surinkty laim¢jima didinanciy skai¢iy suma ir saldainiy surintg daugikliy suma; ekrane
loséjui parodomas galutinis laimétas daugiklis.
o Laim¢jimas apskaiciuojamas ir rodomas individualiai pagal lo$¢jo statyma, atlikta ,,Saldainiy
kry¢io* (,,Candy Drop*) statymo srityje, padaugintg i$ galutinio laim¢jimo daugiklio.

» Burbulo staigmenos“ (,, Bubble Surprise*) papildomas loSimas:

Loséjui atlikus statyma ant ,,Burbulo staigmenos® (,,Bubble Surprise®) simbolio ir ratui sustojus §io
simbolio segmente, loS¢jui aktyvuojamas ,,Burbulo staigmenos* (,,Bubble Surprise*) premijos
loSimas.

Siame logime losé¢jui ekrane pateikiamas ratas su 5 skirtingais simboliais viduje, kuris judés
vertikaliai j virSy, palaipsniui didindamas greitj. Kai ratas sustos, viduryje esantis simbolis,
pazymetas auksinés spalvos apskritimu, ir bus laimintis simbolis.

Galimi laiméjimai uz simbolius:

Meélynas saldainis — 5x laiméjimas.

Violetinis saldainis — 10x laiméjimas.

Raudonas Sirdies formos saldainis — 25x laiméjimas.

»daldainiy kry¢io (,,Candy Drop*) simbolis — aktyvuoja auks¢iau aprasytg ,,Saldainiy kry¢io*
(,,Candy Drop*) papildoma loSima.

e . Saldziy sukimy“ (,,Sweet Spins“) simbolis — aktyvuoja auks¢iau aprasyta ,,Saldziy sukimy*
(,,Sweet Spins*) papildoma loSima.
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Qualify For Bonus Candy Drop

Qualify For Bonus Sweet Spins

Galimi ypatingi atvejai:

e Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

e ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant praneSama
pamainos vadovui. Jei techninés klifities nepavyksta iSspresti i karto, loSimas atSaukiamas, o
pradiniai statymai graZinami visiems loSéjams, dalyvavusiems loSime.

e Los¢jo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

e Jeigu loS¢jas pasirinko mazesn¢ statymo suma, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

e Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; loséjas apie
tai bus informuotas loSimo laukelyje.

e Jei loSimas atSaukiamas, o lo$éjo pradinis statymas bty laiméjes, laiméjimas pervedamas |
los¢jo saskaita.

o Jei sukimas nebuvo toks, koks yra apibréZtas, tokia situacija vadinama ,,néra sukimo*. Tokiu
atveju, krupjé turi sukti ratg i§ naujo pagal standartines procediiras (statymai lieka galioti iki
kito tinkamo sukimo).Tai jvyksta, kai:

o Ratas neapsisuko du pilnus ratus;

Rodyklé sustojo ant kaiStuko tarp 2 segmenty;

Nutinka bet koks fizinis jsikiSimas j rato sukimosi procesa;

Krupjé nepakeité rato sukimosi krypties;

Atsirado bet koks mechaninis gedimas.

o O O O

49. ,,Automatiné ruleté* (,,Auto Roulette*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17

Losimo tikslas: 177



Tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
loSimo vedéjo pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi,
jei atliktas statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris pazymeétas iSskirtine zalia spalva. Pazyméta zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobudzio.

Losimas vyksta be loSimo vedé¢jo.

Statymuy tipai:

Siame losime galima atlikti daugybe skirtingy rasiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiCiy intervalg.

Statymai atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atlickami statymai vadinami
»ISoriniais statymais®.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet“) — statymas uz individualy skaiciy (jskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet™) — dviejy skai¢iy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8, 9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet*) — 3 skaiCiy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet*) — $esiy skai¢iy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1%) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés Lenktyniu Trasa* (,,Roulette Racetrack*)
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skaiCius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,, Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors®) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack*).

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»Eilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skai¢iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan¢ius skaiGius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 5/8

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 13/16

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 23/24

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 27/30

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 33/36

,Naslai¢iai* (,,Orphelins a Cheval*):

Sis statymas apima 8 skaiGius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 zetonai i$sidalina taip:

1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 31/34

»Eilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiGiy, jskaitant 22, 25 ir tarp juy esandius skaidius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet*) 0/2/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»0% (,,Jeu Zero“):

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai i$sidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors*) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack) esant] skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje



esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiciaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas® (,,Bet ,Dengia®“ (,,Covers*) »ISmokéjimas
Type®) (,,Payout®)
Statymas tiesiai »l Skaicius’ (1 35:1
(,,Straight Up Bet®) Number*)

Padalintas  statymas 2 Skaic¢iai‘ (,,2 17:1
(,,Split Bet*) Numbers*)

Gatvés statymas 3 Skaiciai“ (,,3 11:1
(,,Street Bet™) Numbers*)

Kampinis statymas 24 Skaiciai‘ (.4 8:1
(,,Corner Bet®) Numbers*)

Sesiy eiludiy statymas 20 Skaiciai* (,,6 5:1
(,,Six-Line Bet™) Numbers®)

Stulpelio statymas »12 Skaiciy* (,,12 2:1
(,,Column Bet") Numbers®)

Tuzino statymas ,»12  Skaiciy* (,12 2:1
(,Dozen Bet*) Numbers*)

Raudona ar juoda »18 Skaiciy* (,18 1:1
(,,Red Or Black®) Numbers*)

Lyginis/nelyginis »18 Skaiciy* (,,18 1:1
(,,Even Or Odd* Numbers®)

Nuo 1 iki 18 (,,1 to »18 Skaiciy* (,18 1:1
18“)ir 19 1ki 36 (,,19 to Numbers*)

36%)

» Iinkamo sukimo taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laime¢jes skaiCius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu

Tinkamas sukimasis apibréZiamas taip: loSimo vedéjas turi sukti ruletés kamuoliuka prieSinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta } skaifiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda 1S rato (,,Ball-Out®);

| ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju loSimo vedéjas i§ naujo suks kamuoliukg pagal
procediiras. Los¢jo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:
Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i$ karto neimanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.
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LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

50. ,,Automatiné ruleté Pasidalijimas*“ (,,Auto Roulette La Partage®)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17

LoSimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
losimo vedé¢jo pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi,
jei atliktas statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skai€ius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris pazymeétas iSskirtine zalia spalva. Pazyméta zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukS$tam/maZam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laime¢jimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidZio.

Pagal ,,La Partage* taisykle puse statymo grazinama lygiy galimybiy statymuose (lyginis/nelyginis,
raudona/juoda, 1-18/19-36), jei kamuoliukas atsistoja ties nuliu.

LoSimas vyksta be loSimo vedéjo.

Statymuy tipai:

Siame losime galima atlikti daugybe skirtingy rtisiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiCiy intervalg.

Statymai atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami
»ISoriniais statymais®.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet“) — statymas uz individualy skaiCiy (jskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skai¢iy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eiluéiy statymas (,,Six-Line Bet™) — $esiy skaiiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandlroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1°) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 129},
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).



Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiCiy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiCiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,0dd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés Lenktyniy Trasa* (,,Roulette Racetrack*)
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skai€ius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,, Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors®) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®).

Ruletes lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta i 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»HEilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 33/36

,Naslai¢iai* (,,Orphelins a Cheval*):

Sis statymas apima 8 skaigius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eile 5/8 (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai i$sidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 31/34

»Eilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):
Sis statymas apima i§ viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp juy esandius skailius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 18/21
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*) 182



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 aréiausiai jo ruletéje esanéius skaidius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai i$sidalina taip:

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 0/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet®)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esant] skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir de§inéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiciaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo (,, Tipas™ Bet ,Dengia®“ (,,Covers*) ,»ISmokéjimas
Type®) (,,Payout®)
Statymas tiesiai »l Skai¢ius* (1 35:1
(,,Straight Up Bet®) Number*)

Padalintas  statymas 2 Skaic¢iai‘ (,,2 17:1
(,,Split Bet®) Numbers*)

Gatves statymas »3 Skaiciai“ (,,3 11:1
(,,Street Bet*) Numbers*)

Kampinis statymas 4 Skaic¢iai‘ (,,4 8:1
(,,Corner Bet™) Numbers*)

Sesiy eiludiy statymas 20 Skaiciai* (,,6 5:1
(,,Six-Line Bet™) Numbers®)

Stulpelio statymas »12 Skaiciy* (,,12 2:1
(,,Column Bet*) Numbers*)

Tuzino statymas ,»12  Skaic¢iy* (.12 2:1
(,Dozen Bet*) Numbers*)

Raudona ar juoda »18 Skaiciy* (.18 1:1
(,,Red Or Black®) Numbers*)

Lyginis/nelyginis »18 Skaiciy* (,,18 1:1
(,,Even Or Odd* Numbers*)

Nuo 1 iki 18 (,,1 to »18 Skaiciy* (.18 1:1
18“)ir 19 1ki 36 (,,19 to Numbers*®)

36)

» Iinkamo sukimo taisyklé* (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laimejes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu

Tinkamas sukimasis apibréZiamas taip: loSimo vedéjas turi sukti ruletés kamuoliuka prieSinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti mazZiausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis; 183



Kamuolys nejkrenta | skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda is rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks pasalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju loSimo vedéjas iS naujo suks kamuoliuka pagal
procediiras. Loséjo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu pranesimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tgsis kaip
Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

51. ,,Greita automatiné ruleté“ (,,Speed Auto Roulette*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
loSimo ved¢jo pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi,
jei atliktas statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris paZymeétas iSskirtine Zalia spalva. Pazyméta Zalia spalva, kad aiSkiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidZio.

LoSimas vyksta be loSimo vedéjo. Tarp pries tai vykusio lo§imo pabaigos ir naujy statymo uzdarymo
yra skirtos 5 sekundés.

Statymy tipai:

Siame lo§ime galima atlikti daugybe skirtingy rasiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiciy intervalg.

Statymai atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami
»1Soriniais statymais®.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet“) — statymas uz individualy skaiciy (iskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet“) — dviejy skaiciy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios g,
skaicius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.



Kampinis statymas (,,Corner Bet) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet*) — 3 skaiCiy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eiludiy statymas (,,Six-Line Bet) — $ediy skai¢iy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiCiy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiCiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet) — 12 skai¢iy statymas, dedamas ant vieno is trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaic¢iy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiCiy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skai¢iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*“) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés Lenktyniu Trasa* (,,Roulette Racetrack*)
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skaicius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,, Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors®) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®).

Ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»Eilé 5/8% (,, Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skai¢iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan¢ius skaiGius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai i$sidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 13/16

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 33/36

»Naslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):
Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3 (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:
1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9 185



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 14/17
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 17/20
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 31/34

HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp juy esandius skailius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 18/21

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet™)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 32/35

»0% (,,Jeu Zero“):

Sis statymas apima nulj ir 6 ariausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai i$sidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack*) esant] skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiCiaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas® (,,Bet »Dengia®“ (,,Covers®) »ISmokéjimas*
Type*) (,,Payout®)
Statymas tiesiai 1 Skaicius* (1 35:1
(,,Straight Up Bet*) Number*)

Padalintas statymas w2 Skaiciai‘ (,,2 17:1
(,,Split Bet*) Numbers*)

Gatvés statymas "3 Skaiciai‘ (.3 11:1
(,,Street Bet™) Numbers*)

Kampinis statymas 4 Skaiciai‘ (,,4 8:1
(,,Corner Bet*) Numbers*)

§e§iu eiluciy statymas ) Skaiciai‘ (,,6 5:1
(,,Six-Line Bet®) Numbers*)

Stulpelio statymas 12 Skaiciy* (,,12 2:1
(,,Column Bet*) Numbers*)

Tuzino statymas ,12  Skaiciy* (,12 2:1
(,,Dozen Bet") Numbers*®)

Raudona ar juoda ,18 Skaiciy* (,18 1:1

(,,Red Or Black®) Numbers®)

Lyginis/nelyginis »18 Skaiciy* (,18 1:1

(,,Even Or Odd* Numbers*)

Nuo 1 iki 18 (,,1 to ,»18 Skaicéiy“ (,,18 1:1

18“)ir 19 1ki 36 (,,19 to Numbers*) 186
36%)




» I'inkamo sukimo taisyklé* (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laiméjes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu

Tinkamas sukimasis apibréziamas taip: loSimo vedé¢jas turi sukti ruletés kamuoliukg prieSinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré¢ maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta j skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda is rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks pasalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju loSimo vedéjas i§ naujo suks kamuoliuka pagal
procediras. Los¢jo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

52. ,,Craps* (,,Craps“)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 54 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

LoSimo tikslas:
Tikslas yra numatyti dviejy kauliuky rezultatg pagal los¢jo pasirinktus statymus.

LoSimo taisyklés:

LoSiama dviem jprastais kauliukais, kuriy nominalios vertés yra nuo 1 iki 6.

,»Craps® lenteléje yra platus statymy pasirinkimas, kiekvienas tipas turi savo iSmoka ir salygas
laiméti, o kiekvienam statymui reikalinga skirtinga kauliuky suma. Kai kurie statymai iSsprendZiami
vienu ridenimu, o kitiems gali prireikti keliy ridenimy.

LoSimas vyksta dviem etapais: ,,I$¢jimo*) (,,Come Out®) ridenimo etapu ir ,,Punkto* (,,Point*)
ridenimo etapu. Statymus galima atlikti per abu loSimo etapus. Kiekvienam ridenimui du kauliukai
metami kauliuky paleidimo jrankiu j sieng kitoje stalo pus¢je. Rezultatas rodomas, kai du kauliukai
nusileidZia ant stalo.
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Vartotojo s3sajoje esantis rutulys parodys, jei kitas ridenimas bus ,,Come Out* ridenimas (rutulys
rodo i§jungta (,,Off*)) arba ,,Point* ridenimas (rutulys rodo jjungta (,,On*)). Tai yra naudinga Zinoti,
nes galite atlikti skirtingus statymus, priklausomai nuo to, kuriame etape loSiate.

Kiekvienas loSimo etapas prasideda su ,,Come Out* i§jungtu (,,Off*) ridenimu, dél pagrindiniy
»Praéjimo* (,,Pass Line*) arba ,,Nepra¢jimo* (,,Don't Pass*) statymy. Jei dviejy kauliuky suma yra
7 arba 11, jus laimésite su savo ,,Pass Line* statymu. Jei kauliuky suma yra 2 arba 3, jis laimite
statymg ,,Don't Pass® ir pralaimite ,,Don't Pass* statyma, jei suma yra 12. Lo$¢jo statymai grazinami
ir loSimas baigiasi. Bet kuriuo atveju statymas baigiamas ir pradedamas naujas ,,Come Out*
ridenimas.

Jei iSridenama kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), ta suma vadinama ,,Point“. Dabar rutulys yra
pakeistas | ON (Jjungta) ir dedamas Salia iSridentos sumos ant statymy tinklelio ar paryskinimo.
Losimas liks ,,Point* ridenimo etape, kol bus iSridenta 7 suma arba dar kartg bus iSridentas tas pats
tasky skaicius.

Skirtingai nei kiti statymai, kuriuos galima atlikti bet kuriame ridenimo etape, statymai ,,Pass Line*
ar ,,Don't Pass* yra galimi tik ,,Come Out“ ridenimo etape (rutulys rodys iSjungta (,,Off*)). Jei
prisijungéte prie losimo ,,Point roll* etape, galite dalyvauti ridenime atlikdami ,,Come* arba ,,Don't
Come* statymus. Sie statymai yra panasiis j ,,Pass Line* ir ,,Don't Pass* statymus, idskyrus tai, kad
gausite nauja tasky skaiciy, pazyméta Zetonais.

Nepaisant losimo etapo, visada galite atlikti statymus pries kitg kauliuko ridenimg statymo metu.

Norédami losti, pasirinkite statymus, kuriuos norite atlikti, ir atitinkamai padékite Zetonus ant
losimo stalo.
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Statymuy tipai:
Visi loSimo statymai yra suskirstyti j dvi kategorijas: Keliy ridenimy (,,Multi-roll‘) statymai ir vieno
ridenimo (,,One Roll*) statymai, kiekvienas yra nepriklausomas statymas ir turi savo i§moka.

»Multi-roll“ (Keliy ridenimy) statymas

Sie statymai negali biiti apmokami per pirmajj ridenima ir liks lenteléje tol, kol bus iSridenta 7 suma
arba bus iSridentas tas pats pasirinktas ar nustatytas tasky skaicius.

A. ,Pass Line“ — §is statymas galimas tik ,,Come Out“ ridenimo etape. Jiis laimite, jei dviem
kauliukais iSridenama 7 arba 11 suma, ir pralaimite, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. ,,Point*
ridenimo metu laimite, jei dviem kauliukais ta pati suma iSridenama pries iSridenant 7.

B. ,,Don't Pass* — §is statymas galimas tik ,,Come Out* ridenimo etape (rutulyje rodoma i§jungta
(,Off)). ,,Come Out*“ ridenimo etape laimite, jei dviem kauliukais iSridenama 2 ar 3 suma, ir
pralaimite, jei iSridenta suma yra 12 ir lo§¢jo statymas graZinamas. Jei dviem kauliukais iSridenama
7 arba 11, pralaimite. ,,Point™ ridenimo metu laimite, jei dviem kauliukais iSridenama 7 pries
i1Sridenant tg patj skaiciy.

C. ,,Come* — §is statymas galimas tik ,,Point* ridenimo etape (rutuliukas rodo ,,ON* (jjungta)).
Siame ridenimo etape galima atlikti bet kiek ,,Come* statymy. ,,Come* statymai laimi, jei
iSridenama 7 ar 11, ir pralaimi, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. Jei bus iSridenta kita suma (4,158,8



6, 8, 9 arba 10), Zetonai bus perkelti | apatinj kairjjj iSridentos sumos kampa, kad biity pazymétas
taskas. LosSéjas laimi, jei tas pats skaicius bus iSridentas pries vél iSridenant 7.

D. ,,Don't Come* — $§is statymas galimas tik ,,Point“ ridenimo etape (rutuliukas rodo ,,ON*
(jjungta)). Siame ridenimo etape galima atlikti bet kiek ,,Don't Come* statymy. ,,Don't Come*
statymai laimi, jei iSridenama 2 ar 3 suma, ir pralaimi, jei iSridenta suma yra 12 ir statymas
grazinamas. Jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba 11, lo§¢jas pralaimi. Jei bus iSridenta kita suma
(4, 5, 6, 8, 9 arba 10), zetonai bus perkelti j virSutinj kairjjj iSridentos sumos kampa, kad bity
pazymetas taskas. LoS¢jas laimi, jei iS viso bus iSridenta 7, pries vél iSridenant tg patj skaiciy.

E. ,,Take Odds* (Imti nelyginius skai¢ius) — Sis statymas yra galimas tik ,,Pass Line* arba ,,Come*
statymams, kurie turi nustatyta taska. Salia jisy statymo atsiras apvali statymo vieta, parodanti, kad
Si statyma galima atlikti. Jis vadinamas ,,Take Odds®, nes jis atlicka mokéjimus uz tikslius
nelyginius skai¢ius nuo nustatyto tasko iki 7. Sis statymas laimi kartu su jasy ,,Pass Line* arba
»Come* statymu. Didziausias loSimo koeficientas, kurj galima pateikti, yra pagristas statymo
limituose nurodytu daugikliu ir atitinkamai padauginamas is jiisy ,,Pass Line* arba ,,Come* statymo.
F. ,Lay Odds* (Isdéstyti nelyginius skaiius) — Sis statymas yra galimas tik ,,Don't Pass* arba
,Don't Come* statymams, kurie turi nustatyta taska. Salia jiisy statymo atsiras apvali statymo vieta,
parodanti, kad §j statyma galima atlikti. Sis statymas taip pat atlicka mokéjimus uZ nelyginius
skaiCius pries$ nustatyta taska ir laimi kartu su ,,Don't Pass* arba ,,Don't Come* statymu. DidZiausias
loSimo koeficientas, kurj galima pateikti, yra pagristas statymo limituose nurodytu daugikliu ir
atitinkamai padauginamas i$ jiisy ,,Don't Pass* arba ,,Don't Come* statymo.

G. ,,Place to Win“ (Statyti uz laiméjima) — statote, kad 4, 5, 6, 8, 9 ar 10 suma bus iSridenta pries§
7. Pasirinkite skaiciy, kuris, jisy manymu, bus iSridentas ir atlikite savo statyma atitinkamo statymo
vietoje, pazymétoje WIN (Laiméjimas). Jis laimésite, jei 7 bus iSridentas pries §j skaiciy.

H. ,,Place to Lose* (Statyti uz pralaiméjima) — statote, kad 7 bus iSridentas pries 4, 5, 6, 8, 9 ar 10.
Pasirinkite skai¢iy, prie§ kurj norite statyti, ir padékite statymus atitinkamoje statymo vietoje,
pazymeétoje LOSE (Pralaiméti). Jus laimésite, jei pries $j skaiciy bus iSridentas 7.

L. ,,Hardways* — atlikite savo statyma bet kuriai arba visoms ,,Hardways* poroms (2 ir 2, 3 ir 3, 4
ir 4 bei 5 ir 5). Jas laimésite, jei bus iSridenta tiksli pora. Sie statymai pralaimi, jei i§ridenamas bet
kuris 7 derinys arba lengvas visy sumy derinys (ne pora). Pavyzdziui, statymas ,,Hardways 4 laimi,
jei kauliukas rodo 2 ir 2, bet pralaimi, jei jis rodo 3 ir 1 arba bet kurj 7 derinj. Galite pasirinkti atlikti
statymg visiems konkretiems ,,Hard* skai¢iams spustelédami / baksteléedami HARDWAY'S statymy
tinklelyje. Statymai bus atliekami tol, kol jusy likutis bus pakankamas ir maksimali statymo riba dar
nebus nepasiekta.

»One Roll“ (Vieno ridenimo) statymas

Kiekvienas vieno ridenimo statymas galioja tik vienam ridenimui ir bus i8sprestas po kiekvieno
ridenimo. Vieno ridenimo statymai visada gali buti atliekami tiek ,,Come Out®“, tiek ,,Point*
ridenimo metu. Galite pasirinkti atlikti visus ,,One Roll* (Vieno ridenimo) statymus spustelédami /
baksteledami ONE ROLL statymy tinklelyje. Statymai bus atliekami tol, kol jisy likutis bus
pakankamas ir maksimali statymo riba dar nebus nepasiekta.

J. ,Field“ (Laukelis) — $is statymas apima visas 2, 3,4, 9, 10, 11, 12 sumas. Jis iSmoka 1:1, i§skyrus
2 ir 12 suma, kuri iSmokama 2:1 santykiu.

K. ,,Seven* (Septyni) — Sis statymas apima bet kokj iSridentg 7 derinj (1 ir 6, 2 ir 5 ir pan.)

L. ,,Craps* — Sis statymas apima bet kuriuos ,,Craps* skai¢ius, kuriy suma lygi 2, 3 arba 12.

M. ,,Crap 2¢ — atlikite savo statymg 2 sumai.

N. ,,Crap 3% — atlikite savo statymg 3 sumai.

0. ,,Crap 12% — atlikite savo statymg 12 sumai.

P. ,,Eleven* (Vienuolika) — atlikite savo statymg 11 sumai.

Q. C - E — Sis statymas apima visy ,,Craps™ (2, 3 ir 12) ir ,,Eleven™ (11) statymy derinj. Jei
1Sridenamas kuris nors 1§ ,,Craps* skai¢iy, jums bus mokama 3:1, bet jei iSridenama 11, jums bus
mokama 7:1.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas“ (,,Bet Type*) »ISmokéjimas*
(,,Payout®) 189




,,Pass Line” / ,,Don't Pass” 1:1

,,Come” /. Don't Come” 1:1
,,Jake Odds Don't Pass” / ,,Don't Come”

2:1
4 arba 10

3:2
5arba9 65
6 arba 8 ’
,Lay Odds Don't Pass” / ,,Don't Come”

1:2
4 arba 10

2:3
5arba9 5.6
6 arba 8 '
,,Place to Win” 4 arba 10 9:5
,,Place to Win” 5 arba 9 7:5
,,Place to Win” 6 arba 8 7:6
,,Place to Lose” 4 arba 10 5:11
,,Place to Lose” 5 arba 9 5:8
,,Place to Lose” 6 arba 8 4:5
,,Hard” 4 arba 10 7:1
,,Hard” 6 arba 8 9:1

VIENO RIDENIMO STATYMAI

,,Field” 1:1
3,4,9,10, 11 2:1
2 arba 12

,,Seven” 4:1
,Craps” 7:1
,Crap” 2 30:1
,»Crap” 3 15:1
,Crap” 12 30:1
,,Eleven” 15:1
,,C . En .
2,3,12 ;}
11 ’

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i18skaiCiuotas i§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.
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53. ,,Pinigy ratas“ (,, Money Wheel*)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 2 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

LoSimo tikslas:
Numatyti, ties kuriuo segmentu sustos ratas.

LoSimo taisykles:

Losimo ratas, kurj suka loSimo vedé¢jas, yra padalintas | 54 segmentus, atskirtus vyriais. 52
segmentai suzymeti skaiciais 1, 2, 5, 10, 20 arba 40, kuriy kiekvienam priskirta atitinkama spalva.
Jei po sukimo ratas sustoja ties lo$¢jo pasirinktu skai¢iumi, laimima.

Kiti du segmentai — daugikliai (,,Multipliers®) 2x ir 7x, suteikiantys papildomg sukimg ir
padidinantys laiméjima.

Losimo pradzioje loséjas atlieka statymga ant skaiiaus, ties kuriuo jis galvoja, kad sustos ratas.
Pasibaigus statymui skirtam laikui, lo§imo vedé¢jas suka ratg. Ratui sustojus, jo virSuje esanti rodykle
nurodo laimintj segmentg. Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy segmenty, laimintis segmentas
bus tas, pro kurj rodyklé prasisuko, atsizvelgiant i rato krypti.

Visi statymai iSmokami santykio su vienetu pagrindu, lyginant skai¢iy laimin¢iame segmente, pvz.,
laiméjus skaiciui 5, iSmokama 5:1, laiméjus skaiciui 10, iSmokama 10:1 ir t. t.

Jei ratas sustoja ant daugiklio (,,Multiplier) 2x arba 7x, visi statymai licka savo vietose, nauji
statymai neleidZziami. Ratas sukamas dar karta, o sukimo rezultato (1, 2, 5, 10, 20 arba 40)
laiméjimas nustatomas jprastai, ta¢iau padauginamas i$ dviejy arba septyniy, atsizvelgiant j tai, kur
ratas sustojo ankstesniojo sukimo metu.

Jei ratas sustoja ant daugiklio (,,Multiplier*) du ar daugiau karty i eilés, visi statymai palickami, o
daugikliai (,,Multipliers) kaupiasi, t. y. paskutiniojo sukimo iSmoka dauginama dar karta. LoSimo
vedéjas ir toliau suka ratg, kol jis sustoja ties 1, 2, 5, 10, 20 arba 40 (pavyzdziui, ratas sustoja ties
2x, tuomet kito sukimo metu sustoja ties 7x, o kito sukimo metu — ties skai¢iumi 5. Los¢jo, kuris 18
pat pradziy buvo pastates ant skaiciaus 5, iSmoka yra: (5:1) x2x 7= (10:1) x 7=70:1).

ISmokéjimy lentelé:

»Rato Segmentas” »Segmenty Skaicius” »ISmokéjimas*

(,,Lucky Sector”) (,Number Of Sectors”) (,,Payout*)

1 23 1:1

2 15 2:1

5 7 5:1

10 4 10:1

20 2 20:1

40 1 40:1

2x 1 Padidina sekancio
laimincio skai¢iaus i§moka
x2.

7x 1 Padidina sekancio
laimincio
skaiciaus iSmoka x7.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams. 191



Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

54. ,,Aukso luito ruleté* (,,Gold Bar Roulette)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 23

LoSimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
dalintojo pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei
atliktas statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Tai ruletés loSimas, kuriame galite laiméti aukso luitus, kuriy kiekvienas vertas 88 karty daugiklio
(,,Multiplier*). Jei laimite tiesioginj (,,Straight Up*) statymg su jprastais zetonais, laimite ne tik
Iprasta iSmokéjima bet ir atsitiktinj aukso luity skaiciy. Galite naudoti savo aukso luitus statydami
uz tiesioginj statyma (,,Straight Up*) bet kuriame biisimame loSime, kad galétuméte juos paversti
fantastiSku padaugintu iSmokéjimu ir gauti dar daugiau aukso luity.

Papildomy aukso luity gaunate jei laimite tiesioginj (,,Straight Up*‘) statyma, kai statymui naudojate
aukso luita.

Pasibaigus statymo laikui, loSimo ved¢jas pasuka ruletés kamuoliukg ir iSkart atidaro seifg su
keturiomis dézémis, kurios atidengia nuo 1 iki 20 aukso luity. Kamuoliukui jkritus j laimingojo
skai¢iaus duobele, loS¢jas laimi jprastai ir papildomai gauna tam tikrg aukso luity skaiciy, kuris
buvo susumuotas, atidengus loSimo vedéjui 4 loSimo stalcius. Aukso luitus (,,Gold Bars*) galima
statyti tik ant tiesioginio skaiciaus (,,Straight Up*) statymo. Aukso luito verté priklauso nuo loséjo
statymo vertés loSime, kurio metu los¢jas laiméjo aukso luitus. Laiméti aukso luity statymai yra
1Smokami eurais, pavyzdziui: jeigu loS¢jas atliko s€kmingg dviejy aukso luity (176x) (kuriy verte
1.5 €) tiesiogin] statyma ant skaiciaus (,,Straight Up*), iSmokeéjimas bus €264.

Prie Ruletés stalo galite atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas apima vieng
skaiCiy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

Statymai, atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami Vidiniais
statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami
iSoriniais statymais.

Aukso luitus galima pastatyti tik tiesioginio (,,Straight Up*) statymo vietose. Pastate vieng aukso
luita, statysite uz 88x daugiklj (,,Multiplier), kuris yra tiesiogiai susietas su dabartine aukso luito
verte, rodoma aukso luito likutyje.

Pastate antra aukso luitg toje pacioje statymo vietoje, statysite 176x daugiklj (,,Multiplier*). Taip
pat galite atlikti keleto aukso luity statyma, kad uZzsitikrintuméte dar didesnj koeficientg vienoje
tiesioginio (,,Straight Up*) statymo vietoje, arba galite juos paskirstyti keliose tiesioginio (,,Straight
Up*) statymo vietose. [prastus Zetonus ir aukso luitus galima statyti ant tos pacios statymo vietos.

Pateikdami statymus, statymy tinklelyje aiskiai matysite skirtuma tarp Zetony ir aukso luity. Aukso
luitai parodys savo daugiklj (,,Multiplier*) ir bus paryskinti auksine spalva.
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Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet“) — statymas uz individualy skaiciy (iskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skai¢iy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaicius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8, 9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet*) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilugiy statymas (,,Six-Line Bet“) — $esiy skaidiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1°) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno iS trijy langeliy, pazymeéty
pirmu dvyliktuku (,,Ist 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12°) arba trec¢iuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip apraSyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaic¢iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2,4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesn] 18 skai¢iy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanCiy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-“ arba ,,+* mygtukg galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiCiaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

& B = [ = [ =
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»Eilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan&ius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 27/30

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 33/36

wNaslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8° (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet™)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 17/20

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esandius skaiGius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
Zetonai i$sidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

Visi statymai
Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus (aukso luitai negali biiti
padéti ant Siy statymo viety).

ISmokos
ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Zetono statymas i§moka pagal Zemiau pateiktg lentele.

Aukso luito statymai iSmoka: bendras pateiktas daugiklis (,,Multiplier*) padaugintas 1§ aukso luito
grynyjy pinigy vertés. Pavyzdziui: jei ant laimincio tiesioginio statymo (,,Straight Up*) pastatysite
du aukso luitus (176 karty daugiklis (,,Multiplier*)), kuriy verté yra 1,5€, gausite 264 € iSmoka.

Jei turite 3 aukso luitus, statote 1 aukso luitg uz laimincig tiesioginio statymo (,,Straight Up*) vieta,
o Siam loSimui sugeneruotas aukso luity kiekis yra 5, tada jasy aukso luity likutis atnaujinamas ilg,
7.



»Statymo (,, Tipas* Bet Type*) »Dengia“ (,,Covers*) »ISmokéjimas“
(”Payout“)

Statymas tiesiai (,,Straight Up ,1 Skaicius® (,,1 Number*) 35:1

Bet®)

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,,2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet®) ,,3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis  statymas  (,,Corner .4 Skaiciai* (,,4 Numbers*) 8:1

Bet®)

Sesiy eiluéiy statymas (,,Six-Line ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers*) 5:1

Bet®)

Stulpelio  statymas  (,,Column ,»12 Skaiciy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Bet®)

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,»12 Skai¢iy*“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,,Red Or ,,18 Skaiciy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Black®)

Lyginis/nelyginis  (,,Even  Or ,»18 Skaiciy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Odd*

Nuo 1 iki 18 (,,I to 18%) ir 19 iki ,,18 Skaic¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

36 (,19 to 36%)

1 aukso luitas (,,Gold Bar*) - 88x

» Tinkamo sukimo taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laimejes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu

Tinkamas sukimasis apibréziamas taip: loSimo ved¢jas turi sukti ruletés kamuoliukg priesinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojanciu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta } skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda 1S rato (,,Ball-Out®);

| ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin*) atveju loSimo vedéjas i§ naujo suks kamuoliukg pagal
procediiras. Jiisy statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
jprastai, o likutis atnaujinamas pagal lo§imo rezultatus. 195



55. ,,Bakara auksiniai turtai“ (,,Golden Wealth Baccarat*)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 2 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

LoSimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kieno (loséjo (,,Player*) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reik§me, artimiausig 9.

LoSimo taisyklés:

Losimo vedé¢jas naudoja aStuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmeés yra Sios:
Tizai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks®), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar buignai (,,Diamonds‘)) reikSmés neturi.

Jei manote, kad abi pusés surinks vienodos reikSmeés kombinacijas, galite spéti lygiasias (,,Tie®).
Be to, galite statyti ant los¢jo (,,Player*)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair”). Tokiu atveju
gausite i8moka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

20% auksinis mokestis (,,Golden Fee*) bus pridedamas prie kiekvieno jisy atlikto statymo.

Pavyzdziui, jei jusy statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% auksinis mokestis (,,Golden Fee®),
lygus 1 ir bendras statymas tampa 6. Si bendra reik§meé bus rodoma jtisy ekrane.

€100 & 100

PLAYER TIE 5:1 BANKER

Auksiniy korty funkcija

Po statymy uzdarymo atsiranda penkios atsitiktinés auksinés kortos kurios turi tam tikrus daugiklius
(,,Multipliers®), kurie gali buti 2x, 3x, 5x arba 8x. Jeigu jiisy statymas sékmingas ir laimincioje
pus¢je buvo kazkuri 1§ auksiniy korty, statymo koeficientas yra sudauginamas su auksinés kortos
daugikliu (,,Multiplier*).

Galimybé padidinti laiméjima, jei ] tg pacig statymo vieta bus iSdalintos dvi ar daugiau auksiniy
korty, tuomet daugikliai (,,Multipliers®) bus padauginti, o jisy iSmoka bus padauginta i§ bendro
daugiklio (,,Multiplier*). Jeigu laiméjusi pusé negauna auksiniy korty, tuomet taikomi jprastiniai
iSmokéjimai.

Korty dalinimas

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ lo§imo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimkite deSimt (pvz., 8+8=16, bet skai¢iuojama kaip 6, dzekas (,,JJack“)+7=17, bet
skai¢iuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta dzekas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui i8dalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma § arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé vadinama natirali (,,Naturalgy,



Jeigu korty sumos nesiekia Siy skaiCiy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player) pusei, o
prireikus dar ir bankininko (,,Banker) pusei.

Jei loséjas (,,Player*) surinko 6 arba 7, jis negauna treCios kortos. Jei loséjo (,,Player®) rezultatas
yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei los¢jui (,,Player*) nebuvo iSdalinta trecia korta, loSimo vedéjas iStraukia tre¢ig korta bankininkui
(,,Banker®), jei jo balas yra 5 ar maziau.

Jei loséjui (,,Player*) ir bankininkui (,,Banker®) iSdalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie*) ir grazinami statymai uz lo$¢ja (,,Player”) ir bankininkg (,,Banker*), o 20%
auksinis mokestis (,,Golden Fee*) nebus iSmokamas.

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player*) tre€ioji korta yra 9,10, figiiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

LoS$éjo ranka (,,Player Hand*)

Loséjo (,,Player®) pradiné dviejy korty

kombinacija

0-1-2-3-4-5 Dalinama trecia (papildoma) korta

6-7 Los$éjui (,,Player®) kortos nebedalinamos
8-9 natiirali (,,Natural*) Abiem pusém kortos nedalinamos

Bankininko ranka (,,Bankers Hand”)

Bankininko | Trecios loséjo (,,Player*) kortos verte

(-,Banker*) Be 3-ios

prading kortos 0|1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 [8 |9
dviejy korty

kombinacija

0 D D | D D D | D D D D D D
1 D D | D D D | D D D D D D
2 D D | D D D | D D D D D D
3 D D | D D D | D D D D S D
4 D S S D D | D D D D S S
5 D S | S S S | D D D D |S S
6 S S | S S S |S S D D |S S
7 S S | S S S |S S S S S S
8 S S | S S S |S S S S S S
9 S S | S S S |S S S S S S

D — dalinti; S — sustoti.
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Jeiloséjo (,,Player*) ranka turi sustoti ties 6 arba 7, tada bankininko (,,Banker*) ranka, kurios bendra
suma yra 3, 4 arba 5, privalo traukti korta, o bankininko (,,Banker*) ranka, kurios bendra suma yra
6, turi sustoti.

Laimi tas, kuris pasiekia ar¢iausiai 9.

Salutiniai statymai

Statymai (,,Bets®) ApraSymas

P Pora (,,Pair®) Pirmos dvi loséjo (,,Player”) kortos turi sudaryti
pora

B Pora (,,Pair®) Pirmos dvi bankininko (,,Banker®) kortos turi
sudaryti pora

ISmokéjimy lentelé

Statymai ISmokéjimai (,,Payouts®)

(,,Bets™)

Losé¢jas 1-512:1

(,,Player®)

Bankininkas 1-512:1

(,,Banker*) 95% los¢jo statymas ant bankininko (,,Banker®)

grazinamas jei jis laimeés

Lygiosios (,,Tie®) 5:1 (Iki €500,000)

P Pora (,,Pair*) 9-576:1

B Pora (,,Pair®) 9-576:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

56. ,,Momentiné ruleté“ (,,Instant Roulette*)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): neribotas

LoSimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus lo§imo
ved¢jo pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei
atliktas statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

LoSiama su 12 atskiry ir sinchronizuoty automatinés ruletés raty ir neribotu statymo laiku. 198



12 sunumeruoty ruletés raty sukasi beveik nesustodami. Kamuoliukai ridenami vienas po kito
atskirose ruletése po trumpos pauzeés.

Apsviestos ruletés — kurios yra ar¢iausiai sukamo kamuoliuko. Vienu metu gali biiti apSviestos 2—3
ruletés. Atlikus statymus, loSéjui automatiskai parenkama ruleté, esanti arCiausiai kito sukamo
kamuoliuko. Priémus statymus, pasirinkta ruleté bus priartinta. Pasibaigus loSimui, loS¢jas gali testi
loSima.

Statymuy tipai:

Siame losime galima atlikti daugybe skirtingy rasiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiCiy intervalg.

Statymai atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami
»ISoriniais statymais*.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaic¢iy (jskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet™) — dviejy skai¢iy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8, 9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet*) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eiludiy statymas (,,Six-Line Bet“) — $esiy skaiGiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1°) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés Lenktyniy Trasa* (,,Roulette Racetrack*)
Pz ol il oLzl ool =
&
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skai€ius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,,Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors*) statymus galima lo%i9
naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®).



Ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»HEilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skai¢iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan¢ius skaiGius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 10/11

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 13/16

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 23/24

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 33/36

,Naslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3% (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 zetonai iS$sidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet™)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 14/17

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 17/20

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 31/34

HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esandius skaiGius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet*™) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet®)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiciaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas® (,,Bet Type*) ,Dengia®“ (,,Covers*) »ISmokéjimas*
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up ,,1 Skaicius* (,,1 Number) 35:1

Bet®)

Padalintas statymas (,,Split Bet*) ,»2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 17:1 20(




Gatvés statymas (,,Street Bet*) ,»3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1
Kampinis statymas (,,Corner 4 Skaiciai® (,,4 Numbers®) 8:1
Bet®)

Sediy eilu¢iy statymas (,,Six- ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers*) 5:1
Line Bet®)

Stulpelio statymas (,,Column ,»12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1
Bet®)

Tuzino statymas (,,Dozen Bet®) ,»12 Skai¢iy*“ (,,12 Numbers*) 2:1
Raudona ar juoda (,Red Or ,» 18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1
Black®)

Lyginis/nelyginis  (,,Even Or ,»18 Skaiciy* (,,18 Numbers*) 1:1
Odd*

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18) ir 19 iki ,,18 Skaiiy“ (,,18 Numbers*) 1:1
36 (,,19 to 36)

» I'inkamo Sukimo Taisyklé*“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laimejes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu

Tinkamas sukimasis apibréziamas taip: loSimo ved¢jas turi sukti ruletés kamuoliukg priesinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojanciu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta j skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda is rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju loSimo ved¢jas i§ naujo suks kamuoliuka pagal
procediiras. Jiisy statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
18skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

57. ,,Zaibuoj anti Bakara“ (,,Lightning Baccarat®)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR; 201
Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.



Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuris i§ loSimo pusiy— loséjas (,,Player*) ar bankininkas (,,Banker*) surinks
daugiau tasky ar bus lygiosios (,,Tie®).

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant astuonias standartines 52 korty kalades. Korty reikSmés yra $ios:

Tizai yra maziausios kortos, jy verté — 1 taSkas.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtake ir figtros (valetai, damos ir karaliai), jy verté verté - 0.

Istraukus korty kaladés nukélimo kortelg, korty batas bus pakeistas nauju ir atliktas maiSymas.
Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté, o kortos rusis (Sirdys, vynai,
kryziai ar biignai) reikSmes neturi.

Pries kiekvieng dalijimg loS¢jas turi speéti, kas laimes ir surinks 9 artimiausig reikSme — los¢jas
(,,Player*) ar bankininkas (,,Banker*). Jei manote, kad los¢jas (,,Player*) ir bankininkas (,,Banker*)
surinks vienodos reik§més kombinacijas, los¢jas gali statyti ant lygiyjy (,,Tie®). Taip pat los¢jas gali
statyti ant Lo$éjo (,,Player®) ar bankininko (,,Banker*) poros (P pora (,,P Pair*)/B pora (,,B Pair®)),
tokiu atveju gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi loséjui (,,Player”) ar bankininkui (,,Banker)
padalintos kortos sudaro pora.

20% ZaibiSkas (,,Lightning*) mokestis bus pridedamas prie kiekvieno los¢jo atlikto statymo.
Pavyzdziui, jei los¢jo statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% zaibiskas (,,Lightning*) mokestis,
lygus 1 ir bendras statymas tampa 6. Si bendra reikimé bus rodoma loséjo ekrane.
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/ . \ [

P B PAIR
PAIR

Zaibiskas lo§imas

Atlikus statymus bus vykdomas Zaibigkas (,,Lightning®) lo§imas. Zaibigko (,,Lightning) lo§imo
metu 1§ virtualios 52 korty malkos atsitiktine tvarka iStraukiama nuo vienos iki penkiy zaibiSky
(,.Lightning“) korty. Sioms Zaibiskoms (,,Lightning) kortoms tuomet atsitiktine tvarka priskiriami
zaibiski (,,Lightning®) daugikliai (,,Multipliers®) 2x, 3x, 4x, 5x arba 8x. Jei lo§¢jo statymas laimi
ir turi korta (-as), kuri (-10s) yra tarp pasirinkty zaibisky (,,Lightning*) korty, lo$¢jo iSmoka bus
dauginama i§ ZaibiSko (,,Lightning*) kortos (-y) daugiklio (-y) (,,Multipliers*).

Jei ant tos pacios statymo vietos atverciamos dvi ar daugiau zaibisky (,,Lightning*) korty, los¢jas
turi $ansa laiméti dar daugiau. Sie daugikliai (,,Multipliers*) bus dauginami, o lo¢jo i¥moka bus
dauginama i§ bendro daugiklio (,,Multiplier). Los¢jo pradinis statymas bus grazinamas kartu su
laim¢jimu, jei laiminciojoje kombinacijoje néra atversty zaibisky (,,Lightning®) korty, tuomet
taikoma jprasta iSmoka.

Po zaibiskojo (,,Lightning*) lo§imo loSimo vedé¢jas atvercia dvi galutines kortas los¢jui (,,Player)
ir bankininkui (,,Banker®).

Kiekvienos kombinacijos verté skaiiuojama atimant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar daugiau).
Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).

Jei loséjas (,,Player®) arba bankininkas (,,Banker*) 1§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8
arba 9 (natiiralus (,,Natural*) 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei lo§¢jas (,,Player*) ir bankininkas (,,Banker*) po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—
7, vykdoma treciosios kortos taisyklé (,,Third Card Rule®), pagal kurig nusprendziama, ar kuri%
nors reikia tre¢iosios kortos. Los¢jas (,,Player) visuomet pradeda.



Loséjo (,,Player*) kombinacija:

Pirmuyjuy dvieju loséjo (,,Player<) korty

kombinacija
0-1-2-3-4-5 Loséjas (,,Player®) ima trecig korta.
6-7 Los¢jas (,,Player®) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural)

Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosi Treciosios loséjo (,,Player®) iStrauktos kortos verté

os dvi| Néra

Bankini | tregiosi | 0 1 2 3 4 5 6 7 8
nko os

(»Banke |  Kkortos

r)

kortos

0 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S
4 I S S I I I I I I S
5 I S S S S I I I I S
6 S S S S S S S I I S
7 S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

Jei los¢jo (,,Player) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker*) 3, 4 arba 5 vertés

kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Statymai:

Papildoma AprasSymas
s
statymas
P pora (,P | Laimima, jei pirmosios dvi los¢jui (,,Player) padalintos kortos sudaro
Pair*) pora.
B pora (,B | Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos kortos
Pora*) yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui (,,Banker*) arba loséjui (,,Player)
Puiki pora | padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos riiSies ir vertes).
(s, Perfect Laimima 200:1, jei bankininkui (,,Banker*) ir los$éjui (,,Player®)
Pair®) padalijamos vienodos

pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).
P premija | Laimima, kai loSéjas (,,Player”) laimi etapg surinkes natiraly
(P (,,Natural®) 8 arba 9, arba bent jau
Premium*) keturiais taskais.
B premija Laimima, kai bankininkas (,,Banker®) laimi etapg surinkes natiiraly
(,,.B (,,Natural) 8 arba 9, arba
Premium*) bent jau keturiais taSkais.
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ISmokéjimuy lentelé:

STATYTI ISMOKA
Loséjas (,,Player*) 1-512:1
Bankininkas (,,Banker*) 1-512:1

Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, gragzinama 95%
lo§¢jo bankininko (,,Banker) statymo

Lygiosios (,,Tie*) 5-1310720:1
P pora (,,P Pair®) 9-576:1
B pora (,,B Pair®) 9-576:1
Puiki pora (,,Perfect Pair*) Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1
Kombinacijy tikimybeés:
P premija (,P Premium®) / B | Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 9 taskais, 30:1;
premija (,,B Premium*) Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 8 taskais, 10:1;

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 7 taskais, 6:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 6 taskais, 4:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 5 taskais, 2:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
Natiirali (,,Natural®) pergale, 1:1;

Natiiralios (,,Natural®) lygiosios (,,Tie®).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

58. ,,Zaibuojantys kauliukai* (,,Lightning Dice*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 2 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 244 500 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18

LoSimo tikslas:
Atspéti visy trijy kauliuky ver¢iy suma, iSkritus trims 1-6 vertés kauliukams.

LoSimo taisyklés:

Norint atlikti statyma loS¢jas renkasi norimg statymo verte zetonais ir ant kurios i§ 16 viety,

pazyméty nuo 3 iki 18 (tai skaiciai, atitinkantys visy trijy kauliuky sumg) nori statyti.

Pasibaigus statymy laikui, vyksta zaibavimo (,,Lightning®) funkcija, kurios metu automatiskai

parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai Zzaibavimo (,,Lightning®) skai€iai, kuriems suteikiamas

atsitiktinis daugiklis (,,Multiplier*).

Losimo vedéjas atsitiktine tvarka jdeda kauliukus j ridenimo jrenginj ir pradeda kauliuky ridenin294
Kauliukams sustojus, parodomos jy vertés. Jei los¢jas teisingai atspéja bendrg visy trijy kauliuky



sumg ir atlieka statyma ant to skaiciaus, laimi. Jei Sis skaicius yra tarp zaibiskyjy (,,Lightning®)
skaiciy, loséjo iSmoka atitinkamai padauginama.

11|12 | 13 [t 14 15 | 16

_7x )| 10x ) [ 1Sx | 25x

ISmokéjimy lentelé:

Statymas (,,Bet*) ISmoka (,,Payout*)
Suma 3 arba 18 149 - 999:1

Suma 4 arba 17 49 - 499:1

Suma 5 arba 16 24 -249:1

Suma 6 arba 15 14 - 99:1

Suma 7 arba 14 9-99:1

Suma 8 arba 13 6 -49:1

Suma 9 arba 12 5-49:1

Suma 10 arba 11 4 -49:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i18skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

59. ,,Zaibuoj anti ruleté* (,,Lightning Roulette*)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18

LoSimo tikslas:
Atspéti visy trijy kauliuky verciy suma, iskritus trims 1-6 vertés kauliukams.

LoSimo taisyklés:

Pasibaigus statymy laikui atsitiktine tvarka parenkamas vienas ar daugiau ,Zaibuojanciy
(,,Lightning*) skaiCiy. Jei laimintysis skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,zaibuojanciy
(,,Lightning®) skaiCiy*“ ir j; apima loS¢jo tiesioginis (,,Straight Up*) statymas, loSéjui iSmokama
iSmoka su atitinkamu to skai¢iaus daugikliu (,,Multiplier*). Maksimalus daugiklis (,,Multiplieps
yra 500x.



Statymai atlickami statymo lauko skaiCiy laukeliuose arba ant linijy tarp jy ir jie yra vadinami
vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esan¢iuose laukeliuose atlieckami statymai
vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaic¢iy (jskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiciy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet*) — $esiy skai¢iy statymas, atliktas dvieju gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1%) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet™) — 12 skai¢iy statymas, dedamas ant vieno is trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12%).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18“) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiCiy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés Lenktyniy Trasa* (,,Roulette Racetrack*)
<ATENETNDEEAREE,,
&
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skai€ius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,,Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors*) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®).

Ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack) yra padalinta i 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»HEilé 5/8% (,, Tiers du Cylindre*):
Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai iSsidalina taip:
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 5/8
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 13/16 206



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 27/30
1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 33/36

»Naslaiciai® (,,Orphelins a Cheval*):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,.Eilé 0/2/3% (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 17/20

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 31/34

wHEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skaidius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 18/21

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet™)

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 ariausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai i$sidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet®)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka galima sumaZinti arba padidinti pasirinkto
skaiciaus kairéje ar deSin¢je esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas* »Dengia“ (,,Covers®) »ISmokeéjimas*
(,,Bet Type*) (,Payout®)
Statymas tiesiai ,1 Skaicius® (,,1 Number) 35:1
(,,Straight Up Bet*)

Padalintas  statymas ,»2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 17:1
(,.Split Bet®)

Gatveés statymas ,»3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1
(,,Street Bet™)

Kampinis  statymas .4 Skaiciai® (,,4 Numbers*) 8:1
(,,Corner Bet*)

Sesiy eiludiy statymas ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers*) 5:1
(,,Six-Line Bet™)

Stulpelio statymas ,,12 Skaic¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1
(,,Column Bet*)
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Tuzino statymas ,»12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1
(,,Dozen Bet®)
Raudona ar juoda ,» 18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1
(,,Red Or Black®)
Lyginis/nelyginis ,»18 Skaiciy“ (,,18 Numbers*) 1:1
(,,Even Or Odd*
Nuo 1 iki 18 (,,1 to ,,18 Skaiciy“ (,,18 Numbers*) 1:1
18“) ir 19 iki 36 (,,19
to 36)

» I'inkamo Sukimo Taisyklé* (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laiméje¢s skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu

Tinkamas sukimasis apibréziamas taip: loSimo vedé¢jas turi sukti ruletés kamuoliukg prieSinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré¢ maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta j skaiiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda is rato (,,Ball-Out®);

| ratg patenka bet koks pasalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju loSimo vedéjas i§ naujo suks kamuoliuka pagal
procediiras. Jiisy statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

60. ,,Monopolis gyvai* (,,Monopoly Live)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 2 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 13

Losimo tikslas:
Numatyti, ties kuriuo segmentu sustos ratas.

LoSimo taisyklés:

Ratas yra sukamas lo§imo ved¢jo bei gali biiti sukamas nenustatyta kiekj karty. 208



LosSimo rate yra:

4 daugikliy (,,Multipliers) segmentai — 1, 2, 3, 5 ir 10;;

2 papildomy losimy segmentai — 2 ridenimai (,,2 Rolls*) ir 4 ridenimai (,,4 Rolls*)

Galimybés (,,Chance*) loSimas.

Pasibaigus statymy laikui, loSimo vedéjas suka rata, o ratui sustojus, jo virSuje esanti rodyklé
nurodys laimint] segmentg. Visi statymai iSmokami lyginant skai¢iy laimin¢iame segmente.

Galimybés loSimas:

Jei ratas sustoja ties segmentu galimybé (,,Chance®), los¢jui suteikiama kortelé¢ su tiesioginiu
laimé¢jimo prizu arba daugikliu (,,Multiplier). Jei laimimas tiesioginio laiméjimo prizas, prie
laimejimo pridedamas bendras lo$¢jo statymas. Jei laimima daugiklio (,,Multiplier) premija, visi
los¢jo statymai lieka vietoje. LoSimo vedéjas tuomet suka ratg dar kartg, laiméti laiméjimai
dauginami i§ daugiklio (,,Multiplier*). Jei dar kartg iSsukamas daugiklis (,,Multiplier*), jis daugina
vienas kita.

Papildomas loSimas:

Norint dalyvauti papildomam loSime, los$éjas turi atlikti statyma, ant ,,2 ridenimai* (,,2 Rolls”) arba
,»4 ridenimai“ (,,4 Rolls™). Jei ratas sustoja ties ,,2 ridenimai“ (,,2 Rolls”) arba ,,4 ridenimai* (,,4
Rolls”), pradedamas papildomas loSimas.

Papildomam loSimas loSiamas dviem kauliukais. Jei ratas sustoja ties ,,2 ridenimai* (,,2 Rolls™),
kauliuky pora bus ridenama du kartus, jei ties ,,4 ridenimai* (,,4 Rolls”), kauliuky pora bus ridenama
keturis kartus. Loséjas ekrane matys vizualizacija, kurioje loSimo vedéjo asistentas ,,Ponas
Monopolis” (,,Mr. Monopoly*) vaiks¢ios po 3D losSimo lentg ir rinks daugikliy (,,Multipliers®)
prizus.

Losimo 3D lentos i8déstymas toks pat, kaip ir jprasto Monopolio lo§imo.

Prasidéjus papildomam loSimui, ant kai kuriy gatviy bus pastatyti namai ir viesbuciai, didinantys
daugiklius (,,Multipliers®).

Isridenus kauliukus, virtualusis ,,Ponas Monopolis” (,,Mr. Monopoly*) 3D lentoje nueis kauliuky
rodoma atstuma. Ekrane bus rodomi bendri papildomo lo§imo laimé¢jimai.

Jei ,,Ponas Monopolis” (,,Mr. Monopoly*) sustoja ant langelio ,,Eik i kal¢jimg* (,,Go To Jail*) ir
persikelia j kal¢jimo langelj, tam, kad 1S jo iSeit, loS¢jas turi iSridenti dublj (dvi vienodas kauliuky
vertes). Visi ankstesni papildomo lo§imo laiméjimai iSlieka.

ISridenus dublj, los¢jas gauna papildoma nemokamg kauliuko ridenima, iSskyrus, kai dublis
panaudojamas iSeiti 1§ kal¢jimo.

Jei lentoje sustojama ties ,,Galimybe® (,,Chance*) arba ,,Bendruomenés skrynia“ (,,Comuunity
Chest*), loSéjas gali laiméti atsitiktin} pinigin] prizg arba sumokéti mokest] jei loSimo lentoje
atsidiiré ant tos vietos, kurioje yra salyga loSéjui susimoketi papildoma mokest;.

Praeinant ,,Eik* (,,Go*) visi ant lentos esantys prizai yra dvigubinami.

Pajamy mokestis (,,Income Tax*) lentoje los¢jo papildomo lo§imo laiméjimus sumazins 10%, o
super mokestis (,,Super Tax*) laiméjimus sumazins 20%.

Kai nelieka ridenimy, papildomas loSimas baigiasi, iSmokami visi lo$éjo papildomo loSimo
laiméjimai kartu su pradiniu statymu.

ISmokéjimy lentelé:

Rato segmentas Segmenty ISmokos
skaicius
1 22 1:1
2 15 2:1
5 7 5:1
10 4 10:1
Galimybe¢ (,,Chance*) 2 Atsitiktinis  tiesioginio  laim¢jimo
prizas / daugiklis (,,Multiplier)
2 ridenimai (,,2 Rolls*) 3
4 ridenimai (,,4 Rolls®) 1
Iki 5 009 Eur 209




LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu pranesimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tgsis kaip
Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i$ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

61. ,, XXX ekstremali Zaibuojanti ruleté“ (,,XXXtreme Lightning Roulette*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 19

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus lo§imo
vedéjo pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei
atliktas statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Pasibaigus statymy laikui atsitiktine tvarka parenkamas vienas ar daugiau ,,zaibuojanciy
(,,Lightning®) skaiciy. Jei laimintysis skai¢ius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,zaibuojanciy
(,,Lightning®) skai¢iy* ir jj apima loSéjo tiesioginis (,,Straight Up*) statymas, loSéjui iSmokama
iSmoka su atitinkamu to skai¢iaus daugikliu (,,Multiplier*). Maksimalus daugiklis (,,Multiplier*)
yra 2000x.

Statymai atlieckami statymo lauko skaiCiy laukeliuose arba ant linijy tarp jy ir jie yra vadinami
vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esaniuose laukeliuose atlieckami statymai
vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaic¢iy (jskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skai¢iy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eiludiy statymas (,,Six-Line Bet*) — $esiy skaiiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandlroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2

to 1°) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty

pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12%5),,
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).



Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiCiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,0dd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés Lenktyniy Trasa* (,,Roulette Racetrack*)
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skai€ius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,, Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors®) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®).

Ruletes lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta i 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»HEilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 33/36

,Naslai¢iai* (,,Orphelins a Cheval*):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eile 5/8 (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai i$sidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 31/34

»Eilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):
Sis statymas apima i§ viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp juy esandius skailius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 18/21
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*) 211



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 32/35

’30“ (,Jeu Zero“):

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaiCius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4

zetonai i$sidalina taip:

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 0/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet®)
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+“ mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto

skaiciaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

36 (,,19 to 36)

wStatymo Tipas* (,,Bet Type“) »Dengia* (,,Covers*) »ISmokéjimas*
(- Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up ,»1 Skaicius“ (,,1 Number) 35:1

Bet®)

Padalintas statymas (,,Split Bet*) ,»2 Skaiciai® (,,2 Numbers®) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet) ,»3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner .4 Skaiciai“ (,,4 Numbers®) 8:1

Bet®)

geéiq eiluc¢iy statymas (,,Six- ,,0 Skaiciai“ (,,6 Numbers*) 5:1

Line Bet*)

Stulpelio statymas (,,Column ,»12 Skai¢iy* (,,12 Numbers*) 2:1

Bet®)

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,»12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,Red Or ,,18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Black®)

Lyginis/nelyginis  (,,Even Or ,,18 SkaiCiy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Odd*

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18) ir 19 iki ,,18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

» Tinkamo sukimo taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):
Laiméjes skaiius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu

Tinkamas sukimasis apibréziamas taip: loSimo vedé¢jas turi sukti ruletés kamuoliuka prieSinga rato

sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No

Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;
Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;
Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta j skaiiaus réma, o tiesiog sukasi

apsisukimus;

ant rato daugiau nei 3 rato cilindro2




Kamuolys iSskrenda is rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks pasalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju loSimo vedéjas i§ naujo suks kamuoliuka pagal
procediiras. Jusy statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu pranesimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tgsis kaip
Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

62. ,,Super Andar Bahar* (,,Super Andar Bahar*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 10

Losimo tikslas:
Losimo tikslas yra atspéti kuri pusé (,,Andar ar ,,Bahar*) gaus tokios pat vertés korta kaip loSimo
pirmosios iStrauktos juokdario (,,Joker*) kortos verte.

LoSimo taisyklés:

LoSiama su 52 korty kalade. Dalintojas pirmg korta traukia i juokdario (,,Joker®) vieta, taip
nustatydamas loSimo pabaigos kortos vertg. Sekanti korta bus dalinama ,,Andar* pusei, o po to
»Bahar*, dalinama po vieng kortg tol, kol bus pasiektas loSimo tikslas: gaunama tokios pat vertés
korta kaip pirmosios iStrauktos juokdario (,,Joker*) kortos verte.

Taip pat galima atlikti Soninius statymus ir spéti kiek korty bus iSdalinta prie§ pasirodant
atitinkanciai kortai. Taip pat galite atlikti statymus, kol juokdario (,,Joker*) korta dar néra iStraukta.
Pasibaigus statymo laikui, nuo 1 iki 5 daugikliy (,,Multipliers®) bus parenkami atsitiktinai ir
pridedami prie Salutiniy statymy.

Kortos iSmaiSomos po kiekvieno loSimo etapo.

Papildomi statymai:

Galima pasirinkti Soninius statymus, numatydami, kiek korty i§ viso bus iSdalyta po juokdario
(,,Joker®) kortso. Kiekvienas Soninis statymas yra penkiy kartotinis, iSskyrus paskutinj, kuris yra
diapazone nuo 46 iki 49, t. y. didziausias korty kiekis, kurj galima iStraukti.

Daugikliai (,,Multipliers®) taikomi tik Soniniams statymames.

ISmokos:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo. ISmokos riba priklauso nuo to, ar jlisy ant statymo vietos atliktas
statymas turi daugiklj (,,Multiplier*). Jei daugiklio (,,Multiplier) néra, taikoma jprasta iSmoka. Jiisy
laimingas statymas grazinamas kartu su jisy laiméjimu.t

Statymas (,,Bet Type“) ISmoka (,,Payout*)
Andar 0,9:1 213




Bahar 1:1

Korty intervalas 1-5 2-9:1
Korty intervalas 6-10 3-14:1
Korty intervalas 11-15 4-19:1
Korty intervalas 1620 5-29:1
Korty intervalas 21-25 8-39:1
Korty intervalas 26-30 12-59:1
Korty intervalas 31-35 20-99:1
Korty intervalas 36—40 40-199:1
Korty intervalas 41-45 110-499:1
Korty intervalas 46—49 800-3999:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

63. ,,Zvilgteléjimo Bakara“ (,,Peek Baccarat*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 27 500 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

Losimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player*) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausig 9.

LoSimo taisyklés:

Losima vedéjas naudoja aStuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmés yra Sios:
Tizai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks®), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos ruasis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar buignai (,,Diamonds‘)) reikSmés neturi.

Jei manote, kad abi pusés surinks vienodos reikSmés kombinacijas, galite spéti lygiasias (,,Tie®).
Be to, galite statyti ant loséjo (,,Player*)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair”). Tokiu atveju
gausite iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Prie pradinio statymo bus pridétas 20% ,,zvilgeteléjimo* (,,Peek*) mokestis. Pavyzdziui, jei stat@tt#
5 uz loséja (,,Player) arba bankininka, (,,Banker®) bus taikomas 20% ,,zvilgetel¢jimo* (,,Peek®)



mokestis (reiksmé: 1), o jiisy bendras statymas bus 6. Si bendra statymo verté bus matoma jiisy
ekrane.

Zvilgeteléjimo* (,,Peek™) mokestis netaikomas lygiyjy (,,Tie”), los¢jo (,,Player)/bankininko
(,,Banker*) poros (,,P/B Pair”) statymo vietose.

Dalintojas pradeda iSdalindamas dvi pradines kortas loséjui (,,Player®) ir bankininkui (,,Banker*).
Atskleidziamos nuo vienos iki keturiy iSdalyty korty, po kuriy loS¢jas turi galimybe¢ padvigubinti
arba patrigubinti pradinj statymg arba testi pradinj statyma.

Zvilgetelejimo* (,,Peek*) mokestis nebus taikomas padvigubinto ar patrigubinto statymo pridétinei
vertei.

Lose¢jui atlikus pasirinkima, loSimas tgsiamas. Jei loséjas (,,Player*) arba bankininkas (,,Banker*).
turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis (,,Tie*). Statymas uz lygigsias laimi,
o statymai uz loséja (,,Player”) arba bankininkg (,,Banker*) grazinami. Taciau ,,zvilgetel¢jimo*
(,,Peek*) mokestis néra grazinamas.

PLAYER TIE 5:1 BANKER

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimties skaiciy (jei ji yra 10 ar daugiau).
Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6). Taip pat kortos su
figtiromis ir 9 verté yra 9.

Jei loséjas (,,Player®) arba bankininkas (,,Banker*) 1§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8
arba 9 (,,nattiralus* (,,Natural) 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei loséjas (,,Player*) arba bankininkas (,,Banker*) po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka
0-7, vykdoma treciosios kortos taisykleé, pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam nors reikia tre¢iosios
kortos. Los¢jas (,,Player*) visada pradeda.

LoS$éjo ranka (,,Player Hand*)
Loséjo (,,Player“) pradiné dvieju
korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Dalinama trecia (papildoma) korta
6-7 Los¢éjui (,,Player*) kortos nebedalinamos
8-9 natiirali (,,Natural*) Abiem pusém kortos nedalinamos

Bankininko ranka (,,Bankers Hand”)

Bankininko Trecios loséjo (,,Player*) kortos verté

(,,Banker*) Be 3-

pradiné os |0 |1 |2 |3 |4 |s |6 |7 |8 |9
dvieju korty Kortos

kombinacija

0 D D D D D D D D D D D

1 D D D D D D D D D D D

2 D D D D D D D D D D D 215
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D — dalinti; S — sustoti.

Jeiloséjo (,,Player*) ranka turi sustoti ties 6 arba 7, tada bankininko (,,Banker*) ranka, kurios bendra
suma yra 3, 4 arba 5, privalo traukti korta, o bankininko (,,Banker*) ranka, kurios bendra suma yra
6, turi sustoti.

Laimi tas, kuris pasiekia ar¢iausiai 9.

Salutiniai statymai

Statymai (,,Bets*) AprasSymas

P Pora (,,Pair®) Pirmos dvi los¢jo (,,Player) kortos turi sudaryti pora

B Pora (,,Pair®) Pirmos dvi bankininko (,,Banker*) kortos turi sudaryti
porg

ISmokéjimy lentelé:

Statymas (,,Bet*) ISmokéjimas (,,Payout*)

Loséjas (,,Player) 1:1
0,95:1

Bankininkas (,,Banker*) (5% komisinis mokestis. Komisinis mokestis
taikomas pradiniam statymui ir Peek statymui.)

Lygiosios (,,Tie*) 8:1

Loséjo pora (,,P Pair®) 11:1

Bankininko pora (,,B Pair®) 11:1

Viena pora: 25:1

Puikioji pora (,,Perfect Pair*) Dvi poros: 200:1

Vienodos poros (,,Either Pair) 5:1

Kombinacijy tikimybés
e Ne ,natiirali“ pergalé 9 taskais, 30:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 8 taskais, 10:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 7 taskais, 6:1
P/B Premija (,,P Bonus/B Bonus*) e Ne ,natiirali“ pergalé 6 taSkais, 4:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 4 taskais, 1:1
o ,Natirali“ pergale, 1:1
o Natiiralios* lygiosios, stimimas (,,Push*)

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos

vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad

problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tgsis kaip

Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti6
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.



Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

64. ,,Trys kortos“ (,,Teen Patti®)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 250 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 14

LoSimo tikslas:
Tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacija nei dalintojas.

LoSimo taisyklés:

Atlikike¢ pradinj (,,Ante) statymg ir vieng ar abu papildomus ,,Pair Plus* bei ,,6 Card Bonus*
statymus, gausite tris kortas. Kitas tris uzverstas kortas dalintojas palieka sau Jei manote, kad jusy
korty kombinacija yra stipri savo kombinacijg stipria, paspauskite losti (,,Play*), tokiu budu
sumokédami sumg lygia jusy pradiniam (,,Ante”) statymui. Jeigu manote, kad jusy korty
kombinacija néra pakankamai stipri, galite atsisakyti loSti, numesdami savo pradinj (,,Ante*)
statymg.

Korty kombinacijos:

LoSima su viena standartine 52 korty malka (juokdariy (,,Joker) kortos nenaudojamos). Kortos
1SmaiSomos po kiekvieno lo§imo etapo.

Trijy korty eilés (,,Straight”) kombinacija turi didesne verte nei trijy korty spalvos (,,Flush®)
kombinacija. Taip yra tod¢l, nes eilés (,,Straight*“) kombinacijg 18 trijy korty suformuoti sunkiau,
nei spalvos (,,Flush).

Atskiry korty verté mazé¢jancia tvarka: Tuzas (,,Ace”) (gali biiti didziausios arba maziausios — 1
vertes), karalius (,,King*), dama (,,Queen®), valetas (,,Jack), 10,9, 8,7, 6, 5,4, 3 ir 2.

Tiuzas gali biiti didZiausios vertés korta tiizas (,,Ace®), karalius (,,King*), dama (,,Queen®) eil¢je
arba maziausios vertés korta 3, 2, tiizas (,,Ace®) eiléje.

Jei jis ir dalintojas turite tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra aukS¢iausios vertés korta
(pvz., trys karaliai (,,Kings*) laimi pries tris damas (,,Queens*) arba dama (,,Queen®), valetas
(,,Jack®), 10 eilé laimi pries 10, 9, 8 eile).

Jei jus ir dalintojas surenkate vienodas kombinacijas, laimétojas nustatomas pagal likusig
auk3ciausig ne kombinacijos korta.

Kombinacijos:
Mazoji karaliskoji (,,Mini Royal*) yra
A K Q vienos ruSies tuzas (,,Ace®), karalius
’ ’ ’ (,,King*) ir dama (,,Queen®).
Eile (,,Straight®) ir spalva (,,Flush®) yra
J kombinacija, kurioje yra trys vienos
. spalvos 1§ eilés einanCios kortos,

pavyzdziui, biigny (,,Diamonds*) karalius
(,,King®), dama (,,Queen) ir wvaletas
(,,Jack®).
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Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) yra
kombinacija, kurioje yra trys tokios pat
vertés kortos. Pavyzdziui, loséjas, turintis
tris karalius (,,Kings®), turi trijy vienody
(,Three Of A Kind“) kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i didesnés vertés
trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés
vertés trijy korty kombinacijg.

Eil¢ (,,Straight”) yra kombinacija, kurig
sudaro trys 1§ eilés einancCios, taCiau

skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy
7 skirtingy rusiy devynakeé, aStuonake,
Q septynake. Lyginant dvi eilés
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia
kombinacijos su ta pacia aukSciausios

korta turi didesn¢ verte. Dvi eilés
vertés korta yra vienodos vertés, rusis
reik§mes neturi.

Spalva (,,Flush®) yra kombinacija, kurioje
visos kortos yra tos pacios risies, taciau
eina ne i§ eilés, pvz., trys bigny
(,,Diamonds*) kortos. Lyginant dvi
spalvos (,,Flush®) kombinacijas, laimi ta,
kurioje riisies korta yra didesnés vertés. Jei
abiejose

kombinacijose auk$ciausios risies korta
yra ta pati, lyginama antroji pagal verte
korta ir t. t.

Pora (,,A Pair*) yra kombinacija 1§ dviejy
vienodos vertés korty pvz., karaliy
(,,Kings*) bei kitos, kuri néra tokios pat
vertes.

AukStesnes vertés korty pora laimi pries
zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras,
lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.
AukS¢iausia (,,High Card“) korta yra
9 7 pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
LY K. vieno i§ auk$¢iau nurodyty taisykliy. I§
esmes tai néra kombinacija, loS¢jas loSia
su aukScCiausia savo turima korta.

Karaliskoji spalva (,,Royal Flush®) yra
vienos riiSies eile 1§ Siy korty: tizas
(,,Ace*), karalius (,King*), dama
(,,Queen*), valetas (,,Jack*), 10.

Eile ir spalva (,,Straight Flush®) yra
kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i§
eilés einancios kortos, pavyzdziui, SirdZiy
devyni (9 of Hearts), aStuoni, septyni,
Sesi ir penki.
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Keturios vienodos (,,Four Of A Kind®)
Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma
korta. Pavyzdziui, keturi ttzai (,,Aces®)
yra keturiy vienodos (,,Four Of A Kind®)
vertés korty kombinacija.

Pilna troba (,Full House*) yra

kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertés kortos bei papildomos dvi vienodos
vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai

(,,Kings®) ir dvi SeSiaakés.

Spalva (,,Flush*) yra kombinacija, kurioje

a visos kortos yra tos pacios rasies, taciau
& eina ne i§ eilés, pvz., penkios blgny

(,,Diamonds*) kortos.

Eil¢ (,,Straight™) yra kombinacija, kurig
sudaro i$ eilés einancios, taciau skirtingos
rasies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
risiy devynake, astuonaké, septynake,
SeSiaaké, penkiaake.

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) yra
kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat
vertés. Pavyzdziui, lo$¢jas, turintis tris
karalius (,,Kings*), turi trijy vienody
(,,Three Of A Kind*) kombinacija.

Rezultatai nustatomi lyginant loséjy ir dalintojo kombinacijas.

Norédamas loSti, dalintojas turi surinkti bent aukS¢iausia korta — dama (,,Queen®) ar geresne
kombinacija.

ISmokéjimai:
Rezultatas ANTE Losti 1x
Losimo vedéjas nedalyvauja loSime ir jis 1:1 Lygiosios
laimite
Lo$imo ved¢jas dalyvauja lo§ime ir jus laimite 1:1 1:1
LoSimo ved¢jas dalyvauja loSime ir jus Pralaiméjimas Pralaiméjimas
pralaimite
Losimo vedéjas dalyvauja loSime, jvyksta Lygiosios Lygiosios
lygiosios
Lose¢jas nusimeta kortas (nusprendzia neatlikti Pralaiméjimas -
statymo ,,Lo$ti*)

Jei atliekate loSimo statymg ir su trimis pradinémis kortomis gaunate spalva (,,Flush®) ir eilg
(,,Straight Flush*), tris vienodas (,,Three Of A Kind*) ar eil¢ (,,Straight*), laimite pradinio (,,Ante*)
statymo vertés iSmoka pagal lentele, net jei dalintojas laimi etapa.

Jei atliekate papildomg ,,Pair Plus* statyma, laimite pagal laim¢jimy lentel¢ su pora (,,A Pair) ar
geresne trijy korty kombinacija, net jei pasiduodate ir dalintojas laimi etapa.
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Jei atliekate papildoma 6 korty statyma, laimite, jei trys jlsy ir trys dalintojo kortos sudaro penkiy
korty pokerio kombinacijg trys vienodos (,,Three Of A Kind*) ar geresn¢. Laimite pagal iSmoky
lentele net jei pasiduodate arba dalintojas laimi etapa.

Pradinio (,,Ante*) statymo iSmokéjimai:

Kombinacija ISmoka
Eile ir spalva ar 5:1
aukstesne
kombinacija
Trys vienodos
Eilé

LHPair Plus*:
Kombinacija ISmoka
,.Mini Royal* 100:1
(vienos ruSies TKD)
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1

6 korty iSmokéjimai (,,6 Card Bonus”):

Kombinacija ISmoka
Karaliskoji spalva 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 7:1

Pradinio (,,Ante*) statymo iSmoka yra 1:1.
Losti (,,Play”) statymy iSmoka yra 1:1.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
18skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

65. ,,Futbolo studijos kauliukai* (,,Football Studio Dice*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR; 220



Maksimalus statymo laiméjimas: 395 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 11

LoSimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kas laimés turédamas auksciausia dviejy kauliuky verte: Namai (,,Home*),
Sveciai (,,Away*) ar Lygiosios (,,Tie*).

LoSimo taisyklés:

LoSimas vyksta su keturiais kauliukais.

Kiekvienas kauliukas yra atskirame maiSytuve: du kauliukai skirti namai (,,Home*) pusei ir du
sveciai (,,Away“) pusei.

Du virSutiniai maiSytuvai yra pirmosios puses, o du apatiniai — antrosios.

Tiek pirmosios, tiek antrosios pusés maiSytuvai turi po vieng kauliukg namy (,,Home*) ir sveciy
komandai (,,Away*).

Visi kauliuky maiSytuvai jjungiami vienu metu, paskutinémis statymo laiko sekundémis.

Atlikus statymus ir pasibaigus statymy laikui, abu pirmosios pusés kauliukai vienu metu sustoja. Po
keliy sekundziy, abu antrosios pusés kauliukai taip pat sustoja.

Rezultatas matomas ekrane, ir kuri pusé surinko didziausig dviejy kauliuky verte, laimi.

ISmokéjimai:
Statymas ISmoka
Namai (,,Home*)* 1:1
Sveciai (,,Away*)* 1:1
Lygiosios (,,Tie“)** 79:1 - Lygiujy (,,Tie) rezultatas yra 12
7:1 - Lygiyjy (,,Tie) rezultatas yra 2-11

*80 % juisy Namai (,,Home*“)/Sveciai (,,Away*) statymo grazinama, jei jvyksta Lygiosios (,,Tie*).
**7-79:1 iSmoka ir statymo graza prilygsta 8-80x iSmokai.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
18skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

66. ,,Gyvas arba mires: salanas“ (,,Dead Or Alive: Saloon*)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR. 221



Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 6

LoSimo tikslas:
Tikslas yra nuspéti, kokia korta bus iStraukta.

LoSimo taisyklés:

Losiama su po kiekvieno loSimo iSmaiSoma korty malka kurig sudaro 52 standartinés kortos ir 52
papildomos kortelés (dvigubos kortos, papildomo loSimo kortelés ir daugiklio (,,Multiplier®)
kortos). Losimo metu bandoma teisingai atspéti, kuri i§ standartiniy loSimo korty bus iStraukta
statant uz konkrecig kortg ar kelias tam tikros vertés ir mosties. LoS¢jams taip pat galima statyti uz
visas kortas.
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Pavyzdziui, jei loséjas loSimo tinklelio apacioje paspaudzia 10 (,,Ten*), pasirinkta Zetono verte bus
padéta ant keturiy korty (visy keturiy 10 (,,Ten*) tinklelyje). Panasiai, jei los¢jas pasirenka mostj,
losimo tinklelio kairé¢je/desingje puséje, pasirinkta Zetono verte bus pastatyta visame 13 tos mosties
korty tinklelyje. Galiausiai, jei lo$¢jas pasirenka visus (,,All*), statymai bus atlickami ant visy korty.
Pasibaigus statymo laikui, loSimo vedé¢jas i$ korty kaladés po vieng traukia kortas, kol iStraukiama
standartiné korta ir baigiasi loSimas.

Korty kaladg¢ sudaro:

52 standartinés kortos

3 dvigubinimo (,,Double®) kortos

6 papildomo losimo (,,Bounty”) kortos
20 20x daugiklio (,,Multiplier*) kortos
19 30x daugiklio (,,Multiplier*) kortos
3 50 x daugiklio (,,Multiplier*) kortos

1 100x daugiklio (,,Multiplier*) korta.

LoSimo metu potencialus laiméjimas parodomas lo$éjui. Numatytasis potencialus laiméjimas yra
20x.

Jei iStraukiama 20x, 30x, 50x arba 100x daugiklio (,,Multiplier*) korta, §1 suma pridedama prie
esamos galimos laiméjimo sumos. PavyzdZiui, jei esama potencialaus laim¢jimo suma yra 20x ir
iStraukiama 20x korta, potencialaus laiméjimo suma tampa 40x.
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Istraukus dvigubinimo (,,Double) korta, esama potencialaus laiméjimo suma padvigubinama.
Pavyzdziui, jei esama potencialaus laimé¢jimo suma yra 40x ir iStraukiama dvigubinimo (,,Double*)
korta, potencialaus laiméjimo suma tampa 80x. Dvigubinimo (,,Double*) korta neturi jtakos biisimy
papildomo lo$imo korty vertei.

Jei istraukiama (,,Bounty”) korta, loSiamas medzioklés (,,Bounty Hunt’) papildomas loSimas.
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Papildomame medzioklés (,,Bounty Hunt”) loiSime, loS¢jui pateikiami trys taikiniai, kuriy
kiekvienas turi skirtingg paslépta daugiklj (,,Multiplier”) (10x—200x). LoS¢jo pasirinktas tikslas
atskleidzia daugiklj (,,Multiplier*), kuris bus pridétas prie galimo lo§¢jo laiméjimo sumos.

w

PRIIMKITE SPRENDIMA

Jei per sprendimo priémimo laika sprendimas nebuvo priimtas arba jvyko pertrauka, sprendimas
bus priimtas automatiskai ir korta bus istraukta atsitiktine tvarka. LoSimas baigiasi, kai iStraukiama
standartiné korta.

ISmokéjimai:
Statymas ISmoka
Visos statymy 19:1 (iki €500 000)
vietos

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

67. ,,Bac Bo“ (,,Bac Bo“)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 176 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 13

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuri pusé, surinkusi didesn¢ dviejy vienodos spalvos kauliuky suma, laimés.

Statymg galima atlikti ant lo§¢jo (,,Player*), bankininko (,,Banker*) arba lygiyjy (,,Tie*).

LoSimo taisyklés: 224



Losime naudojami keturi kauliukai, kiekvienas i$ jy turi atskirg kratytuva. Du kauliukai priklauso
los¢jo (,,Player) pusei, like 2 priklauso bankininko (,,Banker) pusei. Statymy metu kratytuvai
jjungiami vienu metu. Pasibaigus statymy laikui, pirmasis los¢jo (,,Player) kauliukas sustoja, o po
to — pirmasis bankininko (,,Banker*) kauliukas. Rezultatas matomas ekrane. Kurios pusés kauliukas
turi didesng verte, ta pusé sustabdo savo antrgji kauliuka, taciau jei pirmasis abiejy pusiy kauliukas
yra vienodos vertés, antrasis los¢jo (,,Player*) kauliukas turi pirmenybe sustoti. Kai visi kauliukai
sustoja, galutinis rezultatas vél rodomas ekrane. LoSimg laimi ta pusé kurios dviejy kauliuky suma
yra didesné.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas® (,,Bet Type*) »ISmokéjimas* (,,Payout*)

,Los¢jas” (,,Player”)* 1:1

,Bankininkas® (,,Banker”)* 1:1

,Lygiosios“ (,,Tie”) 88:1 — ,,Lygiyjy” (,,Tie*) bendras rezultatas 12, 2

25:1 - ,,Lygiyjy” (,,Tie*) bendras rezultatas 3, 11
10:1 - ,,Lygiyjy” (,, Tie*) bendras rezultatas 4, 10
6:1 - ,Lygiyjy” (,,Tie*) bendras rezultatas 5, 9
4:1 - ,,Lygiyjy” (,,Tie*) rezultatas 6, 7, 8

*90% los¢jo (,,Player”)/bankininko (,,Banker”) statymo grazinama, jei laimi lygiosios (,,Tie®).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Lo§éjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

68. ,,Zaibuojantis Juodasis DZekas“ (,,Lightning Blackjack*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loS§imas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 20

Losimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau tasky nei dalintojas. Geriausia Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis DZekas (,,Blackjack®). Galima laiméti ir jeigu dalintojas surenka daugiau nei 21,
o los¢jas iki 21, bet pralaiméti jeigu atvirksciai.

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant 8 standartines 52 korty kalades (viso 416 korty), kaladés keitimas atlieckamas,
kai pasiekiama raudona korty nukélimo kortele. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalg,
dzekas (,,Jack®), karalien¢ (,,Queen®) ir karalius (,,King*) yra verti — 10, o tiizo (,,Ace*) verté gali
biti 1 arba 11. 225



IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*)) surenkama auks¢iausia kombinacija Juodojo Dzeko
(,,Blackjack®) ir ji yra pranaSesné prie§ sumg 21, kuri yra surenkama i$ daugiau nei 2 korty.
LosSiama tik prie§ dalintojg, bet ne pries kitus los¢jus. LoSime gali dalyvauti neribotas skaicius
loséjy.

Zaibavimo (,,Lightning”) taisyklé:

Statymo metu jiis automatiskai sumokate ir uz zaibavimo funkcija, kuri suteikia galimybe laiméti
daugiklj (,,Multiplier) sekandiam loSimui. Zaibavimo (,,Lightning”) mokestis yra lygus jiisy
pradiniam statymui, pavyzdziui jeigu jusy statymas yra 1 eur, tai bendra statymo suma, pridedant ir
zaibavimo (,,Lightning”’) mokestj, bus 2 eur.

Daugikliai (,,Multipliers*):

Juos galite matyti kiekvieno loSimo metu, kai uzdaromi statymai. Daugikliy dydis parenkamas
atsitiktine tvarka nuo 2x iki 25x. Daugikliai priklauso Sioms korty kombinacijoms: 4-17, 18, 19, 20,
21 ir paciai auksciausiai juodojo dzeko (,,Blackjack®). Jei laiméjote daugiklj (,,Multiplier*) ir turite
palikti loSima, savo daugiklj (,,Multiplier*) vis tiek galite naudoti kitame loSime iki 180 dieny.

Daugiklis didina tik tg jiisy zaibavimo mokesc¢io sumg kuri buvo sumokéta ture, kuriame buvo jgytas
daugiklis (,,Multiplier*). Jei statote didesnj statyma, perteklinei sumai taikomas jprastas juodojo
dzeko (,,Blackjack®) iSmokéjimas.

Naudojant i$skyrimo (,,Split*) funkcija ir laimint abiem rankom (,,Hands*), daugiklis (,,Multiplier)
bus laimétas pagal geriausig ranky (,,Hands*) rezultata.

Visos iSmokos su daugikliu (,,Multiplier*) jtraukiamos j daugiklj (,,Multiplier). Pavyzdziui, jei
turite juodaji dzeka (,,Blacjkack®) ir daugiklj (,,Multiplier), bus taikomas tik daugiklis
(,,Multiplier*).

Stamimo (,,Push®) atveju atgausite pradinj statyma, bet prarasite zaibavimo (,,Lightning*) mokestj
ir daugiklj (,,Multiplier*).

Draudimo (,,Insurance“)atveju prarandamas zaibavimo (,,Lightning*) mokestis ir daugiklis
(,,Multiplier®).

Draudimas (,,Insurance*)

Jei dalintojo atversta korta yra tuzas (,,Ace®), jums suteikiama galimybé¢ jsigyti draudimag
(,,Insurance*), kad kompensuotumeéte rizika, jei dalintojas surinks juodaji dzeka (,,Blackjack*) —net
jei jiis patys turite surink¢ juodaji dzeka (,,Blackjack®). Draudimo (,,Insurance*) suma lygi pusei
jusy pradinio statymo, o draudimo (,,Insurance*) statymas apmokamas atskirai nuo jisy pradinio
statymo. Jei dalintojas neturi juodojo dzeko (,,Blackjack®), loSimas tesiamas. Jei dalintojas turi
juodaji dzeka (,,Blackjack®), o jus neturite, loSimas baigtas ir dalintojas laimi, taciau iSmokamas
draudimas (,,Insurance®), kurie jj pasirinko.

Jei juis ir dalintojas turite kartu juodaji dzeka (,,Blackjack®), loSimas baigiasi stimimu (,,Push®) ir
jlsy statymas graZinamas.

Jei jusy pradinés rankos vert¢ néra juodojo dzeko (,,Blackjack®) kombinacija, galite nuspresti
padvigubinti savo pradinj statymg. Tokiu atveju jis padvigubinsite savo statymg ir jums bus
18dalinta tik viena papildoma korta prie jau turin¢iu dviejy.

Jeigu norite gauti papildoma korta, jums reikia rinktis imti (,,Hit*), jeigu jus tenkina jiisy surinkta
korty tasky suma galite pasirinkti nebeimti kortos rinkdamiesi atsistojimo (,,Stand*‘) funkcija.

Jei jiisy pradiné ranka yra vienodos vertés korty pora, galite nuspresti padalinti (,,Split*) porg ir
sudaryti dvi atskiras rankas, kuriy kiekvienos atskiras statymas lygus jiisy pagrindiniam statymui.
Po to, kai antroji korta bus iSdalinta abiem rankoms, galite imti (,,Hit").

Taip pat, galite pasirinkti stovéti (,,Stand*), kai biisite patenkinti savo dviejy ranky verte. Taciau jei
padalinsite prading tiizy (,,Aces) pora, gausite tik vieng papildoma korta vienai rankai.

Rezultatas
Jei juisy kortos surenka daugiau 21, jus pralaimite.
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Kai visi los¢jai atlieka savo sprendimus, dalintojas atskleidzia savo apatinés kortos verte. Dalintojas
privalo imti (,,Hit*) papildomg kortg turint 16 ar maziau ir turi stovéti (,,Stand*) ant 17 ar daugiau.
Biitina Zinoti, turint surinkus korty suma 10 ar daugiau, iStraukus tiiza (,,Ace®) jo verté tampa 1.

Jis laimite, kai jiisy paskutinés rankos verté yra ar¢iau 21 nei dalintojo rankos verté arba kai
dalintojas surenka daugiau nei 21. Jei jiisy rankos verté yra tokia pati kaip dalintojo, loSimo etapas
baigiasi stimimu (,,Push®) ir jiisy statymas grazinamas.

Juodasis dzekas (,,Blackjack®) galimas tik naudojant dvi kortas pradiniame dviejy korty dalijimo
metu.

ISmokos

* Juodasis dzekas (,,Blackjack®) 3:2-25:1.

* Laim¢jusi ranka 1-25:1.

* Jei dalintojas turi juodajj dzeka (,,Blackjack®), draudimas mokamas santykiu 2:1.

Jisy iSmokéjimas priklauso nuo atlikto statymo tipo.

Daugikliai (,,Multipliers®), kuriuos galima laiméti:
 Laim¢jimo ranka — 2x-15x
* Juodasis dzekas (,,Blackjack*) — 6x-25x

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

69. ,,Bakara be komisiniy* (,,No Commission Baccarat*)

Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.2 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 205 000 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17.

LoSimo tikslas:
Losimo tikslas — atspéti, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — loséjui (,,Player®) ar bankininkui
(,,Banker*), i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9, ar bus lygiosios (,,Tie*).

LoSimo taisyklés:

Losimo vedéjas padalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-oji ir 3-0ji kortos j lo$¢jo (,,Player”) puse,
0 2-0ji ir 4-0ji kortos j bankininko (,,Banker*) puseg.

Jei abiem puséms reikalinga 3-0ji korta, loSimo vedéjas suteikia po papildomag korta pagal Zemiau
paaiskintg ,, Treciosios kortos taisykle®.

Laimi ta pusé, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, lo§imas baigiamas lygiosiomis
(,,T1e*). Kai loSimas baigtas, loSimo vedéjas surenka tik visas atverstas ant stalo kortas, likusios
uzverstos kortos dalyvauja sekanciame loSime. 207



Jei pra¢jusiame loSime viena ar abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus naudojamos kaip
pradings kito loSimo kortos.

Bakara be komisiniy yra versija, kurioje 5% komisiniai néra imami, jei laimi bankininkas (,,Banker®).
Bankininko (,,Banker*) laim¢jusi ranka iSmokama taip pat, kaip ir los¢jo (,,Player) santykiu 1:1 su
bet kokia tasky suma, i§skyrus 6.

Jei bankininkas (,,Banker) laimi su 6 taskais, iSmoké&jimas bus pusé jusy statymo (0,5:1).

Treciosios kortos taisyklé:

Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maza korty kombinacija) be jokiy papildomy
korty:

Kai loséjas (,,Player®) ir bankininko (,,Banker) pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taSkams (natiirali
korty kombinacija);

Kai los¢jas (,,Player®) turi 6 taskus, o bankininkas (,,Banker*) turi 7 ar atvirksciai;

Kai yra lygiosios (,,Tie*), surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker®) iSdalinama pradinés dviejy korty kombinacijos,
kuriy verté 0—7, perziiirima ,, TreCiosios Kortos Taisyklé®, kad biity nustatyta, ar trecioji korta turi
biiti iSdalinta vienai ar abiem pusém. Los¢jas (,,Player*) visada pradeda ¢jima.

Jeigu loséjo dviejyu Kkorty Veiksmai:

suma:

0,1,2,3,4,5 Loséjas turi imti kortg

6,7 Loséjas turi imti kortg

8,9 Abi pusés turi sustoti
Statymai:

Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris galimas baigtis:
Loséjas (,,Player”) laimi (loS¢jas turi didesne sumg), bankininkas (,,Banker*) laimi ir lygiosios
(,,Tie*), kai kortos lo§¢jo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat tasky.

Laimingas statymas Lo$¢jui iSmokamas 1:1.

Laimingas statymas Bankininkui iSmokamas 1:1.

Laimingas statymas Lygiosioms iSmokamas 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz los¢ja ar
bankininkg neprarandami, o graZinami.

Salutiniai statymai

Los$éjo (,,Player<) arba bankininko (,,Banker*) pora:

Los¢jo (,,Player) poros Salutinis statymas laimi, jei dvi pradinés kortos loséjo (,,Player*) korty
kombinacijoje sudaro pora. [ISmokéjimas 11:1.

Bankininko (,,Banker*) poros statymas laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko (,,Player) korty
kombinacijoje sudaro porg. ISmokéjimas 11:1.

Bet kokia pora (,,Either Pair<):

Bet kokios poros (,,Either Pair) statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — los¢jo ar
bankininko

— kortos sudaro tos pacios vertés ar raidés korty pora. ISmokéjimas 5:1.

Tobula pora:

Tobulos Poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — lo§¢jo ar bankininko
— kortos sudaro tobulg pora (tos pacios vertés ar raidés ir to paties Zenklo).

Uz laimétg ISmokéjimas 25:1.

Loséjo (,,Player<) arba bankininko (,,Banker*) iSmokéjimai (,,Bonus*):
Loséjas (,,Player) laimi los¢jo iSmoka (,,Player Bonus®) arba bankininkas laimi bankininko iSmoka
(,,Banker Bonus*) Salutiniuose statymuose, kai yra natiiraliis 8 ar 9 arba bent keturi taskai. 228



Loséjas (,,Player”) laimi loséjo (,,Player) iSmoka (,,Bonus‘) arba bankininkas (,,Banker*) laimi
bankininko (,,Banker*) iSmoka (,,Bonus*) Salutiniuose statymuose pagal Sias baigtis:

Ivykis ISmoka
Laiméjimai su nenatiralia ranka 9 30:1
taskais

Laiméjimai su nenatiralia ranka 8 10:1
taskais

Laiméjimai su nenatiralia ranka 7 5:1
taskais

Laiméjimai su nenattralia ranka 6 3:1
taskais

Laiméjimai su nenattralia ranka 5 2:1
taskais

Laiméjimai su nenattralia ranka 4 1:1
taskais

Natiiralus laiméjimas 1:1
Natiiralios lygiosios LYGIOSIOS

Po 44 losimy Salutiniai loséjo (,,Player*) ir bankininko (,,Banker*) papildomi (,,Bonus*) statymai bus
1Sjungti.

Super 6:

Siame lo§ime yra labai populiarus Salutinis statymas — super 6 (,,Super 6%), kuris laimi, jei
bankininkas (,,Banker*) jveiks los¢ja (,,Player) su 6 taskais, iSmoka 15:1, o bet koks kitas rezultatas
fiksuoja pralaiméjima. Sis Salutinis statymas gali bati laikomas draudimo forma tuo atveju, jei
bankininkas (,,Banker) laimi su 6 taskais.

Renkantis Super 6 Salutinj statyma yra keletas apribojimy:

Super 6 Salutinis statymas gali biiti atliktas tik atlikus bent vieng pagrindinj statyma.

Statymas uz Super 6 ir 108¢j3 (,,Player®) tuo paciu metu néra laikomas draudimo statymu.

Super 6 Salutinio statymo suma negali virSyti pagrindinio statymo vertes. ISmokéjimas 15:1.

Po 44 losimy ,,Super 6 Salutinis statymas i§jungiamas.

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

70. ,,Sprogimo miestas* (,,Boom City*)

Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.1 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 3 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 10.
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Losimo tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky rezultaty. Atspéjes laukelj teisingai, los¢jas laimi savo
statymo iSmoka. Specialios funkcijos gali suteikti papildomy laiméjimy padaugindamos pradinj
statyma, atsizvelgiant | statymo tipa

LoSimo taisyklés:

LoSime yra televizijos siena su 36 spalvotais segmentais ir skirtingomis loSimo baigtimis. Los¢jai
gali rinktis 1§ SeSiy statymy: trys i§ jy yra tiesioginiai statymai ant daugikliy (,,Multipliers®): 1x, 2x
ir 5x, o Kkiti trys yra statymai ant unikaliy papildomy (,,Bonus*) losSimy: kauliuky masis (,,Dice
Battle®), laimingas kritimas (,,Lucky Drop®) ir smiigis arba pagreitis (,,Boom or Bust*), taip pat yra
papildoma jégos i virsy (,,PowerUP*) funkcija, kuris gali suteikti papildomg daugiklj (,,Multiplier*).
Pagrindinio loSimo baigties rezultatas nustatomas ridenant du kauliukus, kurie bus rodomi losimo
televizijos sienoje — kiekvienas paminétas simbolis atitinka vieng i§ $iy specialiy funkcijy. Dar
vienas laukelio tipas yra pralaiméjimas (,,All Bust™), kuris reiskia pralaiméjimg iskart. Kiekvieno
laukelio skai¢ius kiekviename loSime gali skirtis.

Kai jégos j virsy (,,PowerUP*) laukelis iSkrenta ant sienos, jvyksta Sie veiksmai:

1. Visi pralaiméjimo (,,All Bust™) laukeliai pakeic¢iami 1x daugiklio (,,Multiplier*) laukeliais su
iSmokomis nuo 20x iki 50x (taip bus tik pirmo jégos j virsy (,,PowerUP*) metu, prasidéjus loSimui;
visy kity jégos i virsy (,,PowerUP*) papildomo loSimo metu Sie laukeliai bus laikomi jprastais 1x
daugiklio (,,Multiplier*) laukeliais su padidintu daugikliu (,,Multiplier) ir jiems taikomos visos
toliau aprasytos taisyklés).

2. Daugiklis (,,Multiplier*) atsitiktinai pasirenkamas i§ 24 laukeliy ant sienos, kuriy verté yra nuo
2x iki 5x. Likusiems 12 laukeliy bus taikomos ankstesnio iSmoké&jimo salygos.

3. LoSimas inicijuoja nauja ridenimg su atnaujintais daugikliais (,,Multiplier*) ant sienos.

Kauliuky msis (,,Dice Battle*)

Siame papildomame logime loéjui reikia pasirinkti biisimos kauliuky kovos puse (auksine arba
mélyng). Tikslas yra atspéti, kurios pusés skaiCius bus didesnis. Po to, kai prasideda papildomas
loSimas, kiekvienas kauliukas ridenamas 3 kartus ir pagal taskus nustatoma papildomo loSimo
baigtis. Kuo aukStesni bendri taskai, tuo didesnis yra skiriamas daugiklis (,,Multiplier*). Laimétojo
pusé gauna papildomg iSmoka kuri yra lygi pralaiméjusios pusés daugikliui (,,Multiplier*).
Kiekvienas kauliuko skaicius yra taskas ir tuo pat metu daugiklio (,,Multiplier*) verté (pavyzdziui,
kauliukas su 6 taskeliais uZtikrina taskus pusei ir pagerina bendra daugiklj (,,Multiplier*) 6x jj
sumuojant su kito kauliuko ridenimy baigtimis). Jei abi pusés turi tiek pat taSky, toks atvejis yra
laikomas lygiosiomis ir abi pusés gauna tokj patj daugiklj (,,Multiplier).

Siame papildomame losime galite laiméti ypatingg priza, kuris bus 500x didesnis nei lo§imo
rezultatas, jei bus jvykdyta §i sglyga: kiekvieno pasirinkto kauliuko akiy skaicius bus 6.

Pradedant §j papildoma lo§ima po jégos ] virsy (,,PowerUP*) ridenimo, laiméta suma bus padauginta
1§ jégos 1 virsy (,,PowerUP*) daugiklio (,,Multiplier*), jei kauliuky masis (,,Dice Battle®) prasidés
suaktyvinus jégos 1 virsy (,,PowerUP*) papildomo loSimo laukelj ankstesniame ridenime.

Laimingas kritimas (,,Lucky Drop*)

Siame papildomame logime $esi stulpeliai yra uzpildyti daugikliais (,Multipliers®), kur kiekvienas

stulpelis yra skirtas tam tikram kauliuko rezultatui nuo 1 iki 6. Kuo daugiau stulpelis surink30
kauliuko rezultaty, tuo didesnis bus daugiklis (,,Multiplier). LoSime daugikliai (,,Multipliers®) yra



garantuoti, net jei kuris nors stulpelis praleisty visus kauliuko ridenimus. Tikslas yra atspéti stulpelj
su didziausia papildomo losimo baigtimi. Papildomo loSimo pradZzioje kiekvienas kauliukas turi 3
ridenimus ir remiantis $iy ridenimy baigtimis, nustatomas kiekvieno stulpelio rezultatas. Po 6
ridenimy, papildomo loSimo rezultatai nustatomi kiekvienam stulpeliui. Po kiekvieno ridenimo
daugiklis (,,Multiplier) pridedamas prie vieno i§ stulpeliy. Papildomas loSimas prasideda su
paprastu daugikliu (,,Multiplier*) kiekviename stulpelyje, kuris yra lygus 5x. Daugikliai
(,,Multipliers®), nusileidzia, jei kauliukas pataiko tinkamg taSka. Einantis po daugiklis
(,,Multiplier®), yra didesnis nei pries tai buves. Pasirinkite stulpelj, pagal kurj norite sekti kauliuko
verte.

Turite pasirinkti vieng i§ Sesiy kauliuko baigciy paspausdami/spustelédami Ul skydelj, kuris reiskia
stulpelio rezultatg. Galite pakeisti savo pasirinkimg iki sprendimui skirto laiko pabaigos
paspausdami / spustelédami kitg pasirinkima.

Jei nepasirinkote, vienas iS pasirinkimy bus parinktas atsitiktiniu badu.

Pradedant §j papildomg lo§ima, po jégos 1 virsy (,,PowerUP*) papildomo lo§imo ridenimo, laiméta
suma bus padauginta i§ jégos i virsy (,,PowerUP*) daugiklio (,,Multiplier*), jei laimingas kritimas
(,,Lucky Drop*) prasidés suaktyvinus jégos i virSy (,,PowerUP*) papildomo loSimo laukelj
ankstesniame ridenime.

Smiigis arba pagreitis (,,Boom or Bust*)

Siame papildomame logime turite kilti lygiais j vir§y priimant sprendimus: priimti siilomus pinigus
ar testi lo§ima. Cia galite laiméti didesne i¥moka, ta¢iau taip pat ir labiau rizikuojate. Logimas
prasideda pirmu ridenimu nustatant pradinj daugiklj (,,Multiplier), kurio negalite pralaiméti.
Priklausomai nuo pirmo ridenimo baigties, daugikliai (,,Multipliers*) blisimiems lygiams yra
parenkami ir rodomi. Kiekvieno lygio baigt] nulemia kauliuko ridenimas. Kauliuko taSkai atitinka
sektoriy linijos lygyje. Kauliuko ridenimas nulemia kiekvieno lygio laukel;. Papildomas loSimas
susideda i§ 8 lygiy, kai kiekvienas lygis turi 6 laukelius, kiekvieno i§ Siy laukeliy vertés atsiranda
atsitiktinai ir gali biiti viena 18 $iy:

Simbolis Reik§mé

Daugiklis (,,Multiplier*) - kuo aukStesnis
lygis, tuo didesnis sitlytinas daugiklis
(,,Multiplier*).

Aukstesnis lygis — papildomas loSimas,
kuris gali loséja perkelti nuo 1 iki 3 lygiy
1 priek; ir nusileisti ant daugiklio
(,,Multiplier), kuris apsaugo nuo

©

pralaimejimo.
" Super Suolis — papildomas losimas, kuris
/N . e .
3 perkelia loSéja | 6 lyg] apsaugant nuo
pralaimeéjimo.
Saugus daugiklis (,,Multiplier*) —
? papildomas loSimas, kuris padidina jusy

pradinj daugiklj (,,Multiplier). 231




pralaimima iSkart, bet gaunate pradinj

Pralaimé¢jimas — patekus ant Sio laukelio
. daugiklj (,,Multiplier).

Kiekvieng kartg atsistojus ant daugiklio (,,Multiplier”) laukelio turite priimti sprendima:
,18sigryninti* pasitlyta suma ar losti toliau.

Pradedant §j papildoma loSima, po jégos i virsy (,,PowerUP*) papildomo loSimo ridenimo, laiméta
suma bus padauginta i$ jégos i virsy (,,PowerUP*) daugiklio (,,Multiplier), jei smiigis arba pagreitis
(,,Boom or Bust®) prasidés suaktyvinus jégos j virSy (,,PowerUP*) papildomo loSimo laukelj
ankstesniame ridenime.

ISmokos:
Laukelis sienoje Laukeliy skaicius ISmoka
1x Nuo 12 iki 13 1:1
2x Nuo 9 iki 11 2:1
5x Nuo 4 iki 6 5:1
Kauliuky musis (,,Dice Nuo 1 iki 2 Atitinkamai pagal papildomo lo§imo
Battle®) baigt]
Laimingas  kritimas Nuo 1 iki 2 Atitinkamai pagal papildomo lo§imo
(,,Lucky Drop*) baigt]
Smiugis arba pagreitis Nuo 0 iki 1 Atitinkamai pagal papildomo loSimo
(,,Boom or Bust®) baigt]
Jega i virsy 3 Pagal  daugikl]  (,,Multiplier®),
(,,PowerUP*) sugeneruotg intervale nuo 2x iki 5x

Atsiradus keletai jéga | virsy
(,,PowerUP*) papidomy loSimy i§

eilés, visi ju daugikliai
(,,Multipliers*) sudauginami vienas
su kitu.

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesSta pamainos
vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

71. ,Jjungta ruleté* (,,PowerUp Roulette*)

Tai yra ,,Pragmatic Play“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18

Losimo tikslas: 232



Losimo tikslas yra atspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos viename i$ ruletés rato skyreliy. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias jeina iskrites skaicius ar ant atitinkamy pasirinkimy.
Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo koeficiento.

LoSimo taisyklés:

Norint pradéti losti, loS¢jas turi palaukti, kol prasidés statymy laikas, pasirinkti Zetono vertg ir suma,
kurig noréty statyti ir padéti zetonus norimuose laukeliuose. Jokie statymai, pasibaigus statymui
skirtam laikui, nepriimami.

Rutuliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai rutuliukas sustoja ant tam
tikro skaiCiaus, jis bus paryskintas. Kiekvieno sukimo metu yra vienodas Sansas, kad 3, 4 arba 5
skaiCiai i§ ruletés iSdéstymo bus pakelti i jégos i virSy (,,PowerUP*) funkcijos numerius. Jei
kamuoliukas nusileidzia ant vieno i8S jégos j virsy (,,PowerUP*) funkcijos skaiciy, visi statymai ant
skaiCiaus patenka j pirmaji jégos i virsy (,,PowerUP*) funkcijos papildomo loSimo sukimg ir turi
galimybe gauti iki 500x daugiklj (,,Multiplier*), net jei nebuvo atliktas statymas ant jégos j virSy
(,,PowerUP*) funkcijos aktyvuojancio skai¢iaus. Toliau iki 4 karty galima aktyvuoti ir daugiau jégos
1 virSy (,,PowerUP*) funkcijos sukimy, o kiekviename i§ ty 4 galimy sukimy, prizai didé¢ja iki
maksimalaus 8000x ir suteikia teorinj maksimaly 15525x sukauptg iSmoké&jima uz vieng statyma ant
skaiCiaus. Jei kuris nors i§ lo$¢jo statymy apima laimingg skaiCiy, laiméjimas iSmokamas pagal
iSmoky lentele.

Statymai, kurie atliekami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esan¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami
iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai

Tiesus — los¢jas deda zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).

Padalintas Statymas — loSéjas deda zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2,
16/17).

Gatvés Statymas — loS¢jas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorin€je statymo
puséje. Gatvés statymas uzdengia tris skaiius (pvz., gatveé 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0, 1 ir 2 arba
0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatves statymais.

Kampo Statymas — loS$¢jas deda Zetonag linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0
ir 1 susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu.

Sesiy Linijos Statymas — loséjas deda savo Zetona ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy susi-
kertan¢iy gatviy. SeSiy-linijos statymas uzdengia visus skaiGius abiejose eilutése, i§ viso 3esis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Stulpelio Statymas — lo$¢jas deda Zetong j vieng i§ dézuciy, pazymety ,,2:1° stulpeliy pabaigoje, kad
uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; 18 viso dvylika skai¢iy. Nulis neuzdengiamas jokiu stulpeliu.
Tuzino Statymas — loS¢jas deda Zetong i vieng i$ trijy dézuciy, pazymety ,,1st 12, ,2nd 12* arba
»3rd 12%, kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.
Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j viena i§ $esiy dézuéiy, padengianéiy 18 skaiéiy lentoje, kaip
paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skai¢iai (nuo 1 iki 18) arba dideli

skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute. 3



STATYMO UZDENGI ISMOKA
TIPAS A

Tiesus 1 skaicius 24-7999%*:1
Padalintas 2 skaiciai 17:1
Gatvé 3 skaiciai 11:1
Kampas 4 skaicCiai 8:1

Sesiy Linija 6 skaiciai 5:1
Stulpelis 12 skaiciy 2:1
Tuzinas

Raudona 18 skaiciy 1:1

Juoda

Lyginiai 18 skaiciy 1:1
Nelyginiai

ISoriniai statymai

»Voisins Du Zero* yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius desinéje ir devynis
skaiGius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins®. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

2 zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

2 zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,,0 Game* yra 4 zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 loSimo sektoriaus taip:

1 Zetonas tiesiai: 26;

1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Tiers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers*. Pavadinimas gali biiti iSverstas
tiesiogiai kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24,27/30 ir 33/36.

»Orphelins®“ yra 5 Zetony statymas, kuris uZdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins*“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

1 Zetonas tiesiai: 1;

1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyniniai statymai

Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaiCius, o ne ruletés lentele.
Kaimyniniai statymai gali biiti atliekami naudojant Ruletés Trasg.

Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skai¢iy abiejose jo
pusése ruletés trasoje.

Pasirinkty Kaimyniniy skaiciy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje puséje.

Taisyklé: ,,Galiojantis ruletés sukimas*

Laimingas skaiius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Galiojantis sukimas
apibréziamas taip: ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimo kryptimi ir turi suktis
bent tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojamus nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas ] rato
véze pries jkrisdamas, kad sukimas bty laikomas galiojanciu. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip
apibrézta, situacija vadinama ,,Sukimo Ne¢ra!. Situacijos ,,Sukimo Néra! paskelbiamos, kai:
Kamuoliukas padaré¢ maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Ratas sukimosi metu sustojo; 234



Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar dél skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skai¢iy takelio; Kamuoliukas
18Soko i8S rato (kamuoliukas 1§Soko);

Kamuoliukas prie§ sukimag iSspriido / iSkrito; rate sukimosi metu atsidiiré pasalinis objektas. Jeigu
»Sukimo néra!, rutuliuko sukimas i§ naujo atlieckamas pagal standartines procediiras.

Statymai lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaidg, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

72. ,JKazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*)

Tai yra ,,Pragmatic“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 2 120 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 10 s.

LoSimo tikslas:
LoSimo tikslas yra sudaryti geresne penkiy korty pokerio kombinacijg nei krupjé. Lo$¢jo penkiy
korty kombinacija sudaroma i§ dviejy pradiniy korty ir penkiy bendry korty.

LoSimo taisyklés:

Norint pradéti losSima, los$éjui reikia pasirinkti pradinio statymo (,,Ante*) verte ir atlikti statyma.
Pasibaigus laikmaciui, krupjé iSdalina dvi atverstas kortas loS¢jui, o sau — dvi uzverstas kortas. Po
to krupjé atverdia tris bendras (,,Flop*) kortas. Sios trys kortos yra bendrosios kortos, skirtos lo§éjui
ir krupjé renkant korty kombinacijas.

Sekancio loSimo etapo metu lo$¢jas turi nuspresti, ar testi loSimg, ar nusimesti. Sprendimas
priimamas jsivertinus jau turimy korty kombinacijg ar potencialg surinkti galima kombinacija, kai
kurpjé atvers dar dvi likusias bendras kortas (ketvirtg ir penktg).

Norint tgsti lo§ima, lo$éjas atlieka statyma, kurio verté dvigubas pradinio statymo (,,Ante*) statymo
dydis. Jeigu loS¢jas nusprendzia nusimesti, prarandamas pradinis statymas (,,Ante*).

Los¢jui priémus sprendima, krupjé iSdalina dar dvi bendras kortas — ketvirta ir penkta — ir parodo
savo kortas. Pradedamos lyginti penkiy korty pokerio kombinacijos tarp loséjo ir krupjeé.

Los¢jas laimi, jei kombinacija yra auksStesné nei krupjé. Laiméjimai bus iSmokéti pagal iSmoky
lentele.

Papildomi statymai

Papildomi statymai vertinami tik pirmame loS§imo etape, kai krupjé iSdalina pirmas dvi kortas ir tris
bendras (,,Flop*) kortas.

AA+ Salutinis statymas:

AA+ Salutinis statymas yra neprivalomas. Jis leidZia loS¢jui atlikti statyma, kuriuo manoma, kggls



pirmosios penkios iSdalintos kortos (dvi los¢jo kortos ir pirmosios trys bendros (,,Flop*) kortos

apims tizy porg arba auksciau.

Pagrindinio prizo (,,Jackpot®) statymas:

Sis statymas taip pat yra neprivalomas, norint atlikti §j statyma, pirmiausia reikia atlikti pradinj
statyma (,,Ante”). Laimima, jeigu loséjo pradiné penkiy korty kombinacija (dvi los¢jo kortos ir
pirmosios trys bendros (,,Flop*) sudaro bet kurig i$ $iy korty kombinacijy:

,»Eilé ir spalva® (,,Sraight Flush®);

»Keturios vienodos* (,,Four of a kind*);
,»E1le* (,,Straight™).

Laiminc¢ios kombinacijos:
Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Tuzas (gali biiti didziausios arba maziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

Tuzas gali buti didziausios vertés korta eil¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tizas, 2, 3, 4, 5).

Galimi laim¢jimai pradedant nuo didziausio iki maziausio:
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,KaraliSkoji spalva® (,,Royal Flush®) yra vienos rusies
eilé 1§ Siy korty: tiizas, karalius, dama, valetas, 10.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma,
loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*(,, Tie®).
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»Eile ir spalva® (,,Sraight Flush®) yra kombinacija,
kurioje yra vienos spalvos i§ eilés einancios kortos,
pavyzdziui, Sirdziy devyni, aStuoni, septyni, S$eSi ir
penki. Lyginant dvi ,,Eilés ir spalvos® kombinacijas,
laimi ta, kurioje auks$ciausia korta turi didesne verte.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradin] statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,Lygiosios*(,, Tie*).
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»Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) kombinacijoje
yra visos keturios vienodos vertés kortos ir viena
papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra ,,Keturiy
vienody“ vertés korty kombinacija. Keturiy auksStesnés
vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygiasias
iSsprendzia penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju
loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas
yra ,,Lygiosios“(,, Tie®).
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»Pilna troba*“ (,,Full House*) yra kombinacija, kurioje
yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos dvi
vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,Pilny troby“ kombinacijas,
stipresn¢ yra ta, kurioje trijy korty kombinacijg sudaro
aukStesnés  vertés kortos. Jei ,Pilnos trobos®
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés
(lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verte.
Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradin] statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,.Lygiosios* (,,Tie®).
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»opalva®“ (,,Flush®) yra kombinacija, kurioje visos
kortos yra tos pacios riisies, taciau eina ne i§ eilés, pvz.,
penkios biigny kortos. Lyginant dvi ,,Spalvos®
kombinacijas, laimi ta, kurioje riiSies korta yra didesnés
vertés. Jei abiejose kombinacijose auksS¢iausios riiSiz36




korta yra ta pati, lyginama antroji pagal vert¢ korta ir t.
t.
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,»Eile* (,,Sraight*) yra kombinacija, kurig sudaro iS eilés
einancios, taciau skirtingos riiSies kortos, pvz., bent
dviejy skirtingy rusiy devynake, astuonake, septynake,
SeSiaake, penkiaaké. Lyginant dvi ,,Eilés* kombinacijas,
laimi ta, kurioje auks$¢iausia korta turi didesng verte. Dvi
»Eilés* kombinacijos su ta pacia auksciausios vertés
korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis reikSmés
neturi.
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,» Irys vienodos® (,,Three of a kind*) yra kombinacija i§
trijy vienodos vertés korty bei kity dviejy, kurios néra
tokios pat vertés. Pavyzdziui, loSéjas, turintis tris
karalius, turi ,Trijy vienody“ kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazZesnés vertés trijy korty
kombinacijg. Jei lyginant dvi ,,Trijy vienody*
kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose
kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers*).
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,DVi poros® (,,Two pairs®) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés
korty (tarpusavyje, taCiau skirtingos vertés nei pirmoji
pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos.
Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tozai ir du
karaliai. Lyginant dvi ,,Dviejy pory”“ kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés
pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros
yra vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros.
Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja
lemia didesnés vertés penktoji korta.
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,wPora®“ (,A Pair®) yra kombinacija i§ dviejy vienodos
vertés korty (pvz., karaliy) bei kity trijy, kurios néra
tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei tarpusavyje.
,Pora“ yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunamas
laim¢jimas. AuksStesnés vertés korty pora laimi pries
Zzemesnes vertes korty pora. Jei dvi kombinacijos turi
tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia
tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i8 juy.
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»AukSCiausia korta® (,,High card“) yra pokerio
kombinacija, kuri neatitinka nei vieno i§ aukSciau
nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija,
los¢jas loSia su auksciausia savo turima korta. Jei dvi
kombinacijos turi tokios pat vertés aukSciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

LoSimo rezultatai:

Losimo rezultatai vertinami lyginant lo$¢jo ir krupjé penkiy korty kombinacijas.
Krupjé atitinka reikalavimus, kai turi bent vieng ketverty pora (,,One pair of 4’s) ar auksc¢iau. Jei
krupjé neatitinka reikalavimy, lo$¢jo iSmokéjimai yra mazesni, iSmokeéjimai vyksta neatsizvelgiant

1 kombinacijos baigt].

Rezultatas Pradinis statymas (,,Ante*) Losti statymas
(”Play“) 237
LoS¢jas nusimeta Pralaiméjo Pralaiméjo




Krupje neatitinka ISmoke¢jimas pagal (,,Ante®) Lygiosios
reikalavimy laiméjimy lentele

Krupje atitinka ISmoke¢jimas pagal (,,Ante*) Laim¢jimas 1:1
reikalavimus ir loséjas laiméjimy lentelg

laimi

Krupjé atitinka Pralaiméjo Pralaiméjo
reikalavimus ir lo$éjas

pralaimi

Krupje atitinka Lygiosios Lygiosios
reikalavimus, 0

kombinacijos vienodos,

jvyksta lygiosios

Pradinio statymo (,,Ante*) laiméjimai nustatomi pagal Zemiau pateikta (,,Ante*) laimé&jimy lentele.

Pradinio statymo (,,ANTE*) laiméjimu lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
,Karaliskoji spalva* (,,Royal Flush 100:1

,Eilé ir spalva® (,,Sraight Flush*) 20:1
,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) 10:1

,Pilna troba* (,,Full House*) 3:1

»Spalva® (,,Flush®) 2:1

,»E1le (,,Sraight™) 1:1

,» 11ys vienodos® (,,Three of a kind 1:1

,,DVi poros“ (,,Two pairs®) 1:1

Viena pora ,,Pora* (,,A Pair*) arba auksStesnés 1:1

Salutinio statymo AA+ (,,Side Bet AA+%) laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas

»Karaliskoji spalva® (,,Royal Flush 100:1

,Eilé ir spalva® (,,Sraight Flush*) 50:1

,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) 40:1

,,Pilna troba* (,,Full House*) 30:1

»Spalva® (,,Flush®) 20:1

,,E11e“ (,,Sraight®) 7:1

,» L 1ys vienodos* (,,Three of a kind 7:1

,»,DV1 poros* (,,Two pairs*) 7:1

Tuzy pora 7:1
Pagrindinio prizo (,,Jackpot®) laiméjimu lentelé:

Kombinacija ISmoka

,Eilé ir spalva® (,,Sraight Flush*) 19,999:1

,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) 999:1

,»E1le“ (,,Sraight®) 99:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos

vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, praneSanciu, kad problema

yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei

sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti visiems

losime dalyvavusiems los¢jams. 238



Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutriikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i§ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

73. ,Valetai ar aukS¢iau pokeris“ (,,Jack or Better Draw Poker*)

Tai yra ,,Pragmatic tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 520 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12 s.

LoSimo tikslas:
Losimo tikslas yra sudaryti kuo aukstesn¢ penkiy korty pokerio kombinacija. LoSiama naudojant
vieng standarting 52 korty kaladg.

LoSimo taisyklés:

Norint pradéti loS§ima, los¢jui reikia atlikti statyma (,,Losti*), pasibaigus laikmaciui krupjé iSdalina
penkias pradines kortas ir tada prasidés sprendimo laikas, kurio metu lo$éjas turi pasirinkti, kurias
kortas pasilikti. Galima pasilikti tiek korty, kiek norima — nuo vienos iki penkiy. Po kortomis yra
ikonos, kurias reikia pazyméti norint pasilikti kortg, norint anuliuoti kortos pasilikimo sprendima
reikia dar kartg spusteléti ikong.

Pasibaigus sprendimo priémimo laikmaciui, visos nepasirinktos kortos panaikinamos ir krupjé
padalina papildomas kortas. Pavyzdziui, jei loSéjas pasirinko iSmesti tris kortas i§ pradinés
kombinacijos, pirmosios trys papildomai iSdalintos kortos pakeis tas, kurias iSmeté.

Pagrindinio prizo (,,Jackpot*) statymas:

Sis statymas taip pat yra neprivalomas, norint atlikti §j statyma, pirmiausia reikia atlikti lo§imo
statyma (,,Play®).

Laimima, jeigu loséjo pradiné penkiy korty kombinacija (dvi los¢jo kortos ir pirmosios trys bendros
(,,Flop*) sudaro bet kurig i$ $iy korty kombinacijy:

,Ei1le ir spalva‘ (,,Sraight Flush*);

,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*);

»E1le* (,,Straight*).

Laiminc¢ios kombinacijos:
e Atskiry korty vert¢ mazéjancia tvarka: Tiizas (gali buti didziausios arba maziausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.
o Tuzas gali biiti didZiausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertes korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).
e Galimi laiméjimai pradedant nuo didZiausio iki maziausio:

,Karaliskoji spalva® (,,Royal Flush*) yra vienos rusies
AKQJI eile 18 Siy lgorti: thzas, kar}eltlius, dama,y valetas, 10.
® ¢ ¢ o o

»Eilé ir spalva®“ (,,Sraight Flush*) yra kombinacija,
Q9 8 7 6 5 kurioje yra vienos spalvos i§ eilés einancios kortos,
Yy ¥ ¢ v v pavyzdZiui, SirdZiy devyni, aStuoni, septyni, SeSi ir

penki. 23




,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) kombinacijoje
yra visos keturios vienodos vertés kortos ir viena
papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tizai yra ,,Keturiy
vienody‘ vertés korty kombinacija.

,Pilna troba* (,,Full House*) yra kombinacija, kurioje
yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos dvi
vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakes.

»opalva“ (,,Flush®) yra kombinacija, kurioje visos
kortos yra tos pacios riiSies, taciau eina ne is eilés, pvz.,
penkios biigny kortos.

»Eilé“ (,,Sraight”) yra kombinacija, kurig sudaro i$
eilés einancios, taciau skirtingos rasies kortos, pvz.,
bent dviejy skirtingy rusiy devynaké, aStuonake,
septynake, SeSiaaké, penkiaake.

,» I1ys vienodos* (,,Three of a kind*“) yra kombinacija i$
trijy vienodos vertés korty bei kity dviejy, kurios néra
tokios pat vertés. Pavyzdziui, lo$éjas, turintis tris
karalius, turi ,,Trijy vienody* kombinacija.

,DVvi poros“ (,,Two pairs®) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés
korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji
pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos.
Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tiizai ir du
karaliai.

,, Valety pora ar auksc¢iau® (,,Jacks or Better*) yra valety
ar aukSesnés vertéas korty pora ir bet kurios kitos trys
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kortos.
ISmokéjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,KaraliSkoji spalva* (,,Royal Flush 800
,Eilé ir spalva® (,,Sraight Flush*) 50
,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) 25
,,Pilna troba* (,,Full House*) 9
»Spalva® (,,Flush®) 6
,,E11e“ (,,Sraight®) 4
,» L 1ys vienodos* (,,Three of a kind 3
,»DV1 poros* (,,Two pairs®) 2
,»Valety pora ar auk$¢iau® (,,Jacks or Better) 1
Pagrindinio prizo (,,Jackpot®) laiméjimu lentelé:
Kombinacija ISmoka
,Eilé ir spalva® (,,Sraight Flush*) 2000
,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) 1000
,,Ei1lé“ (,,Sraight®) 100

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i§Sokanciu praneSimu, praneSanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas 18 karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiem,
losime dalyvavusiems los¢jams.



Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutrikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiCiuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

74. ,,32 Kortos“ (,,32 Cards*)

Tai yra ,,Ezugi* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR,;

Maksimalus statymo laiméjimas: 1 375 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17.

LoSimo tikslas:
Losimo tikslas yra atspéti kuris ,,Los¢jas (,,Player) laimés loSima.

LoSimo taisyklés:

LosSiama su 32 korty kalade, kuri yra iSmaiSoma prie$ kiekvieng naujg loSimg. Korty verté yra nuo
6 iki 13 (karaliaus (,,King*)). LoSime dalyvauja keturi los¢jai (,,Players®): ,,Los¢jas 8 (,,Loséjas
8%), ,,Los¢jas 9 (,,Player 9%), ,,Loséjas 10* (,,Player 10%), ,,LoS¢jas 11 (,,Player 11%), kiekvienas
18 jy turi fiksuotus taskus, su kuriais pradeda kiekvieng loSima:

,Loséjas 8 (,,Player 8“) — §;

,Loséjas 9 (,,Player 9°) — 9;

,Loséjas 10 (,,Player 10°) — 10;

,Loséjas 11 (,,Player 11) — 11.

Statymai priimami, kol vyksta statymy laikas, pasibaigus laikui statymai nebepriimami, tada
dalintojas atvercia kiekvienam loséjui (,,Player) po vieng korta. Nugalétojas tampa tas loS¢jas
(,,Player*), kurio suma i§ fiksuoty tasky ir atverstos kortos yra didZiausia, pavyzdziui: jeigu ,,L.oS¢jas
8 (,,Player 8%) gauna korta, kurios verté yra 6, bendra suma bus 14.

Jeigu du ar daugiau los¢jy (,,Player®) surenka vienodg sumg jvyksta lygiosios (,,Tie*) ir dalintojas
tik jiems traukia po papildoma kortg tol, kol vienas 18 jy laimi. Tai aktualu tik tuo atveju, jei lygiyjuy
rezultatas yra didziausias, o jei lygiosios (,,Tie*) néra aukSciausia kombinacija, tada lygiosios
(,,T1e*) bus ignoruojamos.

Loséjams 1Smokos taitkomos pagal Zemiau pateikta iSmokeéjimo lentele.

ISmokéjimai (,,Payouts®):
,»Loséjas 8“ (,,Player 8) — 11:1
,LoS¢jas 9% (,,Player 9%) —4.5:1
»Loséjas 10 (,,Player 10°) — 2.2:1
,LoS¢jas 11 (,,Player 11°) —1:1

LoSime dalyvaujancios kortos ir ju vertés:

32 ,,Korty Kaladé* (,,Cards Deck*) »verté“ (,,Value®)

62646Y6A 6 ,,Points* (,,Taskai)*

THTeTV A 7 ,,Points* (,,Taskai)*

EhE4E¥EL 8 ,,Points* (,,Taskai)*

0&049¥94 9 ,,Points* (,,Taskai)*

THTeTYTe 10 ,,Points* (,, Taskai)*

JajeJv]a 11 ,,Points* (,,Taskai)*

Q&QeQvQea 12 ,,Points* (,, Taskai)*

K&#KoKYKa 13 Points 241




LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaidg, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1SskaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

75. ,,Andar Bahar* (,,Andar Bahar*)

Tai yra ,,Ezzugi® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 1 690 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 14.

LoSimo tikslas:
Losimo tikslas yra atspéti kuri pusé (,,Andar* ar ,,Bahar) gaus tokios pat vertés kortg kaip lo§imo
pirmosios iStrauktos juokdario (,,Joker*) kortos verté.

LoSimo taisyklés:

LoSiama su 52 korty kalade. Dalintojas pirmg kortg traukia j juokdario (,,Joker®) vieta, taip
nustatydamas loSimo pabaigos kortos verte. Sekanti korta bus dalinama Bahar (,,Bahar*) pusei, o
po to Andar (,,Andar®), dalinama po vieng kortg tol, kol bus pasiektas loSimo tikslas: gaunama
tokios pat vertés korta kaip pirmosios iStrauktos juokdario (,,Joker) kortos verte.

Los¢jams iSmokos taikomos pagal Zemiau pateikta iSmokéjimo lentele.

ISmokéjimai (,,Payouts®):
Andar — x2
Bahar — x1.9

,,Salutiniai statymai“ (,,Side Bets*):

Norint atlikti Salutinj statyma (,,Side Bet*) nebiitina yra atlikti statymg ant pagrindinio loSimo. Bet
atlikus statymg pagrindiniame loSime, galimas ir Salutinis statymas (,,Side Bet*).

Salutiniai statymai (,,Side Bet“):

Juokdario (,,Joker*) kortos verté;

Bendras loSimo korty skaiciaus intervalas.

Los$¢jams Salutiniy statymy (,,Side Bet*) iSmokos taikomos pagal Zemiau pateikta iSmokéjimo
lentele.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

1-5x—x3.5
6-10 —x4.5 1-5 6-10 11-15 16-25
11-15—-x5.5 x3.5 x4.5 X5.5 x4.5
16-25 —x4.5 o 4
26-30 — x15 26-30 31-35 36-40 41-49

Xx15 x25 x50 x120

36-40 — x50



41 ir daugiau — x120

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaidg, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Los$imai transliuojami internetu,, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

76. ,,Bakara nokautas“ (,,Baccarat Knock Out)

Tai yra ,,Ezzugi* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 12 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

Losimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuris i§ loSimo pusiy— loséjas (,,Player”) ar bankininkas (,,Banker*) surinks
daugiau tasky ar bus lygiosios (,,Tie®).

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant aStuonias standartines 52 korty kalades. Korty reikSmés yra §ios:

Tizai yra maziausios kortos, jy verté — 1 taskas.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtake ir figiiros (valetai, damos ir karaliai), jy verté verte - 0.

Istraukus korty kaladés nukelimo kortelg, korty batas bus pakeistas nauju ir atliktas maiSymas.
Korty keitimo metu, dalintojas atlieka vieng kaladés nukélimg ir nudegina tam tikra skaiciy korty.

Korty vertés:

A 1
10, K, Q,J 0
2,3,4,5,6,7,8,9 Verté lygi nominalui

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ loSimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimkite deSimt (pvz., 8+8=16, bet skaiiuojama kaip 6, dzekas (,Jack*“)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta dZekas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui i8dalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9, tai
tirazas (,,Draw®) baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé¢ vadinama nattrali
(,,Natural®). Jeigu korty sumos nesiekia Siy skaiciy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player®)
pusei, o prireikus dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei los¢jas (,,Player) surinko 6 arba 7, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player*) rezultatas
yra 5 ar maZiau, iSdalijama trecia korta.

Jei loséjui (,,Player”) nebuvo iSdalinta trecia korta, dalintojas iStraukia tre¢ig korta bankininkui
(,,Banker*), jei jo balas yra 5 ar maziau. 243



Bankininkas (,,Banker*) gaus trec¢ig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei loséjo (,,Player*) trecioji korta yra 9,10, figtiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,.Bankininkas‘ (,,Banker) 0.95:1
,Loséjas” (,,Player®) 1:1
,Lygiosios® (,,Tie) 8:1

Lygiyjy (,,Tie®) atveju statymai uz bankininkg (,,Banker®) ir loséja (,,Player) yra grazinami.

,Nattraliai laimi LoSéjas arba Bankininkas“ (,,Nutaral Win Player Or Banker*):
Si statyma galima atlikti prie§ iSdalinant kortas. Statymas laimi, jei statymas yra natiiralus rezultatas
(pirmos 2 kortos i§ viso yra 8 arba 9).

»wLaiméjimo Suma*“ (,,Winning Total*):
Pasirinkite rodomos iSmokos laiméjimo suma. Lygiyjy (,,Tie®) atveju statymai uz laiméjimag
ralaimi:

Jei laimétojo taSky suma yra 1,2,3 or 4 iSmokama 7.5 - 1
Jei laimétojo tasky suma yra 5 or 6 iSmokama 4 - 1
Jei laimétojo tasky suma yra 7 iSmokama 4.5 - 1
Jei laimétojo tasky suma yra 8 iSmokama 3 - 1
Jei laimétojo taSky suma yra 9 iSmokama 2.5 - 1

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu,
praneSanciu lo$¢jui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i§spresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu,, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

77. ,,Bakara be komisiniy* (,,No Commission Baccarat*)

Tai yra ,,Ezzugi“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 34 000 EUR. 244
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LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuris i§ loSimo pusiy— loséjas (,,Player) ar bankininkas (,,Banker*) surinks
daugiau taSky ar bus lygiosios (,,Tie®).

LoSimo taisyklés:

Losiama naudojant astuonias standartines 52 korty kalades. Korty reikSmés yra $ios:

Tizai yra maziausios kortos, jy verté — 1 taskas.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtake ir figiiros (valetai, damos ir karaliai), jy verté verté - 0.

Istraukus korty kaladés nukélimo kortele, korty batas bus pakeistas nauju ir atliktas maiSymas.
Korty keitimo metu, dalintojas atlieka vieng kaladés nukélimg ir nudegina tam tikra skaiciy korty.

Korty vertés:

A 1
10, K, Q,J 0
2,3,4,5,6,7,8,9 Verté lygi nominalui

SkaicCiuojant taskus, jei vienos i§ lo§imo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimkite deSimt (pvz., 8+8=16, bet skaiiuojama kaip 6, dzekas (,,JJack“)+7=17, bet
skai¢iuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta dzekas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui i8dalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9, tai
tirazas (,,Draw®) baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé vadinama naturali
(,,Natural®). Jeigu korty sumos nesiekia $iy skaiciy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player®)
pusei, o prireikus dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei loséjas (,,Player*) surinko 6 arba 7, jis negauna tre€ios kortos. Jei loséjo (,,Player®) rezultatas
yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.
Jei loSéjui (,,Player”) nebuvo iSdalinta trecia korta, dalintojas iStraukia tre¢ig korta bankininkui
(,,Banker*), jei jo balas yra 5 ar maZiau.

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player*) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 9,10, figiiros korta arba Tuizas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

ISmokéjimai (,,Payouts*):

,LoS¢jas‘ (,,Player®) 1:1
,Bankininkas‘ (,,Banker*) 1:1
,Bankininkas‘ (,,Banker*) laimi su 6 0.5:1
,Lygiosios (,,Tie*) 8:1
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Siame logime laiméjimas loséjui (,,Player”) i§mokamas 1:1, o bankininkui (,,Banker) — 1:1 (be
komisinio mokescio) visais atvejais, 18skyrus 0,5:1, kai bankininkas (,,Banker*) laimi su 6.
Lygiyjy (,,Tie®) atveju statymai uz bankininkg (,,Banker®) ir los¢ja (,,Player) yra grazinami.

»Salutiniai statymai (,,Side Bets*):
Jie nepriklauso nuo pagrindinio statymo, juos galima atlikti ir neatlickant pagrindinio statymo arba

papildyti atliekant pagrindinj statyma.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,,LoS¢jo Pora* (,,Player Pair®) Laimima, jei pirmosios dvi ,,Lo$¢jo* 11:
(,,Player) padalintos kortos sudaro
pora.

,Bankininko Pora* (,,Banker Pair*) Laimima, jei pirmosios dvi 11:

,.Bankininko“(,,Banker*) padalintos
kortos sudaro pora.

,Ideali Pora® (,,Perfect Pair*) Laimima, jei ,,Bankininkui®(,,Banker*) 25:
ar ,,Los¢jui“ (,,Player) padalijamos 1
vienodos  pirmosios dvi  kortos
(vienodos rusies ir vertés).

,,Arba Pora® (,,Either Pair*) Laimima, jei ,,Bankininkui®(,,Banker*) 5:1
ar ,,Los¢jui“ (,,Player) padalijamos po
vienodas  pirmgsias  dvi  kortos
(vienodos rusies ir vertés).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loS§imo procediroje yra techniniy arba krupjé klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. Lo$éjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu,
praneSanciu loséjui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

78. ,,Bakara Super Sesi« (,,Baccarat Super Six“)

Tai yra ,,Ezzugi* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 8 500 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuris 1§ loSimo pusiy— loséjas (,,Player*) ar bankininkas (,,Banker*) surinks
daugiau taSky ar bus lygiosios (,,Tie*).

LoSimo taisyklés:

Losiama naudojant astuonias standartines 52 korty kalades. Korty reikSmés yra $ios:

Tizai yra maziausios kortos, jy verté — 1 taskas.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtake ir figiiros (valetai, damos ir karaliai), jy verté verté - 0. 246



Istraukus korty kaladés nukélimo kortele, korty batas bus pakeistas nauju ir atliktas maiSymas.
Korty keitimo metu, dalintojas atlieka vieng kaladés nukélimg ir nudegina tam tikra skaiciy korty.

Korty vertés:

A 1
10, K, Q,J 0
2,3,4,5,6,7,8,9 Verté lygi nominalui

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ loSimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimkite deSimt (pvz., 8+8=16, bet skaiiuojama kaip 6, dzekas (,Jack*“)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta dzekas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
tirazas (,,Draw‘) baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé vadinama naturali
(,,Natural®). Jeigu korty sumos nesiekia $iy skaiciy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player®)
pusei, o prireikus dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei los¢jas (,,Player) surinko 6 arba 7, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player) rezultatas
yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei loséjui (,,Player”) nebuvo iSdalinta trecia korta, dalintojas iStraukia tre¢ig korta bankininkui
(,,Banker*), jei jo balas yra 5 ar maZziau.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker®) i§dalinamos identiskos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie*) ir grazinami statymai uz loséja (,,Player®) ir bankininkg (,,Banker*).

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig korta jei:

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 9,10, figtiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,LoS¢jas* (,,Player®) 1:1
,Bankininkas* (,,Banker*) 1:1
,Bankininkas* (,,Banker*) laimi su 6 0.5:1
,Lygiosios (,,Tie*) 8:1

Siame logime laiméjimas loséjui (,,Player”) iSmokamas 1:1, o bankininkui (,,Banker) — 1:1 (be
komisinio mokescio) visais atvejais, i$skyrus 0,5:1, kai bankininkas (,,Banker*) laimi su 6.
Lygiyjy (,,Tie*) atveju statymai uz bankininkg (,,Banker®) ir los¢ja (,,Player) yra grazinami.

»Salutiniai statymai (,,Side Bets*):
Jie nepriklauso nuo pagrindinio statymo, juos galima atlikti ir neatliekant pagrindinio statymo arba
papildyti atliekant pagrindinj statyma. ,,Super 6 Salutinis statymas (,,Side Bet*)
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leidzia losti uz galimybe, kad bankininkas (,,Banker*) laimés su kortos verte 6. Laiméjus ,,Super 6
Salutinj statyma (,,Side Bet*) iSmoka 12:1 + statymo suma. D¢l visy kity loSimo baig¢iy pralaimima,
jeigu buvo loSiama ,,Super 6 Salutiniu statymu (,,Side Bet®).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, losSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. Lo$¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu,
pranesanciu loséjui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

79. ,,Bakara/ Bankas* (,,Baccarat / Punto Banco*)

Tai yra ,,Ezzugi“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 34 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuris i§ loSimo pusiy— loséjas (,,Player”) ar bankininkas (,,Banker) surinks
daugiau tasky ar bus lygiosios (,,Tie®).

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant astuonias standartines 52 korty kalades. Korty reik§Smés yra Sios:

Tiizai yra maZiausios kortos, jy verté — 1 taskas.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir figiiros (valetai, damos ir karaliai), jy verté verté - 0.

IStraukus korty kaladés nukélimo kortele, korty batas bus pakeistas nauju ir atliktas maiSymas.
Korty keitimo metu, dalintojas atlieka vieng kaladés nukélimg ir nudegina tam tikra skai¢iy korty.

Korty vertés:

A 1
10, K, Q,J 0
2,3,4,5,6,7,8,9 Verté lygi nominalui

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ loSimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimkite deSimt (pvz., 8+8=16, bet skai¢iuojama kaip 6, dzekas (,,JJack“)+7=17, bet
skai¢iuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta dzekas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui i8dalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
tirazas (,,Draw*) baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergal¢ vadinama nattrali
(,,Natural®). Jeigu korty sumos nesiekia Siy skaiciy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player®)
pusei, o prireikus dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei loséjas (,,Player*) surinko 6 arba 7, jis negauna treCios kortos. Jei loséjo (,,Player®) rezultatas
yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta. 248



Jei loséjui (,,Player”) nebuvo iSdalinta trecia korta, dalintojas iStraukia tre¢ig korta bankininkui
(,,Banker*), jei jo balas yra 5 ar maziau.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker®) i§dalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie) ir grazinami statymai uz los¢ja (,,Player*) ir bankininkg (,,Banker®).

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 9,10, figiiros korta arba Tuzas, o bankininkas (,,Banker®) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,,Loséjas“ (,,Player) 1:1
,Bankininkas* (,,Banker*) 0.95:1
,Lygiosios“ (,, Tie®) 8:1

Siame losime laiméjimas lo§¢jui (,,Player™) i$mokamas 1:1, o bankininkui (,,Banker*) —0.95:1.
Lygiyjy (,,Tie*) atveju statymai uz bankininkg (,,Banker) ir lo§éja (,,Player) yra grazinami.

,,Salutiniai statymai“ (,,Side Bets*):
Jie nepriklauso nuo pagrindinio statymo, juos galima atlikti ir neatliekant pagrindinio statymo arba

papildyti atliekant pagrindinj statyma.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,,LoS8¢jo Pora* (,,Player Pair®) Laimima, jei pirmosios dvi ,,Lo$¢jo* 11:
(,,Player*) padalintos kortos sudaro
pora.

,Bankininko Pora* (,,Banker Pair*) Laimima, jei pirmosios dvi 11:

,,Bankininko“(,,Banker*) padalintos
kortos sudaro pora.

,Ideali Pora* (,,Perfect Pair®) Laimima, jei ,,Bankininkui®(,,Banker*) 25:
ar ,,LoSejui* (,,Player”) padalijamos 1
vienodos  pirmosios dvi  kortos
(vienodos riisies ir vertés).

,,Arba Pora® (,,Either Pair*) Laimima, jei ,,Bankininkui®(,,Banker*) 5:1
ar ,,Loséjui* (,,Player*) padalijamos po
vienodas  pirmasias  dvi  kortos
(vienodos rusies ir vertes).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu,
pranesanciu lo$¢jui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i§spresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.
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LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1SskaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

80. ,,Statyti ant trijy korty“ (,,Bet On Teen Patti*)

Tai yra ,,Ezzugi* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 30 950 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12.

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuri losSimo pusé A ir B surinks geresn¢ kombinacijg i§ padalinty 3 korty.

LoSimo taisyklés:
LoSiama naudojant standarting 52 korty kalade. Kortos maiSomos po kiekvieno loSimo tiraZo.

Losime gali dalyvauti neribotas kiekis loséjy.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,Loséjas A“ (,,Player A*) 0.95:1
,Loséjas B (,,Player B*) 0.95:1
,Lygiosios“ (,, Tie®) »Stumti (,,Push®)

Lygiyjy (,,Tie*) atveju statymai uz bankininkg (,,Banker®) ir los¢ja (,,Player) yra grazinami.

,,galutiniai statymai“ (,,Side Bets*):
LoS¢jas taip pat gali atlikti statymag uz vieng 1§ $iy Salutiniy statymuy:

Pora plius (,,Pair Plus®) (loS¢jui A (,,Player A*) arba loséjui B (,,Player B*)) — tikslas yra sudaryti
porg ar geresn¢ kombinacija. ISmokama, kai pora arba geresné kombinacija yra sudaryta i§ trijy
korty. ISmoké¢jimai atliekami pagal iSmokéjimy lentele. Tiizas (,,Ace®) gali biiti korta aukStesné uz
karaliy (,,King*) arba verté lygi vienetui.

3+3 papildomas loSimas (,,3+3 Bonus*) — tikslas yra sudaryti geriausig penkiy korty kombinacija,
18 visy 6 loSime dalyvaujanciy korty. ISmokama, kai surenkama trys vienodos (,,Three Of A Kind*)
arba geresné kombinacija . ISmokéjimai atliekami pagal iSmokéjimy lentelg.

Abu falutiniai statymai gali biiti atliekami tik atlikus pagrindinj statyma. Salutinis statymo rezultatas
nepriklauso nuo pagrindinio statymo baigties, o tai reiSkia, kad galite laimeéti bet kurj Salutinj
statyma, net jei pralaiméjote pagrindinj statyma tame paciame loSime.

ISmokéjimai (,,Payouts®):
Pora plius (,,Pair Plus*)

AejK @0 ®] Karaliska spalva (,,Royal Flush*) — tos pacios mosties Tuzas (,,Ace®), karalius
evle e nl (.King®) ir karaliené (,,Queen®). 100:1

10449 #08 #| Eiles ir spalva (,,Straight Flush®) — i§ eilés trys tos pacios mosties kortos.
+0ll® ol g| Pavyzdziui: deSimt (,,Ten*), devyni (,,Nine*) ir aStuoni (,,Eight) kryziy. 40:1
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595 &5 ¢ ‘ '
. SI"' 9I o5 Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — trys, tos pacios vertés kortos. 30:1

293 34 ¢

" zI . EI’ " Eile (,,Straight™) — trys, i§ eilés reitinguojamos kortos, bent dvi i§ jy turi buti
skirtingy mosciy. Pavyzdziui: du (,,Two*), trys (,,Three*) ir keturi (,,Four®), visos

skirtingy mosciy. 5:1

48]) 484
. o Spalva (,,Flush®) — trys, tos pacios mosties kortos, bet ne i$ eilés. Pavyzdziui: keturi
L LA L (,,Four®), dzekas (,,Jack*) ir astuoni (,,Eight*) kryziy. 4:1

Ke 8 | Pora (,,Pair) — trys kortos, i§ kuriy dvi yra tos pacios vertés kortos. Pavyzdziui: du
o) *3 karaliai (,,Kings*) ir aStuonetas (,,Eight®). Jei loséjas A (,,Player A*) ir loSéjas B

(,,Player B*) turi vienodos vertés pora, lyginame trecigsias kortas siekiant nustatyti
nugalétoja. 1:1

neatitinkanc¢iy né vieno i$ aukS¢iau iSvardyty reikalavimy. Jokia ranka nesudaroma,
nugalétoja sieckiama nustatyti pagal turimg auksc¢iausios vertés korta.

4 4.IJ le ¢] Auksciausia korta (,,High Card“) — kombinacija i§ bet kuriy trijy korty,
wad LAY LR

ISmokéjimai (,,Payouts®):

3+3 papildomas loSimas (,,3+3 Bonus*)
KaraliSka spalva (,,Royal Flush*) — tos pac¢ios mosties Tuzas (,,Ace*), karalius (,,King®) ir karaliene
(,,Queen®), dzekas (,,Jack®) ir desimt (,,Ten*). 1000:1

Eilés ir spalva (,,Straight Flush*) — penkios viena po kitos vertinamos tos pacios mosties kortos, tik
be tizo (,,Ace®). 200:1

Keturios vienodos (,,Four Of A Kind*) — keturios, tos pacios vertes kortos. 100:1

Pilnas namas (,,Full House*) — trys tos pacios vertés kortos ir dvi tos pacios vertés kortos. 20:1
Spalva (,,Flush®) — penkios tos pacios mosties kortos, bet ne i§ eilés. 15:1

Eil¢ (,,Straight™) — penkios, i§ eilés reitinguojamos kortos. 10:1

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — trys, tos pacios vertés kortos. 7:1

Tuzas (,,Ace®) gali reiksti 1 arba kortg vir§ karaliaus (,,King®).

Silpniausia kombinacija yra aukSciausia korta (,,High Card*) — sudaryta i§ bet kuriy trijy korty,
neatitinkan¢iy né¢ vieno i§ aukS¢iau paminéty reikalavimy. Lemiamas veiksnys lyginant vienodas
kombinacijas yra auk$c¢iausia los¢jo korta.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu,
pranesanciu lo$¢jui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i§spresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebys;
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo



iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

81. ,,Juodasis DZekas“ (,,Blackjack*)

Tai yra ,,Ezzugi® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 14 500 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 13.

LoSimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau tasky nei dalintojas. Geriausia Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis Dzekas (,,Blackjack®). Galima laiméti ir jeigu dalintojas surenka daugiau nei 21,
o loséjas iki 21, bet pralaiméti jeigu atvirksciai.

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant 8 standartins 52 korty kalades (viso 416 korty), kaladés keitimas atliekamas, kai
pasiekiama raudona korty nukélimo kortelé. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominala, dzekas
(,,Jack®), karaliené (,,Queen®) ir karalius (,,King*) yra verti — 10, o tiizo (,,Ace*) verté gali biiti 1
arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*)) surenkama auksc¢iausia kombinacija Juodojo Dzeko
(,,Blackjack®) ir ji yra pranaSesné pries$ suma 21, kuri yra surenkama i§ daugiau nei 2 korty.
LoSime gali dalyvauti vienu metu 7 lo$éjai. LoSiama tik prie§ dalintoja, bet ne pries kitus los¢jus.
Losimo metu los¢jai sprendimus priiminéja i$ eilés, po vieng. LoSimas pradedamas nuo desiniausio
los¢jo i8S stalo perspektyvos, i§ kairés nuo dalintojo perspektyvos.

LosSimo eiga:

Atlikus loS¢jams statymus, dalintojas pradeda korty dalybas, dalinama kiekvienam tuo metu
loSianc¢iam lo$¢jui po dvi kortas, dalintojas vieng 1§ dviejy sau padalinty korty palieka uzversta, o
kita atverstg. Los¢jy tolimesni veiksmai:

Susilaikyti (,,Stand*“) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie§ dalintojg jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit“) — dalinama papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty taSky
sumos. Papildomy korty kieki yra neribotas.

Dvigubinti (,,Double Down x2*) — padvigubinamas papildomas statymas ir padalinama tik 1
papildoma korta.

I8skirti (,,Split*) — jei pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, galima padvigubiti statyma, tokiu
biidy kortos iSskiriamos ir padalinamos dvi papildomos kortos. Suteikiama galimybe loSti du
atskirtus loSimus. Jei i$skiriami ttizai (,,Aces*), padalinama tik po vieng papildoma korta, daugiau
papildomy korty gauti yra nejmanoma. I§skyrimo metu taSky suma 21 néra auscciausia Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacija. ISskyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 kartg.

Jeigu dalintojo atversta korta yra tiizas (,,Ace*), lo§¢jams yra sitilomi Sie veiksmai:

Draudimas (,,Insurance*) — $is veiksmas yra pusé¢ loséjo statymo. Jeigu dalintojas surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijg - loséjo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu dalintojas nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, lo§éjas pralaimi savo apdraustg suma.

Pasidavimas (,,Surrender*) — lo§¢jas atgauna puse statymo vertés neloSdamas.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, dalintojas parodys savo uzverstg kortg. Jei dalintojo korty
taSky suma yra mazesné nei 17, dalintojas privalo dalinti sau papildomg kortg. Dalintojas
papildomas korts dalins sau tol, kol jo taSky suma bus bent 17. Kai dalintojo korty taSky suma yra
nuo 17 iki 21, daugiau korty sau nedalinama. Visi los¢jai, kuriy tasky suma yra arCiau 21 ngj,
dalintojo, laimi loSima. Jei los¢jo tasky suma yra tokia pati kaip dalintojo, jvyksta lygiosios, o



los¢jui grazinama statymo suma. Jeigu los¢jai surinko daugiau 21, dalintojas sau korty nedalins, tik
parodys savo uzverstg korta.

Jeigu dél prasto interneto rySio los¢jui neatlikus jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
atliekama Susilaikyti (,,Stand*) funkcija, o draudimo metu draudimas netaikomas.

»Salutiniai statymai (,,Side Bets*):

Siame losime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets*) — tobulos poros (,,Perfect Pairs*)
ir (,21+3). Salutiniai statymai (,,Side Bets*) gali biti atlickami tik papildomai prie pagrindinio
statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets*) laiméjimai nepriklauso nuo jprasto lo§imo baigties.

Yra trys galimi idealiy pory (,,Perfect Pairs®) tipai:

Ideali pora (,,Perfect Pair) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir mosties, pavyzdziu: dvi
Sirdziy karalienés (,,Queens of Hearts®).

Spalvota pora (,,Colored Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir spalvos, bet
skirtingos mosties, pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts*)., o kita bugny karaliené
(,,Queen of Diamonds*).

Misri pora (,,Mixed Pair®) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, bet skirtingos spalvos,
pavyzdziui: viena SirdZiy karaliené (,,Queen of Hearts*)., o kita kryZiy karaliené (,,Queen of Clubs®).

,»2 143 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi lo$¢jo kortos ir dalintojo atversta korta
sudaro bet kurig toliau parodyta laiminciaja kombinacija (jos panasios j pokerio):

Trys vienodos mosties (,,Suited Trips*) — identiSkas trejetas, pvz. 3 SirdZiy karalienés (,,Queens of
Hearts®).

Spalva ir eilé (,,Straight Flush®) — i§ eilés einancios ir tos pacios mosties kortos, pvz.: biigny 10
(,10 of Diamonds*), dzekas (,,Jack of Diamonds*®) ir karaliené (,,Queen of Diamonds®).

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — tos pacios vertés, tac¢iau skirtingy mosciy kortos.

Eilé (,,Straight™) — i$ eilés einancios, taciau skirtingy mosciy kortos.

Spalva (,,Flush®) — tos pacios mosties ne i$ eilés einancios kortos.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,Pagrindinis LoSimas* (,,Main Game*)

,,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®) 3:2
,,L08¢jo Pergalé* (,,Player Wins*) 1:1
,,Draudimas‘ (,,Insurance*) 2:1
»ldealiy Pory Salutiniai Statymai“ (,,Perfect Pair Side

Bets*)

,Ideali pora“ (,,Perfect Pair®) 25:1
,Spalvota pora“ (,,Colored Pair*) 12:1
,,Misri pora“ (,,Mixed Pair*) 6:1
,,21+3 Salutiniai Statymai“ (,,21+3 Side Bets)

,, 1 Tys vienos mosties* (,,Suited Trips*) 100:1
Hopalva ir eilé* (,,Straight Flush*) 40:1
,, 1 1ys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 25:1
,.E1le* (,,Straight™) 10:1
Lopalva® (,,Flush®) 5:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai

bus pranesta pamainos vadovui. Lo$¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu,

pranesanciu los¢jui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i§spresti klaida,

loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai

statymai bus grazinti visiems lo§ime dalyvavusiems los¢jams. 53



Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

82. ,,Kazino Hold*Em* (,,Casino Hold‘Em*)

Tai yra ,,Ezzugi® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 76 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 21.

LoSimo tikslas:
Tikslas yra surinkti geresn¢ 5 korty kombinacijg nei dalintojas, naudojant 2 lo$¢jo ir 5 bendras
kortas.

LoSimo taisyklés:

LoSsimo metu naudojama viena 52 korty kalade, o kaladé kiekvienam loSimui maiSoma i naujo.
Viename loSime vienu metu gali dalyvauti neribotas loséjy skaic¢ius, kiekvienas uzima ne daugiau
kaip vieng vietg. Lo$éjy kombinacija loSia pries§ dalintojo kombinacija.

Dalintojas dalindamas kortas pirmiausia atvercia vieng lo$éjy pusei, tada sekancig uzverstg kortg
stumia ] savo puse, o po to dar kartg po viena, lo8¢jy pusei atversta, o savo pusei uzversta. Sekancios
trys kortos yra bendros, kurias atvercia stalo viduryje iSkart po antros dalintojo uzverstos kortos
padalinimo. Los¢jai privalo priimti sprendima, po 3 bendry korty, testi loSima ir mokéti dviguba
pradinio statymo (,,Ante*) verte, arba nelosti ir prarasti pradinj statyma (,,Ante). Lo$¢jams, kurie
tesia loSima, dalintojas atvercia dar dvi bendras kortas ir iSkart parodo savo uZverstas kortas, tada
vyksta kombinacijy palyginimas, auksStesng kombinacijg surinkusi pusé laimi (dalintojas privalo
surinkti ne mazesn¢ kombinacija nei ketverty pora (,,Pairo of 4’s*), tik tada loSimas bus pilnavertis)

»Salutiniai statymai“ (,,Side Bets*):

»Premijos Statymas“ (,,Bonus Bet*)

Los¢jas gali atlikti papildomg statyma (,,Bonus Bet*), kurio laimingos kombinacijos sudaromos tik
18 losejy dviejy korty ir pirmyjy trijy bendry korty.

Papildomg statymg (,,Bonus Bet*) galima atlikti tik atlikus pradinj statyma. Papildomas statymas
(,,Bonus Bet*) visada yra aktyvus lo§imo metu, nepaisant lo§é¢jo pagrindinio statymo sprendimo
losti ar nelosti po pirmy trijy bendry korty.

»Kazino Razz* (,,Casino Razz*)

Kazino Razz* (,,Casino Razz*) maziausios penkiy korty kombinacijosm sudaromos tik i§ loséjy
dviejy korty ir pirmyjy trijy bendry korty.

Papildomg statymg (,,Bonus Bet*) galima atlikti tik atlikus pradinj statymg. Papildomas statymas
(,,Bonus Bet*) visada yra aktyvus loSimo metu, nepaisant lo$¢jo pagrindinio statymo sprendimo
losti ar nelosti po pirmy trijy bendry korty.

»Laimingos Kombinacijos“ (,,Lucky Combinations*):

Karaliska spalva (,,Royal Flush*) — tos pacios mosties Tiizas (,,Ace*), karalius (,,King*) ir karaliené
(,,Queen®), dzekas (,,Jack®) ir desimt (,,Ten®).

Eilés ir spalva (,,Straight Flush*) — penkios viena po kitos vertinamos tos pac¢ios mosties kortos, tik
be tizo (,,Ace®).

Keturios vienodos (,,Four Of A Kind*) — keturios, tos pacios vertés korto

Pilnas namas (,,Full House®) — trys tos pacios vertés kortos ir dvi tos pacios vertés kortos 254
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Eilé (,,Straight™) — penkios, i$ eilés reitinguojamos kortos.

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — trys, tos pacios vertés kortos.

Dvi poros (,,Two Pairs*) — dvi, tos pacios vertés kortos ir dar dvi tokios pat vertés kortos, pvz.: (2
dzekai (,,Jacks®) ir 2 SeSetai (,,S1xs*).

Tiizy pora (,,Pair Of Aces*) — du bet kurie tiizai (,,Aces®).

Pora (,,One Pair*) — dvi, tos pacios vertés kortos.

Auksta korta (,,High Card®) — jeigu penkios kortos nesurenka jokios kombinacijos, i§skiriama viena
auksciausios vertés korta.

Dzekas auksciausia korta (,,Jack-High*) - jeigu penkios kortos nesurenka jokios kombinacijos,
dzekas (,,Jack®) iSskiriama kaip auksc¢iausios vertés korta.

Destim auksciausia korta (,,10-High*) - jeigu penkios kortos nesurenka jokios kombinacijos, deSimt
(,,Ten*) i8skiriama kaip auks$ciausios vertés korta.

Devyni auksciausia korta(,,9-High*) - jeigu penkios kortos nesurenka jokios kombinacijos, devyni
(,,Nine*) iSskiriama kaip auksc¢iausios verteés korta.

AStuoni auksc¢iausia korta (,,8-High*) - jeigu penkios kortos nesurenka jokios kombinacijos, astuoni
(,,Eight*) iSskiriama kaip aukSciausios vertés korta.

Septyni auksciausia korta (,,7-High®) - jeigu penkios kortos nesurenka jokios kombinacijos, septyni
(,,Seven®) i$skiriama kaip auksc¢iausios vertés korta.

Sesi auki¢iausia korta (,,6-High*) - jeigu penkios kortos nesurenka jokios kombinacijos, $esi (,,Six")
i$skiriama kaip auksc¢iausios vertés korta.

Ratas (,,Wheel (A-2-3-4-5)“) — eilé nuo tiizo (,,Ace®) iki penkiy, tizo (,,Ace*) verté Siuo atveju yra
vienas.

Plieninis ratas (,,Steel Wheel (A-2-3-4-5 Suited)*) - eilé nuo tizo (,,Ace*) iki penkiy (vienodos
mosties), tizo verté §iuo atveju yra vienas.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

Laimima jei dalintojo ranka atitinka reikalavimus (dalintojas privalo surinkti ne mazesng
kombinacijg nei ketverty pora (,,Pairo of 4’s*)) ,,Ante” statymas iSmokamas pagal iSmokéjimy
lentele, o atsakymas (,,Call®) statymas — 1:1. Jei dalintojas neturi maziausios reikiamos
kombinacijos rankos, lo$¢jai atgaus savo atsakymo (,,Call) statymg ir ,,Ante* pagal iSmokéjimy
lentele.

Jei lo§¢jo ir dalintojo kombinacijos yra vienodos, laimi tas, kurio korty verté yra didesné, pvz.:
Pilnas namas (,,Full House®) i$ trijy dzeky ir dviejy karalieniy pralaimés pries tris karalienes ir du
dzekus.

Visisky lygybiy atveju, los¢jas atgauna savo ,,Ante* statyma ir atsakymo (,,Call‘) statyma.

»Korty Kombinacijos“ (,Card »Ante* | ,,Premija* »,Kazino Razz“
Combinations*) (,,Bonus*) (,,Casino Razz*)
,.KaraliSka Spalva“ (,,Royal Flush*) 100:1 100:1

,Eile Ir Spalva® (,,Straight Flush*) 20:1 50:1

Keturios Vienodos (,,Four Of A Kind*) 10:1 40:1

Pilnas Namas (,,Full House*) 3:1 30:1

Spalva (,,Flush*) 2:1 20:1

Eil¢ (,,Straight™) 1:1 7:1

Trys Vienodos (,,Three Of A Kind*) 1:1 7:1

Dvi Poros (,,Two Pairs*) 1:1 7:1

Tizy Pora (,,Pair Of Aces*) 1:1 7:1

Pora (,,One Pair*) 1:1

Auksa Korta (,,High Card*) 1:1

Dzekas AukSciausia Korta (,,Jack-High*) 2:1

Desimt Auksciausia Korta (,,10-High*) 4:1

Devyni Auksc¢iausia Korta (,,9-High*) 6:1

AStuoni Auksciausia Korta (,,8-High*) 8:1

Septyni AuksSc¢iausia Korta (,,7-High*) 10:1

Sesi Auksciausia Korta (,,6-High*) 25:1 255




Ratas (,,Wheel (A-2-3-4-5%) 50:1
Plieninis Ratas (,,Steel Wheel (A-2-3-4-5 200:1
Suited*)

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, losSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. Lo$¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu,
pranesanciu loséjui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

83. ,,Bakara Drakonas Tigras“ (,,Baccarat Dragon Tiger*)

Tai yra ,,Ezzugi® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 36 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 25.

Losimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuris 1§ loSimo pusiy — dalintojas drakonas (,,Dragon®) ar lo§¢jas tigras (,,Tiger*)
surinks daugiau tasky ar bus lygiosios (,,Tie*).

LoSimo taisyklés:

LoSiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

Norint pradéti loSima, loSéjas turi pasirinkti vieng 1§ parinkéiy — Drakonas (,,Dragon®), Tigras
(,,Tiger®) ar lygiosios (,,Tie®).

Pasibaigus statymui skirtam laikui, dalintojas padalina 2 kortas tokia tvarka: pirma korta j drakono
(,,Dragon®) pusg, o antroji korta — j tigro (,,Tiger*) pus¢. Laimi ta puseé, kuri turi aukStesne korta.
Jei taSky suma lygi, loSimas baigiamas lygiosiomis (,,Tie*).

Kortuy vertés:
Kor A 21 3| 4 5 6| 7| 8 9 10 J Q K
tos
Tas 1 21 3| 4 5 6| 7| 8 9 10 11 12 1
kai

ISmokéjimai (,,Payouts*):

Drakonas (,,Dragon®) 1:1
Tigras (,, Tiger*) 1:1
Lygiosios (,,Tie®). 1:1

Lygiyjy (,,Tie*) atveju statymai uz Drakong (,,Dragon®) ir Tigra (,,Tiger) prarandama 50%
statomos sumos.
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LoSimo sutrikimai ir sprendimai:



Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. Lo$éjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu pranesimu,
pranesanciu los¢jui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i§spresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo§é¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

84. ,Laimingas 7¢ (,,Lucky 7¢)

Tai yra ,,Ezzugi® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 250 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 3 450 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12.

Losimo tikslas:
Tikslas yra atspéti ar sekanti iSdalinta korta bus aukStesné (,,Up*) ar zemesné (,,Down*) korta nei
laimingas 7 (,,Lucky 7).

LoSimo taisyklés:
LoSiama naudojant 8 standartins 52 korty kalades (viso 416 korty). LoSimo metu traukiama ir

atveréiama tik 1 korta.

Kortuy vertés:

»Zemiau“ (,,Low*) »Laimingas 7% (,,Lucky 7¢) LAukséiau® (,High*)
A 2,3,4,5,6 7 8,9,10,J,Q, K
»Lyginis“ (,,Even*) »Nelyginis“ (,0dd*)
2,4,6,8,10,Q A, 3,57,9,],K

,,galutiniai statymai“ (,,Side Bets*):
Norint atlikti statymg ant Soninio statymo (,,Side Bet*) nebiitina atlikti pagrindinj statyma, taciau
tai galima padaryti papildomai prie pagrindinio statymo.

Raudona arba Juoda (,,Red Or Black®) — Sis statymas leidzia lo$¢jui nuspéti, ar iStraukta korta bus
raudona (,,Red*) ar juoda (,,Black*).

Lyginis arba nelyginis (,,Even Or Odd*) — Sis statymas leidzia lo$éjui nuspéti, ar iStraukta korta bus
lyginé (,,Even®) ar nelyginé (,,0dd*).

ISmokéjimai (,,Payouts*):

,Auksciau® (,,Up*) 1:1
,Laimingas 7% (,,Lucky 7°) 10.5:1
,.Zemiau* (,,Down®) 1:1

Jei iStraukta korta bus 7, statymai uz ,,Auksc¢iau” (,,Up*) arba ,.Zemiau* (,,Down*) praras 50%
statymo sumos.

Raudona (,,Red*) 0.9:1
Juoda (,,Black®). 0.9:1 257
Nelygin¢ (,,Even®) 0.8:1




| Lyginé (,0dd“) | 11|

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, losSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. Lo$¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu,
pranesanciu loséjui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

85. ,,OTT Ruleté (,,OTT Roulette)

Tai yra ,,Ezzugi® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.2 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 25 200 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 23.

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos rutuliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus dalintojo
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris paZymeétas iSskirtine Zalia spalva. Pazyméta Zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidZio.

Norédami pradeéti losti, palaukite, kol pasirodys praneSimas ,,PraSome Atlikti Statymus® (,,Please
Place Your Bets*), tada pasirinkite Zetono vertg ir atlikite atitinkamus statymus ant lo§imo stalo. Po
dalintojo iStartos frazés, kad statymai baigti (,,No More Bets*), statymai nebepriimami, pavéluoti
statymai gali biiti nepriimti arba grazinti.

Laiméjimai (,,Payouts), iSmokami pagal ruletés mokéjimo lentele. Jisy laimeéjimo suma bus
rodoma skiltyje ,,Paskutinis Laiméjimas‘ (,,Last Win*), ir laim¢jimo Zinutéje.

Sekanciy statymy metu galésite:

Pakartoti paskutiniame loSime atliktus statymus spusteléedami mygtuka ,Pakartoti Statyma*
(,,Rebet®).

Padvigubinti (,,Double®) visus atliktus statymus.

AtSaukti (,,Undo*) paskutinj veiksmg atliekant statymus.

ISvalyti (,,Clear) visus savo statymus.

Statymuy tipai (,,Bet Types*):

Siame losime galima atlikti daugybe skirtingy statymy tipy. Jie yra suskirstyti j vidinius statymus
(,,Inside Bets*), kurie yra statymai ant numeruotos didZiosios loSimo i8déstymo lentelés ir iSorinius
statymus (,,Outside Bets*), atlieckamus kitose loSimo stalo srityse. 258



Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaiCiy. PaprasCiausias ruletés
statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiciy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. Gatvés statymas mokamas nuo 11 iki 1.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet*) — $esiy skai¢iy statymas, atliktas dvieju gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

»ISoriniai statymai“ (,,Side Bets*):

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1°) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno i trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,Ist 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12°) arba trec¢iuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18“) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiCiy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skai¢iy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Statymo (,, Tipas‘ Bet Type®) »Dengia“ (,,Covers®) ,»I8mokejimas*
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) ,1 Skai¢ius® (,,1 Number*) 35:1

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,,2 Skaiciai“ (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet*) ,»3 Skaiciai® (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) 4 Skaiciai“ (,,4 Numbers*) 8:1

Sesiy eiluéiy statymas (,,Six-Line Bet®) ,0 Skaiciai® (,,6 Numbers*) 5:1

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) ,,12 SkaiCiy“ (,,12 Numbers®) | 2:1

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,,12 Skai¢iy* (,,12 Numbers®) | 2:1

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®) ,, 18 Skaiiy“ (,,18 Numbers®) | 1:1

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd* ,,18 Skaiiy“ (,,18 Numbers®) | 1:1

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18) ir 19 iki 36 (,,19 ,»18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers®) | 1:1

to 36%)

»Ruletés lenktyniy trasa“ (,,Roulette Racetrack*)

16 1 14 9 18 7 12

23
0
30 36 27 34 25 21 19 32

Lenktyniy trasa vaizduoja skaicius, kurie rodomi ruletés rate, o ne ruletés lenteléje. Raty sektori
(,, Wheel Sectors*) ir kaimyny (,,Neighbors*) statymus galima loSti naudojant ruletés lenktyniy tra%g



Raty sektoriai yra pirmoji ir svarbiausia statymy grupé, kuria naudoja dauguma logéjy. Sio tipo
statymai atlickami naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®), kuri padalinta | 4
pagrindines dalis (dalys pavadintos pranciizy kalba):

»Eile 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skailius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 32/35

,0“ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai i$sidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 32/35

»Eile 5/8° (,, Tiers du Cylindre®):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan&ius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pusé¢je. 6 Zetonai i8sidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 13/16

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 33/36

»Naslaiciai (,,Orphelins a Cheval®):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkangiose j ,,Eilé 0/2/3% (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 31/34

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanCiy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-“ arba ,,+* mygtukg galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiCiaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

» I'inkamo sukimo taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):
Laimejes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu

Tinkamas sukimasis apibréziamas taip: dalintojas turi sukti ruletés kamuoliuka prieSinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus. 260



Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu ,,No Spin*:
Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta j skaiCiaus rémg, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda i$ rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin‘) atveju dalintojas i$ naujo suks kamuoliukg pagal procediras.
Jiisy statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaidg, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

86. ,,Ruleté* (,,Roulette*)

Tai yra ,,Ezzugi* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 25 200 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 23.

87. ,,Automatiné ruleté* (,,Auto Roulette*)

Tai yra ,,Ezzugi“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 25 200 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

LoSimams nuo 84 iki 85 galiojantis loSimo apraSymas ir specialiosios taisyklés:

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos rutuliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus dalintojo
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:
Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris pazymeétas iSskirtine Zalia spalva. Pazyméta Zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.
Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidzio. 261



Automatinés ruletés (,,Auto Roulette) loSime, kamuoliukas sukamas ne vedéjo, o automatinio
mechanizmo ir laimingas skaiius parodomas ekrane. Statymui atlikti skirtas laikas yra 18
sekundziy.

Norédami pradéti losti, palaukite, kol pasirodys praneSimas ,,PraSome Atlikti Statymus® (,,Please
Place Your Bets*), tada pasirinkite zetono verte ir atlikite atitinkamus statymus ant lo§imo stalo. Po
dalintojo iStartos frazés, kad statymai baigti (,,No More Bets®), statymai nebepriimami, pavéluoti
statymai gali biiti nepriimti arba grazinti.

Laim¢jimai (,,Payouts®), iSmokami pagal ruletés mokéjimo lentelg. Jisy laiméjimo suma bus
rodoma skiltyje ,,Paskutinis Laim¢jimas® (,,Last Win®), ir laim&jimo zinutéje.

Sekanciy statymy metu galésite:

Pakartoti paskutiniame loSime atliktus statymus spustelédami mygtuka ,,Pakartoti Statyma*
(,,Rebet™).

Padvigubinti (,,Double®) visus atliktus statymus.

Atsaukti (,,Undo*) paskutinj veiksma atlickant statymus.

ISvalyti (,,Clear”) visus savo statymus.

Statymuy tipai (,,Bet Types*):

Siame losime galima atlikti daugybe skirtingy statymy tipy. Jie yra suskirstyti j vidinius statymus
(,,Inside Bets*), kurie yra statymai ant numeruotos didziosios lo§imo i8déstymo lentelés ir iSorinius
statymus (,,Outside Bets*), atlickamus kitose lo§imo stalo srityse.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaiCiy. PaprasCiausias ruletés
statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiiy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaicius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet*) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdZiui,
padengiant 13, 14 ir 15. Gatvés statymas mokamas nuo 11 iki 1.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet“) — $esiy skaidiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

»ISoriniai statymai“ (,,Side Bets*):

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiCiy statymas, atliktas vietoje, pazymeétoje ,,2 ] 1 (,,2
to 1%) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno is trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12).
Jis apima dvylika skaic¢iy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip apraSyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaic¢iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2,4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skai¢iy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.
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»Statymo (,,Tipas® Bet Type*) ,Dengia® (,,Covers®) ,»ISmokéjimas
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) | ,,1 Skaicius* (,,1 Number*) 35:1

Padalintas statymas (,,Split Bet®) .2 Skaiciai® (,,2 Numbers‘) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet®) ,»3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner Bet®) 4 Skaiciai® (,,4 Numbers*) 8:1

Sesiy eiludiy statymas (,,Six-Line ,,0 Skaiciai® (,,6 Numbers*) 5:1

Bet®)

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) ,, 12 Skaiiy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,»12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*) ,, 18 Skaiiy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd* ,,18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18“) ir 19 iki 36 | ,,18 Skaiciy“ (,,18 Numbers*) 1:1

(,19 to 36%)

»Ruleté* (,,Roulette*)

16 1 14 9 18 7 12

23
0
30 36 27 34 25 21 19 32

Lenktyniy trasa vaizduoja skaicius, kurie rodomi ruletés rate, o ne ruletés lentel¢je. Raty sektoriy
(,,Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors*) statymus galima loSti naudojant ruletés lenktyniy trasa

Raty sektoriai yra pirmoji ir svarbiausia statymy grupé, kuriag naudoja dauguma loséjy. Sio tipo
statymai atliekami naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®), kuri padalinta j 4
pagrindines dalis (dalys pavadintos pranciizy kalba):

,Eilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp juy esandius skaidius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai iSsidalina taip:

2 Zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet*) 0/2/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»0“ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai i$sidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»Eile 5/8% (,, Tiers du Cylindre®):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11 263



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 27/30
1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 33/36

»Naslaiciai (,,Orphelins a Cheval®):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8° (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet™)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 17/20

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 31/34

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+ mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiciaus kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny skaiciy.

» I'inkamo sukimo taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):
Laimejes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu

Tinkamas sukimasis apibréziamas taip: dalintojas turi sukti ruletés kamuoliukg prieSinga rato
sukimuisi kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, i situacija vadinama negaliojanciu sukimu ,,No Spin*:
Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta j skaifiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuolys iSskrenda is rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju dalintojas i§ naujo suks kamuoliukg pagal procediras.
Jisy statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

88. .,Sic Bo* (,,Sic Bo*)
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Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;
Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;
Maksimalus statymo laiméjimas: 107 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17.

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky rezultata.

LoSimo taisyklés:

LoSiama trimis jprastais kauliukais, kuriy nominali verté nuo 1 iki 6. Galima statyti ant vieno, dviejy
ar trijy kauliuky sumos ir ne tik.

Norédami pradéti losti, palaukite, kol pasirodys praneSimas ,,PraSome Atlikti Statymus® (,,Please
Place Your Bets*), tada pasirinkite zetono vertg ir atlikite atitinkamus statymus ant losimo stalo. Po
dalintojo iStartos frazés, kad statymai baigti (,,No More Bets®), statymai nebepriimami, pavéluoti
statymai gali buti nepriimti arba grazinti.

Laiméjimai (,,Payouts), iSmokami pagal ,,Sik Bo* (,,Sic Bo*) moke¢jimo lentelg. Jusy laiméjimo
suma bus rodoma skiltyje ,,Paskutinis Laiméjimas® (,,Last Win®), ir laimé&jimo zinutéje.

Sekanciy statymy metu galésite:

Pakartoti paskutiniame loSime atliktus statymus spusteléedami mygtuka ,,Pakartoti Statyma*
(,,Rebet®).

AtSaukti (,,Undo*) paskutinj veiksmg atliekant statymus.

Statymy tipai (,,Bet Types*):
Losime galite atlikti daugybe statymy ir kiekvienas statymo tipas turi savo iSmoka.

A — Mazas/didelis (,,Small/Big®) — 3 kauliuky skaitiné verté yra maza (4-10) arba didelé (11-17).
Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas.

B —I§ viso (,,Total) — naudoja 14 statymo sritis, pazymétas nuo 4 iki 17. Jie nurodo visas galimas
visy trijy kauliuky skaitines sumas, i$skyrus 3 ir 18. ISmokos skiriasi atsizvelgiant j laimeéta suma.

C — VieniSiai (,,Singles*) — naudoja 6 statymo zonas apatinéje loSimo laukelio dalyje, pazymétas
,vienas®, ,du®, ,trys®,  keturi®, ,penki‘ ir ,,SeSi“, kurios reiSkia SeSias nominalias kauliuko vertes.
ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta verté pasirodo viename (,,Single*), dviejuose
(,,Double®) ar visuose trijuose (,, Triple*) kauliukuose.

D — Dvigubas (,,Double*) — tas pats skaicius iSridentas dviejuose i$ trijy kauliuky po jo iSmetimo.
Yra 6 dvigubo statymai, nuo 1 iki 6. ISmoka d¢l dvigubos kombinacijos nesikei€ia, jei visi 3 kauliukai
rodo ta pacig verte.

E — Trigubas (,,Triple) — statymy laukelio centre esantys statymai pasirenkami, jei norima statyti,
kad bet kuris 1§ skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu ¢jimu galima statyti ant
visy tipy trejety.

F — Bet koks trigubas (,,Any Triple*) — statykite statymg ant Sio langelio, kad i§ karto padengtumete
visus SeSis skirtingus trigubus statymus. Norédami laiméti, visi trys kauliukai turi rodyti tg patj
skaiciy.

G — Kombinacija (,,Combination®) — statykite statyma uz bet kurig arba visas 15 galimy 2 kauliuky
kombinacijy.

»dtatymas® (,,Bet™) ,,Minimumas* ,,Maksimumas‘ ,,ISmoka“
(,Min®) (,Max*) (,,Payout®)
Mazas/didelis 0.5 10000 1:1
(,,Small/Big*)
Dvigubas (,,Double®) 0.5 1000 11:1
,lrigubas* (,, Triple®) 0.5 200 180:1
,Bet koks trigubas® (,,Any 0.5 1000 30:1 265
Triple*)




I8 viso® (,,Total) 4 or 17 0.5 200 62:1
,.I8 viso® (,,Total) 5or 16 0.5 400 31:1
,.I8 viso® (,,Total”) 6 or 15 0.5 1000 18:1
,18 viso* (,,Total*) 7 or 14 0.5 2000 12:1
,.I8 viso® (,,Total) 8 or 13 0.5 2000 8:1
I8 viso® (,,Total) 9 or 12 0.5 2000 7:1
I8 viso“ (,,Total) 10or 11 0.5 2000 6:1
»Kombinacija“ 0.5 2000 5:1
(,,Combination‘)

,, Vieni$iai“ (,,Singles®) 0.5 1000

,,Vienas“ (,,Single®) 1:1
,Dvigubas“ (,,Double*) 2:1
»Lrigubas® (,,Triple®) 12:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Lo§éjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

89. ,,Trijuy korty pokeris“ (,,Teen Patti /3 Card*)

Tai yra ,,Ezzugi* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 37 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12.

LoSimo tikslas:
LoSimo tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacijg nei dalintojas.

LoSimo taisyklés:

Losimo metu naudojama viena 52 korty kalade, o kaladé kiekvienam loSimui maiSoma i naujo.
Viename loSime vienu metu gali dalyvauti neribotas 1o$¢jy skaicius, kiekvienas uzima ne daugiau
kaip vieng vieta.

Norédami dalyvauti ture, lo$¢jai turi atlikti pradinj statyma (,,Ante*)

Pakartotinio statymo (,,Rebet) mygtukas i§ naujo atliks paskutinj atliktg statyma. Paspaudus
mygtuka, jis pasikeis ] dvigubinimo (,,Double*) mygtuku, kuris padvigubins statyma, jei $i nauja
verté nevirSija leidziamy los¢jo balanso riby.

Mygtukas anuliuoti (,,Undo*) atSauks paskutinj veiksma. Mygtukas iSvalyti (,,Clear) paSalins visus
atliktus statymus.

Dalintojas padalina tris kortas loSéjui ir tris uzverstas kortas sau, jisy korty kombinacija bus lyginama
su dalintojo. Jeigu iSdalintos kortos jums tinka, turite atlikti veiksmg atsakyti (,,Play®) ir statyti
dvigubg pradinio statymo suma, tada dalintojas parodys jums savasias kortas. Jeigu testi loSimo
nenorite, galite atsisakyti (,,Fold*) losti, bet jiis prarasite pradinj statyma (,,Ante®).
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Lose¢jas taip pat gali atlikti statymga uz vieng i$ $iy Salutiniy statymy:

Pora plius (,,Pair Plus®) (los¢jui A (,,Player A*) arba loséjui B (,,Player B*)) — tikslas yra sudaryti
porg ar geresn¢ kombinacija. ISmokama, kai pora arba geresné kombinacija yra sudaryta i$ trijy
korty. ISmokéjimai atliekami pagal iSmokejimy lentele.

3+3 papildomas losimas (,,3+3 Bonus®) — tikslas yra sudaryti geriausig penkiy korty kombinacija,
18 visy 6 losSime dalyvaujanciy korty. ISmokama, kai surenkama trys vienodos (,,Three Of A Kind*)
arba geresné kombinacija . ISmokéjimai atlieckami pagal iSmokéjimy lentelg.

Abu $alutiniai statymai gali biiti atliekami tik atlikus pagrindinj statyma. Salutinis statymo rezultatas
nepriklauso nuo pagrindinio statymo baigties, o tai reiskia, kad galite laiméti bet kurj Salutinj

statyma, net jei pralaiméjote pagrindinj statyma tame paciame loSime.

»Laimingos kombinacijos“ (,,Lucky Combinations*):

A oK 0 ¢| Karaliska spalva (,,Royal Flush®) — tos pacios mosties Tuzas (,,Ace), karalius
o vle nle nl (King®) ir karaliené (,,Queen).

10409 #08 #| Eilés ir spalva (,,Straight Flush®) — i§ eilés trys tos pacios mosties kortos.
¢0ll® 6% 8| Pavyzdziui: deSimt (,,Ten*), devyni (,,Nine*) ir aStuoni (,,Eight*) kryziy.

5945 )5 ¢ . . .
o SI* SI’ : Trys vienodos (,,Three Of A Kind*“) — trys, tos pacios vertés kortos.

293 444 ¢

s zI * EI’ " Eile (,,Straight™) — trys, i§ eilés reitinguojamos kortos, bent dvi i§ jy turi buti
skirtingy mos¢iy. Pavyzdziui: du (,,Two*), trys (,,Three®) ir keturi (,,Four®), visos

skirtingy mosc¢iy.

44]) 484
. Spalva (,,Flush*) — trys, tos pacios mosties kortos, bet ne i$ eilés. Pavyzdziui: keturi
LAd LAY LA (,,Four®), dzekas (,,Jack®) ir aStuoni (,,Eight*) kryziy.

Ke® g #| Pora (,,Pair) — trys kortos, 1§ kuriy dvi yra tos pacios verteés kortos. PavyzdZiui: du
karaliai (,,Kings*) ir astuonetas (,,Eight*). Jei los¢jas A (,,Player A*) ir los¢jas B

& ¢ 8 .. . . v - . .
(,,Player B) turi vienodos vertés pora, lyginame trecigsias kortas siekiant nustatyti

nugalétoja.

neatitinkanciy né vieno i8§ auksc¢iau iSvardyty reikalavimy. Jokia ranka nesudaroma,

44.IJ 4]3 ¢] AuksGiausia korta (,High Card“) — kombinacija i§ bet kuriy trijy korty,
v rjerjes e . . v .
nugalétojg siekiama nustatyti pagal turimg auksc¢iausios vertés korta.

3+3 papildomas loSimas (,,3+3 Bonus*):

Karaliska spalva (,,Royal Flush*) — tos pacios mosties Tiizas (,,Ace*), karalius (,,King*) ir karaliené
(,,Queen®), dzekas (,,Jack®) ir desimt (,,Ten®).

Eilés ir spalva (,,Straight Flush*) — penkios viena po kitos vertinamos tos pacios mosties kortos, tik
be tiizo (,,Ace®).

Keturios vienodos (,,Four Of A Kind*) — keturios, tos pacios vertés kortos.
Pilnas namas (,,Full House*) — trys tos pacios vertés kortos ir dvi tos pacios vertés kortos.
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Spalva (,,Flush*) — penkios tos pac¢ios mosties kortos, bet ne i§ eilés.



Eilé (,,Straight*) — penkios, 1§ eilés reitinguojamos kortos.

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — trys, tos pacios vertés kortos.

Tuzas (,,Ace®) gali reiksti 1 arba kortg virs karaliaus (,,King*).

Silpniausia kombinacija yra auks$ciausia korta (,,High Card*) — sudaryta i§ bet kuriy trijy korty,
neatitinkan¢iy n¢ vieno i§ aukSCiau paminéty reikalavimy. Lemiamas veiksnys lyginant vienodas

kombinacijas yra auksc¢iausia los¢jo korta.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,Rezultatas* (,,Result®) ,,Pradinis Statymas® | ,,Atsakymas‘ (,,Play*)
(,,Ante*)

Dalintojas nedalyvauja loSime, | 1:1 ,,Grazinamas statymas*

nesurinkes reikalaujamos (,,Push®)

kombinacijos

Dalintojas dalyvauja loSime ir | 1:1 1:1

los¢jas laimi

Dalintojas dalyvauja loSime ir | Lose ,Pralaiméta“ (,,Lose®)

lo§¢jas pralaimi
Dalintojas dalyvauja loSime ir | ,,Grgzinamas  statymas® | ,,Grazinamas statymas‘
jvyksta lygiosios (,,Tie*) (,,Push®) (,,Push®)

Loséjas nesutinka testi loSimo ir | ,,Pralaiméta (,,Lose") -
nestato atsakymo (,,Play*)

Jei losdami ir atsake (,,Play”) i§ pirmy trijy korty gaunate eilg ir spalva (,,Straight Flush®), trys
vienodas (,,Three Of A kind*) arba eile (,,Straight*), laimite pradinio statymo (,,Ante*) vertés iSmoka
pagal lentele, net jei dalintojas laimi loSima.

Dalintojas turi surinkti bent aukSc¢iausios kortos (,,High Card*) kombinacijg, bent karalien¢ kaip
auksciausig korta (,,Queen High Card*) kad jvykty loSimas.

Jums laiméjus pries dalintojg pradinis statymas (,,Ante*) iSmokamas 1:1, o atsakymas (,,Play*) — 1:1.

Jus pralaimite, jei dalintojo kombinacija aukstesné uz jiisy. Pralaimite ir pradinj statyma (,,Ante*), ir
atsakymo (,,Play*) statyma.

(,,Push®) arba (,,Tie*) yra lygiosios — kai jis ir dalintojas turi lygiai tokig pac¢ig kombinacija. Tokiu
atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statymg (,,Ante*), ir atsakymo (,,Play*) statyma.

Jei dalintojas negauna tinkamos kombinacijos, bent karalienés kaip aukS¢iausios kortos (,,Queen
High Card®), kad galéty prasidéti loSimas, jiis atgausite savo atsakymo (,,Play®) statyma ir laimésite
pradinj statyma (,,Ante*) 1:1.

»Statymas“ (,,Bet®) LISmokéjimas“ (,,Pay“)
,Pradinis Statymas‘ (,,Ante*) 1:1

LHAtsakyti® (,,Play*) 1:1

,Pradinio Statymo Papildomas loSimas “ (,,Ante Bonus*)

,Karali§ka Spalva“ (,,Royal Flush*) 5:1

,Eile Ir Spalva® (,,Straight Flush*) 5:1

,11ys Vienodos* (,,Three Of A Kind*) 4:1

,Ei1le* (,,Straight *) 1:1

,Pora Arba Aukséiau® (,,Pair Or Better)

,Karali§ka Spalva“ (,,Royal Flush*) 100:1

,Eilé Ir Spalva“ (,,Straight Flush) 40:1 268




,»11ys Vienodos* (,,Three Of A Kind*) 30:1
,E1le* (,,Straight ) 5:1
»opalva® (,,Flush®) 4:1
,,Viena Pora“ (,,One Pair®) 1:1
313 Papildomas loSimas“ (,,3+3 Bonus®)

,Karali§ka Spalva“ (,,Royal Flush*) 1000:1
,Eilé Ir Spalva“ (,,Straight Flush®) 200:1
,Keturios Vienodos* (,,Four Of A Kind*) 100:1
,,Pi1lnas Namas* (,,Full House*) 20:1
»opalva® (,,Flush®) 15:1
,E1le* (,,Straight*) 10:1
,, 11ys Vienodos* (,,Three Of A Kind*) 7:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

90. ,,Neribotas Juodasis DZekas“ (,,Unlimited Blackjack*)

Tai yra ,,Ezzugi“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 16 700 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

Losimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau tasky nei dalintojas. Geriausia Juodojo DZeko (,,Blackjack®) lo§imo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis DZekas (,,Blackjack®). Galima laiméti ir jeigu dalintojas surenka daugiau nei 21,
o los¢jas 1ki 21, bet pralaiméti jeigu atvirksciai.

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant 8 standartins 52 korty kalades (viso 416 korty), kaladés keitimas atliekamas, kai
pasiekiama raudona korty nukélimo kortelé. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalg, dzekas
(,,Jack®), karaliené (,,Queen®) ir karalius (,,King*) yra verti — 10, o tiizo (,,Ace*) verté gali biiti 1
arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*)) surenkama auksc¢iausia kombinacija Juodojo Dzeko
(,,Blackjack®) ir ji yra pranasesné pries suma 21, kuri yra surenkama 1§ daugiau nei 2 korty.
Losime gali dalyvauti vienu metu neribotas skaicius loséjy. LoSiama tik pries dalintoja, bet ne pries
kitus los¢jus.

LosSimo eiga:

Visi los¢jai riboto laiko metu priima sprendimus savarankiskai. Pavyzdziui, jei pirmosios dvi los¢jy
kortos yra karalius (,,King*) ir 6 (i§ viso 16), vienas lo$¢jas gali pasirinkti padvigubinti (,,Double
Down x2°), kitas lo$¢jas gali pasirinkti susilaikyti (,,Stand*), o kitas lo$¢jas gali imti papildoRf?
korta, testi (,,Hit*). Galimi sprendimai yra tokie:



Susilaikyti (,,Stand*“) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie§ dalintojg jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit“) — dalinama papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos. Papildomy korty kieki yra neribotas.

Dvigubinti (,,Double Down x2°) — padvigubinamas papildomas statymas ir padalinama tik 1
papildoma korta.

ISskirti (,,Split*) — jei dvi pirmosios loséjui iStrauktos kortos yra poros 2-2, 3-3, 6-6, 7-7, 8-8 arba
A-A, dalintojas padalins kortas ir suteiks los¢jams galimybe losti viena ar dviem rankomis. Bus
rodomas atitinkamas praneSimas. Jei nuspresite losti abiem rankomis, jiisy pradinis statymas bus
padvigubintas. Jei iSskiriami tuzai (,,Aces®), padalinama tik po vieng papildomg korta, daugiau
papildomy korty gauti yra nejmanoma. ISskyrimo metu tasky suma 21 néra auksc¢iausia Juodojo
Dzeko (,,Blackjack*) kombinacija. ISskyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 kartg.

Jeigu dalintojo atversta korta yra tiizas (,,Ace), lo§¢jams yra sitilomi Sie veiksmai:

Draudimas (,,Insurance®) — Sis veiksmas yra pusé los¢jo statymo. Jeigu dalintojas surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijg - lo$éjo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu dalintojas nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, loséjas pralaimi savo apdraustg suma.

Pasidavimas (,,Surrender*) — loséjas atgauna puse statymo vertes neloSdamas.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, dalintojas parodys savo uzversta korta. Jei dalintojo korty
taSky suma yra mazesné nei 17, dalintojas privalo dalinti sau papildoma korta. Dalintojas
papildomas kortas dalins sau tol, kol jo taSky suma bus bent 17. Kai dalintojo korty taSky suma yra
nuo 17 iki 21, daugiau korty sau nedalinama. Visi los$éjai, kuriy tasky suma yra ar¢iau 21 nei
dalintojo, laimi loSima. Jei loS¢jo tasky suma yra tokia pati kaip dalintojo, jvyksta lygiosios, o
loséjui grazinama statymo suma. Jeigu los¢jai surinko daugiau 21, dalintojas sau korty nedalins, tik
parodys savo uzversta korta.

Jeigu déel prasto interneto rySio loséjui neatlikus jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
atlieckama Susilaikyti (,,Stand*’) funkcija, o draudimo metu draudimas netaikomas.

,,Salutiniai statymai“ (,,Side Bets*):

Siame logime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets*) — tobulos poros (,,Perfect Pairs*)
ir (,21+3). Salutiniai statymai (,,Side Bets*) gali biti atlickami tik papildomai prie pagrindinio
statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets*) laiméjimai nepriklauso nuo jprasto lo§imo baigties.

Yra trys galimi idealiy pory (,,Perfect Pairs®) tipai:

Ideali pora (,,Perfect Pair*‘) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir mosties, pavyzdziu: dvi
Sirdziy karalienés (,,Queens of Hearts*).

Spalvota pora (,,Colored Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir spalvos, bet
skirtingos mosties, pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts*)., o kita biigny karaliené
(,,Queen of Diamonds*).

Misri pora (,,Mixed Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, bet skirtingos spalvos,
pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts®)., o kita kryZziy karaliené (,,Queen of Clubs®).

,»2 143 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi lo§¢jo kortos ir dalintojo atversta korta
sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacija (jos panasios | pokerio):

Trys vienodos mosties (,,Suited Trips®“) — identiSkas trejetas, pvz. 3 Sirdziy karalienés (,,Queens of
Hearts®).

Spalva ir eilé (,,Straight Flush®) — i§ eilés einancios ir tos pacios mosties kortos, pvz.: biigny 10
(,10 of Diamonds*), dzekas (,,Jack of Diamonds*) ir karaliené (,,Queen of Diamonds®).

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — tos pacios vertes, taciau skirtingy mosciy kortos.

Eil¢ (,,Straight™) — S eilés einancios, taciau skirtingy mosciy kortos.

Spalva (,,Flush*) — tos pacios mosties ne i eilés einancios kortos.
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,Pagrindinis LoSimas* (,,Main Game*)

,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®) 3:2
,,Loséjo Pergalé™ (,,Player Wins*) 1:1
,Draudimas‘ (,,Insurance) 2:1
,ldealiy Poruy Salutiniai Statymai“ (,,Perfect Pair Side Bets*)

,Ideali pora“ (,,Perfect Pair®) 25:1
,Spalvota pora“ (,,Colored Pair*) 12:1
,,Misri pora“ (,,Mixed Pair®) 6:1
,,21+3 Salutiniai Statymai“ (,,21+3 Side Bets*)

,, 1 1ys vienos mosties* (,,Suited Trips*) 100:1
»Spalva ir eilé™ (,,Straight Flush*) 40:1
,11ys vienodos® (,,Three Of A Kind*) 25:1
,E1le* (,,Straight*) 10:1
opalva® (,,Flush®) 5:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loS§imo procediroje yra techniniy arba krupjé klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. Lo$éjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu,
praneSanciu loséjui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

91. ,Karaliskas pokeris* (,,Royal Poker)

Tai yra ,,Ezzugi* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 75 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12.

Losimo tikslas:
LosSimo tikslas yra surinkti geresne penkiy korty kombinacija nei dalintojas.

LoSimo taisyklés:

LoSimo metu naudojama viena 52 korty kaladé¢, o kaladé¢ kiekvienam lo§imui maiSoma i$ naujo.
Viename loSime vienu metu gali dalyvauti neribotas los¢jy skaicius. Kiekvienas lo§¢jas priima savo
sprendimus

Norédami dalyvauti ture, los¢jai turi atlikti pradinj statyma (,,Ante*).

Dalintojas padalina po penkias kortas loséjui ir sau, dalina po vieng, pradedant nuo los¢jo. Dalintojas
sau dalina uzverstas kortas, o paskuting, penkta, palieka atversta. Loséjo korty kombinacija bus
lyginama su dalintojo.

Jeigu iSdalintos kortos jums tinka, turite atlikti veiksma statyti (,,Bet®) ir statyti dviguba pradinio
statymo suma, tada dalintojas parodys jums savasias kortas. LoSimas jvyksta, jeigu dalintojas surenka
bent Zemiausig kombinacija: tiiza (,,Ace) ir karaliy (,,King*). Jeigu testi loSimo nenorite, galite
atsisakyti (,,Fold*) losti, bet jiis prarasite pradinj statyma (,,Ante®).

LoSimo eiga: 271



Isdalinus kortas, dalintojas jas perriiSiuos pagal korty stiprumg. Tuomet jums reikés priimti
sprendimg 1§ galimy: statyti (,,Bet*), numesti (,,Fold*), keisti (,,Swap*) ar pirkti SeSta, papildoma
korta (,,Buy +1°).

Pasirinkite, jeigu jus tenkina jusy turimos
kortos ir nenorite atlikti jokio papildomo
veiksmo (2x pradinio statymo (,,Ante*)
suma).

Pasirinkite, jeigu jusy netenkina turimos
kortos ir nenorite atlikti jokio papildomo
veiksmo

_ Pasirinkite, jeigu norite keisti konkrecias
kortas i§ jau turimy penkiy. Galite keisti
> maziausiai dvi, o daugiausiai visas penkias.
Biitina suzymeti, kurias kortas norite keisti.
(1x pradinio statymo (,,Ante*) suma).
Pasirinkite, jeigu norite pirkti papildoma,
SeSta kortg. (1x pradinio statymo (,,Ante*)
suma).

Kai visi loséjai priemé sprendimus, dalintojas atvers visas likusias uzverstas savo kortas ir parodys
turimg kombinacija. Jeigu dalintojas neturi jokios kombinacijos ir loSime nedalyvauja, loséjas turi
galimybe nupirkti jam papildoma, Sesta korta uz 1x pradinio statymo (,,Ante*) suma, tokiu biidy
dalintojas iStrauks vieng korta ir ja nudegins (,,Burn®) kartu su savo auksciausia korta ir j jos vietg
iStrauks nauja korta.

Pakartotinio statymo (,,Rebet”) mygtukas i§ naujo atliks paskutinj atlikta statyma. Paspaudus
mygtuka, jis pasikeis ] dvigubinimo (,,Double*) mygtuku, kuris padvigubins statyma, jei $i nauja
verté nevirSija leidziamy los¢jo balanso riby.

Mygtukas anuliuoti (,,Undo*) atSauks paskutinj veiksmg. Mygtukas iSvalyti (,,Clear*) pasalins visus
atliktus statymus.

Draudimas (,,Insurance®):

Jeigu turite kombinacijg nors tris vienodas (,,Three of a kind*) plius tiiza (,,Ace®), jis galite savo
kombinacijg apdrausti, nuo to, kad pas dalintoja nebus jokios loSiamos kombinacijos. Minimalaus
draudimo suma lygi 1x pradinio statymo (,,Ante*) sumai. O maksimalus draudimas yra lygus pusei
turin¢ios kombinacijos iSmokos. Jeigu dalintojas turi kombinacija, tuomet draudimo suma
prarandama, bet jeigu dalintojas kombinacijos neturi, draudimas iSmokamas 1:1.

Dvigubos kombinacijos:

LoSime gali dalyvauti net dvi kombinacijos, jeigu vienoje i8 jiisy jau turimy kombinacijy nedalyvauja
tos kortos, kurios priklauso antrai kombinacijai. LoSimo metu laimint prie§ dalintojg su dviem
kombinacijom, uz abi jas ir bus atliktas iSmokéjimas.

ISmokéjimai (,,Payouts*):
LoSimo nugalétojas nustatomas lyginant kombinacijas pagal stiprumg. LoSime naudojamos
klasikinés pokerio kombinacijos. Kad loSimas jvykty, dalintojas privalo turéti bent Zemiausia
kombinacijg: tiiza (,,Ace®) ir karaliy (,,King*). Jeigu su dalintoju turite vienodas kombinacijas, tuomet
lyginamos likusios jiisy kortos, kurios nesudaro jokios kombinacijos. Jeigu jiisy ir daintojos kortos
yra identiskos, tokiu atveju yra skelbiamos lygiosios (,,Tie*), jusy statymas yra grazinamas.
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Korty kombinacijos:



0¥ J¥ Q¥ KV AV

Karaliska spalva (,,Royal Flush®) — tos
pacios mosties. Pavyzdziui: Tuzas
(,,Ace*), karalius (,,King™) ir karaliené
(,,Queen®), dzekas (,Jack®), deSimt
(,Ten®).

4% 5% 6% 7d 3

Eilé ir spalva (,,Straight Flush®) — i eilés
trys tos pacios mosties kortos. Pavyzdziui:
aStuoni (,,Eight®), septyni (,,Seven®), Sesi
(,,Six*), penki (,,Five®) ir keturi (,,Four®)
kryziy.

K# KV K& K¢ 34

Keturios vienodos (,,Four Of A Kind*) —
keturios, tos pacios vertés kortos.
Pavyzdziui: keturi Karaliai (,,Kings®).

09 104 104 Ad A%

Pilnas namas (,,Full House*) — trys tos
pacios vertés kortos ir dvi tos pacios vertés
kortos. Pavyzdziui: trys deSimtakés
(,,Tens®).

I0d K& 246 64 74

Spalva (,,Flush®) — penkios tos pacios
mosties kortos, bet ne 1S eilés. Pavyzdziui:
septyni  (,,Seven®), SeSi (,,51x“), du
(,Two*), karalius (,,King®) ir deSimt
(,,Ten*) vyny.

7% 84 94 04 JV

Eile (,,Straight) — penkios, i§ eilés
reitinguojamos kortos. Pavyzdziui: dzekas
(,,Jack®), deSimt (,,Ten*), devyni (,,Nine*),
aStuoni (,,Eight™) ir septyni (,,Seven*).

54 59 5% J¢ A¢

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — trys,
tos pacios vertés kortos. Pavyzdziui: trys
penketai (,,Fives®).

A4 AV 3% 34 Jd

Dvi Poros (,,Two Pairs) — Dvi tos pacios
vertés kortos ir kitos dvi tos pacios vertes
kortos. PavyzdZiui: du tiizai (,,Aces®) ir du
trejetai (,,Threes®).

Q¢ QU 29 34 9%

Pora (,,Pair) — Dvi tos pacios vertés
kortos.  PavyzdZiui: dvi  karalienés
(,,Queens®).

ARA KV 29 34 J&

Tiizas ir karalius (,,Ace King®).

Kombinacija (,,Combination*) ISmokéjimas (,,Payout®)
Karaliska spalva (,,Royal Flush”) 100:1

Eilé ir spalva (,,Straight Flush”) 50:1

Keturios vienodos (,,Four of a Kind”) 20:1

Pilnas namas (,,Full House”) 7:1

Spalva (,,Flush™) 5:1
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Eil¢é (,,Straight”) 4:1
Trys vienodos (,,Three of a Kind”) 3:1
Dvi poros (,,Two Pairs™) 2:1
Pora (,,Pair”) 1:1
Tizas ir karalius (,,Ace King”) 1:1

Kombinacija (,,Combination*)

ISmokéjimas (,,Payout®)

Karaliska spalva (,,Royal Flush”) + Eil¢ ir spalva 150:1
(,,Straight Flush™)

Karaliska spalva (,,Royal Flush’) + Spalva (,,Flush”) 105:1
Karaliska spalva (,,Royal Flush™) + Eilé (,,Straight®) 104:1
Karaliska spalva (,,Royal Flush”) + Pair 101:1
Eilé¢ ir spalva (,Straight Flush”)+ Eil¢ ir spalva 100:1
(,,Straight Flush™)

Eilé ir spalva (,,Straight Flush”)+ Spalva (,,Flush”) 55:1
Eilé ir spalva (,,Straight Flush”)+ Eilé (,,Straight*) 54:1
Eilé ir spalva (,,Straight Flush”)+ Pora (,,Pair®) 51:1
Eilé ir spalva (,,Straight Flush™) + Tuzas ir karalius 51:1
(,,Ace King”)

Keturios vienodos (,,Four of a Kind”) + Pilnas namas 27:1
(,,Full House™)

Keturios vienodos (,,Four of a Kind”) + Tuzas ir 21:1
karalius (,,Ace King”)

Pilnas namas (,,Full House”) + Pilnas namas (,,Full 14:1
House”)

Pilnas namas (,,Full House”) + Tuzas ir karalius (,,Ace 8:1
King”)

Spalva (,,Flush”) + Spalva (,,Flush”) 10:1
Spalva (,,Flush”) + Eilé (,,Straight*) 9:1
Spalva (,,Flush”) + Pora (,,Pair*) 6:1
Spalva (,,Flush”) + Tuzas ir karalius (,,Ace King”) 6:1
Eilé (,,Straight*) + Eilé (,,Straight*) 8:1
Eilé (,,Straight*) + Pora (,,Pair*) 5:1
Eilé (,,Straight*) + Tiizas ir karalius (,,Ace King”) 5:1
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Trys vienodos (,,Three of a Kind”) + Tuzas ir karalius 4:1
(,,Ace King”)

Trys Poros (,,Three Pairs™) 3:1
Dvi poros (,,Two Pairs”) + Tiizas ir karalius (,,Ace 3:1
King”)

Pora (,,Pair*) + Tiizas ir karalius (,,Ace King”) 2:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei losSimo procediiroje yra techniniy arba krupjé klaidy, losSimas laikinai pristabdomas ir apie tai
bus pranesta pamainos vadovui. Lo$¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu,
pranesanciu loséjui, kad problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida,
loSimas tesis kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

92. ,,Didziausias Sic Bo* (,,Ultimate Sic Bo*)

Tai yra ,,Ezzugi“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti 1Sridenty kauliuky rezultata.

LoSimo taisyklés:

LoSiama trimis jprastais kauliukais, kuriy nominali verté nuo 1 iki 6. Galima statyti ant vieno, dviejy
ar trijy kauliuky sumos ir ne tik.

Norédami pradéti losti, palaukite, kol pasirodys praneSimas ,,PraSome Atlikti Statymus® (,,Please
Place Your Bets*), tada pasirinkite Zetono verte ir atlikite atitinkamus statymus ant loSimo stalo. Po
dalintojo iStartos frazés, kad statymai baigti (,,No More Bets®), statymai nebepriimami, paveluoti
statymai gali biiti nepriimti arba grazinti.

Laiméjimai (,,Payouts®), iSmokami pagal iSmokejimy lentele. Jisy laiméjimo suma bus rodoma
skiltyje ,,Paskutinis Laiméjimas® (,,Last Win®), ir laiméjimo zinutéje.

Sekanciy statymy metu galésite:

Pakartoti paskutiniame loSime atliktus statymus spusteléedami mygtuka ,Pakartoti Statyma*
(,,Rebet®).

AtSaukti (,,Undo*) paskutinj veiksmg atliekant statymus.

Statymuy tipai (,,Bet Types*):
Losime galite atlikti daugybe statymy ir kiekvienas statymo tipas turi savo iSmoka.
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Any triple loses 1:1

Oodd Any Triple

3-5 30
56| 7|8|9]|10]U]I2]3]I4
200 g 157 124 81 6:1 6:1 2000 1151 112 § 8 6:

Onedice 1:1 Twodices 2.1  Three dices 12.1

1 wins 11
—O000EBHHEH8H
.- PP

180:1 - Each Triple wins 6

RIBE F1CCIENCEEC )
% | 1CIGICICIUILIUIGIEEIEIEDE:

A — Mazas/didelis (,,Small/Big®) — 3 kauliuky skaitiné verté yra maza (4-10) arba didelé (11-17).
Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas.

B — I8 viso (,,Total) — naudoja 14 statymo sritis, pazymétas nuo 4 iki 17. Jie nurodo visas galimas
visy trijy kauliuky skaitines sumas, i$skyrus 3 ir 18. ISmokos skiriasi atsizvelgiant j laimétg suma.

C — Vienisiai (,,Singles”) — naudoja 6 statymo zonas apatinéje loSimo laukelio dalyje, paZymétas
,vienas®, ,du®, ,trys®, keturi, ,,penki® ir ,,$esi*, kurios atspindi SeSias nominalias kauliuko vertes:
-Jei 1 1§ 3 kauliuky rodo skaiciy, uz kurj statote, jums mokama 1:1

-Jei 2 18 3 kauliuky rodo skaiciy, uz kurj statote, jums mokama 2:1

-Jei visi 3 kauliukai rodo skaiciy, uz kurj statote, jums mokama 6:1

D — Dvigubas (,,Double®) — atlikite statyma bet kurioje i$§ SeSiy dvigubai pazyméty sri¢iy. Norint
laiméti, 2 1§ 3 kauliuky turi rodyti tg patj skaiciy. [ISmokama 12:1. Atkreipkite démesj, kad nepaisant
to, ar 2 ar 3 kauliukai rodo tg patj skai¢iy, iSmokéjimas iSlieka toks pat.

E — Trigubas (,,Triple*) — atlikite statyma bet kurioje i SeSiy trigubai pazyméty sri¢iy. Norédami
laiméti, visi 3 kauliukai turi atitikti pasirinktg skai¢iy. ISmokama 200:1.

F — Bet koks trigubas (,,Any Triple*) — atlikite statyma ant Sio langelio, kad 1§ karto padengtuméte
visus SeSis skirtingus trigubus statymus. Norédami laiméti, visi trys kauliukai turi rodyti tg patj
skai¢iy. [Smokama 32:1.

G — Kombinacija (,,Combination) — atlikite statymga uz bet kurig arba visas 15 galimy 2 kauliuky
kombinacijy. ISmokama 6:1.

E — Nelyginis/Lyginis (,,Odd/Even*) — atlikite statyma, kad bendras trijy kauliuky skaicius bty
nelyginis (,,0dd*) arba lyginis (,,Even). Laiméjimai mokami 1:1, taciau Sie statymai pralaimi bet
kuriam trigubui.

wStatymas“ (,,Bet*) ,ISmoka* (,,Payout®)
Mazas/didelis (,,Small/Big*) 1:1

Odd/Even (,,Nelyginis/Lyginis*) 1:1

Dvigubas (,,Double®) 8-87:1

,lrigubas* (,, Triple®) 150-999:1

,Bet koks trigubas® (,,Any Triple*) 30-87:1

.18 viso* (,,Total*) 4 or 17 50-499:1

I8 viso® (,,Total) 5 or 16 20-249:1

.18 viso* (,,Total*) 6 or 15 15-87:1

I8 viso® (,,Total”) 7 or 14 12-29:1

.18 viso* (,,Total*) 8 or 13 8-24:1

,.I8 viso® (,,Total) 9 or 12 6-49:1

,,I18 viso® (,,Total) 10 or 11 6-24:1

,,Kombinacija“ (,,Combination*) 5-24:1 276




,, Vienisiai® (,,Singles*)

,,Vienas“ (,,Single®) 1:1
,Dvigubas“ (,,Double*) 2-19:1
,, Irigubas® (,, Triple®) 3-87:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu losé€jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tgsis kaip
Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrukty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiiuotas 1§ likucio, tac¢iau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

93. ,,Bakara“ (,,Baccarat®)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 30 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 16

LoSimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausia 9.

LoSimo taisyklés:

Losime krupjé naudoja aStuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmés yra Sios:

Tizai (,,Aces*) yra maZziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks*), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rtsis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades*), kryziai (,,Clubs*) ar biignai (,,Diamonds‘‘)) reikSmés neturi.
Manydamas, kad abi pusés surinks vienodos reikSmés kombinacijas, loSéjas gali spéti lygigsias
(,,Tie®).

Be to, loséjas gali statyti ant los¢jo (,,Player*)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair*). Tokiu
atveju gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Korty dalinimas

Skaiciuojant taSkus, jei vienos i§ loSimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada reikia atimti deSimt (pvz., 8+8=16, bet skai¢iuojama kaip 6, valetas (,,Jack*)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta dZekas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergal¢ vadinama nattrali (,,Natural®).
Jeigu korty tasSky sumos nesiekia $iy skaiCiy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player) pusei, o
prireikus dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei los¢jas (,,Player) surinko 6 arba 7, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player*) rezultatas
yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta. 277



Jei los¢jui (,,Player”) nebuvo iSdalinta treCia korta, krupjé iStraukia trecig korta bankininkui
(,,Banker®), jei jo taSky suma yra 5 ar maziau.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker®) i§dalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie) ir grazinami statymai uz los¢ja (,,Player*) ir bankininkg (,,Banker®).

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 9,10, figiiros korta arba Tuzas, o bankininkas (,,Banker®) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

LoS$éjo (,,Player) kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo (,,Player<) korty

kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas (,,Player®) ima trecig korta.
6-7 Loséjas (,,Player*) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosios | Treciosios loséjo (,,Player) iStrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | tregiosios [0 |1 2 3 4 5 6 7 8 |9
(-»Banker®) |kortos

kortos

0 I I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S |1
4 I S |S I I I I I I S |S
5 I S |S S S I I I I S |S
6 S S |S S S S S I I S |S
7 S S |S S S S S S S S S
8 S S |S S S S S S S S |S
9 S S |S S S S S S S S |S

I —imti; S — susilaikyti.

Jei loséjo (,,Player*) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker®) 3, 4 arba 5 vertés
kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Statymai:
Papildomas AprasSymas
statymas
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P pora (,P | Laimima, jei pirmosios dvi loSéjui (,,Player”) padalintos kortos
Pair) sudaro pora.

B pora (,B Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos
Pora“) kortos yra pora.

Puiki pora Laimima 25:1, jei bankininkui (,,Banker*) arba loséjui (,,Player*)
(,,Perfect padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos risies ir
Pair®) vertes).

Laimima 200:1, jei bankininkui (,,Banker*) ir los¢jui (,,Player)
padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertes).

Bet kuri pora

Laimima, jei bankininkas (,,Banker) arba los¢jas (,,Player®) turi

(»,Either Pair*) poros kombinacija.
P premija (,P | Laimima, kai lo$¢jas (,,Player*) laimi surinkes natiiraly (,,Natural®)
Premium*) 8 arba 9, arba bent jau

keturiais taskais.

B premija (,,B
Premium*)

Laimima, kai bankininkas (,,Banker*) laimi surinkes natiiraly
(,,Natural®) 8 arba 9, arba

bent jau keturiais taskais.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA
Loséjas (,,Player*) 1:1
Bankininkas (,,Banker) 0,95:1

Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, grazinama 95%
lo§éjo bankininko (,,Banker) statymo

Lygiosios (,,Tie*) 8:1
P pora (,,P Pair*) 11:1
B pora (,,B Pair*) 11:1

Puiki pora (,,Perfect Pair*) Viena pora: 25:1

Dvi poros: 200:1
pora (,,Either 5:1

Bet Kkuri
Pair®)

Kombinacijy tikimybés:

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 9 taSkais, 30:1;
Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 8 taSkais, 10:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergale 7 taSkais, 6:1;
Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 6 taSkais, 4:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergale 5 taSkais, 2:1;
Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 4 taSkais, 1:1;
Natiirali (,,Natural®) pergal¢, 1:1;

Natiiralios (,,Natural®) lygiosios (,,Tie®).

P premija (,,P Premium®) /
B premija (,,B Premium®)

»Raudonas Vokas“ (,,Red Envelope*)
Funkcija ,,Raudonas Vokas* (,,Red Envelope*) suteikia galimybe padidinti iSmoka uz atliktus

WIS
statymus ant laimin¢ios baigties. Si funkcija atvaizduota raudono voko piktograma @, kuri
atsitiktine tvarka gali atsirasti Siose statymy vietose: ant lygiyjy (,,Tie*) loSimo baigties arba
Salutiniy statymy ,,P Pora® (,,P Pair*) arba ,,B Pora* (,,B Pair*), bet tik tada, kai baigiasi loSimo
statymy laikas.
Jei loséjo atliktas statymas loSimo vietoje su raudonu voku ir §is statymas laimi, laiméjimo iSmoka
yra padidinama papildomu daugikliu (,,Multiplier*). Laiméjimo iSmokos verté pagal statymo vieta
apskaiciuojama taip:
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Statymai (,,Bets*) ISmokéjimai (,,Payouts*)
Lygiosios (,,Tie*) 8 —88:1

P Pora (,,Pair) 11-88:1

B Pora (,,Pair®) 11-88:1

Jei kuris nors i$ statymy tampa ,,Raudono voko* statymu, jo iSmoka matoma to loSimo istorijoje
(stulpelyje, pazymétame raudono voko piktograma).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaidg, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

94. ,Létai valdoma Bakara“ (,,Control Squeeze Baccarat*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 30 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17

Losimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player*) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausig 9.

LoSimo taisyklés:

LoSime krupjé naudoja astuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmeés yra $ios:

Tizai (,,Aces*) yra maZiausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtake ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks®), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar buignai (,,Diamonds‘‘)) reikSmés neturi.

Jei loS¢jas mano, kad abi pusés surinks vienodos reik§més kombinacijas, gali spéti lygigsias (,, Tie®).
Be to, galima statyti ant lo$¢jo (,,Player*)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair*). Tokiu atveju
gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Korty dalinimas

Skaiciuojant taSkus, jei vienos i§ loSimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimama deSimt (pvz., 8+8=16, bet skaiCiuojama kaip 6, dzekas (,,JJack“)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta valetas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergal¢ vadinama nattrali (,,Natural®).
Jeigu korty sumos nesiekia $iy skaiCiy, traukiama papildoma korta loséjo (,,Player”) pusei, o
prireikus dar ir bankininko (,,Banker) pusei. 280



Jei loséjas (,,Player*) surinko 6 arba 7 taSkus, jis negauna treCios kortos. Jei los¢jo (,,Player)
rezultatas yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei loséjui (,,Player*) nebuvo isdalinta trecia korta, loSimo krupjé iStraukia trecig kortg bankininkui
(,,Banker®), jei jo surinkti taskai yra 5 ar maziau.

Jei loséjui (,,Player*) ir bankininkui (,,Banker®) iSdalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie*) ir grazinami statymai uz lo$¢ja (,,Player) ir bankininkg (,,Banker®).

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player®) tre¢ioji korta yra 9,10, figtiros korta arba Tuzas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

,Létas atvertimas*

D¢l specialiy animuoty korty uzdangy yra galimybé létai atversti kortas. Kortos iSdalijamos
uzverstos ant stikliniy stale sumontuoty ploksteliy. Po stalu esancios vaizdo kameros uzfiksuoja
korty vertes, taciau jas dengia uzdanga, kurig los¢jas gali 1étai patraukti paspausdamas kortos krasta
ar kampag. Létas korty atvertimas leidziamas tik tam tikrg kiekvienam losimui skirtg laika.

Los$éjo (,,Player*) kombinacija:

Pirmuju dvieju loséjo (,,Player*) kortu

kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas (,,Player®) ima trecia korta.
6-7 Los¢jas (,,Player*) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosios |Treciosios loséjo (,,Player) iStrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankinin | tregjosios |0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
ko kortos

(,,Banker

“) Kkortos

0 I I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S I
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

[ —imti; S — susilaikyti. 281



Jei loséjo (,,Player) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker®) 3, 4 arba 5 vertés
kombinacijai korta turi buiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Statymai:
Papildomas AprasSymas
statymas
P pora (,,P Pair®) Laimima, jei pirmosios dvi los¢jui (,,Player) padalintos kortos

sudaro pora.

B pora (,,B Pora*) Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos
kortos yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui (,,Banker*) arba loséjui
Puiki pora | (,,Player) padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos
(,,Perfect Pair) rusies ir vertes).

Laimima 200:1, jei bankininkui (,,Banker®) ir lo$¢jui (,,Player*)
padalijamos vienodos

pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).

Bet Kkuri pora Laimima, jei bankininkas (,,Banker*) arba los¢jas (,,Player*) turi
(,,Either Pair*) poros kombinacijga.

P premija (,P Laimima, kai los¢jas (,,Player”) laimi surinkes natiraly
Premium*) (,,Natural®) 8 arba 9, arba bent jau keturiais taskais.

B premija (,B | Laimima, kai bankininkas (,,Banker*) laimi surinkes natiiraly
Premium*) (,,Natural®) 8 arba 9, arba bent jau keturiais taskais.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA
Loséjas (,,Player*) 1:1
Bankininkas (,,Banker<) 0,95:1

Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, grazinama 95%
lo§éjo bankininko (,,Banker) statymo

Lygiosios (,,Tie*) 8:1
P pora (,,P Pair®) 11:1
B pora (,,B Pair*) 11:1
Puiki pora (,,Perfect Pair) Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1
Bet kuri pora (,,Either Pair*) 5:1
Kombinacijy tikimybés:
P premija (,P Premium*) / B | Ne natirali (,,Natural*) pergalé 9 taskais, 30:1;
premija (,,B Premium*) Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 8 taskais, 10:1;

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 7 taSkais, 6:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 6 taskais, 4:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 5 taSkais, 2:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
Natiirali (,,Natural) pergalé, 1:1;

Natiiralios (,,Natural®) lygiosios (,,Tie®).

»Raudonas Vokas“ (,,Red Envelope*)
Funkcija ,,Raudonas Vokas* (,,Red Envelope*) suteikia galimybe padidinti iSmoka uz atliktus

WIS
c e .. X . .. . . 9)9) .
statymus ant laimincios baigties. Si funkcija atvaizduota raudono voko piktograma “*2‘*);4 ,kurl 5y
atsitiktine tvarka gali atsirasti Siose statymy vietose: ant lygiyjy (,,Tie*) loS§imo baigties arba



Salutiniy statymy ,,P Pora® (,,P Pair*) arba ,,B Pora® (,,B Pair*), bet tik tada, kai baigiasi loSimo
statymy laikas.

Jei los¢jo atliktas statymas loSimo vietose su raudnu voku ir $is statymas laimi, laiméjimo iSmoka
yra padidinama papildomu daugikliu (,,Multiplier*). Laiméjimo iSmokos verté¢ pagal statymo vietg
apskaifiuojama taip:

Statymai (,,Bets*) ISmokéjimai (,,Payouts*)
Lygiosios (,,Tie*) 8 —88:1

P Pora (,,Pair) 11-88:1

B Pora (,,Pair®) 11-88:1

Jei kuris nors i$ loS¢jostatymy tampa ,,Raudono voko* statymu, jo iSmoka suzinoma to loSimo
istorijoje (stulpelyje, pazymétame raudono voko piktograma).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

95. ,,Bakara be komisiniy* (,,No Commission Baccarat*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 30 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 16

LoSimo tikslas:

Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausia 9.

LoSimo taisyklés:

Losime krupjé naudoja aStuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmés yra Sios:

Tizai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks*), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar blignai (,,Diamonds*‘)) reikSmeés neturi.

Jei manoma, kad abi pusés surinks vienodos reik§més kombinacijas, galima spéti lygigsias (,, Tie®).
Be to, galima statyti ant loS¢jo (,,Player*)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair*). Tokiu atveju
gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Korty dalinimas
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Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ loSimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimama deSimt (pvz., 8+8=16, bet skai¢iuojama kaip 6, valetas (,,Jack*)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta valetas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé¢ vadinama naturali (,,Natural®).
Jeigu korty sumos nesiekia Siy skaiciy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player) pusei, o prireikus
dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei los¢jas (,,Player”) surinko 6 arba 7 taskus, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player®)
rezultatas yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei loséjui (,,Player*) nebuvo iSdalinta trecia korta, loSimo krupjé¢ iStraukia trecig kortg bankininkui
(,,Banker®), jei jo tasky yra 5 ar maziau.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker®) i§dalinamos identiskos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie) ir grazinami statymai uz los¢ja (,,Player*) ir bankininkg (,,Banker).

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player*) tre€ioji korta yra 9,10, figiiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

LoS$éjo (,,Player) kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo (,,Player<) korty

kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas (,,Player*) ima trecig korta.
6-7 Lose¢jas (,,Player*) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosi Treciosios loséjo (,,Player*) iStrauktos kortos verté

os dvi| Nera

Bankini | tregiosi | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
nko 0s

(”Banke Kkortos

r)

kortos

0 I I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S I
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S284




I — imti; S — susilaikyti.

Jei loséjo (,,Player) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker*) 3, 4 arba 5 vertés
kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Statymai:

Papildomas AprasSymas
statymas
P pora (,P | Laimima, jei pirmosios dviloséjui (,,Player) padalintos kortos sudaro
Pair®) pora.
B pora (,,B Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos kortos
Pora*) yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui (,,Banker®) arba loséjui (,,Player*)
Puiki pora | padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).
(,,Perfect Laimima 200:1, jei bankininkui (,,Banker) ir loS¢jui (,,Player)
Pair<) padalijamos vienodos

pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertes).

Bet kuri pora

Laimima, jei bankininkas (,,Banker) arba los¢jas (,,Player®) turi poros

(»,Either Pair*) kombinacija.
Super 6 ISmoka 15:1, jei bankininkas (,,Banker) laimi su 6 taSkais. Norint
(s»Super 6%) atlikti papildoma statyma prie§ tai reikia atlikti pagrindinj statyma

(lo¢jas / bankininkas / lygiosios).
Papildomas statymas negali biiti didesnis uz bendra pagrindinj statyma.

P premija (,P
Premium*)

Laimima, kai los$éjas (,,Player) laimi surinkes natiiraly (,,Natural®) 8
arba 9, arba bent jau
keturiais taskais.

B premija (,,B
Premium*)

Laimima, kai bankininkas (,,Banker®) laimi
(,,Natural®) 8 arba 9, arba
bent jau keturiais taskais.

surinkes nattraly

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA

Loséjas (,,Player*) 1:1

Bankininkas (,,Banker*) 1:1

0,5:1, jei laimima su 6 taskais

Lygiosios (,,Tie*) 8:1

Super 6 (,,Super 6*) 15:1

P pora (,,P Pair®) 11:1

B pora (,,B Pair®) 11:1

Puiki pora (,,Perfect Pair*)

Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1

Bet kuri pora (,,Either Pair*) 5:1

P premija (,P Premium*) / B
premija (,B Premium*)

Kombinacijy tikimybés:

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 9 taskais, 30:1;
Ne natiirali (,,Natural) pergalé 8 taskais, 10:1;
Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 7 taskais, 6:1;

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 6 taskais, 4:1;

Ne nattrali (,,Natural®“) pergalé 5 taskais, 2:1;

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
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Naturali (,,Natural®) pergale, 1:1;
Natiiralios (,,Natural®) lygiosios (,,Tie*).

»Raudonas Vokas* (,,Red Envelope®)
Funkcija ,,Raudonas Vokas* (,,Red Envelope) suteikia galimybe padidinti iSmoka uz atliktus

I
statymus ant laimin¢ios baigties. Si funkcija atvaizduota raudono voko piktograma @, kuri
atsitiktine tvarka gali atsirasti Siose statymy vietose: ant lygiyjy (,,Tie®) lo§imo baigties arba
Salutiniy statymy ,,P Pora® (,,P Pair*) arba ,,B Pora* (,,B Pair*), bet tik tada, kai baigiasi loSimo
statymy laikas.
Jei loséjo atliktas statymas loSimo vietoje su raudonu voku ir §is statymas laimi, laiméjimo iSmoka
yra padidinama papildomu daugikliu (,,Multiplier*). Laiméjimo iSmokos verté pagal statymo vieta
apskaiciuojama taip:

Statymai ISmokéjimai (,,Payouts*)
(,»,Bets*)

Lygiosios 8 —88:1

(,Tie*)

P Pora 11-288:1

(,,Pair)

B Pora 11-288:1

(,,Pair)

Jei kuris nors 1§ lo$¢jo statymy tampa ,,Raudono voko* statymu, jo iSmoka suZinoma to loSimo
istorijoje (stulpelyje, pazymétame raudono voko piktograma).

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

96. ,,Greita Bakara be komisiniy“ (,,No Commission Speed Baccarat*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 30 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 13

LoSimo tikslas:

Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausia 9.

LoSimo taisyklés:

Losime krupjé naudoja aStuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmés yra Sios:

Tizai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo. 286
Desimtaké ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks®), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.



Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné¢ kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar bugnai (,,Diamonds‘)) reikSmés neturi.

Jei manoma, kad abi pusés surinks vienodos reikSmés kombinacijas, galima spéti lygigsias (,,Tie®).
Be to, galima statyti ant lo$¢jo (,,Player‘)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair*). Tokiu atveju
gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Korty dalinimas

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ losimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimama deSimt (pvz., 8+8=16, bet skai¢iuojama kaip 6, valetas (,,Jack*)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta valetas (,,Jack®)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergal¢ vadinama nattrali (,,Natural®).
Jeigu korty sumos nesiekia Siy skaiCiy, traukiama papildoma korta loséjo (,,Player”) pusei, o
prireikus dar ir bankininko (,,Banker) pusei.

Jei los¢jas (,,Player”) surinko 6 arba 7 taskus, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player)
rezultatas yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei los¢jui (,,Player*) nebuvo iSdalinta tre¢ia korta, loSimo krupjé istraukia trecig kortg bankininkui
(,,Banker®), jei jo tasky yra 5 ar maziau.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker*) iSdalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie*) ir grazinami statymai uz los¢ja (,,Player) ir bankininkg (,,Banker®).

Bankininkas (,,Banker*) gaus tre¢ig kortg jei:

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 9, 10, figtiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

LoS$éjo (,,Player“) kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo (,,Player<) korty

kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas (,,Player*) ima trecig korta.
6-7 Lose¢jas (,,Player*) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural*) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:
Pirmosi Treciosios loséjo (,,Player*) iStrauktos kortos verté
os dvi| Neéra

Bankini | treiosi | 0 1 2 3 4 5 6 7 8
nko oS

(”Banke kortos
r“)
kortos
0
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I — imti; S — susilaikyti.

Jei loséjo (,,Player) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker*) 3, 4 arba 5 vertés

kombinacijai korta turi btiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Statymai:
Papildomas AprasSymas
statymas
P pora (,,P Laimima, jei pirmosios dvi los¢jui (,,Player*) padalintos kortos sudaro
Pair“) pora.
B pora (,,B Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos kortos
Pora*) yra pora.
Laimima 25:1, jei bankininkui (,,Banker*) arba los¢jui (,,Player*)
Puiki pora | padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos rasies ir vertés).
(,,Perfect Laimima 200:1, jei bankininkui (,,Banker) ir loS¢jui (,,Player)
Pair<) padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertes).
Bet kuri | Laimima jei bankininkas (,,Banker*) arba los¢jas (,,Player®) turi poros
pora kombinacija.
(,, Either
Pair)
Super 6 | ISmoka 15:1, jei bankininkas (,,Banker*) laimi su 6 taSkais. Norint
(5»Super 6%) atlikti papildoma statyma prie§ tai reikia atlikti pagrindinj statyma
(lo¢jas / bankininkas / lygiosios).
Papildomas statymas negali biiti didesnis uz bendrg pagrindinj statyma.
P premija | Laimima, kai los¢jas (,,Player) laimi surinkes naturaly (,,Natural) 8
(P arba 9, arba bent jau
Premium*) keturiais taskais.
B premija Laimima, kai bankininkas (,,Banker”) laimi surinkgs natiiraly
(B (,,Natural‘) 8 arba 9, arba
Premium*) bent jau keturiais taSkais.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA
Loséjas (,,Player*) 1:1
Bankininkas (,,Banker*) 1:1

0,5:1, jei laimima su 6 taskais

Lygiosios (,,Tie*)

8:1

Super 6 (,,Super 6%) 15:1
P pora (,,P Pair“) 11:1
B pora (,,B Pair®) 11:1

Puiki pora (,,Perfect Pair*)

Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1

288



Bet kuri pora (,,Either Pair*) 5:1

Kombinacijy tikimybés:
P premija (,,P Premium®) / B | Ne natiirali (,,Natural®) pergal¢ 9 taskais, 30:1;
premija (,,B Premium*) Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 8 taskais, 10:1;

Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 7 taskais, 6:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 6 taskais, 4:1;
Ne natrali (,,Natural®) pergalé 5 taskais, 2:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
Natiirali (,,Natural*) pergalé, 1:1;

Natiiralios (,,Natural®) lygiosios (,,Tie®).

»Raudonas Vokas“ (,,Red Envelope*)
Funkcija ,,Raudonas Vokas* (,,Red Envelope®) suteikia galimybe padidinti iSmoka uz atliktus

I
statymus ant laimin¢ios baigties. Si funkcija atvaizduota raudono voko piktograma 3*)25»;*‘ , kuri
atsitiktine tvarka gali atsirasti Siose statymy vietose: ant lygiyjy (,,Tie*) loSimo baigties arba
Salutiniy statymy ,,P Pora® (,,P Pair*) arba ,,B Pora® (,,B Pair*), bet tik tada, kai baigiasi loSimo
statymy laikas.
Jei los¢jo atliktas statymas loSimo vietoje su raudou voku ir §is statymas laimi, laiméjimo iSmoka
yra padidinama papildomu daugikliu (,,Multiplier*). Laiméjimo iSmokos verté pagal statymo vieta
apskaiciuojama taip:

Statymai (,,Bets*) ISmokéjimai (,,Payouts®)
Lygiosios (,,Tie®) 8 —88:1

P Pora (,,Pair*) 11 -88:1

B Pora (,,Pair®) 11—88:1

Jei kuris nors 1§ lo§¢jo statymy tampa ,,Raudono voko* statymu, jo iSmoka suzinoma to loSimo
istorijoje (stulpelyje, pazymétame raudono voko piktograma).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
18skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

97. ,,Bakara klestéjimo medis* (,,Prosperity Tree Baccarat®)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 14
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Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player*) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausig 9.

LoSimo taisyklés:

Losime krupjé naudoja astuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmés yra $ios:

Tizai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtake ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks*), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar buignai (,,Diamonds‘)) reikSmés neturi.

Jei manoma, kad abi pusés surinks vienodos reikSmés kombinacijas, galima spéti lygigsias (,,Tie®).
Be to, galima statyti ant lo$¢jo (,,Player‘)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair*). Tokiu atveju
gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Korty dalinimas

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ lo§imo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimama desimt (pvz., 8+8=16, bet skaiCiuojama kaip 6, valetas (,,Jack®)+7=17, bet
skai¢iuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta valetas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma § arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé¢ vadinama natiiralia (,,Natural®).
Jeigu korty sumos nesiekia $iy skaiciy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player*) pusei, o prireikus
dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei los¢jas (,,Player*) surinko 6 arba 7 taskus, jis negauna tre€ios kortos. Jei los¢jo (,,Player)
rezultatas yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei los¢jui (,,Player*) nebuvo iSdalinta trecia korta, loSimo krupé¢ istraukia tre€ig korta bankininkui
(,,Banker®), jei jo tasky yra 5 ar maziau.

Jei loS¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker*) iSdalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,T1e*) ir grazinami statymai uz los¢jg (,,Player*) ir bankininkg (,,Banker*).

Bankininkas (,,Banker*) gaus trecig kortg jei:

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 9,10, figtiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.
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PLAYER

TIE 5:1

BANKER

Klestéjimo (,Prosperity*)
loSimas

Sio lo§imo metu i§ virtualiy 52
korty atsitiktine tvarka
parenkamos astuonios
,Prosperity”  kortos, kurioms
atsitiktine  tvarka  priskiriami

daugikliai 2x ar 3x. Jei lo$éjo
statymas laimi ir jis turi kortg (-
as), kuri (-ios) priklauso
»Prosperity korty rusiai, iSmoka
dauginama i$ nurodyto

daugiklio(-y).

Jei lo§imo metu atver¢iamos dvi ar daugiau ,,Prosperity* korty, daugikliai bus dauginami, o iSmoka

bus dauginama i§ bendro daugiklio. Pradinis statymas grazinamas kartu su

laim¢jimu. Jei

laiminciojoje kombinacijoje néra atversty ,,Prosperity* korty, tuomet taikoma jprasta iSmoka.

Los$éjo (,,Player*) kombinacija:

Pirmuju dvieju loséjo (,,Player<) kortu

kombinacija
0-1-2-3-4-5 Loséjas (,,Player”) ima trecia korta.
6-7 Loséjas (,,Player) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural®)

Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosi Treciosios loséjo (,,Player®) iStrauktos kortos verté

os dvi| Neéra

Bankini | tregiosi | 0 1 2 3 4 5 6 7 8
nko 0s

(,Banke kortos

r)

kortos

0 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S
4 I S S I I I I I I S
5 I S S S S I I I I S
6 S S S S S S S I I S
7 S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S

[ — imti; S — susilaikyti.

Jei los¢jo (,,Player) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker*) 3, 4 arba 5 vertés

kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.
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Statymai:

Papildomas AprasSymas

statymas

P pora (,,P Pair®) Laimima, jei pirmosios dvi los$éjui (,,Player*) padalintos kortos
sudaro pora.

B pora (,,B Pora*) Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos
kortos yra pora.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA

Loséjas (,,Player*) 1-27:1

Bankininkas 1-27:1

(,,Banker*) Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, gragzinama 95% los¢jo atlikto
bankininko (,,Banker*) statymo

Lygiosios (,,Tie*) 5:1 (iki 500 000€)

P pora (,,P Pair®) 10-90:1

B pora (,,B Pair®) 10-90:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Lo§éjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

98. ,,Greita Bakara“ (,,Speed Baccarat)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loS§imas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 30 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12

LoSimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player*) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reik§me, artimiausia 9.

LoSimo taisyklés:

Losime krupjé naudoja astuonias standartines 52 korty malkas. Korty reik§més yra §ios:

Tizai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks*), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rtsis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar blignai (,,Diamonds*‘)) reikSmeés neturi.

Jei manoma, kad abi pusés surinks vienodos reik§més kombinacijas, galima spéti lygigsias (,, Tie®).
Galima statyti ir ant lo$éjo (,,Player*)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair”). Tokiu atvej¥2
gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro por3.



Korty dalinimas

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ loSimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimama deSimt (pvz., 8+8=16, bet skai¢iuojama kaip 6, valetas (,,Jack*)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta valetasas (,,Jack*)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergal¢ vadinama nattrali (,,Natural®).
Jeigu korty tasky sumos nesiekia $iy skaiCiy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player) pusei, o
prireikus dar ir bankininko (,,Banker) pusei.

Jei los¢jas (,,Player”) surinko 6 arba 7 taskus, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player®)
rezultatas yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei loséjui (,,Player*) nebuvo iSdalinta trecia korta, loSimo krupjé¢ iStraukia trecig kortg bankininkui
(,,Banker®), jei jo tasky yra 5 ar maziau.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker”) i§dalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie) ir grazinami statymai uz los¢ja (,,Player*) ir bankininkg (,,Banker®).

Bankininkas (,,Banker*) gaus tre¢ig kortg jei:

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player*) tre€ioji korta yra 9,10, figiiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

LoS$éjo (,,Player) kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo (,,Player<) korty

kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas (,,Player) ima trecig korta.
6-7 Lose¢jas (,,Player*) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosi Treciosios loséjo (,,Player*) iStrauktos kortos verté

os dvi| Nera

Bankini | treiosi | 0 1 2 3 4 5 6 7 8
nko os

(”Banke Kkortos

r*)

kortos

0 I I I I I I I I I |
1 I I I I I I I I I |
2 I I I I I I I | I |
3 I I I I I I I I I S
4 I S S I I I I I I S
5 I S S S S I I I I S
6 S S S S S S S I I S
7 S S S S S S S S S S 293
8 S S S S S S S S S S




9 | 8 [ s|s|s|s|s|s[sS]s]|sS]]

I — imti; S — susilaikyti.

Jei loséjo (,,Player) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker*) 3, 4 arba 5 vertés
kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Statymai:
Papildomas ApraSymas
statymas
P pora (,,P Pair®) Laimima, jei pirmosios dvi loséjui (,,Player*) padalintos
kortos sudaro pora.
B pora (,,B Pora®) Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*)

padalintos kortos yra pora.

Puiki pora (,,Perfect
Pair®)

Laimima 25:1, jei bankininkui (,,Banker*) arba los$éjui
(,,Player”) padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

Laimima 200:1, jei bankininkui (,,Banker®) ir loSéjui
(,,Player) padalijamos vienodos

pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertes).

Bet kuri pora (,,Either
Pair%)

Laimima, jei bankininkas (,,Banker) arba los¢jas
(,,Player) turi poros kombinacija.

P premija G,P
Premium*)

Laimima, kai loséjas (,,Player) laimi surinkes nattiraly
(,,Natural®) 8 arba 9, arba bent jau
keturiais taskais.

B premija (-,B
Premium*)

Laimima, kai bankininkas (,,Banker*) laimi surinkes
naturaly (,,Natural®) 8 arba 9, arba
bent jau keturiais taskais.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA
Loséjas (,,Player) 1:1
Bankininkas (,,Banker<) 0,95:1

Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, grazinama 95% los¢jo
atlikto bankininko (,,Banker*) statymo

Lygiosios (,,Tie*) 8:1
P pora (,,P Pair“) I1:1
B pora (,,B Pair®) I1:1

Puiki pora (,,Perfect
Pair)

Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1

Bet kuri pora (,,Either
Pair)

5:1

P premija G,P
Premium*) / B premija
(,B Premium*)

Kombinacijy tikimybés:

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 9 taSkais, 30:1;
Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 8 taSkais, 10:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 7 taSkais, 6:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 6 taskais, 4:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 5 taSkais, 2:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
Natiirali (,,Natural*) pergalé, 1:1;

Natiiralios (,,Natural®) lygiosios (,,Tie®).

294



»Raudonas Vokas“ (,,Red Envelope*)
Funkcija ,,Raudonas Vokas* (,,Red Envelope®) suteikia galimybe padidinti iSmoka uz atliktus

I
statymus ant laimin¢ios baigties. Si funkcija atvaizduota raudono voko piktograma @, kuri
atsitiktine tvarka gali atsirasti Siose statymy vietose: ant lygiyjy (,,Tie*) loSimo baigties arba
Salutiniy statymy ,,P Pora® (,,P Pair*) arba ,,B Pora® (,,B Pair*), bet tik tada, kai baigiasi loSimo
statymy laikas.
Jei los¢jo atliktas statymas loSimo vietoje su raudonu voku ir §is statymas laimi, laiméjimo iSmoka
yra padidinama papildomu daugikliu (,,Multiplier*). Laiméjimo iSmokos verté¢ pagal statymo vietg
apskaiciuojama taip:

Statymai (,,Bets*) ISmokéjimai (,,Payouts*)
Lygiosios (,,Tie®) 8 —88:1

P Pora (,,Pair) 11-88:1

B Pora (,,Pair®) 11—88:1

Jei kuris nors 1§ lo$¢jo statymy tampa ,,Raudono voko* statymu, jo iSmoka suzinoma to loS§imo
istorijoje (stulpelyje, pazymétame raudono voko piktograma).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

99. ,,Létoji Bakara* (,,Squeeze Baccarat*)

Tai yra ,,Evolution Gaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 30 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 19

LoSimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kieno (los¢jo (,,Player*) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reik§me, artimiausia 9.

LoSimo taisyklés:

Losime krupjé naudoja astuonias standartines 52 korty malkas. Korty reik§més yra §ios:

Tizai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtake ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks*), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades®), kryziai (,,Clubs*) ar buignai (,,Diamonds‘‘)) reikSmés neturi.
Jei manoma, kad abi pusés surinks vienodos reikimés kombinacijas, galima spéti lygiasias (,, Tie2§>



Galima statyti ir ant los¢jo (,,Player©)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair®). Tokiu atveju
gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Korty dalinimas

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ losimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimama deSimt (pvz., 8+8=16, bet skai¢iuojama kaip 6, valetas (,,Jack*)+7=17, bet
skaiCiuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta valetas (,,Jack®)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem loSimo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé vadinama natiiralia (,,Natural®).
Jeigu korty sumos nesiekia Siy skaiciy, traukiama papildoma korta loséjo (,,Player*) pusei, o prireikus
dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei los¢jas (,,Player) surinko 6 arba 7, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player) rezultatas
yra 5 ar maziau, iSdalijama trecia korta.

Jei loséjui (,,Player*) nebuvo i$dalinta trecia korta, loSimo krupjé¢ iStraukia trecig kortg bankininkui
(,,Banker®), jei jo tasky yra 5 ar maziau.

Jei los¢jui (,,Player”) ir bankininkui (,,Banker®) i§dalinamos identiskos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie*) ir grazinami statymai uz los¢ja (,,Player) ir bankininkg (,,Banker®).

Bankininkas (,,Banker*) gaus tre¢ig kortg jei:

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei loséjo (,,Player®) trecioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker®) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 9,10, figtiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

»Létas atvertimas*

Losimo dalintojas kortas atvers atsizvelgiant j lo§imo statymus.

Dalintojas greitai atvers su mazesniu bendru statymu susijusig kombinacija, o kombinacijai, kuriai
statymai yra didesni, kortos bus atver¢iamos létai.

Jei statymai abiem kombinacijoms lygiis arba jei didesnis statymas yra ,,Lygiosiose* (,,Tie*) , arba
jel néra statymy, tuomet dalintojas greitai atvercia loséjo (,,Player) kombinacijos kortas, létai
atver¢ia ,,Bankininko*“ (,,Banker®) antrgja korta ir visas papildomas abiem kombinacijoms
padalintas kortas.

Loséjo (,,Player“) kombinacija:

Pirmuyjy dviejy loséjo (,,Player<) korty

kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas (,,Player®) ima trecia korta.
6-7 Los¢jas (,,Player*) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:
Pirmosi Treciosios loséjo (,,Player*) iStrauktos kortos verté
os dvi| Neéra

Bankini | ¢regiosi | 0 1 2 3 4 5 6 7 8
nkO oS

(»,Banke | kortos
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r)

kortos

0 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I
3 | | I I | I I | I S
4 I S S I I I I I I S
5 I S S S S I I I I S
6 S S S S S S S I I S
7 S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S

[ — imti; S — susilaikyti.

Jei los¢jo (,,Player”) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker) 3, 4 arba 5 vertés
kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

Statymai:

Papildomas AprasSymas
statymas
P pora (,P Laimima, jei pirmosios dvi los¢jui (,,Player) padalintos kortos
Pair) sudaro pora.
B pora (B Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*‘) padalintos kortos
Pora*) yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui (,,Banker*) arba loS¢jui (,,Player)
Puiki  pora | padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos rusies ir
(,,Perfect vertes).
Pair®) Laimima 200:1, jei bankininkui (,,Banker®) ir los¢jui (,,Player®)

padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos riiSies ir vertes).

Bet kuri pora

Laimima, jei bankininkas (,,Banker*) arba los¢jas (,,Player®) turi

(,,Either poros kombinacija.
Pair*)
P premija (,,P Laimima, kai losé¢jas (,,Player”) laimi etapa surinkgs nattraly
Premium*) (,,Natural) 8 arba 9, arba bent jau

keturiais taskais.
B premija (,,B Laimima, kai bankininkas (,,Banker*) laimi etapg surinkes natiiraly
Premium*) (,,Natural®) 8 arba 9, arba

bent jau keturiais taskais.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA
Loséjas (,,Player*) 1:1
Bankininkas (,,Banker*) 0,95:1

Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, gragzinama 95%
lo8¢jo atlikto bankininko (,,Banker*) statymo

Lygiosios (,,Tie*)

8:1

P pora (,,P Pair*)

11:1
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B pora (,,B Pair®) 11:1

Puiki pora (,,Perfect Pair) Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1
Bet kuri pora (,,Either Pair*) 5:1
Kombinacijy tikimybés:
P premija (,,P Premium®) / B | Ne natiirali (,,Natural®) pergalé¢ 9 taskais, 30:1;
premija (,,B Premium®) Ne natirali (,,Natural®) pergalé 8 taskais, 10:1;

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 7 taSkais, 6:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 6 taskais, 4:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 5 taSkais, 2:1;
Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
Natiirali (,,Natural®) pergalé, 1:1;

Natiiralios (,,Natural®) lygiosios (,,Tie®).

»Raudonas Vokas* (,,Red Envelope®)
Funkcija ,,Raudonas Vokas* (,,Red Envelope*) suteikia galimybe padidinti iSmoka uz atliktus

I
statymus ant laimingios baigties. Si funkcija atvaizduota raudono voko piktograma @, kuri
atsitiktine tvarka gali atsirasti Siose statymy vietose: ant lygiyjy (,,Tie*) lo§imo baigties arba
Salutiniy statymy ,,P Pora® (,,P Pair*) arba ,,B Pora® (,,B Pair*), bet tik tada, kai baigiasi loSimo
statymy laikas.
Jei loS¢jo atliktas statymas loSimo vietoje su raudonu voku ir §is statymas laimi, laiméjimo iSmoka
yra padidinama papildomu daugikliu (,,Multiplier*). Laim¢jimo iSmokos verté pagal statymo vieta
apskaiciuojama taip:

Statymai (,,Bets*) ISmokéjimai (,,Payouts*)
Lygiosios (,,Tie) 8 —88:1

P Pora (,,Pair*) 11—88:1

B Pora (,,Pair) 11—88:1

Jei kuris nors 1§ lo§¢jo statymy tampa ,,Raudono voko* statymu, jo iSmoka suzinoma to loSimo
istorijoje (stulpelyje, pazymétame raudono voko piktograma).

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
18skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

100.,,XXX ekstremali Zaibuojanti Bakara“ (,,XXXtreme Lightning Baccarat)

Tai yra ,,Evolution Gaming“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.

Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas lo§ime: 2 000 EUR; 298
Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.



Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

Losimo tikslas:
Tikslas yra numatyti, kieno (loséjo (,,Player*) ar bankininko (,,Banker*)) kortos laimés surinkdamos
reik§me, artimiausig 9.

LoSimo taisyklés:

LosSime krupjé naudoja astuonias standartines 52 korty malkas. Korty reikSmés yra Sios:

Tuzai (,,Aces*) yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir figiiry kortos (valetai (,,Jacks®), damos (,,Queens®) ir karaliai (,,Kings*)) vertos 0.

Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys
(,,Hearts*), vynai (,,Spades*), kryziai (,,Clubs*) ar biignai (,,Diamonds‘‘)) reikSmés neturi.

Jei manoma, kad abi pusés surinks vienodos reik§més kombinacijas, galima spéti lygigsias (,,Tie®).
Galima statyti ir ant los¢jo (,,Player*)/bankininko (,,Banker*) poros (,,P/B Pair). Tokiu atveju
gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi, tiek vienai, tiek kitai pusei, padalintos kortos sudaro pora.

Korty dalinimas

Skaiciuojant taskus, jei vienos i§ losimo pusiy korty bendra suma yra daugiau nei deSimt tasky,
visada atimama deSimt (pvz., 8+8=16, bet skaiCiuojama kaip 6, valetas (,,Jack*)+7=17, bet
skai¢iuojama kaip 7) arba 5+3=8 prilygsta valetas (,,Jack“)+8=8.

Jeigu dalintojui iSdalinus po 2 pirmas kortas abiem lo§imo pusém susidaro tasky suma 8 arba 9,
loSimas baigiasi, papildomos kortos nebedalijamos. Tokia pergalé vadinama natiiralia (,,Natural®).
Jeigu korty sumos nesiekia $iy skai€iy, traukiama papildoma korta los¢jo (,,Player) pusei, o prireikus
dar ir bankininko (,,Banker*) pusei.

Jei los¢jas (,,Player”) surinko 6 arba 7 taskus, jis negauna trecios kortos. Jei los¢jo (,,Player®)
rezultatas yra 5 ar maZziau, iSdalijama trecia korta.

Jei loS¢jui (,,Player*) nebuvo iSdalinta trecia korta, loSimo krupjé iStraukia trecig kortg bankininkui
(,,Banker®), jei jo balas yra 5 ar maZiau.

Jei los¢jui (,,Player*) ir bankininkui (,,Banker®) iSdalinamos identiSkos rankos, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie®) ir grazinami statymai uz loséja (,,Player®) ir bankininkg (,,Banker*).

Bankininkas (,,Banker*) gaus trec¢ig korta jei:

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 2 arba 3, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-4, bet netraukiama
jeigu turi 5-7.

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 4 arba 5, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-5, bet netraukiama
jeigu turi 6 arba 7.

Jei los¢jo (,,Player®) treCioji korta yra 6 arba 7, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-6, bet netraukiama
jeigu turi 7.

Jei los¢jo (,,Player®) trecioji korta yra 8, o bankininkas (,,Banker*) turi 0-2, bet netraukiama jeigu
turi 3-7.

Jei loséjo (,,Player) tre€ioji korta yra 9,10, figtiros korta arba Tiizas, o bankininkas (,,Banker*) turi
0-3, bet netraukiama jeigu turi 4-7.

,EKkstremalus loSimas“

Sio logimo metu i3 virtualiy 52 korty atsitiktine tvarka parenkama nuo keturiy iki adtuoniy ,,Zaibisky
korty“ (,,Lightning Cards‘), tuomet atsitiktine tvarka priskiriami daugikliai nuo 2x ir 10x. Jei
statymas laimi su bent viena korta i§ ,Zaibisky korty* (,Lightning Cards“) risies, imoka
padauginta i§ kortai priskirto daugiklio. Jei laimima su dviem ar daugiau ,Zaibisky korty®
(,,Lightning Cards®), iSmoka dauginama i§ bendros daugikliy sumos. Lo§¢jo pradinis statymas
pridedamas prie laim¢jimo. Jei laimejusioje kombinacijoje nera nei vienos i8 atsitiktine tvarkgg
parinkty,,Zaibisky korty* (,,Lightning Cards*), taikoma jprasta iSmoka.



Loséjo (,,Player*) kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo

(,,Player*) kortuy

kombinacija
0-1-2-3-4-5 Loséjas (,,Player®) ima trecig korta.
6-7 Los¢jas (,,Player®) susilaiko.

8-9 natiiralus (,,Natural)

Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosi Treciosios loséjo (,,Player®) iStrauktos kortos verté

os dvi| Néra

Bankini | tregiosi | 0 1 2 3 4 5 6 7 8
nko os

(»Banke |  Kkortos

r)

kortos

0 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S
4 I S S I I I I I I S
5 I S S S S I I I I S
6 S S S S S S S I I S
7 S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

Jei los¢jo (,,Player) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker*) 3, 4 arba 5 vertés

kombinacijai korta turi buti

imama, o 6 — susilaikoma.

Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.
Statymai:
Papildomas ApraSymas
statymas
P pora (,,P Pair®) Laimima, jei pirmosios dvi lo$¢jui (,,Player*) padalintos kortos
sudaro pora.
B pora (,,B Pora%) Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos
kortos yra pora.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA

Loséjas (,,Player*) 1-1000:1

Bankininkas 1-1000:1

(,,Banker*) Jei bakininkas (,,Banker) laimi, grazinama 97% los¢jo atlikto

bankininko (,,Banker*) statymo

Lygiosios (,,Tie*)

2,85:1 (iki 500 000 €)

P pora (,,P Pair®)

8-800:1

B pora (,,B Pair®)

8-800:1




LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaidg, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiciuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1SskaiCiuotas i$ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

101. ,,Ruleté* (,,Roulette*)

Tai yra ,,7Mojos“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 4 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 124 800 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 25

LoSimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, krupjé pasuks ruletés
kamuoliuka, kuris sustos vienoje i§ sunumeruoty ruletés rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei atliktas
statymas apima laimingg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris paZymeétas zalia spalva. Pazyméta Zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog jis
nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, auk$tam/mazam, deSim¢iy ar stulpeliy
statymui.

Pasirodzius praneSimui ,,PraSome Atlikti Statymus* (,,Place Your Bets, Please*), pasirenkama Zetono
verté ir atliekami atitinkami statymai ant lo§imo stalo. Po krupjé¢ iStartos frazés ir ekrane pasirodziusio
teksto, kad statymai baigti (,,No More Bets*), statymai nebepriimami, pavéluoti statymai nepriimami
arba grazinami.

Sekanciy statymy metu loS¢jas galés:
Pakartoti paskutiniame loSime atliktus statymus spusteléedami mygtuka ,,Pakartoti Statymag
(,,Rebet®).
Padvigubinti (,,Double®) visus atliktus statymus.
AtSaukti (,,Undo*) paskutinj veiksmg atliekant statymus.

ISvalyti (,,Clear*) visus savo statymus.
Statymuy tipai (,,Bet Types*):
Siame logime statymai yra suskirstyti j vidinius statymus (,,Inside Bets®), kurie yra statymai ant
numeruotos didziosios loSimo i§déstymo lentelés ir iSorinius statymus (,,Outside Bets*), atlickamus
ant ovalios formos (,,Ruletés Lenktyniy Trasa* (,,Roulette Racetrack®) stalo dalies.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet™) — statymas uz individualy skaiCiy. Paprasciausias ruletés
statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiciy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaicius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet®) — statymas, atliktas keturiy skaiCiy kampe, pavyzdZjyj,
padengiant 8, 9, 11 ir 12.



Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. SeSiy eiluciy statymas (,,Six-Line Bet*) — SeSiy skaiciy statymas, atliktas
dviejy gatvés statymy sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

»ISoriniai statymai“ (,,Side Bets*):

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1° (,,2 to
1) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiCiy statymas, dedamas ant vieno i trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12%). Jis
apima dvylika skaic¢iy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skai¢iy lentoje, kaip apraSyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skai¢iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skai¢ius (,,0dd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiCiy arba didesnj 18 skaiciy.

Nulis (,,Zero*) nepriklauso jokiems stulpeliams, deSimtims ar Sansams.

»Statymo (,, Tipas“ Bet Type*) »Dengia® (,,Covers*) »ISmokéjimas*
(,»,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) ,»1 Skaicius“ (,,] Number*) 35:1

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,»2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet™) ,,3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) ,»4 Skaiciai* (,,4 Numbers*) 8:1

Sesiy eilué¢iy statymas (,,Six-Line Bet) | ,.6 Skaigiai“ (,,6 Numbers*) 5:1

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) ,12 Skaiiy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,,12 SkaiCiy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®) , 18 Skaiiy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd* ,,18 Skaiiy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 ,» 18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

(,,19 to 36)

Statymai ant ovalios formos (,,Ruletés Lenktyniy Trasa* (,,Roulette Racetrack®) stalo dalies:

16 1 14 9

23

30 36 27 34

18 7 12

0
25 21 19 32

Ruletés stalo dalis ,,Ruletés lenktyniy trasa“ (,,Roulette Racetrack*) vaizduoja skaicius, kurie rodomi
ruletés rate, o ne ruletés lenteléje. Raty sektoriy (,,Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors®)
statymus galima losti naudojant ruletés stalo dalj ,,Lenktyniy trasa®.

Sio tipo statymai atliekami naudojant ruletés stalo dalj ,,Lenktyniy trasa“ (,,Roulette Racetrack®), kuri
padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos pranciizy kalba):

HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*): 302



Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skailius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 aréiausiai jo ruletéje esanéius skaidius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai i$sidalina taip:

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet®)

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»HEilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp ju esan&ius skai¢ius nuliui prie$ingoje
ruletés rato pusé¢je. 6 Zetonai i8sidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 5/8

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 27/30

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 33/36

»Naslai¢iai* (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkangiose j ,,Eilé 0/2/3% (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 Zetonai i$sidalina taip:

1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 31/34

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant ,,Ruletés lenktyniy trasos‘
(,.,Roulette Racetrack®) esantj skaiéiy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje
ir desingje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtukg galima sumazinti arba padidinti
pasirinkto skaiciaus kair¢je ar deSinéje esanciy kaimyny skaiciy.

» I'inkamo Sukimo Taisyklé*“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):
Laimejes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas laikomas galiojanciu.

Galiojantis sukimasis apibréziamas taip: krupjé turi sukti ruletés kamuoliuka prieSinga rato sukimuisi
kryptimi. Kamuoliukas turi apsisukti maZziausiai keturis ratus.

Sukimas laikomas negaliojanciu sukimu (,,No Spin*) jeigu:

Kamuoliukas apsisuko maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;
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Kamuoliukas nejkrenta j skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas iskrenta i$ rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks pasalinis daiktas.

Negaliojancio sukimo (,,No Spin‘) atveju krupjé i$ naujo suks kamuoliukg pagal procediiras. Los¢jo
statymas liks ant stalo, kol bus atliktas galiojantis sukimas.

LoSimo variantas ,,500x Ruleté* (,,500x Roulette”)

Sis logimo variantas vyksta kaip klasikinis ruletés logimas, skiriasi tik tuo, kad po statymy pabaigos
paskelbiami premijos skaiciai. Ekrane parodomi nuo 1 iki 5 premijos skaiciai, juos taip pat paskelbia
ir krupjé. Kartu su premijos skaiciais parodomi atitinkami dauginimo koeficientai (daugikliai). Jei
loséjas atliko ,,Straight Up” statyma ant premijos skaiciaus ir ruletés kamuoliukas sustoja ties tuo
skaic¢iumi, losé¢jo laiméjimas padauginamas i$ atitinkamo daugiklio.

Yra 8 galimi ,,Straight Up” statymo laiméjimy dauginimo koeficientai (daugikliai): x50, x100, x150,
x200, x250, x300, x400, x500.

LoSimo variantas ,,777x Ruleté* (,,777x Roulette”)

Sis losimo variantas vyksta kaip klasikinis ruletés lo§imas, skiriasi tik tuo, kad po statymy pabaigos
paskelbiami premijos skaiciai. Ekrane parodomi nuo 1 iki 7 premijos skaiciai, juos taip pat paskelbia
ir krupjé. Kartu su premijos skai¢iais parodomi atitinkami dauginimo koeficientai (daugikliai). Jei
loséjas atliko ,,Straight Up” statyma ant premijos skaiciaus ir ruletés kamuoliukas sustoja ties tuo
skai¢iumi, lo$éjo laiméjimas padauginamas i$ atitinkamo daugiklio.

Yra 8 galimi ,,Straight Up” statymo laiméjimy dauginimo koeficientai (daugikliai): x50, x100, x150,
x200, x250, x300, x400, x777.

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, praneSanciu losSéjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta.
Jei sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti visiems
loSime dalyvavusiems loSé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

102. ,,Juodasis Dzekas* (,,Black Jack*)

Tai yra ,,7Mojos* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 5 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 2 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 158 125 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12

LoSimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé. Geriausia Juodojo DZeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis Dzekas (,,Blackjack®).

LoSimo taisyklés: 304



LoSiama naudojant iki 10 standartiniy 52 korty kaladziy kaladés keitimas atlieckamas, kai
pasiekiama raudona korty nukélimo kortelé arba kortos maiSomos kas kartg pradéjus naujg loSima,
jeigu loSime naudojamas automatinis korty maiSytuvas.
Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominala, dzekas (,,Jack®), karalien¢é (,,Queen) ir karalius
(,,King*) yra verti — 10, o tuzo (,,Ace*) verté gali buti 1 arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*)) surenkama auksciausia kombinacija Juodojo Dzeko
(,,Blackjack®) ir ji yra pranasesné pries suma 21, kuri yra surenkama i$ daugiau nei 2 korty.
LosSime gali dalyvauti vienu metu 7 lo$¢jai. LoSiama tik prie§ krupjé, bet ne pries kitus los¢jus.
Losimo metu los¢jai sprendimus priiminéja i$ eilés, po vieng. LoSimas pradedamas nuo desiniausio
los¢jo 1S stalo perspektyvos, 1§ kairés nuo krupjé perspektyvos.

LoSimo eiga:

Atlikus loséjams statymus, krupjé pradeda korty dalybas, dalinama kiekvienam tuo metu loSian¢iam
los¢jui po dvi kortas, krupjé vieng i§ dviejy sau padalinty korty palieka uzversta, o kitg atversta.
Los¢jy tolimesni veiksmai:

Susilaikyti (,,Stand*“) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie§ krupjé jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit*) — dalinama papildoma korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos. Papildomy korty kiekis yra neribotas.

Dvigubinti (,,Double*):

1 variantas — lo$éjas gali padvigubinti savo pradinj statyma po pirmyjy dviejy korty gavimo, taciau
tokiu atveju jam leidZziama gauti tik vieng papildoma korta.

2 variantas — los¢jas gali padvigubinti savo pradinj statyma po pirmyjy dviejy korty gavimo, tokiu
atveju jam leidziama gauti tik vieng papildoma korta, tac¢iau loséjas taip pat turi teis¢ padvigubinti
statyma po rankos i§skyrimo (,,Split*), tokiu atveju jam leidziama gauti tik vieng papildoma korta.

I$skirti (,,Split™):

1 variantas — jei pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, galima padvigubinti statyma, tokiu budy
kortos i8skiriamos ir padalinamos dvi papildomos kortos. Suteikiama galimybé losti du atskirtus
loSimus. Kortos 10, J, Q, K turi vienodg verte — 10, todél bet kuri jy kombinacija gali biti iSskirta.

2 variantas — jei pirmosios dvi kortos yra vienodos riiSies, galima padvigubinti statyma, tokiu biidy
kortos iSskiriamos ir padalinamos dvi papildomos kortos. Suteikiama galimybé losti du atskirtus
loSimus. Kortos 2-2, 7-7-, 10-10, J-J ir t.t., turi vienoda ras§j, tod¢l tik turint tokias kombinacijas
galima kortas i§skirti.

Jei i$skiriami tuzai (,,Aces*), padalinama tik po vieng papildomg korta, daugiau papildomy korty
gauti yra nejmanoma. ISskyrimo metu tasSky suma 21 néra auks$¢iausia Juodojo DzZeko (,,Blackjack*)
kombinacija. I§skyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 karta.

Jeigu krupjé atversta korta yra ttzas (,,Ace*), loSé¢jams yra sitilomas draudimas:

Draudimas (,,Insurance®) — §is veiksmas yra pusé los¢jo statymo. Jeigu krupjé surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack*) kombinacijg - lo$éjo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu krupjé nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, lo§éjas pralaimi savo apdraustg sumga.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé parodys savo uzverstg kortg. Jei krupjé korty tasky
suma yra mazesné nei 17, krupjé privalo dalinti sau papildoma korta. Krupjé papildomas kortas
dalins sau tol, kol jo tasky suma bus bent 17. Kai krupjé korty tasky suma yra nuo 17 iki 21, daugiau
korty sau nedalinama. Visi loséjai, kuriy tasky suma yra ar¢iau 21 nei krupjé, laimi lo§ima. Jei loséjo
tasSky suma yra tokia pati kaip krupjé, jvyksta lygiosios, o loSéjui grazinama statymo suma. Jeigu
loséjai surinko daugiau 21, krupjé sau korty nedalins, tik parodys savo uzversta korta.

Jeigu dél prasto interneto rysio los¢jas neatlieka jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
priitmamas Susilaikyti (,,Stand*) sprendimas.
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Siame logime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets*) — ,,Tobula Pora®“ (,,Perfect Pair)
ir ,,21 ir 3* (,,21&3%). Salutiniai statymai (,,Side Bets®) gali buti atlickami tik papildomai prie
pagrindinio statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets*) laiméjimai nepriklauso nuo jprasto lo§imo
baigties.

» Tobula Pora“ (,,Perfect Pair*)
Sis statymas laimi tuo atveju, jei pirmosios dvi kortos, iSdalytos los¢jo rankoje, sudaro pora: dvi
vienodos vertés kortos, dvi vienodos vertés ir spalvos kortos arba dvi identiSkos kortos.

»21ir 3% (,21&3%)

Sis statymas laimi, jei pirmosios dvi loséjos kortos ir pirmoji krupjé korta (atversta), sudaro vieng
18 Siy kombinacijy: trys vienodos vertés kortos, trys vienodos riiSies kortos eil¢je, trys identiskos
kortos.

ISmokéjimai (,,Payouts*):

Pagrindinis LoSimas (,,Main Game*)

,,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack‘) 3:2
,,Loséjo Pergalé™ (,,Player Wins®) 1:1
,,Draudimas‘ (,,Insurance*) 2:1
,» Tobula Pora* (,,Perfect Pair*)

Dvi identiSkos kortos (,,Two identical cards®) 25:1
Dvi vienodos vertés ir spalvos kortos (,,Two cards of one type with 12:1
same colour*)

Dvi vienodos vertés kortos (,,Two cards of equal value*) 6:1
b, 21 ir 3¢ (,,21&3%)

Trys identiskos kortos (,,Three identical cards®) 100:1
Trys vienodos riisies kortos eiléje (,,Straight Flush*) 40:1
Trys vienodos vertés kortos (,,Three cards of one type*) 30:1
Eilé (,,Straight*) 10:1
Spalva (,,Flush*) 5:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu prane$imu, praneSanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta.
Jei sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti visiems
loSime dalyvavusiems loSé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
iSskaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

103. ,,Neribotas Juodasis DZekas* (,,Unlimited Black Jack*)

Tai yra ,,7Mojos* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 1 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 63 250 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

Losimo tikslas:
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Tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé. Geriausia Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis Dzekas (,,Blackjack®).

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant iki 10 standartiniy 52 korty kaladziy, kaladés keitimas atlieckamas, kai
pasiekiama raudona korty nukélimo kortelé. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominala, dzekas
(,,Jack®), karaliené (,,Queen®) ir karalius (,,King*) yra verti — 10, o tiizo (,,Ace*) verté gali biiti 1
arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*)) surenkama auksciausia kombinacija Juodojo Dzeko
(,,Blackjack®) ir ji yra pranasesné pries suma 21, kuri yra surenkama i$ daugiau nei 2 korty.
LoSime gali dalyvauti vienu metu neribotas skaicius los¢jy. LoSiama tik prie§ krupjé, bet ne pries
kitus lo$éjus.

LoSimo eiga:

Visi loséjai riboto laiko metu priima sprendimus savarankiskai. Pavyzdziui, jei pirmosios dvi loséjy
kortos yra karalius (,,King®) ir 6 (i§ viso 16), vienas los$éjas gali pasirinkti padvigubinti (,,Double
Down x2°), kitas loséjas gali pasirinkti susilaikyti (,,Stand*), o kitas los¢jas gali imti papildoma korta,
testi (,,Hit*). Galimi sprendimai yra tokie:

Susilaikyti (,,Stand*“) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie§ krupjé jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit*) — dalinama papildoma korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty korty tasky
sumos. Papildomy korty kiekis yra neribotas.

Dvigubinti (,,Double Down x2°) — padvigubinamas papildomas statymas ir padalinama tik 1
papildoma korta.

ISskirti (,,Split™) — tai jvyksta automatiskai, jei dvi pirmosios los¢jui iStrauktos kortos yra poros 2-2,
3-3, 6-6, 7-7, 8-8 arba A-A, krupjé padalins kortas ir suteiks los¢jams galimybe losti viena ar dviem
rankomis. Bus rodomas atitinkamas pranesimas. Jei nusprendZiama los§ti abiem rankomis, -pradinis
statymas bus padvigubintas. Jei i$skiriami tiizai (,,Aces*), padalinama tik po vieng papildoma korta,
daugiau papildomy korty gauti yra nejmanoma. ISskyrimo metu tasky suma 21 néra auksSciausia
Juodojo Dzeko (,,Blackjack*) kombinacija. ISskyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 karta.

Jeigu krupjé atversta korta yra ttzas (,,Ace*), loSé¢jams yra sitilomi Sie veiksmai:

Draudimas (,,Insurance®) — §is veiksmas yra pusé los¢jo statymo. Jeigu krupjé surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack*) kombinacijg - lo$éjo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu krupjé nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, lo§éjas pralaimi savo apdraustg suma.

Pasidavimas (,,Surrender*) — loS¢jas atgauna puse statymo vertés neloSdamas.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé parodys savo uzverstg kortg. Jei krupjé korty taSky
suma yra mazesné nei 17, krupjé privalo dalinti sau papildoma korta. Krupjé papildomas kortas
dalins sau tol, kol jo korty taSky suma bus bent 17. Kai krupjé korty tasky suma yra nuo 17 iki 21,
daugiau korty sau nedalinama. Visi lo$¢jai, kuriy tasky suma yra arc¢iau 21 nei krupjé, laimi lo§ima.
Jei lo$¢jo tasky suma yra tokia pati kaip krupjé, jvyksta lygiosios, o 10§€jui grgzinama statymo suma.
Jeigu los¢jai surinko daugiau 21, krupjé sau korty nedalins, tik parodys savo uzversta korta.

Jeigu dél prasto interneto rysio los¢jas neatlieka jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
priimamas Susilaikyti (,,Stand*) sprendimas.

,,Salutiniai statymai“ (,,Side Bets*):

Siame logime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets*) — dviejy korty premija (,,2 Card
bonus®) ir trijy korty premija (,,3 Card Bonus*“). Salutiniai statymai (,,Side Bets) gali biti atliekami
tik papildomai prie pagrindinio statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets*) laiméjimai nepriklauso nuo
Iprasto loSimo baigties.
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Sis statymas laimi tuo atveju, jei pirmosios dvi kortos, isdalytos los¢jo rankoje, sudaro pora: dvi
vienodos vertés kortos, dvi vienodos vertés ir spalvos kortos arba dvi identiSkos kortos

Trijy korty premija (,,3 Card Bonus*)

Sis statymas laimi, jei pirmosios dvi loséjos kortos ir pirmoji krupjé korta (atversta), sudaro vieng
1§ §iy kombinacijy: trys vienodos vertés kortos, trys vienodos riisies kortos eil¢je, trys identiSkos
kortos.

ISmokéjimai (,,Payouts*):
Pagrindinis LoSimas (,,Main Game*)

,,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack‘) 3:2
,,Loséjo Pergalé™ (,,Player Wins*) 1:1
,,Draudimas‘ (,,Insurance*) 2:1
Dviejy korty premija (,,2 Card Bonus*)

Dvi identiSkos kortos (,,Two identical cards®) 26:1

Dvi vienodos vertés ir spalvos kortos (,,Two cards of one type with | 13:1
same colour*)

Dvi vienodos vertés kortos (,,Two cards of equal value®) 5:1
Triju korty premija (,,3 Card Bonus*)

Trys identiskos kortos (,,Three identical cards®) 105:1
Trys vienodos riisies kortos eiléje (,,Straight Flush*) 40:1
Trys vienodos vertés kortos (,,Three cards of one type*) 22:1
Eilé (,,Straight*) 10:1
Spalva (,,Flush®) 5:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, praneSanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i§spresti klaidg, loSimas tesis kaip jprasta.
Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems losé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

104. ,,Bakara* (,,Baccarat*)

Tai yra ,,7Mojos* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 12 500 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 16

LoSimo tikslas:
Tikslas yra atspéti, kuris i§ loSimo pusiy — loS¢jas (,,Player) ar bankininkas (,,Banker*) surinks
daugiau taSky, ar bus lygiosios (,,Tie*).

LoSimo taisyklés:

Losiama naudojant iki 10 standartiniy 52 korty kaladziy. Krupjé lo§imo pradZzioje padalina po dvi
kortas abiem stalo pusém tokia seka: pirma iStraukta korta loséjui (,,Player*), antra korta
bankininkui (,,Banker), trecia vél loséjui (,,Player®) ir ketvirta bankininkui (,,Banker*). Laimi ké?t%(



kombinacija, kurios verté artimesné 9 tasky sumai. Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitin¢
kiekvienos kortos verté, kortos riisis (Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmes neturi.

Jei loséjas (,,Player*) ir bankininkas (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie*). Tokiu atveju los¢jo atlikti statymai uz los¢ja (,,Player) arba bankininka
(,,Banker*) yra grazinami lo$éjui.

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atimant deSimt (jei suma yra 10 ar daugiau),
pavyzdziui: 7 ir 9 suma yra verta 6, kadangi 16-10=6.

Jei los¢jas (,,Player*) arba bankininkas (,,Banker®) i$ pirmy dviejy savo korty surenka tasky suma 8
arba 9, papildomos kortos yra nedalijamos, tokia loSimo baigtis yra vadinama nattiralia Natural*).
Jei loséjas (,,Player®) ir bankininkas (,,Banker) su pirmy savo dviejy korty kombinacija surenka
tasky suma tarp O ir 7, taikoma ,, TreCiosios kortos taisyklé®, pagal kurig nusprendziama, ar kuriai
nors pusei reikia treciosios kortos.

Korty reik§meés:

- Tuzas (,,Ace®) turi 1 tasko verte.

- Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

- Desimtake ir figiiros (valetas (,,Jack®), dama (,,Queen®) ir karalius (,,King*)) verti O tasky.

LoS$éjo (,,Player) trecios kortos taisyklé:

Loséjo (,,Player*) dvieju korty suma Veiksmas

0,1,2,3,4,5 Loséjas (,,Player®) gauna trecia

6,7 Losé¢jas (,,Player*) papildomos kortos
negauna

8, 9 natiirali (,,Natural*) Trecia korta nedalinama niekam

Bankininko (,,Banker®) trecios kortos taisyklé:

Pirmosios 'l:reéiosios loséjo (,,Player*)
iStrauktos kortos verté

dvi

Bankininko

(,,Banker) 0 1 2 3 4 5 6 |7 8 9

Kkortos
7 S S S S S S S S S S
6 S S S S S S I I S S
5 S S S S I I I [ S S
4 S S I I I I I [ S S
3 I I I I I I I I S I
2 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I |1 I I
0 I I I I I I I I I I

[ —imti; S — susilaikyti.

Jei los¢jo (,,Player*) taSky suma yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker®) 3, 4 arba 5 vertés
kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Statymai:
Papildomas AprasSymas
statymas
Loséjo pora (,,Player Pair*) Laimima, jei pirmosios dvi lo$é¢jui (,,Player) 309
padalintos kortos sudaro pora.




Bankininko pora (,,Banker Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker)
Pair*) padalintos Kortos yra pora.

Jei bankininkui (,,Banker*) arba loséjui (,,Player)
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

Puiki pora (,,Perfect Pair*)

Bet kuri pora (,,Any Pair*) Laimima, jei bankininkas (,,Banker*) arba loséjas
(,,Player*) turi poros kombinacija.

Laimima, kai lo§éjas (,,Player) laimi surinkes
nataraly (,,Natural®) 8 arba 9, arba bent jau
keturiais taskais.

LosSéjo premija (,,Player
Bonus*)

.. . Laimima, kai bankininkas (,,Banker) laimi
Bankininko premija K >
(..Banker Bolr)lus“)J surinkes naturaly (,,Natural®) 8 arba 9, arba bent
” jau Kketuriais taskais.

ISmokéjimy lentelé: ]

STATYMAS ISMOKA

Loséjas (,,Player*) 1:1

0,95:1

Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, gragzinama 95%
loS¢jo bankininko (,,Banker) statymo

Bankininkas (,,Banker¢)

Lygiosios (,,Tie*) 8:1
Loséjo pora (,,Player Pair*) 11:1
Bankininko pora (,,Banker 11:1
Pair*)
Bet kuri pora (,,Any Pair*) 5:1
Puiki pora (,,Perfect Pair*) 25:1
0.5:1
Didelis (,,Big*)
1.5:1
Mazas (,,Small*)
Kombinacijy tikimybeés:
Ne nattirali (,,Natural®) pergalé 9 taskais, 30:1;
LoS$éjo premija (,,Player Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 8 taskais, 10:1;
Bonus*) Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 7 taskais, 5:1;

Ne nattrali (,,Natural®) pergalé¢ 6 taskais, 3:1;

Ne natrali (,,Natural®) pergalé 5 taskais, 2:1;

Ne nattrali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
Los$¢jo Natirali pergalé (,,Player Natural Win®), 1:1.
Kombinacijy tikimybés:

Ne nattrali (,,Natural®“) pergalé 9 taskais, 30:1;

Ne nattirali (,,Natural®) pergalé 8 taskais, 10:1;

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 7 taskais, 5:1;

Ne natrali (,,Natural®) pergalé 6 taskais, 3:1;

Ne natrali (,,Natural®) pergalé 5 taskais, 2:1;

Ne natiirali (,,Natural®) pergalé 4 taskais, 1:1;
Bankininko Natiirali pergalé (,,Banker Natural Win*),
1:1.

Bankininko premija
(,,Banker Bonus*)

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:
Jei losSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, £y



problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tgsis kaip jprasta.
Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, lo§imas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
iSskaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

105. ,,Andar Bahar“ (,,Andar Bahar*)

Tai yra ,,7Mojos* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 61 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 10

Losimo tikslas:
Losimo tikslas yra atspéti kuri pusé (,,Andar* ar ,,Bahar*) gaus tokios pat vertés korta kaip loSimo
pirmosios istrauktos juokdario (,,Joker*) kortos verté.

LoSimo taisyklés:

LoSiama su 52 korty kalade. Krupjé pirmg kortg traukia j juokdario (,,Joker*) vieta, taip
nustatydamas loSimo pabaigos kortos verte. Sekanti korta bus dalinama Bahar (,,Bahar*) pusei, o po
to Andar (,,Andar*) pusei, dalinama po vieng korta tol, kol bus pasiektas loSimo tikslas: gaunama
tokios pat vertés korta kaip pirmosios istrauktos juokdario (,,Joker*) kortos verté.

Los¢jams iSmokos taikomos pagal Zemiau pateikta iSmokéjimo lentele.

ISmokéjimai (,,Payouts®):
Andar — x2
Bahar — x1.9

Salutiniai statymai (,,Side Bets“):

Norint atlikti Salutinj statyma (,,Side Bet*) nebiitina yra atlikti statyma ant pagrindinio loS§imo. Bet
atlikus statyma pagrindiniame lo§ime, galimas ir $alutinis statymas (,,Side Bet*). Salutiniai statymai
(,,Side Bet*): Juokdario (,,Joker*) kortos verté; Bendras losSimo korty skaiciaus intervalas.

Loséjams Salutiniy statymy (,,Side Bet*) iSmokos taikomos pagal Zemiau pateikta iSmokéjimo
lentele.
ISmokéjimai (,,Payouts®):

1-5 —x3.5

6-10 —x4.5

11-15-x5.5
16-25 —x4.5
26-30 —x15
31-35 -x25
36-40 — x50

41 ir daugiau — x120

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu praneSimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip iprazsﬂ.



Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems losé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i§skaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i1§skaiCiuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

106. ,,Triju korty pokeris* (,, Three Card Poker /Teen Patti*)

Tai yra ,,7Mojos* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR,;

Maksimalus statymo laiméjimas: 25 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15

LoSimo tikslas:
Tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacijg nei krupjé.

LoSimo taisyklés:

Atlikus pradinj (,,Ante*) statymg ir vieng ar abu papildomus ,,Pora Plius* (,,Pair Plus“) bei ,,Sesiy
korty premija“ (,,6 Card Bonus*) statymus, gaunamos trys kortos. Kitas tris uzverstas kortas krupjé
palieka sau. Jei loséjas mano, kad jo korty kombinacija yra stipri - paspaudziama losti (,,Play*), tokiu
biidu sumokant suma, lygig loséjo pradiniam (,,Ante*) statymui. Jeigu los¢jas mano, kad jo korty
kombinacija néra pakankamai stipri, jis gali atsisakyti loSti, numesdami savo pradinj (,,Ante*)
statymg.

Korty kombinacijos:

LoSima su viena standartine 52 korty malka (juokdariy (,,Joker*) kortos nenaudojamos). Kortos
1SmaiSomos po kiekvieno lo§imo etapo.

Trijy korty eilés (,,Straight™) kombinacija turi didesne¢ verte nei trijy korty spalvos (,,Flush®)
kombinacija. Taip yra tod¢l, kad eilés (,,Straight*) kombinacijg iS$ trijy korty suformuoti sunkiau, nei
spalvos (,,Flush).

Atskiry korty verté¢ maZz¢jancia tvarka: Tuzas (,,Ace) (gali biiti didziausios arba maziausios — 1
vertés), karalius (,,King*), dama (,,Queen®), valetas (,,Jack), 10,9, 8,7, 6, 5,4, 3 ir 2.

Tuzas (,,Ace) gali biiti didziausios vertés korta , karalius (,,King*), dama (,,Queen®) eil¢je arba
maziausios vertés korta 3, 2, tiizas (,,Ace®) eil¢je.

Jei lo§¢jas ir krupjé turi tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra aukSc¢iausios vertés korta
(pvz., trys karaliai (,,Kings*) laimi prie§ tris damas (,,Queens®) arba dama (,,Queen®), valetas
(,,Jack®), 10 eilé laimi pries 10, 9, 8 eile).

Jei loSéjas ir krupjé surenka vienodas kombinacijas, laimétojas nustatomas pagal likusig aukS¢iausig
ne kombinacijos korta.

Kombinacijos (iSdéstytos pagal verte Zemyn):

Mazoji karaliSkoji (,,Mini Royal®) yra vienos
A K Q rusies tiizas (,,Ace®), karalius (,,King®) ir dama

’ ’ ’ (,,Queen®).

Eilé¢ (,,Straight) ir spalva (,,Flush®) yra

J kombinacija, kurioje yra trys vienos riiSies
’ eilés einancios kortos, pavyzdziui, biigny
(,,Diamonds*)  karalius  (,,King®), dama312

(,,Queen®) ir valetas (,,Jack®).




Trys vienodos (,,Three Of A Kind“) yra
kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertes
kortos. Pavyzdziui, loS¢jas, turintis tris
karalius (,,Kings®), turi trijy vienody (,,Three
Of A Kind“) kombinacija. Kombinacija,
sudaryta 1§ didesnés vertes trijy vienody korty,
laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty
kombinacija.

Eilé (,,Straight*) yra kombinacija, kurig sudaro
trys 18 eilés einancios, taciau skirtingos riisies

kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
7 devynake, astuonaké, septynaké. Lyginant dvi
Q eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje
auksciausia korta turi didesne verte. Dvi eilés

kombinacijos su ta pacia aukS$ciausios vertés
korta yra vienodos vertés, riiSis reikSmés
neturi.

Spalva (,,Flush®) yra kombinacija, kurioje
visos kortos yra tos pacios rusies, taciau eina
ne 1§ eilés, pvz., trys kryziy (,,Clubs®) kortos.
Lyginant dvi spalvos (,,Flush®) kombinacijas,
laimi ta, kurioje ruiSies korta yra didesnés
vertés. Jei abiejose

kombinacijose aukS$¢iausios riisies korta yra ta
pati, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.
Pora (,,A Pair*) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty pvz., karaliy (,,Kings*)
bei kitos, kuri néra tokios pat vertés.
AukStesnes vertés korty pora laimi prie§
zemesnés vertés korty porg. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos
kitos kortos maz¢jancia tvarka.

Auks¢iausia (,,High Card*) korta yra pokerio
9 7 kombinacija, kuri neatitinka nei vieno i
Sl & auk$ciau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, lo$¢jas losia su auk$ciausia savo
turima korta.

Karaliskoji spalva (,,Royal Flush*) yra vienos
rusies eilé 1§ Siy korty: tiizas (,,Ace*), karalius
(,,King*), dama (,,Queen®), valetas (,,Jack®),
10.

Eile ir spalva (,,Straight Flush®) yra
kombinacija, kurioje yra vienos rusies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni (9
of Hearts*), aStuoni, septyni, $esi ir penki.
Keturios vienodos (,,Four Of A Kind*) Sioje
kombinacijoje yra visos keturios vienodos
vertés kortos ir viena papildoma korta.
Pavyzdziui, keturi tizai (,,Aces) yra keturiy
vienody (,,Four Of A Kind“) vertés korty
kombinacija.
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Pilna troba (,,Full House*) yra kombinacija,

kurioje yra trys vienodos vertés kortos bei

papildomos dvi vienodos vertés kortos,

pavyzdziui, trys karaliai (,,Kings*) ir dvi

SeSiaakeés.

Spalva (,,Flush®) yra kombinacija, kurioje

a visos kortos yra tos pacios risies, taciau eina

& ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy (,,Clubs®)

kortos.

Eilé (,,Straight*) yra kombinacija, kurig sudaro
71615 1§ eilés einancios, taéi.aI.J skirj[in.gos rﬁéi@s
alelvw kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy

devynake, astuonaké, septynaké, SeSiaake,
penkiaake.

Trys vienodos (,,Three Of A Kind“) yra

kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty bei

kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés.

Pavyzdziui, loS¢jas, turintis tris karalius

(,,Kings®), turi trijy vienody (,,Three Of A

Kind*) kombinacija.

Rezultatai nustatomi lyginant loséjy ir krupjé kombinacijas.

Kad loSimas jvykty, krupjé turi surinkti bent auksSciausig korta — damg (,,Queen®) ar geresne
kombinacija.

ISmokéjimai:
Rezultatas ANTE Losti 1x
Krupjé nedalyvauja loSime ir lo§¢jas laimi 1:1 Lygiosios
Krupjé dalyvauja loSime ir lo§¢jas laimi 1:1 1:1
Krupjé dalyvauja loSime ir lo$¢jas pralaimi Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
Krupjé¢ dalyvauja lo§ime, jvyksta lygiosios Lygiosios Lygiosios
Los¢jas nusimeta kortas (nusprendzia neatliktistatymo ,,Lo§ti‘) Pralaiméjimas | -

Jei los¢jas atlieka statyma ir su trimis pradinémis kortomis gauna spalva (,,Flush®) ir eile (,,Straight
Flush®), tris vienodas (,,Three Of A Kind*) ar eile (,,Straight*), laimima pradinio (,,Ante*) statymo
premija pagal iSmoky lentele net jei krupjé laimi etapa.

Jei loséjas atlieka papildoma ,,Pora Plius® (,,Pair Plus®) statyma, laimi pagal laiméjimy lentelg su
pora (,,A Pair*) ar geresne trijy korty kombinacija, net jei pasiduoda ir krupjé laimi etapa.

Jei los¢jas atlieka papildoma 6 korty premijos statyma, laimi, jei trys loS¢jo ir trys krupjé kortos
sudaro penkiy korty pokerio kombinacija trys vienodos (,,Three Of A Kind*) ar geresng. Laimima
pagal iSmoky lentele net jei pasiduodama arba krupjé laimi etapa.

Pradinio (,,Ante*) statymo premija:

Kombinacija ISmoka
Eilé ir spalva ar aukStesné 5:1
kombinacija
Trys vienodos 4:1
Eilé 1:1

HPair Plus*:
Kombinacija ISmoka

,»Mini Royal* (vienos 100:1
risies TKD) 314




Eil¢ ir spalva 40:1

Trys vienodos 30:1
Eil¢ 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1

6 korty premija (,,6 Card Bonus”):

Kombinacija ISmoka
Karaliskoji spalva 1000:1
Eil¢ ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 7:1

Pradinio (,,Ante*) statymo iSmoka yra 1:1.
Losti (,,Play®) statymy iSmoka yra 1:1.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta.
Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i$skaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
Iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

107. ,,Triju korty pokerio susidiirimas* (,,Three Card Poker Face Off /Teen Patti Face Off*)

Tai yra ,,7Mojos“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 24

LoSimo tikslas:

Losimo tikslas yra atspéti, kuri loSimo pusé, A ar B surinks geresne korty kombinacijg i§ padalinty
3 korty.

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant standarting 52 korty kalade. Kortos maiSomos po kiekvieno loSimo . LoSime

gali dalyvauti neribotas kiekis loséjy.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

,LoS¢jas A (,,Player A*)

0.95:1

,LoS¢jas B (,,Player B*)

0.95:1
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Lygiyjy (,,Tie®) atveju statymai uz ,,LoSéja A“ (,,Player A“) ir ,Loséja B“ (,,Player B*) yra

grazinami.

,,galutiniai statymai“ (,,Side Bets*):
Los¢jas taip pat gali atlikti statyma uz vieng i$ iy Salutiniy statymy:

Pora plius (,,Pair Plus®) (loséjui A (,,Player A*) arba los¢jui B (,,Player B*)) — tikslas yra sudaryti
porg ar geresn¢ kombinacijg. [Smokama, kai pora arba geresn¢ kombinacija yra sudaryta i$ trijy korty.
ISmok¢jimai atlieckami pagal iSmokejimy lentele. Tiizas (,,Ace®) gali buti korta aukStesné uz karaliy
(,,King®) arba jos verté lygi vienetui.

3+3 premija (,,3+3 Bonus®) — tikslas yra sudaryti geriausig penkiy korty kombinacija, i$ visy 6 loSime
dalyvaujanc¢iy korty. ISmokama, kai surenkama trys vienodos (,,Three Of A Kind*) arba geresné
kombinacija . ISmoké&jimai atliekami pagal iSmokéjimy lentelg.

Abu $alutiniai statymai gali bati atliekami tik atlikus pagrindinj statyma. Salutinio statymo rezultatas
nepriklauso nuo pagrindinio statymo baigties, o tai reiskia, kad galima laiméti bet kurj Salutinj
statyma, net jei pralaimimas pagrindinis statymas tame paciame loSime.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

Pora plius (,,Pair Plus®)
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erle il s Spalva (,,Flush®) — trys, tos pacios ruSies kortos, bet ne i§ eilés. Pavyzdziui: keturi
(,,Four®), dzekas (,,Jack®) ir aStuoni (,,Eight*) kryZziy (,,Clubs®). 4:1
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(,,Player B*) turi vienodos vertés pora, lyginamos treciosios kortas siekiant nustatyti
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Auksciausia korta (,,High Card*) — kombinacija 1§ bet kuriy trijy korty, neatitinkanciy
né vieno 1§ aukSciau iSvardyty reikalavimy. Jokia ranka nesudaroma, nugalétoja
siekiama nustatyti pagal turimg auks¢iausios vertés kortg.

3+3 premija (,,3+3 Bonus*)
Karaliska spalva (,,Royal Flush*) — tos pacios rtsies Tiizas (,,Ace®), karalius (,,King*) ir karaliené
(,,Queen®), dzekas (,,Jack®) ir desimt (,,Ten*). 1000:1

Eiles ir spalva (,,Straight Flush®) — penkios viena po kitos vertinamos tos pacios rusies kortos, tik he
tiizo (,,Ace®). 200:1



Keturios vienodos (,,Four Of A Kind*) — keturios, tos pacios vertés kortos. 100:1

Pilnas namas (,,Full House*) — trys tos pacios vertés kortos ir dvi tos pacios vertés kortos. 20:1
Spalva (,,Flush*) — penkios tos pacios rusies kortos, bet ne i§ eilés. 15:1

Eilé (,,Straight*) — penkios, i§ eilés einancias kortos. 10:1

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — trys, tos pacios vertés kortos. 7:1

Tuzas (,,Ace®) gali reiksti 1 arba kortg virs karaliaus (,,King*).
Silpniausia kombinacija yra aukSc¢iausia korta (,,High Card*) — sudaryta i§ bet kuriy trijy korty,
neatitinkan¢iy né vieno i$ auksSciau paminéty reikalavimy.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i§spresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta.
Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Lo$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
i$skaiCiuotas i§ likucio. Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau buvo
i§skaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas
iprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

108. ,,Super Sansas Ruleté (»»Super Chance Roulette*)

Tai yra ,,Raw iGaming* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 16

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

Kamuoliukas sukamas ne krupjé, o automatinio mechanizmo ir laimintis skai¢ius parodomas ekrane.

LoSimo taisyklés:

Ruletés automatinis ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba
juodos spalvos ir vieng 0, kuris paZymétas zalia spalva. PaZyméta zalia spalva, kad aiskiai parodyty,
jog jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laimeéjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidZio.

Kiekviename naujame loSime, ruletés kamuoliuko sukimo metu, atsitiktinai sugeneruojami ,,Super
Sanso* (,,Super Chance®) - (SS) simboliai, kurie priskiriami atsitiktiniams skai¢iams, jy gali bati nuo
14 iki 22 ir jie skaitmeniniu biidu rodomi ant ruletés rato. Jeigu kamuoliukas sustoja ant skai¢iaus su
(SS) simboliu ir lo§¢jas yra atlikes tiesioginj (,,Straight Up Bet®), padalinta (,,Split Bet) arba kampini



(,,Corner Bet) statyma, tada loséjas patenka j (SS) bonus losima. Siame (SS) bonus losime loséjui
gali biiti priskiriami papildomi daugikliai (,,multipliers®).

Nulio (,,Zero™) reikSmeé (SS) bonus loSime:
Jei kamuoliukas pirmg kartg sustoja ant nulio — jvyksta pakartotinis kamuoliuko sukimas, o visi
daugikliai (,,multipliers) padvigubéja (min. 2x, maks. 200x). Jei kamuoliukas antrg kartg i§ eilés
sustoja ant nulio, tada auksc¢iausias rato daugiklis (,,multiplier*) yra priskiriamas nuliui. Pvz., jei ant
raudono 7 yra 150x daugiklis, tada nulis taip pat turés 150x daugikli.

Statymy tipai:

Kiekvienos rusies statymas apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervala.

Statymai atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami
»ISoriniais statymais®.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaiciy (jskaitant nulj).

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiciy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet®) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet) — $esiy skailiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skai€iy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2 to
1) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet®) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno iS trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12*) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12%). Jis
apima dvylika skaiCiy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip apraSyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skai¢iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even*) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaic¢ius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 arba nuo 19 iki 36
apima mazesnius uz 18 skaicius arba didesnius uz 18 skaicius.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.
»Ruletés Lenktyniy Trasa* (,,Roulette Racetrack®)

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra ovalo formos langas, kuriame vaizduojami
skaiciai, kurie rodomi ruletés rate, o ne ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,,Wheel Sectors®) ir kaimyny
(,,Neighbors*) statymus galima losti naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®).

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»HEilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiéiy, jskaitant 27, 33 ir tarp ju esan¢ius skaiius nuliui priedingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai iSsidalina taip: 318
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 5/8



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 23/24
1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 27/30
1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 33/36

»Naslai¢iai® (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,,Eilé 0/2/3% (,,Voisins
du zero®) ir ,,Eilé 5/8* (,, Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 31/34

wHEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esandius skaiGius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet*) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 18/21

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet™)

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet®)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skaiiy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiciaus kairéje ar deSin¢je esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas (,,Bet Type®) ,Dengia“ (,,Covers®) ,»ISmok¢jimas
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) | ,,1 Skai¢ius* (,,1 Number*) 2x-7202x

Padalintas statymas (,,Split Bet*) ,»2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 1x-3601x

Gatvés statymas (,,Street Bet®) .3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 12x

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) 4 Skaiciai* (,,4 Numbers*) 0.5x-1800.5x

Seéiu eiluciy statymas (,,Six-Line ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers*) 6x

Bet®)

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) ,12 Skai¢iy* (,,12 Numbers*) | 3x

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers®) | 3x

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®) | ,,18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers®) | 2x

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd* ,,18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers®™) | 2x 319




Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18“)ir 19 iki 36 | ,,18 Skaiciy™ (,,|8 Numbers®) | 2x
(,19 to 36%)

»Galiojancio Sukimo Taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laiméje¢s skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu.

Galiojantis sukimasis apibréziamas taip: kamuoliukas sukamas prieSinga rato sukimuisi kryptimi.
Kamuoliukas turi apsisukti maZziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré¢ maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuoliukas nejkrenta j skaiiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas i$skrenta is rato (,,Ball-Out®);

| ratg patenka bet koks pasalinis daiktas.

Negaliojancio sukimo (,,No Spin®) atveju kamuoliukas bus sukamas i$ naujo pagal procediras.
Loséjo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas galiojantis sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i§§okanciu praneSimu, praneSanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
losime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutriikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
1§skaiciuotas 1§ likucio. Jei rySys nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai€iuotas
1§ likucio, taciau kol dar néra zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis
atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

109. ,,Blitz Ruleté* (,,Blitz Roulette)

Tai yra ,,Raw iGaming® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 250 000 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 12

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspeéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

Kamuoliukas sukamas ne krupjé, o automatinio mechanizmo ir laimintis skai¢ius parodomas
ekrane. Statymui atlikti skirtas laikas yra 12 sekundziy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés automatinis ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba
juodos spalvos ir vieng 0, kuris pazZymétas i$skirtine Zalia spalva. PaZymeéta Zalia spalva, kad aiskiai
parodyty, jog jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazagp,
desim¢iy ar stulpeliy statymui.



Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidzio.

Kiekviename naujame loSime, ruletés kamuoliuko sukimo metu, atsitiktinai generuojami daugikliai
(,,multipliers*), kurie priskiriami atsitiktiniams skai¢iams. Kiekvieno ruletés kamuoliuko sukimo
metu gali buti priskirti nuo 1 iki 5 daugikliy, kuriy galimos vertés yra 50x, 75x, 150x, 200x, 300x
arba 600x ir jic skaitmeniniu biidu rodomi ant ruletés rato. Jei kamuoliukas sustoja ant skaiciaus,
kuriam priskirtas daugiklis, tiesioginius statymus (,,Straight Up*) atlike lo$éjai gauna iSmoka, lygia
daugiklio vertei, padaugintai i8S jy statymo.

Statymuy tipai:

Kiekvienos riiSies statymas apima vieng skai¢iy ar tam tikra skaiciy intervala.

Statymai atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami statymai vadinami
»1Soriniais statymais®.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skai¢iy (jskaitant nulj).

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiiy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8, 9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet) — SeSiy skaidiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2 to
1) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiCiy statymas, dedamas ant vieno 18 trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12*) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12°). Jis
apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skai¢iy lentoje, kaip apraSyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiCiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skai¢ius (,,Even®) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaic¢ius (,,O0dd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 arba nuo 19 iki 36
apima mazesnius uZ 18 skaicius arba didesnius uz 18 skaicius.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.
»Ruletés Lenktyniu Trasa* (,,Roulette Racetrack*)

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra ovalo formos langas, kuriame vaizduojami
skaiciai, kurie rodomi ruletés rate, o ne ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,,Wheel Sectors®) ir kaimyny
(,,Neighbors*) statymus galima losti naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack®).

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»HEilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):
Sis statymas apima i$ viso 12 skaic¢iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skaicius nuliui prieSingge]
ruletés rato puséje. 6 Zetonai i$sidalina taip:



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24
1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 27/30
1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 33/36

w,Naslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8° (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet™)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 14/17

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 31/34

HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esandius skaiGius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 18/21

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaiCius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
Zetonai i$sidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors®) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statymg, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack™) esant] skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanCiy skaiCiy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiCiaus kair¢je ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas* (,,Bet Type*) »Dengia®“ (,,Covers*) »ISmokéjimas
(,,Payout®)
Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) ,1 Skaicius® (,,1 Number) 29-599:1
Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,»2 Skaiciai® (,,2 Numbers*) 17:1
Gatvés statymas (,,Street Bet™) ,»3 Skaiciai® (,,3 Numbers*) 11:1
Kampinis statymas (,,Corner Bet*) .4 Skaiciai® (,,4 Numbers*) 8:1
Sesiy eiluiy statymas (,,Six-Line Bet®) ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers*) 5:1
Stulpelio statymas (,,Column Bet*) ,12 Skaic¢iy* (,,12 Numbers*) 2:1
Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,»12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1
Raudona ar juoda (,,Red Or Black*) ,» 18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) I:1
Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd* ,,18 Skaiciy* (,,18 Numbers*) 1:1 322




Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18*)ir 19iki 36 (,19to | ,,18 Skaiciy™ (,,18 Numbers™) 1:1
36“)

»Galiojancio Sukimo Taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laiméje¢s skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu.

Galiojantis sukimasis apibréziamas taip: kamuoliukas sukamas prieSinga rato sukimuisi kryptimi.
Kamuoliukas turi apsisukti maZziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, $i situacija vadinama negaliojanciu sukimu (,,No Spin®):
Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Kamuoliukas ar ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ratas nustojo suktis;

Kamuoliukas nejkrenta j skaiiaus rémg, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas iSskrenta iS$ rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojancio sukimo (,,No Spin®) atveju kamuoliukas bus sukamas i§ naujo pagal procediiras.
Los¢jo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas galiojantis sukimas.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los§¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu pranesimu, pranesanciu, kad problema
yra tirlama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i8spresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti.

Jei rySys nutrikty po to, kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus
18skaiCiuotas 1§ likucio. Jei rySys nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo i$skaiciuotas
1§ likucio, taciau kol dar néra Zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis
atnaujinamas pagal loSimo rezultatus.

110. ,,Kauliuky Dvikova* (,,Dice Duel*)

Tai yra ,,Betgames“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.30 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 850 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 4 500 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 24

LoSimo tikslas:
Atspéti laimincig kauliuky kombinacijg arba spalva.

LoSimo taisyklés:

Statymams skirtu laiku, los¢jai atlieka statymus.

Krupjé sudeda kauliukus j specialiai jy ridenimui pritaikytg dézute, iSmaiSo ir iSridena kauliukus ant
loSimo stalo;

LoSime naudojamas dviejy SeSiasieniy loSimo kauliuky, kuriy visos sienos pazymétos skirtingu akiy
skai¢iumi nuo 1 iki 6, komplektas.

Kauliuky ridenimas yra uZskaitomas, jei ant laimin¢iai kombinacijai skirtos ir paZymétos zonos abu
kauliukai pilnai sugula ant vienos i§ savo sieny, ir aiSkiai sudaro dviejy kauliuky kombinacija;
LoSimo rezultatas yra dviejy kauliuky sudaryta kombinacija, kuri nustatoma pagal kauliuky spalva
ir akiy skaiciy, esantj ant virSutinés sienos, po kauliuky iSridenimo ant loSimo stalo. 323
Laimi kauliukas, kurio akiy skai¢ius didesnis.



AtSaukiami loSimai:

LoSimai yra atSaukiami jei dél techniniy naudojamos loSimy jrangos gedimy negalima pradéti arba
uzbaigti pradéto losimo (sultizo kauliukas (kauliukai) ar stalas, ant kurio jie ridenami) ar dél krupjé
pakartotinio ridenimo klaidos. Jei loSimas atSaukiamas, loS¢jui bus grazinta statymo suma;

Jei jvyksta Zemiau nurodytas jvykis, loSimo rezultatas néra jskaitomas, loséjy atlikti statymai lieka
galioti, o krupj¢ atlieka pakartotinj metima:

* Kauliukas, ar kauliukai po metimo atsistoja ant briaunos;

* Kauliukas, ar kauliukai po metimo neatsigula pilnai ant vienos i$ savo sieny;

* Po metimo nejmanoma nustatyti tikslios kombinacijos;

* Po metimo vienas ar daugiau kauliuky pilnai, ar dalimi dengia laiminc¢iai kombinacijai skirtos
zonos zyméjimo linija;

* Pries ridenima, jo metu ar po jo kauliukas, ar kauliukai nukrenta nuo loSimo stalo;

» Kauliuky metimas jvyko pries statymo laiko pabaiga.

Jei pakartotinio metimo metu atsitinka Sie jvykiai, loSimas yra atSaukiamas ir loséjams grazinami jy
statymai:

= Prie§ pakartotinj ridenima, jo metu ar po jo kauliukas, ar kauliukai nukrenta nuo loSimo stalo;

= Pakartotinio ridenimo metu kauliukas, ar kauliukai atsistoja ant briaunos;

= Pakartotinio ridenimo metu kauliukas, ar kauliukai neatsigula pilnai ant vienos i$ savo sieny;

= Pakartotinio ridenimo metu, po metimo nejmanoma nustatyti tikslios kombinacijos;

= Pakartotinio ridenimo metu, po metimo vienas ar daugiau kauliuky pilnai, ar dalimi dengia
laiminciai kombinacijai skirtos zonos Zyméjimo linijg.

Jei dél techniniy kliticiy loS¢jai negali losti loSimo tiesiogiai (pavyzdziui, interneto trikdziai), bet
loSimas jvyko ir loSimo vaizdo jrasg galima rasti archyve, laikoma, kad loSimas jvyko, ir iSmokos
nustatomos remiantis archyvo informacija.

Kiekvieno loSimo rezultatus ir vaizdo jraSy archyvus galima rasti skiltyje ,,Rezultatai‘.

111. ,,Laimés Ratas“ (,,Wheel Of Fortune*)

Tai yra ,,Betgames* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.30 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 850 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 4 500 EUR.

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 38

Losimo tikslas:
Atspéti, koks segmentas bus iSsuktas laimés rate.

LoSimo taisyklés

Krupjé tiesioginiame eteryje paspaudzia mygtuka ir pasuka laimés rata, kuris sukasi pagal
laikrodzio rodykle. LoSimo rezultatu yra laikomas skaicius, ar simbolis, kuriuo yra pazymeétas
sektorius, kuriame atsiduria zymeklis ratui sustojus. LoSime yra vienas statymy etapas, kuris vyksta
tarp loSimy.

Laimés Rato rezultatai:
Vienas — juodas — nelyginis;
Du — pilkas — lyginis;

Trys — raudonas — nelyginis;
Keturi — juodas — lyginis;
Penki — pilkas — nelyginis;
Sesi — raudonas — lyginis;
Septyni — juodas — nelyginis;
AStuoni — pilkas — lyginis;
Devyni — raudonas — nelyginis;
Desimt — juodas — lyginis;

Vienuolika — pilkas — nelyginis; 324



Dvylika — raudonas — lyginis;
Trylika — juodas — nelyginis;
Keturiolika — pilkas — lyginis;
Penkiolika — raudonas — nelyginis;
Sesiolika — juodas — lyginis;
Septyniolika — pilkas — nelyginis;
ASstuoniolika — raudonas — lyginis;
Taure.

AtSaukiami loSimai:

LoSimai yra atSaukiami jei dél techniniy klificiy naudojamos loSimy jrangos gedimy negalima
pradéti arba uzbaigti pradéto loSimo (pvz. sulizo loSimo jrenginio ratas, ratas uzstrigo, ratas
nenustoja suktis ilgiau nei 2 minutes). Jei loSimas atSaukiamas, losé¢jams, atlikusiems statymus
Siame loSime, bus grazinta visa jy statymo suma;

« Jei dél techniniy kliti¢iy lo$éjai negali losti loSimo tiesiogiai (pavyzdziui, interneto trikdziai), bet
loSimas jvyko ir loSimo vaizdo jrasg galima rasti archyve, laikoma, kad loSimas jvyko, ir iSmokos
nustatomos remiantis archyvo informacija.

* Kiekvieno losimo rezultatus ir vaizdo jrasy archyvus galima rasti skiltyje ,,Rezultatai®.

112. ,,Nuotykiai uz stebukly Salies Gyvai* (,,Adventures Beyond Wonderland Live*)

Tai yra ,,Playtech® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17.

Losimo tikslas:

Lose¢jai turi atlikti statymus, kad gauty jprastus laiméjimus arba premijos losima, kuris seka Baltojo
Triusio pédomis ] Stebukly Salj, kur sukamas premijos ratas, kad iSsukty kuo daugiau daugikliy ir
Zymiai padidinty galutinj laiméjima.

LoSimo tikslas yra numatyti segmenta, ties kuriuo ratas sustos. Segmentai gali biiti skaiciai 1, 2, 5
arba 10, kuriy nominalas atitinka daugiklj (,,Multiplier”) bei premijy loSimai: magiski kauliukai
(,,Magic Dice*), ,,2 stebuklingi sukimai” (,,2 Wonderspins™) ir ,,5 stebuklingi sukimai” (,,5
Wonderspins”), kurie suteikia jvairaus dydzio daugiklius (,,Multipliers”).

Losimo apraSymas:

LoSime taip pat yra ,Paslaptingas® (,,Mystery*) sektorius, kuriame yra prieiga prie skirtingy
premijy. Kiekvieng karta, kai pasirodo Sis sektorius, atsitiktinai parenkama viena premija.

Taip pat kartais, prie§ pat sustojant ratui, netikétai padidinamas vienas 1§ skaiciy sektoriy daugikliy
(,,Multipliers®).

Kai pagrindinis ratas sustoja ties magisky kauliuky (,,Magic Dice*) sektoriumi, prasideda mini
loSimas. Los¢jo tikslas — naviguoti 4x6 tinkleliu i§ apacios j virSy ir pasiekti x100 daugikl;.

Pagrindinis rato loSimas:

Pagrindinj ratg sudaro 54 sektoriai:

* 46 sektoriai su skai¢iy segmentais

* 22 sektoriai su skaic¢iumi 1

* 15 sektoriy su skai¢iumi 2

* 5 sektoriai su skai¢iumi 5

* 4 sektoriai su skai¢iumi 10

» 2 sektoriai su paslaptingu (,,Mystery*) segmentu

» 2 sektoriai su magisky kauiuky ,,Magic Dice* segmentu

* 3 sektoriai su 2 stebuklingi sukimai ,,2 Wonderspins‘ segmentu
* 1 sektorius su 5 stebuklingi sukimai ,,5 Wonderspins* segmentu. 305



Galimi padidinimo skaiciy daugikliai:

* skaiCiaus statymui 1: (x2, x4, x5)

* skaiciy statymams 2 ir 10: (x2, x3, x4, x5, x8)
* skaiCiy statymams 5: (x5, x6, x8, x10)

Stebuklingi sukimai ,,Wonderspins* ir premijos rato loSimas:

Norint dalyvauti premijos rato loSime, reikia atlikti statyma ant ,,2 stebuklingi sukimai® (,,2
Wonderspins®) ir (arba) ,,5 stebuklingi sukimai* (,,5 Wonderspins*) pozicijy, o ant rato turi atsidurti
tas pats ,,Wonderspins* statymo sektorius.

Premijos ratas

Premijos ratg sudaro du ratai: vidinis ir iSorinis.

Vidinio rato rezultatai atsitiktinai nustatomi atsitiktiniy skai¢iy generatoriumi (RNG) kiekvieno
atskiro premijos rato jvykio metu. ISorinj ratg suka krupjé.

Vidiniame rate rodomos skirtingy daugikliy vertés ir papildomos sukimo piktogramos. Jj sudaro 12
sektoriy:

* 10 sektoriy su daugikliais (+2, +5, +8 ir +10), kurie pridedami prie numatytyjy iSorinio rato
daugikliy

* 2 sektoriai su papildomu sukimu, kurie prideda sukimg prie premijos rato loSimo (vidiniai +
iSoriniai ratai)

ISorinj ratg sudaro 54 sektoriai:

* 46 sektoriai su skirtingy Stebukly Salies (,,Wonderland®) veikéjy segmentais, turintys
numatytuosius daugiklius.

* 3 sektoriai su ,,Néra laim¢jimo® (,,No Win*), kuris lo$¢jui uz §j sukima neskiria jokiy iSmoky.

* 3 sektoriai su ,,ISgerk mane* (,,Drink Me*), kuris sumazina visy veikéjy daugiklius 1 ir suteikia
papildoma sukimg (vidiniai + iSoriniai ratai). Minimalus veikéjo daugiklis yra 1, todél ,,ISgerk
mane* netaikomas veikéjui, kurio daugiklis jau yra 1.

* 2 sektoriai su ,,Suvalgyk mane* (,,Eat Me*), kuris prideda 1 prie visy veikéjy daugikliy ir suteikia
papildoma sukimg (vidiniai + iSoriniai ratai).

Premijos rato jvykiai

Vidinio rato stiprintuvo jvykiai

Pirmiausia loSimo ekrane atskleidZiamas ir parySkinamas vidinio rato rezultatas. Toliau, lo§imo
ekrane parodomas iSorinio rato ,,Stebukly Salies* (,, Wonderland*‘) personazas.

 Jei vidinio rato rezultatas yra daugiklis, Sis daugiklis pridedamas prie numatytojo atskleisto
personazo daugiklio (vertés nedauginamos). LoSimas tesiamas iSorinio rato sukimu.

* Jei vidinio rato rezultatas yra papildomo sukimo segmentas, prie premijinio rato loSimo
pridedamas sukimas, ir loSimas tesiamas iSorinio rato sukimu. Jokie ,,Stebukly Salies*
(,, Wonderland*‘) personazai neatskleidziami, nes jiems tai neturi jtakos.

« Siame logimo etape dalyvauja tik ,,Stebukly 3alies ,,Wonderland* veikéjai, o tai reiskia, kad
»duvalgyk mane® (,,Eat Me®), ,,ISgerk mane* (,,Drink Me*) arba ,,Nelaimék* (,,No Win‘) sektoriai
nejskaiciuojami.

ISorinio rato sukimo jvykis

ISorinio rato sukimo rezultatas parodomas loSimo ekrane.

* Jei tai veiké¢jas, loséjo ,,Wonderspins® statymas dauginamas i$ Sio veikéjo daugiklio. Jis gali biiti
. Zr. pavyzdj Zemiau.

« Jei tai sektorius ,,Nelaimek* (,,No Win®), sukimy skaifius sumazinamas 1 ir laiméjimo suma
niekaip nepaveikiama.

* Jei tai yra ,,Suvalgyk mane* (,,Eat Me*) arba ,,ISgerk mane* (,,Drink Me*), veikéjy daugikliai
atitinkamai atnaujinami ir skiriamas dar vienas sukimas. Lo$¢éjui statymo daugiklis nesuteikiamas.
Skirtingy premijiniy raty sukimy daugikliai sumuojami (nedauginami). 306
Sukaupta daugiklio verté visada matoma loSimo ekrane ir yra nuolat atnaujinama.



Pavyzdys

Vidinio rato rezultatas yra +10. Tada loSimo ekrane parodoma ,,Miegapelés® (,,Doormouse‘)
piktograma.

»Miegapelés® (,,Doormouse*) numatytasis daugiklis +3 atnaujinamas j +13. ISorinis ratas sukasi, o
rezultatas yra CeSyro katinas (,,Chesire Cat“). Tai reiskia, kad lo$¢jo ,,Wonderspins® statymas
padauginamas i§ numatytojo ,,Cesyro katino* (,,Chesire Cat“) daugiklio (+12).

Jei iSorinio rato sukimosi rezultatas biity ,,Miegapele* (,,Doormouse*), los¢jas biity gaves padidintg
daugiklj +13.

Paslaptingojo sektoriaus premijos loSimas

Norédamas dalyvauti paslaptingajame premijos loSime, loS¢jas turi atlikti bet kur; statyma.
Premijos loSimas prasideda, kai ratas sustoja ties paslaptinguoju (,,Mystery”) sektoriumi.
Paslaptingasis loSimas gali suteikti vieng i$ $iy premijy:

* Korty kareiviy paslaptingojo statymo daugiklis (,,Card Soldiers® Mystery Bet Multiplier®),

* Viksro paslaptingojo nemokamy sukimy daugiklis (Caterpillar‘s Mystery Free Spin Multiplier®)
Kiekvieng karta, kai pasirodo paslaptingasis sektorius, atsitiktinai parenkamas vienas daugiklis.

Korty kareiviy paslaptingo statymo daugiklis

Tai mini lo§imas, kuriame los¢jas gali aklai pasirinkti daugiklj savo bendrai statymo sumai. Lo$éjo
pradinis statymas negrazinamas.

Losime yra 3 daugikliy rinkiniai, kiekviename rinkinyje yra 4 skirtingi daugikliai.

Rinkinys atsitiktinai parenkamas kiekvieng karta, kai prasideda premijos loSimas. Pasirinkto
rinkinio daugikliai atsitiktinai priskiriami korty rasims.

Loséjas loSimo ekrane mato 4 korty kareivius, iSsirikiavusius nugaromis. LoSimo ekrane los$éjas
mato keturis mygtukus su korty rasimis, iSdéstytomis pagal korty kareivius. Kiekviena raisis yra
susieta su pasléptu daugikliu (atsitiktinai parenkamu i§ daugikliy rinkinio). Lo$éjas turi pasirinkti
pasirenkamas atsitiktinis daugiklis. Pasibaigus laikui, atskleidZiami daugikliai ir bendra lo$¢jo
statymo suma padauginama.

Pavyzdys

Los¢jo bendras statymas 7,5 atliekamas ant 3 statymy pozicijuy:

* 5 ant skaiciaus statymo 1

* 2 ant skaiciaus statymo 10

* 0,5 ant 2 ,,Wonderspins*

Ratas sukasi ir pasirodo paslapties sektorius. Premijos tipas yra ,,Card Soldiers’ Mystery Bet*
Daugiklis. LoS¢jas pasirenka rtisj su pasléptu daugikliu x2. Loséjui iSmokama: 7,5 x 2 = 15.

Viksro paslaptingo nemokamo sukimo daugiklis

Lose¢jui nereikia atlikti jokiy veiksmy. Jis mato, kaip vikSras prideda sukima prie premijinio lo§imo,
ir kiekviena statymo pozicija gauna specialy daugiklj, kuris taikomas to pakartotinio sukimo metu.
Bet koks nemokamo sukimo rezultatas padidinamas daugikliu, kuris buvo atskleistas atitinkamai
statymo pozicijai.

Teoriskai, viksro paslaptingo nemokamo sukimo daugiklis gali galioti neribota laika, todél jmanoma
pasiekti maksimalig laiméjimo ribg net ir tada, kai po vieng pridedami nauji sukimai.

Siuo atveju lodéjas yra informuojamas, o jo laimé¢jimo suma nebeatnaujinama, bet jis matys, kaip
1vyksta sukimas (-ai).

1 pavyzdys

Los$éjo bendras statymas 7,5 atliekamas ant 3 statymo pozicijy:
* 5 ant skaiciaus statymo 1

* 2 ant skaiciaus statymo 10

* 0,5 ant 2 ,,Wonderspin*
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»Caterpillar’s Mystery Free Spin® daugiklis yra x5 statant skaiCiy 1, x4 statant skai¢iy 10 ir x3
., Wonderspins* losime. Sukasi pagrindinis ratas, o sukimo rezultatas yra 10. Siuo atveju pradinis
statymas grazinamas uz atitinkamg skaiCiaus statyma (t. y. 2 statant skaiciy 10), taigi loséjui
iSmokama 2 x (10 x 4) + 2 = 82.

2 pavyzdys

Los$éjo bendras statymas 7,5 atliekamas uz 3 statymy pozicijas:

* 5 statant skaiciy 1

* 2 statant skai¢iy 10

* 0,5 uz 2 ,,Wonderspins*

»Caterpillar’s Mystery Free Spin“ daugiklis yra x5 statant skaiciy 1, x4 statant skaiciy 10 ir x3
»wonderspins“ loSime. Sukasi ratas, ir pasirodo 2 ,,Wonderspins‘ sektorius. LoSimas persijungia }
premijy ratg ir lo$¢jai mato, kad numatytieji ,,Stebukly Salies veikéjy daugikliai yra padauginti i$
3, pvz., nauja Cesyro katino (,,Cheshire Cat*) verté yra 3 x 12 = 36, o miegapelés (,,Dormouse*) —
3 x3=9. Beto, ,,Suvalgyk mane* ir ,,ISgerk mane* atitinkamai prideda 3 ir atima 3 1§ visy veikéjy
daugikliy ir suteikia papildomg sukimg premijy loSime.

Galiausiai, vidinio rato rezultatas, kuris prideda veikéjui daugiklj, taip pat padauginamas i$ 3, taigi,
jei vidinis ratas sustoja ties +2 miegapelei (,,Dormouse®), veikéjas padidinamas +6, o jo daugiklis
dabar yra x15.

Nuo Siol premijy rato loSimas vyksta pagal jprasta premijy rato eiga (zr. auks¢iau esantj skyriy
»Premijy rato jvykiai‘).

3 pavyzdys

Los$éjo bendras statymas yra 7,5 3 statymy pozicijose:

* 5 ant skaiciaus statymo 1

* 2 ant skaiciaus statymo 10

* 0,5 ant 2 ,,Wonderspins* sukimy

»Caterpillar’s Mystery Free Spin“ daugiklis yra x3. Ratas sukasi ir pasirodo 2 ,,Wonderspins*
sektorius.

LoSimas persijungia  premijy ratg ir lo§éjas mato, kad numatytieji ,, Wonderland* veikéjy daugikliai
yra padauginti i§ 3, pvz., nauja ,,CeSyro katino® (,,Cheshire Cat*) verté yra 3 x 14 =42, o miegapelés
(,,Dormouse*) — 3 x 8 = 24. Be to, visi vidinio rato daugikliai yra padauginti i$ 3, taigi +2 tampa +6,
+5 tampa +15 1ir t. t.

Nuo $iol premijy rato loSimas vyksta pagal jprasta premijy rato eiga.

Magisky kauliuky mini lo§imas

Norédamas dalyvauti mini loSime, loSéjas turi atlikti statymg ant magiSky kauliuky statymo
pozicijos.

Kai pasirodo magisky kauliuky sektorius, visi, turintys aktyvy mini lo§imo statyma, persijungia ]
mini loSimo ekrang. Mini lo§imas loSiamas naudojant du fizinius kauliukus: raudong ir balta,

kurie ridenami fiziniu kauliuky kratytuvu. Viso mini loSimo metu kauliukai kratomi,

o los¢jas losimo ekrane mato kauliuky vertes.

Pirmiausia, jis turi pasirinkti, ar seks raudonu, ar baltu kauliuku. Jei per duotg laikg nepasirenka,
jam atsitiktinai parenkamas kauliukas.

Toliau rodomas mini lo§imo tinklelis. Ji sudaro 4 eilutés ir 6 stulpeliai. Kiekvieno stulpelio apacioje
yra kauliuko verté nuo 1 iki 6, 1 vertés kauliukas yra kairéje puséje, o 6 vertés kauliukas — deSingje
pus¢je. Los¢jo tikslas — eilute po eilutes judéti j virSy, o jo kelig lemia kauliuko verté po kratymo.
Pavyzdziui, jei kauliuko rezultatas yra 1, lo$¢jas pereina ant plytelés kairiajame stulpelyje.

Yra trijy tipy plyteles, kurios apibréZia loSimo eigg:

* Plytelé su daugikliu — suteikia lo$¢jui daugiklj ir uzbaigia mini lo§ima.

* Plytelé su simboliu ,,Pasikelti aukstyn* (,,Move Up*) — § kartg lo§¢jas negaus daugiklio, bet pereis
1 kita eilute. Jei kiekvienoje eilutéje gaus Siuos specialius simbolius, pasiekes virsy gaus 100 karty
didesn; daugikl;.

* Plytelé su simboliu ,,Pasikelti aukstyn* (,,Move Up®) ir 2 karty daugiklio taikymu (tik pirmoje
eilutéje) — nepriklausomai nuo kauliuko, kuris gavo plytele, spalvos, visi lo§imo tinklelio daugikliai
padidinami visiems lo$¢jams. 328



Mini loSimo daugikliai daugina tik ,,Magisky kauliuky* (,,Magic Dice*) statyma, o lo§¢jo pradinis
statymas grazinamas.

Gali buti, kad ,,Magisky kauliuky* (,,Magic Dice*) mini loSimas yra ,,Viksro paslaptingo nemokamo
sukimo* daugiklio premijos rezultatas. Siuo atveju visi mini lo§imo tinklelio daugikliai dauginami
1§ ,,Caterpillar’s Mystery Free Spin“ daugiklio premijos daugiklio, i$skyrus ,,Move Up* ir ,,Apply
Multiplier x2%. LoS¢éjas losSimo ekrane matys atnaujintas vertes.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, lo§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i§§okanciu pranesimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
losime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutriikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rysys
nutrukty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiciuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal lo§imo
rezultatus.

113. ,,Visy statymy Juodasis DZekas Gyvai“ (,,All Bets Blackjack Live*)

Tai yra ,,Playtech* tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

Losimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé. Geriausia Juodojo DZeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis DZekas (,,Blackjack®). Galima laiméti ir jeigu krupjé surenka daugiau nei 21, o
los¢jas iki 21, bet pralaiméti jeigu atvirkS¢iai.

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant 8 standartines 52 korty kalades (viso 416 korty), kaladés keitimas atliekamas,
kai pasiekiama raudona korty nukélimo kortelée. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalg,
dzekas (,,Jack®), karaliené (,,Queen®) ir karalius (,,King*) yra verti — 10, o tizo (,,Ace*) verté gali
biti 1 arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*) surenkama auks$¢iausia kombinacija Juodojo DZeko
(,,Blackjack®) ir ji yra pranasesné pries suma 21, kuri yra surenkama 1§ daugiau nei 2 korty.
LoSime gali dalyvauti vienu metu 7 lo$éjai. LoSiama tik prie§ krupjé, bet ne pries kitus loséjus.
LoSimo metu lo$éjai sprendimus priimingja i§ eilés, po vieng. LoSimas pradedamas nuo deSiniausio
los¢jo 1S stalo perspektyvos, 1§ kairés nuo krupjé perspektyvos.

LoSimo eiga:

Atlikus loS¢jams statymus, krupjé pradeda korty dalybas, dalinama kiekvienam tuo metu loSian¢iam
los¢jui po dvi kortas, krupjé vieng i§ dviejy sau padalinty korty palieka uzversta, o kita atversta.
Loséjy tolimesni veiksmai:

Susilaikyti (,,Stand*“) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie$ krupjé jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit“) — dalinama papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty taSky
sumos. Papildomy korty kiekis yra neribotas. 329



Dvigubinti (,,Double Down x2°) — padvigubinamas papildomas statymas ir padalinama tik 1
papildoma korta.

ISskirti (,,Split) — jei pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, galima padvigubinti statyma, tokiu
budy kortos isskiriamos ir padalinamos dvi papildomos kortos. Suteikiama galimybé losti du
atskirtus loSimus. Jei i$skiriami tizai (,,Aces*), padalinama tik po vieng papildoma korta, daugiau
papildomy korty gauti yra nejmanoma. ISskyrimo metu tasky suma 21 néra auksc¢iausia Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacija. ISskyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 karta.

Jeigu krupjé atversta korta yra tiizas (,,Ace®), lo§¢jams yra sitilomi Sie veiksmai:

Draudimas (,,Insurance®) — Sis veiksmas yra pusé losé¢jo statymo. Jeigu krupjé surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacija - loséjo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu krupjé nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, loséjas pralaimi savo apdraustg suma.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé parodys savo uzversta kortg. Jei krupjé korty tasky
suma yra mazesné nei 17, krupjé privalo dalinti sau papildoma korta. Krupjé papildomas kortas
dalins sau tol, kol jo tasky suma bus bent 17. Kai krupjé korty tasky suma yra nuo 17 iki 21, daugiau
korty sau nedalinama. Visi lo$éjai, kuriy tasky suma yra ar¢iau 21 nei krupjé, laimi lo§ima. Jei loséjo
tasky suma yra tokia pati kaip krupjé, jvyksta lygiosios, o lo$éjui grazinama statymo suma. Jeigu
los¢jai surinko daugiau 21, krupjé sau korty nedalins, tik parodys savo uzversta korta.

Jeigu dél prasto interneto rySio loséjui neatlikus jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
atliekama Susilaikyti (,,Stand*) funkcija, o draudimo metu draudimas netaikomas.

w»Dalinti dabar* (,,Deal Now*)

Tai funkcija, leidzianti los¢jams inicijuoti korty dalijima anksCiau nei pasibaigia jprastas laukimo
laikas tarp loSimy. Kai visi lo$éjai jau atliko savo statymus, bet sistema vis dar laukia automatinio
loS§imo pradZzios, paspaudus ,,dalinti dabar” (,,Deal Now*), korty dalijimg gali pradéti nedelsiant.
Funkcija tampa aktyvi tik tuo atveju, jei visi lo$éjai prie stalo yra pasiruose¢ ir néra laukianciy
veiksmy.

,,galutiniai statymai“ (,,Side Bets*):

Siame losime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets*) — tobulos poros (,,Perfect Pairs®)
ir (,2143%). Salutiniai statymai (,,Side Bets) gali biiti atlickami tik papildomai prie pagrindinio
statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets*) laiméjimai nepriklauso nuo jprasto lo§imo baigties.

Yra trys galimi idealiy pory (,,Perfect Pairs®) tipai:

Ideali pora (,,Perfect Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir mosties, pavyzdziu:
dvi Sirdziy karalienés (,,Queens of Hearts*).

Spalvota pora (,,Colored Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertes ir spalvos, bet
skirtingos mosties, pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts*), o kita bligny karalien¢
(,,Queen of Diamonds*).

Misri pora (,,Mixed Pair®) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, bet skirtingos spalvos,
pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts®)., o kita kryziy karaliené (,,Queen of
Clubs®).

,»21+3% statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi lo§éjo kortos ir krupjé atversta korta
sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacija (jos panasios | pokerio):

Trys vienodos mosties (,,Suited Trips®“) — identiSkas trejetas, pvz. 3 SirdZiy karalienés (,,Queens of
Hearts®).

Spalva ir eilé (,,Straight Flush®) — i$ eilés einancios ir tos pacios mosties kortos, pvz.: biigny 10
(,10 of Diamonds*), dzekas (,,Jack of Diamonds*) ir karaliené (,,Queen of Diamonds®).

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — tos pacios vertes, taciau skirtingy mosciy kortos.

Eil¢ (,,Straight™) — is eilés einancios, taciau skirtingy mos¢iy kortos.

Spalva (,,Flush*) — tos pacios mosties ne i eilés einancios kortos.
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,»Lop 37 statymo tipas, leidZiantis lo§é¢jams atlikti statymus uz pirmasias dvi loséjo kortas ir pirmaja
krupjé iSdalinta korta, kartu jos sudarys trijy korty pokerio kombinacija. Galimos §ios trys korty
kombinacijos:

,»11ys vienos mosties® (,,Suited Three Of A Kind*), ,,Spalva ir eile“(,,Straight Flush”) bei ,,Trys
vienodos* (,,Three Of A Kind*).

,,10 Korty Carlis” (,,10 Card Charlie”) - teoriskai lo§éjui padalinant bent 10 korty i3 eilés, lo§¢jo
ranka laimi automatiskai, iSskyrus atvejus, kai krupjé turi ,Juodaji Dzeka™ (,,Blackjack”™).
Sis ,,Top 3” statymo tipas galimas tik tada, jeigu jj jjungé paslaugy teikéjas.

»Buster Juodasis DZekas“ (,,Buster Blackjack: Dealer‘s Hand*)

Tai yra Salutinis statymas, laimima, kai krupjé pralaimi. Papildomo statymo iSmoka priklauso nuo
korty skaiCiaus, kurj krupjé turi rankoje: daugiau korty reiskia didesnj iSmokéjima, o kai kuriems
iSmoke¢jimams loséjai turi surinkti Blackjack kombinacija.

»Laiminga laiminga korty kombinacija* (,,Lucky Lucky card combination*)

Tai yra Salutinis statymas, kurio tikslas yra atspéti, kad pirmosios dvi lo$éjui iSdalintos kortos kartu
su pirmgja krupjé iSdalinta korta sudaro konkrecig korty kombinacija.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

»Pagrindinis LoSimas* (,,Main Game*)
,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®) 3:2
,,Lo$éjo Pergalé® (,,Player Wins*) 1:1
,Draudimas‘ (,,Insurance®) 2:1
»ldealiy Pory Salutiniai Statymai“ (,,Perfect Pair Side
Bets*)
,ldeali pora“ (,,Perfect Pair*) 25:1
»Spalvota pora® (,,Colored Pair) 12:1
,,Misri pora“ (,,Mixed Pair*) 6:1
,,21+3 Salutiniai Statymai“ (,,21+3 Side Bets*)
,» L Tys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind *) 100:1
»Spalva ir eilé* (,,Straight Flush*) 40:1
,» L 1ys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 30:1
,,E11&“ (,,Straight®) 10:1
»Spalva® (,,Flush®) 5:1
»lop 3 Salutiniai Statymai“ (,,Top 3 Side Bets”)
,» 1 1ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind*) 270:1
»Spalva ir eileé®(,,Straight Flush”) 180:1
,» L 1ys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 90:1

,Buster Juodasis DZekas* (,,Buster LHISmoka“

Blackjack: Dealer‘s Hand*) (,Payout*)

3 ar 4 kortos 2:1

5 kortos 4:1

6 kortos 18:1

7 kortos 50:1

8+ kortos 250:1

7 kortos ir Loséjo Juodasis DZekas 800:1

8+ kortos ir LoS¢jo Juodasis Dzekas 2000:1

,Laiminga laiminga korty ,HISmoka“

kombinacija“ (,,Lucky Lucky card (,,Payout*)

combination*)

Vienodos mosties (,,Suited) 777 200:1 331

Vienodos mosties (,,Suited”) 777 100:1




777 50:1
678 25:1
Vienodos mosties (,,Suited”) 777 15:1
21 3:1
Any 20 2:1
Any 19 2:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu pranesimu, pranesanciu loséjui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tgsis kaip
Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrukty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rysys
nutrikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

114. ,,Bakara Gyvai“ (,,Baccarat Live*)

Tai yra ,,Playtech® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17 s.

LoSimo tikslas — atspéti, kuriam i$ loSian¢iy loSimo lauky — LoSéjui (,,Player®) ar bankininkui
(,,Banker*), 18kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9, ar bus lygiosios.

LoSimo taisyklés:

LosSiama naudojant 8 standartines 52 korty kalades. Krupjé loSimo pradZioje padalina po dvi kortas
abiem stalo pusém tokia seka: pirma iStraukta korta loSéjui (,,Player®), antra korta bankininkui
(,,Banker®), trecia vél los¢jui (,,Player”) ir ketvirta bankininkui (,,Banker*). Laimi korty
kombinacija, kurios verté artimesné 9 taSky sumai. Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitine
kiekvienos kortos verté, kortos rtisis (Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmeés neturi.

Jei loséjas (,,Player®) ir bankininkas (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi
lygiosiomis (,,Tie*). Tokiu atveju lo$¢jo atlikti statymai uz loSéja (,,Player”) arba bankininka
(,,Banker*) yra graZinami loS¢jui.

Kiekvienos kombinacijos verté¢ skaiiuojama atimant deSimt (jei suma yra 10 ar daugiau),
pavyzdziui: 7 ir 9 suma yra verta 6, kadangi 16-10=6.

Jei loséjas (,,Player) arba bankininkas (,,Banker*) i§ pirmy dviejy savo korty surenka tasky sumg 8
arba 9, papildomos kortos yra nedalijamos, tokia loS§imo baigtis yra vadinama nattrali (,,Natural®).
Jei los¢jas (,,Player*) ir bankininkas (,,Banker*) po pirmy savo dviejy korty kombinacija surenka
tasky suma tarp O ir 7, taikoma ,,Treciosios kortos taisykle*, pagal kurig nusprendZiama, ar kuriai
nors pusei reikia treciosios kortos.

Korty reik§meés:
- Tizas (,,Ace®) turi 1 tasko verte.
- Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
- Desimtakeé ir figuros (valetas (,,Jack®), dama (,,Queen®) ir karalius (,,King*)) verti 0 tasky.
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Loséjo (,,Player*) dvieju korty Veiksmas

suma
0,1,2,3,4,5 Loséjas (,,Player”) gauna trecia korta
6, 7 Los¢jas (,,Player*) papildomos kortos negauna

8, 9 natiirali (,,Natural)

Trecia korta nedalinama nieckam

Bankininko (,,Banker®) trecios kortos taisyklé:

Pirmosios dvi Treciosios loséjo (,,Player®) iStrauktos kortos verté

Bankininko
(,,Banker) 0
Kkortos

1 2 3 4 5 6 7 8
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[ —imti; S — susilaikyti.

Jei los¢jo (,,Player®) taSky suma yra 6 arba 7, tuomet bankininko (,,Banker) 3, 4 arba 5 vertés
kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

Statymai:

Papildomas
statymas

ApraSymas

Loséjo pora (,,Player
Pair*)

Laimima, jei pirmosios dvi loSéjui (,,Player) padalintos
kortos sudaro pora.

Bankininko pora
(,,Banker Pair*)

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui (,,Banker*) padalintos
kortos yra pora.

Puiki pora (,,Perfect
Pair®)

Jei bankininkui (,,Banker”) arba loSéjui (,,Player®)
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir
vertes).

Bet kuri pora (,,Any
Pair*)

Apmokéjimas, jei bankininkas (,,Banker”) arba lo$¢jas
(,,Player*) turi poros kombinacijg.

Loséjo premija
(»,Player Bonus*)

Laimima, kai loséjas (,,Player*) laimi etapa surinkes naturaly
(,,Natural‘) 8 arba 9, arba bent jau keturiais taskais.

Bankiniko premija
(,,Banker Bonus*)

Laimima, kai bankininkas (,,Banker) laimi etapa surinkes
natiiraly (,,Natural) 8 arba 9, arba bent jau keturiais taskais.

ISmokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA

Loséjas (,,Player) 1:1

Bankininkas (,,Banker*) 0,95:1
Jei bakininkas (,,Banker*) laimi, gragzinama 95%
lo§¢jo bankininko (,,Banker*) statymo
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Lygiosios (,,Tie*) 8:1
Loséjo pora (,,Player Pair*) 11:1
Bankininko pora (,,Banker 11:1
Pair+)

Bet kuri pora (,,Either Pair*) 5:1
Puiki pora (,,Perfect Pair®) 25:1
Didelis (,,Big*) 0.5:1
Mazas (,,Small*) 1.5:1

Be komosiniy (,No Commission*) bakara iSmokos:

LoSimo tipas Be komosiniy (,,No Commission*) bakara
Player Tie Bankininkas laimi Bankininkas
su bet kuo, bet ne 6 laimi su 6
Live Baccarat 1:1 8:1 1:1 0.5:1
Progressive 1:1 8:1 1:1 0.5:1
Baccarat

»Egalite Extra“ Salutinis statymas:

»EBgalite Extra® yra bakara Salutinio statymo riisis, leidzianti los¢jams atlikti statymus uz tai, kad
los¢jo ir bankininko rankos sudarys lygigsias su vienodu tasky skai¢iumi.

Vienoda tasky suma ISmoku koeficientai
0 150:1
1 215:1
2 220:1
3 200:1
4 120:1
5 110:1
6 45:1
7 45:1
8 80:1
9 80:1

Losimo tipas: 7 viety bakara taisyklés:

Sio tipo bakaros losime viety skai¢ius prie stalo yra apribotas iki septyniy. Lo$¢jai gali pasirinkti
savo vieta naudodami viety parinkiklj. Viety parinkiklis galimas tik HTMLS platformoje. Jei loSejai
naudoja ,,Native* programa, jie pasodinami atsitiktinéje vietoje. Atsiséde prie stalo, loS¢jai negali
keisti savo viety, nebent jie vél prisijungty i§ naujo. Kai los¢jai patvirtina savo statymus, jie negali
palikti stalo, kol nesibaigia loSimas.

Korty dalijimo stilius ir lo§imo taisyklés yra tokios pacios kaip ir klasikiniame bakara loSime.
Pagrindinis skirtumas yra tas, kad 7 viety bakaroje visi los$éjai turi paskirtg vietg prie stalo, kurioje
atlieka savo statymus.

LoSimo variantas: Bakara be komisiniy

Versijoje be komisiniy loSime iSmoka uZ bankininko pozicijg skiriasi nuo klasikinio bakaros lo§imo.
Visos kitos loSimo funkcijos, statymai ir loS§imo eiga, rezultaty kortelés ir vartotojo sgsajos
elementai yra tokie patys kaip ir klasikiniame bakara loSime. LoSime kortos parodomos tokia tvarka:
viena korta lo$¢jui, viena korta bankininkui, tada antra korta lo$¢jui ir antra korta bankininkui.
Taciau, kai prie stalo galima spaudimo (,,Squeeze*) parinktis, kortos dalinamos uzverstos.

334
Korty dalinimo stilius: SeSiy skaitytuvy bakara



Sesiy skeneriy bakara yra stalo funkcija, kurioje naudojamas specialus stalas su 3eSiais korty
skaitytuvais; taisyklés, iSmokéjimai ir korty dalijimo stilius yra tokie patys kaip ir klasikiniame
bakara.

Skaitytuvai yra korty pozicijose ant stalo. Krupjé padalija SeSias kortas, uzverstas Zemyn, savo
pozicijoms ir tada perbraukia jas per skaitytuvus. Kortos atveriamos pagal klasiking P-B-P-B tvarka,
taciau jei loS¢jo/bankininko trecioji korta néra reikalinga, ji neatskleidziama ir nuimama nuo stalo
uzversta Zemyn.

Spaudimo bakara (,,Squeeze Baccarat®):

Spaudimo (,,Squeeze*) yra stalo funkcija, kuri naudoja skirtingus vaizdo transliacijos kamery
kampus. Taisyklés, laiméjimy santykiai ir iSmokos yra tokios pacios kaip ir klasikiniame bakara
loSime, skiriasi tik korty atvertimo stilius.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Lo$éjai bus informuoti ekrane rodomu i§§okanciu pranesimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Los$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrukty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas is likucio. Jei rySys
nutrukty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiciuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal lo§imo
rezultatus.

115. ,,Futbolo Ruleté Gyvai“ (,,Live Football Roulette*)

Tai yra ,,Playtech“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 40 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 22.

LoSimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris pazymeétas iSskirtine zalia spalva. Pazyméta Zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidZio.

Statymy tipai:

Siame lo§ime galima atlikti daugybe skirtingy rasiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiciy intervalg.

Statymai atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami
»1Soriniais statymais®.
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Si taisyklé leidzia lo§¢éjui pralaiméti tik puse statomos sumos, kai laimingas skaiéius yra 0 (,,Zero®).
Taisyklé galioja Siems statymams (Raudona ar juoda (,,Red Or Black®); Lyginis/nelyginis (,,Even
Or Odd*); Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18“) ir 19 iki 36 (,,19 to 36)).

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaic¢iy (jskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiciy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet*) — $esiy skai¢iy statymas, atliktas dvieju gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

Krepsio statymas (,,Basket Bet*) — statymas uz skaicius 0, 1, 2 ir 3.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1°) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno iS trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,Ist 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12°) arba trec¢iuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiCiy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaic¢iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2,4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,0dd*) (1, 3,5, 7 ir t. t.). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesn] 18 skai¢iy arba didesnj 18 skaiciy.

Visi statymai tiesiai (,,All Straight Ups*). LoS¢jai gali atlikti statymg ant konkrecios arba visy
»Straight Up* pozicijy lazyby Zemélapyje.

UzZbaigti statymai (,,Complete bets*). Tai statymas ant visy skirtingy vidiniy statymy, atlikty ant
konkretaus skaiciaus.

Pusiau uzbaigti statymai (,,Half-complete bets). Tai statymas, apimantis tas pacias pozicijas kaip ir
»Complete bets* statymai, bet neapima ,,Street™ ir ,,Six-Line* statymy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.
»Ruletés lenktyniy trasa® (,,Roulette Racetrack*)
P el <lulo [l s <l -
8 g
@ v
ol el oo o[ s e« 5N
Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skaicius, kurie rodomi ruletés rate, o ne

ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,,Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors*) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®).
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack) yra padalinta i 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»Eilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan&ius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 27/30

1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 33/36

wNaslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8° (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet™)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 17/20

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esandius skaiGius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 arCiausiai jo ruletéje esancius skaiius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»719% (;,Jeu 7/9):
Sis statymas apima visus skaic¢ius, pasibaigiancius 7, 8 arba 9. Vienas Zetonas statomas ant 19 ir 27
kaip ,,Straight Up“ statymai bei po vieng zetong ant $iy ,,Split“ statymy: 7/8; 8/9; 17/18; 28/29.

»Skaifiy pabaigos* (,,Finales en Plein*)

Tai statymas uz visus ruletés rato skaicius, kurie turi ta pat] paskutinj skaitmenj. Pvz., ,,Final 5%

reiskia statyma uz skaicius 5, 15, 25, 35.

Kai paskutinis skaitmuo yra 0, 1, 2, 3, 4, 5 arba 6, statomi keturi zetonai — po vieng uz kiekvieng

skaiciy kaip ,,Straight Up“ statymas. Jei rezultatas yra vienas i$ $iy skaiciy, iSmokama pagal jprastg

»Straight Up“ laiméjima.

Kai paskutinis skaitmuo yra 7, 8 arba 9, statomi trys Zetonai — po vieng uZz kiekvieng skaiciy kaip

»Straight Up* statymas.

Toliau pateikta lentelé trumpai apZvelgia, kiek Zetony yra dedama atliekant kiekvieng specialyjj

statymg ir kokias ruletés rato pozicijas Sie statymai apima. 337



Statymas Zetony skaitius Dengiami skaciai

,,Eilé 0/2/3¢ 9 Du  Zetonai: 0/2/3,

(,,Voisins du Zero*) 25/26/28/29.
Vienas Zetonas: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22,
32/35.

»Eilé 5/8% (,, Tiers du 6 Vienas Zetonas: 5/8,

Cylindre®) 10/11, 13/16, 23/24,
27/30, 33/36.

,,Naslaiciai 8 Vienas Zetonas: 1, 6, 9,

Tiesiogiai* 14, 17, 20, 31, 34.

(,,Orphelins a en

Plein®)

,,Naslaiciai‘ 5 Vienas zetonas: 1, 6/9,

(,,Orphelins a 14/17, 17/20, 31/34.

Cheval®)

,»0“ (,,Jeu Zero®) 4 Vienas Zetonas: 0/3,
12/15, 26, 32/35.

»1/9 (,,Jeu 7/9%) 6 Vienas Zetonas: 7/8, 8/9,
17/18, 19, 27, 28/29.

»Skaiciy Pabaigos 0% 4 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 0%) 0. Vienas zetonas: 0, 10,
20, 30.

»Skaiciy Pabaigos 1 4 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 1°) 1. Vienas zetonas: 1, 11,
21, 31.

»Skaiciy Pabaigos 2% 4 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 2°) 2. Vienas zetonas: 2, 12,
22, 32.

»Skai¢iy Pabaigos 3 4 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 3%) 3. Vienas Zetonas: 3, 13,
23, 33.

»Skai¢iy Pabaigos 4 4 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 4°) 4. Vienas zetonas: 4, 14,
24, 34.

»SkaiCiy Pabaigos 5 4 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 5°) 5. Vienas Zetonas: 5, 15,
25, 35.

»SkaiCiy Pabaigos 6 4 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 6°) 6. Vienas Zetonas: 6, 16,
26, 36.

»Skaiciy Pabaigos 7 3 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 7¢) 7. Vienas zZetonas: 7, 17,
217.

»Skai¢iy Pabaigos 8 3 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 8°) 8. Vienas Zetonas: 8, 18,
28.

»Skaiciy Pabaigos 9% 3 Skaiciai, kuriy pabaiga

(,,Finales en Plein 9%) 9. Vienas zetonas: 9, 19,
29.

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esantj skaiciy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skaiciaus ir ant jo kair¢je ir deéinéﬁ%g



esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiciaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas® (,,Bet Type*) ,Dengia®“ (,,Covers*) »ISmokéjimas
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up ,»1 Skai€ius* (,,1 Number*) 35:1

Bet®)

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,»2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet™) .3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner 4 Skaiciai* (,,4 Numbers®) 8:1

Bet®)

Sesiy eiluéiy statymas (,,Six-Line ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers*) 5:1

Bet®)

Stulpelio  statymas (,,Column .12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Bet®)

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,»12 Skai¢iy*“ (,,12 Numbers*)

Raudona ar juoda (,,Red Or ,» 18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*)

Black®)

Lyginis/nelyginis  (,,Even Or ,»18 Skaiciy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Odd*

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki ,,18 Skaiciy“ (,,18 Numbers*) 1:1

36 (,19 to 36)

»Galiojancio sukimo taisyklé* (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laiméjgs skaiCius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu.
Galiojantis sukimas apibréZziamas taip: kamuoliukas turi suktis prieSinga rato sukimuisi kryptimi.
Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ruletés ratas;

Kamuoliukas ar ruletés ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ruletés ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta } skaiCiaus rémga, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas i$skrenda iS rato (,,Ball-Out®);

| ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju kamuoliukas bus sukamas i§ naujo pagal proceduras.
Loséjo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

»Sukti dabar® (,,Spin Now*)

Tai funkcija, leidZianti lo$¢jams inicijuoti kamuoliuko sukimg anksc¢iau nei pasibaigia jprastas
laukimo laikas tarp loSimy. Kai visi lo§éjai jau atliko savo statymus, bet krupjé vis dar laukia lo§imo
pradzios, paspaudus ,,Sukti dabar” (,,Spin Now*‘), kamuoliuko sukimg galima pradéti nedelsiant.
Funkcija tampa aktyvi tik tuo atveju, jei visi lo$¢jai prie stalo yra pasiruo$e ir néra laukianciy
veiksmy.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, praneSanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
losime dalyvavusiems los¢jams. 339



Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutriikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i§ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

116. ,,3 korty pasigyrimas Gyvai“ (,,Live 3 Card Brag*)

Tai yra ,,Playtech tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR,;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

LoSimo tikslas:
Losimo tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacija nei krupjé.

LoSimo aprasymas:

Tai vienos 52 korty kaladés loSimas su krupjé. Po kiekvieno loSimo korty kalad¢ pakeiciama i§
anksto sumaisyta kalade. Kortas maiSo paskirtas maiSytojas, sédintis prie stalo Salia krupjé, arba
krupjé valdoma korty mai§ymo masina.

LoSéjui pirmiausia reikia atlikti ,,Ante* arba ,.Blind Play* (jei jjungtas) statymg. Visiems loSé¢jams
atlikus statymus, los¢jy pusé ir krupjé gauna po tris kortas. Krupjé kortos dalinamos uzverstos.
Sekantis lo$¢jo zingsnis yra pasirinkti losti (,,Play*), atlikus papildoma statyma, lygy ,,Ante*
statymui, arba nusimesti kortas. Visiems lo$éjams apsisprendus, krupjé kortos atverc¢iamos. Jei
krupjé turi damg arba geresne auksta korta, jvyksta loSimas. Jei krupjé kortos neatitinka reikalavimy
su dama arba geresne korta, ,,Ante* statymas iSmokamas vienodu laiméjimu, o ,,Play* statymas
grazinamas los¢jams. Jei los¢jas turi didesnes kortas nei krupjé, iSmokama vienodu laiméjimu tiek
»Ante®, tiek ,,Play statymai, bet jei krupje¢ turi aukStesnes kortas, los¢jo ,,Ante* ir ,,Play* statymai
pralaimi. Lygiyjy atveju, abu los¢jo ,,Ante* ir ,,Play* statymai laikomi ,,Push®.

»Aklas loSimas“ (,,Blind Play*):

Aklo loSimo funkcija leidzia lo§¢jams atlikti statyma prie§ korty dalijimg ir automatiskai dalyvauti
loSime. LosSéjai negali naudoti Sios parinkties be pradinio statymo (,,Ante*), todé¢l, kai jie atlieka
»aklas loSimas* statymg, statymo suma automatiSkai nukopijuojama j pradinio statymo pozicij3.
Pastaba: aklo losimo funkcijg turi jjungti paslaugy tiekéjas.

Premijos ir Salutiniai statymai:

Pradinio statymo (,,Ante*) premija

Atlikus statyma, lo$éjas automatiSkai dalyvauja pradinio statymo ,,Ante premijoje.

Premija skiriama, kai loS¢jas turi vieng i$ ranky, iSvardyty ,,Ante” premijos iSmoky lenteléje,
nepriklausomai nuo to, ar lo§img laimi krupjé, ar los¢jas. Jei los¢jas nusprendzia nusimesti, ,,Ante*
premija neskiriama, net jei jo ranka atitinka reikalavimus.

»Pora plius* (,,Pair Plus*) premija

Nepriklausomai nuo krupjé korty, losé¢jas gali laiméti ,,Pora plius®“ statyma, jei buvo atliktas
statymas ant ,,Pora plius* pozicijos ir lo$¢jo korty kombinacija yra korty pora arba geresné.
Pastaba: Salutinj statyma turi jjungti paslaugos teikejas.

»Pokeris plius* (,,Poker Plus“) premija
Tai Salutinis statymas, kuriame geriausia penkiy korty ranka apskaiciuojama sujungiant los¢jo tgig,
kortas su krupjé trimis kortomis.



Korty reik§més

Korty kombinacija ApraSymas

Trys vienodos Auksc¢iausia kombinacija 3-3-3, po jo seka A-A-A, K-K

(,,Three of a Kind*) K, Q-Q-Qirt.t.

,Béganti  spalva“ Tos pacios riisies korty seka i§ eilés. Tuzas gali buti ir

(,,Running Flush*) Zemiausia, ir auksciausia, kaip A-2-3 ir Q-K-A.

A-2-3 yra auksciausia ranka, po jos seka Q-K-A, J-Q-K ir
kt.

Jei dalintojas turi  vienoda ,Running Flush®,
nepriklausomai nuo riisies, lo§¢jo statymas yra ,,Push®.

Bégimas (,,Run®) IS eilés einanciy skirtingy riisiy korty seka. Taikomos tos
pacios taisyklés kaip ir ,,Running Flush®.

Spalva (,,Flush*) Trys tos pacios rusies kortos. Jei ir los¢jas, ir krupjé turi
ta pacia spalvy eilg (,,Flush®), taikoma aukstos kortos
taisykleé.

Pora (,,Pair®) Dvi vienodo rango kortos, A-A yra auks¢iausia, po to seka
K-K, Q-Qirt.t

Auksta korta (,,High Auksciausia loséjo rankoje esanti korta. Laimi tizas (A),

Card®) pojoseka K, Qirt.t.

Jei krupjé turi identiska korty rinkinj, nepriklausomai nuo
rusies, lo§éjo statymas tampa lygiaverciu.

Pradinio statymo (,,Ante*) premijos iSmokos:

Kombinacija ISmoka
Trys vienodos (,,Three of a Kind*) 5:1
Béganti spalva (,,Running Flush*) 4:1
Bégimas (,,Run®) 1:1
,Pora plius® (,,Pair Plus*“) premijos iSmokos:
Kombinacija ISmoka
Trys vienodos (,,Three of a Kind*) 40:1
Béganti spalva (,,Running Flush*) 30:1
Bégimas (,,Run®) 6:1
Spalva (,,Flush®) 4:1
Pora (,,Pair*) 1:1
»Pokeris plius*“ (,,Poker Plus“) premija
Kombinacija ISmoka
Karaliska spalva (,,Royal Flush*) 1000:1
Béganti spalva (,,Running Flush*) 200:1
Keturios vienodos (,,Four of a Kind*) 100:1
Pilna troba (,,Full House*) 20:1
Spalva (,,Flush®) 15:1
Bégimas (,,Run®) 10:1
Trys vienodos (,,Three of a Kind*) 7:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanc¢iu pranesimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tgsis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems losé¢jams.
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LosSimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutrikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiciuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

117. ,,AmerikietiSka Ruleté Gyvai*“ (,,Live American Roulette*)

Tai yra ,,Playtech tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 20 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17.

LoSimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skai€ius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
bei viengubg 0 ir dvigubg 00, kurie pazyméti iSskirtine zalia spalva. Pazymeéti zalia spalva, kad
aiSkiai parodyty, jog jie nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam,
aukStam/mazam, deSimciy ar stulpeliy statymui.

Laime¢jimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidZio.

AmerikietiSka rulete galima losti prie stalo be krupjé jei loSime naudojamas automatinis ruletés
ratas.

Statymuy tipai:

Siame losime galima atlikti daugybe skirtingy rtisiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiCiy intervalg.

Statymai atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami
»ISoriniais statymais*.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) — statymas uz individualy skaiCiy (jskaitant abu nulius).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skai¢iy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27. Nejmanomi statymai yra 0/2 ir 00/2.

Kampinis statymas (,,Corner Bet™) — statymas, atliktas keturiy skaiiy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. Specialis (,,Street Bet*) statymai yra 0/00/2, 0/1/2 ir 00/2/3.

Sesiy eiludiy statymas (,,Six-Line Bet“) — $esiy skaidiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

Pirmi Penki (,,First Five*). Loséjai gali atlikti statymg ant penkiy skaiciy: 0, 00, 1, 2, 3, padédamas
zetong kampe, kur susikerta nulio (0), 1 ir ,,1-0jo 12* statymo pozicijy ribos. Didziausia Sio statymo
suma yra didziausia ,,Straight Up* statymo suma, padauginta i§ penkiy.

W 3 . . . 342
ISoriniai statymai:



Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiCiy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiCiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno i trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,Ist 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12°) arba trec¢iuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiCiy lentoje, kaip apraSyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiciy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2,4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,O0dd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skai¢iy arba didesn;j 18 skaiciy.

Visi statymai tiesiai (,,All Straight Ups®). Los¢jai gali atlikti statyma ant konkrecios arba visy
»Straight Up* pozicijy lazyby Zemélapyje.

Uzbaigti statymai (,,Complete bets*). Tai statymas ant visy skirtingy vidiniy statymuy, atlikty ant
konkretaus skaiciaus.

Pusiau uzbaigti statymai (,,Half-complete bets). Tai statymas, apimantis tas pacias pozicijas kaip ir
,»Complete bets* statymai, bet neapima ,,Street* ir ,,Six-Line* statymy.

Nulio (,,Zero*) ir dvigubio nulio (,,Zero zero”) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas* (,,Bet Type*) ,Dengia® (,,Covers*) ,ISmokéjimas*
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up ,,1 Skaicius® (,,1 Number) 35:1

Bet®)

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,,2 Skaiciai“ (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet™) ,»3 Skaiciai® (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) 4 Skaiciai® (,,4 Numbers*) 8:1

Sesiy eiludiy statymas (,,Six-Line ,0 Skaiciai® (,,6 Numbers*) 5:1

Bet™)

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) ,12 Skaiiy* (,,12 Numbers*) 2:1

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,»12 Skai€iy*“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,,Red Or ,,18 Skaiiy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Black®)

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd* ,,18 Skaiiy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18*) ir 19 iki 36 ,»18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

(,,19 to 36)

»Galiojancio sukimo taisyklé* (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laiméjes skaiCius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu.
Galiojantis sukimas apibréziamas taip: kamuoliukas turi suktis prieSinga rato sukimuisi kryptimi.
Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ruletés ratas;

Kamuoliukas ar ruletés ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ruletés ratas nustojo suktis; 343



Kamuolys nejkrenta | skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas i$skrenda i$ rato (,,Ball-Out*);

I ratg patenka bet koks pasalinis daiktas.

Negaliojanciu sukimu (,,No Spin*) atveju kamuoliukas bus sukamas i§ naujo pagal procediras.
Los¢jo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

»Sukti dabar® (,,Spin Now*)

Tai funkcija, leidzianti lo§éjams inicijuoti kamuoliuko sukimg anksc¢iau nei pasibaigia jprastas
laukimo laikas tarp losSimy. Kai visi lo§¢jai jau atliko savo statymus, bet krupjé vis dar laukia loSimo
pradzios, paspaudus ,,Sukti dabar” (,,Spin Now*’), kamuoliuko sukimg galima pradéti nedelsiant.
Funkcija tampa aktyvi tik tuo atveju, jei visi loséjai prie stalo yra pasiruo$¢ ir néra laukianciy
veiksmy.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanc¢iu praneSimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rysys
nutrikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

118. ,,Juodasis DZekas Gyvai* (,,Live Blackjack*)

Tai yra ,,Playtech“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 5000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

Losimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé. Geriausia Juodojo DZeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis DZekas (,,Blackjack®). Galima laiméti ir jeigu krupjé surenka daugiau nei 21, o
loséjas iki 21, bet pralaiméti jeigu atvirksciai.

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant 8 standartines 52 korty kalades (viso 416 korty), kaladés keitimas atlieckamas,
kai pasiekiama raudona korty nukélimo kortele. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalg,
dzekas (,,Jack®), karalien¢ (,,Queen®) ir karalius (,,King*) yra verti — 10, o tiizo (,,Ace*) verté gali
buti 1 arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*) surenkama auksc¢iausia Juodojo DZeko (,,Blackjack®)
kombinacija ir ji yra pranaSesné prie§ 21 suma, kuri yra surenkama i§ daugiau nei 2 korty.

LoSime gali dalyvauti vienu metu 7 loS¢jai. LoSiama tik prie$ krupjé, bet ne pries kitus los¢jus.
Losimo metu lo$¢jai sprendimus priimingja i eilés, po vieng. LoSimas pradedamas nuo deSiniausio
los¢jo 1S stalo perspektyvos, 18 kairés nuo krupjé perspektyvos.

LosSimo eiga:
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Atlikus los¢jams statymus, krupjé pradeda korty dalybas, dalinama kiekvienam tuo metu loSian¢iam
loS¢jui po dvi kortas, krupjé vieng 1§ dviejy sau padalinty korty palieka uzversta, o kitg atversta.
Los¢jy tolimesni veiksmai:

Susilaikyti (,,Stand*) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie§ krupjé jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit“) — dalinama papildoma korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos. Papildomy korty kiekis yra neribotas.

Dvigubinti (,,Double Down x2°) — padvigubinamas papildomas statymas ir padalinama tik 1
papildoma korta.

ISskirti (,,Split™) — jei pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, galima padvigubiti statyma, tokiu
budy kortos isskiriamos ir padalinamos dvi papildomos kortos. Suteikiama galimybé losti du
atskirtus losimus. Jei i$skiriami ttizai (,,Aces*), padalinama tik po vieng papildoma korta, daugiau
papildomy korty gauti yra nejmanoma. ISskyrimo metu taSky suma 21 néra auScciausia Juodojo
Dzeko (,,Blackjack*) kombinacija. ISskyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 karta.

Jeigu krupjé atversta korta yra tizas (,,Ace®), loSéjams yra sitilomi $ie veiksmai:

Draudimas (,,Insurance®) — Sis veiksmas yra pusé los¢jo statymo. Jeigu krupjé surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack) kombinacijg — lo$¢jo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu krupjé nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, lo$éjas pralaimi savo apdrausta suma.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé parodys savo uzversta kortg. Jei krupjé korty tasky
suma yra mazesné nei 17, krupjé privalo dalinti sau papildomg korta. Krupjé papildomas kortas
dalins sau tol, kol jo tasky suma bus bent 17. Kai krupjé korty tasSky suma yra nuo 17 iki 21, daugiau
korty sau nedalinama. Visi loséjai, kuriy tasky suma yra ar¢iau 21 nei krupjé, laimi lo§ima. Jei loséjo
tasky suma yra tokia pati kaip krupjé, jvyksta lygiosios, o lo$éjui grazinama statymo suma. Jeigu
los¢jai surinko daugiau uz 21, krupjé sau korty nedalins, tik parodys savo uzversta korta.

Jeigu déel prasto interneto rySio loséjui neatlikus jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
atlieckama Susilaikyti (,,Stand*’) funkcija, o draudimo metu draudimas netaikomas.

»Statymas uz nugaros* (,,Bet Behind*)

Tai funkcija, leidzianti los¢jams atlikti statymus uZ kitus aktyvius lo$éjus prie stalo, kai patys negali
ar nenori uzimti vienos i§ septyniy pagrindiniy lo§imo viety. Si funkcija naudinga, kai visos stalo
statymy vietos yra uzimtos. Sprendimus dél korty (pvz., imti ar sustoti) priima tik tas lo§¢jas, uz
kurio statymo vietg buvo atliktas statymas.

Si funkcija galima tik tada, jeigu ja jjungé paslaugy teikéjas.

»Dalinti dabar* (,,Deal Now*)

Tai funkcija, leidZianti loSéjams inicijuoti korty dalijimg anks¢iau nei pasibaigia jprastas laukimo
laikas tarp loSimy. Kai visi lo$¢jai jau atliko savo statymus, bet sistema vis dar laukia automatinio
loSimo pradzios, paspaudus ,,dalinti dabar” (,,Deal Now*’), korty dalijimg galima pradéti nedelsiant.
Funkcija tampa aktyvi tik tuo atveju, jei visi lo$¢jai prie stalo yra pasiruo$e ir néra laukianciy
veiksmy.

,,Salutiniai statymai“ (,,Side Bets*):

Siame logime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets*) — tobulos poros (,,Perfect Pairs*)
ir (,21+3). Salutiniai statymai (,,Side Bets*) gali biiti atlickami tik papildomai prie pagrindinio
statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets) laiméjimai nepriklauso nuo jprasto lo§imo baigties.

Yra trys galimi idealiy pory (,,Perfect Pairs®) tipai:

Ideali pora (,,Perfect Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir mosties, pavyzdziu:
dvi Sirdziy karalienés (,,Queens of Hearts®).

Spalvota pora (,,Colored Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir spalvos, bet
skirtingos mosties, pavyzdziui: viena SirdZiy karalien¢ (,,Queen of Hearts®)., o kita buigny karalieggs
(,,Queen of Diamonds*).



Misri pora (,,Mixed Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, bet skirtingos spalvos,
pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts®)., o kita kryziy karaliené (,,Queen of
Clubs®).

,»21+3% statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi los¢jo kortos ir krupjé atversta korta
sudaro bet kurig toliau parodytg laiminc¢igja kombinacijg (jos panasios j pokerio):

Trys vienodos mosties (,,Suited Trips®) — identiskas trejetas, pvz. 3 Sirdziy karalienés (,,Queens of
Hearts*).

Spalva ir eilé (,,Straight Flush*) — i$ eilés einancios ir tos pacios mosties kortos, pvz.: biigny 10
(,,10 of Diamonds*), dzekas (,,Jack of Diamonds®) ir karalien¢ (,,Queen of Diamonds®).

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — tos pacios vertés, tac¢iau skirtingy mosciy kortos.

Eilé (,,Straight*) — 1S eilés einancios, taciau skirtingy mosciy kortos.

Spalva (,,Flush®) — tos pacios mosties ne i$ eilés einancios kortos.

,»Lop 37 statymo tipas, leidZiantis lo§¢jams atlikti statymus uz pirmasias dvi loséjo kortas ir pirmaja
krupjé iSdalinta korta, kartu jos sudarys trijy korty pokerio kombinacijg. Galimos §ios trys korty
kombinacijos:

,»11ys vienos mosties® (,,Suited Three Of A Kind®), ,,Spalva ir eilé“(,,Straight Flush™) bei ,, Trys
vienodos* (,,Three Of A Kind*).

,,10 Korty Carlis” (,,10 Card Charlie”) - teoriskai lo$¢jui padalinant bent 10 korty i eilés, loéjo
ranka laimi automatiskai, iSskyrus atvejus, kai krupjé turi ,Juodaji DzZeka™ (,,Blackjack”™).
Sis ,,Top 3” statymo tipas galimas tik tada, jeigu jj jjungé paslaugy teikéjas.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

»Pagrindinis LoSimas* (,,Main Game*)

,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®) 3:2
,,Lo$éjo Pergalé” (,,Player Wins*) 1:1
,Draudimas‘ (,,Insurance®) 2:1
»ldealiy Pory Salutiniai Statymai“ (,,Perfect Pair Side

Bets*)

,ldeali pora“ (,,Perfect Pair®) 25:1
»Spalvota pora“ (,,Colored Pair*) 12:1
,,MiSri pora® (,,Mixed Pair*) 6:1
,,21+3 Salutiniai Statymai“ (,,21+3 Side Bets*)

,» L 1ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind *) 100:1
»Spalva ir eilé* (,,Straight Flush*) 40:1
,» L 1ys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 30:1
,,E11&“ (,,Straight®) 10:1
»Spalva® (,,Flush®) 5:1
»lop 3 Salutiniai Statymai“ (,,Top 3 Side Bets”)

,» L 1ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind*) 270:1
»Spalva ir eilé®(,,Straight Flush™) 180:1
,» I 1ys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 90:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. LoSéjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:
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LosSimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutrikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiciuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

119. ,,Kazino Hold‘em Gyvai* (,,Live Casino Hold‘em*)

Tai yra ,,Playtech tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 250 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 16.

LoSimo tikslas:

,Live Casino Hold'em* yra vienos kaladés penkiy korty pokerio variantas. Los¢jams dalinamos dvi
kortos, kurias jie turi panaudoti kartu su penkiomis bendromis (,,Flop*) kortomis, kad sudaryty
geriausig jmanomg pokerio kombinacijg.

LoSimo taisyklés:

Kiekvieno loSimo metu standartiné 52 korty kaladé pakei¢iama i§ anksto sumaiSyta kalade.
Paskirtas maisytojas sédi prie stalo Salia krupjé ir maiSo korty kalade, kad paruosty ja kitam lo§imui.
Prie kai kuriy staly vietoj to naudojama automatiné maiSymo masina, kurig valdo krupjé.

e Kazino ,,Hold'em* yra ,,Teksaso pokerio* loSimo variantas. ,,Kazino ,,Hold'em‘ pokeris* nuo
,» Teksaso pokerio* skiriasi tuo, kad loSiama pries krupjé, o ne kitus loséjus.

e Prie vieno stalo vienu metu gali losti neribotas loséjy skaicius.

e Krupjé padalina dvi atverstas kortas los¢jui ir dvi uzverstas sau. Tuomet krupjé stalo viduryje
atvercia pirmasias tris bendras kortas, Sis veiksmas vadinamas ,,.Bendros* (,,Flop*). Sios trys
kortos yra bendros loséjui ir krupjé, 18 jy sudaroma pokerio kombinacija.

e Po korty padalinimo, loS¢jas gali atlikti vieng 1§ Siy veiksmy: ,,LosSti 2X* arba ,,Numesti*
(,,Fold*). Pasirinkus ,,Losti 2X* loSimas tesiamas ir atliekamas statymas, kuris lygus dvigubam
»Ante® (,,Pradiniam®) statymui. Pasirinkus ,,Numesti“ (,,Fold) baigiamas loSimas ir
prarandamas ,,Ante* (,,Pradinis®) statymas. ,,Numesti* (,,Fold*‘) pasirinkimas neturi poveikio
»Premijos statymames.

o LoS¢jui priemus sprendima, krupjé padalins dvi bendras kortas (ketvirtaja ir penktaja). Krupjé
taip pat atvers savo pirmasias dvi kortas.

e Nustatant laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios loséjo ir krupje
kombinacijos naudojant penkias 1§ septyniy galimy korty.

»Aklasis statymas“ (,,Blind Call*):

Si funkcija leidzia lo§éjui atlikti statyma ,,Call 2x* pozicijoje pries isdalinant kortas ir automatiskai
dalyvauti logime. Sis statymas yra dvigubai didesnis uz ,,Ante* statyma. Jei lo§¢jas pirmiausia atliko
,»Blind Call“ statyma, jis automatiSkai dubliuojasi j ,,Ante* pozicija, be to, bet kokie papildomi
zetonai, padéti ,,Aklojo statymo” (,,Blind Call)* pozicijoje, atitinkamai padidins pradinj (,,Ante*)
statyma.

,Blind Call* galima, jei j3 jjungé paslaugy teikéjas.

AA Salutinis statymas :

AA Salutinis statymas yra neprivalomas. Jis leidZia lo§éjams atlikti statyma, kuriuo manoma, kad
pirmosios penkios iSdalintos kortos (dvi los€jo kortos ir pirmosios trys bendros (,,Flop) kortos apims
tlizy porg arba geresne.

Laiminc¢ios kombinacijos:
o Atskiry korty vert¢ maz¢jancia tvarka: Tazas (gali buti didZiausios arba maZiausios vertegy;
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.



o Tuzas gali biiti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertes korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).
e Galimi laiméjimai pradedant nuo didziausio iki maziausio:
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»Karaliskoji spalva® (,,Royal Flush*) yra vienos riisies
eilé 1§ Siy korty: tiizas, karalius, dama, valetas, 10.
Lygiyjy atveju losSéjas atgauna savo pradin] statyma,
loSimo rezultatas yra ,,.Lygiosios*(,, Tie®).
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»Eilé ir spalva® (,,Sraight Flush®) yra kombinacija,
kurioje yra vienos spalvos i§ eilés einancios kortos,
pavyzdziui, Sirdziy devyni, aStuoni, septyni, SeSi ir
penki. Lyginant dvi ,,Eilés ir spalvos® kombinacijas,
laimi ta, kurioje auks$ciausia korta turi didesne vertg.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma,
loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios“(,, Tie®).
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,Keturios vienodos®“ (,,Four of a kind*“) kombinacijoje
yra visos keturios vienodos vertés kortos ir viena
papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra ,,Keturiy
vienody“ vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés
vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygiasias
iSsprendzia penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju
los¢jas atgauna savo pradinj statyma, lo§imo rezultatas
yra ,,Lygiosios®“(,, Tie*).
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,Pilna troba“ (,,Full House) yra kombinacija, kurioje
yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos dvi
vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,Pilny troby“ kombinacijas,
stipresn¢ yra ta, kurioje trijy korty kombinacija sudaro
aukStesnés  vertés kortos. Jei ,.Pilnos trobos®
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés
(lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verte.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradin] statyma,
lo§imo rezultatas yra ,,Lygiosios* (,,Tie®).
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»opalva® (,,Flush®) yra kombinacija, kurioje visos
kortos yra tos pacios riisies, taciau eina ne 1S eilés, pvz.,
penkios biigny kortos. Lyginant dvi ,,Spalvos*
kombinacijas, laimi ta, kurioje rusies korta yra didesnés
vertés. Jei abiejose kombinacijose aukSc¢iausios rusies
korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta ir t.
t.
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,»E11€* (,,Sraight*) yra kombinacija, kurig sudaro 1S eilés
einancios, taciau skirtingos ruisies kortos, pvz., bent
dviejy skirtingy rusiy devynake, aStuonaké, septynake,
SeSiaake, penkiaake. Lyginant dvi ,,Eilés* kombinacijas,
laimi ta, kurioje auksciausia korta turi didesn¢ verte. Dvi
»Eilés* kombinacijos su ta pacia auks¢iausios vertés
korta yra vienodos vertés (lygiosios), riiSis reikSmeés
neturi.
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,» 1 1ys vienodos* (,,Three of a kind*“) yra kombinacija i§
trijy vienodos vertés korty bei kity dviejy, kurios néra
tokios pat vertés. Pavyzdziui, loS$¢jas, turintis tris
karalius, turi ,Trijy vienody“ kombinacijg.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy kodd8
kombinacijg. Jei lyginant dvi ,Trijy vienody*




kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose
kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).
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,»DV1 poros® (,,Two pairs®) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés
korty (tarpusavyje, taCiau skirtingos vertés nei pirmoji
pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos.
Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tizai ir du
karaliai. Lyginant dvi ,,Dviejy pory”“ kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertes
pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros
yra vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros.
Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja
lemia didesnés vertés penktoji korta.

R
*A
*0
0
€

,wPora® (,,A Pair”) yra kombinacija i§ dviejy vienodos
vertés korty (pvz., karaliy) bei kity trijy, kurios néra
tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei tarpusavyje.
,Pora® yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunamas
laiméjimas. Aukstesnés vertés korty pora laimi pries
zemesnes vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos turi
tokias pat poras, lyginamos kitos kortos mazéjancia
tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig is jy.
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»AukscCiausia korta“ (,,High card“) yra pokerio
kombinacija, kuri neatitinka nei vieno i§ auksCiau
nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija,
loSéjas loSia su aukSc¢iausia savo turima korta. Jei dvi
kombinacijos turi tokios pat vertés aukS$ciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.

Pradinio statymo (,,Ante*‘) laim¢jimai nustatomi pagal zemiau pateiktg (,,Ante*) laim¢jimy lentelg.

Pradinio statymo (,,ANTE®) laiméjimuy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas

,Karaliskoji spalva* (,,Royal Flush 100:1

,Ei1lé ir spalva® (,,Sraight Flush*) 20:1

,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) 10:1

,,Pilna troba* (,,Full House*) 3:1

»opalva® (,,Flush®) 2:1

,»E1le“ (,,Sraight®) 1:1

,» 1 1ys vienodos* (,,Three of a kind 1:1

,»DVv1 poros* (,,Two pairs®) 1:1

Viena pora ,,Pora® (,,A Pair*) arba aukstesnés 1:1
Salutinio statymo (,,Side Bet*) laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas

,Karaliskoji spalva® (,,Royal Flush 100:1

,»Eilé ir spalva“ (,,Sraight Flush*) 50:1

,Keturios vienodos* (,,Four of a kind*) 40:1

,Pilna troba* (,,Full House*) 30:1

»Spalva® (,,Flush®) 20:1

,,Ei1lé“ (,,Sraight®) 7:1

,» L 1ys vienodos® (,,Three of a kind 7:1 349

,,DVi poros* (,,Two pairs*) 7:1



Tuzy pora 7:1
| |

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanc¢iu praneSimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tgsis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems losé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Losimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrukty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutrikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiCiuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

120. ,,PrancaziSka Ruleté Gyvai“ (,,Live French Roulette*)

Tai yra ,,Playtech® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 20 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 23.

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiCiy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris paZymeétas iSskirtine Zalia spalva. Pazyméta Zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, auksStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidZio.

PranciiziSkg rulete galima losti prie stalo be krupjé jei loSime naudojamas automatinis ruletés ratas.

Statymuy tipai:

Siame losime galima atlikti daugybe skirtingy rtisiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiCiy intervalg.

Statymai atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose atliekami statymai vadinami
»ISoriniais statymais®.

Dalijimosi taisyklé (,,La Partage Rule*):

Si taisyklé leidZia lo§éjui pralaiméti tik puse statomos sumos, kai laimintis skaiéius yra 0 (,,Zero).
Taisykle galioja Siems statymams (Raudona ar juoda (,,Red Or Black®); Lyginis/nelyginis (,,Even
Or Odd*); Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18“) ir 19 iki 36 (,,19 to 36)).

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet) — statymas uz individualy skaiciy (iskaitant nulj).

Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiiy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du

skaicius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27. 350



Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8, 9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet™) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet*) — $esiy skai¢iy statymas, atliktas dvieju gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

Krepsio statymas (,,Basket Bet*) — statymas uz skaicius 0, 1, 2 ir 3.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiCiy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiCiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet) — 12 skai¢iy statymas, dedamas ant vieno is trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaic¢iy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiCiy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black®) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skai¢iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even®) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir t. t.). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Visi statymai tiesiai (,,All Straight Ups®). Los¢jai gali atlikti statymg ant konkrecCios arba visy
»Straight Up* pozicijy.

Uzbaigti statymai (,,Complete bets*). Tai statymas ant visy skirtingy vidiniy statymuy, atlikty ant
konkretaus skaiciaus.

Pusiau uzbaigti statymai (,,Half-complete bets*). Tai statymas, apimantis tas pacias pozicijas kaip
ir ,,Complete bets* statymai, bet neapima ,,Street* ir ,,Six-Line* statymy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés lenktyniy trasa“ (,,Roulette Racetrack*)
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skaicius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,, Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors®) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasg (,,Roulette Racetrack*).

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»Eilé 5/8% (,,Tiers du Cylindre*):
Sis statymas apima i§ viso 12 skaiiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan¢ius skaiGius nuliui prie§ingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai iSsidalina taip:
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 10/11 351



1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 27/30
1 Zzetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 33/36

w,Naslaiciai* (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Eilé 0/2/3“ (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8° (,,Tiers du cylindre®) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet™)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 17/20

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 31/34

HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp juy esandius skailius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai iSsidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet™) 0/2/3

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 4/7

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 12/15

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 18/21

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»0¢ (,,Jeu Zero*):

Sis statymas apima nulj ir 6 arCiausiai jo ruletéje esancius skaiius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 7etonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 Zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»119% (" Jeu 7/9):
Sis statymas apima visus skaicius, pasibaigiancius 7, 8 arba 9. Vienas Zetonas statomas ant 19 ir 27
kaip ,,Straight Up“ statymai bei po vieng Zetong ant $iy ,,Split* statymy: 7/8; 8/9; 17/18; 28/29.

»Skaiciy pabaigos“ (,,Finales en Plein*)

Tai statymas uZ visus ruletés rato skaicius, kurie turi ta patj paskutinj skaitmenj. Pvz., , Final 5
reiSkia statymg uz skaicius 5, 15, 25, 35.

Kai paskutinis skaitmuo yra 0, 1, 2, 3, 4, 5 arba 6, statomi keturi zetonai — po viena uz kiekvieng
skaiciy kaip ,,Straight Up“ statymas. Jei rezultatas yra vienas iS $iy skaiciy, iSmokama pagal jprastg
»Straight Up“ laiméjima.

Kai paskutinis skaitmuo yra 7, 8 arba 9, statomi trys Zetonai — po vieng uZz kiekvieng skaiciy kaip
»Straight Up* statymas.

Toliau pateikta lentelé trumpai apZvelgia, kiek Zetony yra dedama atliekant kiekvieng specialyjj
statymga ir kokias ruletés rato pozicijas Sie statymai apima.

Statymas Zetony Dengiami skaciai
skaicCius
»Eile  0/2/3“ (,,Voisins du 9 Du zetonai: 0/2/3, 25/26/28/29.
Zero®) Vienas Zetonas: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22,
32/35.
HEile  5/8¢  (,Tiers du 6 Vienas Zetonas: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
Cylindre*) 27/30, 33/36. 359




»Naslaiciai Tiesiogiai‘
(,,Orphelins a en Plein®)

Vienas zetonas: 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31, 34.

»Naslai¢iai“  (,,Orphelins a

Vienas Zzetonas: 1, 6/9, 14/17, 17/20,

28/29.

Cheval®) 31/34.
,0° (L, Jeu Zero®) Vienas zetonas: 0/3, 12/15, 26, 32/35.
»1/9 (,,Jeu 7/9%) Vienas Zetonas: 7/8, 8/9, 17/18, 19, 27,

»Skaiiy Pabaigos 0
(,Finales en Plein 0%)

0, 10, 20, 30.

Skaiciai, kuriy pabaiga 0.

Vienas Zetonas:

»Skaifiy Pabaigos 1
(,,Finales en Plein 1)

1, 11,21, 31.

Skaiciai, kuriy pabaiga 1.

Vienas Zetonas:

»Skaifiy Pabaigos 2¢
(,,Finales en Plein 2°)

2,12,22,32.

Skaiciai, kuriy pabaiga 2.

Vienas Zetonas:

»Skaiciy Pabaigos 3«
(,,Finales en Plein 3%)

3,13, 23, 33.

Skaiciai, kuriy pabaiga 3.

Vienas Zetonas:

»Skaiciy Pabaigos 4
(,,Finales en Plein 4°)

4, 14, 24, 34.

Skaiciai, kuriy pabaiga 4.

Vienas Zetonas:

»Skaiciy Pabaigos 5¢«
(,,Finales en Plein 5°)

5,15, 25, 35.

Skaiciai, kuriy pabaiga 5.

Vienas Zetonas:

»Skaiciy Pabaigos 6
(,,Finales en Plein 6°)

6, 16, 26, 36.

Skaiciai, kuriy pabaiga 6.

Vienas Zetonas:

»Skaiciy Pabaigos 7
(,,Finales en Plein 7°)

7,17,27.

Skaiciai, kuriy pabaiga 7.

Vienas Zetonas:

»Skaiiy Pabaigos 8«
(,,Finales en Plein 8°)

8, 18, 28.

Skaiciai, kuriy pabaiga 8.

Vienas Zetonas:

»Skaiiy Pabaigos 9«
(,,Finales en Plein 9°)

9,19, 29.

Skaiciai, kuriy pabaiga 9.

Vienas Zetonas:

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors®) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack) esant] skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanCiy skaiCiy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiCiaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

(,19 to 36%)

»Statymo Tipas® (,,Bet Type®) »Dengia“ (,,Covers®) ,,ISmok¢éjimas*
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*) ,,1 Skai€ius® (,,1 Number*) 35:1

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,,2 Skaiciai“ (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet™) ,»3 Skaiciai® (,,3 Numbers‘) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner Bet®) 4 Skaiciai® (,,4 Numbers*) 8:1

§e§iu eiluc¢iy statymas (,,Six-Line ,,0 Skaiciai® (,,6 Numbers*) 5:1

Bet®)

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) ,,12 Skaiiy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,»12 Skai¢iy*“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*) ,»18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd* ,, 18 Skaiiy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 ,»18 Skai¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

»Galiojancio Sukimo Taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule“):

Laime¢jes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu.
Galiojantis sukimas apibréZiamas taip: kamuoliukas turi suktis prieSinga rato sukimuisi kryptimi,
Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.



Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ruletés ratas;

Kamuoliukas ar ruletés ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ruletés ratas nustojo suktis;

Kamuoliukas nejkrenta j skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas iSskrenda is rato (,,Ball-Out®);

I ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojancio sukimo (,,No Spin*) atveju kamuoliukas bus sukamas i§ naujo pagal procediras.
Lose¢jo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

»Sukti dabar® (,,Spin Now*)

Tai funkcija, leidZianti lo$¢jams inicijuoti kamuoliuko sukimg anksc¢iau nei pasibaigia jprastas
laukimo laikas tarp losimy. Kai visi loséjai jau atliko savo statymus, bet krupjé vis dar laukia lo§imo
pradzios, paspaudus ,,Sukti dabar” (,,Spin Now*’), kamuoliuko sukimg galima pradéti nedelsiant.
Funkcija tampa aktyvi tik tuo atveju, jei visi loS¢jai prie stalo yra pasiruose ir néra laukianciy
veiksmy.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loS§imas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanc¢iu praneSimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems loS¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutriikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i§ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal lo§imo
rezultatus.

121. ,,AukStas-Zemas Gyvai“ (,,Live Hi-Lo*)

Tai yra ,,Playtech“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 1000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15.

Losimo tikslas:

LoSimo tikslas — atspéti ar sekanti korta bus aukstesné, ar zemesné. LoSiama naudojant SeSias korty
kalades, kurios laikomos maiSymo masinoje. Norint laiméti, los¢jas turi atspéti, ar sekanti korta bus
aukstesné (,,Higher*), Zemesné (,,Lower®), ar tokios pacios vertés (,,Snap*), kaip ir pagrindiné
lo§imo korta.

LoSimo apraSymas:

Zemiausia loSimo vertét yra 2, o aukSc¢iausia — A (tiizas). Be to, loSime nefigiiruoja kortos su verte

10.

Prasidéjus pirmajam loSimui, ,,nudeginamos® trys kortos, o ketvirta korta naudojama loSime kaip

baziné korta. Pasibaigus loSimui, trys nudegintos kortos kartu su prie§ tai buvusia bazine kogg,



grazinamos ] korty maiSymo aparata maiSymui, o loSimorezultato korta lieka ant stalo, tampa kito
loSimobazine korta.

ISmokos:
Korty verté ISmoka
Ace (,,Tlzas®) x11.56
King&Ace (,,Karalius ir Tuzas*) x5.78
Black/Red (,,Juoda arba Raudona*) x1.92
2-5 x2.89
6-9 x2.89
J-A x2.89
Higher (,,Aukstesné*) ISmokos dydis priklauso nuo esamos
bazinés kortos
Snap (,,Lygiosios*) x12.6
Lower (,,Zemesné®) ISmokos dydis priklauso nuo esamos
bazinés kortos
ISmokos:
Korty verté Zemesné AukStesné
2 - x1.05
3 x11.56 x1.15
4 x5.78 x1.28
5 x3.85 x1.44
6 x2.89 x1.65
7 x2.31 x1.92
8 x1.92 x2.31
9 x1.65 x2.89
Valetas (,,Jack®) x1.44 x3.85
Karaliené (,,Queen®) x1.28 x5.78
Karalius (,,King*) x1.15 x11.56
Tizas (,,Ace) x1.05 -

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Lo§¢jai bus informuoti ekrane rodomu i§Sokanc¢iu praneSimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tgsis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti visiems
loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

122. ,,Ruleté Gyvai“ (,,Live Roulette<)

Tai yra ,,Playtech tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.50 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 20 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 21.
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Tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Los¢jas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:

Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris pazymeétas iSskirtine zalia spalva. Pazyméta zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobudzio.

Tiesioging rulete galima losti prie stalo be krupjé, jei loSime naudojamas automatinis ruletés ratas.

Statymuy tipai:

Siame losime galima atlikti daug skirtingy rasiy statymy. Kiekvienos rii§ies statymas apima viena
skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervala.

Statymai atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami statymai vadinami
»ISoriniais statymais®.

Dalijimosi taisyklé (,,La Partage Rule*):

Si taisyklé leidzia lo$¢jui pralaiméti tik puse statomos sumos, kai laimintis skai¢ius yra 0 (,,Zero®).
Taisykle galioja Siems statymams (Raudona ar juoda (,,Red Or Black®); Lyginis/nelyginis (,,Even
Or Odd*); Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18“) ir 19 iki 36 (,,19 to 36)).

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet) — statymas uz individualy skaiciy (iskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet*) — dviejy skaiiy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdZiui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skai¢iy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet) — 3 skaiciy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet*) — $esiy skaiiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

Krepsio statymas (,,Basket Bet*) — statymas uz skaicius 0, 1, 2 ir 3.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet®) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiCiy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno is trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,Ist 12%), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba trec¢iuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima atitinkamo tuzino dvylika skaiciy (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black*);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip apraSyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skai€iy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even*) (2, 4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,Odd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skai¢iy arba didesnj 18 skaiciy.
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Visi statymai tiesiai (,,All Straight Ups®). Los¢jai gali atlikti statyma ant konkrecios arba visy
»Straight Up* pozicijy.

Uzbaigti statymai (,,Complete bets*). Tai statymas ant visy skirtingy vidiniy statymy, atlikty ant
konkretaus skaiciaus.

Pusiau uzbaigti statymai (,,Half-complete bets). Tai statymas, apimantis tas pacias pozicijas kaip ir
,Complete bets* statymai, bet neapima ,,Street™ ir ,,Six-Line* statymuy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés lenktyniy trasa* (,,Roulette Racetrack®)
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skaicius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,, Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors®) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack).

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»Eilé 5/8% (,, Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan&ius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai i8sidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 13/16

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 33/36

»Naslaiciai (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkangiose j ,,Eilé 0/2/3% (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skailius ruletés rate
(1skaitant nulj). 9 Zetonai i8sidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet*) 0/2/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 32/35

»0% (,,Jeu Zero*): 357



Sis statymas apima nulj ir 6 arliausiai jo ruletéje esancius skai¢ius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 12/15

1 zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

»7/9% (" Jeu 7/9%):
Sis statymas apima visus skai¢ius, pasibaigiancius 7, 8 arba 9. Vienas Zetonas statomas ant 19 ir 27
kaip ,,Straight Up“ statymai bei po vieng zetong ant $iy ,,Split“ statymy: 7/8; 8/9; 17/18; 28/29.

»Ikaifiy pabaigos* (,,Finales en Plein*)

Tai statymas uz visus ruletés rato skaicius, kurie turi ta patj paskutinj skaitmenj. Pvz., ,,Final 5¢
reiskia statyma uz skaicius 5, 15, 25, 35.

Kai paskutinis skaitmuo yra 0, 1, 2, 3, 4, 5 arba 6, statomi keturi zetonai — po vieng uz kiekvieng
skaiciy kaip ,,Straight Up“ statymas. Jei rezultatas yra vienas iS $iy skaiciy, iSmokama pagal jprastg
»Straight Up* laimejima.

Kai paskutinis skaitmuo yra 7, 8 arba 9, statomi trys Zetonai — po vieng uz kiekvieng skaiciy kaip
»Straight Up* statymas.

Toliau pateikta lentelé trumpai apzvelgia, kiek Zetony yra dedama atliekant kiekvieng specialyji
statyma ir kokias ruletés rato pozicijas Sie statymai apima.

Statymas Zetony Dengiami skaciai
skaicius

,Eilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*) 9 Du zetonai: 0/2/3, 25/26/28/29.
Vienas Zetonas: 4/7, 12/15,
18/21, 19/22, 32/35.

»Eile 5/8 (,, Tiers du Cylindre*) 6 Vienas Zetonas: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

,,Naslaiciai Tiesiogiai* 8 Vienas Zetonas: 1, 6, 9, 14, 17,

(,,Orphelins a en Plein®) 20, 31, 34.

»Naslai¢iai“  (,,Orphelins a 5 Vienas Zetonas: 1, 6/9, 14/17,

Cheval®) 17/20, 31/34.

,»0“ (L, Jeu Zero®) 4 Vienas zetonas: 0/3, 12/15, 26,
32/35.

»1/9 (,,Jeu 7/9%) 6 Vienas Zetonas: 7/8, 8/9, 17/18,
19, 27, 28/29.

»Skai¢iy Pabaigos 0 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 0. Vienas

en Plein 0%) zetonas: 0, 10, 20, 30.

»Skai¢iy Pabaigos 1% (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 1. Vienas

en Plein 1%) zetonas: 1, 11, 21, 31.

»Skai¢iy Pabaigos 2 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 2. Vienas

en Plein 2%) zetonas: 2, 12, 22, 32.

»Skai¢iy Pabaigos 3*“ (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 3. Vienas

en Plein 3%) zetonas: 3, 13, 23, 33.

»Skai¢iy Pabaigos 4 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 4. Vienas

en Plein 4°) zetonas: 4, 14, 24, 34,

»Skai¢iy Pabaigos 5 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 5. Vienas

en Plein 5%) zetonas: 5, 15, 25, 35.

»Skaiciy Pabaigos 6“ (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 6. Vienas

en Plein 6%) zetonas: 6, 16, 26, 36.

»Skaic¢iy Pabaigos 7 (,,Finales 3 Skaiciai, kuriy pabaiga 7. Vienas

en Plein 7%) zetonas: 7, 17, 27.

»SkaiCiy Pabaigos 8“ (,,Finales 3 Skaiciai, kuriy pabaiga 8. Vienas

en Plein 8%) zetonas: 8, 18, 28. 358




»SkaiCiy Pabaigos 9 (,,Finales 3 Skaiciai, kuriy pabaiga 9. Vienas
en Plein 9%) zetonas: 9, 19, 29.

Kaimynai (,,Neighbors*)

Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors*) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack®) esant] skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiCiaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas“ (,,Bet Type®) ,Dengia“ (,,Covers®) ,»ISmoke¢jimas*
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up ,1 Skaicius® (,,1 Number*) 35:1

Bet®)

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,,2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet™) ,,3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas  (,,Corner 4 Skaiciai* (,,4 Numbers*) 8:1

Bet®)

§e§iq eiluciy statymas (,,Six-Line ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers®) 5:1

Bet®)

Stulpelio statymas (,,Column ,»12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Bet®)

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,,12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,Red Or ,,18 Skaic¢iy“ (,,18 Numbers*) :

Black®)

Lyginis/nelyginis (,,Even Or ,,18 Skaic¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Odd*

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18) ir 19 iki ,» 18 Skaiciy“ (,,18 Numbers®) 1:1

36 (,,19 to 36%)

»Galiojancio Sukimo Taisyklé“ (,,Roulette Valid Spin Rule“):

Laime¢jes skaicCius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu.

Galiojantis sukimas apibréZiamas taip: kamuoliukas turi suktis prieSinga rato sukimuisi kryptimi.
Kamuoliukas turi apsisukti maziausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojan¢iu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ruletés ratas;

Kamuoliukas ar ruletés ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ruletés ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta } skaifiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas i$skrenda iS rato (,,Ball-Out®);

| ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojan¢iu sukimu (,,No Spin®) atveju kamuoliukas bus sukamas i$ naujo pagal proceduras.
Los$éjo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

»Sukti dabar® (,,Spin Now*)

Tai funkcija, leidZianti lo$¢jams inicijuoti kamuoliuko sukimg anksc¢iau nei pasibaigia jprastas
laukimo laikas tarp losSimy. Kai visi lo§¢jai jau atliko savo statymus, bet krupjé vis dar laukia lo§imo
pradzios, paspaudus ,,Sukti dabar” (,,Spin Now*), kamuoliuko sukimg galima pradéti nedelsiant.
Funkcija tampa aktyvi tik tuo atveju, jei visi losSéjai prie stalo yra pasiruo$¢ ir néra laukianciy
veiksmuy. 359



LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i§Sokanciu pranesimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutriikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

123. ,,SikBo Prabangus Gyvai“ (,,Live SicBo Deluxe*)

Tai yra ,,Playtech® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 5000 EUR,;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 19.

Losimo tikslas:

Tai jprastas ,,SicBo* loSimas, kuriame lo$éjai atlieka statymus, bandydami atspéti tam tikrus trijy
kauliuky derinius. Taciau ,,Deluxe* loSime naudojami dideli daugikliai, siekiant padidinti kai kuriy
statymy pozicijy iSmokéjimus.

LoSimo apraSymas:
Loséjai atlieka statymus uz tam tikrg kauliuky derinj. Galima atlikti statymus ir uz kelis derinius
vienu metu.

Statymai

Mazas/Didelis statymas (,,Small/Big Bet*)

* Mazas statymas laimi, jei trijy kauliuky suma yra nuo 4 iki 10.

* Didelis statymas laimi, jei suma yra nuo 11 iki 17.

* Mazas ir didelis statymai pralaimi jei trys kauliukai yra vienodo skaiciaus (,,Three of a Kind*)

Skaiciaus statymas (,,Number Bet*)
» LoS¢jas gali atlikti statyma ant konkretaus skaiciaus (1-6), kad $is skai€ius bus matomas ant kuo
daugiau kauliuky (daugiausia 3).

Poros statymas
* Los¢jas gali atlikti statyma uz bet kurj i§ 15 galimy dviejy kauliuky deriniy (pavyzdziui, 3 ir 4, 2
ir 5 arba 2 ir 6).

Dvigubas statymas
* Loséjas gali atlikti statyma uz tai, kad rezultatas bus konkreti pora (pavyzdZziui, du 3-ai).

Trigubas statymas
* LoS¢jas gali atlikti statymg uz tai, kad rezultatas bus konkretus trigubas (pavyzdZiui, trys 2).

Bet koks trigubas
* Los¢jas gali atlikti statyma uZ tai, kad visy trijy kauliuky rezultato skaicius yra tas pats (bet kokig,
trys vienodi).



Daugikliai

Kiekvieno lo§imo metu generuojami nuo 1 iki 6 daugikliy, kurie atsitiktinai priskiriami skirtingoms
statymo pozicijoms. Daugikliai gali paveikti visas pozicijas, iSskyrus vieno kauliuko sunumeruotg
statyma, maza ir didelj statymus.

ISmokos:

Statymas ISmoka

Mazas statymas (,,Small Bet*)** 1:1

Didelis statymas (,,Big Bet“)** 1:1

Numerio statymas (,,Number Bet“)* Vienas kauliukas — 1:1
Du kauliukai — 2-24:1
Trys kauliukai — 3-87:1

Poros statymas (,,Pair Bet®) 5-24:1

Dvigubas statymas (,,Double Bet*) 8-87:1

Trigubas statymas (,,Triple Bet®) 150-999:1

Bet kokie trigubi (,,Any Triple*) 30-87:1

* Priklauso nuo to, kiek kauliuky iskrito su pasirinktu skai¢iumi
**Pralaimi bet kurie trigubi
Bendras statymas: iSmoky koeficientai priklauso nuo bendros trijy kauliuky sumos

ISmokos:

Statymas ISmoka
Suma: 4 50-499:1
Suma: 5 20-299:1
Suma: 6 15-99:1
Suma: 7 12-39:1
Suma: 8 8-34:1
Suma: 9 6-29:1
Suma: 10 6-24:1
Suma: 11 6-24:1
Suma: 12 6-24:1
Suma: 13 8-34:1
Suma: 14 12-39:1
Suma: 15 15-99:1
Suma: 16 20-299:1
Suma: 17 50-499:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanc¢iu pranesimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tgsis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems losé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

124. ,,Neribotas Juodasis Dzekas Gyvai“ (,,Live Unlimited Blackjack*) 361



Tai yra ,,Playtech tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 100 EUR,;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 15.

LoSimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé. Geriausia Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, $i kombinacija yra
vadinama Juodasis Dzekas (,,Blackjack®). Galima laiméti ir jeigu krupjé surenka daugiau nei 21, o
loséjas iki 21, bet pralaiméti jeigu atvirksciai.

LoSimo taisyklés:

Losiama naudojant 8 standartines 52 korty kalades (viso 416 korty), kaladés keitimas atlieckamas,
kai pasiekiama raudona korty nukélimo kortelé. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalg,
dzekas (,,Jack®), karalien¢ (,,Queen®) ir karalius (,,King*) yra verti — 10, o tiizo (,,Ace*) verté gali
bati 1 arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*) surenkama auksciausia Juodojo Dzeko (,,Blackjack®)
kombinacija ir ji yra pranaSesné prie$ 21 suma, kuri yra surenkama i§ daugiau nei 2 korty.

Losime gali dalyvauti vienu metu neribotas skaic¢ius los¢jy. LoSiama tik prie§ krupjé, bet ne pries
kitus loséjus. Loséjai prie stalo gali atlikti statymus bet kurioje stalo pozicijoje. Keli loséjai gali
atlikti statymus toje pacioje stalo vietoje, o krupjé dalina kortas pozicijai, atsizvelgdamas j
kiekvieno los¢jo sprendima, pvz., jei du loS¢jai loSia toje pacioje stalo pozicijoje, vienas gali
pasirinkti ,,Stovéti“, o kitas gali ,,Imti kortas“, tokiu atveju krupjé padalins korta, bet los¢jas,
pasirinkes ,,Stoveti, kortos negaus.

LoSimo eiga:

Atlikus loséjams statymus, krupjé pradeda korty dalybas, dalinamas kiekvienam tuo metu
loSianc¢iam loséjui po dvi kortas, krupjé vieng i$ dviejy sau padalinty korty palieka uzversta, o kita
atverstg. LoS¢jy tolimesni veiksmai:

Susilaikyti (,,Stand*“) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie$ krupjé jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit“) — dalinama papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty taSky
sumos. Papildomy korty kiekis yra neribotas.

Dvigubinti (,,Double Down x2°) — padvigubinamas papildomas statymas ir padalinama tik 1
papildoma korta.

I8skirti (,,Split*) — jei pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, galima padvigubiti statyma, tokiu
biidy kortos iSskiriamos ir padalinamos dvi papildomos kortos. Suteikiama galimybe loSti du
atskirtus loSimus. Jei i$skiriami ttzai (,,Aces*), padalinama tik po vieng papildoma korta, daugiau
papildomy korty gauti yra nejmanoma. I$skyrimo metu tasky suma 21 néra au$¢iausia Juodojo
Dzeko (,,Blackjack*) kombinacija. ISskyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 kartg.

Nusimesti (,,Fold*) - jei loSéjas po ,ISskyrimo* pasirenka atsisakyti (,,Fold*), jam grazinama
statymo suma, atémus 20 %, ir jis iSkrenta 1§ loSimo. Kaip jprasta, laikas sprendimams priimti yra
ribotas, jei loS¢jas neatlieka jokio sprendimo, padalijimo situacijoje, jis automatiSkai nusimeta
kortas.

Jeigu krupjé atversta korta yra tizas (,,Ace*), lo§¢jams yra sitilomi Sie veiksmai:

Draudimas (,,Insurance®) — Sis veiksmas yra pusé los¢jo statymo. Jeigu krupjé surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijg — lo$éjo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu krupjé nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, lo$¢jas pralaimi savo apdraustg suma.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé parodys savo uzversta korta. Jei krupjé korty tasky
suma yra mazesné nei 17, krupjé privalo dalinti sau papildoma korta. Krupjé papildomas kortas
dalins sau tol, kol jo taSky suma bus bent 17. Kai krupj¢ korty taSky suma yra nuo 17 iki 21, daugigy,
korty sau nedalinama. Visi los¢jai, kuriy tasky suma yra ar¢iau 21 nei krupj€, laimi loSima. Jei los¢jo



tasky suma yra tokia pati kaip krupjé, jvyksta lygiosios, o loSéjui grazinama statymo suma. Jeigu
los¢jai surinko daugiau 21, krupjé sau korty nedalins, tik parodys savo uzverstg korta.

Jeigu dél prasto interneto rySio los¢jui neatlikus jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
atliekama Susilaikyti (,,Stand*) funkcija, o draudimo metu draudimas netaikomas.

»Salutiniai statymai (,,Side Bets*):

Siame lodime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets“) — tobulos poros (,,Perfect Pairs*)
ir (,21+3). Salutiniai statymai (,,Side Bets*) gali biti atlickami tik papildomai prie pagrindinio
statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets*) laiméjimai nepriklauso nuo jprasto lo§imo baigties.

Yra trys galimi idealiy pory (,,Perfect Pairs®) tipai:

Ideali pora (,,Perfect Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir mosties, pavyzdziu:
dvi Sirdziy karalienés (,,Queens of Hearts*).

Spalvota pora (,,Colored Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir spalvos, bet
skirtingos mosties, pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts*)., o kita bigny karaliené
(,,Queen of Diamonds*).

Misri pora (,,Mixed Pair®) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, bet skirtingos spalvos,
pavyzdziui: viena $irdziy karaliené (,,Queen of Hearts®), o kita kryziy karaliené (,,Queen of
Clubs®).

,»2 143 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi los¢jo kortos ir krupjé atversta korta
sudaro bet kurig toliau parodyta laimincig kombinacijg (jos panasios | pokerio):

Trys vienodos mosties (,,Suited Trips®) — identiskas trejetas, pvz. 3 Sirdziy karalienés (,,Queens of
Hearts®).

Spalva ir eilé (,,Straight Flush®) — i$ eilés einancios ir tos pacios mosties kortos, pvz.: bigny 10
(,,10 of Diamonds*), dzekas (,,Jack of Diamonds®) ir karaliené (,,Queen of Diamonds®).

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — tos pacios vertés, taciau skirtingy mosciy kortos.

Eilé (,,Straight™) — 1S eilés einancios, taciau skirtingy mos¢iy kortos.

Spalva (,,Flush*) — tos pacios mosties ne i eilés einancios kortos.

»lop 3% statymo tipas, leidziantis loSé¢jams atlikti statymus uz pirmasias dvi los¢jo kortas ir pirmgja
krupjé iSdalinta korta, kartu jos sudarys trijy korty pokerio kombinacijg. Galimos Sios trys korty
kombinacijos:

,»11ys vienos mosties® (,,Suited Three Of A Kind®), ,,Spalva ir eile*(,,Straight Flush™) bei ,, Trys
vienodos* (,,Three Of A Kind*).

,10 Korty Carlis” (,,10 Card Charlie”) — teoriskai los¢jui padalinant bent 10 korty i$ eilés, loséjo
ranka laimi automatiSkai, iSskyrus atvejus, kai krupjé turi ,,Juodaji Dzeka*“ (,,Blackjack”).
Sis ,,Top 3 statymo tipas galimas tik tada, jeigu jj jjungé paslaugy teikéjas.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

»Pagrindinis LoSimas* (,,Main Game*)

,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®) 3:2
,,Los¢éjo Pergalé® (,,Player Wins*) 1:1
,Draudimas‘ (,,Insurance®) 2:1
,Idealiy Pory Salutiniai Statymai“ (,,Perfect Pair Side

Bets*)

»ldeali pora“ (,,Perfect Pair*) 25:1
»Spalvota pora® (,,Colored Pair) 12:1
,,Misri pora* (,,Mixed Pair*) 6:1
,,21+3 Salutiniai Statymai“ (,,21+3 Side Bets*)

,» L 1ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind *) 100:1
»opalva ir eilé* (,,Straight Flush*) 40:1
. Trys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 30:1 363




,,EB1le (,,Straight®) 10:1
»opalva® (,,Flush®) 5:1
,,Top 3 Salutiniai Statymai® (,,Top 3 Side Bets”)

,» I 1ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind*) 270:1
»opalva ir eilé“(,,Straight Flush™) 180:1
,» Irys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 90:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Los¢jai bus informuoti ekrane rodomu isSokanciu pranesimu, pranesanciu losé€jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tgsis kaip
Jprasta. Jei sprendimas i$ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrukty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rysys
nutrukty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiciuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

125. ,,Mega ugnies liepsnos Juodasis DZekas Gyvai“ (,,Mega Fire Blaze Blackjack Live*)

Tai yra ,,Playtech® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 2000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 17.

Losimo tikslas:

Tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé. Geriausia Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) loSimo
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21, §i kombinacija yra
vadinama Juodasis DZekas (,,Blackjack®). Galima laiméti ir jeigu krupjé surenka daugiau nei 21, o
loséjas iki 21, bet pralaiméti jeigu atvirksciai.

LoSimo taisyklés:

LoSiama naudojant 8 standartines 52 korty kalades (viso 416 korty), o neribotas los¢jy skaicius gali
losti dviejose stalo vietose. Kaladés keitimas atliekamas, kai pasiekiama raudona korty nukeélimo
kortelé. Korty nuo 2 iki 10 vertés atitinka jy nominalg, dzekas (,,Jack®), karalien¢ (,,Queen®) ir
karalius (,,King*) yra verti — 10, o tizo (,,Ace*) verte gali biiti 1 arba 11.

IS pirmy dviejy korty (pvz.: 10 ir tiizo (,,Ace*) surenkama auksc¢iausia Juodojo DzZeko (,,Blackjack®)
kombinacija ir ji yra pranaSesné prie§ 21 suma, kuri yra surenkama i§ daugiau nei 2 korty.

Kiekvieno loSimo metu lo$¢jas gali gauti vieng ar daugiau ,,Fire Blaze* premijy.

Siy ,,Fire Blaze* premijy deriniai gali aktyvuoti viena i§ penkiy ,,Mega Fire Blaze“ premijos lygiu,
kur lo§¢jai, turintys aktyvius statymus, gali surinkti didelius daugiklius (,,Multipliers*).

Statymas specialioje statymy pozicijoje ,,Fire Blaze* suteikia loS¢jui teis¢ laiméti premijg.

LoSimo eiga:

Atlikus loSéjams statymus, krupjé pradeda korty dalybas, dalinamas kiekvienam tuo metu
loSian¢iam loS¢jui po dvi kortas, krupjé vieng 1§ dviejy sau padalinty korty palieka uzversta, o kitg
atversta. LoSéjy tolimesni veiksmai:

364



Susilaikyti (,,Stand*) — papildomos kortos nedalinamos, loSiama prie§ krupjé jau su esama tasky
suma, surinkta i§ pirmy dviejy korty.

Testi (,,Hit*) — dalinama papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty taSky
sumos. Papildomy korty kiekis yra neribotas.

Dvigubinti (,,Double Down x2°) — padvigubinamas papildomas statymas ir padalinama tik 1
papildoma korta.

ISskirti (,,Split™) — jei pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, galima padvigubiti statyma, tokiu
budy kortos isskiriamos ir padalinamos dvi papildomos kortos. Suteikiama galimybé losti du
atskirtus losimus. Jei i$skiriami tiizai (,,Aces®), padalinama tik po vieng papildoma korta, daugiau
papildomy korty gauti yra nejmanoma. ISskyrimo metu tasky suma 21 néra auksc¢iausia Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacija. ISskyrimo negalima padaryti daugiau nei 1 karta.

Jeigu krupjé atversta korta yra tiizas (,,Ace®), lo§¢jams yra sitilomi Sie veiksmai:

Draudimas (,,Insurance*) — Sis veiksmas yra pusé losé¢jo statymo. Jeigu krupjé surenka Juodojo
Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijg — loS¢jo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu krupjé nesurenka
Juodojo Dzeko (,,Blackjack®) kombinacijos, loséjas pralaimi savo apdraustg suma.

Kai loSimo metu i§dalinamos visos kortos ir surenkama pakankamai tasky, kad biity aktyvuojamas
atitinkamas ,,Mega Fire Blaze* premijos lygis.

* PrieSingu atveju loSimas baigiasi su pagrindiniais loSimo rezultatais.

* Visi lo§¢jai, kurie atliko statymg uZz ,,Fire Blaze®, dalyvauja premijos loSime. Kiti los¢jai lieka
stebétojais.

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé parodys savo uzversta kortg. Jei krupjé korty tasky
suma yra mazesné nei 17, krupjé privalo dalinti sau papildomg korta. Krupjé papildomas kortas
dalins sau tol, kol jo tasky suma bus bent 17. Kai krupjé korty tasSky suma yra nuo 17 iki 21, daugiau
korty sau nedalinama. Visi loséjai, kuriy tasky suma yra ar¢iau 21 nei krupjé, laimi lo§ima. Jei loséjo
tasky suma yra tokia pati kaip krupjé, jvyksta lygiosios, o lo$éjui grazinama statymo suma. Jeigu
loséjai surinko daugiau 21, krupjé sau korty nedalins, tik parodys savo uzverstg korta.

Jeigu dél prasto interneto rySio loséjui neatlikus jokio veiksmo, po statymo atlikimo, automatiskai
atlieckama Susilaikyti (,,Stand*’) funkcija, o draudimo metu draudimas netaikomas.

»Mega Fire Blaze Blackjack* taisyklés:

Kiekviename loSime loSéjas gali gauti trijy tipy ,,Fire Blaze* pasiekimus:
* Korty skaicius krupjé rankoje

* Ttzy skaicius krupjé rankoje

* Pradinis los$¢jo rankos rezultatas (pirmosios dvi kortos), lygus 14 taSky
Lose¢jui galimi penki ,,Mega Fire Blaze* premijos loSimo lygiai:

* Mazoji ,,Fire Blaze* premija

* Mini ,,Fire Blaze* premija

* Pagrindiné ,,Fire Blaze* premija

* Didzioji ,,Fire Blaze* premija

* ,Mega Fire Blaze* premija

Jei surenkamas atitinkamas reikiamy tasky skaicius, los¢jui aktyvus statymas uz ,,Mega Fire Blaze*
suteikia loS¢jui teise gauti ,,Mega Fire Blaze* premija.

Premijos lygis Tasky reikalavimas
,Minor Fire Blaze* premija 5

,,Mini Fire Blaze* premija 10

,Major Fire Blaze* premija 15

,,Grand Fire Blaze* premija 20

,Mega Fire Blaze* premija 25

Norint pasiekti bet kurj ,,Mega Fire Blaze* premijos lygj, iprasto lo§imo metu reikia surinkti taifS
tikrg kiek; tasky.



Ivykis Tasky suma
Vienas lo§éjas gauna 14 i$ pirmy dviejy korty
Abu loséjai gauna 14 1S pirmy dviejy korty
Krupjé gauna vieng tiiza

Krupjé gauna du tiizus

Krupjé pabaigia loSimo raunda su 4 kortomis
Krupjé pabaigia lo§imo raunda su 5 kortomis
Krupjé pabaigia lo§imo raunda su 6 kortomis
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Pavyzdys: krupjé gauna du tiizus, ir loSimas baigiamas su 5 kortomis krupjé rankoje.

Pagal lentelg, loSéjas gauna tokj tasky skai¢iy: 2 + 6 + 1 + 7 = 16: - 2 taskai — uz pirmajj tiizg krupjé
rankoje. - 6 taskai — uz antrgjj tizg krupjé rankoje.

- 1 taSkas — uz 4 kortas krupjé rankoje. - 7 taskai — uz penktaja korta krupjé rankoje.

»Mega Fire Blaze“ premija:

Premijos metu rodomas losimo tinklelis. Priklausomai nuo premijos lygio, Sio tinklelio segmenty
skaiCius skiriasi (1, 2, 3, 4 arba 6 segmentai). Kiekviename segmente yra du 3 langeliy stulpeliai.
Premijos pradzioje visi tinklelio segmenty langeliai yra tusti.

Premijos metu lo$¢jai mato, kaip atsitiktiniai daugikliai (,,langeliy daugikliai) sukasi j tus¢ius
loSimo tinklelio langelius. Kartais, jei segmentas yra visiSkai uzpildytas daugikliais, tampa
prieinamas specialus segmento daugiklis, kuris padidina visus daugiklius tuose langeliuose.

Kai kurie segmentai gali biiti susieti su zvaigzdés daugikliais. Premijoje yra (4) Zvaigzdziy
daugikliai, suteikiantys skirtingus daugiklius: x10, x20, x50, x100.

Jei atskleidZiamas Zvaigzdés daugiklis, zvaigzdés daugiklis pridedamas prie bendro premijos
daugiklio.

Taciau jis nepadidina langeliy daugikliy susijusiame segmente.

Atkreiptinas démesys, kad zvaigzdziy daugikliai galimi tik tam tikruose premijos lygiuose.

Premijos lygis Segmenty Galimi Galimi Galimi
skaicius daugikliai specialis Zvaigzdziy

segmenty daugikliai
daugikliai

,,Minor Fire 1 x1, x2 x2 -

Blaze* premija

,,Mini Fire 2 x1, x2, x5 x2 x10, x20

Blaze* premija

»Major Fire 3 x1,x2,x5,x10 x2,x3 x10, x20,

Blaze* premija x50

,Grand  Fire 4 x1, x2, x3, x5, x2, X3 x10, x20,

Blaze* premija x10 x50, x100

»Mega Fire 5 x1, x2, x3, x4, x2, X3 x10, x20,

Blaze* premija x5, x10 x50, x100

Pagal numatytuosius nustatymus premija susideda i§ trijy sukimy. Taciau kiekvieng karta, kai
tuscias langelis uzpildomas daugikliu, likusiy sukimy skaitiklis nustatomas i§ naujo i tris. Premija
baigiasi, kai nebelieka sukimy arba visi langeliai uzpildomi daugikliais.

»Mega Fire Blaze“ premijos loSimo iSmokéjimai:

Premijos metu lo$¢jai ekrane nuolat matys, kaip bendras daugiklis atnaujinamas.

Bendras daugiklis = visy lo§imo automaty daugikliy suma + zvaigzdziy daugiklis (jei taikoma).
Bendras daugiklis taikomas tik tinkamam statymui, kurj lo$éjas atliko ,,Mega Fire Blaze* premijoje.
Kai premija pasibaigs, lauke ,,Bendras laiméjimas‘ lo§¢jai matys atnaujintg faktine laiméjimo suma.

Premijos bendras laim¢jimas apskaiciuojamas pagal §ig formule: ,,Mega Fire Blaze* statymas X
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bendras daugiklis = bendras laiméjimas. Vartotojo sasajoje Zetono verté po atitinkamu statymo tipu
atitinka ,,Mega Fire Blaze* statyma.

Statymo tipas ISmoka
,Minor Fire Blaze* premija 1-23:1
,,Mini Fire Blaze* premija 2-19:1
,Major Fire Blaze* premija 5-399:1
,,Grand Fire Blaze* premija 9-699:1
,Mega Fire Blaze* premija 19 —999:1

,,galutiniai statymai“ (,,Side Bets*):

Siame lo§ime yra du pasirenkami $alutiniai statymai (,,Side Bets*) — tobulos poros (,,Perfect Pairs®)
ir (,2143%). Salutiniai statymai (,,Side Bets*) gali bati atliekami tik papildomai prie pagrindinio
statymo. Salutiniy statymy (,,Side Bets) laiméjimai nepriklauso nuo jprasto lo§imo baigties.

Yra trys galimi idealiy pory (,,Perfect Pairs®) tipai:

Ideali pora (,,Perfect Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés ir mosties, pavyzdziu:
dvi $irdziy karalienés (,,Queens of Hearts®).

Spalvota pora (,,Colored Pair*) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertes ir spalvos, bet
skirtingos mosties, pavyzdziui: viena Sirdziy karaliené (,,Queen of Hearts®), o kita bugny karaliené
(,,Queen of Diamonds*).

Misri pora (,,Mixed Pair®) — kai pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés, bet skirtingos spalvos,
pavyzdziui: viena $irdziy karaliené (,,Queen of Hearts*), o kita kryziy karaliené (,,Queen of
Clubs®).

,»2 143 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi los¢jo kortos ir krupjé atversta korta
sudaro bet kurig toliau parodyta laimincig kombinacijg (jos panasios | pokerio):

Trys vienodos mosties (,,Suited Trips®) — identiskas trejetas, pvz. 3 Sirdziy karalienés (,,Queens of
Hearts®).

Spalva ir eilé (,,Straight Flush*) — i§ eilés einancios ir tos pacios mosties kortos, pvz.: biigny 10
(,10 of Diamonds*), dzekas (,,Jack of Diamonds*) ir karalien¢ (,,Queen of Diamonds®).

Trys vienodos (,,Three Of A Kind*) — tos pacios vertes, tac¢iau skirtingy mosciy kortos.

Eilé (,,Straight™) — i eilés einancios, taciau skirtingy mos¢iy kortos.

Spalva (,,Flush*) — tos pacios mosties ne i eilés einancios kortos.

,»1op 37 statymo tipas, leidZiantis lo§éjams atlikti statymus uz pirmasias dvi loséjo kortas ir pirmaja
krupjé i8dalinta korta, kartu jos sudarys trijy korty pokerio kombinacijg. Galimos §ios trys korty
kombinacijos:

,»11ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind*), ,,Spalva ir eile“(,,Straight Flush”) bei ,, Trys
vienodos* (,,Three Of A Kind*).

,,10 Korty Carlis” (,,10 Card Charlie”) — teoriskai lo$¢jui padalinant bent 10 korty i$ eilés, lo§éjo
ranka laimi automatiskai, i§skyrus atvejus, kai krupjé turi ,,Juodajj DZeka*“ (,,Blackjack™).

Sis ,,Top 3” statymo tipas galimas tik tada, jeigu jj jjungé paslaugy teikéjas.

ISmokéjimai (,,Payouts®):

»Pagrindinis LoSimas* (,,Main Game*)

,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®) 3:2

,,LoS¢jo Pergalé® (,,Player Wins*) 1:1

,Draudimas‘ (,,Insurance®) 2:1

»ldealiy Pory Salutiniai Statymai“ (,,Perfect Pair Side

Bets*)

,ldeali pora“ (,,Perfect Pair®) 25:1

»Spalvota pora“ (,,Colored Pair*) 12:1

,,Misri pora® (,,Mixed Pair*) 6:1 367
,,21+3 Salutiniai Statymai“ (,,21+3 Side Bets*)




,» L1ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind *) 100:1
»opalva ir eilé* (,,Straight Flush*) 40:1
,»1rys vienodos® (,,Three Of A Kind*) 30:1
,,Ei1lé“ (,,Straight™) 10:1
»opalva® (,,Flush®) 5:1
»lop 3 Salutiniai Statymai“ (,,Top 3 Side Bets”)

,» I 1ys vienos mosties* (,,Suited Three Of A Kind*) 270:1
»Spalva ir eile®(,,Straight Flush”) 180:1
,» Irys vienodos* (,,Three Of A Kind*) 90:1
wLaimingi Laimingi Statymai“ (,,Lucky Lucky Bets”)

,,Vienodos mosties 777" (,,Suited 777”) 200:1
,»Vienodos mosties 678 (,,Suited 678”) 100:1
777 50:1
678 25:1
,,Vienodos mosties 217 (,,Suited 21”) 15:1
21 3:1
,Bet koks 20% (,,Any 20%) 2:1
,Bet koks 19% (,,Any 19%) 2:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$§okanciu praneSimu, praneSanciu los¢jui, kad
problema yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip
Iprasta. Jei sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i§ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

126. ,,Kvantiné Ruleté Gyvai“ (,,Quantum Roulette Live*)

Tai yra ,,Playtech“ tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.20 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 10 000 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR.
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 22.

Losimo tikslas:

Tikslas yra atspeéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas. Atlikus statymus, kamuoliukas bus
pasukamas ruletés rate ir sustos vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Loséjas laimi, jei atliktas
statymas apima tg skaiciy.

LoSimo taisyklés:
Ruletés ratas turi 36 nuo 1 iki 36 atskirai suzymétus skaicius, kurie yra raudonos arba juodos spalvos
ir vieng 0, kuris pazymeétas iSskirtine zalia spalva. Pazymétas zalia spalva, kad aiskiai parodyty, jog
jis nepriklauso jokiam raudonam/juodam, nelyginiam/lyginiam, aukStam/mazam, deSimciy ar
stulpeliy statymui.

Laiméjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo pobiidzio.
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LoSiama prie tikro ruletés stalo su tikru krupjé. Los¢jai gali gali atlikti tuos pacius statymus
taikomos tokios pat taisyklés kaip ir vieno nulio ruletés loSime. Taciau kiekviename loSime tam
tikros ,,Straight Up* pozicijos yra padidinamos ,,Quantum* daugikliu, kuris pakeiCia jprasta
»dtraight Up* statymo iSmokéjimg. Los€jas gali statyti bet kokio tipo statyma, taciau tik atskiri
»Straight Up® statymai ir ,,Straight Up* statymai ,,Neighbours®, ,,Complete and Half-Complete*,
wJeu 0%, ,,Orphelins®, ,,JJeu 7/9“ ir ,,Finales en Plein* specialiuose statymuose gali buti padidinti
»Quantum*® daugikliais.

Kvantiniai (,,Quantum®) daugikliai:

Tai atsitiktinai sugeneruotas koeficientas, kuris pridedamas prie ,,Straight Up* iSmoké&jimo.
Kiekvieno loSimo metu, loS¢jams atlikus statymus ir krupjé atlikus kamuoliuko sukima,
atskleidziami atsitiktiniai daugikliai, kurie pridedami prie ,,Straight Up*“ iSmoke¢jimy. Vienam
loSimui atskleidziamy daugikliy skai¢ius gali svyruoti nuo 1 iki 5. Galimi daugikliai yra: x50, x100,
x150, x200, x250, x300, x400 ir x500. Gali biiti, kad du ar daugiau daugikliy yra ,,vienodos vertés‘.

Statymuy tipai:

Siame logime galima atlikti daug skirtingy rasiy statymy. Kiekvienos risies statymas apima viena
skai¢iy ar tam tikrg skaiCiy intervala.

Statymai atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami ,,Vidiniais
statymais®, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami statymai vadinami
»ISoriniais statymais®.

Vidiniai statymai:

Statymas tiesiai (,,Straight Up Bet“) — statymas uz individualy skaiciy (jskaitant nulj).
Paprasciausias ruletés statymas.

Padalintas statymas (,,Split Bet™) — dviejy skai¢iy statymas, dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, padengiant 24 ir 27.

Kampinis statymas (,,Corner Bet*) — statymas, atliktas keturiy skaiciy kampe, pavyzdziui,
padengiant 8,9, 11 ir 12.

Gatvés statymas (,,Street Bet*) — 3 skaiCiy statymas, dedamas skaiciy eilutés pabaigoje, pavyzdZiui,
padengiant 13, 14 1ir 15.

Sesiy eilu¢iy statymas (,,Six-Line Bet“) — $esiy skaidiy statymas, atliktas dviejy gatvés statymy
sandiiroje, apima, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

Krepsio statymas (,,Basket Bet™) — statymas uZz skaicius 0, 1, 2 ir 3.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas (,,Column Bet*) — 12 skaiciy statymas, atliktas vietoje, pazymétoje ,,2 1 1 (,,2
to 1%) stulpeliy gale, kuris apima visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) — 12 skaiciy statymas, dedamas ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty
pirmu dvyliktuku (,,1st 12), antruoju dvyliktuku (,,2nd 12%) arba treciuoju dvyliktuku (,,3rd 12°).
Jis apima dvylika skaiciy atitinkamo tuzino (1-12, 13-24 arba 25-36).

Sansai (,,Chances®):

Raudona ar juoda (,,Red Or Black®);

Lyginis/nelyginis (,,Even Or Odd*);

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki 36 (,,19 to 36%). Bet kuris apima 18 skaiciy lentoje, kaip aprasyta
tame langelyje.

Raudonos/juodos (,,Red Or Black*) spalvos statymai apima arba 18 raudony skaiciy, arba 18 juody
skaiiy. Lyginiai/nelyginiai (,,Even Or Odd*) statymai apima lyginius skaicius (,,Even) (2,4, 6, 8
ir t.t.) arba nelyginius skaicius (,,O0dd*) (1, 3, 5, 7 ir tt). Statymai nuo 1 iki 18 / 19 iki 36 apima
mazesnj 18 skaiciy arba didesnj 18 skaiciy.

Visi statymai tiesiai (,,All Straight Ups®). Los¢jai gali atlikti statyma ant konkrecios arba visy
»Straight Up* pozicijy.

UZbaigti statymai (,,Complete bets*). Tai statymas ant visy skirtingy vidiniy statymy, atlikty agfg
konkretaus skaiciaus.



Pusiau uzbaigti statymai (,,Half-complete bets). Tai statymas, apimantis tas pacias pozicijas kaip ir
,»Complete bets* statymai, bet neapima ,,Street™ ir ,,Six-Line* statymuy.

Nulio (,,Zero*) neapima jokie stulpeliai, deSimtys ar Sansai.

»Ruletés lenktyniy trasa* (,,Roulette Racetrack®)
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Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) vaizduoja skai€ius, kurie rodomi ruletés rate, o ne
ruletés lenteléje. Rato sektoriy (,,Wheel Sectors®) ir kaimyny (,,Neighbors*) statymus galima losti
naudojant ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack).

Ruletés lenktyniy trasa (,,Roulette Racetrack®) yra padalinta j 4 pagrindines dalis (dalys pavadintos
pranciizy kalba):

»HEilé 5/8% (,, Tiers du Cylindre*):

Sis statymas apima i§ viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan&ius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato pusé¢je. 6 Zetonai i8sidalina taip:

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 5/8

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 10/11

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 13/16

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 23/24

1 zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 33/36

»Naslaiciai (,,Orphelins a Cheval“):

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkangiose j ,,Eilé 0/2/3% (,,Voisins
du zero®) ir ,Eilé 5/8% (,,Tiers du cylindre*) statymus. 5 Zetonai iSsidalina taip:

1 Zetonas ant 1 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 14/17

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 17/20

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 31/34

»HEilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*):

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skailius ruletés rate
(1skaitant nulj). 9 Zetonai i8sidalina taip:

2 zetonai eil¢je statymas (,,Street Bet*) 0/2/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet*) tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe (,,Corner Bet*)

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet) tarp 32/35

»0% (,,Jeu Zero*):
Sis statymas apima nulj ir 6 ardiausiai jo ruletéje esanéius skai¢ius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15.
4 7etonai iSsidalina taip:

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet™) tarp 12/15 370



1 zetonas ant 26 statymas tiesiai (,,Straight Up Bet*)
1 Zetonas padalijamas (,,Split Bet®) tarp 32/35

» 119 (;,Jeu 7/9%):

Sis statymas apima visus skai¢ius, pasibaigiancius 7, 8 arba 9. Vienas Zetonas statomas ant 19 ir 27
kaip ,,Straight Up“ statymai bei po vieng zetong ant $iy ,,Split“ statymy: 7/8; 8/9; 17/18; 28/29.

»Ikaifiy pabaigos* (,,Finales en Plein*)

Tai statymas uz visus ruletés rato skaicius, kurie turi ta patj paskutinj skaitmenj. Pvz., , Final 5

reiskia statyma uz skaicius 5, 15, 25, 35.

Kai paskutinis skaitmuo yra 0, 1, 2, 3, 4, 5 arba 6, statomi keturi zetonai — po vieng uz kiekvieng
skaiciy kaip ,,Straight Up“ statymas. Jei rezultatas yra vienas iS $iy skaiciy, iSmokama pagal jprastg
»Straight Up“ laiméjima.
Kai paskutinis skaitmuo yra 7, 8 arba 9, statomi trys Zetonai — po vieng uz kiekvieng skaiciy kaip
»Straight Up* statymas.
Toliau pateiktoje lenteléje trumpai apzvelgta, kiek Zetony yra dedama atliekant kiekvieng specialyjj

statyma ir kokias ruletés rato pozicijas Sie statymai apima.

Kaimynai (,,Neighbors*)

Statymas Zetony Dengiami skaciai
skaicius
,»Eilé 0/2/3% (,,Voisins du Zero*) 9 Du zetonai: 0/2/3, 25/26/28/29.
Vienas zetonas: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22, 32/35.
»Eile 5/8 (,, Tiers du Cylindre*) 6 Vienas Zetonas: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24,27/30, 33/36.
,,Naslaiciai Tiesiogiai* 8 Vienas zetonas: 1, 6, 9, 14, 17, 20,
(,,Orphelins a en Plein®) 31, 34.
,Naslaiciai“  (,,Orphelins a 5 Vienas Zetonas: 1, 6/9, 14/17, 17/20,
Cheval®) 31/34.
,»0“ (L, Jeu Zero®) 4 Vienas zetonas: 0/3, 12/15, 26,
32/35.
»1/9% (,,Jeu 7/9%) 6 Vienas Zetonas: 7/8, 8/9, 17/18, 19,
27, 28/29.
»Skai¢iy Pabaigos 0 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 0. Vienas
en Plein 0%) zetonas: 0, 10, 20, 30.
»Skai€iy Pabaigos 1 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 1. Vienas
en Plein 1%) zetonas: 1, 11, 21, 31.
»Skai¢iy Pabaigos 2 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 2. Vienas
en Plein 2%) zetonas: 2, 12, 22, 32.
»Skai¢iy Pabaigos 3*“ (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 3. Vienas
en Plein 3%) Zetonas: 3, 13, 23, 33.
»Skai¢iy Pabaigos 4 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 4. Vienas
en Plein 4°) zetonas: 4, 14, 24, 34,
»Skai¢iy Pabaigos 5 (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 5. Vienas
en Plein 5%) zetonas: 5, 15, 25, 35.
»Skaic¢iy Pabaigos 6“ (,,Finales 4 Skaiciai, kuriy pabaiga 6. Vienas
en Plein 6%) zetonas: 6, 16, 26, 36.
»Skaic¢iy Pabaigos 7 (,,Finales 3 Skaiciai, kuriy pabaiga 7. Vienas
en Plein 7%) zetonas: 7, 17, 27.
»Skaic¢iy Pabaigos 8“ (,,Finales 3 Skaiciai, kuriy pabaiga 8. Vienas
en Plein 8%) zetonas: 8, 18, 28.
»Skaic¢iy Pabaigos 9 (,,Finales 3 Skaiciai, kuriy pabaiga 9. Vienas
en Plein 9%) zetonas: 9, 19, 29.
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Kaimyny (,,Neighbors*) statymai apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny (,,Neighbors*) statyma, reikia pasirinkti ant lenktyniy trasos (,,Roulette
Racetrack) esant] skai¢iy. Zetonas padedamas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje
esanCiy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka galima sumazinti arba padidinti pasirinkto
skaiCiaus kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

ISmokéjimy lentelé:

»Statymo Tipas“ (,,Bet Type®) ,Dengia“ (,,Covers®) »ISmoke¢jimas*
(,,Payout®)

Statymas tiesiai (,,Straight Up ,,1 Skaicius® (,,1 Number*) 29:1

Bet®)

Padalintas statymas (,,Split Bet®) ,,2 Skaiciai* (,,2 Numbers*) 17:1

Gatvés statymas (,,Street Bet®) ,»3 Skaiciai* (,,3 Numbers*) 11:1

Kampinis statymas (,,Corner .4 Skaiciai* (,,4 Numbers*) 8:1

Bet®)

§e§iq eiluciy statymas (,,Six-Line ,,0 Skaiciai* (,,6 Numbers*) 5:1

Bet®)

Stulpelio statymas (,,Column ,»12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Bet®)

Tuzino statymas (,,Dozen Bet*) ,,12 Skai¢iy“ (,,12 Numbers*) 2:1

Raudona ar juoda (,Red Or ,,18 Skaic¢iy“ (,,18 Numbers*)

Black®)

Lyginis/nelyginis (,,Even Or ,,18 Skaic¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

Odd*

Nuo 1 iki 18 (,,1 to 18%) ir 19 iki ,,18 Skaic¢iy“ (,,18 Numbers*) 1:1

36 (,19 to 36)

»Galiojancio sukimo taisyklé* (,,Roulette Valid Spin Rule*):

Laimejes skaicius patvirtinamas tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu.

Galiojantis sukimas apibréZiamas taip: kamuoliukas turi suktis prieSinga rato sukimuisi kryptimi.
Kamuoliukas turi apsisukti maZiausiai keturis ratus.

Jei sukimas apibréziamas kaip negaliojantis, §i situacija vadinama negaliojanciu sukimu (,,No
Spin®):

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ruletés ratas;

Kamuoliukas ar ruletés ratas buvo pasuktas netinkama kryptimi;

Sukimo metu ruletés ratas nustojo suktis;

Kamuolys nejkrenta j skaiCiaus réma, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato cilindro
apsisukimus;

Kamuoliukas i$skrenda i$ rato (,,Ball-Out*);

I ratg patenka bet koks paSalinis daiktas.

Negaliojancio sukimo (,,No Spin*) atveju kamuoliukas bus sukamas i§ naujo pagal procediras.
Loseéjo statymas liks ant stalo, kol bus atliktas tinkamas sukimas.

»Sukti dabar* (,,Spin Now*)

Tai funkcija, leidzianti loSéjams inicijuoti kamuoliuko sukimg anksc¢iau nei pasibaigia jprastas
laukimo laikas tarp losSimy. Kai visi lo§¢jai jau atliko savo statymus, bet krupjé vis dar laukia loSimo
pradzios, paspaudus ,,Sukti dabar” (,,Spin Now*), kamuoliuko sukimg galima pradéti nedelsiant.
Funkcija tampa aktyvi tik tuo atveju, jei visi loS€jai prie stalo yra pasiruoSe¢ ir néra laukianciy
veiksmy.

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Lo$¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu pranesimu, pranesanciu, kad problema2
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tgsis kaip jprasta. Jei



sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loSime dalyvavusiems losé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

Los$imai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrukty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus iSskaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutrikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskaiCiuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

127. ,,I8sukti laiméjima Gyvai“ (,,Live Spin a Win*)

Tai yra ,,Playtech tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR,;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

LoSimo tikslas:

Losimo tikslas yra numatyti segmenta, ties kuriuo ratas sustos. Krupjé suka ratg, kuriame yra skaiciy
ir keli papildomi daugikliy sektoriai. LoS¢jai gali atlikti statymus ir spéti, kuris i§ 54 sektoriy bus
kitas, pasirinkdami i§ Sesiy skirtingy pagrindiniy statymy pozicijy: 1, 2, 5, 10, 20 ir 40, dviejy
daugikliy (x2 ir x7) arba papildomo Salutiniy statymy rinkinio: nelyginis, lyginis ir daugiklis.

LoSimo apraSymas:

Galima atlikti statymus ant bet kurios i§ $iy pagrindiniy rato segmenty: 1, 2, 5, 10, 20 ir 40.

Rate yra dvi daugiklio pozicijos: x2 ir x7. Jei rezultatas yra daugiklis, statymai lieka tokie patys, o
krupjé veél suka rata to paties loSimo metu, kad nustatyty laiméjusj skaiciy. Jei vieno loSimo metu
gaunami keli i§ eilés daugiklio rezultatai, laiméjusio sukimo rezultatas dauginamas i§ visy
ankstesniy sukimy daugikliy sandaugos.

Salutiniai statymai:

Losime ,,I8sukti Laiméjima Gyvai“ (,,Live Spin A Win*) yra trys papildomi statymai: nelyginis,
lyginis ir daugiklis. Kiekvienas statymas apima skirtingg skai€iy rinkinj ir turi skirtingg skirstinj.
Galima atlikti papildoma statymg nedarant pagrindinio statymo.

* Nelyginis papildomas statymas laimi, jei loSimo rezultatas yra: 1 arba 5.

* Lyginis papildomas statymas laimi, jei loSimo rezultatas yra: 2, 10, 20 arba 40.

* Daugiklio papildomas statymas laimi, jei loSimo rezultatas yra: daugiklis x2 arba daugiklis x7

Pastabos:

+ Jei buvo atliktas daugiklio statymas ir rezultatas buvo daugiklis, lo$¢jas laiméjimg gauna loSimo
pabaigoje, kai nustatomas laiméjes skaicius.

» Jei rezultatas yra daugiklis, pralaimi nelyginiai ir lyginiai statymai.

* Jei 18 eilés gaunami keli nuosekliis daugiklio rezultatai, daugiklio statymas laimi tik vieng karta.

ISmokéjimai:
Statymai ISmokéjimai
1 1:1
2 2:1
5 5:1
10 10:1
20 20:1
40 40:1
Daugiklis x2 x2
Daugiklis x7 x7 373
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Salutinis statymas (lyginis) 5:4
Salutinis statymas (daugiklis) 25:1

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i§§okanciu pranesimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
losime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LosSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutriikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, tac¢iau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

128. ,,ISsukti Laukinj laiméjimg Gyvai“ (,,Spin a Win Wild Live*)

Tai yra ,,Playtech® tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 0.10 EUR;

Maksimalus statymas loSime: 500 EUR;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;
Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 18.

LoSimo tikslas:

Losimo tikslas yra numatyti segmenta, ties kuriuo ratas sustos. Krupjé suka ratg, kuriame yra skaiciy
ir keli papildomi daugikliy sektoriai. LoS¢jai gali atlikti statymus ir spéti, kuris i§ 54 sektoriy bus
laimintis, pasirinkdami 1§ SeSiy skirtingy pagrindiniy statymy pozicijy: 1, 2, 5, 10, 20 ir 40, dviejy
daugikliy (x2 ir x7) arba papildomo Salutiniy statymy rinkinio: nelyginis, lyginis ir daugiklis.

Losimo apraSymas:

Galima atlikti statymus ant bet kurio i8 $iy pagrindiniy rato segmenty: 1, 2, 5, 10, 20 ir 40.

Rate yra dvi daugiklio pozicijos: x2 ir x7. Jei rezultatas yra daugiklis, statymai lieka tokie patys, o
krupjé vél suka ratg to paties loSimo metu, kad nustatyty laimeéjusj skaiciy. Jei vieno lo§imo metu
gaunami keli i§ eilés daugiklio rezultatai, laiméjusio sukimo rezultatas dauginamas i§ visy
ankstesniy sukimy daugikliy sandaugos.

Salutiniai statymai:

Losime ,,ISsukti laiméjimg gyvai“ (,,Live Spin A Win*) yra trys papildomi statymai: nelyginis,
lyginis, daugiklis, dramblys, zebras, bezdzioné ir drugelis. Kiekvienas statymas apima skirtingg
skaiCiy rinkinj ir turi skirtingg skirstinj. Galima atlikti papildoma statyma nedarant pagrindinio
statymo.

* Nelyginis papildomas statymas laimi, jei loSimo rezultatas yra: 1 arba 5.

* Lyginis papildomas statymas laimi, jei loSimo rezultatas yra: 2, 10, 20 arba 40.

* Daugiklio papildomas statymas laimi, jei loSimo rezultatas yra: daugiklis x2 arba daugiklis x7.
Vidin¢je rato dalyje pavaizduoti keturi skirtingi gyvinai: dramblys, zebras, bezdZion¢ ir drugelis.
Kiekvienas gyviinas i$ viso uzima 13 sektoriy.

Pastabos:

« Jei buvo atliktas daugiklio statymas ir rezultatas buvo daugiklis, lo§éjas laiméjimg gauna loSimo
pabaigoje, kai nustatomas laimejes skaicius.

* Jei rezultatas yra daugiklis, pralaimi nelyginiai ir lyginiai statymai.

» Jei 18 eilés gaunami keli nuosekliis daugiklio rezultatai, daugiklio statymas laimi tik vieng karta.
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Los¢jas laimi su dramblio, zebro, bezdZionés arba drugelio Salutiniu statymu (dar vadinamu vidine
rato Soniniy statymy dalimi), kai sklend¢ sustoja sektoriuje, kurj dengia gyviino atvaizdas.
Imanoma, jog Salutinis statymas bus padidintas, tuomet lo$¢jas gaus padidintg iSmoka (informacija
1Smoky lentel¢je).

Jei los¢jas pastate tik ant vidinés rato Soninio statymo dalies ir pradinis sukimo rezultatas yra
daugiklio sektorius, jo Soninio statymo iSmoka dauginama i$ gauto daugiklio. Toliau ratas sukasi
dar karta, kol nustatomas laiméjes rezultatas, o jei tai yra jo vidiné rato Soninio statymo dalis, los¢jas
gauna padidintg iSmoka.

Jei los¢jas atliko statymg ir ant daugiklio, ir ant vidinés rato Soninio statymo dalies, o pradinis
sukimo rezultatas yra daugiklio sektorius, jo vidin¢ rato Soninio statymo iSmokos dalis néra
dauginama. Vietoj to, los¢jui suteikiama daugiklio Soninio statymo iSmoka. Jei vélesniy sukimy
rezultatas yra jo vidiné rato Soninio statymo dalis, loS¢jas taip pat gauna jprastg iSmoka.

ISmokéjimai:
Statymai ISmokéjimai
1 1:1
2 2:1
5 5:1
10 10:1
20 20:1
40 40:1
Daugiklis x2 x2
Daugiklis x7 x7
Salutinis statymas (nelyginis) x0.75
Salutinis statymas (lyginis) x1.25
Salutinis statymas (daugiklis) 25:1
Statymas ISmokéjimas be ISmokéjimas su
wdidintuvo“ (,,Boost*) wdidintuvu* (,,Boost*)
Vidin¢ rato  pusés 2:1 4:1
statymo dalis

LoSimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus praneSta pamainos
vadovui. Lo§¢jai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanc¢iu praneSimu, pranesanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant i$spresti klaida, loSimas tgsis kaip jprasta. Jei
sprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti visiems
loSime dalyvavusiems los¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris neiSvengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutrikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i$ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas i§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi lo§imo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.

129. ,,.DidZiausias korty Sou Gyvai (,,The Greatest Cards Show Live*)

Tai yra ,,Playtech tiekéjo nuotolinis stalo loSimas gyvai.
Minimalus statymas loSime: 1 EUR,;

Maksimalus statymas loSime: 100 EUR,;

Maksimalus statymo laiméjimas: 500 000 EUR;

Statymui atlikti skirtas laikas (sekundémis): 20.
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LoSimo tikslas:
Los¢jo tikslas atspéti segmentg, ties kuriuo sustos ratas, taciau loSime taip pat yra ir trys premijy
losimai, kuriuose los¢jai gali laiméti papildomus daugiklius.

Losimo apraSymas:

Lazyby, statymy Zemélapyje rodomos visy skaiciy ir paveiksléliy korty, esanciy jprastoje 52 korty
kaladéje, statymy pozicijos. Loséjas gali atlikti statymg ant bet kurios kortos, paspausdamas
norimos rusies piktograma.

* ISkart po statymy laiko atsitiktinai parenkamos kelios kortos ir priskiriamos ,,.Démesio tasky
premijos lo§imui* (,,sidabriné korta) arba ,,Sviesy $ou premijos loimui“ (,,auksiné korta®). Sias
aktyvuojancias kortas galima atpazinti pagal jy rémelio spalva lo§imo ekrane.

* Jei rezultatas yra sidabrinés arba auksinés kortos etiketé arba dzokerio etiketé, aktyvuojamas
atitinkamas premijos loSimas.

LaZybuy Zemélapis
Lazyby zemélapis apima visas skaiciy ir paveiksléliy kortas, esancias jprastoje 52 korty kaladé¢je.
Kiekvienas skaiCius arba paveikslélis turi savo statymo pozicija.

Ratas

Losime yra horizontalus ratas su 54 sektoriais:

* 52 sektoriai su korty risimis ir vertémis, kurios atitinka kiekvieng unikalig korta korty kalad¢je
» 2 sektoriai su dzokerio zenklu

Rato rezultatas

Jei rezultatas yra nesuaktyvintos kortos etikete, visiems loS¢jams, turintiems aktyvy statymg ant
kortos, suteikiamas x40 daugiklis.

Jei rato rezultatas yra bet kokia korta, priskirta ,,Spotlights* premijos loSimui suaktyvinti (,,sidabriné
korta*), atitinkama korta paryskinama studijoje ir suaktyvinamas premijos loSimas.

Jei rato rezultatas yra bet kokia korta, priskirta ,,Light Show* premijos lo§imui suaktyvinti (,,auksine
korta*), atitinkama korta parySkinama ir suaktyvinamas premijos loSimas.

Jei rato rezultatas yra dZokerio etiketé, suaktyvinamas dZokerio premijos loSimas.

Premijos loSimai

»Spotlights® premijos loSimas

Kai rato rezultatas yra bet kokia sidabrin¢ korta, suaktyvinamas premijos loSimas. Norint dalyvauti
premijos loSime, laiméjusios sidabrinés kortos verte ir riisis turi sutapti su kortos, ant kurios los¢jas
atliko statyma.

Suaktyvinanti korta atsiranda rato centre. Pasirodo trys proZektoriai, rodantys daugiklius nuo x50
iki x2000. Sidabriné korta perkeliama  vieng i§ prozektoriy, o daugiklis padaugina lo$¢jo statyma.
Sviesy Sou premijos lo§imas

Kai rato rezultatas yra bet kokia auksiné korta, suaktyvinamas premijos loSimas. Norint dalyvauti
premijos loSime, laiméjusios auksinés kortos verté ir riSis turi sutapti su kortos, ant kurios lo$¢jas
yra atlikes statyma.

Suaktyvinta korta pasislenka j ekrano Song ir parodomas tinklelis su lemputémis.

LoS¢jas turi pasirinkti vieng spalvg: mélyng, zalig arba geltong. Kiekvienai tinklelio lemputei
atsitiktinai priskiriamas atsitiktinis daugiklis nuo x50 iki x5000.

Jei loS¢jas nepasirenka spalvos iki nustatyto laiko pabaigos, atsitiktiné spalva parenkama
automatiskai.

Los¢jai po vieng matys, kaip visos spalvotos lemputés atsitiktinai juda per premijos loSimo tinklelj.
Kiekviena spalva galiausiai sustos ties atsitiktine lempute, signalizuodama apie laiméjusj spalvos
daugiklj.

DZokerio loSimas
Kai rato rezultatas yra dZokerio simbolis, suaktyvinamas premijos loSimas. 376



Ratas vél sukasi, kad biity nustatyta, kurie lo§¢jai gali dalyvauti. Jei rato rezultatas yra jprasta korta,
visi lo§éjai, turintys statyma ant Sios kortos, dalyvauja premijos loSime.

Losimo pradzioje ekrane pasirodo keturi dzokerio kortos simboliai: Zalia, raudona, geltona ir
meélyna.

Los¢jas turi pasirinkti vieng i§ spalvoty dzokerio korty. Tai bus jo ¢empionas, ir jis kovos su kitomis
dzokerio kortomis turnyre. Jei iki nustatyto laiko pabaigos lo$éjas nepasirenka spalvos, automatiskai
parenkama atsitiktin¢ spalva.

Prie§ prasidedant turnyro dvikovai, loS¢jas pamatys iSmokéjimy lentelg, kurioje iSvardyti trys
atsitiktiniai daugikliai i§ diapazono (x 60 ... x 1000).

* Vyksta trys loSimai

* Pirmyjy dviejy loSimy nugalétojai susitinka treciajame loSime, kad iSsiaiskinty turnyro nugalétoja,
kuris gaus didZiausig priza

* Treciosios dvikovos pralaimétojas gauna 2-3ja vieta ir antraja premija

* Pirmyjy dviejy dvikovy pralaimétojai dalijasi 3-13j3 vieta.

Jei rato sukimo rezultatas vél yra dzokeris, Sie daugikliai padidinami, o ratas sukasi tol, kol
rezultatas yra jprastos kortos etiketé.

Papildomas daugiklis padidinamas vélesniy dzokeriy skai¢iumi (iki 5):

* 2-asis Dzokeris: daugikliai dauginami i§ x2
* 3-iasis Dzokeris: daugikliai dauginami i$ x4
* 4-asis Dzokeris: daugikliai dauginami i§ x8
* 5-asis ir papildomas Dzokeris: daugikliai dauginami papildomai x2

Pastaba: Daugikliai i$ karto padidinami, kai atskleidziamas papildomas dzokeris.
Taikomas daugiklis rodomas iSmokejimy lenteléje ir atnaujinamas, kai tik atskleidziamas
papildomas dzokeris.

ISmokos:
Korty verté ISmoka
Pagrindinis lo§imas 39:1
Premijos loSimai Iki x5000

Losimo sutrikimai ir sprendimai:

Jei loSimo procediiroje yra klaidy, loSimas laikinai pristabdomas ir apie tai bus pranesta pamainos
vadovui. Loséjai bus informuoti ekrane rodomu i$Sokanciu praneSimu, praneSanciu, kad problema
yra tiriama. Jei pamainos vadovas gali nedelsiant iSspresti klaida, loSimas tesis kaip jprasta. Jei
sprendimas 1§ karto nejmanomas, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti visiems
loSime dalyvavusiems loSé¢jams.

Atsijungimas nuo loSimo:

LoSimai transliuojami internetu, kuris nei§vengiamai kartais gali atsijungti. Jei rySys nutriikty po to,
kai buvo atliktas statymas nepasibaigus laikmaciui, statymas nebus i$skaiciuotas i§ likucio. Jei rySys
nutriikty po to, kai statymas buvo atliktas ir jau buvo iSskai¢iuotas 1§ likucio, taciau kol dar néra
zinomi loSimo rezultatai, statymas bus apdorojamas jprastai, o likutis atnaujinamas pagal loSimo
rezultatus.
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