PATVIRTINTA

LoSimy priezitiros tarnybos

prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos
direktoriaus 2026 m. vasario 26 d. jsakymu Nr. DE-80

UAB ,,NESE“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO PRIEDO
NR. 2 PAPILDYMAS NR. 2.10

Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 2 papildyme Nr. 2.10 aprasytos tiekéjo Tom Horn
nuotoliniy loSimy A kategorijos automatais taisyklés.

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
1. ,Karstas ir Vaisinis“ (,,Hot'n'Fruity*)

2. ,,Didziuliai Vaisiai® (,,81 Frutas Grandes*)

3. ,,243 Kristoliniai Vaisiai“ (,,243 Crystal Fruits®)

4. ,,243 Kristoliniai Vaisiai ISvirksciai* (,,243 Crystal Fruits Reversed*)
5. ,,Drakonas prie§ Feniksa*“ (,,Dragon vs Phoenix*)

6. ,,Persijos Sostai“ (,, Thrones of Persia®)

7. ,,Besisukantis Kamuolys* (,,Spinball*)

8. ,,Savanos Karalius* (,,Savannah King*)

9. ,,Laimés ratas: laikyk ir laimék* (,,Wheel of Luck: Hold and Win*)
10. ,,Kosmoso trukdziai“ (,,Space jammers‘)

11. ,, Turtingi Drakonai* (,,Dragon Riches*)

12. ,,Inky Lobis* (,,Incas Treasure®)

13. ,,Karsta ptuiga“ (,,Hot Blizzard*)

14. ,,Uogy Srautas* (,,Fluxberry*)

15. ,,Juodoji Mumija* (,,Black Mummy*)

16. ,,0ro Baronai* (,,Sky Barons*)

17. ,,Saldi Simpatija“ (,,Sweet Crush®)

18. ,,Don Zuano Pipiras“ (,,Don Juan's Peppers®)

19. ,,Kalny Vilkas* (,,Wolf Sierra®)

20. ,,Dzokerio Biignai‘ (,,Joker Reelz*)

21. ,,Liepsnojantis Vaisius* (,,Flaming Fruit®)

22. ,,Kongo Bongo* (,,Kongo Bongo*)

23. ,,Pakvaise dél monstry“ (,,Monster Madness*)

24.  BA Paslaptis* (,,The Secret of BA*)

25. ,,Ugnis ir Karstis* (,,Fire'n'Hot")

26. ,,Susalusi Karaliené* (,,Frozen Queen)

27. ,,Auksas X* (,,Gold X*)

28. ,,Drakono KiauSinis* (,,Dragon Egg®)

29. ,.Serlokas. Bohemijos skandalas“ (,,Sherlock A Scandal in Bohemia“)
30. ,,Feng Fu* (,,Feng Fu®)

31. ,,Zvériski glamantys“ (,,Beastie Bux®)

32. ,,Juodabarzdzio ieskojimas* (,,Blackbeard's Quest*)

33. ,,Laukiniai orai‘ (,,Wild Weather*)

34. ,.Deimantinis kalnas* (,,Diamond Hill*)



35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.

57

,»(eisSos gerbéjas® (,,Geisha's Fan®)

»Spragsintys Vaisiai!“ (,,Fruits Go Pop!*)

»Burty Knyga“ (,,Book Of Spells*)

,.Saolinio Tigras“ (,,Shaolin's Tiger*)

»Kasimo kasyklos ieSkojimas* (,,Mine Mine Quest®)
LFrutopija“ (,,Frutopia®)

,Kriketo Manija“ (,,Cricket Mania®)

,» Tomatina“ (,,La Tomatina“)

»Ispudingas Laiméjimas® (,,PengWins‘)

,,243 Kristoliniai Vaisiai Deluxe* (,,243 Crystal Fruits Deluxe®)
,»243 Ugnis ir Deimantai‘ (,,243 Fire’n’diamonds)
,»256 Didieji Vaisiai* (,,256 Frutas Grandes*)

,»27 Kristoliniai Vaisiai“ (,,27 Crystal Fruits*)

,»81 Keistasis Cirkas* (,,81 Creepy Circus®)

»31 Dzokeris X“ (,,81 Joker X*)

,»81 Las Vegaso Magija“ (,,81 Vegas Magic*)
»Aarupolis (,,Aarupolis®)

»Spuoguoti Vaisiai® (,,Akne Fruits®)

»Banko Vagysté*“ (,,Bank Wagon Heist*)

,Monstry Monetos* (,,Beast Coinz*)

,Didysis Vinis ir Turtingasis* (,,Biggy Winnie feat. The Rich One*)
»Stumbras prie§ Bizong“ (,,Bison vs Buffalo®)

. »,Kleopatros Knyga“ (,,Book of Cleo*)
58.
59.
60.
ol.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.

,Darijaus Knyga“ (,,Book Of Darius*)

,Kartnos Palikimas* (,,Crown’s Legacy*)

,Kristoliniy Vaisiy Bonanza® (,,Crystal Fruits Bonanza*)
»Pagauk Turtg“ (,,Hook the Fortune*)

,Karsta Piiga Deluxe* (,,Hot Blizzard Deluxe®)
,Laimingasis Scarab&jus* (,,Lucky Scarab*)

,Didziosios Monetos* (,,Majestic Coins*)

»Maksas Auksas. Nezinomybés Paieskos* (,,Max Gold. Exploring the Unknown*)
,»Pinigy Triusio Sou* (,,Money Bunny Show*)

,» Lurtingoji Pantera® (,,Pantera Rica®)

,,Pirato Monetos* (,,Pirate Coins*)

»Raudonplaukés Premija“ (,,Red Head Bounty*)
»~Roméniski Sukimai* (,,Roman Spins*)

,Laukinis Mirazas* (,, Wild Mirage*)

»Laukiné Dangaus Ugnis* (,,Wild Skyfire*)

»Laukinés Snaigés* (,,Wild Snowflakes*)

»Dzeuso Dieviskieji Daugikliai® (,,Zeus Divine Multipliers*)
»Liepsnojanciy Vaisiy Prabanga® (,,Flaming Fruit Deluxe*)
,Liepsnojantis Laukinis 27 (,,Flaming Wild 27°)

,Mido Dinastija* (,,Midas Dynasty*)

,,381 kriStolinis vaisius® (,,81 Crystal Fruits*)

,Havajy karstis* (,,Hawaiian Fever*)

,,243 Kalédiniai Vaisiai® (,,243 Christmas Fruits®)
,»Irigubas Dzokeris* (,,Triple Joker*)



82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.

»Bezdzioné 27 (,,Monkey 27%)

,» L rigubas Griaustinis* (,,Triple Thunder*)

»Aladino Knyga“ (,,Book of Aladdin®)

,»3 Undinés® (,,3 Mermaids®)

»Vampyry knyga“ (,,Book of Vampires*)

»Rot Audra“ (,,Rot Stormo*)

»Pandos Bégimas* (,,Panda‘s Run*)

s, Laukinio Drakono Sékmé* (,,Wild Dragon’s Fortune*)
,Ugnis ir Sélsmas 5° (,,Fire’n’Frenzy 5%)



BENDROVES ORGANIZUOJAMU NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS
AUTOMATAIS TAISYKLES

1. LOSIMAS, KARSTAS IR VAISINIS“ (, HOT'N'FRUITY*)

,Karstas ir Vaisinis“ vaizdo lo§imo automato loSime yra penki besisukantys biignai su
simboliais. Kiekvieng karta pasukus biignus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange
simbolius 1§ 10 simboliy losimo. Kai kurie simboliy deriniai lemia iSmokas.

Los¢jas pasirenka sumg, kurig nori statyti ant 10 fiksuoty laiméjimo eilu¢iy (trumpiau
tariant, eiluciy). Bignams pasukti galima naudoti mygtukas ,,Spin‘ (Sukti).

LoSimo automate yra specialiis laukiniai simboliai. Vienas jy atsitiktinai atsiranda ekrane,
antrasis suzadina ,,Sticky Respin“ (Limpantys papildomi sukimai) (fiksuoto pakartotinio
sukimo) laukinio simbolio funkecija.

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 0.10 € Maks. 100 €
suma:

Maksimalaus laiméjimo suma: 20 000 €

LoSimo taisykleés:

+ Pasirenkamas statymas spustelint mygtukus — ir +, esan¢ius po statymo laukeliu. Sis
loSimas turi kryZmines laiméjimy eilutes, o atitinkamas didZiausias statymas rodomas
po laukeliu ,,Win* (Laiméjimas).

* Pasirinkus statyma, spustel¢jamas mygtukas ,,Spin“ (Sukti) ir pasukami biignai. Jei
sustoje biignai nurodo laiméjimo derinj, loséjo laime¢jimas nustatomas pagal iSmoky
lentele.

* Spusteléjus mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas), loSimg los¢jas gali losti su
didZiausiu leidziamu statymu. Spusteléjus mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas),
nustatoma maksimali statymo suma.

» Jei los¢jui kyla abejoniy dél savo laimejimy, loSimo lange paspaudus mygtuka ,,i*
(bendros losimo informacijos mygtukas, galima pamatyti laimingus derinius. Jei
los¢jas laimi keliose eilutése, lo§¢jo laiméjimai yra susumuojami ir visa laiméta suma
nurodoma laimé¢jimo laukelyje.

LoSimo funkcijos:

wRandom Wild“ (atsitiktinis laukinis simbolis)



Sukant biignus pagrindiniame loSime bet kurioje ekrano vietoje gali pasirodyti laukinis
simbolis — W formos Zvaigzdé. W formos Zvaigzdés simbolis pakeicia bet kokj kita
simbolj.

»Sticky Respin“ (fiksuoto pakartotinis sukimas)

* Vienas arba daugiau R formos Zzvaigzdés simboliy, kurie atsiranda bet kurioje 2, 3 ar
4 bugny vietoje, aktyvuoja ,,Respin Wild*“ (pakartotinio sukimo laukinio simbolio)
funkcija. R formos Zzvaigzdés simbolis gali atsirasti 2,3 arba 4 biignuose. Veikiant
»Respin Wild* (pakartotinio sukimo laukinio simbolio) funkcijai R formos zvaigzdés
simbolis pleciasi ir uzdengia visg buignag bei licka vietoje, kol kiti biignai sukasi
pakartotinai.

» Jeinaujas R formos zvaigzdés simbolis atsiranda pakartotinio sukimo metu, jis pleciasi
ir iSlieka vietoje kartu su anksciau iSsiplétusiu R formos zvaigzdés simboliu dar
vienam pakartotiniam sukimui.

» . Sticky Respin“ (fiksuoto pakartotinio sukimo) funkcija pasibaigia, kai pakartotinio
sukimo metu neatsiranda naujo R formos zvaigzdés simbolio.

* Maksimaliai galimi 3 pakartotiniai sukimai.

» Pakartotiniai sukimai loSiami tame paciame statymo lygyje, kuris buvo pasiektas
aktyvuojant pakartotinius sukimus.

Svarbi informacija:

+ Jei los¢jas baigia loSimg tuo metu, kai pagrindinio lo§Simo metu pasitilomas mygtukas
,»Collect™ (Pasiimti), visi lo$¢jo laiméjimai bus tinkamai jskaityti j loSéjo saskaita,
atsizvelgiant j laiméjima.

* ISmokamas tik didZiausias eilutés laiméjimas. ISmoka apskai¢iuojama padauginus
loS¢jo statyma i$ laiméjimo deriniy, gauty sukimo metu, skaiciaus.

2. LOSIMAS ,,DIDZIULIAI VAISIAI“ (,,81 FRUTAS GRANDES%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo Min. 0.50 € Maks. 100 €
suma:

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,»81 DidZiuliai Vaisiai“ — 4 bugny, 3 eiluciy ir 81 laimejimo linijos loSimas.

LoSimo taisykleés:



Uz laiminc¢ig kombinacija iSmokama i$ kairés j deSing.

ISmokamas tik didziausias laiméjimo linijos laiméjimas.

Jei laiméjimo eilutéje esanti laimincioji kombinacija visiSkai sutampa su kitoje
laime¢jimo linijoje esancia laimin¢ia kombinacija, iSmokama tik uz didesn¢ laimincia
kombinacija.

Laukinis (,,wild*‘) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

Kiekvienas naujas laukinis simbolis daugina laiméjimo linijos laiméjima x2 daugikliu.

LoSimo funkcijos:

Laukinio daugiklis (,, Wild Multiplier®)

Kiekvienas laimin¢ioje kombinacijoje atsiradgs laukinis simbolis padvigubina linijos
laimeéjima.

Priklausomai nuo laukiniy simboliy skaiciaus laiminc¢ioje linijoje suma didinama:

Iki x2 linijos statymo su 1 laukiniu simboliu;

X4 eilutés statymo su 2 laukiniais simboliais

X8 statymo su 3 laukiniais simboliais.

Jei kombinacija yra sudaryta vien i§ laukiniy simboliy, uz juos bus iSmokama kaip uz
daugiausiai iSmokamus simbolius.

Statymo (,, Gamble*) funkcija

Statymo funkcija gali atsirasti po kiekvieno laiméjimo. LoS¢jas renkasi statyti
laimejima arba praleisti statymo loSima.

Jei pasirenkama losti statymo funkcija, ekrane atsiranda uzversta pokerio korty kalade¢.
LoS¢jas spéja, ar sekanti korta yra juoda, ar raudona. Pasirinkus spalva, korta
atver¢iama ir, jei sp€jimas teisingas, loS¢jas gauna dvigubg laimé¢jima, jei neteisingas
— laiméjimas prarandamas.

3. LOSIMAS ,,243 KRISTOLINIAI VAISIAI“ (,,243 CRYSTAL FRUITS¥)

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas:

Sukamieji buignai

Numatytoji minimali ir maksimali
statymo suma:

Min. 0.50 € Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma:

10 000 €

,»243 Kristoliniai Vaisiai® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisykles:




» Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama i§ kairés j deSine.

* LoSime yra 8 jprastiniai simboliai su skirtingais iSmokos lygiais.

* Laiméjimo simboliai turi pasirodyti i§ eilés vienas po kito tam tikroje laiméjimo
eilutéje, pradedant kairiuoju biignu, kad biity suteiktas laiméjimas.

* Laukinis (,,Wild*) simbolis gali pakeisti visus kitu simbolius ir aktyvuoti 243
pakartotinio sukimo (,,243 respin‘) funkcija. Laukinis simbolis gali atsirasti tik 2, 3 ir
4 blignuose.

LoSimo funkcijos:

243 pakartotiniai sukimai

 Jeipagrindinio lo§imo metu 2, 3 arba 4 buignas iSsuks laukinj 243 (,,wild 243*) simbolj,
los¢jui bus suteikta nuliuky kryziuky (,,Criss Cross*) funkcija.

* 5 laim¢jimo linijos pasikeis i 243 linijas, o pakartotinio sukimo funkcija padés
padidinti laiméjima.

» Kai biignuose pasirodys laiminti kombinacija, uz ja bus iSmokama ir biignai bus
uzfiksuoti savo pozicijoje, nelaimintys simboliai sprogs, atsiras nauji simboliai ir
pakartotinis sukimas.

* LoSimo pradzioje daugiklis lygus x1, taciau did¢ja su kiekvienu nauju pakartotiniu
sukimu, kol pasiekiamas didZiausias daugiklis — x5.

4. LOSIMAS ,,243 KRISTOLINIAI VAISIAI ISVIRKSCIAI“ (,,243 CRYSTAL
FRUITS REVERSED%)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 99 050 €

243 kristoliniai vaisiai iSvirksciai (243 Crystal Fruits Reversed) - 5 bligny, 5 laiméjimo
linijy
loSimas, kurio tikslas iSsukti laimint] derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius,
kurie

yra skai€iuojami 1§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

LoSimo taisykleés:



» Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti losimo
pradzios mygtuka.

* Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentelé¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

* ,,Wild*“ simbolis pakeiCia bet kurj simbolj ir suteikia papildomus sukimus
(Free spins) . Sis simbolis gali atsirasti tik 2, 3 arba 4 biigne.

* Laimintys simboliai ir jy skai¢ius deriniuose nulemia daugiklj, i$ kurio bus dauginama
pastatyta suma:

1 2REREn 3
[ERapup: g

5. LOSIMAS ,,DRAKONAS PRIES FENIKSA“ (,,DRAGON VS PHOENIX¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 568 400 €

Tai 4 besisukanciy biigny ir 16 statymo eiluciy loSimas

LoSimo taisyklés:



* ,PHOENIX MEGA WILD* yra speciali funkcija, suaktyvinama, kai laukinis simbolis
(Feniksas) iSsukamas 2-ame arba 3-ame biigne.

* ,DRAGON EXPANDING WILD* yra speciali funkcija, suaktyvinama, kai laukinis
simbolis (Drakonas) iSsukamas 1-ame arba 4-ame biigne.

* Laim¢jimo kombinacijose laukinis simbolis pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus
sklaidos simbolj.

» ISmoka mokama tik uz didziausig laiméjimo linijos laiméjima.

LoSimo funkcijos:
Nemokami Sukimai (,, Free Spins“)

+ Sklaidos simbolis suteikia nemokama sukima.
* 3 sklaidos simboliai suteikia 5 nemokamus sukimus.
* 4 sklaidos simboliai suteikia 7 nemokamus sukimus.

6. LOSIMAS ,,PERSIJOS SOSTAI“ (, THRONES OF PERSIA%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.02 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 547 000 €

LoSimo taisykles:

Vaizdo losimo automate rodomi penki besisukantys bignai su simboliais. Kiekvieng kartg
pasukus biignus, jie sustoja ir loSimo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy parinktys.
Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Loseéjas gali rinktis iki 20 laiméjimo eilu€iy (sutrumpintai vadinamy eilutémis), ant kuriy
loséjas gali atlikti statymus ir pasirinkti statymo uz eilut¢ suma.
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Norint jsukti bugnus, naudojami ,,Sukimo”, ,,Didziausio statymo” mygtukai. Spaudziant
,Didziausio statymo” mygtuka, perraSoma dabartiné eilu¢iy ir statymo parinktis,
pastatoma suma su didziausiu loSimo leidziamu kredity kiekiu ir eilutémis.

Vaizdo loSimy automato loSimg ,,Persijos sostai” pagyvina simboliai ,,Wild” ir ,,Scatter”.
Kai biignuose atsiranda trys ar daugiau ,,Scatter” simboliy, jie jjungia Zikurato premija.
Zikurato premija leidzia lo$¢jui kaupti nemokamus sukimus ir papildomo dauginamojo
dydj, kuriuos loséjas gali panaudoti papildomy nemokamy sukimy metu po Zikurato
premijos.

Kaip losti?

Norint losti:

1. Pasirenkama statoma suma, spaudziant prie ,,LoSimo” ar ,,Eilutés lentelés” esancius
mygtukus ,,-” ir ,,+”. Pasirinkus didziausig statomg sumg ir dar karta paspaudus
mygtuka ,,+”, statoma suma atsistatys ] maziausig statomg sumg. Kiekvieno sukimo
statoma suma — tai statymas, padaugintas i§ pasirinkty aktyviy eilu¢iy skai¢iaus. Sis
skai¢ius bus rodomas ,,LoSimo lenteléje”.

2. Pasirinkus norimy statyti eilu¢iy skaiciy, spaudziama prie ,,Eilutés lentelés” esancius
mygtukus ,,-” ir ,,+”. Siame lo§ime yra 20 eiluéiy, kurias galima aktyvinti.

3. Pasirinkus statymg ir eilutes, spaudziamas ,,Sukimo” mygtukas biignams jsukti. Jeigu
sustoje blignai rodo laimejimo derinj, los¢jas laimi pagal laiméjimo iSmokos lentele.

4. Taip pat los¢jas gali paspausti ,,Didziausio statymo” mygtuka, jeigu nori losti su
didziausiais leistinais lo§imo kreditais ir eilutémis. Siame lo§ime yra ne daugiau kaip
15 eiluciy. Isidémétina, kad neperzitiréjus verciy arba i§ naujo nepatvirtinus lo§¢jui
savo veiksmy, buignai pradés suktis i§ karto, kai bus paspausta ,,Didziausio statymo”
mygtukas.

5. Jeigu los¢jui kyla abejoniy dél savo laiméjimo, paspaudus loSimo ekrane esantj ,,i*
(bendros losimo informacijos mygtukas) mygtuka, galima pamatyti laiméjimo eilutes
ir derinius. Jeigu lo$¢jas laimi jvairias laimejimo eilutes, lo§¢jo laiméjimai sumuojami
ir visa galutiné suma yra parodoma ,,Laimé¢jimo lenteléje”.

Nemokami sukimai

Nemokamy sukimy laiméjimo iSmokos lentelé yra tokia pati kaip ir jprastiniame loSime,
taiau su viena iSimtimi: trys ar daugiau biignuose esanciy ,,Scatter” simboliy loSéjui
suteiks tik pinigin} laiméjimg. DidZiausiam laiméjimui netaikomas papildomas
dauginamasis (5x ,,Wild”). Visiems kitiems nemokamy sukimy laiméjimo rezultatams
laiméjimo iSmokos lentelés iSmokos dauginamos 18 papildomo dauginamojo.



Pasibaigus paskutiniam nemokamam sukimui, jeigu lo$éjas papildomo rezimo metu
turé¢jo vieng ar daugiau laiméjimo rezultaty, rodoma bendra visy iSmoky suma. Visi
statymai ir loStos eilutés yra tokios pacios kaip ir loSime, kuris jjungé Sig nemokamy
sukimy funkcija. Nemokamy sukimy funkcijoje LoSimo funkcija negalima. Nemokamy
sukimy laiméjimo suma apskaic¢iuojama kaip nemokamo laimé¢jimo visy laiméjimy suma
kartu su laiméjimu ,,Scatter”, kuris jjungé nemokamus sukimus. LoSimo funkcijoje po
nemokamy sukimy galima losti i§ nemokamy sukimy laiméjimo sumos. Nemokamy
sukimy metu biignuose yra papildomas ,,Wild” simbolis (Ciras soste), kuris yra Juokdario
korta. Jeigu laiméjimo derinyje yra maziausiai vienas papildomas ,,Wild” simbolis,
laiméjimas dvigubinamas.

LoSimo funkcija

Losimo funkcijai taikomos Sios taisyklés: jeigu neiSeikvojamas losimo limitas, tai po
kiekvieno laiméjimo loSimo ekrane pasirodys ,,LoSimo” mygtukas. Loséjas gali atsiimti
savo laiméjimus arba losti dél jy, jeigu nori padvigubinti savo laiméjima.

Jeigu pasirenkama losti, uzsidega uzversty pokerio korty kaladés ekranas. Los¢jas turi
atspéti, kokios spalvos — raudonos ar juodos — bus kita korta. Pasirinkus spalva,
atver¢iama korta. Jeigu loS¢jas atspéja teisingai, gauna dviguba dabartinio laiméjimo
suma. Jeigu teisingos spalvos neatspéja, to sukimo metu praranda savo laiméjima.

7. LOSIMAS ,,BESISUKANTIS KAMUOLYS* (,,SPINBALL¥)

»Besisukantis Kamuolys* yra vaizdo loSimo automatas, kuriame loSimo automato
procesas ir sukimai sujungiami su unikaliais kiniSko biliardo arkados elementais. Sukimy
zong sudaro keli skyriai, pazyméti atver¢iamais elementais, atSokanciais elementais ir
Jvairiais taikiniais, o pac¢ioje zonoje stumiamas kamuolys, kuris atsitrenkdamas j taikinius
uztikrina laiméjimus.

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 0.10 €

suma: Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1440 €

LoSimo taisykleés:

» Ekrano apacioje su antra piktograma prie iSskleidZiamo meniu los¢jas gali pasirinkti
suma, kurig nori statyti. Laimétos sumos rodomos ekrano virSuje.

* LoSéjas norédamas pradéti losti  gali naudoti mygtuka ,,Spin“ (Sukti). LoSimas
baigiamas, kai kamuolys jkrenta j angg ekrano apacioje.



* ISskleidziamame meniu yra lo§imo uzkrovimo ekrano parinktis ir keturios papildomos
parinktys — pradzios langas, lo§imo pagalba, loSimo istorija bei nustatymai.

+ Sio logimo automate yra daugybé funkcijy, kurios suteikia galimybe laiméti jvairias
sumas.

» Los¢jas pasirenka statymg spustelédamas pinigy piktograma apatiniame valdikliy
skyriuje ir pasirenka suma.

* Pasirinkes savo statyma, loS¢jas paspaudzia mygtuka ,,Spin®“ (Sukti), kad pradéty
loSimg. LoSimo zonoje laiminCios kombinacijos gali susidaryti keliose vietose.
LoSimas baigiasi, kai kamuolys jkrenta | angg. Laiméjimai apskaiiuojami pagal
iSmoky lentelg.

» Jei loséjui kyla abejoniy dél savo laiméjimy, loSimo lango apacioje paspaudus
mygtuka ,,i* (bendros loSimo informacijos mygtukas), galima pamatyti laiméjusius
derinius. Jei los¢jas laimi keliose vietose, laim¢jimai yra susumuojami ir visa laiméta
suma nurodoma laiméjimo laukelyje loSimo lango virSuje.

LoSimo funkcijos:
Nemokamy sukimy kelias

LoSime galima gauti iki 5 nemokamy sukimy. LoSdami 5 nemokamy sukimy loSima
loséjai negali laiméti papildomy nemokamy sukimy. Nemokami sukimai perloSiami su
statymu, kurio metu sukimai buvo gauti.

Kairés pakylos stiprinimo simbolis

Kai kamuolys atsitrenkia } kairés pakylos stiprinimo simbolj, lo§éjai laimi dar daugiau,
nes $i funkcija slepia daugybe biidy gauti didesnes iSmokas.

Pakartotinio paleidimo sukimo akis

Kai raudonas pakartotinio paleidimo sukimo akies mygtukas palie€iamas, kamuolys
iSmetamas atgal j loSimo lauka, taip sukuriant naujas galimybes.

8. LOSIMAS ,,SAVANOS KARALIUS“ (,SAVANNAH KING)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji btignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.02 €

statymo suma: Maks. 75 €

Maksimali laiméjimo suma: 375000 €




Savanos karalius (Savannah King) - 5 biigny, 15 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
i1Ssukti laimintj derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami
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(vienodi)

1§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

* Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

* Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

* ,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i1§skyrus ,,Scatter* simbolj.
* Scatter” simbolis  suteikia papildomus sukimus (Free spins) ir (arba) yra
papildomas laimincio derinio sumos daugiklis.

» Papildomas Wild* simbolis E i gali atsirasti tik papildomuose sukimuose (Free spins)
ir pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Wild* ir ,,Scatter* simbolius.
* Laimintys simboliai ir jy skai¢ius deriniuose nulemia daugiklj, i§ kurio bus dauginama

pastatyta suma:



» Laimin¢iy deriniy i$sidéstymas biignuose:

9. LOSIMAS ,,LAIMES RATAS: LAIKYK IR LAIMEK* (, WHEEL OF LUCK:
HOLD AND WIN¥)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Lo$imy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €

,Laimeés Ratas* Laikyk ir Laimék* — 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laimé&jimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

* Uz laimin¢ig kombinacija iSmokama i$ kairés j deSing.
* ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas.

LoSimo funkcijos:

Pakartotiniai sukimai

» Aktyvuojami, kai 5 ar daugiau premijos (,,bonus*) simboliy atsiranda lo§imo ekrane.
PradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

» Kiekvieng kartg atsiradus bent vienam ,,pinigai arba ratas‘ (,,cash of wheel*“) simboliui
loSimo tinklelyje, pakartotiniy sukimy skaiCius atsistato iki 3.

» Pakartotiniy sukimy funkcija tesiasi, kol nebelieka sukimy.

Nemokami sukimai

» Suteikiami uz 3 arba daugiau sklaidos (,,scatter®) simboliy, atsiradusiy blignuose.
Pradzioje suteikiama 10 nemokamy sukimy.
* Nemokamy sukimy funkcija gali buti aktyvuota pakartotinai.



* Nemokamy sukimy loSime galima patekti i ,laikyk ir laimék pakartotiniy sukimy*

(,,Hold and win respin®) funkcija.

Laimeés ratas

* Los¢jas turi vieng galimybe pasukti laimés rata, kuris turi tris lygius.
» Norint patekti j kitg lygj, loS¢jas turi naudoti rodyklés simbolj ant rato. Tokiu atveju

kitas sukimas atlickamas automatiskai.

» Maksimalus funkcijos laiméjimas gali biiti 1000 karty didesnis uz bendra statyma.

10. LOSIMAS ,,KOSMOSO TRUKDZIAI* (,,SPACE JAMMERS%)

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Biigny tipas:

Sukamieji buignai

Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 250 000 €

Tai 5 besisukanciy bugny ir 9 laiméjimo eilu¢iy loSimas.

LoSimo taisykleés:

Kad laimeéjimas bty suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti i§ eilés vienas po kito
aktyvioje statymo eilutéje, pradedant nuo kairiausio biigno.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

Laukinis ,,WILD* simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus sklaidos ,,SCATTER
simbolj.

Laiméjimo deriniai ,,SHATTER® leidzia atsirasti naujiems simboliams, kad bty
suformuoti nauji laimintys deriniai.

LoSimo funkcijos:

Kosmoso Apiplésimo Nemokamas Sukimas (,,Space Heist Free Spins*)

* Nemokamas sukimas suaktyvinamas, kai 3 sklaidos ,,SCATTERS* atsiranda ant 1, 3

ir 5 biigny.

* LoSéjas automatiSkai gauna 10 nemokamy sukimy.

11. LOSIMAS ,,DRAKONO TURTAI* (,DRAGON RICHES)



Turtingi drakonai (,,Dragon Riches®) - 5 biigny, 243 varianty loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés j deSing,
i§skyrus “Scatter simbolius, uz kuriuos laim¢jimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

Bendproji informacija:

Losimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.40 €

statymo suma: Maks. 88 €

Maksimali vienos linijos laiméjimo sum: 88 000 €

Los$éjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg (,,Bet®) ir paspausti
mygtuka Losti (,,Spin‘). Los¢jas taip pat renkasi auksiniy simboliy skaiciy (nuo 1 iki 5).
Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie i$sidést¢ vienas paskui kita.

Laiméjimy lentelé:
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Galutinis laiméjimas apskaiCiuojamas lenteléje nurodyta sumg padauginus i§ statymo
sumos. ISsukus vieng arba daugiau drakono simboliy, aktyvuojamas premijinis loSimas
(,,Bonus game”). Drakono simbolis gali atsirasti tik 2, 3 ir 4 biignuose. Premijinio lo§imo
metu loSéjas turi rinktis ekrane atsiradusias monetas, slepiancias skirtingus simbolius
(drakony galvas arba piniginius prizus). Surinkus tris vienodas drakony galvas, los¢jas
laimi loSime nurodyto dydzio didjji piniginj priza.

12. LOSIMAS ,,INKU LOBIAI“ (,INCAS TREASUREY)

Vaizdo loSimy automato loSimas ,,Inky Lobiai* turi penkis sukamuosius biignus su ant jy
pavaizduotais simboliais. Kaskart pasukus biignus, jie sustoja ir loSimo lange parodo
atsitiktinj simboliy rinkinj, sudaromg i§ 14 loSime esanciy simboliy. Uz tam tikrus
simboliy derinius skiriamos iSmokos.



Lose¢jas gali pasirinkti suma, kurig nori statyti uz 20 fiksuoty laimejimo eiliy (sutrumpinus
— eiles). Kad los¢jas galéty pasukti biignus, galima naudoti mygtuka ,,Sukti®“. Paspaudus
mygtukg ,,Didziausias statymas® (prieinamas tik su stacionariaisiais kompiuteriais),
pakeiiama esamojo statymo parinktis, o didziausias leistinas statymas parenkamas
automatiskai.

»Inky Lobiai* vaizdo loSimas yra papildytas specialiais i$sklaidytaisiais simboliais, kurie
aktyvina ,,Inca’s Treasure Bonus Game* (Inky lobiy premijos loSimas), per kurj los¢jai
gali laiméti daug nemokamy sukimy su jvairiu daugikliy skai¢iumi. Laukiniai simboliai
bus rodomi 3,4 arba 5 biignuose.

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 0.10 €

suma: Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 11720 €

LoSimo taisykles:

» Los$éjas pasirenka statyma, spusteléjes mygtukus ,,- ir ,,+*, esancius po statymo
langeliu. Sis loimas turi 20 fiksuoty laiméjimo eiliy, o atitinkamas statymas yra
rodomas po laim¢jimo langeliu.

+ Kai pasirenkamas statymas, spustelé¢jamas mygtukas ,,Sukti* norint pasukti biignus.
Jei biignuose matomas laimintis derinys, jiems sustojus, lo§¢jas laimi pagal iSmoky
lentele.

* Paspaudus mygtuka ,DidZiausias statymas®, galima lo§ti 1§ didziausio loSime
leidZziamo statymo. 20 laim¢jimo eiliy loSime yra fiksuotos. Spusteléjus mygtuka
»DidZiausias statymas®, nustatoma didZiausia statymo suma.

+ Jei loséjas tiksliai neZino, kokie yra laiméjimai, paspaudus loSimo lange mygtuka ,,i
(bendros loSimo informacijos mygtukas) galima pamatyti laime¢jimy derinius. Jei
loséjas laimi keliose eilése, los¢jo laiméjimai yra sudedami, o visa susidariusi suma
parodoma laim¢jimo langelyje.

LoSimo funkcijos:
wInca‘s Treasure Bonus* (Inky lobiai premijos) loSimas
* Aktyvinamas, kai ekrane pasirodo 3, 4 arba 5 ,Scatter (sklaida) simboliai. Sie

simboliai gali pasirodyti bet kokioje biigny padétyje. Kaskart, kai tai jvyksta,
aktyvinamas ,,Inca’s Treasure Bonus Game*, per kurj rodoma inky piramideé.



» Per Inca’s Treasure Bonus Game* (Inky lobiy premijos losimas) lo$¢jas gali padidinti
nemokamy sukimy skai¢iy ir daugiklio vertg, rinkdami piramidéje akmenis.
Pasirinkimy skaicius lygus ,,Scatter* (sklaida) simboliy, kurie aktyvino mini loSima,
skai¢iui. Rinkti pradedama nuo pacios inky piramidés apacios.

* Akmeny mini loSimas pasizymi jvairiu nemokamy sukimy arba daugikliy skai¢iumi.
Jie taip pat gali suteikti loséjui galimybe pereiti prie aukStesnés eilés. Kuo aukstesné
eilé, tuo geresni prizai.

» Kai baigiasi ,,Inca’s Treasure Bonus Game* (Inky lobiy premijos loSimas) loSimas,
pradedamas losti tam tikras skai¢ius nemokamy sukimy su daugikliu, laimétu per
ankstesnj mini lo§img. Daugiklis naudojamas per kiekvieng nemokama sukima.

* Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu kaip bazinis loSimas.

* Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius yra 15 vienam premijos loSimui, o
maksimalus daugiklis yra 5x. Visgi, jei maksimalus nemokamy sukimy skaicius (15)
pasiekiamas, maksimalus daugiklis gali biti tik 4x, o jei pasiekiamas maksimalus
daugiklis (5x), maksimalus nemokamy sukimy skaicius bus 14.

* ISsklaidymo simbolio néra nemokamuose sukimuose. Nemokami sukimai néra
aktyvinami i$ naujo.

* Laukinis simbolis nebus rodomas nemokamuose sukimuose, jis pakei¢iamas
,ExtraWild* (papildomi laukiniai) simboliu, kuris atsiranda nemokamy sukimy loSimo
metu ir tik 2, 3 arba 5 biignuose.

Nemokamy sukimy riba: jei visi kaupiamieji laiméjimai, laiméti per nemokamus
sukimus, vir§ija tam tikra ribg (kurig nustato operatorius), per loSimg bus suteikiama
loS¢jui ribotoji suma, o nemokamy sukimy mini lo§imas baigsis.

Svarbi informacija:

» Jei per bazinj loSimg los¢jas 1Seina 1§ loSiamo loSimo, kai galima pasiimti laiméjima,
visi lo§¢jo laimeéjimai bus tinkamai i§saugoti ir juos bus galima pasiimti, paspaudus
pasiémimo mygtuka, vos tik los¢jas vel gri$§ prie loSimo. Jei loSimas nutriiko per
nemokamus sukimus, vis tiek lo$¢jas galés tgsti mini lo§ima tiesiog nuo tos vietos, nuo
kurios atsijungé. Jei loSimas nutriiksta dél techniniy nesklandumy, tada jis bus
atkuriamas, vos tik lo§éjui grjzus prie jo, o loséjas pradés nuo ten, kur paliko lo§ima.

» Kad laiméjimas biity suteiktas, laimingi simboliai turi 1§ eilés pasirodyti vienas po kito
aktyvioje duotojoje laim¢jimo eil¢je, pradedant nuo kairiausiojo biigno. ISmokamas
tik aukSCiausias laiméjimas arba laimé¢jimy eilé. ISmoka yra apskaiciuojama,
padauginant statyma i§ laiméjimo deriniy, susidariusiy per sukima.

13. LOSIMAS ,,KARSTA PUGA* (,,HOT BLIZZARD¥)

Bendroji informacija:




Losimo tipas: Los$imy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 0.10 €

Suma: Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 101 500 €

LoSimo taisykles:

Vaizdo loSimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng
karta pasukus biignus, jie sustoja ir lo§imo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy
parinktys. Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

LoSimas turi 5 nustatytas eilutes. LosS¢jas renkasi, kokiag sumg statyti. LoS¢jas, Norint
jsukti bugnus, naudojami ,,Sukimo”, ,Didziausio statymo” mygtukai. Spaudziant
»Didziausio statymo” mygtuka, perraSoma dabartiné eiluciy ir statymo parinktis,
pastatoma didziausia leistina lo§imo suma.

Vaizdo loSimy automato loSimg ,KarStas speigas” pagyvina ,,Wild” ir ,Scatter”
simboliai, ,,Scatter” simbolis suteikia nemokamy sukimy. Norédamas padvigubinti
laimejimus, loséjas gali pasirinkti losti i$ savo laiméjimo.

Kaip losti?

Norint losti:

1. LoS¢jas pasirenka statoma sumg, spausdamas prie ,,LoSimo lentelés” esancius
mygtukus ,,-” ir ,,+”. Pasirinkus didZiausig statomg sumg ir dar karta paspaudus
mygtuka ,,+”, statoma suma atsistatys j maziausig statomg suma.

2. Pasirinkus statyma, paspaudus ,,Sukimo” mygtukg bugnai jsukami. Jeigu sustoje
biignai rodo laiméjimo derinj, lo§¢jas laimi pagal laiméjimo iSmokos lentele.

3. Taip pat loSéjas gali paspausti ,,DidZiausio statymo” mygtuka, jeigu nori loSti su
didziausiu leistinu lo§imo statymu. [sidémeétina, kad, neperzitir¢jus verciy arba i§ naujo
nepatvirtinus lo$€jui savo veiksmy, biignai pradés suktis 1§ karto, kai bus paspaustas
,D1dZiausio statymo” mygtukas.

4. Jeigu loséjui kyla abejoniy dél savo laiméjimo, paspaudus loSimo ekrane esantj
mygtuka ,,i* (bendros losimo informacijos mygtukas), lo§¢jas gali pamatyti laiméjimo
eilutes ir derinius. Jeigu loS¢jas laimi jvairias laiméjimo eilutes, loS¢jo laiméjimai
sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laim¢jimo lenteléje”.

5. Jeigu loSéjas nori losti i§ naujo, turi paspausti ,,Surinkti” mygtuka. LoSéjo laiméta
suma automatiskai pridedama prie bendros kredity saskaitos, kuri rodoma ,,Kredity
lenteléje”.

Laiméjimo iSmoka

Laiméjimo eilutés

LoSime nustatytos 5 laim¢jimo eilutés, kuriy trajektorija parodyta toliau pateiktame
paveikslelyje



!.....‘ ‘.-.' r.l..} ll...lj

1 2 3 e 4

Laiméjimo derinys

Kad los¢jas laiméty, laiméjimo simboliai duotoje laiméjimo eilutéje turi pasirodyti i§
eilés. Visi laiméjimai yra iSmokami simboliams pasirodant i§ kairés j deSing, iSskyrus
wdcatter”, uz kuriuos Siame loSime laiméjimas iSmokamas laiméjimas kokia jy
pasirodymo tvarka. ISmokamas tik didziausias laimé¢jimo eilutés laiméjimas. Laiméjimo
iSmoka apskaic¢iuojama los¢jo statyma padauginus i$ per sukimg gauto laiméjimo derinio.
Paspaudus mygtuka ,,Surinkti”, los¢jo laiméta suma automatiskai pridedama prie bendros
kredity saskaitos.

Laiméjimo deriniai aprasyti Zemiau

,» Wild” simbolis

Meélynasis septynetas — tai ,,Wild” simbolis, kuris gali pakeisti laiméjimas kokj kita
lo§imo simbolj, i§skyrus ,,Scatter”, kad galima biity uzbaigti laimejimo derinj. Jeigu vienu
metu ,,Wild” simbolis pasirodo daugiau kaip vienoje laiméjimo eilutéje, tai jis kiekvienos
laiméjimo eilutés simbolius pakeicia atskirai, o laiméjimai uz laiméjimo derinius yra
iSmokami atskirai. Tokiu atveju visi laim¢jimai yra grupuojami kartu, kad galétuméte 1S
ju losti arba juos susirinkti.

Nemokami sukimai

Zvaigzdé yra ,,Scatter” simbolis, suteikiantis lo§éjui nemokamy sukimy su dauginamuoju
3x, jeigu ant biigny pasirodo 3, 4 ar 5 zvaigzdés. Yra 10, 20 ir 30 nemokamy sukimy, jie
naudoja tokig pacig statymo vertg, kuri jjungé S§ig nemokamy sukimy funkcijg.
Nemokamus sukimus galima jjungti i§ naujo. Laiméjimo iSmokos apskaic¢iuojamos
sudedant visus nemokamy sukimy laimgjimus.

LoSimo funkcija

LoSimo funkcijai taikomos Sios taisyklés: jeigu neiSeikvojamas loSimo limitas, tai po
kiekvieno laiméjimo loSimo ekrane pasirodys ,,LoSimo” mygtukas. Los¢jas gali atsiimti
savo laiméjimus arba losti dél jy, jeigu nori padvigubinti savo laiméjima.

Jeigu loS¢jas pasirenka loSti, uzsidega uzversty pokerio korty kaladés ekranas. Los¢jas
turi atspéti, kokios spalvos — raudonos ar juodos — bus kita korta. Pasirinkus spalva,
atver¢iama korta. Jeigu loS¢jas atspéjo teisingai, gauna dviguba dabartinio laiméjimo
suma. Jeigu teisingos spalvos neatspéjo, to sukimo metu praranda savo laiméjima.
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14. LOSIMAS ,,UOGU SRAUTAS* (,,FLUXBERRY*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas:

Sukamieji blignai

Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 167 000 €

Tai 5 besisukanciy biigny ir 40 linijy loSimas.




LoSimo taisyklés:
» Laimintys simboliai turi atsirasti i$ eilés vienas po kito aktyvioje statymo eilutéje,

pradedant nuo kairiausio btigno, kad laiméjimas biity suteiktas.
» ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

LoSimo funkcijos:
Srauto Sukimai (,, Flux Spins*)

« Sig funkcija aktyvuoja laukinis ,, WILD* simbolis.
* Funkcija baigiama, kai ,,WILD* (laukinis) simbolis pasiekia apating eilute.

Nemokami Sukimai (,, Free Spins“)

* 3 ar daugiau sklaidos simboliy bet kurioje vietoje suaktyvina 10 nemokamy sukimy.
» 3 sklaidos simboliai suaktyvina 10 nemokamy sukimy.
* 4 sklaidos simboliai suaktyvina 10 nemokamy sukimy.
» 5 sklaidos simboliai suaktyvina 10 nemokamy sukimy.

15. LOSIMAS ,,JUODOJI MUMIJA* (,,BLACK MUMMY*)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

Juodoji Mumija (Black Mummy) - 5 biigny, 5 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas
iSsukti laimintj derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaic¢iuojami
1§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

» LosSeéjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

* Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laimé&jimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,1*.

*  Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj.



» Laimintys simboliai ir jy skaiCius deriniuose nulemia daugiklj, i$ kurio bus dauginama
pastatyta suma:

* Laiminc¢iy deriniy iSsidéstymas biignuose:

16. LOSIMAS ,,ORO BARONAI“ (,,SKY BARONS*)



Bendroji informacija:

Losimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.02 €

statymo suma: Maks. 75 €

Maksimali laiméjimo suma: 375000 €

LoSimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng kartg
pasukus biignus, jie sustoja ir loSimo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy parinktys.
Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio. Los¢jas gali rinktis iki 15
laiméjimo eiluciy (sutrumpintai vadinamy eilutémis), ant kuriy loS¢jas gali atlikti
statymus ir pasirinkti statymo uz eilut¢ sumg. LoS¢jas norédamas jsukti buignus, turi
naudoti ,,Sukimo”, ,,Didziausio statymo” mygtukus. Spaudziant ,,DidZiausio statymo”
mygtuka, perraSoma dabartiné eiluciy ir statymo parinktis, pastatoma suma su didziausiu
loS§imo leidziamu kredity kiekiu ir eilutémis. Vaizdo loSimy automato loSimg ,,Oro
baronai” pagyvina ,,Wild” simbolis ir ,,Scatter” simbolis, kuris jjungia 12 nemokamy
sukimy su did¢janciu dauginamuoju.

Kaip losti?

Norint losti:

* LoS$éjas pasirenka statoma sumg, spausdamas prie ,,LoSimo” ar ,,Eilutés lenteles”
esan¢ius mygtukus ,,-” ir ,,+”. Pasirinkus didZiausig statoma sumg ir dar kartg
paspaudus mygtuka ,,+”, statoma suma atsistatys ] maziausig statoma sumg. Kiekvieno
sukimo statoma suma — tai statymas, padaugintas i§ pasirinkty aktyviy eiluciy
skai¢iaus. Sis skai¢ius bus rodomas ,,Logimo lenteleje”.

* Los¢jas pasirenka norimy statyti eiluciy skaiciy, spausdamas prie ,,Eilutés lentelés”
esan¢ius mygtukus ,,-” ir ,,+7. Siame loSime yra 15 eiluciy, kurias galima aktyvinti.
Pasirinkus didZiausig galimg eilu¢iy skaiCiy ir dar karta paspaudus mygtuky ,,+”,
eiluciy skaicCius atsistatys j 1 eilutg.

» Los¢jas, pasirinkes statymg ir eilutes, loS¢jas paspaudZzia ,,Sukimo” mygtuka blignams
jsukti. Jeigu sustoj¢ biignai rodo laiméjimo derinj, loS¢jas laimi pagal laiméjimo
1Smokos lentele.

» Taip pat loS¢jas gali paspausti ,,Didziausio statymo” mygtuka, jeigu nori loSti su
didziausiais leistinais lo§imo kreditais ir eilutémis. Siame lo§ime yra ne daugiau kaip
15 eiluciy. Isidémétina, kad neperzitiréjus verciy arba i$ naujo nepatvirtinus loséjui
savo veiksmy, blignai pradés suktis i$ karto, kai bus paspaustas ,,Didziausio statymo”
mygtukas.

» Jeigu los¢jui kyla abejoniy dél savo laiméjimo, paspaudus losSimo ekrane esantj
mygtuka ,,i* (bendros losimo informacijos mygtukas), lo§¢jas gali pamatyti laiméjimo
eilutes ir derinius. Jeigu loséjas laimi jvairias laiméjimo eilutes, lo$¢jo laiméjimai
sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laim¢jimo lenteléje”.



LoSimo funkcija

LosSimo funkcijai taikomos Sios taisyklés: jeigu neiSeikvojamas loSimo limitas, tai po
kiekvieno laim¢jimo loSimo ekrane pasirodys ,,LoSimo” mygtukas. Loséjas gali atsiimti
savo laiméjimus arba, jeigu nori padvigubinti savo laiméjima arba pralosti jj, losti dél jy.
Jeigu los¢jas pasirenka losti, uzsidega uzversty pokerio korty kaladés ekranas. Loséjas
turi atspéti, kokios spalvos — raudonos ar juodos — bus kita korta. Pasirinkus spalva,
atver¢iama korta. Jeigu losS€jas atspe¢jo teisingai, gauna dvigubg dabartinio laiméjimo
sumg. Jeigu teisingos spalvos neatspéjo, to sukimo metu praranda savo laiméjima.

17. LOSIMAS ,,SALDI SIMPATIJA“ (,SWEET CRUSH*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 25000 €

»Saldus SutraiSkymas® — 3 buigny, 27 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas i§sukti
laimintj derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$
kaires |

desing. ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje.

» LoSeéjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

* Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

e ,,Wild“ simbolis m pakeicia bet kurj simbol;.
e ,.Bonus“ simbolis Kai iSkrenta 3 ,Bonus“ simboliai yra aktyvuojama

papildomy sukimy (Free spins) funkcija, kurios metu loS¢jui gali biiti suteikta iki 25
papildomy sukimy.



» Laimintys simboliai ir jy skaiCius deriniuose nulemia daugiklj, i$ kurio bus dauginama
pastatyta suma:

* Laiminciy deriniy i$sidéstymas blignuose:
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18. LOSIMAS ,,DON ZUANO PIPIRAS* (,,DON JUAN'S PEPPERS%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €

statymo suma: Maks. 80 €

Maksimali laiméjimo suma: 640 000 €

LoSimo taisyklés

Vaizdo loSimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng kartg
pasukus biignus, jie sustoja ir lo§imo ekrane rodomos 20 skirtingy simboliy parinktys.
Laimé¢jimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Loséjas gali rinktis iki 40 laiméjimo eiluciy (sutrumpintai vadinamy eilutémis), kuriose
loséjas gali atlikti statymus ir pasirinkti norimo atlikti statymo sumg eilutéje. Loséjas
norédamas jsukti buignus, turi naudoti ,,Sukimo®, ,,Didziausio statymo® mygtukus.
Spaudziant ,,DidZiausio statymo* mygtuka, perraSoma dabartiné eilu¢iy ir statymo



parinktis, pastatoma didziausia leistina loSimo suma bei pasirenkama ne daugiau kaip 40
eiluciy.

Vaizdo lo§imy automato lo§ima ,,Don Zuano pipiras“ pagyvina ,,Wild* ir ,,Scatter”
simboliai, jjungiantys nemokamus sukimus. Kiekvieng karta nemokamy sukimy metu
atsiradus ,,Scatter” simboliui, jis suteikia papildoma nemokamg sukima ir likusiam Sio
rezimo laikui $is simbolis pasikeicia j ,,Sticky Scatter Wild*“ simbolj (atrodantj taip pat,
kaip ,,Scatter* simbolis, tik turintj papildomus Zym¢jimus ,,Sticky* ir ,, Wild*).

Kaip losti?

Norint losti:

1. LoSéjas pasirenka statomg sumg, spausdamas prie ,,LoSimo* ar ,Eilutés lentelés*
esanCius mygtukus ,,-“ ir ,,+*. Pasirinkus didZiausig statoma suma ir dar kartg
paspaudus mygtuka ,,+“, statoma suma atsistatys | maziausig statomg sumg. Lo$éjo
kiekvieno sukimo statoma suma — tai statymas, padaugintas i§ pasirinkty aktyviy
eiluciy skaiCiaus. Sis skai¢ius bus rodomas ,,Lo§imo lenteléje™.

2. Los¢jui pasirenka norimy statyti eiluciy skai¢iy, spausdamas prie ,,Eilutés lentelés™
esan¢ius mygtukus - ir ,+*. Siame lo§ime galima aktyvinti ne daugiau kaip 40
eiluciy. Pasirinkus didZiausig galimg eiluciy skaiciy ir dar karta paspaudus mygtuka
T, eiluciy skaicius atsistatys j 1 eilute.

3. Los¢jas pasirinkes statymg ir eilutes, paspaudzia ,,Sukimo* mygtuka biignams jsukti.
Jeigu sustoj¢ biignai rodo laiméjimo derinj, los¢jas laimi pagal laiméjimo iSmokos
lentele.

4. Taip pat loSéjas gali paspausti ,,Didziausio statymo* mygtuka, jeigu nori loSti su
didziausiais leistinais lo§imo kreditais ir eilutémis. Siame lo§ime yra ne daugiau kaip
40 eiluciy. Isidémeétina, kad neperzitiréjus verciy arba i§ naujo nepatvirtinus loséjui
savo veiksmy, blignai pradés suktis i$ karto, kai bus paspaustas ,,Didziausio statymo*
mygtukas.

5. Jeigu los¢jui kyla abejoniy dél savo laiméjimo, paspaudus loSimo ekrane esant]
mygtuka ,,i* (bendros losimo informacijos mygtukas), lo§¢jas gali pamatyti laiméjimo
eilutes ir derinius. Jeigu los¢jas laimi jvairias laiméjimo eilutes, loSéjo laiméjimai
sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laim¢jimo lenteléje®.

Nemokami sukimai

Kiekvieng karta nemokamy sukimy metu iSkritus raudonai aitriajai paprikai, ji suteikia
vieng papildomg nemokamg sukimg. Jeigu raudona aitrioji paprika iSkrenta ant jau
pasikeitusios aitriosios paprikos, ji nesuteikia papildomo nemokamo sukimo. LoSime yra
nustatytos laiméjimo eilutés.
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LoSimo funkcija

Losimo funkcijai taikomos Sios taisyklés: jeigu neiSeikvojamas loSimo limitas, tai po
kiekvieno laiméjimo loSimo ekrane bus rodomas ,,LoSimo” mygtukas. LoS¢jas gali
atsiimti savo laiméjimus arba ,,l08ti” dél jy, jeigu nori padvigubinti savo laimejima. Jeigu
loséjas pasirenka ,,L.oSimg”, uzsidega uzversty pokerio korty kaladés ekranas. LoSéjas turi
atspéti, kokios spalvos — raudonos ar juodos — bus kita korta. Pasirinkus spalva, korta
atverCiama. Jeigu loSéjas atspéjo teisingai, gauna dvigubg dabartinio laiméjimo suma.
Jeigu teisingos spalvos neatsp¢jo, tame sukime praranda savo laimejima.

19. LOSIMAS ,,KALNU VILKAS* (,, WOLF SIERRA%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 200 000 €

»Kalny Vilkas* — 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykles:

» Uz laimin¢ig kombinacija iSmokama i$ kairés j deSing.

* ISmokamas tik didziausias laiméjimo linijos laiméjimas.

» Laukinis (,,Wild*) simbolis yra vilko simbolis, kuris pakeicia visus kitus simbolius,
18skyrus sklaidos (,,scatter*) simbolj.

LoSimo funkcijos:

Nemokami sukimai



* Nemokami sukimai aktyvuojami, kai 3 sklaidos simboliai atsiranda biignuose.

» Sklaidos simboliai atsiranda tik 2, 3 ir 4 biignuose.

» Nemokami sukimai suteikiami po 5.

* Nemokamy sukimy rezimu laukiniai simboliai yra uzfiksuojami savo pozicijose iki
nemokamy sukimy funkcijos pabaigos ir gali biiti aktyvuoti pakartotinai.

* Dar vienas atsirades premijos (,,bonus®) simbolis per nemokamy sukimy rezimag
suteikia papildoma +1 nemokamg sukima.

20. LOSIMAS ,,DZOKERIO BUGNAI* (,,JOKER REELZ*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 25000 €

,DZokerio Biignai* — tai 5 buigny, 3 eilu¢iy ir 9 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykles:

* Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama i$ kairés j deSing.

* ISmokama tik uz didZiausig laim¢jimo linijos laimin¢iag kombinacija.

+ 2 arba 3 bugnai kombinuojami, kad biity sukurtas vienas didelis biignas kiekvieno
sukimo metu per pagrindinj arba pakartotiniy sukimy loS§ima.

* Dzokerio laukinis (,,Joker wild*“) simbolis pakeicia visus kitus simbolius ir aktyvuoja
pakartotiniy sukimy funkcija.

LoSimo funkcijos:

DZokerio pakartotiniai sukimai

« Si funkcija aktyvuojama, kai biignuose pasirodo dzokerio laukinis simbolis.

» Pakartotiniy sukimy skaiCius priklauso nuo laukinio simbolio uzimty laukeliy

skaiciaus.
» Pakartotiniai sukimai gali biiti aktyvuojami pakartotinai.

21. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANTIS VAISIUS“ (, FLAMING FRUIT¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: ‘ LoSimy automaty loSimas




Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €
statymo suma: Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 6400 €

Tai 3 besisukanciy biigny ir 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisyklés:
+ Siame logime i§mokama tik uZ tris vienodas kombinacijas.

* Visi laim¢jimai iSmokami i§ kairés ] deSing.
* ISmokamas tik didziausias laimé&jimo eilutés laiméjimas.

LoSimo funkcijos:
Losti (,, Gamble“)

» Los¢jas turi atspéti, ar moneta nukris ant herbo ar skaiciaus.

» Simbolis su puse, kuria moneta nukrito, sumirksés ir, jei sp¢jimas teisingas, laiméta
suma bus padvigubinta.

» Jei loS¢jas neatspéja, esamg laimejima praranda.

22. LOSIMAS ,,KONGO BONGO“ (,KONGO BONGO*)

Kongo Bongo - 3 buigny, 1 linijos loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derin;.
Laiméjimai yra iSmokami uz iSsuktus 3 vienodus simbolius.

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1€

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali vienos linijos laiméjimo 80 000 €

suma:

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma (,,Bet™) ir paspausti
mygtuka Losti (,,Spin®).



Laiméjimy lentelé, kai statymo suma lygi 1 EUR:

",;‘;;;rxsoo | .onoJ
Y X100 %0 x50
BABABAR X30 |

Galutinis laiméjimas apskai¢iuojamas lenteléje nurodyta sumg padauginus i§ statymo
sumos.

23. LOSIMAS ,,PAKVAISE DEL MONSTRU* (, MONSTER MADNESS*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.20 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 17 300 €

LoSimo taisyklés

Vaizdo loS§imo automatas ,,PakvaiS¢ dél monstry™ turi tris besisukanc¢ius biignus su ant jy
pateiktais simboliais. Kiekvieng karta, kai los¢jas suka biignus, jie sustoja loSimo lange
rodydami atsitiktinj 9 simboliy derinj. Tam tikri simboliy deriniai reiSkia laiméjima.

Loséjas gali rinktis suma, kurig nori statyti ant 8 fiksuoty laiméjimo eiluciy (toliau —
eilutés). LoSéjas norédamas pasukti btignus, gali rinktis mygtukus ,,Sukti® arba
»Didziausias statymas®. Kai pasirenkamas mygtukas ,,DidZiausias statymas‘ (galimas tik
staliniuose kompiuteriuose), ignoruojamas esamas statymo pasirinkimas, loSime loSiama
didziausiu leidziamu statymu.

Vaizdo loSimo automatas ,,Pakvais¢ dél monstry* turi universalyji simbolj (,,Wild*) ir
i§sibarstant] simbol} (,,Scatter”), kuris paleidzia nemokamus sukimus. Tik per
nemokamus sukimus gali pasirodyti du universalieji simboliai ,,Scatter*: vienas, kuris
padvigubina nemokamy sukimy laiméjimg, o antras — suteikia vieng papildoma
nemokama sukimg.



Paveikslélis Nr. 1

3 Scatter symbols

FREE SPINS unyH

é);.s s trigger S Free
EX+E FS Spins and every

% Q 10X+7 F5 additional Scatter | ree pins
'\' 25X+*BFS JENAea Swhde ¥ One that doubles
e BOXsEPR. “treTreeEpn [ ———"
3 BOX 100X+10 F5 el
2nox+11Fs one that awards
WILD substitutes Free Spins are NOT 1 extra Free Spin.

ree Spins use the same bet as retriggerable.
For all symbols IF more than one Scatter Wild is present

n that triggerad them.  scatter is not present |, tne same winning combination, their
during Frae Spins. multipliers are combined.

..... =1

All wins are multiplied by total bet. Wins are paid only for combinations'of 3 consecutive symbols on active win line,"except Scatters}
h Only highest win is paid per win line. Malfunction voids all pays and plays

Paveikslélio Nr. 1 vertimas

Universalioji (,,Wild*) korta pakeicia visus simbolius, i§skyrus iSsibarstantj (,,Scatter)
ir universalyj] i$sibarstant] simbolj (,,Scatter Wilds*).
FREE SPINSs

1X

2X+5F5
SX+6 F5
10X+7 F5
25X+*8F5
S50X+9 FS
100X+10 F5
200X+11FS

3 iSsibarstantys simboliai (,,Scatter*) paleidzia 5 nemokamus sukimus, o kiekvienas
papildomas iSsibarstantis simbolis (,,Scatter*) suteikia 1 papildoma nemokamg sukima.

SCAJJER WIILD

2 Scatter Wild
symbols are
present during

Free Spins only.

One that doubles
Free Spins wins
and the second
one that awards

1 extra Free

2 universaliosios iSsibarstancios (,,Scatter Wilds*) kortos simboliai gali pasirodyti tik
nemokamy sukimy metu.



Vienas i§ jy padvigubina nemokamy sukimy laiméjimus, o antrasis suteikia 1 papildoma
nemokamg sukimg. Jei tame paciame laimin¢iame derinyje yra daugiau negu viena
universalioji iSsibarstanti korta (,,Scatter Wilds*), jy daugikliai sujungiami.

Kaip losti?

1.

7.

Loséjas pasirenka savo statymg spustelédamas mygtukus ,,— ir ,,+*, esancius po lauku
,Bendras statymas®. Kai pasirenkama didziausia statymo suma, spusteléjus mygtuka
.+, suma bus atgal perstatyta ant maZiausios sumos. Siame lodime yra 8 fiksuotos
laiméjimo eilutés.

. Kai los¢jas pasirenka, spusteléjus mygtuka ,,Sukti* paleis blignus. Jei sustoj¢ biignai

rodo laimintj derinj, lo$¢jas laimi pagal laim¢jimy lentelg.

. Taip pat loséjas gali spusteléti ant mygtuko ,,DidZiausias statymas® ir statyti didziausia

logime leidziama statyma. Siame logime yra 8 fiksuotos laiméjimo eilutés. Jsidémétina,
kad buignai pradés suktis, kai tik los¢jas spustelés mygtuka ,,DidZiausias statymas®, net
jei neperziiir¢jo ankstesniy verciy arba i§ naujo nepatvirtino savo veiksmo.

. Jei los¢jas néra tikras dél savo laiméjimo, spusteléjus mygtuka ,,i* (bendros loSimo

informacijos mygtukas), esantj loSimo lange, galima perziiiréti laimincius derinius. Jei
los¢jas iSlosia keliose eilutése, laimejimai susumuojami, o bendra suma rodoma lauke
,Laimejimas*®.

. Kad los¢jas laiméty, laimingi simboliai (iSskyrus ,,Scatters®) turi iSkristi 1S eilés vienas

po kito pagal pateikta laimejimo eilute, pradedant nuo labiausiai kairéje esancio bigno.
ISmokamas tik didziausias laiméjimo eilutés laiméjimas. Laiméjimas apskaic¢iuojamas
los¢jo bendra statyma padauginus i§ laiminciy deriniy, gauty atlikus sukima.

. Visi laiméjimai dauginami i§ bendros statymo sumos. Laiméjimai mokami tik uz 3 1§

eilés einancius simbolius aktyvioje laiméjimo eilutéje, iSskyrus atvejus, kai laiméjimo
eilutéje yra ,,Scatter* simboliy.
UzZ laiméjimo eilute iSmokamas tik didZiausias laiméjimas.

Nemokami sukimai

3

iSsibarstantys simboliai (,,Scatter”) paleidzia 5 pagrindinio loSimo nemokamus

sukimus. Uz kiekvieng rodoma papildoma simbolj ,,Scatter gaunate 1 papildoma
nemokama sukimg.

Atliekant nemokamus sukimus, néra i$sibarstancio simbolio (,,Scatter) ir universaliojo
simbolio (,,Wild”). Taciau tik per nemokamus sukimus yra du universalieji simboliai
»dcatter”. Pirmas universalusis simbolis ,,Scatter suteikia vieng papildoma nemokama
sukima, o antrasis padaugina laiméjima du kartus. Jei tame paciame laimin¢iame derinyje
yra daugiau negu vienas universalusis simbolis ,,Scatter, jy daugikliai sujungiami



(padauginami kartu). Dauginantis universalusis simbolis ,,Scatter daugina tik
laim¢jimus, kuriuose jis naudojamas kaip pakeiiamasis simbolis. Du universalieji
simboliai ,,Scatter pakeicia visus simbolius, iSskyrus save.

LoSimo funkcija

Losimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklés. Po kiekvieno laiméjimo, jei
nevirSijamas loSimo limitas, galima pasinaudoti mygtuku ,,Losti*, esan¢iu loSimo lange.
Jei lo$éjai naudojasi staliniais kompiuteriais, mygtuka ,,Didziausias statymas pakeicia
mygtukas ,,Losti, jei §i funkcija prieinama. LoS$¢jas gali rinktis, arba surinkti savo
laiméjimus, arba losti jais ir padvigubinti suma.

Jei loséjas pasirenka losti, ekrane pasirodys uzversta pokerio korta. Los¢jas turés spéti,
ar kita korta bus juoda ar raudona. Kai lo$¢jas pasirenka spalva, korta bus atversta, ir jei
loSéjo spé¢jimas buvo teisingas, loS¢jo turimas laiméjimas bus padvigubintas. Jei
neatspéjo spalvos, loséjas pralo$ turimg laimejima.

Jei loséjas laimi nemokamg sukimg, pasibaigus nemokamiems sukimams, pasirodo
mygtukas ,,Losti“ (taciau jis nerodomas, jei yra nemokamy sukimy riba), todél taip pat
imanoma losti naudojant nemokamy sukimy laiméjimus.

Losimo mygtukas nepasirodo, jei laiméta suma didesné¢ negu tam tikra ,,ribiné* suma
(kurig nustato operatorius). Jei loS¢jas jau loSia, o jo turimas laiméjimas virSija ribine
sumg, tuomet lo§imo funkcija baigiasi, o los¢jas gali surinkti savo laiméjima.

Nemokami sukimai

Per nemokamus sukimus bus naudojamas statymas, naudotas atliekant sukima, kuris
paleido S$ig funkcija. Laimé¢jimai apskaiiuojami sudedant visus laiméjimus per
nemokamus sukimus. Turite spusteléti mygtuka ,,Sukti* per kiekviena nemokamy sukimy
raunda.

Nemokamy sukimy limitas. Jei visi kaupiamieji laiméjimai, laiméti per nemokamus
sukimus, yra didesni negu tam tikra riba, lo§éjas gaus ribing suma, ir nemokamy sukimy
sesija bus baigta.

Losimo atkiirimas

Jei los$¢jas pasitraukia i§ loSimo jam nepasibaigus, kai pagrindiniame loSime pasitilomas
mygtukas ,,Surinkti®, visi lo§éjo laiméjimai bus tinkamai jskaiciuoti | loS¢jo saskaitg
pagal laim¢jimo rezultatg, gautg prie§ per anksti nutraukiant loSimg. Jei loS¢jas yra
pertraukiamas per nemokamg sukima / lo§ima, loS¢jas galés toliau jj testi su papildoma
funkcija nuo ten, kur buvo nutrauktas. Jei loséjo loSimas nutriiko dél techniniy problemuy,
tuomet kai loSéjas gris$ 1 loSimg, loSimas bus atkurtas toje vietoje, i§ kurios los$¢jas
pasitraukeé.



24. LOSIMAS ,,BA PASLAPTIS* (,THE SECRET OF BA%)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

,»,Ba Paslaptis® —5 biigny, 3 eiluciy ir 9 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykles:

» Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama iS kairés j deSing.

» ISmokama tik uz didziausig laiméjimo linijos laiméjima.

» Bet kuris laim¢jimas aktyvuoja iSsklaidymo rezima, kuriame laiminc¢ios kombinacijos
simboliai sprogsta ir jy vietoje iSkrenta nauji simboliai, kad buty suformuotos naujos
laimincios kombinacijos. Maksimaliai yra 4 i$sklaidymo rezimo loSimai.

* Laime¢jimo daugiklis yra dauginamas per kiekvieng naujg iSsklaidymo simbol;j iki 4.

LoSimo funkcijos:

Nemokami sukimai

* 3 knygos (,,book*) simboliai aktyvuoja 10 nemokamy sukimy.

* Nemokami sukimai negali biiti aktyvuoti pakartotinai.

* Specialus plétimosi simbolis atsitiktinai parenkamas nemokamy sukimy loSimo
pradzioje. Jis pleciasi ir apima visg bligna.

25. LOSIMAS ,,UGNIS IR KARSTIS* (, FIRE'N'HOT¥)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji btignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 81900 €




LoSimo taisykleés:

Vaizdo loSimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng kartg
pasukus bilignus, jie sustoja ir loSimo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy parinktys.
Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Losimas yra 5 nustatytos eilutés. Los¢jas renkasi norimg statyti suma. Los¢jas norédamas
jsukti bugnus, naudoja ,,Sukimo®, ,Didziausio statymo* mygtukus. SpaudZziant
,Didziausio statymo® mygtuka, perraSoma dabartin¢ eiluCiy ir statymo parinktis,
pastatoma didziausia leistina lo§imo suma ir pasirenkamas didziausias eilu¢iy skaicius.
Vaizdo loSimy automato lo$img ,,Gaisras ir karSta“ pagyvina ,,Wild“ ir ,,Scatter*
simboliai (jjungia papildomag loSimg), kurie jjungia Papildomg loSimg. Norédami
padvigubinti laiméjima, loS¢jas gali pasirinkti losti i§ savo laiméjimo.

Kaip losti?

Norint losti:

1. LoS¢jas pasirenka statomg sumg, spausdamas prie ,,.LoSimo lentelés* esancius
mygtukus ,,-“ ir ,,+“. Pasirinkus didziausig statomg sumg ir dar karta paspaudus
mygtuka ,,+, statoma suma atsistatys | maziausig statomg suma.

2. Los¢jas pasirinkgs statyma, paspaudzia ,,Sukimo* mygtuka blignams jsukti. Jeigu
sustoje blignai rodo laimejimo derinj, lo§¢jas laimi pagal laiméjimo iSmokos lentele.

3. Taip pat loS¢jas gali paspausti ,,DidZiausio statymo* mygtuka, jeigu nori losti su
didziausiu leistinu loSimo statymu. [sidémétina, kad neperzitiréjus vercéiy arba i$ naujo
nepatvirtinus lo$éjui savo veiksmy, biignai pradés suktis i$ karto, kai bus paspaustas
,DidZiausio statymo* mygtukas.

4. Jeigu loséjui kyla abejoniy dél savo laiméjimo, paspaudus loSimo ekrane esantj
mygtuka ,,i* (bendros loSimo informacijos mygtukas), los¢jas gali pasizitréti |
laiméjimo eilutes ir derinius. Jeigu loSéjas laimi jvairias laiméjimo eilutes, los¢jo
laiméjimai sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laime¢jimo lenteléje®.

5. Jeigu loS¢jas nori losti 1§ naujo, turi paspausti ,,Surinkti* mygtuka. LoSéjo laiméta
suma automatiskai pridedama prie bendros kredity saskaitos, kuri rodoma ,,Kredity
lenteléje™.

Laiméjimo iSmoka

Laiméjimo eilutés

LoSime yra 5 nustatytos laiméjimo eilutés, kuriy trajektorija parodyta toliau esanc¢iame
paveikslélyje.

, [, ([,

Laiméjimo derinys

Kad laimétuméte, laiméjimo simboliai duotoje laiméjimo eilutéje turi pasirodyti i$ eilés.
Visi laim¢jimai yra iSmokami simboliams pasirodant i§ kairés j deSing, iSskyrus ,,Scatter*
simbolius, kurie gali pasirodyti ir laiméjimai iSmokami laiméjimas kokia pasirodymo
tvarka. ISmokamas tik didziausias laiméjimo eilutés laiméjimas. Laiméjimo iSmoka
apskaiCiuojama lo$¢jo statymg padauginus 1§ per sukimg gauto laiméjimo derinio.



Paspaudus ,,Surinkti“ mygtuka, los¢jo laiméta suma automatiSkai pridedama prie bendros
kredity saskaitos.

Laiméjimo deriniai aprasyti Zemiau.

. Wild” simbolis

Auksinis septynetas yra ,,Wild* simbolis, kuris gali pakeisti laiméjimas kurj kitg loSime
esant] simbolj, i§skyrus ,,Scatter simbolj, kad galima buty baigti laimé¢jimo derinius.
Jeigu vienu metu simbolis ,,Wild* pasirodo daugiau nei vienoje eilutéje, tai Sis simbolis
kiekvienoje laim¢jimo eilutéje atskirai pakeiCia simbolius ir laiméjimo deriniai yra
iSmokami atskirai. Siuo atveju visi laiméjimai sudedami, kad jis galétuméte losti arba
susirinkti bendra laiméjima.

Papildomas loSimas

Pasirodzius trims ar daugiau auksiniy Zvaigzdziy, laiméjimas kur ant biigno pasirodo
»dcatter simbolis, kuris jjungia Papildoma loSimg. Papildomame loSime kiekviena $ig
funkcijg jjungusi zvaigzdé sléps vieng i§ loSimo simboliy. Los¢jas turi pasirinkti vieng i$
zvaigzdziy ir paspausti ant jos, kad pasléptas simbolis biity atskleistas. Tg akimirka visos
Sig funkcijg jjungusios Zvaigzdés pasikeis 1 ta simbolj ir sudegs. Los¢jo papildomas
laiméjimas yra laiméjimo iSmoka uz tg simboliy derinj ir bus pridétas prie los¢jo
laimejimy sukimo metu.

LoSimo funkcija

Losimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklés: jeigu neiSeikvojamas loSimo limitas,
tai po kiekvieno laim¢jimo loSimo ekrane pasirodys ,,LoSimo* mygtukas. LoSéjas gali
atsiimti savo laiméjimus arba losti dél jy, jeigu nori padvigubinti savo laim¢jima. Jeigu
los¢jas pasirenka lo§ima, pasirodo lentelé su penkiais biignais ir Zvaigzdémis. LoSéjas turi
atspéti, kokia bus kita bligne pasirodysianti Zvaigzdé — raudona ar juoda. Pasirinkus
spalva (paspaudZiant ant vienos i$ spalvoty déziy, esanciy lentelés su biignais Sonuose),
biignai pradés suktis, ir jeigu loS¢jas atspé€ja teisingai, gauna dvigubg dabartinj laiméjima.
Jeigu teisingos spalvos neatspé¢ja, netenkate turimo laiméjimo. Tre€ia galimybé —
pasirodo auksiné Zvaigzdé. Siuo atveju loséjas nelaimi nei dvigubo laiméjimo, nei
pralaimi dabartinj laiméjima, loséjas gali pasirinkti, ar nori vél ,,losti* 1§ esamo laiméjimo,
ar jj susirinkti. Siam lo§imui taikomos tos padios auk§¢iau aprasytos taisyklés.

30 x9 x| 3 X
Laiméjima [l Laiméjima il Laiméjima
s s s

30 x| 8 xl3 xill1 X
Laimeéjima il Laiméjima il Laiméjima il Laiméjima
s S S s




800 x 200 x 20 X
Laiméjima [l Laiméjima [l Laiméjima
s s s

120 X x| 10 X
Laimejima il Laiméjima il Laiméjima
S s s

20 x 6 X
Laiméjima il Laimeéjima
s

50 x il 1 x4 X
Laiméjima [l Laiméjima [l Laiméjima
s s s

40 X X3 X
Laimeéjima il Laimejima il Laimejima
s S S

26. LOSIMAS ,,SUSALUSI KARALIENE* (,FROZEN QUEEN¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 115200 €

Sis logimas turi keturis pasukamus biignus su simboliais ant jy. Kiekviena karta pasukus
biignus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami 10 simboliy loSimo lange. Kai kurie simboliy
deriniai lemia iSmokas.

Loséjas gali pasirinkti suma, kurig nori statyti ant 81 fiksuoty laiméjimo eiluciy (trumpiau
tariant, eiluciy). Bugny sukimui lo$éjas gali naudoti mygtukus ,,Spin“ (Sukti) arba ,,Bet
Max* (DidZiausias statymas). Kai lo§¢jas naudoja mygtuka ,,Bet Max* (Didz. statymas)



(yra tik staliniuose kompiuteriuose), lo§éjas ignoruoja savo esama statymo pasirinkimg ir
didziausias leistinas statymas bus pasirinktas automatiskai.

,Frozen Queen* loSimas patobulintas specialiu sklaidos laukiniu simboliu, kuris atsiranda
pagrindiniame loSime ir tada aktyvuojami 10 nemokami sukimai.

LoSimo taisyklés

1. Los¢jas pasirenka savo statymg spustelédamas mygtukus — ir +, esancius po bendro
statymo laukeliu. Pasirinkus didziausig statyma, dar kartg spusteléjus mygtuka +, tasky
suma bus sumazinta iki minimumo. Sis loimas turi 81 fiksuotas laiméjimo eilutes, o
atitinkamas didziausias statymas rodomas po laukeliu ,,Win*“ (Laimé&jimas).

2. Los¢jas pasirenka savo statyma, spustelédamas mygtuka ,,Spin“ (Sukti) ir pasuka
btignus. Jei sustoj¢ blignai nurodo laiméjimo derinj, lo$¢jo laiméjimas nustatomas
pagal iSmoky lentele.

3. Spusteléjes mygtuka ,,.Bet Max*“ (Didziausias statymas), los§ima los¢jas gali losti su
didziausiu leidziamu statymu. 81 S$io loSimo laiméjimo eilutés yra fiksuotos.
Spusteléjus mygtuka ,,Bet Max* (DidZiausias statymas), nustatoma maksimali statymo
suma. Dar karta spusteléjus mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas), biignai
pradeda suktis naudodami didziausig lo§éjo statyma.

4. Jei loSéjas nératikras dé¢l savo laiméjimy, loSimo lange spustele¢jes mygtuka i
(bendros loSimo informacijos mygtukas), gali perzitréti simbolius ir laimincius
derinius Jei los¢jas laimi keliose eilutése, lo§éjo laiméjimai yra susumuojami ir visa
laiméta suma nurodoma laukelyje ,,Win* laim¢jimas.

Nemokami sukimai su Frozen Queen

Nemokami sukimai aktyvuojami, kai ekrane pasirodo 2 sklaidos laukiniai simboliai. Sie
simboliai gali atsirasti ant bet kurio biigno bet kurioje padétyje. Kiekvienag karta taip
nutikus aktyvuojami nemokami sukimai ir lo$¢jas laimi 10 nemokamy sukimy. Tokiu
atveju biignai atsiskiria ir viduriniame biigne atsiranda nepastumiamas sklaidus laukinis
simbolis — Frozen Queen. Laim¢jimo eiluciy skaicius i§ 81 pasikeiia | 243.
Nepastumiamas sklaidus laukinis simbolis, Frozen Queen, lieka vietoje sukant visus
nemokamus sukimus ir pakeicia visus kitus simbolius. Nemokami sukimai naudos tg patj
bendrg nuliui naudojama lo§imy skaiciy, kuris aktyvavo Sig funkcija.

Baigus sukti nemokamus sukimus, nepastumiamas sklaidus laukinis simbolis Frozen
Queen paslepiamas ir biignai atstatomi i pradines padétis, o laiméjimo eiluciy skaicius
vel pakeic¢iamas | 81.

Nemokamy sukimy limitas

Jei visi sukaupti laim¢jimai, laiméti nemokamy sukimy metu, yra didesni uz tam tikrg
limitg (operatoriaus nustatytg), loSimas apdovanoja 1o$¢jg limito suma, nemokamy
sukimy funkcija baigiasi.

Losimo atkiirimas



Jei loséjas baigia loSimg tuo metu, kai pagrindinio loSimo metu pasitilomas mygtukas
,Collect (Pasiimti), visi loséjo laim¢jimai bus tinkamai jskaityti j loSé¢jo saskaita,
atsizvelgiant j laimétg rezultatg, gauta iki prieslaikinio loSimo nutraukimg. Jei loSimas
buvo nutrauktas funkcijos ,,Free Spins“ (Nemokami sukimai) metu, vis tiek los¢jas galés
testi savo funkcija nuo tos vietos, kurioje loSimas buvo nutrauktas. Jei lo§éjo lo§imas yra
nutrauktas dél tam tikry techniniy problemy, tada, kai loséjas grjs j loSima, jis bus atkurtas
ir loS¢jas pradés nuo tos vietos, kurioje baigé.

Kitos taisyklés

Laim¢jimo simboliai turi pasirodyti i§ eilés vienas po kito tam tikrame laiméjimo derinyje
pradedant kairiuoju biignu, kad biity suteiktas laiméjimas. ISmokamas tik didziausios
vertés laimejimo derinys.

ISmoka apskaiciuojama padauginus bendra los¢jo statyma i§ laimejimo deriniy, gauty
sukimo metu, skaiciaus.

Teoriné graza loséjui: 96.00 %.

Klaviatiiros spartieji klavisai

Statymo dydis -> skai€iy klaviattira + / skaiciy;
klaviatiira - Maks. statymas -> B;

Pasiimti -> tarpo klavisas, jvesties klavisas, 7, skai¢iy;
klaviatura 7 ISmoky lentelé -> P, 8, skaiciy klaviatiira 8;
Pagalba -> H, 9, skaiCiy;

klaviatiira 9 ISeiti > Q.

27. LOSIMAS ,,AUKSAS X (,,GOLD X¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 18 000 €

»Auksas X — 5 biigny, 3 eiluciy ir 9 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

» Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama 18 kairés ] deSing.

* ISmokami tik didziausi laiméjimo linijos laiméjimai.

+ Jei laim¢jimo eilutéje esanti laimin¢ioji kombinacija visiSkai sutampa su kitoje
laiméjimo

linijoje esancia laiminc¢ia kombinacija, iSmokama tik uz didesn¢ laiminc¢ig kombinacija.



LoSimo funkcijos:

Aukso nemokami sukimai

* 7 aukso nemokami sukimai yra aktyvuojami, kai X simbolis atsiduria 3 biigno
viduryje.

» X simbolis pagrindiniame loSime taip pat yra laukinis (,,wild*) simbolis.

* 5 X simboliai uzfiksuojami 1 ir 5 biigny kampuose bei 3 biigno viduryje aukso
nemokamy sukimy loSime.

» Aukso nemokami sukimai negali biiti aktyvuojami pakartotinai.

Aukso saugyklos premijos loSimas

« Si funkcija aktyvuojama, kai lo§imo laukelyje iskrenta 3 premijos (,,bonus®) simboliai.
» Los¢jas renkasi i$ 3 lobiy simboliy, kad patekty j aukso saugykla.
» DidzZiausias laim¢jimas — x100 daugiklis.

Aukso laiméjimo padidinimas

+ Sios funkcijos metu lo§éjo statymas yra padidinamas x1,5 daugikliu.
* Aukso laiméjimo padidinimas gali biiti aktyvuotas tik pagrindiniame loSime.

Pasirinkus bet kurig loSimo funkcijg, statymo suma padidéja.

28. LOSIMAS ,,DRAKONO KIAUSINIS“ (,DRAGON EGG¥)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.02 €

statymo suma: Maks. 90 €

Maksimali laiméjimo suma: 900 000 €

Drakono kiauS$inis (Dragon Egg) - 5 bugny, 9 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas
iSsukti laimintj derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami
1§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

* Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

* Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laimejimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,1*.



Foa

,»Wild*“ simbolis f¥THRSY pakeicia bet kurj simbolj, i8skyrus ,,Scatter* simbolj.

.Scatter simbolis |
papildomas laimin¢io derinio sumos daugiklis.

3, 4 arba 5 ,,Scatter” simboliai suteikia drakono kiauSiniy premijg. Kiekviename i$
kiauSiniy slepiasi drakonas. Jei randami tris vienodi drakonai, priklausomai nuo
sugrupuoto drakony riisies, gaunama 10, 15, 20, 25 arba 30 nemokamy sukimy, kuriy
laimejimy deriniy papildomi daugikliai yra tarp 3x ir 5x..

Laimintys simboliai ir jy skai¢ius deriniuose nulemia daugiklj, i§ kurio bus dauginama
pastatyta suma:

750x
150x
25x
2X

(vienodi)

250x
75x%
15x

(vienodi)

5 150x
4 50x
3 10x

(vienodi)

100x
25x
5x

(vienodi)




» Laiminciy deriniy i$sidéstymas biignuose:

29. LOSIMAS ,,SERLOKAS. SKANDALAS* (, SHERLOCK. A SCANDAL
IN BOHEMIA*)

Serlokas. Bohemijos skandalas (,,Sherlock. A Scandal in Bohemia®) - 5 bigny, 25 linijy

loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

Visi laime¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSine.

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas:

Sukamieji bugnai

Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.1 €
statymo suma: Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 10 000 €

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg (,,Bet®) ir paspausti

mygtukg Losti

(,,Spin®).

Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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Laiméjimy lentelé:
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20 Nemokamy sukimy

1s Nemokamy sukimy

10 Nemokamy sukimy

,,Wild“ simbolis
,,Bonus.

\ pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter ir

ISsukus 3, 4 arba 5 ,,Bonus“ simbolius , aktyvuojamas Laikras¢io premijinis
loSimas (,,Newspaper Bonus Game*). Premijinio loSimo metu los¢jas renka laiméjimy
daugiklius. Surinkti daugikliai sudedami ir padauginami 1§ statymo sumos. Gauta suma
yra premijinio lo§imo laiméjimas.

I§sukus 3, 4 arba 5 ,Bonus“ simbolius "SS53€ aktyvuojamas paparacy premijinis
loSimas (,,Paparazzi Bonus Game*). LoSimas turi 4 lygius. LoS¢jas turi rinktis vieng 18
kriimy kiekviename lygyje. Pirmame lygyje yra 4 kriimai, antrame — trys, tre¢iame — du
ir ketvirtame — vienas. Jei uz pasirinkto kriimo nesislepia paparacas, premijinis loSimas
baigiasi. Kiekviename lygyje lo$¢jas renka laiméjimo daugiklius. LoSimui pasibaigus,
surinkti daugikliai sudedami ir padauginami i$ statymo sumos. Gauta suma yra premijinio
loSimo laim¢jimas.

30. LOSIMAS ,,FENG FU“ (,,FENG FU%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.02 €

statymo suma: Maks. 90 €




‘ Maksimali laiméjimo suma: ‘ 90 000 €

LoSimo taisyklés:

Vaizdo loSimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng karta
pasukus biignus, jie sustoja ir loSimo ekrane parodomos 15 skirtingy simboliy parinktys.
Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Losé¢jas gali rinktis iki 9 laiméjimo eiluciy (sutrumpintai vadinamy eilutémis), ant kuriy
los¢jas gali atlikti statymus ir pasirinkti norimo atlikti statymo suma eilutéje. Los¢jas
norédamas jsukti biignus, turi naudoti ,,Sukimo”, ,Didziausio statymo” mygtukus.
Spaudziant ,,Didziausio statymo” mygtuka, perraSomos dabartinés eilu¢iy ir statymo
parinktys, pastatoma didZiausia leistina lo§imo suma ir pasirenkamas didZiausias eiluciy
skaicius.

Vaizdo loSimy automato losimg ,,Feng Fu” pagyvina ,Scatter”, ,,Wild” simboliai ir
ypatingas prapleciantis papildomas ,,Wild” simbolis. ,,Scatter” simbolis suteiks los¢jui
laiméjima bet kuriuose biignuose. Ypatingas prapleciantis papildomas ,,Wild” simbolis
pasirodo tik nemokamuose sukimuose ir visas laim¢jimo eilutes padaugina i§ 2x uz
kiekvieng §io simbolio pasirodymg laimin¢iuose deriniuose. Norédamas padvigubinti
laimejima, loséjas gali pasirinkti losti i$ savo laiméjimo.

Kaip losti?

Norint losti:

1. LoS¢jas pasirenka statymo suma, spausdamas prie ,,LoSimo/Eilutés lentelés” esancius
mygtukus ,,-” ir ,,+7,. Pasirinkus didziausig statymo suma ir dar karta paspaudus
mygtuka ,,+”, statymo suma atsistatys } maZiausig statymo suma. Los¢jo kiekvieno
sukimo statoma suma, tai statymas padaugintas i§ pasirinkty aktyviy eiluciy skaiciaus.
Sis skai¢ius bus rodomas ,,Lo§imo lenteléje”.

2. Los¢jas pasirenka norimy statyti eiluciy skai€iy, spausdamas prie ,,Eilutés lenteles”
esan¢ius mygtukus ,,-” ir ,,+7,. Siame logime yra 9 eilutés, kurias galima aktyvuoti.
Pasirinkus didZiausig galimg eilu¢iy skaiCiy ir dar karta paspaudus mygtuky ,,+”,
eiluciy skaiCius atsistatys 1 eilutg.

3. Los¢jas pasirinkgs statymg ir eilutes, paspaudus ,,Sukimo” mygtukg bugnus jsuka.
Jeigu sustoj¢ biignai rodo laiméjimo derinj, lo$éjas laimi pagal laiméjimo iSmokos
lentele.

4. Taip pat loS¢jas gali paspausti ,,DidZiausio statymo” mygtuka, jeigu nori losti su
didZiausiais leistinais lo§imo kreditais ir eilutémis. Siame lo§ime yra ne daugiau kaip
9 eilutés. Isidémétina, kad, neperziiir€jus verciy arba i§ naujo nepatvirtinus lo$€jui savo
veiksmy, biignai pradés suktis 1§ karto, kai bus paspaustas ,,Didziausio statymo”
mygtukas.

5. Jeigu loSéjas néra jsitikings dél savo laiméjimo, paspaudus loSimo ekrane esantj
mygtukg ,,i“ (bendros loSimo informacijos mygtukas), loS¢jas gali pasizitréti |
laiméjimo eilutes ir derinius. Jeigu loSéjas laimi jvairias laiméjimo eilutes, los¢jo
laiméjimai sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laimejimo lenteléje”.



6. Jeigu los¢jas nori losti i§ naujo, reikia paspausti ,,Surinkti” mygtuka. Los¢jo laiméta
suma automatiskai pridedama prie bendros kredity saskaitos, kuri rodoma ,,Kredity
lenteléje”.

Laiméjimo iSmoka

Laiméjimo eilutés

Losime yra 9 nustatytos laiméjimo eilutés, kuriy trajektorija parodyta toliau esanciame
paveikslélyje. Sj paveikslélj taip pat loséjas gali pamatyti, lo§imo ekrane paspaudus
,Laimejo iSmokos” mygtuka.

4 lﬁ Elﬁ 5 s TaEf Lo T 7 | 8 T'“| 4 ?'
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Laiméjimo derinys

Kad laim¢jimas biity suteiktas, laimé¢jimo simboliai duotojoje laiméjimo eilutéje turi
pasirodyti i$ eilés. Visi laiméjimai yra iSmokami simboliams pasirodant is kairés j deSing,
i$skyrus ,,Scatter” simbolius, kurie gali pasirodyti ir laiméjimai iSmokami bet kokia
pasirodymo tvarka. ISmokamas tik didziausias laiméjimo eilutés laimejimas. Laiméjimo
1Smoka apskaiciuojama los¢jo statyma padauginus i§ per sukimg gauto laiméjimo derinio.
Paspaudus ,,Surinkti” mygtuka, loséjo laiméta suma automatiskai pridedama prie bendros
kredity saskaitos.

Toliau apraSomi laiméjimo deriniai. Sioje Laiméjimo iSmokos lenteléje esantis zodis
,LoSimas” reiSkia suma, kurig lo$¢jas stato uz eilute. ,,Visas loSimas” reiSkia visg suma,
kurig loséjas pastato per sukima.

,» Wild” simbolis

FU simbolis yra ,,Wild” korta, kuri gali jgauti visy kity korty verte, kad galima bty baigti
laim¢jimo derinj. Jeigu loSéjas turi tris ar daugiau iSsibars¢iusiy FU simboliy, lo$¢jui
suteikiama 10 nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai

Nemokami sukimai naudoja ta patj eilutés statymag ir eiluciy vertes, kurios buvo
naudojamos §ig nemokamy sukimy funkcijg aktyvavusiame sukime. Laimé&jimo iSmokos
apskai¢iuojamos sumuojant visus los¢jo nemokamuose sukimuose gautus laiméjimus.
Nemokami sukimai gali biiti aktyvuojami i$ naujo, taip suteikiant dar daugiau nemokamy
sukimy.

LoSimo funkcija

LoSimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklés: jeigu neiSeikvojamas loSimo limitas,
tai po kiekvieno laim¢jimo loSimo ekrane pasirodys ,,LoSimo” mygtukas. LoSéjas gali
atsiimti savo laiméjimus arba losti dél jy, jeigu nori padvigubinti savo laimejima.

Jeigu loSéjas pasirinko loSimg , ekrane pasirodys uzverstas tizas. LoS¢jas turi atspéti,
kokios spalvos — raudonos ar juodos — yra ttizas. Pasirinkus spalva, atver¢iama korta ir,
jeigu los¢jo spéjimas buvo teisingas, loS¢jas gauna dvigubg dabartinj laiméjima. Jeigu
spalvos neapsé¢ja teisingai, dabartinio laiméjimo netenka.



Simboliai

S5x

200 X
laiméjimas
+ Papildomi
sukimai

1000 x

Laiméjimas

600 x
Laiméjimas

500 x
Laiméjimas

400 x
Laiméjimas

300 x
Laiméjimas

200 x
Laiméjimas

4x

20 X
laiméjimas
+ Papildomi
sukimai

500 x

Laiméjimas

250 x
Laiméjimas

200 x
Laiméjimas

150 x
Laiméjimas

100 x
Laiméjimas

75 x
Laiméjimas

3x

2 x Bendras
laiméjimas
+ Papildomi
sukimai

100 x

Laiméjimas

90 x
Laim¢jimas

75 x
Laim¢jimas

50 x
Laim¢jimas

30 x
Laiméjimas

25x
Laim¢jimas



100 x

Laiméjimas
75 x
Laiméjimas
75 x
%? Laiméjimas
75 x
Laiméjimas
=
S—
50 x
Laiméjimas
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50 x
g Laiméjimas

50 x
Laiméjimas

20 x
Laim¢jimas

20 x
Laiméjimas

20 x
Laiméjimas

20 x
Laiméjimas

20 x
Laiméjimas

10 x
Laiméjimas

10 x
Laim¢jimas

10 x
Laiméjimas

10 x
Laiméjimas

10 x
Laiméjimas

10 x
Laiméjimas

31. LOSIMAS ,,ZVERISKI SLAMANTYS* (,,BEASTIE BUX¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas:

Sukamieji blignai

Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 10 000 €

Zveriski Slamantys® — 5 bugny, 3 eiluéiy ir 5 laiméjimo linijy lo§imas.




LoSimo taisykleés:

» Uz laimin¢ig kombinacijg iSmokama i§ kairés j deSine.

» Jei 2, 3 ar 4 biignas iSsuka laukinj (,,wild*) simbolj, kuris yra laimin¢ios kombinacijos
dalis, 5 laim¢jimo linijos transformuojasi j 243 laim¢jimo linijas ir aktyvuojama
pakartotiniy sukimy funkcija.

» Laukinis (,, Wild*) simbolis gali pakeisti visus kitus simbolius ir aktyvuoti pakartotiniy
sukimy funkcijg.

» Laukinis simbolis atsiranda tik 2, 3 ir 4 bignuose.

LoSimo funkcijos:
243 Pakartotiniai sukimai (,,243 respin*)

* Laiminc¢ig kombinacijg sudarantys simboliai sprogsta ir pradingsta, palikdami vietos
antram pakartotiniam sukimui su didesniu daugikliu.

» Pakartotiniai sukimai tesiami, kol nutriiksta laiméjimy serija arba daugiklis pasiekia
x3.

* Laiméjimo daugiklis didéja su kiekvienu nauju sukimu, kol pasiekiamas didziausias
daugiklis.

Statymo (,, Gamble*) funkcija

» Statymo funkcija gali atsirasti po kiekvieno laim¢jimo. LosS¢jas renkasi statyti
laiméjimg arba praleisti statymo loSima.

 Jei pasirenkama lo§ti statymo funkcija, ekrane atsiranda uzversta pokerio korty kalade.
Loséjas spéja, ar sekanti korta yra juoda ar raudona. Pasirinkus spalva, korta
atver¢iama ir, jei spéjimas teisingas, lo§éjas gauna dvigubg laiméjima, jei neteisingas
— laim¢jimas prarandamas.

32.  LOSIMAS ,JUODABARZDZIO IESKOJIMAS“ (,BLACKBEARD'S
QUEST%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji btignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.02 €

statymo suma: Maks. 90 €

Maksimali laiméjimo suma: 450 000 €




»Blackbeard’s Quest* loSimo automate yra penki sukimo biignai su simboliais.
Kiekvieng kartg pasukus blignus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami 15 simboliy loSimo
lange. Kai kurie simboliy deriniai lemia iSmokas. Norédami pasukti biignus, loséjas gali
naudoti mygtukus ,,Spin*“ (Sukti) arba ,,Bet Max“ (Maks. statymas). Kai loséjas
paspaudzia mygtuka ,,Bet Max*“ (Maks. Statymas), nebepaisoma esamo statymo
pasirinkimo ir statoma maksimali loSime galima suma.

»Blackbeard’s Quest“ loSimo automatas yra papildytas laukiniu simboliu ir 3
iSsklaidymo simboliais. ISsukus iSsklaidymo simbolius, lo$éjas gauna nemokamuy
sukimuy, jei jie atsiranda 1, 3 ir 5 blignuose po sukimo. 3 iSsklaidymo simboliai tampa
laukinémis kortomis sukant nemokamus sukimus, kad biity galimi papildomi
laiméjimai.

LoSimo taisyklés

Norédami losti:

1. Los¢jas pasirenka savo statyma spustelédamas mygtuka ,,Bet® (Statyti) esantj po
statymo laukeliu. Pasirinkus maksimaly statyma ir dar kartg spusteléjus mygtuka
,Bet (Statyti), suma bus vél sumazinta iki minimalios. Sis skai¢ius bus rodomas
statymo laukelyje.

2. Los¢jas pasirinkes savo statyma, spusteléja mygtuka ,,Spin* (Sukti) ir pasuka biignus.
Jei sustoje biuignai nurodo laiméjimo derinj, lo$éjo laiméjimas nustatomas pagal
iSmoky lentele.

3. Spustel¢jes mygtuka ,,Bet Max*“ (Maks. statymas), loSima los¢jas gali loSti su
maksimaliu leidZziamu statymu. Spustelé¢jus mygtuka ,,Bet Max“ (Maks. statymas),
nustatoma maksimali statymo suma. Dar karta spusteléjus mygtuka ,,Bet Max*
(Maks. statymas), biignai pradeda suktis naudodami maksimaly loSéjo statyma.

4. Jei loS¢jas néra tikras dél savo laimejimy, loSimo lange spustelé¢jus mygtuka ,,i*
(bendros loSimo informacijos mygtukas), loS¢jas gali pamatyti laim¢jimo eilutes ir
derinius. Jei lo$¢jas laimi keliose eilutése, lo§¢jo laiméjimai yra susumuojami ir visa
laiméta suma nurodoma laukelyje ,,Win* (Laiméjimas).

5. Jei los¢jas nori losti dar karta, turi paspausti ,,Spin* (Sukti). Lo$¢jo laiméta suma bus
automatiSkai pridéta prie loSéjo bendro kredito sumos, kuri rodoma laukelyje
»Credits“ (Kreditai).

ISmoka

Laiméjimo eilutes

Siame logime yra 9 fiksuotos laiméjimo eilutés, atitinkanéios toliau pateiktos schemos
trajektorijas. Taip pat loS¢jas gali perzitiréti Sig schema loSimo lange paspaude mygtuka
»Payout® (ISmoka).

Laiméjimo deriniai

Laiméjimo simboliai turi pasirodyti i§ eilés vienas po kito tam tikroje laiméjimo eilutéje,
pradedant kairiuoju biignu, kad biity suteiktas laiméjimas. Visi laiméjimai yra
iSmokami 1§ kairés | deSing, iSskyrus iSsklaidymo laiméjimus ir premijas, kurie



iSmokami vos tik atsirad¢. ISmokamas tik didziausias eilutés laim¢jimas. ISmoka
apskaiCiuojama padauginus loS¢jo statymg i§ laiméjimo deriniy, gauty sukimo metu,
skaiciaus. Laiméta suma bus pridéta prie loS¢jo bendros kredity sumos paspaudus
mygtukus ,,Spin“ (Sukti“ arba ,,Bet Max* (Maks. Statymas).

Laukinis simbolis

JuodabarzdZzio simbolis yra laukiné korta ir gali pakeisti bet kokio kito simbolio verte,
1$skyrus iSsklaidymo simboliy, jog biity uzbaigtas laiméjimo derinys.

Nemokami sukimai

Kai atsiranda trys skrynios simboliai (jie atsiranda atitinkamai 1, 3 ir 5 biignuose),
gaunate nemokamy sukimuy. Jei visi trys skyrios simboliai atsiranda sukant nemokama
sukimg, loS¢jas laimés daugiau nemokamy sukimy. Vienu kartu suteikiama 10
nemokamy sukimy. Sukant nemokamus sukimus, trys skrynios taip pat yra laukiniai
simboliai ir gali perimti bet kurio kito simbolio verte, i8skyrus Juodabarzdzio, kad
uzbaigty laiméjimo derinj.

Nemokami sukimai naudojami su tuo paciu statymu sukime, kuris aktyvuoja Sig
funkcijg. ISmokos yra apskaiiuojamos sudéjus visus laiméjimus sukant nemokamus
sukimus. Su kiekvienu nemokamu sukimu lo$¢jas turi paspausti mygtuka ,,Spin* (Sukti).

Nemokamy sukimy limitas

Jei visi sukaupti laiméjimai, laiméti nemokamy sukimy metu, yra didesni uz tam tikrg
limitg (operatoriaus nustatytg), loSimas apdovanoja los$¢ja limito suma, o nemokamy
sukimy funkcija sustabdoma.

LoSimo atkiirimas

Jei loS¢jas baigia loSimg tuo metu, kai pagrindinio loSimo metu pasitilomas mygtukas
»Collect (Pasiimti), visi loS¢jo laimejimai bus tinkamai jskaityti | loSéjo saskaita,
atsizvelgiant | laimétg rezultatg, gautg iki prieslaikinio lo§imo nutraukimo. Jei loSimas
buvo nutrauktas nemokamy sukimy / loSimo funkcijos metu, vis tiek lo$¢jas galés testi
savo funkcija nuo tos vietos, kurioje loSimas buvo nutrauktas. Jei lo$¢jo loSimas yra
nutrauktas del tam tikry techniniy problemy, tada, kai los¢jas grjs$ j loSima, jis bus atkurtas
ir los¢jas pradésite nuo tos vietos, kurioje baige.

33. LOSIMAS ,,LAUKINIAI ORAI“ (, WILD WEATHERY)



Bendroji informacija:

Losimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.1 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 36 000 €

»Wild Weather®“ yra loSimo automatas su dviem specialiais laukiniais simboliais:
vertikaliai i$siple¢ianciu laukiniu simboliu ir Mega iSsiple¢ian¢iu laukiniu simboliu.

LoSime yra devynios laiméjimo eilutés, apmokamos 18 kairés j deSing ir i§ deSinés | kaire
pagrindiniame lo§ime bei nemokamy sukimy loSime. LoSime yra deSimt jprasty simboliy,
vienas iSsklaidymo simbolis, vienas vertikaliai i$sipleciantis laukinis simbolis ir vienas
Mega iSsipleciantis laukinis simbolis. Yra skirtingi mokejimo lygiai, kuriuose laimima,
jei trys arba daugiau simboliy sutampa i$ eilés mokéjimo eilutéje, pradedant nuo kairés
pusés. Loséjas gali pasirinkti suma, kurig nori statyti ant 9 fiksuoty laiméjimo eiluciy
(trumpiau tariant, eilu¢iy). Biigny sukimui los¢jas gali naudoti mygtukus ,,Spin* (Sukti),
»Bet Max“ (Didziausias statymas).

»Wild Weather” yra loSimo automatas, kuriame papildomai naudojamas vertikaliai
i$sipleciantis laukinis simbolis ir Mega iSsipleciantis laukinis simbolis.

LoSimo taisyklés

1. Los¢jas pasirenka savo statymg spustelédamas mygtukus — ir +, esancius po bendro
statymo laukeliu. Pasirinkus didZiausig statyma, dar kartg spusteléjus mygtuka +, taSky
suma bus sumazinta iki minimumo. LoSime yra 18 fiksuoty laiméjimo eiluciy
pagrindiniame loSime ir nemokamy sukimy loSime.

2. Loséjas pasirenka savo statyma, spustel¢ja mygtuka ,,Spin‘ (Sukti) ir pasuka blignus.
Jei sustoj¢ biignai nurodo laiméjimo derinj, loSéjo laiméjimas nustatomas pagal
iSmoky lentelg.

3. Spusteléjus mygtuka ,,Bet Max‘ (DidZiausias statymas), nustatoma maksimali statymo
suma. Dar kartg spusteléjus mygtuka ,,Bet Max* (DidZiausias statymas), blignai
pradeda suktis naudodami didziausig los¢jo statyma.

4. Jei los¢jas néra tikras dél savo laimejimy, loSimo lange spustelé¢jus mygtuka ,,i*
(bendros losimo informacijos mygtukas), lo$¢jas gali pamatyti laime¢jusius derinius.
Jei los¢jas laimi keliose eilutése, lo§¢jo laiméjimai yra susumuojami ir visa laiméta
suma nurodoma laiméjimo laukelyje.

Vertikaliai issipleCiantis laukinis simbolis

Vertikaliai iSsipleCiantis laukinis simbolis yra speciali funkcija, kuri galima tik
pagrindiniame loSime. Kai laukinis simbolis — tornadas — sustoja bet kurioje ekrano
vietoje, vertikaliai iSsipleCiantis laukinis simbolis yra aktyvuojamas ir jis uzpildo visg
bligng pakeisdamas kitus auks¢iau bei Zemiau esancius simbolius ] laukinius simbolius.
Laukiniai simboliai pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus i§sklaidymo simbolius, kad



bty suformuotos laiméjimo kombinacijos. LoSimas funkcionuoja taip, kad vertikaliai
iSsipleciantis laukinis simbolis rodomas tik laimin¢iose kombinacijose.

Nemokami sukimai

,»Wild Weather yra patobulintas iSsklaidymo simboliu, kuris suteikia nemokamy
sukimy. Jei bet kurioje btigny vietoje po sukimo rodomi 3, 4 arba 5 i§sklaidymo simboliai,
los¢jas laimi nemokamy sukimy su specialiu Mega iSsiplecian¢iu laukiniu simboliu.
Nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo i§sklaidymo simboliy skai¢iaus ekrane. Trys
iSsklaidymo simboliai suteikia 5 nemokamus sukimus, keturi iSsklaidymo simboliai
suteikia 10 nemokamy sukimy, o penki iSsklaidymo simboliai suteikia 15 nemokamy
sukimy. Nemokami sukimai naudojami su tuo paciu statymu sukime, kuris aktyvuoja §ig
funkcija. Nemokami sukimai dar kartg néra suteikiami. I$sklaidymo simbolio laiméjimai
pridedami prie mokéjimo eilutés laiméjimy.

Mega iSsipleciantis laukinis simbolis

Mega iSsipleciantis laukinis simbolis yra speciali funkcija, kuri galima tik nemokamy
sukimy loSime. Kai laukinis simbolis — saulé — sustoja bet kurioje ekrano vietoje, Mega
i$sipleciantis laukinis simbolis aktyvuojamas ir uzpildo 2 x 2 dydzio kvadrato simbolj
aplink laukinj simbolj. Mega iSsipleciancio laukinio simbolio kryptis yra atsitiktiné.
Taciau visuose kampuose yra tik viena krypties galimybé, kur §is simbolis gali pléstis.
Biigno virSuje arba apacioje, iSskyrus kampus, arba 1-o0jo bei 5-ojo buigny viduryje yra
dvi kryp¢€iy galimybés. Daugiausia krypciy galimybiy yra ekrano viduryje — 2-0jo, 3-i0jo
ir 4-0jo biigny viduryje. Yra keturios krypciy galimybés laukiniam simboliui pléstis
kvadrate. Laukinis simbolis pakeic¢ia visus kitus simbolius bei suformuoja laimincig
kombinacijg. Tik vienas laukinis simbolis gali atsirasti vieno sukimo metu nemokamy
sukimy loSime.

LoSimo atkiirimas

Jei loS¢jas baigia loSimg tuo metu, kai pagrindinio loSimo metu pasitilomas mygtukas
,Collect” (Pasiimti), visi lo$¢jo laimejimai bus tinkamai jskaityti i loS¢jo saskaita,
atsizvelgiant | laimétg rezultata, gautg iki prieslaikinio lo§imo nutraukimo. Jei loSimas
buvo nutrauktas funkcijos ,,Free Spins“ (Nemokami sukimai) metu, vis tiek lo§¢jas galés
testi savo funkcijg nuo tos vietos, kurioje loSimas buvo nutrauktas. Jei lo§¢jo loSimas yra
nutrauktas del tam tikry techniniy problemuy, tada, kai loS¢jas gris i lo§ima, jis bus atkurtas
ir lo8¢jas pradés nuo tos vietos, kurioje baige.

34. LOSIMAS ,,DEIMANTINIS KALNAS* (,,DIAMOND HILL¥)

,Deimantinis Kalnas* vaizdo loSimo automato loSime yra penki besisukantys blignai su
simboliais. Kiekvieng karta pasukus blignus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange
simbolius 1§ 9 simboliy loSimo. Kai kurie simboliy deriniai lemia i§mokas.



Losé¢jas gali pasirinkti sumg, kurig nori statyti ant 36 varianty (trumpiau tariant, eiluciy).
Biignams pasukti loséjas gali naudoti mygtukus ,,Spin‘ (Sukti).

Sio lo§imo automatas yra sustiprintas specialiais laukiniais simboliais, kurie atsitiktine
tvarka kei¢iami j daugiklius nuo x1 iki x9.

Bendproji informacija:

Losimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 0.10 €

suma: Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 20 000 €

LoSimo taisykleés:

» Los$éjas pasirenka savo statyma spustelédamas mygtukus — ir +, esancius po statymo
laukeliu. Pasirinkus didziausig statyma, dar karta spustelé¢jus mygtuka +, tasky suma
bus sumazinta iki minimumo. Sis lodimas turi kryZmines eilutes, o atitinkamas
statymas rodomas po laukeliu ,,Win*“ (Laiméjimas).

» LoSéjas pasirinka savo statyma, spusteléjus mygtuka ,,Spin‘ (Sukti) ir pasuka biignus.
Jei sustoje buignai nurodo laiméjimo derinj, lo$éjo laiméjimas nustatomas pagal
1Smoky lentelg.

* Spusteléjes mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas), lo§img lo$¢jas gali loSti su
didZiausiu leidziamu statymu. Spusteléjus mygtuka ,,Bet Max‘ (DidZiausias statymas),
nustatoma maksimali statymo suma.

+ Jei loSéjas néra tikras dél savo laiméjimy, loSimo lange spusteléjus mygtuka ,,i
(bendros losimo informacijos mygtukas), loS¢jas gali pamatyti simbolius ir laimin¢ius
derinius. Jei lo$¢jas laimi keliose eilutése, lo§¢jo laiméjimai yra susumuojami ir visa
laiméta suma nurodoma laiméjimo laukelyje.

LoSimo funkcija:

Laukinis daugiklis

» Kai laukinis simbolis atsiranda ant 1 arba 5 bligno sustojus biignams, jie atsitiktine
tvarka keiCiami j daugiklius nuo x1 iki x9.

+ Kiekvienos eilutés laiméjimas su laukiniu simboliu padaugina eilutés laiméjima tam
tikru daugikliu, kuris rodomas vietoje laukinio simbolio. Jei eilutés laiméjime yra du
laukiniai simboliai, eilutés laim¢jimas yra dauginamas daugikliu, kuris rodomas
vietoje laukinio simbolio 1 biigne ir daugikliu, kuris rodomas vietoje laukinio simbolio
5 bugne.



Pakartotiniai sukimai

» Pakartotinio sukimo funkcija suZadinama bet kurios laiminc¢ios kombinacijos, kurioje
yra laukinis simbolis.

* Kai laiminti kombinacija atsiranda biignuose, iSmokamas laiméjimas ir jis
uzfiksuojamas. Biignai sukasi ir visi nelaimintys simboliai pakeiiami naujais.
Pakartotinio sukimo funkcija tgsiama, kol atsiranda nauja laiminti kombinacija. Tada
funkcija baigiama.

* Laiméjimo simboliai turi pasirodyti i§ eilés vienas po kito tam tikroje aktyvioje
laim¢jimo eilutéje, pradedant kairiuoju biignu, kad biity suteiktas laiméjimas.
ISmokamas tik didZiausias eilutés laiméjimas. ISmoka apskaiciuojama padauginus
lo$¢jo statymg i laiméjimo deriniy, gauty sukimo metu, skaiciaus.

35. LOSIMAS ,,GEISOS FANAS“ (,, GEISHA'S FAN¥)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 0.02 €

suma: Maks. 90 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 450 000 €

LoSimo taisyklés

Vaizdo loSimo automatas ,,GeiSos gerbé&jas™ (,,Geisha’s Fan*) turi penkis besisukancius
blignus su ant jy pateiktais simboliais. Kiekvieng karta, kai lo$éjas suka biignus, jie
sustoja loSimo lange rodydami atsitiktinj 15 simboliy derinj. Tam tikri simboliy deriniai
reiSkia laimeéjima.

Loséjas gali rinktis iki 9 laim¢jimo eiluciy (toliau — eilutés) ir statyti norimas sumas
kiekvienai eilutei (rodoma lauke ,,Statymas®, esan¢iame ekrano apacioje). Noréedami
pasukti biignus, lo$¢jas gali naudoti mygtukus ,,Sukti* arba ,,Didziausias statymas* (tik
staliniams kompiuteriams). Kai lo$¢jas naudoja mygtuka ,,DidZiausias statymas®,
ignoruoja esamas pasirinktas eilutes ir lo§¢jo statymas pateikiamas su didZiausiu loSime
leidZiamy kredity ir eiluciy skaiiumi.

Vaizdo loS§imo automatas ,,GeiSos gerb&jas™ (,,Geisha’s Fan*) turi universalyji simbolj
(,Wild“) ir specialyji iSpleciamaji (,,Expanding) simbolj. Universalusis simbolis
(,, Wild*) suteikia loSéjui nemokamy sukimy, jei ant biigny pasirodys bent 3 iSsklaidyti
universalieji  (,,Wild*“) simboliai. MagiSkasis specialusis iSple¢iamasis simbolis
(,,Expanding®) pasirodo tik per nemokamus sukimus. Taip pat lo$¢jas gali rinktis losti ir
padvigubinti savo laimejimg.
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Visi laiméjimai dauginami i§ statymo uZ eilute, i8skyrus ,,Scatter*. Laiméjimai iSmokami
tik uz 3 1§ eilés einanciy simboliy derinius, iSskyrus ,,Scatters® ir universaliuosius
simbolius bei universaliuosius ,,Scatters simbolius per nemokamus sukimus. Uz
laimejimo eilute iSmokamas tik didziausias laiméjimas.

Kaip losti?

1. Loséjas pasirenka savo statymg spustelédamas mygtukus ,,— ir ,,+*, esancius po lauku
,Bendras statymas®. Kai pasirenkma didZiausia statymo suma, spusteléjus mygtuka
T, suma bus atgal perstatyta ant maZziausios sumos. Pinigy suma, kurig lo$éjas stato
per kiekvieng sukimg (,,Bendras statymas®), yra loS$¢jo statymas, padaugintas i$
pasirinkty aktyviy eilu¢iy skaiCiaus. Bendro statymo suma bus rodoma laukelyje
,Bendras statymas®.

2. Los¢jas pasirenka eiluciy skai¢iy, ant kuriy nori statyti, spustelédamas mygtukus ,,—
ir ,,+, esancius zemiau eiluciy laukelio. Kai loS¢jas pasirenka maksimaly galimy
eiluciy skaiciy, spusteléjes mygtuka ,,+ dar karta, los¢jas perstatys eiluciy skaiciy
atgal ant 1.

3. Kai loséjas pasirenka statymg ir eilutes, spustel¢ja mygtuka ,,Sukti® ir paleidzia
biignus. Jei sustoje biignai rodo laimintj derinj, lo§éjas laimi pagal laiméjimy lentele.

4. Taip pat loséjas gali spusteléti ant mygtuko ,,Didziausias statymas® ir statyti didziausig
logime leidziama statyma ir eiluéiy skai¢iy. Siame losime didZiausias galimas eiluéiy
skaiCius yra 9. Jsidémétina, kad blignai pradés suktis, kai tik los¢jas spusteléja mygtuka
,DidZiausias statymas®, net jei neperZilréjo ankstesniy verciy arba i§ naujo
nepatvirtino savo veiksmo.

5. Jei los¢jas néra tikras dél savo laiméjimo, spusteléjus mygtuka ,,i (bendros loSimo
informacijos mygtukas), esantj loSimo lange, los¢jas gali perzitiréti laiméjimo eilutes
ir laimin¢ius derinius. Jei loS¢jas iSloSia keliose eilutése, laiméjimai susumuojami, o
bendra suma rodoma lauke ,,Laiméjimas®.

Laimintys deriniai



Kad los¢jas laiméty, laimingi simboliai turi iskristi i$ eilés vienas po kito pagal pateikta
laim¢jimo eilute, pradedant nuo labiausiai kair¢je esancio bugno. Visi laiméjimai
1iSmokami 18 kairés ] deSing, iSskyrus rankinés véduoklés (,,Hand Fan®) ,,Scater* simbolj
ir specialyjj iSpleciamajj simboli (,,Expanding®) per nemokamus sukimus, kurie gali
pasirodyti bet kokia seka. ISmokamas tik didziausias laiméjimo eilutés laiméjimas.
Laimé¢jimas apskaiCiuojamas padauginus loSéjo statymg uz eilute (rodoma lauke
»Statymas®, esanCiame ekrano apacioje) i§ laiminciy deriniy, gauty atlikus sukima.
Laim¢jimai su simboliu ,,Scatter padauginami i§ bendro statymo ir pridedami prie
laim¢jimo eilu¢iy. Laiméta suma pridedama prie losé¢jo bendros kredity sgskaitos, kai
nuspaudziamas mygtukas ,,Surinkti‘.

Universalusis (,, Wild“) simbolis

,GeiSos veduoklés™ (,,The Geisha's Fan*) simbolis pagrindiniame loSime gali pakeisti
visus kitus simbolius, taCiau per nemokamus sukimus jis pakeicia visus simbolius,
1$skyrus iSple¢iamajj (,,Expanding*‘) simbolj. Jis taip pat yra simbolis ,,Scatter: jei los¢jas
mato 3 arba daugiau jy i$sklaidyty, gauna nemokamy sukimy. Jei mato 2 universaliuosius
(,Wild*) simbolius (ant pirmo ir antro buigno aktyvioje laiméjimo eilutéje), jie gali
pakeisti 2 ,,GeiSos™ (,,Geisha*) simbolius.

Nemokami sukimai

Jei, atlikus sukima, 3, 4 arba 5 universalieji (,,Wild*) simboliai rodomi bet kur ant biigny,
los¢jas laimi kredity pagal laiméjimy lentele bei nemokamy sukimy. Kai lo$¢jas gauna
nemokamy sukimy, pasirodo ,,GeiSos véduoklés® simbolis (,,The Geisha’s fan®) ir
atsitiktinai pasirinks vieng i§ simboliy loSime (i§ visy, iSskyrus universalyji (,,Wild*)
simbolj), kuris taps specialiuoju iSple¢iamuoju simboliu (,,Expanding®) tik per
nemokamus sukimus (tik Sioje funkcijoje) Specialusis iSpleCiamasis simbolis
(,,Expanding®) pirmiausia bus iSmokamas kaip jprastas simbolis aktyviose laimejimo
eilutése. Jprasti visy simboliy mokéjimai pateikiami prie§ iSplétima. Tuomet, jei ant
bligny matoma pakankamai iSpleciamyjy (,,Expanding®) simboliy, kad biity laiméta, jis
plésis ir apims visas 3 padétis ant biigny ir bus apmokétas kaip jprastas simbolis, taciau
netgi ir negretimose padétyse visose aktyviose laiméjimo eilutése. Specialusis
iSpleciamasis simbolis (,,Expanding®) negali biiti pakeistas universaliuoju (,, Wild*)
simboliu per nemokamus sukimus.

Siame loime nemokami sukimai pateikiami po 10. Juose naudojamas tas pats statymas
uz eilutg (verté rodoma lauke ,,Statymas®) ir eilutés vertés, naudojamos atliekant sukima,
per kurj buvo paleista §i funkcija. Laiméjimai apskai¢iuojami sudedant visus laimé&jimus
per nemokamus sukimus. Kai, atliekant nemokamus sukimus, blignuose matomas
nemokamus sukimus suteikiantis derinys, nemokamy sukimy raundy skaicius
padidinamas 10.

Nemokamy sukimy limitas



Jei visi kaupiamieji laiméjimai, laiméti per nemokamus sukimus, yra didesni negu tam
tikra riba, loS¢jas gaus ribing suma, ir nemokamy sukimy sesija bus baigta.

LoSimo funkcija

Losimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklés: po kiekvieno laiméjimo, jei
nevirSijamas loSimo limitas, loS¢jas galés pasinaudoti mygtuku ,,Losti“, esan¢iu loSimo
lange. Jei los¢jas naudojasi staliniais kompiuteriais, mygtukg ,,Didziausias statymas*
pakeicia mygtukas ,,Losti“, jei $i funkcija prieinama. LoS$¢jas gali rinktis, arba surinkti
savo laiméjimus, arba losti jais ir padvigubinti sumg.

Jei loséjas pasirenka losti, ekrane pasirodo uzversty pokerio korty malka. Lo$éjas turi
spéti, ar kita korta bus juoda ar raudona. Kai los$éjas pasirinks spalva, korta bus atversta,
ir jei lo$¢jo spéjimas buvo teisingas, los¢jo turimas laiméjimas bus padvigubintas. Jei
neatspéjo spalvos, pralo$ turimg laimejima.

Jei loséjas laimi nemokamg sukimg, pasibaigus nemokamiems sukimams, pasirodo
mygtukas ,,Losti“ (taciau jis nerodomas, jei yra nemokamy sukimy riba), todél taip pat
imanoma losti naudojant nemokamy sukimy laiméjimus.

Losimo mygtukas nepasirodo, jei laiméta suma didesné¢ negu tam tikra ,,ribiné* suma
(kurig nustato operatorius). Jei los¢jas jau loSia, o jo turimas laiméjimas virSija ribing
suma, tuomet loSimo funkcija baigiasi, o los¢jas gali surinkti savo laiméjima.

Losimo atkiirimas

Jei lo8¢jas pasitraukia i§ loSimo jam nepasibaigus, kai pagrindiniame loSime pasitilomas
mygtukas ,,Surinkti®, visi lo$¢jo laimejimai bus tinkamai jskaiCiuoti j lo§¢jo saskaitg
pagal laim¢jimo rezultata, gauta prie§ per anksti nutraukiant loSimg. Jei loséjas yra
pertraukiamas per nemokama sukimg / lo§ima, vis tiek galés uzbaigti pasirinkta funkcija.
Jei loSimas pertraukiamas, kai renkamas iSpleCiamasis simbolis (,,Expanding®), loSime
pasirinktas simbolis bus rodomas vir$ biigny, kai los¢jas gris 1 loS§ima. Jei loS¢jo loSimas
nutriko dél techniniy problemy, tuomet kai loséjas gris i loSima, lo§imas bus atkurtas toje
vietoje, 1§ kurios lo§¢jas pasitraukeé.

36. LOSIMAS ,,SPRAGSINTYS VAISIAI'“ (,,FRUITS GO POP!%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 1 €

suma: Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 345 600 €

Tai 3 besisukanciy biigny ir 1 — 27 eiluciy loSimas.



LoSimo taisyklés:

» Kad laim¢jimas biity suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti i$ eilés vienas po kito
aktyvioje statymo eilutéje, pradedant nuo kairiausio btigno.

* ISmokamas tik didZziausias laiméjimas eilutéje.

» Laukiniai simboliai pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus sklaidos simbolius, taip
suformuodami laimincius derinius.

LoSimo funkcijos:

Nemokami Sukimai (,, Free Spins“)

« Zvaigzdziy simbolis yra sklaidos simbolis.

» Kai Sie trys sklaidos simboliai iSkrenta biignuose, jie suteikia 10 nemokamy sukimy
rinkinj su x2 daugikliu.

Losti (,, Gamble*)

» Los$éjas turés atspéti, ar kita korta yra juoda ar raudona. Pasirinkus spalva, korta bus
atversta ir, jei spéjimas teisingas, loséjas gauna dvigubg esamo laiméjimo suma.
» Jei spalvos loséjas neatsp€ja, jis praranda esamg laiméjima.

37. LOSIMAS ,,BURTU KNYGA“ (,BOOK OF SPELLS*)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo Min. 0.02 €

suma: Maks. 90 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 450 000 €

LoSimo taisykles:

Vaizdo loSimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng karta
pasukus biignus, jie sustoja ir loSimo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy parinktys.
Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio. Los¢jas gali rinktis iki 9
laiméjimo eiluciy (sutrumpintai vadinamy eilutémis), ant kuriy los¢jas gali atlikti
statymus ir pasirinkti norimo atlikti statymo suma eilut¢je.

Los¢jas, norédamas jsukti biignus, turi naudoti ,,Sukimo®, ,DidZiausio statymo*
mygtukus. Spaudziant ,,DidZiausio statymo‘ mygtuka, perraSoma dabartin¢ eiluciy ir



statymo parinktis, pastatoma didziausia leistina loSimo suma bei pasirenkamos ne
daugiau kaip 9 eilutés.

Vaizdo loSimy automato loSimg ,Kery knyga“ pagyvina  simbolis ,,Wild* ir
»ypatingas besipleciantis* simbolis. Simbolis ,,Wild* suteiks nemokamus sukimus, jeigu
blignuose atsiras trys ar daugiau issibarsciusiy ,,Wild“ simboliy. Ypatingas stebuklingas
besipleCiantis simbolis atsiranda tik nemokamy sukimy metu. Jeigu loS¢jas nori
padvigubinti savo laiméjima, loS¢jas gali rinktis losti 1§ laiméjimo.

Kaip losti?

Norint losti:

1. LoSéjas pasirenka statomg sumg, spausdamas prie ,,LoSimo* ar ,Eilutés lentelés*
esanCius mygtukus ,,-“ ir ,,+*. Pasirinkus didZziausig statoma suma ir dar kartg
paspaudus mygtuka ,,+, statoma suma atsistatys j maziausig statomg suma. Kiekvieno
sukimo statoma suma — tai statymas, padaugintas i§ pasirinkty aktyviy eiluciy
skai¢iaus. Sis skai¢ius bus rodomas ,,Lo§imo lenteléje®.

2. Los¢jas pasirenka norimy statyti eiluciy skaiéiy, spausdamas prie ,,Eilutés lentelés®
esanéius mygtukus ,— ir ,+*. Siame lo§ime yra 9 eilutés, kurias galima aktyvinti.
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Pasirinkus didZiausig galimg eilu¢iy skaiCiy ir dar karta paspaudus mygtuky ,,+*,
eilu¢iy skaiCius atsistatys j 1 eilutg.

3. Los¢jas pasirinkes statymg ir eilutes, paspaudzia ,,Sukimo* mygtukg biignams jsukti.
Jeigu sustoj¢ biignai rodo laiméjimo derinj, los¢jas laimi pagal laiméjimo iSmokos
lentele.

4. Taip pat los¢jas gali paspausti ,,DidZiausio statymo* mygtuka, jeigu nori losti su
didziausiais leistinais lo§imo kreditais ir eilutémis. Siame lo§ime yra ne daugiau kaip
9 eilutés. [sidémeétina, kad, neperzitréjus verc¢iy arba i§ naujo nepatvirtinus loséjui savo
veiksmy, blignai pradés suktis, kai bus paspaustas
,Didziausio statymo* mygtukas.

5. Jeigu loS¢jas néra tikras dél savo laimejimo, paspaudus loSimo ekrane esant] mygtuka
,»1°* (bendros lo§imo informacijos mygtukas), jeigu nori loséjas gali pamatyti laiméjimo
eilutes ir derinius. Jeigu loS¢jas laimi jvairias laimejimo eilutes, los¢jo laiméjimai
sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laim¢jimo lenteléje®.

6. Jeigu los¢jas nori losti 1§ naujo, turi paspausti mygtuka ,,Surinkti®. LoSéjo laiméta
suma automatiskai pridedama ir persiunciama i los¢jo bendra kredity saskaita, kuri
rodoma ,,Kredity lenteléje®.

Laiméjimy iSmokos

Laiméjimo eilutés

Siame losime loé¢jas gali aktyvinti daugiausia 9 laiméjimo eilutes, kuriy trajektorija
parodyta toliau esanCiame paveikslélyje. Taip pat paveikslelj loséjas gali pasizitiréti
los§imo ekrane paspausdamas ,,Laiméjimo iSmokos” mygtuka.

[, (R

Laiméjimo derinys



Kad los¢jas laiméty, laiméjimo simboliai duotoje laiméjimo eilutéje turi pasirodyti i§
eilés. Visi laiméjimai yra iSmokami simboliams pasirodant i§ kairés j deSing, iSskyrus
simbolius ,,Scatter, kuriems esant, laimé¢jimas yra iSmokamas, nesvarbu, kokia tvarka jie
pasirodé. ISmokamas tik didziausias laiméjimo eilutés laiméjimas. Laiméjimo iSmoka
apskaiCiuojama loS¢jo statyma padauginus i§ per sukimag gauto laiméjimo derinio.
Paspaudus mygtuka ,,Surinkti, loS¢jo laiméta suma automatiskai pridedama prie bendros
kredity saskaitos.

Toliau apraSomi laiméjimo deriniai. Sioje laiméjimo imokos lenteléje esantis Zodis
,LoSimas* reiskia sumg, kurig loséjas stato uz eilute. ,,Bendras loSimas* reiSkia visg
sumg, kurig loséjas stato vieno sukimo metu.

Simbolis ,, Wild*

Kery knygos simbolis yra ,,Wild* korta, kuri gali turéti visy kity simboliy verte, kad
galima biity baigti laiméjimo derinj. Jeigu atsiranda trys ar daugiau iSsibars¢iusiy ,, Wild*
simboliy, lo$¢jui suteikiami nemokami sukimai.

Nemokami sukimai

Jeigu po sukimo biignuose pasirodo trys, keturi arba penki ,,Wild*“ simboliai, loSéjui
suteikiami nemokami sukimai. Suteikus nemokamus sukimus, pasirodo kery knyga, kuri
atsitiktine tvarka parenka vieng i§ loSime esanciy simboliy, kuris tik nemokamy sukimy
metu tampa ,,ypatingu besiplecianciu simboliu®. Pradzioje, laiméjimai uz ,,ypatingg
besipleciant] simboli* bus iSmokami kaip ir uz aktyviose eilutése jprastai esancius
simbolius. Jeigu biignuose yra pakankamai besipleCianciy simboliy, tai Sie simboliai
plésis tol, kol uZims visas tris padétis biignuose ir laiméjimai uz juos bus iSmokami kaip
uz jprastus simbolius, taciau bus jskaityti ir visy aktyviy eiluCiy ne greta esantys
simboliai. Nemokamy sukimy metu ,,Wild*“ simbolis negali pakeisti besipleciancio
simbolio.

LoSime yra 10 nemokamy sukimy. Nemokami sukimai naudoja tg patj eilutés statyma ir
eiluciy vertes, kurios buvo naudojamos §ig nemokamy sukimy funkcija aktyvinusiame
sukime. Laiméjimo iSmokos apskai¢iuojamos sumuojant visus losé¢jo nemokamy sukimy
metu gautus laimejimus. Nemokamy sukimy metu lo$éjas gali laiméti daugiau nemokamy
sukimy.

LoSimo funkcija

Losimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisykleés.: jeigu neiSeikvojamas lo§imo limitas,
tai po kiekvieno laiméjimo loSimo ekrane pasirodys ,,LoSimo* mygtukas. Los¢jas gali
atsiimti savo laiméjimus arba losti dél jy, jeigu nori padvigubinti savo laiméjima. Jeigu
los¢jas pasirenka losti, uzsidega uzversty pokerio korty kaladés ekranas. Loséjas turi
atspéti, kokios spalvos — raudonos ar juodos — yra kita korta. Pasirinkus spalva, korta
atver¢iama. Jeigu loS¢jas atspejo teisingai, gauna dvigubg dabartinio laiméjimo suma.
Jeigu neatspéjo teisingos spalvos, tame sukime praranda savo laiméjimg. Laiméjus
nemokama sukimg, LoSimo mygtukas pasirodo pasibaigus nemokamiems sukimams (bet
nerodomas, jeigu buvo nemokamy sukimy limitas), todél galima losti ir i§ nemokamy
sukimy
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38. LOSIMAS ,,SAOLINIO TIGRAS* (., SHAOLIN'S TIGER%)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji btignai




Numatytoji maziausio ir didziausio statymo Min. 0.02 €
suma: Maks. 90 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 450 000 €

LoSimo taisyklés

Vaizdo lo§imo automatas ,,Saolinio tigras“ (“Shaolin’s Tiger”) turi penkis besisukan¢ius
blignus su ant jy pateiktais simboliais. Kiekvieng kartg, kai lo$éjas suka biignus, jie
sustoja loSimo lange rodydami atsitiktinj 15 simboliy derinj. Tam tikri simboliy deriniai
reiSkia laimejima.

Loséjas gali rinktis iki 9 laimejimo eiluciy (toliau — eilutés) ir statyti norimas sumas
kiekvienai eilutei (rodoma lauke ,,Statymas®, esan¢iame ekrano apacioje). Norédami
pasukti biignus, los¢jas gali naudoti mygtukus ,,Sukti® arba ,,Didziausias statymas® (tik
staliniams kompiuteriams).

Vaizdo lo§imo automatas ,,Saolinio tigras (,,Shaolin’s Tiger™) turi universalyjj simbolj
(“Wild”) ir 3 simbolius ,,Scatter*. ISsibarstantys simboliai (,,Scatter) suteikia loséjui
nemokamy sukimuy, jei jie, atlikus sukima, pasirodo atitinkamai 1, 3 ir 5 bugnuose. 3
i§sibarstantys simboliai (,,Scatter”) taps universaliaisiais simboliais (“Wild”) per
nemokamus sukimus bei suteiks papildomy laiméjimy. Taip pat loséjas gali pasirinkti
losti 1§ savo laiméjimy ir juos padvigubinti.
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Paveikslélis Nr. 1 vertimas

»SAOLINIO TIGRAS“

Kovotojai yra simboliai, ,,iSsibarstantys* simboliai. 3 kovotojai suteikia 10 nemokamy
sukimy. Kovotojy simboliai nemokamy sukimy rezimo metu yra ,Jaukiniai* simboliai,
kurie pakeicia visus simbolius, i$skyrus auksinj tigrg. Nemokamy sukimy rezimas gali
suteikti daugiau nemokamy sukimy.

Universalusis simbolis yra auksinis tigras, pakei¢iantis visus simbolius, iSskyrus
,18sibarstanc¢ius‘ simbolius.

Visi laiméjimai iSmokami 1§ kairés ] deSing, iSskyrus iSsibarstancius simbolius, kurie
laim¢jimo iSmokeéjimag lemia bet kuria kryptimi. ISmokamas tik didziausias pasirinktos
eilutés laiméjimas.

Kaip losti?

1. Lose¢jas pasirenka savo statyma spustelédamas mygtukus ,,— ir ,,+*, esanc¢ius po lauku
,Bendras statymas®. Kai loSéjas pasirenka didziausig statymo suma, spusteléjus
mygtuka ,,+“, suma bus atgal perstatyta ant maziausios sumos. Pinigy suma, kurig
loS¢jas stato per kiekvieng sukimg (,,Bendras statymas®), yra lo$¢jo statymas,
padaugintas i$ pasirinkty aktyviy eiluciy skai¢iaus. Bendro statymo suma bus rodoma
laukelyje ,,Bendras statymas*.

2. Los¢jas pasirenka eiluciy skai¢iy, ant kuriy nori statyti, spustelédamas mygtukus ,,—
ir ,,+, esancius Zemiau eiluciy laukelio. Kai los¢jas pasirenka maksimaly galimy
eiluciy skaiciy, spusteléjes mygtuka ,,+* dar karta, loS¢jas perstato eiluciy skaiciy atgal
ant 1.

3. Kai loS¢jas pasirenka statyma ir eilutes, spustelé¢jes mygtuka ,,Sukti ir paledzia
bugnus. Jei sustoj¢ biignai rodo laimintj derinj, lo§éjas laimi pagal laiméjimy lentele.



4. Taip pat los¢jas gali spusteléti ant mygtuko ,,Didziausias statymas® ir statyti didziausig
logime leidziama statyma ir eiluéiy skai¢iy. Siame losime didziausias galimas eiluéiy
skaiCius yra 9. Jsidémétina, kad biignai pradés suktis, kai tik loS¢jas paspaus mygtuka
,DidZiausias statymas®, net jei neperziiiréjo ankstesniy verCiy arba 1S naujo
nepatvirtino savo veiksmo.

5. Jei los¢jas néra tikras dél savo laiméjimo, spusteléjus mygtukg ,,i (bendros loSimo
informacijos mygtukas ), esantj loSimo lange, lo§éjas gali perzitiréti laiméjimo eilutes
ir laiminCius derinius. Jei los¢jas iSloSia keliose eilutése, laiméjimai susumuojami, o
bendra suma rodoma lauke ,,Laiméjimas*.

Laimintys deriniai

Kad loséjas laiméty, laimingi simboliai turi iSkristi i§ eilés vienas po kito pagal pateikta
laiméjimo eilutg, pradedant nuo labiausiai kairéje esancio biigno. Visi laiméjimai
iSmokami simboliams pasirodant i§ kairés | deSine, iSskyrus iSsibarstan¢ius simbolius
(“Scatter”), kurie gali pasirodyti ir laiméjimai iSmokami bet kokia pasirodymo tvarka.
ISmokamas tik didziausias laiméjimo eilutés laim¢jimas. Laiméjimas apskai¢iuojamas
padauginus loséjo statymag uz eilute (rodoma lauke ,,Statymas®) i$ laimin¢iy deriniy,
gauty atlikus sukimg. Laiméta suma pridedama prie loS¢jo bendros kredity saskaitos, kai
lo$éjas nuspaudZia mygtuka ,,Surinkti®.

Nemokami sukimai

Juose naudojamas tas pats statymas uz eilute (verté rodoma lauke ,,Statymas®) ir eilutés
vertés, naudojamos atliekant sukima, per kurj buvo paleista $i funkcija. Nemokamy
sukimy limitas

Jei visi kaupiamieji laiméjimai, laimeéti per nemokamus sukimus, yra didesni negu tam
tikra riba, lo$¢jas gaus ribing suma, ir nemokamy sukimy sesija bus baigta.

LoSimo funkcija

Losimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklés: po kiekvieno laiméjimo, jei
nevirSijamas loSimo limitas, loSéjas gali pasinaudoti mygtuku ,,Losti“, esan¢iu loS§imo
lange. Jei loSéjas naudojasi staliniais kompiuteriais, mygtuka ,,DidZziausias statymas*
pakeicia mygtukas ,,Losti*, jei §i funkcija prieinama. LoS¢jas gali rinktis, arba surinkti
savo laim¢jimus, arba losti jais ir padvigubinti suma. Jei lo$éjas pasirenka losti, ekrane
pasirodys uzversty pokerio korty malka. LoS¢jas turi spéti, ar kita korta bus juoda ar
raudona. Kai lo$éjas pasirenka spalva, korta bus atversta, ir jei loSéjo sp¢jimas buvo
teisingas, loS¢jo turimas laiméjimas bus padvigubintas. Jei neatspe¢jo spalvos, pralosia
turimg laiméjima tuo sukimu.

Jei loS¢jas laimi nemokamg sukimg, pasibaigus nemokamiems sukimams, pasirodo
mygtukas ,,Losti“ (taciau jis nerodomas, jei yra nemokamy sukimy riba), todél taip pat
imanoma losti naudojant nemokamy sukimy laiméjimus.



Losimo mygtukas nepasirodo, jei laiméta suma didesné negu tam tikra ,,ribiné* suma. Jei
loséjas jau loSia, o jo turimas laiméjimas virSija ribing suma, tuomet losimo funkcija
baigiasi, o loS¢jas gali surinkti savo laiméjima.

Losimo atkiirimas

Jei los¢jas pasitraukia i§ loSimo jam nepasibaigus, kai pagrindiniame loSime pasitilomas
mygtukas ,,Surinkti®, visi lo§éjo laiméjimai bus tinkamai jskaiciuoti j loS¢jo sagskaitg
pagal laiméjimo rezultatg, gautg prie§ per anksti nutraukiant lo§ima. Jei loS¢jas yra
pertraukiamas per nemokama sukimg / loSima, galés toliau jj testi su papildoma teise nuo
ten, kur buvo nutrauktas. Jei lo$¢jo loSimas nutriiko dél techniniy problemy, tuomet kai
loséjas gris i loSima, loSimas bus atkurtas toje vietoje, i$ kurios pasitrauke.

39. LOSIMAS ,,KASIMO KASYKLOS IESKOJIMAS“ (,MINE MINE
QUEST%)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Los$imy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 22360 €

,Kasimo kasyklos ieSkojimas* yra 9x8 biigny loSimo automatas.
LoSimo taisykleés:

» I§ viso yra 11 iSskirtiniy simboliy.
* Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés | deSing
* ISmokama tik didZiausia laiméta kombinacija aktyvioje laiméjimo linijoje.

Telkinio Mokescio (,, Cluster Pays*) réZimo taisyklés:

+ 5 ar daugiau sutampanciy simboliy telkinyje suteikia laiméjima.

+ Tik didZiausias laiméjimas telkinyje yra iSmokamas. Laiméjusiejj simboliai yra
panaikinami. Nauji simboliai nukrenta ant btigny, kad uzpildytu plysius.

+ Pasikartojantys telkiniai, kurie néra susijunge, yra iSmokami kaip atskiri telkiniai.

Skeveldros (,Shatter*) réZimo taisyklés:

+ Kiekvieng kartg, kai laiméjusioji kombinacija atsiranda ekrane, ji yra jvertinama ir
sprogsta.

» Nauji simboliai nukrenta ant btigny, kad uzpildytu plySius.



Skeveldros (,,Shatter*) rézimas tesis, kol atsiras nauja laiminc¢ioji kombinacija ekrane.

Kolekcijos Ypatybiy (,,Collection Features*) taisyklés:

40.

Visi laim¢jimai prisideda prie Milzino Simbolio (,,Giant Symbol®) ir Laukinio Vérinio
(,,Wild String*) kolekcijos.

Kai simbolio laiméjimo slenkstis yra pasiekiamas, Milzino Simbolio (,,Giant
Symbol*) ar Laukinio Vérinio (,,Wild String*) ypatybé yra aktyvuojama ir pridedama
] eile.

Kai daugiau laiméjimy néra matomi, kita ypatybé eiléje yra aktyvuojama.

IS viso yra du ypatybés variantai.

Milzino Simbolio (,,Giant Symbol*) yra aktyvuojamas, kai bent 13 brangiy simboliy
yra kolekcijoje ir bent 13 pigiy simboliy yra reikalingi, kad buty aktyvuojamas
Laukinis Veérinys (,, Wild String®).

Sukrétimo (,,Shake Up*) taisyklés:

Sukrétimo (,,Shake Up*) ypatybé yra aktyvuojama atsitiktinai, kai néra laimincéiy
kombinacijy pagrindiniame loSime.
Si ypatybé garantuoja laiméjima.

Nemokamy Sukimy taisyklés:

Kai bent 5 TNT simboliai i8sisuka Skeveldros (,,Shatter) rézimo metu, aktyvuojami
nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy skaiCius yra atsitiktinai iSrenkamas nuo 5 iki 20 pradzioje
nemokamy

sukimy rézimo.

LOSIMAS ,,FRUTOPIJA® (,FRUTOPIA¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji btignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 319 000 €

Tai 3 besisukanciy biigny ir 125 linijy loSimas.

LoSimo taisykleés:

Laimintys simboliai turi atsirasti i§ eilés vienas po kito aktyvioje statymo eilutéje,
pradedant nuo kairiausio biigno, kad laiméjimas bty suteiktas.




» ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

* ISmoka apskaiCiuojama padauginus statymag i§ laimin¢ios kombinacijos, gautos
sukimo metu.

» Laukinis ,,WILD* simbolis yra dzokeris, pakeiCiantis visus simbolius loSime.

* Jei kombinacijg sudaro tik laukiniai ,,WILD* simboliai, ji bus iSmokama kaip
aukScCiausias galimas iSmokéti simbolis loSime, nes laukiniai simboliai veikia kaip
auksciausia laiméjimo kombinacija.

LoSimo funkcijos:
Frutopijos lygiy funkcija (Frutopia Levels feature)

* LoSime yra 5 Frutopijos ,,FRUTOPIA* lygiai, kuriy kiekvienas turi skirtinga skaiciy
aktyviy eiluciy ir simboliy.

* LoSime i§ viso yra 2 Frutopijos ,,FRUTOPIA* linijos, kurios parodo lo$¢jo progresa
tam tikrame lygyje.

* Raudonos Frutropijos linijjos ,,RED FRUTOPIA BAR®“ rodo lo$éjo turimas
,Gyvybes®. Los¢jas praranda 1 skyrelj i$ raudonos Frutropijos linijos, kai ekrane néra
laiminc¢ios kombinacijos.

« Zalia linija rodo lo¢jo progresa. Kai visi skyreliai yra aktyviis, lo§¢jas pereina j kita
lygj. Lo3¢jas prideda skyrelj prie Zalios Frutropijos linijos ,,GREEN FRUTOPIA
BAR¥, kai i§suka laimin¢iag kombinacija arba ant biigny i§sukamas specialus Zalios
Energijos Serdies simbolis.

Energijos Branduolys funkcija (Energy Core feature)

* Yra 2 tipy energijos branduolio ,,ENERGY CORE* simboliai. Kai i§sukami ant biigny
nelaiminc¢ioje kombinacijoje, raudonos energijos branduolio ,,RED ENERGY CORE*
simboliai neleidzia skyreliui ,,RED FRUTOPIA BAR* kristi Zemyn.

« Zalios energijos branduolio ,,GREEN ENERGY CORE* simbolio funkcija tokia pati,
tik jis prideda vieng skyrelj prie ,, GREEN FRUTOPIA BAR®.

Losti (Gamble)

* Los¢jas turés atspéti, ar kita korta yra juoda ar raudona. Pasirinkus spalva, korta bus
atversta ir, jei spéjimas teisingas, loséjas gauna dvigubg esamo laiméjimo suma.
+ Jei spalvos neatspés, praras esamg laiméjima.

Nemokami Sukimai (,, Free Spins“)

» Pasiekus 5 lygj ir uzpildzius visus skyrelius Zalias simboliais, duodama 10 nemokamy
sukimy.



41. LOSIMAS ,,KRIKETO MANIJA* (,CRICKET MANIA¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 32700 €

Tai 5 besisukanciy biigny ir 40 laiméjimo eiluciy loSimas.
LoSimo taisykles:

+ Kad laim¢jimas biity suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti i§ eilés vienas po kito
aktyvioje statymo eilutéje, pradedant nuo kairiausio biigno.

» ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

» Laukiniai simboliai pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus sklaidos simbolius, taip
suformuodami laiminc¢ius derinius.

LoSimo funkcijos:
Nemokami Sukimai (,, Free Spins“)

+ 7 sklaidos simboliai aktyvuoja nemokamus sukimus.
* Kiiketo lazda yra sklaidos simbolis.

» Sklaidos simbolis atsiranda tik ant 2, 3 ir 4 bugny.

» 7 sklaidos simboliai aktyvina 10 nemokamy sukimy.
+ 8 sklaidos simboliai aktyvina 15 nemokamy sukimy.
* O sklaidos simboliai aktyvina 20 nemokamy sukimy.

42. LOSIMAS ,,TOMATINA® (,,LA TOMATINA%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji btignai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.40 €

statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 51000 €

Tai 5 besisukanciy biigny ir 40 laiméjimo eilu€iy loSimas.



LoSimo taisykles:

Kad laim¢jimas bty suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti i$ eilés vienas po kito
aktyvioje statymo eilutéje, pradedant nuo kairiausio btigno.

ISmokamas tik didziausias laimé¢jimas eilutéje.

Laukiniai simboliai pakeicia visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos:
Srauto Sukimai (,, Flux Spins*)

Sia funkcija aktyvuoja ,,FERNANDO®. Jis meta pomidorus, kurie atsirasdami ant
bugny tampa WILDS (laukiniais) simboliais baziniame loSime arba WILDS
(laukiniais) simboliais su X2 MULTIPLIER (daugikliu) FREE SPINS (nemokamy
sukimy) rezime bei aktyvuoja pakartotinai suaktyvinamus iSmokamus sukimus.

Su kiekvienu sukimu pomidoro simbolis uzima dar vieng laukeli ant bugny ir
vertikaliai juda Zemyn.

Funkcija baigiama, kai WILD (laukinis) simbolis pasiekia apating eilute.

Fiksuoti Pakartotiniai Sukimai (,,Sticky ReSpins“)

»SERGIO* aktyvuoja $ig funkcija, kai jis meta pomidorus ir jie nukrenta ant biigny.
RESPINS (pakartotiniy sukimy) skaicius yra lygus pomidory ant biigny skaiciui.

Per RESPINS (pakartotiniy sukimy) funkcijag pomidoro simbolis pasikei¢ia | WILD
(laukinj) simbolj su x2 MULTIPLIER (daugikliu) baziniame loSime ir WILD (laukinj)
simbolj su x4 MULTIPLIER (daugikliu) FREE SPINS (nemokamy sukimy) rezimu.

Nemokami Sukimai (,, Free Spins“)

43.

Kai visi laukeliai ant biigny yra uZpildomi pomidory simboliais per STICKY RESPIN
(fiksuoto pakartotinio sukimo) funkcija, ji baigiama ir loséjas gali rinktis 1§ dviejy
varianty — FREE SPINS (nemokamy sukimy) su ,,FERNANDO* arba ,,SERGIO®.
Abiem atvejais suteikiama 10 pakartotinai nesuaktyvinamy FREE SPINS (nemokamy
sukimy), kurie loSimai su FLUX SPINS funkcija arba STICKY RESPIN (fiksuoto
pakartotinio sukimo) funkcija, kol panaudojami visi FREE SPINS (nemokami
sukimai).

LOSIMAS ,,JSPUDINGAS LAIMEJIMAS (,PENGWINS%)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai




Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.20 €
statymo suma: Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 120 000 €

Tai 5 besisukanciy bugny ir 10 laiméjimo eiluciy loSimas.
LoSimo taisykles:

» Kad laim¢jimas biity suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti i§ eilés vienas po kito
aktyvioje statymo eilutéje, pradedant nuo kairiausio btigno.

» ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

» Jei kombinacija sudaro tik laukiniai ,,WILD*“ simboliai, ji bus iSmokama kaip
auksciausias galimas iSmokéti simbolis loSime, nes laukiniai ,, WILD* simboliai veikia
kaip auksciausia laiméjimo kombinacija.

» Laukiniai simboliai pakeicia visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos:
Pakartotinis Sukimas (,, ReSpins*)

+ Sokantys laukiniai ,,JUMPING WILD* simboliai pasiekia vidurinj biigna, suteikdami
pakartotin} sukimg.

44. LOSIMAS ,,243 KRISTOLINIAI VAISIAI DELUXE* (,,243 CRYSTAL

FRUITS DELUXE®)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €
Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 10 000 €

,»243 Kristoliniai Vaisiai Deluxe® — tai 5 bugny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisykleés:

e ISmokama uz visas laimincias simboliy, einanciy i§ kairés j deSing, kombinacijas.
Laiméjimas suteikiamas iSkritus bent 3 vienodiems simboliams i§ eilés nuo kairiausio btigno
toje pacioje eiluteje. Laimejimo suma iSmokama tik uz didZiausig kombinacijg eilutéje.



Laiméjimo sumos apskai¢iuojamos pagal pasirinkta statymo suma ir laiméjimy skaiciy
konkre¢iame sukime.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pasirodo tik 2, 3 ir 4 bugnuose. Kai ,,Laukinis® (,,Wild*)
simbolis yra laimin¢ios kombinacijos dalis, jsijungia ,,Kryzminis rezimas‘ (,,Criss Cross*),
5 linijos pakei¢iamos 243 laiméjimo budais ir aktyvuojami ,,Pakartotiniai sukimai*
(,,Respins‘). Pakartotiniy sukimy metu ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus
simbolius.

LoSimo funkcijos:

,,243 pakartotiniai sukimai su laukiniu simboliu® (,,Wild 243 Respin®)

Aktyvavus funkcija, laimin¢ios kombinacijos pasalinamos, i jy vieta krenta nauji simboliai
ir jvyksta pakartotinis sukimas.

»Daugiklis“ (,,Multiplier”) prasideda nuo x1 ir po kiekvieno naujo pakartotinio sukimo
padidéja iki x5. Pasiekus x5, aktyvuotos funkcijos galiojimas baigiasi nepriklausomai nuo
to, ar susiformuoja laiméjimas.

Pakartotiniy sukimy skaicius nepriklauso nuo ekrane pasirodziusiy ,,Laukinio* (,,Wild*)
simboliy kiekio. Funkcijai aktyvuoti biitinas bent vienas ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis 2, 3
arba 4 biigne kaip laiminc¢ios kombinacijos dalis.

»Greitas X (,,QuickX*)

Tai funkcija, leidzianti i§ karto pradéti ,,Pakartotinius sukimus* (,,Respins*) su pasirinktu
»Daugikliu“ (,,Multiplier*). Galimi daugikliai: x1, x2, x3, x4, x5.

Pasirinkus x1, x4, loSimo eigoje galima pasiekti x5 daugikl; naudojant tg patj statyma, kuris
nauojamas ,,Greitas X“(,,QuickX*). Pasirinkus x5, progresavimas } aukStesnj lygj nevyksta.

Funkcijg galima jsigyti uzZ suma, lygia 20 karty pasirinktam statymui (x1), 40 karty (x2),
60 karty (x3), 80 karty (x4) arba 100 karty (x5).

»Rizikos loSimas“ (,,Gamble feature*)

Po kiekvieno laiméjimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biiti sililomas
“Rizikos loSimas“ (,,Gamble Feature®). Pasirinkus “Rizikos losimg“ (,,Gamble
Feature®) ekrane parodoma uZversta korta, pasirenkama spalva (juoda arba raudona).
Teisingai atspéjus spalva, jau turimas laiméjimas padvigubinamas; neatspéjus - visas
turimas laiméjimas prarandamas.

Galima naudoti ,,Paimti puse¢” (,,Take Half*) funkcija, kuri leidzia surinkti puse
laiméjimo ir jg pridéti prie balanso, o likusig dalj panaudoti ,,Rizikos loSimui* (,,Gamble
Feature®); Sios funkcijos galiojimas baigiasi, kai d¢l apvalinimo iki dviejy skaitmeny po
kablelio toliau dalyti nebejmanoma. Jei laiméta suma vir$ija operatoriaus nustatyta riba,
»Rizikos losimo*“ (,,Gamble Feature®) nerodoma; jei riba virSijama rizikos metu,
funkcija nutraukiama ir leidZiama atsiimti jau turima laiméjima.



45. LOSIMAS ,,243 UGNIS IR DEIMANTAI* (,,243 FIRE’N’DIAMONDS%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 180 000 €

,,243 Ugnis ir Deimantai‘ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy lo§imo automatas.
LoSimo taisykles:

Kiekvieno sukimo metu lange pasirodo atsitiktiné 12 simboliy deriniy seka. Laiméjimas susidaro,
kai vienodi simboliai nusileidzia gretimuose buignuose nuo kairiausio biigno. ,,Laukinis“ (,,Wild*)
simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos

»Laukinis su daugikliu® (,,Wild Multiplier*) simbolis

e Yratrys ,,Laukinio® (,, Wild*) simbolio tipai su pradiniu daugikliu: 7 ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis su x1, 77 ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis su x2, 777 ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis
su x3. Sie simboliai taip pat suteikia didesnius ,,Daugiklius* (,,Multipliers®), kai jy tame
paciame laiminciame derinyje pasirodo 1, 2, 3 arba 4: 7 suteikia x1, x2, x3, x4; 77 suteikia
x2, x4, x8, x16; 777 suteikia x3, x9, x27, x81.

e Jei viename laimin¢iame derinyje dalyvauja keli ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai, jy
daugikliai tarpusavyje dauginami ir taikomas galutinis sandaugos daugiklis.

»Deimanty pataikymas® (,,Diamonds Hit*)
e ,Deimantas“ (“Diamond‘) yra “Sklaidos* (,,Scatter) simbolis, kuris nepriklausomai nuo
vietos buignuose suteikia laiméjimga.
Laiméjimo suma pradedama skaiciuoti kai iSkrenta maziausiai 5 ,,Deimanty‘
(,,Diamonds®) simboliai: 5—x7; 6—x17; 7—x27; 8—x37; 9—x57; 10—x77; 11—x107;
12—x177; 13—x277; 14—x477; 15—=x777.

»Greitas X (,,QuickXT™¢)

Tai parinktis, leidZianti i§ karto jjungti vieng i§ funkcijy. Galimos trys opcijos: sukti su garantuotu
atsitiktiniu ,,Laukinio® (,, Wild*) simbolio pasirodymu — x7 ,,QuickX™* daugiklis; sukti su 2
garantuotais atsitiktiniais ,,Laukiniais® (,,Wild*‘) simboliais— x17 ,,QuickX™* daugiklis; sukti su
jjungtu ,, Deimanty pataikymo* (,,Diamonds Hit ) efektu — x77 ,,QuickX™* daugiklis. Pasirinkus
»Qreitas X (,,QuickX ™) bendras statymas tampa lygus pasirinktai statymo sumai, padaugintai
1§ atitinkamo ,,Greitas X “ (,,QuickX ™) daugiklio.



46. LOSIMAS ,,256 DIDIEJI VAISIAI* (,,256 FRUTAS GRANDES*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0,20 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 160 000 €

,»256 Didieji Vaisiai“ — tai 4 buigny, 4 eiluciy ir 256 laiméjimo linijy lo§imo automatas.
LoSimo taisykles:

e Losiama 4 biignais ir 4 eilémis, veikia 256 linijos. Kiekvieno sukimo metu ekrane pasirodo
atsitiktiné simboliy seka; loSime yra 10 simboliy.

o Laimé¢jimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidzia gretimuose biignuose nuo kairiausio
biigno pagal numatytas linijas. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos
»Laukinis su daugikliu® (,,Wild Multiplier*) simbolis

Kiekvienas ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis, dalyvaujantis laimincioje linijoje, padvigubina linijos
laiméjima: su 1 ,,Laukinio® (,,Wild*) simboliu — x2 nuo linijos statymo, su 2 — x4, su 3 — x8. Jei
kombinacija sudaryta vien tik i ,,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy, uZz ja mokama kaip uz aukSciausios
vertés simbolj, todél laikoma daugiausiai laimin¢ia kombinacija linijoje.

»Greitas X (,,QuickXT™¢)

Tai funkcija, leidzianti i§ karto jjungti sustiprintas sglygas. Galimos trys parinktys: padidinta
,Laukinio simbolio su daugikliu“ (,,Wild symbol with Multiplier*) pasirodymo tikimybé —
x1.5 ,,Greitas X* (,,QuickX™*) daugiklis; patobulintas ,,Laukinio simbolio su daugikliu*
(,,Wild symbol with Multiplier*) variantas — x2 ,,Greitas X* (,,QuickX™*) daugiklis; sukimai
su atsitiktiniais ,,Laukiniais simboliais su daugikliu* (,,Wild symbol with Multiplier*) — x15
,areitas X (,,QuickX™*) daugiklis. Pasirinkus patobulintg parinktj, ,,Laukinio® (,,Wild*)
simbolio daugikliai keiciasi taip: su 1 ,,Laukiniu* (,, Wild*‘) simboliu — x4 nuo linijos statymo,
su 2 — x8, su 3 — x16. Pasirinkus bet kurig ,,Greitas X* (,,QuickX™*) parinktj, bendras
statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai i§ atitinkamo ,,Greitas X
(,QuickX ™) daugiklio.

»Rizikos loSimas su juokdariu“ (,,Gamble feature with Joker”) ir ,,Paimti puse* (,,Take
Half*)



Po kiekvieno laimé&jimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biiti siiloma rizikuoti.
Pasirinkus ,,Rizikos lo§img” (“Gamble Feature”) ekrane rodoma uzversta korta; galima spéti
spalva (juoda/raudona) arba raisj. Teisingas spé¢jimas padvigubina arba padaugina dabartinj
laiméjima (priklausomai nuo pasirinkimo); neteisingas sp¢jimas reiskia jau turimo laiméjimo
praradima. Sioje funkcijoje yra prieinamas ,,Juokdario® (,.Joker®) simbolis, kuris atstoja abi
spalvas ir visas rusis. Galima naudoti ,,Paimti puse* (,,Take Half*) — pusé laiméjimo i$ karto
pridedama prie balanso, likusia dalimi galima testi rizikavimg; parinktis baigiasi, kai dél
apvalinimo iki dviejy skaitmeny po kablelio toliau dalyti nejmanoma. Jei laiméta suma virsija
operatoriaus nustatyta riba, rizikos mygtukas nerodomas; jei riba virSijama rizikos metu,
funkcija nutraukiama ir leidziama atsiimti jau turimg laiméjima.

47. LOSIMAS ,,27 KRISTOLINIAI VAISIAI“ (,,27 CRYSTAL FRUITS)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 277 000 €

,,27 Kristoliniai Vaisiai“ — tai 3 buigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy lo§imo automatas.
LoSimo taisykles:

Pagrindiniame loSime veikia 5 fiksuotos laimejimo linijos, laimintys simboliy deriniai
skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

Laiméjimas skaiciuojamas kai btignuose iSkrenta 3 vienodi simboliai i§ eilés nuo kairiausio
biigno toje pacioje linijoje. LoSime yra 8 jprasti simboliai, kuriy iSmoky dydziai yra skirtingi.
Laim¢jimas iSmokamas tik pagal didZiausios kombinacijos linijoje verte. ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis pakeicia visus kitus simbolius;

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis aktyvuoja funkcija, kai 5 linijos pakei¢iamos 27 laiméjimo budais
ir jsijungia ,,Pakartotiniai sukimai* (,,Respins®).

LoSimo funkcijos
»27 pakartotiniai sukimai su laukiniu simboliu“ (,,Infinite 27 Wild Respin*)

Kai pagrindiniame loSime iSkrenta 27 ,,Laukiniai* (,,Wild*“) simboliai, jsijungia ,,Pakartotiniy
sukimy“ (,,Respin®) reZimas, kuriame 5 linijos pakeic¢iamos 27 laim¢jimo biidais. Kiekvienas
laimejimas pasalinamas, j jo vietg jkrenta nauji simboliai ir suteikiamas dar vienas ,,Pakartotinis
sukimasis” (“Respin”). Laim¢jimo ,,Daugiklis” (,,Multiplier) prasideda nuo x2 ir didéja po
kiekvieno naujo pakartotinio sukimo iki x4; pasiekus x4, ,,.Daugiklis” (,,Multiplier*) daugiau
nebedid¢ja. ,,Pakartotiniai sukimai“ (,,Respin®) tesiasi, kol nebesusidaro laimincios



kombinacijos. ,,Pakartotiniy sukimy” (“Respin”) metu ,,Laukinis* (,,Wild”) simbolis pakeicia
visus kitus simbolius.

»Greitas X — pirkimas® (,,QuickX™ — Bonus Buy*)

Tai funkcija, leidzianti 1§ karto pradéti ,,Pakartotiniy sukimy* (,,Respin®) rezimg su pasirinktu
,Daugikliu® (,,Multiplier*). Galimi pasirinkimai: x2, x3 arba x4. [sigytas lygis garantuoja, kad
bus pasiektas ne mazesnis nei jsigytas ,,Daugiklis” (“Multiplier”’). Funkcijg galima jsigyti uz
suma, lygia 15x statymo (x2), 30x statymo (x3) arba 45x statymo (x4).

»Rizikos loSimas su juokdariu” (,,Gamble feature with Joker”) ir ,,Paimti puse“ (,,Take
Half*)

Po kiekvieno laiméjimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biiti sitiloma rizikuoti.
»Rizikos losimo” (,,Gamble Feature”) ekrane rodoma uZzversta korta; pasirenkama spalva
(juoda arba raudona). Teisingai atspé€jus spalva, jau turimas laiméjimas padvigubinamas;
neatspéjus jau turimas laiméjimas prarandamas. Sioje funkcijoje yra prieinamas ,,Juokdario®
(,,Joker®) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rii$is. Galima naudoti ,,Paimti pus¢* (,,Take
Half“) — pusé laim¢jimo i§ karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima testi
rizikavimg; parinktis baigiasi, kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po kablelio toliau dalyti
nejmanoma. Jei laiméta suma vir$ija operatoriaus nustatyta riba, rizikos mygtukas nerodomas;
jei riba vir§ijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidZiama atsiimti jau turimg laiméjima

48. LOSIMAS ,,81 KEISTASIS CIRKAS* (,,81 CREEPY CIRCUS%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50€

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €

,»81 Keistasis Cirkas* — tai 4 buigny, 3 eiluciy ir 81 laimejimo linijy lo§imo automatas.
LoSimo taisykles:

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktiné simboliy seka; loSime yra 9 simboliai.
Laim¢jimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidzia gretimuose biignuose nuo kairiausio
bligno pagal aktyvig linija. Visi laiméjimai mokami uZ laimincias simboliy kombinacijas,
einancias 1§ kairés ] deSing, linijoje laiméjimas iSmokamas tik uz didZiausios vertés
kombinacijg. ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos



»,Laukinis simbolis su daugikliu® (,, Wild Multiplier Symbol*)

Kiekvienas ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, dalyvaujantis laimincioje linijoje, padvigubina
linijos laiméjima: 1 ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis — x2 nuo linijos statymo, 2 — x4, 3 — x8.
Jei kombinacija sudaryta vien tik i§ ,,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy, uz ja mokama kaip uz
auksciausios vertés simbolius ir laikoma didziausia laimin¢ia kombinacija linijoje.

»Rizikos loSimas su juokdariu® (,,Gamble feature with Joker”) ir ,,Paimti puse* (,,Take
Half*)

Po kiekvieno laimejimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biti siiloma rizikuoti.
»Rizikos losimo” (,,Gamble Feature”) ekrane rodoma uZversta korta; pasirenkama spalva
(juoda arba raudona). Teisingai atspé€jus spalva, jau turimas laiméjimas padvigubinamas;
neatspéjus — jau turimas laiméjimas prarandamas. Sioje funkcijoje yra prieinamas ,,Juokdario®
(,,Joker*) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas ruSis. Galima naudoti ,,Paimti pus¢* (,,Take
Half) — pusé laim¢jimo i§ karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima testi
rizikavimg; parinktis baigiasi, kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po kablelio toliau dalyti
nejmanoma. Jei laiméta suma vir$ija operatoriaus nustatyta riba, rizikos mygtukas nerodomas;
jei riba virSijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidziama atsiimti jau turimg laiméjima.

49. LOSIMAS ,,81 DZOKERIS X“ (,,81 JOKER X¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €

,»31 Dzokeris X* — tai 4 biigny, 3 eiluciy ir 81 laim¢jimo linijy lo§imo automatas.
LoSimo taisykles:

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktiné¢ simboliy seka; loSime yra 9 simboliai.
Laim¢jimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidzia gretimuose biignuose nuo kairiausio
bligno pagal aktyvia linijg. Visi laiméjimai mokami pagal laiminCias kombinacijas, einancias
1§ kairés j deSing, linjjoje laiméjimas i1Smokama uZ didZiausios vertés kombinacijg. ,,Laukinis*
(,, Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos



»,Laukinis simbolis su daugikliu® (,, Wild Multiplier Symbol*)

Kiekvienas ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis, dalyvaujantis laimincioje linijoje, padvigubina
linjjos laiméjima: su 1 ,,Laukinis* (,,Wild*) simboliu — x2 nuo linijos statymo, su 2 — x4, su
3 — x8. Jei kombinacija sudaryta vien tik i§ ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simboliy, ji apmokama kaip
auksciausiai mokantis simbolis ir laikoma didziausia laimin¢ia kombinacija linijoje.

»Rizikos loSimas su juokdariu” (,,Gamble feature with Joker”) ir ,,Paimti puse* (,,Take
Half*)

Po kiekvieno laimé&jimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biti siiloma rizikuoti.
,»Rizikos lo§imo” (,,Gamble Feature”) metu ekrane rodoma uzversta korta; pasirenkama spalva
(juoda arba raudona). Teisingai atspéjus spalva, jau turimas laiméjimas padvigubinamas;
neatspéjus jau turimas laiméjimas prarandamas. Sioje funkcijoje yra prieinamas ,,Juokdario®
(,,Joker*) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rii$is. Galima naudoti ,,Paimti pus¢* (,,Take
Half) — pusé laim¢jimo i§ karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima testi
rizikavimg; parinktis baigiasi, kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po kablelio toliau dalyti
nejmanoma. Jei laiméta suma vir$ija operatoriaus nustatyta riba, rizikos mygtukas nerodomas;
jei riba virSijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidziama atsiimti jau turimg laiméjima.

50. LOSIMAS ,,81 LAS VEGASO MAGIJA“ (,,81 VEGAS MAGIC*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 50 €
Maksimali laiméjimo suma: 208 000 €

,»31 Las Vegaso Magija® — tai 3 buigny, 4 eiluciy ir 81 laiméjimo biidy loSimo automatas.
LoSimo taisykles:

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktin¢ simboliy seka; loSime yra 9 simboliai.
Laiméjimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidzia gretimuose biignuose nuo kairiausio
bligno pagal aktyvig linijg. Visi laiméjimai mokami uz laimincias kombinacijas, einancias 18
kairés  deSing, linijoje laiméjimas iSmokamas tik uz didZiausios vertés kombinacija. ,,Laukinis*
(,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos

»Laukinis simbolis su daugikliu* (,, Wild Multiplier Symbol*)



Kiekvienas ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis, dalyvaujantis laimincioje linijoje, padvigubina
linjjos laiméjima: 1 ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis — x2 nuo linijos statymo, 2 — x4, 3 — x8.
Jei kombinacija sudaryta vien tik i§ ,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy, ji apmokama kaip
auksciausiai mokantis simbolis ir laikoma didziausia laiminc¢ia kombinacija linijoje.

»Greitas X — pirkimas“ (,,QuickX — Buy-in*)

Tai parinktis, kuri leidzia i§ karto jjungti ,,Laukinio simbolio su daugikliu® (,,Wild Multiplier
Symbol*) funkcijg. Yra 3 lygiai: 1 lygis — loSiama su 1 ,,X*; 2 lygis — su 2 ,,.XX*; 3 lygis —
su 3 ,, XXX, Pasirinkus konkrety lygj, statymo suma atitinkamai padidinama ir su juo loSiama,
kol pasirenkama grjzti j jprastg statyma.

»Pilnai uzpildyti biignai“ (,,Fully Stacked Reels Win*)
Kai visi blignai uzpildomi vienu Zemos vertés simboliu, bendras 81 biidy laiméjimas
padauginamas i§ x2.

»Rizikos loSimas su juokdariu” (,,Gamble feature with Joker”) ir ,,Paimti puse* (,,Take
Half*)

Po kiekvieno laime¢jimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biti siiloma rizikuoti.
,»Rizikos lo§imo” (,,Gamble Feature”) metu ekrane rodoma uzversta korta; pasirenkama spalva
(juoda arba raudona). Teisingai atspé€jus spalva, jau turimas laiméjimas padvigubinamas;
neatspéjus jau turimas laiméjimas prarandamas. Sioje funkcijoje yra prieinamas ,,Juokdario®
(,,Joker*) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rii$is. Galima naudoti ,,Paimti pus¢* (,, Take
Half) — pusé laim¢jimo i§ karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima testi
rizikavima; parinktis baigiasi, kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po kablelio toliau dalyti
nejmanoma. Jei laiméta suma virSija operatoriaus nustatyta riba, rizikos mygtukas nerodomas;
jei riba virSijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidZziama atsiimti jau turima laiméjima.

51. LOSIMAS ,,AARUPOLIS“ (,AARUPOLIS%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 108 530 €

»Aarupolis® — tai 6 bligny, 5 eiluciy losSimo automatas su ,,Sklaidos* (,,Scatter*) iSmokejimy
mechanika (laiméjimas suteikiamas surinkus 8 ar daugiau vienody simboliy bet kurioje biigny
vietoje)

LoSimo taisykles:



Pagrindiniame loSime naudojama 10 simboliy. Laiméjimas iSmokamas, kai vienu metu ekrane
pasirodo 8 ar daugiau vienody simboliy, nepriklausomai nuo jy padéties. ,,Laukinis (,,Wild*)
simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos” (,,Scatter*) simbolius.

LoSimo funkcijos:
»Laukinis simbolis Ra* (,,Ra Wild Symbols*)

»Ra“ yra ,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis, pagal kurj suteikiama iSmoka ir pakeiia visus
simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos® (,,Scatter”) simbolj. Kai keli ,,Laukiniai Ra“ (,,Wild Ra®)
simboliai nusileidzia gretimuose blignuose, jie susijungia j vieng didesnj simbolj ir vertikaliai
iSsiplecia 1x2, 1x3 arba 1x4.

Biidami laimin¢ios kombinacijos dalimi, ,,Laukiniai Ra* (,,Wild Ra*) simboliai suskaldymy
metu ,, sprogsta “, atlaisvindami vieta naujiems simboliams.

sSuskaldymas* (,,BlastX™¢) funkcija

Bet kuris loSime susidargs laiméjimas aktyvuoja ,,Suskaldymo® (,,BlastX™*) funkcija.
Laiminc¢ios kombinacijos suskyla ir jy vieta uzpildo nauji simboliai, gali formuotis naujos
kombinacijos. Maksimalus ,,Suskaldymy* (,,BlastX™) skaic¢ius — 10. Laim¢jimo daugiklis
prasideda nuo x1 ir did¢ja su kiekvienu suskaldymu iki x10. ,,BlastX™* baigiasi, kai daugiklis
pasiekia x10 arba kai nebéra naujy laimin¢iy kombinacijy.

»Nemokami sukimai su neribotais suskaldymais* (,,Free Spins with unlimited BlastXT™)

4 ,Piramidés® (,,Pyramids”) turi tokig pacig reikSme kaip ,,Sklaidos” (,,Scatter) simboliai
suteikia 8 ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins®). ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins”) metu
,Daugiklis” (,,Multiplier”) tarp sukimy nenusistato i§ naujo. ,,Suskaldymy” (,,BlastXT™*)
skai¢ius ,,Nemokamuose sukimuose* (,,Free Spins”) neribojamas, taciau maksimalus
»Daugiklis” (,,Multiplier”) iSlieka x10. ,,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins”) gali biiti
pakartotinai suteikiami; ,,Sklaidos” (,,Scatter”’) simboliai gali pasirodyti vél bet kuriame biigne,
kiekvienas ,,Sklaidos” (“Scatter”) simbolis prideda 1 papildoma ,,Nemokamg sukima* (,,Free
Spins”).

»Greitas X (,,QuickXT™¢)

Tai funkcija, leidzianti 1§ karto jjungti sustiprintas sglygas. Galimos trys parinktys: triguba
tikimybé gauti ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins*) — x1.5 statymo daugiklis; sukimai su
atsitiktiniu ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolio pasirodymu — x15 statymo daugiklis; ,,Nemokami
sukimai* (,,Free Spins®“) — x100 statymo daugiklis. Pasirinkus ,,Greitas X* (,,QuickX™*),
bendras statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai i§ atitinkamo ,,Greitas X*
(,,QuickX™¢) daugiklio.



52. LOSIMAS ,,SPUOGUOTI VAISIAI* (,, AKNE FRUITS%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 160 000 €

»Spuoguoti Vaisiai“ — tai 4 bligny, 4 eiluciy ir 256 laim¢jimo linijy loSimo automatas.
LoSimo taisykles:

e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desing.
e Laim¢jimas mokamas tik uz didziausig laiméjimo linijos laiméjima.

LoSimo funkcijos:
»Laukinis daugiklis* (,, Wild Multiplier<)

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis veikia kaip ,,Juokdarys® (,,Joker”) pakeiiantis visus kitus
simbolius loSime. Kiekvienas ,,Laukinis* (,,Wild“) simbolis, atsirandantis laiminciojoje
kombinacijoje, padvigubina linijos laiméjima. Priklausomai nuo ,,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy
skaiCiaus, linijos laiméjimas sudaro:

e 2x linijos statymo su 1 ,,Laukiniu® (,,Wild*‘) simboliu;

e 4x linijos statymo su 2 ,,Laukiniu® (,, Wild*‘) simboliais;

e 8x linjjos statymo su 3 ,,Laukiniu® (,,Wild*‘) simboliais.

»Greitas X (,QuickX™)

Pasirenkant ,,Greitas X* (,,QuickX™¢), lo§¢jas yra nukreipiamas 1§ pagrindinio lo§imo ] Sig
funkcijg. Loséjui pateikiamos 3 pasirinkimo galimybés:
e Padidinta ,,Laukinio* (,,Wild*) daugiklio simbolio tikimyb¢ — daugiklis x 1,5 statymo;
e Patobulintas ,,Laukinio* (,,Wild*) daugiklio simbolis — daugiklis x2 statymo;
e Sukimas su atsitiktiniais ,,Laukiniais* (,, Wild*) daugiklio simboliais — daugiklis x15
statymo.

53. LOSIMAS ,,BANKO VAGYSTE“ (,BANK WAGON HEIST*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 50 €




|Maksimali laim¢jimo suma: 241 050 €

,Banko Vagysté“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.
LoSimo taisyklés:

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktine simboliy seka i§ 13 simboliy rinkinio.
Laiméjimas iSmokamas, kai susiformuoja galiojanti kombinacija pagal aktyvias linijas.
»Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis yra ,,Sukryziuoty pistolety™ (,,Crossed Guns®) simbolis; jis
pakeicia visus kitus simbolius, pasirodo tik 2, 3 ir 4 biignuose ir turi x2 arba x3 daugiklj.
»Premijos namelio® (,,Bonus Cabin®) simbolis pasirodo 1, 3 ir 5 biignuose ir aktyvuoja
»Saudymo aikstelés premijos lo§ima™ (,,Shooting Range Bonus Game®), po kurio suteikiami
garantuoti ,,Lipniis nemokami sukimai* (,,Sticky Wild Free Spins*).

LoSimo funkcijos:
»Atsitiktinis laukinio simbolio daugiklis“ (,,Random Wild Multiplier*)

»Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pasirodo tik 2,3 ir 4 buignuose ir kiekvienas suteikia atsitiktinj
x2 arba x3 daugiklj. Sis daugiklis taikomas kiekvienam laiméjimui, kuriame ,Laukinis®
(,,Wild*) simbolis dalyvauja. Jeigu vienoje kombinacijoje dalyvauja keli ,,Laukiniai® (,, Wild*)
simboliai, jy daugikliai tarpusavyje dauginami ir pritaikomas bendrai gautas daugiklis.

»Saudymo aikstelés premijos lo§imas“ (,,Shooting Range Bonus Game*)

,Premijos namelio* (,,Bonus Cabin*) simbolis veikia kaip ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolis. 3
tokie simboliai 1, 3 ir 5 biignuose jjungia ,,Premijos losima” (,,Bonus Game*).

»Premijos losime” (,,Bonus Game*) Saudant butelius nustatomas ,,Nemokamy sukimy* (,,Free
Spins*) skaicius, kuris kaupiasi iki pasirodo raudonas X; suteikiama nuo 9 iki 27 ,,Lipniy
nemokamy sukimy®“ (,,Sticky Wild Free Spins®). Pasibaigus ,,Premijos loSimui” (,,Bonus
Game*), visada prasideda garantuota ,,Lipniy nemokamy sukimy* (,,Sticky Wild Free Spins*)
sesija.

»Lipnis nemokami sukimai* (,,Sticky Wild Free Spins*)

»Nemokamy sukimy® (,,Free Spins*) metu visi ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai 2, 3 ir 4
blignuose turi x2 arba x3 daugiklj ir visi laiméjimai sumuojami. Bet kuris ,,Laukinis® (,,Wild*)
simbolis, nusileides ,,Nemokamuose sukimuose* (,,Free Spins®), pasilieka savo pozicijoje iki
funkcijos pabaigos; su juo susieti daugikliai galioja visos funkcijos metu ir taikomi kiekvienam
laim¢jimui, kuriame simbolis dalyvauja. ,,Premijos simbolis* (,,Bonus Game*) ,,Nemokamy
sukimy“ (,,Free Spins*“) metu nepasirodo.

»Premijos pirkimas* (,,Bonus Buy*)



»Saudymo aikstelés premijos lo§ima“ (,,Shooting Range Bonus Game®) galima jsigyti
pagrindinio loSimo metu uz suma, lygia 70 karty pasirinktai bendrai statymo sumai. Naudojant
pirkimo funkcija, pagrindiniame loSime negaunami kiti laiméjimai, i§skyrus tg laiméjima, kuris
gaunamas ,,Saudymo aikstelés premijos lo§imo“ (,,Shooting Range Bonus Game®) metu.
Pasibaigus ,,Premijos loSimui” (,,Bonus Game*), uztikrinami ,,Lipniis nemokami sukimai*
(,,Sticky Free Spins®).

54. LOSIMAS ,,MONSTRU MONETOS* (,,BEAST COINZ*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 250 180 €

»Monstry Monetos® — tai 5 buigny, 5 eiluciy ir 3125 laiméjimo budy lo§imo automatas.

LoSimo taisykles:
Biignuose pasirodo atsitiktiné simboliy seka i§ 14 simboliy rinkinio, o laiméjimai skiriami, kai
susiformuoja viena i§ kombinacijy pagal 3125 budus.

LoSimo funkcijos
sSuskaldymo* (,,BlastX™) funkcija

Bet koks laiméjimas aktyvuoja ,,Suskaldymo* (,,BlastX™) funkcija. Laimin¢ios kombinacijos
suskyla, jy vieta uzpildo nauji simboliai ir gali susidaryti nauji laiméjimai. ,,Suskaldymo*
(,,BlastX™*) funkcijos galiojimas baigiasi, kai nebéra naujy laimin¢iy kombinacijy.

»wdurinkimo funkcija“ (,,Collect Feature*)

»Kate® (,,Cat™), ,,Erelis* (,,Eagle®) ir ,,Vilkas* (,,Wolf*) yra ,,Surinkimo* (,,Collect*) simboliai,
o ,,Portalai (,,Portals*) yra ,,Pinigy* (,,Cash*) simboliai. Kai bet kuris ,,Surinkimo* (,,Collect*)
simboliai nusileidZia kartu su bent vienu ,,Pinigy* (,,Cash*) simboliy, visy ,,Pinigy* (,,Cash*)
simboliy vertés sukaupiamos prie ,,Surinkimo* (,,Collect”) simboliy, o ,,Pinigy* (,,Cash®)
simboliai suskyla.

,»Pinigy”“ (,,Cash®) simboliy vertés: 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x nuo statymo.
Lwaurinkimo* (,,Collect”) simboliai kaupia vertes viso loSimo metu — tiek pagrindiniame
losime, tiek ,,Suskaldymo* (,,BlastX™) funkcijos metu. Kiekvienas ,,Surinkimo* (,,Collect*)
simbolis turi atsitiktinj daugiklj, kuris taikomas visoms sukauptoms ,,Pinigy“ (,,Cash*) simboliy
vertéms loSimo pabaigoje: ,,Katé* (,,Cat*)— x1, x2, x3, x5, x10; ,,Erelis* (,,Eagle*) — x2, x4,
x6, x10, x20; ,,Vilkas* (,,Wolf*) — x5, x10, x15, x25, x50.



»,Laukinis simbolis su daugikliu® (,, Wild Multiplier Symbol*)

»Deimantas® (,,Diamond‘) yra ,,Laukinis simbolis su daugikliu“ (,,Wild Multiplier Symbol*),
kuris pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj. Yra 7 ,,Laukinio
simbolio su daugikliu“ (,,Wild Multiplier Symbol) variantai x1, x2, x3, x4, x5, x10, x25.
,Daugiklis* (,,Multiplier) taikomas tai laimin¢iai kombinacijai, kurioje ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis dalyvauja; jei biignuose pasirodo keli ,,Laukiniai* (,, Wild*‘) simboliai, jy ,,Daugikliai‘
(,,Multipliers®) sudedami ir tada taikomi laiméjimui. Laiméjimas kombinacijoje, kuri susideda
vien tik i§ ,,Laukinio® (,,Wild*) simboliy apskaiCiuojamas tik pagal didziausig vert¢ turintj
simbolj. Biidami laimin¢ios kombinacijos dalimi, ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai suskaldymo
raundy metu ,,sprogsta‘.

»Nemokami sukimai* (,,Free Spins®)

Yra 3 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins‘) variantai, kuriuos atitinkamai suaktyvina 3, 4 arba
5 ,,Premijos/Sklaidos* (,,Bonus/Scatter*) simboliai; kiekvienas variantas atitinka vieng veikéja.
»Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) metu ,,Surinkimo* (,,Collect*) simboliy daugikliai nebéra
atsitiktiniai — jie gali buiti didinami renkant atitinkamus simbolius. Kiekvienas iSkrites
»durinkimo* (,,Collect™) simbolis pridedamas prie kolekcijos; uzpildzius atitinkama segmenta,
»aurinkimo* (,,Collect®) simbolio daugikliai padidinami vienu zZingsniu nuo kito sukimo ir
suteikiami papildomi ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins*). Kolekcijy lygiai ir atnaujinimai
taikomi pagal loSimo lentelg.

»Greitas X (,QuickX™)

Tai funkcija, leidzianti i$ karto jjungti sustiprintas sglygas. Galimos parinktys: 5 kartus didesné
tikimybé gauti ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*) — x2 statymo daugiklis; sukimai su
Lwaurinkimo® (,,Collect™) funkcija — x10; ,Kates* (,,Cats*) ,,Nemokami sukimai (,,Free
Spins*) — x50; ,,Erelio* (,, Eagle*) ,,Nemokami sukimai® (,,Free Spins*) — x100; ,,Vilko*
(,, Wolf*) ,,Nemokami sukimai* (,,Free Sins*) — x250. Pasirinkus ,,Greitas X (,,QuickXT™*),
bendras statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai i§ atitinkamo ,,Greitas X*
(,,QuickX™*) daugiklio.

55. LOSIMAS ,,DIDYSIS VINIS IR TURTINGASIS* (,,BIGGY WINNIE FEAT.
THE RICH ONE*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 10 €
Maksimali laiméjimo suma: 184 760 €




,Didysis Vinis ir Turtingasis* — tai 5 bugny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimo automatas.
LoSimo taisykles:

LoSime yra 8 jprasti simboliai ir du ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolio variantai — ,,Didysis*
(,,Biggy*) ,,LAUKINIS Didysis“ (,,WILD Biggy*) ir ,,Turtingasis“ (,,The Rich One®)
»LAUKINIS Turtingasis* (,, WILD The Rich One*) — abu veikia vienodai ir turi tg pacig vertg.
»Auksinio jraso“ (,,Golden Record®) simbolis aktyvuoja ,,Laikyk ir laimék premijos losima*
(,,Hold & Win Bonus Game®).

LoSimo funkcijos
»Laikyk ir laimék premijos loSimas* (,,Hold & Win Bonus Game*)

Funkcija jjungiama, kai nusileidzia maziausiai 6 ,,Auksinio jraSo“ (,,Golden Record®)
simboliai. ,,Premijos lo§ime* (,,Bonus Game*) naudojamas 5x4 tinklelis su 20 nepriklausomy
pozicijy; trigerio simboliai lieka fiksuoti ir atskleidzia piniginius prizus, o pagrindinio lo§imo
simboliai dingsta, palikdami tus¢ias vietas ,,Pakartotiniams sukimams* (,,Respins®). ,,Premijos*
(,,Bonus®) simboliy iSmokos apskai¢iuojamos ir iSmokamos tik vykdant Sig funkcija, o visi
»Premijos‘ simboliai lieka nepakite iki funkcijos uzbaigimo.

Pradedama su 3 ,Pakartotiniais sukimais“ (,,Respins®); kiekvienas naujas simbolis atstato
skaitiklj atgal i 3, o tuS¢ias sukimasis sumazina skaitiklj iki 1. Funkcija tesiasi, kol baigiasi
»Pakartotiniai sukimai® (,,Respins*) arba kai visas tinklelis uzpildomas ,,Premijos* (,,Bonus*)
simboliais.

,»Pinigy“ (,,Cash*) simboliai gali suteikti prizus nuo x1 iki x10 nuo bendro statymo. ,,Slaptieji
jackpoty simboliai* (,,JJackpot Mystery symbols®) gali suteikti vieng i§ keliy ,,DidZiyjy
laim¢jimy* (,,Jackpots®) - ,,Auksinj* (,,Golden*), ,,Platininj* (,,Platinum*) arba ,,Deimantinj*
(,Diamond®) - funkcijos pabaigoje. Jei visas tinklelis uzpildomas, skiriamas ,, Turtingasis®
(,,The Rich One*) didysis laiméjimas. Funkcijos pabaigoje visos ,,Pinigy* (,,Cash®) ir didZiyjy
laiméjimy simboliy vertés sudedamos ir sudaro bendrg laiméjima.

»Laikyk ir laimék — premijos pirkimas* (,,Hold & Win — Bonus Buy*)

»Premijos los§ima*“ (,,Bonus Game*) galima jsigyti tiesiai pagrindinio loSimo metu uz suma,
lygig x60 nuo bendros statymo sumos. Po jsigijimo aktyvuojamas pagrindinis sukimas, kurio
metu pasirodo reikiamas simboliy skaiCius.

»Statymo stiprintuvas“ (,,Stake Booster*)

Padidina ,,Auksinio jraSo* (,,Golden Record) simboliy kiekj btignuose ir iki 300% padidina
»Laikyk ir laimek* (,,Hold & Win*) funkcijos suveikimo tikimybe. Bendras statymas
padauginamas i§ x1.5. Laim¢jimas iSmokamas nepriklausomai nuo numatyty laiméjimo linijy
kombinacijy.



»Slaptas laiméjimas* (,, Mystery Win*)

Atsitiktinai jsijungia po nesé¢kmingo loSimo. Suteikia atsitiktinj bendro statymo daugiklj nuo
x5 iki x100 nustatytais zingsniais: x5, x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80, x100.

»Rizikos loSimas su juokdariu” (,,Gamble feature with Joker”) ir ,,Paimti puse* (,,Take
Half*)

Po kiekvieno laimé&jimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biiti siiloma rizikuoti.
»Rizikos losimo” (,,Gamble Feature”) ekrane rodoma uZzversta korta; pasirenkama spalva
(juoda arba raudona). Teisingai atspé€jus spalva, jau turimas laiméjimas padvigubinamas;
neatspéjus jau turimas laiméjimas prarandamas. Sioje funkcijoje yra prieinamas ,,Juokdario®
(,,Joker*) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rii$is. Galima naudoti ,,Paimti pus¢* (,,Take
Half*) — pusé laim¢jimo 1§ karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima testi
rizikavimg; parinktis baigiasi, kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po kablelio toliau dalyti
nejmanoma. Jei laiméta suma vir$ija operatoriaus nustatyta riba, rizikos mygtukas nerodomas;
jei riba virSijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidziama atsiimti jau turimg laiméjima.

56. LOSIMAS ,,STUMBRAS PRIES BIZONA“ (,,BISON VS BUFFALO%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 10 €
Maksimali laiméjimo suma: 184 760 €

»Stumbras prie§ Bizong* — tai 5 bligny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimo automatas.
LoSimo taisykles:

Pagrindinio lo§imo metu pasirodo atsitiktiné simboliy seka i§ 8 jprasty simboliy rinkinio bei
specialiy simboliy. Laimin¢ios kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés j deSing pagal aktyvias
linjjas. Laim¢jimas linijoje iSmokamas tik uz didziausig kombinacijg. ,,.Laukinis® (,,Wild*)
simbolis turi du variantus — ,,LAUKINIS Bizonas* (,, WILD Bison*) ir ,, LAUKINIS Buivolas‘
(,, WILD Buffalo*) — abu veikia vienodai. ,,Saulés* (,,Sun) simbolis suaktyvina ,,Laikyk ir
laimék premijos losSima* (,,Hold & Win Bonus Game*).

LoSimo funkcijos

»Laikyk ir laimék premijos loSimas” (,,Hold & Win Bonus Game*)



Funkcija jjungiama, kai iSkrenta maziausiai 6 ,,Saulés (,,Sun*) simboliai. ,,Premijos loSime*
(,,Bonus Game*) naudojamas 5x4 tinklelis su 20 nepriklausomy pozicijy; suveike simboliai
lieka fiksuoti ir virsta ,,Monetomis* (,,Coins®), atskleidzianCiomis pinigines vertes, o
pagrindinio loSimo simboliai paSalinami, palikdami vietos ,Pakartotiniams sukimams®
(,,Respins*). Laiméjimai uz visus ,,Premijos* (,,Bonus‘) simbolius iSmokami tik Sios funkcijos
metu, o patys simboliai iSlieka fiksuoti savo vietoje iki funkcijos pabaigos. Pradedama su 3
»Pakartotiniais sukimais® (,,Respins*); kiekvienas naujas simbolis atstato skaitiklj iki 3, o
sukimas, kurio metu simbolis neiskrito, skaitiklj sumazina iki 1. Funkcija tesiasi, kol baigiasi
,Pakartotiniai sukimai‘ (,,Respins‘) arba kai visos pozicijos uzpildomos ,,Premijos* (,,Bonus)
simboliais; uzpildzius visas pozicijas skiriamas ,,Didysis laiméjimas™ (,,Grand Jackpot®).
»Monety“ (,,Coins®) simboliai gali suteikti x1-x25 nuo statymo. ,,Paslaptingi didZiojo
laiméjimo simboliai® (,,Jackpot Mystery symbols®) funkcijos pabaigoje gali suteikti ,,Mini*
(,Mini*), ,,Vidutinj* (,,Minor*) arba ,,Didjji“ (,,Major*) laim¢jimg. Pabaigoje visi gauti
laiméjimai sumuojami.

»Laikyk ir laimék — premijos loSimas“ (,,Hold & Win — Bonus Buy*)

»Premijos losSima*“ (,,Bonus Game*) galima jsigyti pagrindinio lo§imo metu uz suma, lygia x60
nuo bendros statymo sumos. Po jsigijimo aktyvuojamas pagrindinis sukimas, kuriuo metu
pasirodo reikiamas simboliy skaicius.

»Statymo stiprintuvas“ (,,Stake Booster)

Padidina ,,Auksinio jraso* (,,Golden Record*) simboliy kiekj biignuose ir iki 300% padidina
,Laikyk ir laimek* (,,Hold & Win*) funkcijos suveikimo tikimybe. Bendras statymas
padauginamas i§ x1.5. Laim¢jimas iSmokamas nepriklausomai nuo numatyty laiméjimo linijy
kombinacijy.

»Slaptas laiméjimas* (,, Mystery Win*)

Atsitiktinai jsijungia po nesékmingo loSimo. Suteikia atsitiktinj bendro statymo daugiklj nuo
x5 iki x100 Siais zingsniais: x5, x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80, x100.

»Bizono prieS Buivolg dvikova su auksine kaukole* (,,Bison vs Buffalo Duel feature with
Golden Skull”) ir ,,Paimti puse® (,, Take Half*)

Po kiekvieno laiméjimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biti siiloma ,,Dvikova*
(,,Duel®). Losimo metu rodomos dvi durys; pasirenkama, uz kuriy yra ,,Bizonas” (,,Bison*) ar
»Buivolas” (,,Buffalo®). Teisingai atspéjus jau turimas laiméjimas padvigubinamas; neatspéjus
jau turimas laim¢jimas prarandamas. ,,Auksiné kaukolé* (,,Golden Skull*) veikia kaip pakaitos
simbolis Sioje funkcijoje ir gali atstoti bet kurj pasirinkimg ,,Bizong* (,,Bison”) ar ,,Buivolg*
(,,Buffalo”). Galima naudoti ,,Paimti pus¢* (,,Take Half*) parinkt] — pusé laim¢jimo i§ karto
pridedama prie balanso, o likusia dalimi galima testi ,,Dvikova* (,,Duel”); parinktis baigiasi,



kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po kablelio toliau dalyti nejmanoma. Jei laiméta suma
vir§ija operatoriaus nustatyta riba, ,,Dvikovos® (,,Duel”) mygtukas nerodomas; jei riba
vir§ijama funkcijos metu, ji nutraukiama ir leidZziama atsiimti jau turimg laiméjima.

57. LOSIMAS ,,KLEOPATROS KNYGA* (,,BOOK OF CLEO%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

»Kleopatros Knyga“™ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 9 laim¢jimo linijy lo§imo automatas.
LoSimo taisykles:

LoSimo metu pasirodo atsitiktiné simboliy seka i§ 10 simboliy rinkinio; laiméjimas skiriamas
susiformavus galiojanc¢iai kombinacijai pagal aktyvias linijas. ,,Knygos* (,,Book*) simbolis
veikia kaip ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis ir ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis vienu metu,
pakeicia visus kitus simbolius ir pasirodo tik 1,3 ir 5 blignuose. Pagrindiniame loSime veikia
»duskaldymo rezimas* (,,Shatter mode*) su daugikliu iki x4.

LoSimo funkcijos
»wduskaldymo rezimas“ (,,Shatter mode*)

Bet kuris laiméjimas aktyvuoja suskaldymg: laimin¢ios kombinacijos pasalinamos, jy vieta
uZpildo nauji simboliai ir gali formuotis nauji laiméjimai. LoSime daugiklis gali kilti iki x4 toje
pacioje suskaldymo sekoje.

»Nemokami sukimai su specialiu besiplefian¢iu simboliu®“ (,,Free Spins with special
expanding symbol*)

3 ,,Knygos* (,,Book*) simboliai tuo paciu metu losSime suteikia 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free
Spins*), kurie gali buti suteikti pakartotinai. ,,Nemokami sukimai (,,Free Spins”) gali buti
inicijuoti ir sukaupti suskaldymo sekoje. Pradzioje atsitiktinai parenkamas ,,Specialus
besipleciantis (,,Special Expanding”) simbolis; jis iSsiplecia per visg bligng ir laiméjimui gauti
nereikalaujama, kad simboliai biity gretimuose biignuose. Jei specialus simbolis yra laiminc¢io
derinio dalis, jis iSsiplecia 1§ karto ir vertinamas kaip Sios funkcijos dalis; jei néra laimincio
derinio dalis, neiSsiplecia. ,,Knygos* (,,Book”) simbolis negali biiti parinktas kaip specialus.
»Nemokami sukimai“ (,,Free Spins®) visada pradedami su x1 daugikliu, kuris kiekvieno
»INemokamo sukimo® (,,Free Spins“) metu gali padidéti iki x4; po kiekvieno ,,Nemokamy



sukimy“ (,,Free Spins”) sukimo daugiklis vél nusistato j x1. Specialaus simbolio i$siplétimas
vertinamas suskaldymo sekos pabaigoje; tada laiméjimai perskai¢iuojami ir iSmokama tik uz
didziausig kombinacijg linijoje. ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins™) gali ivykti tik vieng kartg
per vieng suskaldymo seka ir loSimui naudojama ta pati statymo suma kaip pagrindiniame
loSime.

»Pirkimo funkcija* (,,Buy in feature*)

»~Nemokamy sukimy® (,,Free Spins®) loSimo funkcija galima jsigyti pagrindinio loSimo metu
uz suma, lygia 80 karty pasirinktai bendrai statymo sumai. Naudojant pirkimg, pagrindiniame
loSime negaunami kiti laiméjimai, i$skyrus ta, kuris perkelia i ,,Nemokamus sukimus* (,,Free
Spins”). Po ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins”’) sekancioje suskaldymo sekoje kiti pagrindinio
lo§imo laiméjimai neskiriami.

58. LOSIMAS ,,DARIJAUS KNYGA“ (,BOOK OF DARIUS%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

»Darijaus Knyga“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 9 laimejimo linijy lo§imo automatas.
LoSimo taisykles:

LosSimo metu pasirodo atsitiktiné simboliy seka 1§ 10 simboliy rinkinio, laiméjimai skiriami
susiformavus galiojanioms kombinacijoms. ,Knygos®“ (,,Book®) simbolis veikia kaip
,Laukinis®“ (,,Wild*“) simbolis ir ,,Sklaidos” (,,Scatter*) simbolis vienu metu, pakeiia visus
kitus simbolius ir pasirodo tik 1, 3 ir 5 biignuose. Pagrindiniame loSime galioja ,,Suskaldymo
rezimas* (,,Shatter mode*) su daugikliu iki x4.

LoSimo funkcijos

wSuskaldymo rezimas“ (,,Shatter mode*)

Bet kuris laiméjimas aktyvuoja suskaldyma: laiminCios kombinacijos paSalinamos, jy vietg
uZpildo nauji simboliai ir gali formuotis nauji laiméjimai. Maksimalus suskaldymy skai¢ius —

4, o daugiklis kiekviename loSimo etape did¢ja iki x4. Rezimas baigiasi pasiekus x4 arba kai
nebéra naujy laimin¢iy kombinacijy.



,Nemokami sukimai su specialiu besiple¢ian¢iu simboliu*“ (,,Free Spins with special
expanding symbol*)

3 ,,Knygos* (,,Book*) simboliai tuo paciu metu los§ime suteikia 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free
Spins*), kurie gali biiti suteikti pakartotinai. ,,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins”) gali biiti
inicijuoti ir sukaupti suskaldymo sekoje. Pradzioje atsitiktinai parenkamas ,,Specialus
besipleciantis® (,,Special Expanding”) simbolis; jis iSsipleCia per visg bligng ir laiméjimui gauti
nereikalaujama, kad simboliai biity gretimuose biignuose. Jei specialus simbolis yra laiminc¢io
derinio dalis, jis i$siplecia i§ karto ir vertinamas kaip Sio derinio dalis; jei néra laimincio derinio
dalis, neiSsiplecia. ,,Knygos“ (,,Book™) simbolis negali biiti parinktas kaip specialus.
»Nemokami sukimai®“ (,,Free Spins*) visada pradedami su x1 daugikliu, kuris kiekvieno
»Nemokamo sukimo® (,,Free Spins“) metu gali padidéti iki x4; po kiekvieno ,,Nemokamy
sukimy“ (,,Free Spins”) sukimo daugiklis vél nusistato | x1. Specialaus simbolio i§siplétimas
vertinamas suskaldymo sekos pabaigoje; tada laiméjimai perskaiiuojami ir iSmokama tik uz
didziausig kombinacijg linijoje. ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins™) gali jvykti tik vieng kartg
per vieng suskaldymo seka ir loSimui naudojama ta pati statymo suma kaip pagrindiniame
loSime.

wStatymo stiprintuvas“ (,,Stake Booster*)
Padidina ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins‘) aktyvavimo tikimybe 300% pridedant daugiau

»Premijos* (,,Bonus®) simboliy i biignus. Bendras statymas padauginamas i$ x1.5. Laimé&jimas
iSmokamas nepriklausomai nuo numatyty laiméjimo linijy kombinacijy.

59. LOSIMAS ,,KARUNOS PALIKIMAS* (,,CROWN’S LEGACY¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: [LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 161400 €

»Kartinos Palikimas® — tai 5 bugny, 3 eiluciy loSimo automatas, turintis 10 laiméjimo linijy.
LoSimo taisykleés:

LoSimo metu pasirodo atsitiktiné simboliy seka 1§ 10 simboliy rinkinio. Laiméjimai
skai¢iuojami uz laiminc¢ias simboliy kombinacijas, einancias i§ kairés j deSing pagal aktyvias
linijjas.  Linijos laiméjimas iSmokamas tik uZ didziausios vertés derinj. Laiméjimas
apskaiCiuojamas pagal pasirinktg statymg ir laimin¢iy kombinacijy koeficientus. ,,Laukinis
kariinos* (,,Wild Crown*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos*
(,,Scatter) simbolj, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 biignuose.



LoSimo funkcijos
»ISsipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis

Kai ,,Laukinis kartinos “ (,,Wild Crown*) simbolis dalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje, jis
iSsipleCia per visg biigng, paversdamas virSuje ir apacioje esancius simbolius ,,Laukiniais
kartinos* simboliais. ,,Laukinis kartinos* simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos*
(,,Scatter) simbolj, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 bugnuose.

»Greitas X su laukinio simbolio daugikliu” (,,QuickX™ with Wild Multiplier)

»@reitas X (,,QuickX™¢) uztikrina, kad ,,Laukinis* (,,Wild”) veikty kaip daugiklis x2, x3 arba
x5. Galimos trys parinktys: ,,Laukinis* (,,Wild”) simbolis kaip x2; kaip x3; kaip x5. ,,Laukiniai
kartinos* (,,Wild Crown”) simboliai tarpusavyje dauginasi (kai jy yra daugiau nei vienas, jy
daugikliai sudauginami). Pasirinkus ,,Greitas X (,,QuickX™*) parinktj, bendras statymas
tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai i§ atitinkamo ,,Greitas X (,,QuickX™*)
daugiklio.

60. LOSIMAS ,,KRISTOLINIU VAISIU BONANZA“ (,,CRYSTAL FRUITS
BONANZA¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 118 860 €

,Kristoliniy Vaisiy Bonanza* — tai 6 biigny, 5 eiluciy loSimo automatas su iSmokejimu uz
»Sklaidos* (,,Scatter”) simbolius (laimé¢jimas skiriamas uz 8 ar daugiau vienody simboliy bet
kur).

LoSimo taisykles:

Laim¢jimas skiriamas, kai vienu metu biignuose iSkrenta 8 ar daugiau vienody simboliy,
nepriklausomai nuo jy padéties.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj, pats savaime neturi vertés; kai ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis dalyvauja laimincioje
sekoje, ,,Suskaldymo raunduose* (,,Shatter rounds®) jis paSalinamas ,,sprogsta“. Laim¢jimai,
kai biignuose iskrenta ,,Laukinis“ (,,Wild”) simbolis, aktyvuoja ,,Suskaldymy” (,,BlastX™)
funkecija.



LoSimo funkcijos
»Laukinis simbolis* (,,Wild Symbol*)

,Laukinis simbolis* (,, Wild Symbol*) pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj, pats neturi vertés ir ,,Suskaldymo (,,BlastX™) funkcijos metu pasalinamas kartu su
laimin¢iomis kombinacijomis.

sSuskaldymas® (,,BlastXT™¢)

Laimincios kombinacijos suskyla, jy vieta uzpildo nauji simboliai ir gali susiformuoti nauji
laimejimai. Daugiklis prasideda nuo x1 ir po kiekvieno suskaldymo didéja iki x15. Maksimalus
suskaldymy skai¢ius — 15. Funkcija baigiasi, kai daugiklis pasiekia x15 arba kai nebesusidaro
nauja laimin¢ioji kombinacija.

»Nemokami sukimai su neribotais suskaldymais* (,,Free Spins with unlimited BlastXT™ )

4 ,,Premijos” (,,Bonus®) ,,Sklaidos” (,,Scatter”) simboliai suteikia 10 ,,Nemokamy sukimy‘
(,,Free Spins”). ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins”) metu daugiklis tarp sukimy nenusistato i§
naujo; ,,Suskaldymas” (,,BlastX™*) suskaldymy skaicius neribotas, tac¢iau daugiklis nevirSija
x15. ,,Sklaidos” (,,Scatter”) simboliai gali pasirodyti vél bet kuriame btigne, kiekvienas suteikia
papildomag ,Nemokamg sukimg“ (,,Free Spin”). Bet koks laiméjimas ,,Nemokamuose
sukimuose* (,,Free Spins”) padidina daugiklj +1.

»Greitas X (,QuickX™)

Galimos trys parinktys: ,,Premijy medziokle¢* (,,Bonus hunt) — triguba tikimybé gauti
»Nemokamus sukimus® (,, Free Spins*) (x1.5 statymo daugiklis); sukimai su atsitiktiniu
»Laukinio®“ (,,Wild”) simbolio pasirodymu (x15 statymo daugiklis); ,,Nemokami sukimai*
(,,Free Spins”) (x80 statymo daugiklis). Pasirinkus ,,Greitas X (,,QuickX™), bendras
statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai i§ atitinkamo ,,Greitai X*
(,,QuickX™*) daugiklio.

61. LOSIMAS ,,PAGAUK TURTA* (,HOOK THE FORTUNE<)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 20 €
Maksimali laiméjimo suma: 153 660 €

»Pagauk Turta™ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.



LoSimo taisykles:

Losimo metu pasirodo atsitiktin¢ simboliy seka i§ 10 simboliy rinkinio. Laim¢jimai skiriami,
kai gretimuose biignuose nuo kairiausio biigno iSsirikiuoja ,,Aukstos vertés* (,,High*) arba
,Zemos vertés® (,,Low*) simboliai pagal aktyvias linijas. ,,Zvejo* (,,Fisherman®) simbolis yra
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis ir pakeicia visus kitus simbolius. ,,Kibiro* (,,Bucket) simbolis
yra ,,Premijos” (,,Bonus®) simbolis ir aktyvuoja ,,Ziiklés premijos lo§ima* (,,Fishing Bonus
Game*). ,,Auksinio marlino* (,,Golden Marlin*) simbolis gali jjungti ,,Sugavimo laiko* (,,Catch
Time*) funkcija, suteikiant fiksuotg laiméjima.

LoSimo funkcijos
»Sugavimo laikas“ (,,Catch Time*) funkcija

Kai vieno sukimo metu nusileidzia bent 3 ,,Auksinio marlino (,,Golden Marlin”) simboliai,
mokamas fiksuotas laiméjimas nuo bendro statymo: 3—x1; 4—x5; 5—=x10; 6—x50; 7—x100;
8—x1000; 9—x2500.

,»Ziiklés premijos lo§imas* (,,Fishing Bonus Game*)

,,Kibiro® (,,Bucket®) simbolis aktyvuoja funkcija, kai vienu metu biignuose iskrenta 3 simboliai.
Premijos metu traukiamos zuvys; surinkus 3 vienodus Zuvy simbolius, suteikiami ,,Nemokami
sukimai* (,,Free Spins*) su ,,Visy laimé¢jimy daugikliu® (,,All Wins Multiplier*). ,,AStuonkojis*
(,,Octopus®) veikia kaip ,,Laukinis* (,,Wild”) simbolis, kaupia kiekvieng sugauta Zuvies tipa
ir padidina visy suteikiamy ,,Nemokamy sukimy‘ (,,Free Spins™) skai¢iy +5. IS viso gali buti
suteikta nuo 5 1ki 25 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins™) su ,,Visy laim¢jimy daugikliu® (,,All
Wins Multiplier”).

»Nemokami sukimai su visy laiméjimuy daugikliu® (,,All Wins Free Spins*)

,Nemokamy sukimy® (,,Free Spins*) metu visi laiméjimai dauginami ,,Ziiklés premijos lo§ime*
(,,Fishing Bonus Game”) nustatytu daugikliu x1—x3. Jei vieno sukimo metu vél nusileidZia 3
»Premijos* (,,Bonus”) simboliai, suteikiamas pakartotinis ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins”)
rinkinys, lygus pirminiam; ,,Visy laimejimy daugiklis® (,,All Wins Multipier”) iSlieka galioti
po pakartotinio ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins®) rinkinio suteikimo, o pakartotiniy
»Nemokamy sukimy* (,,Free Spins®) rinkiniy skai¢ius neribojamas.

»Premijos pirkimas“ (,,Bonus Buy*)

,Ziklés premijos lo§ima* (,,Fishing Bonus Game”) galima jsigyti tiesiai pagrindinio lo§imo
metu uz sumg, lygig 70 karty pasirinktos bendros statymo sumos. Naudojant pirkimo
funkcijg, pagrindiniame loSime kiti laiméjimai neskiriami, iSskyrus ta, kuris perkelia |
,Ziiklés premijos lodimg™ (,,Fishing Bonus Game”).



62. LOSIMAS ,,KARSTA PUGA DELUXE* (,,HOT BLIZZARD DELUXE)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 20 €
Maksimali laiméjimo suma: 200 000 €

,Karsta Piga Deluxe — tai 5 bligny, 4 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.
LoSimo taisykles:

LoSimo metu pasirodo atsitiktiné simboliy seka i§ 10 simboliy rinkinio. Laiméjimai
skai¢iuojami i§ kairés | deSine¢ pagal aktyvias linijas, laiméjimas linijoje iSmokamas tik
didziausias linijos laiméjimas. ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius,
i1§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbol;.

LoSimo funkcijos
wSuskaldymas® (,,BlastXT™¢)

Bet kuris laiméjimas jjungia ,,Suskaldymas® (,,BlastX™“): laimin¢ios kombinacijos suskyla,
ju vieta uzpildo nauji simboliai ir gali susiformuoti nauji laiméjimai.

»ISsiplefiantys laukiniai simboliai su daugikliais“ (,,Expanding Wilds with Multipliers*)

Kai ,ISsipleiantis laukinis simbolis® (,,Expanding Wild Symbol*) dalyvauja laimincioje
kombinacijoje, jis uzpildo visg biigna, paversdamas virSuje ir apacioje esancius simbolius
,Laukiniais® (,,Wild*). ,,ISsipleiantis laukinis simbolis* (,,Expanding Wild Symbol*) pakeicia
visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolj. Yra 4 ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolio
variantai su daugikliais x1, x2, x5 ir x10. Daugiklis taikomas tai kombinacijai, kurioje dalyvauja
»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis; jei iSkrenta yra keli ,,Laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai, jy daugikliai
sudedami prie$ pritaikant laiméjimui. UZ kombinacijg vien tik i§ ,,Laukiniy® (,,Wild**) simboliy
mokama kaip uz auksc¢iausios vertes simbolius, todél latkoma didZiausia laimin¢ia kombinacija
linjjoje.

»HAtsitiktiniai iSsiplefiantys laukiniai“ (,,Random Expanding Wilds*) simboliai

Po biigny sustojimo gali biiti atsitiktinai suaktyvinta funkcija, kai dalis ,,Zemy* (,Low*) ar
»Auksty® (,,High*) simboliy paveréiami ,,ISsiplecianciais laukiniais simboliais“ (,,Expanding



Wild Symbols*). Kai toks simbolis dalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje, jis iSplecia visg biigna,
pakeisdamas virSuje ir apacioje esancius simbolius ,,Laukiniais* (,, Wild*).

»Nemokami sukimai su laukiniu biignu® (,,Free Spins with Wild Reel*)

3, Zvaigzdés“ (,Star) simboliai suteikia 10 ,Nemokamy sukimy® (,,Free Spins“). Sios
funkcijos metu vidurinis bugnas sudarytas tik i ,,Laukiniy® (,,Wild*) simboliy. Kiekvieno
sukimo pradzioje §io ,,Laukinio buigno* (,,Wild Reel“) simboliy daugikliai pasiskirsto i$ naujo,
kiekvienas ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis turi savo daugiklj. Papildomi ,,ISsipleciantys laukiniai
simboliai (,,Expanding Wild Symbols®) Sios funkcijos metu nenusileidzia.

»Super nemokami sukimai su laukiniu biignu* (,,Super Free Spins with Wild Reel*)

4, Zvaigzdeés“ (,,Star”) simboliai suteikia 10 super ,,Nemokamy sukimy® (,,Free Spins®). Sios
funkcijos metu vidurinis buignas sudarytas tik i§ x10 ,,Laukiniy* (,,Wild*‘) simboliy. Papildomi
»ISsiple€iantys laukiniai simboliai (,,Expanding Wild Symbols*) gali nusileisti.

»Greitas X (,,QuickXT™¢)

Galimos keturios parinktys: triguba ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) suveikimo tikimybé
— x1.5 statymo daugiklis; sukimai su atsitiktiniu ,,ISsiplecianc¢iu laukiniu simboliu*
(,,Expanding Wild Symbol*) — x25 statymo daugiklis; ,,Nemokami sukimai su laukiniu
biignu“ (,,Free Spins with Wild Reel*) — x50 statymo daugiklis; ,,Super nemokami sukimai su
laukiniu biignu* (,,Super Free Spins with Wild Reel*) — x200 statymo daugiklis. Pasirinkus
»@reitas X (,,QuickX™*), bendras statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai
1§ atitinkamo ,,Greitas X* (,,QuickX™*) daugiklio.

63. LOSIMAS ,,LAIMINGASIS SCARABEJUS* (,,LUCKY SCARAB%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: [LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 226 580 €

,Laimingasis Scarab&jus® — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisykleés:

Laiméjimai skiriami, pagal laimincias kombinacijas, kai vienodi simboliai nusileidZia
gretimuose biignuose nuo kairiausio bligno pagal aktyvias linijas; laiméjimas linijoje
iSmokamas tik didZiausias linijos laiméjimas. Laiméjimai apskai¢iuojami pagal bendra statyma



ir laimincias kombinacijas konkrefiame sukime. ,,Laukinio skarabéjaus™ (,,Wild Scarab*)
simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,Sklaidos” (,,Scatter*) simbolj.

LoSimo funkcijos
»Laukinio skarabéjaus® (,,Wild Scarab‘) simbolis

,Laukinis skarabé¢jus‘ yra ,,Laukinis” (,,Wild”) simbolis, kuris pakeicia visus kitus simbolius,
i8skyrus ,,Sklaidos” (,,Scatter”’) simbolius, kad biity suformuota laiminti kombinacija. Jei 3 ar
daugiau ,,Laukiniai® (,,Wild”) simboliai i$ eilés suformuoja kombinacija, laiméjimas taikomas
pagal ,,Mok¢jimy lentele” (“Paytable”). Kai ,,Laukinis* (,,Wild”) simbolis padeda uzbaigti
kombinacijg, iSmokamas didziausias jmanomas laimincios kombinacijos laiméjimas.

,Nemokami sukimai su uZrakinamais laukiniais simboliais* (,,Free Spins with locked
Wilds“)

3 ,,Piramidés* (,,Pyramid”) yra ,,Sklaidos” (,,Scatter*) simboliai, kurie suteikia 5 ,,Nemokamus
sukimus* (,,Free Spins”). Pagrindiniame loSime ,,Sklaidos” (,,Scatter”’) simbolis pasirodo tik 2,
3 ir 4 bugnuose. ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins”’) metu visi ,,Laukiniai” (,,Wild”’) simboliai
uzrakinami savo vietose iki funkcijos pabaigos. ,,Nemokami sukimai (,,Free Spins™) gali biti
pakartotinai suteikiami; Siuo atveju ,,Sklaidos” (,,Scatter’) simboliai gali pasirodyti bet kuriame
biigne, o kiekvienas ,,Sklaidos” (,,Scatter”’) simbolis suteikia papildomg ,,Nemokama sukima*
(,,Free Spins”). ,,Nemokamuose sukimuose* (,,Free Spins”’) naudojamos tos pacios linijos ir
tas pats statymas kaip sukima suaktyvinusiame pagrindiniame loSime.

»Premijos pirkimas* (,,Bonus Buy*)

»Nemokamy sukimy* (,,Free Spins”) loSimg galima jsigyti pagrindinio lo§Simo metu: uz suma,
lygia 40 karty pasirinktai bendrai statymo sumai, suteikiami 5 ,,Nemokami sukimai“ (,,Free
Spins”), o uz 99 kartus — 15 ,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins”). Naudojant pirkimo
funkcija, pagrindiniame loSime kiti laiméjimai neskiriami, iSskyrus ta, kuris perkelia }
»Nemokamus sukimus* (,,Free Spins®).

64. LOSIMAS ,,DIDZIOSIOS MONETOS* (,, MAJESTIC COINS¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 10 €
Maksimali laiméjimo suma: 271 340 €

»Didziosios Monetos* — tai 3 buigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo automatas.



LoSimo taisykles:

Losimo metu pasirodo atsitiktiné simboliy seka i§ 10 simboliy rinkinio. Laiméjimas
suteikiamas uz laiminc¢ias kombinacijas, kai vienodi simboliai iSsirikiuoja gretimuose bignuose
nuo kairiausio biigno toje pacioje aktyvioje linijoje; kiekvienoje linijoje laiméjimas iSmokamas
tik didziausias linijos laiméjimas. Laiméjimas apskaiCiuojamas dauginant bendrg statymag i$
susiformavusiy laiminc¢iy kombinacijy skai¢iaus konkreciame sukime.

LoSimo funkcijos
»Laikyk ir laimék premijos loSimas” (,,Hold & Win Bonus Game*)

Funkcija jjungiama nusileidus 3 ,,Monety* (,,Coin*) simboliams. Premijos metu naudojamas
3x3 tinklelis su 9 nepriklausomomis pozicijomis; pagrindiniai simboliai iSnyksta, palikdami
vietos ,,Pakartotiniams sukimams” (,,Respins”). Laiméjimai uz visus ,,Premijos” (,,Bonus”)
simbolius i§mokami tik Sios funkcijos metu ir po kiekvieno ,,Pakartotinio sukimo” (,,Respin”)
dingsta, iSskyrus ,,Monety rinkéja“ (,,Coin Collector®), kuris lieka fiksuotas visos funkcijos
metu ir surenka visas ,,Monetas”“ (,,Coins”) su piniginémis vertémis ar ,,Didziuosius
laiméjimus” (,,Jackpots®). Kiekvieno pakartotinio sukimo pabaigoje ,,Daugiklio rinkéjas®
(,,Multiplier Collector*) gali pritaikyti ,,Monety rinkéjui (,,Coin Collector”) x2, x3 arba x4
daugikli. ,,Monety“ (,,Coins”) su piniginémis vertémis iSmokos gali siekti nuo x1 iki x50
statymo; ,,Monetos* (,,Coins”) taip pat gali suteikti ,,Mini” (,,Mini*), ,,Vidutinj” (,,Minor*),
»Didel]” (,,Major®) arba ,,DidZiausig” (,,Grand*) laiméjimus. Pradedama su 3 ,,Pakartotiniais
sukimais” (,,Respins”); kiekvienas naujas simbolis atstato skaitiklj iki 3, o tus¢ias sukimasis ji
sumazina 1. Funkcija baigiasi pasibaigus ,,Pakartotiniams sukimams” (,,Respins”), o galutinis
laiméjimas lygus ,,Monety rinkéjo* (,,Coin Collector”) sukauptai sumai.

»Laikyk ir laimék — pirkimas* (,,Hold & Win — Bonus Buy*)
»Premijos loSima“ (,,Bonus Game”) galima jsigyti pagrindinio lo§imo metu uz suma, lygia x40

nuo bendro statymo. Pasirinkus pirkima, jjungiama ,,Laiky ir laimek” (,,Hold & Win*) funkcija
pagal auksSciau apraSytas taisykles.

65. LOSIMAS ,MAKSAS AUKSAS. NEZINOMYBES PAIESKOS“ (,MAX
GOLD. EXPLORING THE UNKNOWN¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 126 200 €




»Maksas Auksas. Nezinomybeés Paieskos® — tai 5 buigny, 5 eiluciy ir 35 laiméjimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktiné simboliy seka i§ 10 simboliy rinkinio.
Laiméjimai skaiCiuojami uz laimincias kombinacijas, einancias i$ kairés j deSing pagal aktyvias
linijas, vienoje laiméjimas linijoje iSmokamas tik didziausias linijos laiméjimas. Laimejimai
apskai¢iuojami dauginant bendra statymga i$ laimin¢iy kombinacijy, susiformavusiy to sukimo
metu.

LoSimo funkcijos
»Laikyk ir laimék premijos loSimas” (,,Hold & Win Bonus Game*)

Funkcija jjungiama nusileidus 3 ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliams. ,,Premijos losime” (,,Bonus
Game”) naudojamas 5x5 tinklelis su 25 nepriklausomomis pozicijomis; pagrindinio lo§imo
simboliai i$nyksta, palikdami vietos ,,Pakartotiniams sukimams” (,,Respins”), o uz ,,Premijos”
(,,Bonus”) simbolius iSmokama tik Sios funkcijos metu ir jie iSlieka fiksuoti iki pabaigos.
Pradedama su 3 ,Pakartotiniais sukimais” (,,Respins”); kiekvienas naujas simbolis atstato
skaitiklj iki 3, o sukimas, kuriuo metu neiskrenta ,,Premijos” (,,Bonus”) simbolis jj sumazina 1.
Funkcija tesiasi, kol baigiasi ,,Pakartotiniai sukimai” (,,Respins”) arba kai visos pozicijos
uzpildomos ,,Premijos” (,,Bonus”) simboliais. ,,Pinigy* (,,Cash*‘) simboliai gali suteikti x1-x50
statymo. ,,Paslaptingi didZiojo laiméjimo simboliai* (,,Jackpot Mystery symbols) gali suteikti
»Mini* (,,Mini*), ,,Vidutin}” (,,Minor*) arba ,,Didel;” (,,Major*) laim¢jimg, o uzpildzius visas
pozicijas skiriamas ,,DidZiausias” (,,Grand*) laiméjimas. Pabaigoje visi piniginiai ir ,,Laikyk”
(,,Hold”) prizai sumojami.

»Laikyk ir laimék — pirkimas* (,,Hold & Win — Bonus Buy*)

»Premijos loSima“ (,,Bonus Game”) galima jsigyti pagrindinio lo§imo metu uz suma, lygia x50
nuo bendro statymo. Pasirinkus pirkima, jjungiama ,,Laiky ir laimek” (,,Hold & Win*) funkcija,
kuri veikia pagal aukSciau apraSytas taisykles.

wStatymo stiprintuvas“ (,,Stake Booster*)

Padidina ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) aktyvavimo tikimybe 300% pridedant daugiau
»Premijos® (,,Bonus®) simboliy j biignus. Bendras statymas padauginamas i§ x1.5. Linijy

1$moky kombinacijoms jtakos nedaro.

wSuskaldymo rezimas“ (,,Shatter mode*)



Bet kuris laiméjimas aktyvuoja ,,Suskaldyma™ (,,Shatter*): laimincios kombinacijos
pasalinamos, jy vieta uzpildo nauji simboliai ir gali formuotis nauji laimé¢jimai. LoSime
daugiklis gali kilti iki x4 toje pacioje skaldymo sekoje. Suskaldymy seka tesiasi, kol nebelieka
naujy laimin¢iy kombinacijy.

66. LOSIMAS ,,PINIGU TRIUSIO SOU“ (,MONEY BUNNY SHOW¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 779 200 €

,Pinigy Triugio Sou* — tai 5 biigny, 3 eilu¢iy lo§imo automatas su 20 laiméjimo linijy.
LoSimo taisykles:

e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j deSing
o ISmokamas tik didziausias laiméjimo linijos laiméjimas.

Losimo funkcijos:
»Rato premijos loSimas* (,, Wheel Bonus Game*)

»Rato premijos loSimas* (,,Wheel Bonus Game*) aktyvuojamas, kai biignuose iSkrenta 3
»Rato*“ (,,Wheel®) simboliai. Tikslas — mesti peilius j balionus, kurie atskleidzia spalvomis
koduotus Zybsnius, o ne pasléptus daiktus. Kiekvienas Zybsnis uZpildo atitinkama matuoklj,
rodomg vir§ ,,Rato* (,, Wheel®).

Norint aktyvuoti ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) sesija, loS¢jui reikia uZpildyti matuoklj
trimis identiSkos spalvos Zybsniais. Kuo daugiau identiSky Zybsniy surenkama, tuo arciau
didesnio ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins‘) laiméjimo. Jei pataikoma i ,,Auksinio zZybsnio
baliong“ (,,Golden Spark Ballon*), visi matuokliai padidinami vienu ir visy i§ anksto nustatyty
»Nemokamy sukimy® (,,Free Spins®) verté padidinama +5.

» Visi laiméjimai nemokamy sukimy metu* (,,All Wins Free Spins*)

,»Nemokamy sukimy* (,,Free Spins) metu visi laim¢jimai dauginami i§ vertés, nustatytos ,,Rato
premijos loSime* (,, Wheel Bonus Game*), kuri gali svyruoti nuo 1 iki 3. Jei vieno sukimo metu
pasirodo 3 ,,Premijos“ (,,Bonus®) simboliai, loS§¢jui pakarotinai suteikiama 15 ,,Nemokamy
sukimy“ (,,Free Spins®). Visy laiméjimy ,,.Daugiklis® (,,Multiplier*) lieka aktyvus ir po
pakartotinio aktyvavimo, o pakartotiniy aktyvacijy skaicius yra neribotas.



»Premijos pirkimas“ (,,Bonus Buy*)

,»Rato premijos loSimas‘ gali biiti aktyvuojamas pagrindinio loSimo metu, nusipirkus jj uz 70x
esamo bendro statymo. Naudojant $ig pirkimo funkcija, pagrindiniame loSime negalimi jokie
kiti laiméjimai, iSskyrus tg laiméjima, kuris suteikia prieigg prie ,,Rato premijos loSimo*
(,, Wheel Bonus Game*).

67. LOSIMAS ,,TURTINGOJI PANTERA“ (,PANTERA RICA%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 135000 €

,»lurtingoji Pantera® — tai 3 biigny, 3 eilu¢iy loSimo automatas su 11 laiméjimo linijy, kurios
,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio metu i$ple¢iamos iki 27 laiméjimo budy

LoSimo taisykles:

Laiméjima suteikiamas pagal laimin¢ias kombinacijas, kai 3 vienodi simboliai i8sirikiuoja nuo
kairiausio biigno toje pacioje linijoje | deSing; laim¢jimas iSmokamas tik uz didZiausios vertés
kombinacija laiméjimo linijoje. Laimeéjimas apskaiciuojamas dauginant bendra statyma 1§ gauty
laiminciy kombinacijy skaiciaus konkreciame sukime.

Losimo funkcijos

»I8sipleciantis laukinis su pakartotiniy sukimy rezimu — 27 budai“ (,,Expanding Wild with
Respin — 27 Ways Mode*)

»Laukinis® (,, Wild*) simbolis, nusileides bet kuriame i§ 3 bligny, iSsiplecia per visg bligng ir
nepriklausomai nuo laiméjimo suaktyvina viena ,,Pakartotinj sukima® (,,Respin®). Sio sukimo
metu 9 linijos pakei¢iamos 27 laim¢jimo budais.

»Pilnai uzpildyty bigny daugiklis“ (,,Fully Stacked Reels Multiplier<)

Jei visi 3 biignai pilnai uzpildomi tuo paciu simboliu, bendras laiméjimas padauginamas 1§ x10.

»Pakartotinj sukima stiprinanti* (,,Respin Booster) funkcija



»Pakartotinj sukimg stiprinanti“ (,,Respin Booster*) funkcija gali buti jjungta, kad bendras
statymas biity padidintas x1.5. [jungus funkcija, ,, Pakartotinio sukimo* (,,Respin‘) funkcijos
aktyvavimo tikimybé¢ padidinama iki 300%. Funkcija galioja iki kol i§jungiama.

,,Zvaigidiiq rizikos kopécios* (,,Star Gamble Ladder*)

Po kiekvieno pagrindinio laiméjimo vir§ buigny automatiskai pasirodo rizikos funkcija. Galima
rinktis surinkti laiméjimg arba rizikuoti, spéjant kitos zvaigzdés spalva (roziné arba mélyna).
Teisingas sp¢jimas padvigubina dabartinj laiméjima, neteisingas — ji panaikina. Yra 5
bandymai, jskaitant ,,Auksing zvaigzde* (,,Golden Star*), kuri atsitiktinai priskiriama pradzioje
ir, pasirodziusi 2—-5 pozicijoje kopécCiose, automatiskai padvigubina laiméjima be spéjimo.
Funkcija galima iSjungti nustatymuose. Rizikos funkcija nerodoma, kai laiméta suma virsija
operatoriaus nustatyta riba; jei riba virSijama rizikavimo metu, funkcija nutraukiama ir
leidZiama atsiimti jau turimg laiméjima.

68. LOSIMAS ,,PIRATO MONETOS* (,,PIRATE COINS“)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 267 600 €

»Pirato Monetos* — tai 3 bligny, 3 eiluciy loSimo automatas, turintis 1 laimejimo linija.
LoSimo taisykles:
e Laiméjimas suteikiamas pagal laimincias kombinacijas, kai 3 vienodi simboliai,
i$sirikiuoja nuo kairiausio biigno i deSing toje pacioje linijoje;
e Visi laiméjimai mokami uZ simboliy derinius, einancius 1§ kairés j deSing, iSmokamas

tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas.

LoSimo funkcijos:

»Skrynios funkcija“ (,,Chest Feature*)

»Skrynios funkcija“ (,,Chest Feature*) suveikia atsitiktinai ,,Premijos loSime* (,,Bonus Game*).
Kai funkcija aktyvuojama, taikomas ,,Daugiklis“ (,,Multiplier*) bendram laiméjimui.

wiurinkimo“ (,,Grab*) simbolis



»aurinkimo* (,,Grab®) simbolis turi didele jtaka ,,Premijos loSimui“ (,,Bonus Game*). Jam
pasirodzius biignuose, jis surenka visy tuo metu matomy monety simboliy ir ,,Didziausio
laiméjimo* (,,Jackpot®) vertes ir prideda jas prie bendro lo§imo laiméjimo.

»Premijos loSimas* (,,Bonus Game*)

»Premijos loSimas* (,,Bonus Game*) aktyvuojamas tada, kai monety simboliai iSsirikiuoja
viduringje eil¢je. LoSimas prasideda nuo 3 ,,Pakartotiny sukimy“ (,,Free Spins®), kurie vél
atstatomi iki 3 kiekvieng kartg, kai biignuose pasirodo naujas monetos simbolis. ,,Pakartotinio
sukimo* (,,Respin) funkcija tesiasi tol, kol nebelieka sukimy arba kol visi biigny laukeliai
uzsipildo simboliais.

»Premijos pirkimas“ (,,Bonus Buy*)
»Premijos loSima“ (,,Bonus Game*) galima aktyvuoti pagrindiniame lo$ime jj jsigyjant uz x33

statymo sumos. ,,Premijos loSimo* (,,Bonus Game*) metu jokie kiti laiméjimai negalimi,
i1§skyrus tuos, kurie gaunami tik pacios funkcijos metu.

69. LOSIMAS ,,RAUDONPLAUKES PREMIJA“ (,RED HEAD BOUNTY¥)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 108 000 €

»Raudonplaukés Premija“ — tai 5 buigny loSimo automatas su netradiciniu biigny iSdéstymu
(eilés 18sidésciusios 3-4-4-4-3 formatu) ir 576 laiméjimo biidais

LoSimo taisykles:

Losime pasirodo atsitiktiné simboliy seka i§ 11 simboliy rinkinio. Laiméjimas skiriamas pagal
laimincias kombinacijas, kai vienodi simboliai nusileidzia gretimuose biignuose pradedant nuo
kairiausio. ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos”
(,,Scatter) simbolj ir ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolj, pasirodo tik 1 ir 5 biignuose. ,,Sklaidos*
(,,Scatter”) simbolis suaktyvina ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins®). ,,Grobio pakartotinis
sukimas” (,,Bounty Respin®“) veikia tiek pagrindiniame loSime, tiek ,,Nemokamuose
sukimuose* (,,Free Spins”™).

LoSimo funkcijos

»Grobio pakartotinis sukimas” (,,Bounty Respin* )



,Pakartotinis sukimas” (,,Respin”) isijungia tada, kai laimincioje kombinacijoje dalyvauja
»Laukinis® (,,Wild”) simbolis. Laiminti kombinacija uzfiksuojama vietoje, buignai persukami,
o nelaimintys simboliai pakeiiami naujais. ,,Grobio pakartotinis sukimas” (,,Bounty Respin‘)
tesiasi, kol nebesusiformuoja naujos laimin¢ios kombinacijos; laim¢jimas sumuojamas
funkcijos pabaigoje.

wLaukinio daugiklio* (,, Wild Multiplier*) simbolis

Kai po sustojimo ,,Laukiniai (,,Wild*‘) simboliai pasirodo 1 ir/arba 5 buignuose, jie atsitiktinai
igauna daugiklj: pagrindiniame loSime x1-x5, ,,Nemokamuose sukimuose* (,,Free Spins*) x1—
x9. Kiekvienas laiméjimas, kuriame dalyvauja ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, padauginamas i$
ant jo rodomo daugiklio; jei laiméjime dalyvauja abu ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai (1 ir 5
blignuose), taitkoma abiejy daugikliy sandauga.

»Nemokami sukimai* (,,Free Spins®)

3 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai tuo pat metu ekrane suteikia 7 ,,Nemokamus sukimus® (,,Free
Spins®). Siy sukimy metu veikia atsitiktinis ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklis x1-x9, o
,,Grobio pakartotinis sukimas* (,,Bounty Respin‘) gali suveikti taip pat.

»Aukso seifo premijos loSimas* (,,Gold Vault Bonus Game*)

3 ,,Premijos® (,,Bonus®) simboliai pagrindiniame loSime jjungia ,,Premijos loSima” (,,Bonus
Game*). Pateikiami 3 seifai, pasirenkamas vienas; atskleidZziama piniginis laiméjimas ir
funkcijos galiojimas baigiasi.

»Greitas X (,,QuickXT™¢)

Tai parinktis, kurig galima jsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame loSime, uztikrinant pakartotinj
sukimasi su x5 daugikliu arba atsitiktiniu daugikliu. Galimos jsigijimo opcijos: ,,Greitas X X
ATSITIKTINIS® (,,QuickX™ X RANDOM®) — pradiné statymo suma x20; ,,Greitas X X5”
(,QuickX™ X5*) — pradiné statymo suma x40; ,,Nemokami sukimai®“ (,,Free Spins*) —
pradiné statymo suma x60. Pasirinkus ,,Greitas X*) ,,QuickX™*, bendras statymas tampa lygus
pradinei statymo sumai, padaugintai i$ atitinkamo ,,Greitas X*) ,,QuickX™* daugiklio.

70. LOSIMAS ,,ROMENISKI SUKIMAI“ (,,ROMAN SPINS*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 80 €
Maksimali laiméjimo suma: 40 800 €




»Roméniski Sukimai® — tai 5 biigny, 4 eilu¢iy loSimo automatas su 40 laim¢jimo linijy.
LoSimo taisykles:

LoSime pasirodo atsitiktiné simboliy seka i§ 11 simboliy rinkinio. Laim¢jimas skiriamas uz
laimin¢ig kombinacija, kai simboliai nusileidZia gretimuose biignuose pradedant nuo kairiausio
pagal aktyvig linijg; iSmokamas tik didziausias laim¢jimo linijos laiméjimas. ,,Laukinis skydas*
(,Wild Shield®) ir ,,Erelis“ (,,Eagle*) veikia kaip ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai ir pakeicia
visus kitus simbolius.

LoSimo funkcijos
wdrauto sukimai“ (,,Flux Spins*)

Aktyvuojami ,,Laukinio skydo* (,,Wild Shield”) simboliu. Nusileidgs ,,Laukinis skydas‘
(,,Wild Shield*) tampa ,,Srauto sukimais® (,,Flux Wild*) su x1 daugikliu pagrindiniame loSime
ir x2 ,,Nemokamuose sukimuose® (,,Free Spins®). Kiekvieno sukimo metu simbolis uzima dar
vieng langeli Zemiau, leisdamasis iki apacios. Funkcijos galiojimas baigiasi, kai simbolis
pasiekia apatine eile. Funkcijos metu statymo dydis nekei¢iamas.

»Lipniy laukiniy simboliy pakartotiniai sukimai“ (,,Sticky Wild Respins*)

Aktyvuojami ,,Erelio® (,,Eagle®) simboliu. Pradiniy pakartotiniy sukimy skaicius lygus ekrane
iSkart nusileidusiy ,,Ereliy® (,,Eagle*) skaiiui. Per pakartotinius sukimus ,,Erelis* (Eagle”)
virsta ,,Lipniu laukiniu simboliu* (,,Sticky Wild Symbol*) su x1 daugikliu pagrindiniame
loSime ir x2 ,,Nemokamuose sukimuose* (,,Free Spins®).

»Erelio kolekcija: nemokami sukimai* (,,Eagle Collection Conditioned Free Spins*)

Kai ,,Lipniy laukiniy simboliy pakartotiny sukimy* (,,Sticky Wild Respins*) funkcijos metu
visi langeliai uzpildomi ,,Erelio* (,,Eagle®) simboliais, jjungiami ,,Nemokami sukimai* (,,Free
Spins®). Suteikiamos dvi parinktys: ,,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins“) pagal ,,Srauto
sukimy“ (,,Flux Spins®) modelj su ,Laukinio skydo* (,,Wild Shield*) simboliu arba
»Nemokami sukimai® (,,Free Spins*) pagal ,,Lipniy laukiniy simboliy pakartotiniy sukimy*
(,,Sticky Wild Respins*) modelj su ,,Ereliu (,,Eagle). Abiem atvejais skiriama 10 ,,Nemokamy
sukimy“ (,,Free Spins*) be pakartotinio suteikimo. Kolekcijos biisena priklauso nuo statymo;
pakeitus statyma, pasikeicia ir kolekcijos nustatymai.

71. LOSIMAS ,,LAUKINIS MIRAZAS* (,, WILD MIRAGE)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: |L0§imq automaty loSimas




Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €
Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €

,Laukinis Mirazas“ — tai 5 biigny loSimo automatas su dinamine biigny strukttira (2-3-4-3-2
eiluciy iSdéstymas) ir 36 laiméjimo linijomis.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimas skiriamas, kai vienodi simboliai nusileidZia gretimuose blignuose pradedant nuo
kairiausio pagal 144 laim¢jimo biidus sudarant laimincias kombinacijas; iSmokamas tik
didziausias laimincios kombinacijos laiméjimas. ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus
simbolius, i$skyrus ,,Sklaidos™ (,,Scatter”) simbolj, ir pasirodo tik 1 ir 5 biignuose. ,,Mirazo
pakartotinis sukimas®“ (,,Mirage Respin®) gali veikti tieck pagrindiniame loSime, tiek per
»Nemokamus sukimus* (,,Free Spins®).

LoSimo funkcijos:
»MiraZo pakartotinis sukimas“ (,,Mirage Respin*)

,Pakartotinis sukimas” (,,Respin‘) jsijungia, kai laiminCioje kombinacijoje dalyvauja
,Laukinis® (,,Wild*) simbolis. Laiminti kombinacija uzfiksuoja vietoje, biignai persukami, o
nelaimintys simboliai pakei¢iami naujais. ,,Mirazo pakartotinis sukimas* (,,Mirage Respin‘)
tesiasi, kol nebesusidaro naujy laimin¢iy kombinacijy; laim¢jimai sumuojami funkcijos
pabaigoje.

»Laukinio simbolio daugiklis“ (,, Wild Multiplier)

Kai po sustojimo ,,Laukiniai (,,Wild‘) simboliai pasirodo 1 ir/arba 5 biignuose, jie atsitiktinai
jgauna x1-x5 daugikl], ,,Nemokamuose sukimuose® (,,Free Spins®) x1-x9. Kiekvienas
laim¢jimas, kuriame dalyvauja ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, padauginamas i§ ant jo rodomo
daugiklio; jei viename laiméjime dalyvauja abu ,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai (1 ir 5
biignuose), taitkoma abiejy daugikliy sandauga.

»Nemokami sukimai“ (,,Free Spins)
3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai tuo pat metu ekrane suteikia 7 ,,Nemokamus sukimus* (,,Free
Spins*). Siy sukimy metu galioja atsitiktinis ,,Laukinio” (,,Wild*) simbolio “ daugiklis x1-x9;

,Mirazo pakartotinis sukimasis* (,,Mirage Respin*) gali suveikti ir ¢ia.

»Greitas X (,QuickX™)



Tai parinktis, kurig galima jsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame loSime, uZtikrinant ,,Pakartotinj
sukima“ (,,Respin®) su pasirinktu daugikliu. Galimi lygiai: x2 (kaina — pradiné statymo suma
x20), x3 (x30), x4 (x40), x5 (x50); taip pat ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins”) (x80). Isigytas
lygis garantuoja, kad funkcijos metu bus pasiektas ne mazesnis nei jsigytas daugiklis.
Pasirinkus ,,Greitas x* (,,QuickX™*), bendras statymas tampa lygus pradinei statymo sumai,
padaugintai i$ atitinkamo ,,Greitas X* (,,QuickX™*) daugiklio.

72. LOSIMAS ,,LAUKINE DANGAUS UGNIS* (,, WILD SKYFIRE¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 226 580 €

»Laukiné Dangaus Ugnis“ — tai 5 biigny, 4 eilu¢iy loSimo automatas, turintis 40 fiksuoty
laiméjimo linijy.

LoSimo taisykles:

Laim¢jimai skiriami, kai vienodi simboliai nusileidzia gretimuose biignuose pradedant nuo
kairiausio, pagal aktyvias linijjas sudarydami laimin¢ias kombinacijas; iSmokamas tik
didziausias laiméjimo linijos laiméjimas. ,, Torii vartai® (,,Torri Gate*) yra ,,Laukinis* (,,Wild*)
simbolis ir pakeifia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos” (,,Scatter”) simbolj. ,,Pagoda“
(,,Pagoda®) yra ,,Sklaidos” (,,Scatter*) simbolis ir pagrindiniame loSime pasirodo tik 2, 3 ir 4
blignuose. ,,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins”) metu ,Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis
uzrakinamas savo vietoje iki funkcijos pabaigos.

LoSimo funkcijos:

,Laukinis“ (,, Wild*) simbolis

,Laukinis® (,,Wild”’) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos” (,,Scatter””) simbolj.
Jei 3 ar daugiau ,,Laukiniy” (,,Wild”) simboliy i$ eilés sudaro kombinacija, uz ja mokama pagal
»Mokéjimo lentele” (,,Paytable™). Kai ,,Laukinis® (,,Wild”’) simbolis uzbaigia kombinacija

kartu su kitais simboliais, laiméjimas iSmokamas pagal didziausig galiojancig kombinacijg.

»Nemokami sukimai su uZrakinamais laukiniais simboliais“ (,,Free Spins with Locked
Wilds*)

3 ,.Sklaidos* (,,Scatter”) simboliai suteikia 5 ,Nemokamus sukimus®“ (,,Free Spins”).
»Nemokamy sukimy* (,,Free Spins”) metu visi ,,Laukiniai“ (,,Wild”’) simboliai uzrakinami savo



pozicijose iki funkcijos galiojimo pabaigos. ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins”) gali biiti
pakartotinai suteikiami; tuo metu ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliai gali pasirodyti bet kuriame
bugne, o kiekvienas ,,Sklaidos (,,Sctter”’) simbolis suteikia papildomg ,,Nemokamg sukima*
(,,Free Spin”). ,,Nemokamuose sukimuose* (,,Free Spins”’) naudojamos tos pacios linijos ir tas
pats statymas kaip sukimg suaktyvinusiame pagrindiniame loSime.

»Premijos pirkimas* (,,Bonus Buy*)

»Nemokamy sukimy® (,,Free Spins®) funkcijg galima jsigyti pagrindinio loSimo metu: uz
pradine statymo suma x40 suteikiami 5 ,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins”), uz pradine
statymo suma x99 —15 ,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins”). Naudojant pirkimo funkcija,
pagrindiniame lo$ime kiti laiméjimai neskiriami, iSskyrus ta, kuris perkelia j ,,Nemokamus
sukimus* (,,Free Spins”).

73. LOSIMAS ,,LAUKINES SNAIGES* (,, WILD SNOWFLAKES*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 161 400 €

»Laukinés Snaiges* — tai 5 biigny, 3 eiluciy loSimo automatas su 10 laiméjimo linijy.
LoSimo taisykles:

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktiné simboliy seka 1§ 10 simboliy rinkinio.
Laiméjimai skiriami pagal laiminCias kombinacijas, kai vienodi simboliai iSsirikiuoja
gretimuose bilignuose pradedant nuo kairiausio pagal aktyvig linijg; laiméjimas linijoje
1Smokamas tik uz didZiausios vertés kombinacijg. ,,Laukiné¢ snaigé* (,,Wild Snowflake*)
pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4
blignuose. Laim¢jimas apskai¢iuojamas pagal bendra statyma ir ta sukimg sudariusias
laimincias kombinacijas.

LoSimo funkcijos

»ISsipleciantis laukinis simbolis“ (,,Expanding Wild*)

Kai ,,Laukiné snaige* (,,Wild Snowflake”) dalyvauja laimincioje kombinacijoje, ji iSplecia
bligna, paversdama virSuje ir apacioje esancius simbolius ,,Laukinémis snaigémis* (,,Wild

Snowflakes”). ,,Laukiné snaigé* (,,Wild Snowflake”) pakeicia visus simbolius, iSskyrus
»Sklaidos® (,,Scatter””) simbolj, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 biignuose.



»Greitas X su laukinio simbolio daugikliu* (,,QuickX™ with Wild Multiplier*)

»@reitas X (,,QuickX™*) funkcija, kurig galima jsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame loSime,
uztikrina, kad ,,Laukiné snaigé* (,,Wild Snowflake”) veikty kaip x2, x3 arba x5 daugiklis.
Galimos trys parinktys: ,,Laukiné snaige* (,,Wild Snowflake™) kaip x2; kaip x3; kaip x5. Keli
,Laukiniai“ (,,Wild”) simboliai tarpusavyje dauginasi (jy daugikliai sudauginami). Pasirinkus
»areitas X (,,QuickX™*) lygj, bendras statymas padauginamas i§ atitinkamo ,,Greitas X”
(,,QuickX™¢) daugiklio.

74. LOSIMAS ,,DZEUSO DIEVISKIEJI DAUGIKLIAI“ (,ZEUS DIVINE
MULTIPLIERS*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 149 440 €

»Dzeuso Dieviskieji Daugikliai“ — tai 5 biigny, 5 eiluéiy loSimo automatas su ,,Sklaidos*
(,,Scatter”™).

LoSimo taisykles:

Laiméjimas skiriamas, kai vienu metu ekrane pasirodo 6 ar daugiau vienody simboliy,
nepriklausomai nuo jy padéties. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius,
18skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolj.

Losimo funkcijos
»Laukiniai daugikliai* (,, Wild Multipliers*)

»Kamuolinis zaibas“ (,,Ball Lightning®) yra ,Laukinis simbolis su daugikliu“ (,,Wild
Multiplier”), pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter””) simbolj, pats savaime
neturi reikSmés. Yra 9 variantai su daugikliais x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x25, x50. Jei
biignuose yra keli ,,Laukiniai‘ (,, Wild*‘) simboliai, jy daugikliai pirmiausia sudedami ir tik tada
pritaitkomi laiminciai kombinacijai. Biidami laiminc¢ios kombinacijos dalimi, ,,Laukiniai‘
(,,Wild”) simboliai ,,Suskaldymo* (,,Shatter) metu ,, sprogsta .

sSuskaldymas® (,,BlastXT™¢)



Bet kuris laiméjimas aktyvuoja ,,Suskaldyma™ (,,BlastX™“): laimincios kombinacijos suskyla,
ju vieta uzpildo nauji simboliai ir gali susiformuoti nauji laiméjimai. Rezimas baigiasi, kai
nebesusidaro nauja laiminti kombinacija.

»Nemokami sukimai* (,,Free Spins®)

3 ,,0limpo* (,,Olympus®) ,,Sklaidos” (Scatter’”) simboliai suteikia 8 ,,Nemokamus sukimus*
(,,Free Spins”). ,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins”) gali biti pakartotinai suteikiami;
»Sklaidos™ (,,Scatter”) simboliai gali pasirodyti vél bet kuriame biigne, kiekvienas ,,Sklaidos*
(,,Scatter”) simbolis prideda 1 papildoma ,,Nemokama sukima* (,,Free Spin”).

»Super nemokami sukimai“ (,,Super Free Spins*)

4 ,,0limpo* (,,Olympus®) ,,Sklaidos™ (Scatter””) simboliai suteikia 10 ,,Nemokamy sukimy‘
(,.Free Spins®). Sios funkcijos metu ant biigny licka tik auksti ,,Laukinio* (,,Wild*) simbolio
daugikliai: x1, x2, x3, x4 pakei¢iami ] x5, x10, x15, x25, x50. ,,Nemokami sukimai‘ (,,Free
Spins*) gali buti pakartotinai suteikiami; ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali pasirodyti bet
kuriame btigne, kiekvienas suteikia papildoma ,,Nemokama sukima* (,,Free Spins).

»Greitas X (,,QuickX™)

Tai parinktis, kurig galima jsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame loSime, leidzianti i§ karto jjungti
norimg rezimg: triguba tikimybé gauti ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*) — x1.5 statymo
daugiklis; sukimai su atsitiktiniu ,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio pasirodymu — x10;
»Nemokami sukimai® (,,Free Spins*) — x60; ,,Super nemokami sukimai* (,,Super Free Spins‘)
—x120. Pasirinkus ,,Greitas X (,,QuickX™*), bendras statymas tampa lygus pradinei statymo
sumai, padaugintai 1§ atitinkamo ,,Greitas X* (,,QuickX™¢) daugiklio.

75. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANCIU VAISIU PRABANGA* (,,FLAMING FRUIT
DELUXEY)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 64 000 €

Liepsnojanciy vaisiy prabanga — tai 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisyklés:

e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j deSing



ISmokamas tik didziausias laiméjimo linijos laiméjimas.
LoSimo funkcija:

Po kiekvieno laiméjimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali biiti siiilomas
“Rizikos loSimas“ (,,Gamble Feature®). Pasirinkus “Rizikos loSimg“ (,,Gamble
Feature*) ekrane parodoma uzversta korta, pasirenkama spalva (juoda arba raudona).
Teisingai atspéjus spalva, jau turimas laiméjimas padvigubinamas; neatspéjus - visas
turimas laiméjimas prarandamas.

Galima naudoti ,,Paimti puse¢“ (,,Take Half*) funkcija, kuri leidzia surinkti pus¢
laimejimo ir jg pridéti prie balanso, o likusig dalj panaudoti ,,Rizikos losimui* (,,Gamble
Feature®); Sios funkcijos galiojimas baigiasi, kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po
kablelio toliau dalyti nebejmanoma. Jei laiméta suma vir$ija operatoriaus nustatyta riba,
»Rizikos losimo*“ (,,Gamble Feature®) nerodoma; jei riba virSijama rizikos metu,
funkcija nutraukiama ir leidZziama atsiimti jau turimg laiméjima.

76. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANTIS LAUKINIS 27¢ (,FLAMING WILD 27¢)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 18 000 €

,Liepsnojantis Laukinis 27” yra 3 biigny 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés j desing.

LoSime yra 9 jprasti simboliai ir besipleiantis ,,Laukinis® (,,Wild”) simbolis, kuris
suaktyvina 1 sukimg tik tuo atveju, jei ,,Laukinis® (,,Wild”) simbolis yra laiminc¢ios
kombinacijos dalis.

Laiméjimas apskaiiuojamas padauginus statymo sumg 1§ iSsukty laiminciy
kombinacijy skaiciaus.

LoSimo funkcija:

»L.oSimo funkcija su Juokdario ir paimti puse galimybe” (,,Gamble Feature with Joker
and Take Half Option*)

Po kiekvieno laiméjimo, kol nepasieké savo statomos sumos limito, loSimo lange
rodomas Losti (,,Gamble) funkcijos mygtukas. Kai Losti (,,Gamble”) funkcija




pasiekiama, stacionariuose kompiuteriuvose mygtukas ,Bet Max“ tampa Losti
(,,Gamble”) funkcijos mygtuku. Los¢jas gali pasiimti savo laiméjimus arba juos statyti
ir padvigubinti ar paketurgubinti sumg.

e Jei pasirenkama statyti, pasirodys ekranas su apversta pokerio korty kalade. Loséjui
reikia atspéti, ar kita korta bus juoda ar raudona arba kurios rtsies. Kai pasirenkama,
korta atver¢iama.

— Jei sp&jimas teisingas, laimima dviguba arba keturguba suma.
— Jei spé&jimas neteisingas, laiméjimas prarandamas.

e Jei los¢jas jau yra Losti (,,Gamble”) ir jo dabartinis laiméjimas virSija limita, Losti

(,,Gamble”) funkcija baigiasi ir lo§éjas gali pasiimti savo laiméjimus.

77. LOSIMAS ,, MIDO DINASTIJA% (, MIDAS DYNASTY¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 186 400 €

,»Mido Dinastija” yra 4 biigny ir 6 eiluciy lo§imo automatas.
Losimo taisyklés:

o Kad laiméjimas biity suteiktas, tam tikroje aktyvioje laiméjimo linijoje, pradedant nuo
kairiausio biigno, turi vienas po kito i§ eilés pasirodyti laimintys simboliai.

e IS viso loSime yra 11 simboliy. UZ tam tikras simboliy kombinacijas iSmokami
atitinkami laiméjimai.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas laiméjimo linijoje. Laiméjimas apskaic¢iuojamas
padauginus statymo sumag i§ per sukimg gauty laimin¢iy kombinacijy skaiciaus.

LoSimo funkcijos:

»Auksinio Prisilietimo Daugiklio Pakartotinis Sukimas” (,,Golden Touch Multiplier
Respin”) funkcija

Si funkcija aktyvuojama, kai ,,Laukinis* (,,Wild”) ,,Mido“ (,,Midas“) simbolis yra
laimin¢ios kombinacijos dalis, kuri suteikia ,,Pakartotinj sukimg* (,,Respin‘).

,,Auksinio Prisilietimo Daugiklio Pakartotinio Sukimo” (,,Golden Touch Multiplier
Respin”) metu taikomas papildomas simbolis ,,Daugiklis” (,,Multiplier”). ,,Daugiklis*
(,,Multiplier”) yra pasirenkamas atsitiktine tvarka ir rodomas loSimo lango apacioje
deSingje pusé¢je; jis svyruoja nuo x2 iki x8. ,,Pakartotinio sukimo* (,,Respin®) metu
laiminc¢ios kombinacijos simboliai sustingsta vietoje, o nauji simboliai nusileidzia, taip



padidindami naujy laiméjimy atsiradimo ekrane tikimybe. Su kiekvienu nauju
pakartotiniu sukimu laiméjimy ,,Daugiklis” (,,Multiplier”) didéja iki x8. Funkcija
baigiasi, kai neatsiranda naujy laiméjimy.

»Auksinio Prisilietimo Atnaujintas Pakartotinis Sukimas” (,,Golden Touch Upgrade
Respin”) funkcija

Kai,,Laukinis,,Mido* (,,Wild Midas”) simbolis pasirodo biignuose ir sudaro laiminc¢ig
kombinacija, prasideda ,,Auksinio Prisilietimo Atnaujintas Pakartotinis Sukimas”
(,,Golden Touch Upgrade Respin™).

e Atnaujintg simbolj rodo ekrano apacioje esanti kair¢ ranka.

e Atnaujinimo metu laimincioje kombinacijoje esantys simboliai pagal ,,Mokéjimy
lentele* (,,Paytable*) pagerinami vienu lygiu (simboliu).

¢ Funkcijos galiojimas baigiasi, kai neatsiranda naujy laimejimy.

»Auksinio Prisilietimo Nemokami Sukimai” (,,Golden Touch Free Spins”) funkcija

e Auksinio Prisilietimo Nemokami Sukimai” (,,Golden Touch Free Spins”) sukimai
prasideda, kai ekrane pasirodo 3 ,,Sklaidos” (,,Scatter”’) simboliai.

e Priklausomai nuo to, kurig ranka loS¢jas pasirinks, jis gali loSti arba pasinaudoti
,»Auksinio Prisilietimo Nemokamais Sukimais” (,,Golden Touch Free Spins”).

»Pirkimo funkcija” (,,Buy Feature”)

e Pirkimo funkcija®“ (,,Buy Feature”) yra funkcija, kuri garantuoja, kad pagrindinis
loSimas bus perjungtas i ,,Auksinio Prisilietimo Nemokamy Sukimy* (,,Golden Touch
Free Spins”) funkcija.

e (alima pasirinkti vieng i§ ,,Nemokamy Sukimy” (,,Free Spins”) pasirinkima:

— ,,Auksinio Prisilietimo Nemokami Sukimai” (,,Golden Touch Free Spins”).
— ,,Auksinio Prisilietimo Atnaujintas Pakartotinis Sukimas” (,,Golden Touch Upgrade
Respin”).

e Atsizvelgiant | pasirinkta parinktj, ,,Nemokamus Sukimus“ (,,Free Spins”) galima
aktyvuoti tik viena i$ $iy funkcijy.

e Pirkimo funkcijos galimos tik po pagrindinio lo$imo.

78. LOSIMAS ,,81 KRISTOLINIS VAISIUS“ (,,81 CRYSTAL FRUITS%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 131200 €




,»81 kristolinis vaisius“ — tai 4 biigny, 3 eiluciy, 7 laiméjimo linijy arba 81 laiméjimo bidy
loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laiminciy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.
e Skirtingy eiluciy laiméjimai sumojami.
o ISmokamas tik didziausias linijos laiméjimas.

LoSimo funkcijos:
»Begalinio 81 laukinio pakartotinio sukimo” (,,Infinite 81 Wild Respin*) funkcija:

Pagrindiniame loSime, kai ,,81 laukinis® (,,81 Wild*) iSkrenta bet kuriame biigne, jis suteikia
,Pakartotinj lo§ima* (,,Respin“) , kur 7-ios laiméjimo eilutés virsta 81 biidu laimeti. Cia gautos
laiminc¢ios kombinacijos sprogsta, palikdamos vietos naujiems simboliams ir dar vienam
»Pakartotiniam sukimui” (,,Respin®). Laiméjimo daugiklis prasideda nuo x2 ir didéja su
kiekvienu nauju sukimu, kol pasiekia maksimaly x5 daugiklj. ,Pakartotiniai sukimai”
(,,Respins“) yra begaliniai ir baigiasi, kai ant biigny nebelicka laimin¢iy kombinacijy.
»Pakartotiniy sukimy” (,,Respin“) metu ,,Laukinis” (,,Wild*) simbolis yra tik visy kity simboliy
pakaitalas.

»Greitas X premijos pirkimo” (,,QuickX™ — Bonus Buy*) funkcija:

o ,Greitas X*“(,,QuickX*) — tai funkcija, garantuojanti, kad loSiant su funkcijos pradZioje
pasirinktu daugikliu lo§imas bus perjungtas i ,,Pakartotiniy sukimy‘ (,,Respins*) etapa.
Los¢jai gali pasirinkti daugiklj nuo X2 iki X5. Isigijus bet kurj lyg] garantuojama, kad
loS¢jai pasieks bent jau jsigyta lygj.

e Norédami losti ,,Greitas X* (,,QuickX™) funkcijg, loS¢jai turi jsigyti atitinkamg
daugiklj, kaip nurodyta toliau:

— X2 daugiklis — 30x statymuy;
— X3 daugiklis — 60x statymuy;
— X4 daugiklis — 90x statymy;
— X5 daugiklis — 120x statymy.

»L.oSimo funkcija su Juokdario ir paimti puse galimybe” (,,Gamble Feature with Joker
and Take Half Option*)

e Po kiekvieno laiméjimo, kol néra pasiektas statomos sumos limitas, loSimo lange
pasirodo ,,Losti” (,,Gamble*) funkcijos mygtukas. Tai reiSkia, jog galima pasiimti
laime¢jimus arba juos statyti ir padvigubinti ar paketurgubinti laiméjimo suma.
Pasirinkus statyti, ekrane pasirodys apversta pokerio korty kalade. Reikia atspéti, ar kita
korta bus juoda ar raudona arba kurios rusies. Pasirinkus, korta atveriama. Atspéjus



teisingai, laiméjimas dvigubinasi arba keturgubinasi. Atspéjus neteisingai, laiméjimas
prarandamas.

o Si,Losti“ (,,Gamble*) funkcija taip pat apima ,,Juokdario® (,,Joker*) korta, kuri keicia
tiek spalvas, tiek visas rusis.

o ,Paimti puse“ (,,Take Half*) funkcija suteikia galimybe iSsaugoti pus¢ loséjo laimétos
sumos, kuri pasiimama ir tiesiogiai pridedama prie likutinés sumos. Likusi lo$¢jo
laim¢jimo dalis gali biiti toliau statoma. ,,Paimti pus¢” (,,Take Half*) parinkt] galima
naudoti dar kartg. ,,Paimti puse (,,Take Half**) parinktis nebegalioja, kai pusé sumos
padalijama j skai¢iy su dviem skaiciais po kablelio.

79. LOSIMAS ,,HAVAJU KARSTIS“ (,HAWAIIAN FEVER¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 186 000 €

Havajy karstis — tai tai 3 buigny, 3 eiluciy ir 27 laiméjimo linijy loSimas.
LosSimo funkcijos
»ISsiplefiancio laukinio simbolio* (,,Expanding Wild*) funkcija

o ISsipleCiantis laukinis*“ (,,Expanding Wild*“) yra speciali funkcija, leidZiama tik
pagrindiniame loSime.

o Kai bet kuriame biigne iSkrenta ,,Laukinis* (,,Wild*“) simbolis — ,,Havajy mergina“
(,,Hawaiian Girl*), suteikiamas ,,ISsipleciantis laukinis® (,,Expanding Wild*) simbolis,
kuris uZpildo visg biigng, transformuodamas kitus vir§ ir po juo esancius simbolius ]
»wLaukinius® (,,Wild*) simbolius.

e Sudarant laiminc¢ias kombinacijas ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis pakeicia bet koki kita
simbolj, i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

o ISsipleCiantis laukinis“ (,,Expanding Wild*) simbolis atsiranda tik laiminc¢iose
kombinacijose.

»Aloha nemokamy sukimy* (,,Aloha Free Spins*) funkcija

o Jei atlikus sukimg bet kurioje btigny vietoje iSsukami 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai,
laimimi ,,Nemokami sukimai (,,Free Spins*) su specialiu ,,ISsiplecianc¢iu Pakartotiniy
Sukimy Laukiniy® (,,Expanding Respins Wild*‘) simboliu.

e Suteikiama 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*).



e, Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) metu naudojamas tas pats bendras statymas, kuris
buvo naudotas §ig funkcija suteikusiame sukime.
e ,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) negalima suteikti pakartotinai.

Pirkimo (,,Buy In*) funkcija

e ,,Aloha Nemokamy Sukimy‘“ (,,Aloha Free Spins®) loSimo etapas gali biiti suteiktas jj
nusipirkus pagrindiniame loSime uz x100 esamos statymo sumos.

e I§ pradziy atlickamas sukimas, o tada aktyvuojamas ,,Aloha Nemokamy Sukimy*
(,,Aloha Free Spins‘) loSimo etapas.

Waikiki pakartotinio sukimo (,, Waikiki Respin*) funkcija

e ,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*“) metu, bet kur ant 2-ojo biigno pasirodantys
»Havajy merginy*“ (,,Hawaiian Girl) simboliai suteikia ,,Waikiki pakartotinio sukimo*
(,,Waikiki Respin®) funkcija.

o ,Havajy mergina“ (,,Hawaiian Girl*) simbolis gali atsirasti tik 2 biigne.

o ,,Waikiki pakartotinio sukimo* (,,Waikiki Respin‘) funkcijos metu ,,Havajy merginos*
(,,Hawaiian Girl*) simbolis uzdengia visg biigna, sudarydamas laimin¢ig kombinacijg ir
suteikia dar vieng ,,Pakartotinj sukimg* (,,Respin‘).

e Maksimalus ,,Pakartotiny sukimy* (,,Respin‘) skaiCius yra 1.

»Losimo* (,,Gamble*) funkcija

e Pasirinkus ,,LoSimo* (,,Gamble*) funkcija, ekrane pasirodo uzversta pokerio kaladé.

e Bus spé¢jama, ar kita korta bus juoda, ar raudona.

o Pasirinkus spalva, korta bus atversta — atspéjus teisingai, jau turimo laiméjimo suma bus
padvigubinta.

o Neatspéjus teisingos spalvos, jau turimas laiméjimas bus prarastas.

e Pasinaudojus ,,Pasiimti puse“ (,,Take Half*) funkcija, galima iSsaugoti puse loséjo
laiméjimo — §i pusé pasiimama ir pridedama prie loséjo likucio, pasibaigus ,,LoSimo*
(,,Gamble*) funkecijai.

o IS likusio loséjo laiméjimo galima losti toliau arba galima vél pasinaudoti galimybe
»Pasiimti puse* (,, Take Half*).

e Galimybe¢ ,,Pasiimti puse* (,,Take Half*) baigiasi, kai pusé padalijama j du skaicius su
dviem skaiciais po kablelio.

80. LOSIMAS ,,243 KALEDINIAI VAISIAI® (,,243 CHRISTMAS FRUITS%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji bugnai

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €




Maks. 100 €

Maksimali laiméjimo suma: 10 000 €

,,243 Kalédiniai vaisiai* — tai 5 bugny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy lo§imas, kuris gali
i§plesti iki 243 laimejimo linijy.

LoSimo funkcijos

wLaukiniy 243 pakartotiniy sukimy funkcija* (,, Wild 243 Respin Feature*)

,Laukiniy 243 pakartotiniy sukimy funkcija®“ (,,Wild 243 Respin Feature*) aktyvuojama,
kai laimin¢ios kombinacijos dalimi ant 2-0jo, 3-i0jo ir 4-o0jo bligny pasirodo bent vienas
,Laukinis 243% (,,Wild 243*) simbolis. Aktyvavus funkcija, loSimas i§ 5 laimé&jimo linijy
rezimo pereina j 243 laiméjimo linijy rezimg. Visos laiminc¢ios kombinacijos pasalinamos,
Jju vietoje krenta nauji simboliai ir atlickamas ,,Pakartotinis sukimas®“ (,,Re-Spin*). Po
kiekvieno ,,Pakartotinio sukimo* (,,Re-Spin*) daugiklis padidinamas X1, kol pasiekia x5.
Funkcija baigiasi, kai neiSkrenta naujos laimincios kombinacijos arba pasiekiamas
maksimalus x5 daugiklis.

»Greitas X (,,QuickX™T™)

Tai funkcija, garantuojanti loSéjui ,,Pakartotinius sukimus su daugikliais* (,,Respin with
Multipliers*) 1§ karto po funkcijos aktyvavimo. LoS¢jas gali pasirinkti vieng daugiklj nuo
X1 iki X5. Pasirinkus daugikli nuo X1 iki X4, loséjas gali pereiti iki X5 daugiklio,
naudodamas ta pacig statymo suma, kuri buvo panaudota ,,Greitas X* (,,QuickX™*)
funkcijai aktyvuoti. Jei lo$¢jas pasirenka X5 daugikli, pereiti prie kito daugiklio
nebejmanoma.

Tam, kad aktyvuoti ,,Greitas X* (,,QuickX™) funkcijg loS¢jas turi jsigyti atitinkamg X
daugiklj taip, kaip nurodyta toliau:

X1 daugiklis — 20x statymo sumag;
X2 daugiklis — 40x statymo sumag;
X3 daugiklis — 60x statymo suma;
X4 daugiklis — 80x statymo suma;
X5 daugiklis — 100x statymo suma;

»L0oSimo“ (,,Gamble*) funkcija

Po kiekvieno laiméjimo, jei nevirSyta operatoriaus nustatyta riba, gali buti sitilomas
“Rizikos loSimas* (,,Gamble Feature®). Pasirinkus “Rizikos lo§img* (,,Gamble Feature®)
ekrane parodoma uZzversta korta, pasirenkama spalva (juoda arba raudona). Teisingai




atspéjus spalva, turimas laiméjimas padvigubinamas; neatspéjus - visas turimas laiméjimas
prarandamas.

¢ (Galima naudoti ,,Paimti pus¢* (,,Take Half*) funkcija, kuri leidzia surinkti pus¢ laiméjimo
sumos ir jg pridéti prie balanso, o likusig dalj panaudoti ,,Rizikos loSimui“ (,,Gamble
Feature®); Sios funkcijos galiojimas baigiasi, kai dél apvalinimo iki dviejy skaitmeny po
kablelio toliau dalyti nebeijmanoma. Jei laiméta suma virSija operatoriaus nustatytg riba,
,»Rizikos lo§imo* (,,Gamble Feature*) nerodoma; jei riba vir§ijama rizikos metu, funkcija
nutraukiama ir leidziama atsiimti jau turimg laiméjima.

81. LOSIMAS ,,TRIGUBAS DZOKERIS“ (,, TRIPLE JOKER*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

Trigubas dZzokeris — tai 5 bugny ir 3 eilu¢iy loSimas.
LoSimo taisyklés

e Laiminciy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.
o Skirtingy eilu¢iy laiméjimai sumojami.
o ISmokamas tik didziausias linijos laim¢jimas.

Losimo funkcijos
wLaukinis“ (,, Wild*) simbolis

e Juokdarys* (,,Joker®) turi tokias pat savybes kaip ,,Laukinis*“ (,,Wild**) simbolis ir gali
pakeisti bet kokio kito simbolio verte loSime, kad padéty suformuoti laimincias
kombinacijas.

e Jei, Laukinis“ (,,Wild*‘) simbolis atsiranda daugiau nei vienoje laiméjimo eilutéje vienu
metu, jis pakeicia simbolius kiekvienoje eilutéje atskirai, o uz kiekvieng laimincia
kombinacija laim¢jimas iSmokamas atskirai.

e Jei ,Juokdarys® (,,Joker*) naudojamas uzbaigti 3, 4 arba 5 vyS$niy, citriny, apelsiny arba
slyvy kombinacija, laiméjimas padauginamas nustatytu daugikliu.

»L0oSimo“ (,,Gamble*) funkcija
e Po kiekvieno laimé&jimo, jei loS¢jas nepasieké statymo limito, loSimo lange pasirodo

mygtukas ,,Losti (,,Gamble®).
o Los¢jas gali pasirinkti:



o ,Pasiimti laim¢jima*“ (,,Take Winning*), arba
o ,Lostii8§jo* (,,Gamble with Winnings*), su galimybe padvigubinti laiméta suma.

e Jei pasirenkama ,,Losti“ (,,Gamble*), pasirodo moneta su dviem pusémis — herbas ir
skaicius.
o LoSéjas turi spéti, ant kurios pusés nukris moneta.
o Pasirinkus puse, moneta apverciama:

= Atspéjus teisingai — laiméjimas padvigubinamas.

= Neatspé€jus — jau turimas laiméjimas prarandamas.

e Mygtukas ,,Losti (,,Gamble*) nepasirodo, jei laiméta suma yra didesné uz nustatyta
limito sumg (nustato operatorius).

e Jei los¢jas jau yra ,,LoSimo* (,,Gamble*) rezime ir jo jau turimas laiméjimas virSija
limito suma, ,,Losimo* (,,Gamble*) funkcija pasibaigia, ir loséjas gali pasiimti savo
laiméjima.

82. LOSIMAS ,,BEZDZIONE 27% (,MONKEY 27%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 25 000 €

BezdZioné 27 — tai 3 biigny, 3 eiluciy ir 27 laim¢&jimo linijy loSimas.
LoSimo taisyklés

e Laiminciy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés ] deSing.
o Skirtingy eilu¢iy laiméjimai sumojami.
o ISmokamas tik didziausias linijos laiméjimas.

»wLaukinio* (,,Wild*) simbolio funkcija

* ,,.Bezdzionés* (,,Monkey*‘) simbolis yra ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis ir gali pakeisti bet kokio
kito simbolio verte, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolio, kad biity uzbaigtas laiméjimo
derinys.

* Kai los¢jas i8suka 3 ,,Laukinius® (,,Wild*) simbolius i$ eilés laimincioje eilutéje, suteikiama
1Smoka pagal ,,Moke¢jimy lentele® (,,Paytable®).

»Nemokamu sukimy“ (,,Free Spins“) funkcija



» ,Dolerio zenklas“ (,,Dollar Sign“) yra ,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis ir suteikia
»~Nemokamus sukimus“ (,,Free Spins®) su x2 daugikliu, jei iSsukami trys tokie Zenklai
blignuose.

* Suteikiama atitinkamai 15, 20 arba 25 ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins®), ir jie vykdomi su
ta pacia statymo verte kaip sukimas, kuris suteikia Sig funkcija.

* ,,Nemokami sukimai‘ (,,Free Spins*) gali suteikti papildomus ,,Nemokamus sukimus* (,,Free
Spins®).

»Losimo* (,,Gamble*) funkcija

* Po kiekvieno laiméjimo, jei nebuvo iSnaudotas statymo limitas, loSimo lange pasirodo
mygtukas ,,.Losti* (,,Gamble*). Los¢jas gali pasirinkti ,,Pasiimti laiméjima* (,,Take Winning*),
arba ,,LoSti 1§ jo* (,Gamble with Winnings*), su galimybe padvigubinti laiméta suma.
» Jei pasirenkama ,Losti“ (,,Gamble®), pasirodo pokerio kaladé su Zemyn nukreiptais
paveiksléliais, sudaryta tik i§ jvairiy riiSiy tizy. LoSéjas turi atspéti, ar kita korta bus juodos ar
raudonos spalvos.

* Pasirinkus spalvg korta apveriama — jei spéjimas teisingas, jau turimas laiméjimas
padvigubinamas; jei neteisingas, laim¢jimas prarandamas. Korta (visada tiizas) néra rodoma
losimo istorijos ataskaitoje.

* Jei loséjas jau yra ,,LoSimo* (,,Gamble*) rezime ir jo jau turimas laiméjimas virSija limito
suma, ,,LoSimo* (,,Gamble*) funkcija pasibaigia, ir lo$¢jas gali pasiimti savo laiméjimg.

83. LOSIMAS ,,TRIGUBAS GRIAUSTINIS“ (,, TRIPLE THUNDER¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 42 600 €

» L rigubas Griaustinis® — 5 biigny, 5 eiluciy loSimo automatas.
LoSimo taisyklés

e Laiminciy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.
o Skirtingy eilu¢iy laiméjimai sumojami.
o ISmokamas tik didziausias linijos laiméjimas.

Funkcijos taisyklés

» Laimé&jima suteikia 5 ar daugiau vienody simboliy grupeléje.

» Simbolis laikomas grupés dalimi, kai jis horizontaliai arba vertikaliai ribojasi su tuo paciu
simboliu.



* [Smokamas tik didziausias laiméjimas grupé¢je.
* Laimintys simboliai paSalinami, o nauji simboliai krenta zemyn, kad uzpildyty spragas.
* Uz kelias nesusijusias to paties simbolio grupes mokama kaip uz atskiras grupes.

wduskaldymo* (,,Shatter*) funkcija

» Kai losSimo metu pasirodo laiminti kombinacija, ji jvertinama ir sprogsta, o i§ virSaus
krentantys nauji simboliai uzpildo spragas.

» ,Suskaldymo* (,,Shatter”) funkcija tesiasi tol, kol biignuose pasirodo nauja laiminti
kombinacija.

* Griaustinio kolekcijos funkcijos: ,,Dzeuso zaibo kelias* (,,Zeus’ Lightning Path®), ,,Perkiino
audros laukinis* (,,Perun’s Stormy Wild*) ir ,,Toro Griaustinis Milzinas* (,,Thor’s Thunder
Giant®).

« Kai simbolis, susijes su vienu i§ dievy, atsiranda laiminc¢ioje kombinacijoje, jis pridedamas
prie atitinkamo dievo skaitiklio.

* Pasipildzius dievo skaitikliui, suteikiama ir j eil¢ jtraukiama viena i$ toliau iSvardyty funkcijy:
»Perkiino audros laukinis“ (,,Perun’s Stormy Wild*) arba ,,Toro griaustinis milzinas* (,,Thor’s
Thunder Giant®).

+ Kai laimin¢iy kombinacijy nebéra, suteikiama kita eil¢je esanti funkcija.

* Yra trys rinkimo funkcijos variantai, kiekvienas susij¢s su vienu i§ dievy — ,,Dzeusas®
(,,Zeus®), ,,Toras* (,,Thor) arba ,,Perktinas* (,,Perun®).

* ,,.Dzeuso zaibo kelias* (,,Zeus’ Lightning Path*) prasideda surinkus 10 raudony arba geltony
simboliy.

» ,,Perkiino audros laukinis* (,,Perun’s Stormy Wild*) prasideda surinkus 10 mélyny arba zydry
simboliy.

» ,Toro griaustinis milZinas*“ (,,Thor’s Thunder Giant*) prasideda surinkus 10 Zaliy arba
violetiniy simboliy.

sNemokamuy sukimy“ (,,Free Spins“) funkcija

» Kai ,,Suskaldymo* (,,Shatter”) loSimo etapo metu pasirodo bent 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai, prasideda ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins*).
* ,Nemokamy sukimy*“ (,,Free Spins*) skai¢ius svyruoja nuo 4 iki 10. Atsizvelgiant i lo$¢jo
pasirinkta dieva, jis loSia vieng i§ Siy funkcijy ir atitinkama ,,Nemokamy sukimy® (,,Free
Spins*) skaiciy:
e ,Dzeuso zaibo kelias®“ (,,Zeus’ Lightning Path®) — 8 , Nemokami sukimai“ (,,Free
Spins*) su x4 daugikliu.
e Perkiino audros laukinis*“ (,,Perun’s Stormy Wild*) — 4 , Nemokami sukimai‘ (,,Free
Spins*) su x8 daugikliu.
e Toro griaustinis milzinas* (,,Thor’s Thunder Giant*) — 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free
Spins*) su x2 daugikliu.
e + Nemokamy sukimy‘ (,,Free Spins*) metu galima suteikti tik vieng 1§ $iy funkcijy.

»Pirkimo funkcija“ (,,Buy Feature*)



« ,,Pirkimo funkcija“ (,,Buy Feature*) garantuoja, kad los¢jas pagrindinio loSimo metu pateks

tiesiai ] nemokamy sukimy pasirinkimo langg.
 Los¢jas gali pasirinkti vieng i§ ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins®) varianty su atitinkamu

nemokamy sukimy ir daugikliy skai¢iumi:

,,Toro griaustinio milzino* (,,Thor’s Thunder Giant*) — 10 ,,Nemokamy sukimy‘ (,,Free
Spins*) su x2 daugikliu.

,Dzeuso zaibo kelio* (,,Zeus’ Lightning Path*) — 8 ,,Nemokami sukimai‘ (,,Free Spins*)
su x4 daugikliu.

,Perkiino audros laukinio® (,,Perun’s Stormy Wild*) — 4 ,,Nemokami sukimai* (,,Free
Spins®) su x8 daugikliu.

»Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins“) metu galima suteikti tik vieng i8 $iy funkcijy pagal
pasirinkta dieva.

Funkcija aktyvuojama, kai tik ji yra nuperkama. I§ pradziy atlickamas sukimas, tada
aktyvuojama ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) funkcija.

84. LOSIMAS ,,ALADINO KNYGA® (,,BOOK OF ALADDIN¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

»Aladino Knyga“ — 5 bugny, 3 eiluciy ir 9 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés

Laiminc¢iy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

Skirtingy eiluc¢iy laiméjimai sumojami.

ISmokamas tik didZiausias linijos laiméjimas.

»Knygos* (,,Book*) simbolis veikia kaip ,,Laukinis* (,,Wild*) ir ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliai bei pakeicia visus simbolius. Jis gali atsirasti tik ant 1-0, 3-i0 ir 5-0 bugny.

wduskaldymo* (,,Shatter mode*) funkcija

* Bet kuris laiméjimas ekrane suteikia ,,Suskaldymo* (,,Shatter*) loS§imo etapa.
» Laiminc¢ios kombinacijos i$skaidomos, kad atsirasty nauji simboliai ir biity suformuotos

naujos laimin¢ios kombinacijos.
* Maksimalus ,,Suskaldymo* (,,Shatter*) lo§imo etapy skai¢ius yra 4.
 Laime¢jimo daugiklis didéja su kiekvienu ,,Suskaldymo* (,,Shatter*) lo§imo etapu iki x4.




* ,,Suskaldymo* (,,Shatter) loSimo etapas baigiamas, kai daugiklis pasiekia x4 arba biignuose
nesusiformuoja laimincios kombinacijos.

»dpecialus suskaldymo nemokamy sukimy loSimas* (,,Special Shatter Free Spins Mode*)

» Kai ekrane tuo paciu metu pasirodo 3 , Knygos“ (,,Book*) simboliai, jie suteikia 10
,Pakartotiniy nemokamy sukimy* (,,Free Respins®).

* ,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins‘) inicijuojami, kai 3 , Knygos*“ (,,Book*) simboliai
sukaupiami ,,Suskaldymo* (,,Shatter) lo§imo etapu.

* Pradedant ,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®), atsitiktinai pasirenkamas ,,Specialus
suskaldymo* (,,Special Shatter) simbolis, kuris gali uzdengti visg biigna.

* Keli specialtis simboliai neturi biiti rodomi ant gretimy btigny, kad buity galima iSplésti.

« Kai ,,Specialus suskaldymo* (,,Special Shatter) simbolis yra laimin¢ios nemokamy sukimy
kombinacijos dalis, jis i8 karto suskaldomas ir vertinamas kaip Sios funkcijos dalis.

« Jei ,,Specialus suskaldymo* (,,Special Shatter) simbolis néra laiminc¢ios kombinacijos dalis,
jis nesusiskaldys.

* Naujas specialus simbolis nerodomas, kai i$ naujo suteikiami ,,Nemokami sukimai* (,,Free
Spins*) — visada suteikiama 10 naujy ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins®).

* ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins‘) visada prasideda nuo x1 daugiklio, kuris gali didéti iki
x4.

* Kiekviename ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins‘‘) loSimo etape daugiklis i§ naujo nustatomas
1x1.

* ,Specialus suskaldymo* (,,Special Shatter) simbolis vertinamas ,,Suskaldymo* (,,Shatter*)
lo§imo etapo pabaigoje.

* ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) metu ,,Knygos* (,,Book*) simbolio negalima pasirinkti
kaip ,,Specialaus suskaldymo* (,,Special Shatter*) simbolio.

* ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins®) loSimas vyksta taikant tg pacig statymo sumg kaip ir
pagrindiniame loSime.

* ,Nemokami sukimai (,,Free Spins*) gali jvykti tik vieng karta per vieng ,,Suskaldymo*
(,,Shatter*) loSimo etapa.

85. LOSIMAS ,,3 UNDINES* (,3 MERMAIDS¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 162 000 €

,»3 Undinés* — 3 bugny, 3 eiluciy ir 27 laim¢jimo budy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés



o Laiminciy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.
o Skirtingy eiluciy laim¢jimai sumojami.
e ISmokamas tik didziausias linijos laimé&jimas.

LoSimo funkcijos
wLaukinio ryklio daugiklis* (,, Wild Shark Multiplier)

« Si funkcija suteikiama, kai ,,Laukinio ryklio daugiklio® (,,Wild Shark Multiplier*) simbolis
iSsukamas tik ant 3-0jo bigno.

« ,Laukinio Ryklio daugiklio* (,,Wild Shark Multiplier*) simbolis pakeicia visus simbolius,
i§skyrus ,,Lipniosios mediizos pakartotinio sukimo* (,,Sticky Jellyfish Respin®) ir ,,Stumdancio
laukinio astuonkojo* (,,Nudging Octopus Wild*) simbolius.

» Kai ,,Laukinio ryklio daugiklis* (,,Wild Shark Multiplier*) iSkrenta ant biigno ir sudaro
laimintj derinj, laiméjimo iSmoka padvigubinama daugikliu x2.

»Stumdancio laukinio astuonkojo* (,,Nudging Octopus Wild“) funkcija

» Kai ant 1-o0 biigno iSsuktas ,,Astuonkojis* (,,Octopus®) sudaro laimintj derinj, suteikiama
»Stumdancio laukinio astuonkojo* (,,Nudging Octopus Wild*) funkcija.

* Suteikiamas ,,Stumdantis laukinis a§tuonkojis* (,,Nudging Octopus Wild*), kuris uZpildo visa
biigna, stumtelédamas kitus simbolius aukStyn arba Zemyn.

* Sudarant laimin¢ius derinius, ,,Stumdancio laukinio aStuonkojo* (,,Nudging Octopus Wild*)
simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Lipniosios mediizos pakartotinio sukimo* (,,Sticky
Jellyfish Respin®) ir ,,Laukinio ryklio daugiklio* (,,Wild Shark Multiplier) simbolius.

»Lipniosios mediizos pakartotiniy sukimy* (,,Sticky Jellyfish Respin*) funkcija

* Bet kur ant 2-0jo bugno iSsuktas ,,Meduzos* (,Jellyfish®) simbolis suteikia ,,Lipniosios
mediizos pakartotiniy sukimy* (,,Sticky Jellyfish Respin®) funkcija.

+ ,,Lipniosios Mediizos pakartotiniy sukimy* (,,Sticky Jellyfish Respin®) simbolis pakeicia
visus simbolius, iSskyrus ,,Stumdancio laukinio astuonkojo* (,,Nudging Octopus Wild*) ir
,Laukinio ryklio daugiklio* (,,Wild Shark Multiplier) simbolius.

* [Ssuktas ,,Mediizos* (,,Jellyfish*) simbolis funkcijos metu padengia visg biigng ir lieka vietoje,
o kiti biignai sukami pakartotinai.

* Maksimalus ,,Pakartotiniy sukimy‘ (,,Respins®) skaicius yra 1.

+ ,Lipniosios mediizos pakartotiniy sukimy® (,,Sticky Jellyfish Respin®) funkcija loSiama
naudojant tg pacig statymo suma, kuri naudojama pagrindiniame loSime, kurio metu suteikiama
pakartotiniy sukimy funkcija.

86. LOSIMAS ,,VAMPYRU KNYGA* (,BOOK OF VAMPIRES)

IBendroji informacija:




LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 10 €
Maksimali laiméjimo suma: 192910 €

»Vampyry knyga“ — 5 biigny, 3 eiluciy loSimas.

LoSimo taisyklés

Laiminc¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j desing.
Skirtingy eiluciy laiméjimai sumojami.
ISmokamas tik didziausias linijos laiméjimas.

LoSimo funkcijos

»Laukinio vampyro* (,,Vampire Wild*) funkcija

»Laukinis vampyras®“ (,,Vampire Wild*“) yra speciali funkcija, kuri pasirodo tik
pagrindiniame loSime. Ji gali biiti suteikiama, kai blignai sustoja.

,Laukinio vampyro“ (,,Vampire Wild*) simboliy skai¢ius per vieng ,,Suskaldymo*
(,,Shatter) losSimo etapg negali virSyti 6.

Jei laim¢jimo néra, simboliai lieka ekrane. Kiekviename naujame ,,Suskaldymo*
(,,Shatter) lo§imo etape ant biigny gali atsirasti nauji ,,Laukiniy vampyry* (,,Vampire
Wild*) simboliai.

»Suskaldymas® (,,Shatter mode*)

Bet koks laiméjimas ekrane suteikia ,,Suskaldymo* (,,Shatter*) funkcija.

Laimincios kombinacijos suduzta, kad padaryty vietos naujiems simboliams ir biity
galima sukurti naujas laiminc¢ias kombinacijas.

Maksimalus loSimy etapy skaiCius yra 4.

Laiméjimo linijy skaicius did¢ja su kiekvienu ,,Suskaldymo* (,,Shatter*) loSimo etapu
iki 243 linijy. Laimé&jimo linijy skaiCius atitinkamai yra 5, 10, 25, 50 ir 243.
»Suskaldymo* (,,Shatter) lo§imo etapas baigiasi, kai laiméjimo linijy skai¢ius pasiekia
243 arba kai btignuose nebéra laimincios kombinacijos.

»Kruvinyju nemokamy sukimy su specialiu besiplec¢ian¢iu simboliu“ (,,Bloody Free Spins
With Special Expanding Symbol“) funkcija

Kai ekrane tuo paciu metu pasirodo 3 ,,Knygos* (,,Book*) simboliai, suteikiama 5, 7,
10, 12 arba 15 ,,Nemokamy sukimy‘ (,,Free Spins*).

Jie inicijuoja ,,Kruvinus nemokamus sukimus* (,,Bloody Free Spins*), kurie susikaupia
»Suskaldymo* (,,Shatter*) funkcijos metu.




»Kruvingjy nemokamy sukimy®“ (,,Bloody Free Spins®“) pradzioje atsitiktinai
parenkamas ,,Specialusis i$sipleciantis simbolis (,,Special Expanding Symbol®), kuris
iSsiplecia ir uzdengia visg biigna.

Specialusis simbolis gali iSsiplésti net ir nebiidamas gretimuose biignuose. Jei
specialusis simbolis yra ,,Kruvinyjy nemokamy sukimy*“ (,,Bloody Free Spins®)
kombinacijos dalis, jis nesuteikia papildomos vertés, taciau iSsiplecia ir vertinamas kaip
Sios funkcijos dalis.

,»Kruvinyjy nemokamy sukimy“ (,,Bloody Free Spins‘) funkcija visada prasideda nuo 5
laimejimo linijy, kurios gali padidéti iki 243.

Kiekvieno naujo ,,Nemokamo sukimo* (,,Free Spins*) metu laiméjimo linijy skaicius
nustatomas i$ naujo iki 5.

»dpecialusis iSsipleCiantis simbolis* (,,Special Expanding Symbol®) jvertinamas
pasibaigus ,,Suskaldymo* (,,Shatter*) funkcijai.

»~Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins®“) metu ,,Knygos* (,,Book*) simbolis negali biti
pasirinktas kaip ,,Specialusis i8siple€iantis simbolis* (,,Special Expanding Symbol*).
»Kruvinyjy nemokamy sukimy“ (,,Bloody Free Spins‘) funkcija visada loSiama ta pacia
statymo suma kaip pagrindiniame loSime.

Si funkcija gali bati aktyvuota tik viena karta per ,,Suskaldymo* (,,Shatter*) logimo

etapa.

»Pirkimo* (,,Buy in*) funkcija

»Kruvinyjy nemokamy sukimy“ (,,Bloody Free Spins*) loSimo etapas gali biiti suteiktas
ji isigyjant pagrindiniame lo§ime uz x100 esamos statymo sumos.

IS pradziy atliekamas sukimas, o tada aktyvuojamas ,,Kruvinyjy nemokamy sukimy*
(,,Bloody Free Spins*) loSimo etapas.

87. LOSIMAS ,,ROT AUDRA¥ (,ROT STORMO¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: [LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 200 000 €

»Rot Audra‘“ — 5 bugny, 4 eiluciy loSimas.

LoSimo taisyklés

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés i deSing.
Skirtingy eilu¢iy laiméjimai sumojami.
ISmokamas tik didZiausias linijos laiméjimas.




LoSimo funkcijos
»ISsiplefiancio laukinio® (,,Expanding Wild*) simbolio funkcija

e ,Laukinis” (,,Wild*) yra ,,Juokdario” (,,Joker*) simbolis, kuris pakeicia visus simbolius,
18skyrus “Rot audros” (,,Rot Stormo*‘) simbolius.

e ,Laukinis” (,,Wild*) simbolis iSsiplecia ir uzdengia visg biigna, kad suformuoty laimintj
derin;.

e Laukinis” (,,Wild*) simbolis gali atsirasti ant 2-0jo, 3-0jo ir 4-0jo biigno.

»Rot audros laikyk ir suk“ (,,Rot Stormo Hold&Spin*) funkcija

o Funkcija suteikiama, jei ekrane iSkrenta 6 ar daugiau ,,Rot Audros” (,,Rot Stormo*)
simboliy. Per ,,Rot audros laikyk ir suk” (,,Rot Stormo Hold&Spin™) funkcija gali
atsirasti tik ,,Rot audros” (,,Rot Stormo®) ir ,,Rot audros grynyjy pinigy” (,,Rot Stormo
Cash®) simboliai.

e Laim¢jimas nurodomas ant ,,Rot audros grynyjy pinigy” (,,Rot Stormo Cash*) simbolio
atitinkama valiuta.

e 3 “Pakartotiniai sukimai” (“Respins”) suteikiami funkcijos pradzioje. Kiekvienas naujas
»Rot audros” (,,Rot Stormo”) arba ,,Rot audros grynyjy pinigy” (,,Rot Stormo Cash*)
simbolis yra uzfiksuojamas, o ,,Pakartotiniy sukimy” (“Respins”) skaiCius atstatomas
iki 3.

o Funkcija baigiasi, kai ,,Pakartotiniy sukimy* (,,Respins*) skaicius pasiekia 0.

o Jei funkcijos galiojimas baigiasi, kai ekrane yra ne maziau kaip 12 ,,Rot audros* (,,Rot
Stormo*‘) simboliy, suveikia lo§imo prizas, nurodytas lentel¢je ant biigny.

»Pirkimo* (,,Buy in*“) funkcija
e Rot audros laikyk ir suk* (,,Rot Stormo Hold&Spin*) loSimo etapas gali biti suteiktas
ji isigyjant pagrindiniame loSime uz x100 esamos statymo sumos
o I§ pradZiy atliekamas sukimas, o tada aktyvuojamas ,,Rot audros laikyk ir laimek” (,,Rot
Stormo Hold&Spin*) lo§imo etapas.

»L0oSimo“ (,,Gamble*) funkcija

e Pasirinkus ,,Losti” (,,Gamble”), pasirodo ekranas su uzversta pokerio kalade. Reikia
spéti, ar kita korta bus juoda, ar raudona. Pasirinkus teisingg spalva, jau turimo
laiméjimo suma padvigubinama. Neatspéjus, laimejimas prarandamas.

o Pasinaudojus ,,Pasiimti pus¢* (,,Take Half) funkcija, galima iSsaugoti pus¢ laiméjimo
— §i pusé pridedama prie loséjo likucio pasibaigus funkcijai. Su likusia puse galima
,,LoSti* (,,Gamble”) toliau arba v¢l naudoti ,,Pasiimti pus¢* (,,Take Half”). Galimybé
baigiasi, kai pusé padalijama j du skaicius su dviem skaiciais po kablelio.



88. LOSIMAS ,,PANDOS BEGIMAS* (,PANDA‘S RUN¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.01 €

Maks. 80 €
Maksimali laiméjimo suma: 80 000 €

,Pandos Bégimas® — 5 biigny, 4 eiluciy, 40 laiméjimy eiluciy loSimas.

LoSimo taisyklés

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i§ kairés j deSing.

Skirtingy eiluciy laiméjimai sumojami.

ISmokamas tik didziausias linijos laiméjimas.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius i8§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolj.

LoSimo funkcijos

Nemokami sukimai

»Nemokami sukimai®“ (,,Free Spins®) aktyvuojami, kai yra iSsukami 3 ,,Sklaidos*
(,,Scatter) simboliai.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai gali atsirasti tik ant 2, 3 ir 4 biigny.

»Nemokamy sukimy funkcija®“ (,,Free Spins Feature®) gali biiti aktyvuota pakartotinai
,»Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) funkcijos metu.

,»Losimo* (,,Gamble*) funkcija

Pasirinkus ,,Losti” (,,Gamble”), pasirodo ekranas su uzversta pokerio kalade. Reikia
spéti, ar kita korta bus juoda, ar raudona. Pasirinkus teisingg spalva, jau turimo
laiméjimo suma padvigubinama. Neatspéjus, laimejimas prarandamas.

Pasinaudojus ,,Pasiimti pus¢* (,,Take Half”) funkcija, galima iSsaugoti puse laiméjimo
—§1 pusé pridedama prie los¢jo likucio pasibaigus funkcijai. Likusig pus¢ galima ,,Losti*
(,,Gamble”) toliau arba vél naudoti ,,Pasiimti puse* (,,Take Half”). Galimybé¢ baigiasi,
kai pusé padalijama j du skai¢ius su dviem skaiciais po kablelio.

89. LOSIMAS ,,LAUKINIO DRAKONO SEKME“ (,WILD DRAGON’S
FORTUNE¥)

IBendroji informacija:




LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 10 €
Maksimali laiméjimo suma: 246 708 €

,Laukinio Drakono Sekme* yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 1024 laiméjimo biidy loSimo automato
loSimas.

LoSimo taisyklés

e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desing.

e Laim¢jimas mokamas tik uz didziausig laiméjimo linijos laiméjima.

e ,,Drakono laukinis® (,,Dragon‘s Wild*) simbolis yra dZokeris, pakei¢iantis loSime visus
simbolius, i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter®).

o Kiekvienas ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, esantis laim¢jimy kombinacijoje, padaugina
laiméjima i§ sumos, nurodytos ant ,Laukinio® (,,Wild*) simbolio. Jei yra keli
,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai, ,,Daugikliai* (,,Multipliers*) dauginami vienas i$ kito,
o galuting verte sudaro visi esantys daugikliai.

o . Laukiniy“ (,,Wild*) simboliy daugikliai yra nuo x1 iki x8.

Losimo funkcijos
»Sékmeés Dovanos® (,,Gifts of Fortune*)

* LoSéjas gali reguliuoti ,,Sékmés dovany“ (,,Gofts of Fortune*) simboliy skai¢iy, taip
padidindamas susijusiy simboliy iSmokas, laim¢jimo eiliy / keliy skaiCiy ir atrakindamas
»Drakono laukinius® (,,Dragon‘s Wild*) su didesniais daugikliais.

« ,Daugikliai (,,Multipliers*) pagal ,,Sekmés dovany* (,,Gifts of Frtune*) simbolius:

* 1 ,,Sekmés dovanos® (,,Gifts of Fortune®) simbolis — x1 lo$¢jo statymo (,,Laukinis daugiklis*
(,,Wild Multiplier) x1-x5)

* 2 ,,S¢kmes dovanos* (,,Gifts of Fortune*) simboliai — x2 lo$éjo statymo (,,Laukinis daugiklis*
(,,Wild Multiplier) x1-x6)

* 3 ,,Sékmés dovanos* (,,Gifts of Fortune®) simboliai — x3 los¢jo statymo (,,Laukinis daugiklis*
(,,Wild Multiplier) x1-x7)

* 4 ,,Sékmés dovanos* (,,Gifts of Fortune*) simboliai — x6 los¢jo statymo (,,Laukinis daugiklis*
(,,Wild Multiplier) x1-x8)

»Nemokami sukimai® (,,Free Spins)

* ,Sakuros medis*“ (,,Tree of Sakura®) yra ,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis. ,,Nemokamus
sukimus* (,,Free Spins*) galima paleisti, kai ekrane pasirodo 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.
Sie simboliai gali atsirasti bet kurioje bet kurio biigno vietoje.

* Kiekvieng karta, kai taip atsitinka, lo$¢jas gauna ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins®).



* Per ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins*) visi drakono laukiniai simboliai licka ant
bugny iki ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) pabaigos, o kiekvieno sukimo metu keicia savo
pozicijas ir daugiklius.

* Loséjai gali pasirinkti norimg ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) varianta:

* 1 variantas: 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) su 1 ,,Drakono laukiniu* (,,Dragon‘s
Wild*“) nuo pradziy, 1 ,,Sékmés dovanos* (,,Gifts of Fortune*) simbolis, 20 laiméjimo eiluciy

» 2 variantas: 8 ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins*) su 2 ,,Drakono laukiniais* (,,Dragon‘s
Wild*) nuo pradziy, 2 ,,Sékmés dovanos® (,,Gifts of Fortune*) simboliai, 40 laiméjimo eiluciy

* 3 variantas: 6 ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins*) su 3 ,,Drakono laukiniais* (,,Dragon‘s
Wilds*) nuo pradziy, 3 ,,Sékmés dovanos* (,,Gifts of Fortune*) simboliai, 100 laiméjimo eiluciy

* 4 variantas: 6 ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins*) su 3 ,,Drakono laukiniais* (,,Dragon‘s
Wilds*) nuo pradziy, 4 ,,Sékmés dovanos* (,,Gifts of Fortune®) simboliai, 1024 laiméjimo budai

* ,,Nemokamy sukimy®“ (,,Free Spins“) metu pasirodgs ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis
prideda +1 ,,Nemokama sukima* (,,Free Spin*) uz kiekvieng ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

90. LOSIMAS ,,UGNIS IR SELSMAS 5“ (,,FIRE’N’FRENZY 5%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 82 000 €

,Ugnis ir Sélsmas 5“ — tai 5 bgny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy lo§imy automatas.
LoSimo taisyklés

o Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés ] deSing.
e Laiméjimas mokamas tik uz didziausig laiméjimo linijos laiméjima.

LoSimo funkcijos

e Jei pasirenkama ,,Losti (,,Gamble®), pasirodys ekranas su uzversta pokerio kalade.
Reikia spéti, ar kita korta bus juoda, ar raudona. Pasirinkus teisingg spalva, jau turimo
laim¢jimo suma bus padvigubinta. Jei spalva neatsp€jama, loSéjas netenka esamo
laiméjimo.

e LoSimo ekrane pasirodo loS¢jui skirtos trys galimybeés:

e Pasiimti laime¢jima* (,,Take Win*)

e Losti i$ laiméjimo* (,,Gamble with Winnigns*)

e Pasiimti pus¢* (,,Take Half™)



Jei loSéjas pasirenka ,,Pasiimti arba prarasti visg laimejima* (,,Take or Lose All Winning®), jis
nukreipiamas atgal j pagrindinio loSimo ekrang.



