
PATVIRTINTA 

Lošimų priežiūros tarnybos  

prie Lietuvos Respublikos finansų ministerijos  

direktoriaus 2026 m. vasario 26 d.   įsakymu Nr. DE-80 

 

UAB „NESĖ“ NUOTOLINIO LOŠIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO PRIEDO 

NR. 2 PAPILDYMAS NR. 2.10 

 

Bendrovės Reglamento Priedo Nr. 2 papildyme Nr. 2.10 aprašytos tiekėjo Tom Horn  

nuotolinių lošimų A kategorijos automatais taisyklės. 

 

 

Bendrovės organizuojami nuotoliniai lošimai A kategorijos automatais: 

1. „Karštas ir Vaisinis“ („Hot'n'Fruity“) 

2. „Didžiuliai Vaisiai“ („81 Frutas Grandes“) 

3. „243 Krištoliniai Vaisiai“ („243 Crystal Fruits“) 

4. „243 Krištoliniai Vaisiai Išvirkščiai“ („243 Crystal Fruits Reversed“) 

5. „Drakonas prieš Feniksą“ („Dragon vs Phoenix“) 

6. „Persijos Sostai“ („Thrones of Persia“)  

7. „Besisukantis Kamuolys“ („Spinball“) 

8. „Savanos Karalius“ („Savannah King“)  

9. „Laimės ratas: laikyk ir laimėk“ („Wheel of Luck: Hold and Win“)  

10. „Kosmoso trukdžiai“ („Space jammers“) 

11. „Turtingi Drakonai“ („Dragon Riches“) 

12. „Inkų Lobis“ („Incas Treasure“) 

13. „Karšta pūga“ („Hot Blizzard“) 

14. „Uogų Srautas“ („Fluxberry“) 

15. „Juodoji Mumija“ („Black Mummy“) 

16. „Oro Baronai“ („Sky Barons“) 

17. „Saldi Simpatija“ („Sweet Crush“) 

18. „Don Žuano Pipiras“ („Don Juan's Peppers“) 

19. „Kalnų Vilkas“ („Wolf Sierra“) 

20. „Džokerio Būgnai“ („Joker Reelz“) 

21. „Liepsnojantis Vaisius“ („Flaming Fruit“) 

22. „Kongo Bongo“ („Kongo Bongo“) 

23. „Pakvaišę dėl monstrų“ („Monster Madness“) 

24. „BA Paslaptis“ („The Secret of BA“) 

25. „Ugnis ir Karštis“ („Fire'n'Hot“) 

26. „Sušalusi Karalienė“ („Frozen Queen“)  

27. „Auksas X“ („Gold X“) 

28. „Drakono Kiaušinis“ („Dragon Egg“) 

29. „Šerlokas. Bohemijos skandalas“ („Sherlock A Scandal in Bohemia“) 

30. „Feng Fu“ („Feng Fu“)  

31. „Žvėriški Šlamantys“ („Beastie Bux“) 

32. „Juodabarzdžio ieškojimas“ („Blackbeard's Quest“) 

33. „Laukiniai orai“ („Wild Weather“) 

34. „Deimantinis kalnas“ („Diamond Hill“) 



35. „Geišos gerbėjas“ („Geisha's Fan“) 

36. „Spragsintys Vaisiai!“ („Fruits Go Pop!“) 

37. „Burtų Knyga“ („Book Of Spells“) 

38. „Šaolinio Tigras“ („Shaolin's Tiger“)  

39. „Kasimo kasyklos ieškojimas“ („Mine Mine Quest“) 

40. „Frutopija“ („Frutopia“) 

41. „Kriketo Manija“ („Cricket Mania“) 

42. „Tomatina“ („La Tomatina“)  

43. „Įspūdingas Laimėjimas“ („PengWins“) 

44. „243 Krištoliniai Vaisiai Deluxe“ („243 Crystal Fruits Deluxe“)  

45. „243 Ugnis ir Deimantai“ („243 Fire’n’diamonds“)  

46. „256 Didieji Vaisiai“ („256 Frutas Grandes“)  

47. „27 Krištoliniai Vaisiai“ („27 Crystal Fruits“)  

48. „81 Keistasis Cirkas“ („81 Creepy Circus“)  

49. „81 Džokeris X“ („81 Joker X“)  

50. „81 Las Vegaso Magija“ („81 Vegas Magic“)  

51. „Aarupolis“ („Aarupolis“)  

52. „Spuoguoti Vaisiai“ („Akne Fruits“)  

53. „Banko Vagystė“ („Bank Wagon Heist“)  

54. „Monstrų Monetos“ („Beast Coinz“)  

55. „Didysis Vinis ir Turtingasis“ („Biggy Winnie feat. The Rich One“)  

56. „Stumbras prieš Bizoną“ („Bison vs Buffalo“)  

57. „Kleopatros Knyga“ („Book of Cleo“)  

58. „Darijaus Knyga“ („Book Of Darius“)  

59. „Karūnos Palikimas“ („Crown’s Legacy“)  

60. „Krištolinių Vaisių Bonanza“ („Crystal Fruits Bonanza“)  

61. „Pagauk Turtą“ („Hook the Fortune“)  

62. „Karšta Pūga Deluxe“ („Hot Blizzard Deluxe“)  

63. „Laimingasis Scarabėjus“ („Lucky Scarab“)  

64. „Didžiosios Monetos“ („Majestic Coins“)  

65. „Maksas Auksas. Nežinomybės Paieškos“ („Max Gold. Exploring the Unknown“)  

66. „Pinigų Triušio Šou“ („Money Bunny Show“)  

67. „Turtingoji Pantera“ („Pantera Rica“)  

68. „Pirato Monetos“ („Pirate Coins“)  

69. „Raudonplaukės Premija“ („Red Head Bounty“)  

70. „Romėniški Sukimai“ („Roman Spins“)  

71. „Laukinis Miražas“ („Wild Mirage“)  

72. „Laukinė Dangaus Ugnis“ („Wild Skyfire“)  

73. „Laukinės Snaigės“ („Wild Snowflakes“)  

74. „Dzeuso Dieviškieji Daugikliai“ („Zeus Divine Multipliers“)  

75. „Liepsnojančių Vaisių Prabanga“ („Flaming Fruit Deluxe“)  

76. „Liepsnojantis Laukinis 27“ („Flaming Wild 27“)  

77. „Mido Dinastija“ („Midas Dynasty“)  

78. „81 krištolinis vaisius“ („81 Crystal Fruits“)  

79. „Havajų karštis“ („Hawaiian Fever“)  

80. „243 Kalėdiniai Vaisiai“ („243 Christmas Fruits“)  

81. „Trigubas Džokeris“ („Triple Joker“)  



82. „Beždžionė 27“ („Monkey 27“)  

83. „Trigubas Griaustinis“ („Triple Thunder“)  

84. „Aladino Knyga“ („Book of Aladdin“)  

85. „3 Undinės“ („3 Mermaids“)  

86. „Vampyrų knyga“ („Book of Vampires“)  

87. „Rot Audra“ („Rot Stormo“)  

88. „Pandos Bėgimas“ („Panda‘s Run“)  

89. „Laukinio Drakono Sėkmė“ („Wild Dragon’s Fortune“)  

90. „Ugnis ir Šėlsmas 5“ („Fire’n’Frenzy 5“)  

 

  



BENDROVĖS ORGANIZUOJAMŲ NUOTOLINIŲ LOŠIMŲ A KATEGORIJOS 

AUTOMATAIS TAISYKLĖS 

 

1. LOŠIMAS„KARŠTAS IR VAISINIS“ („HOT'N'FRUITY“) 

 

„Karštas ir Vaisinis“ vaizdo lošimo automato lošime yra penki besisukantys būgnai su 

simboliais. Kiekvieną kartą pasukus būgnus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange 

simbolius iš 10 simbolių lošimo. Kai kurie simbolių deriniai lemia išmokas.  

  

Lošėjas pasirenka  sumą, kurią nori statyti ant 10 fiksuotų laimėjimo eilučių (trumpiau 

tariant, eilučių). Būgnams pasukti galima naudoti mygtukas „Spin“ (Sukti).  

  

Lošimo automate yra specialūs laukiniai simboliai. Vienas jų atsitiktinai atsiranda ekrane, 

antrasis sužadina „Sticky Respin“ (Limpantys papildomi sukimai) (fiksuoto pakartotinio 

sukimo) laukinio simbolio funkciją.  

  

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.10 €  Maks. 100 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  20 000 €  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Pasirenkamas  statymas spustelint mygtukus – ir +, esančius po statymo laukeliu. Šis 

lošimas turi kryžmines laimėjimų eilutes, o atitinkamas didžiausias statymas rodomas 

po laukeliu „Win“ (Laimėjimas).  

• Pasirinkus  statymą, spustelėjamas mygtukas „Spin“ (Sukti) ir pasukami būgnai. Jei 

sustoję būgnai nurodo laimėjimo derinį, lošėjo laimėjimas nustatomas pagal išmokų 

lentelę.  

• Spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), lošimą lošėjas gali lošti su 

didžiausiu leidžiamu statymu. Spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), 

nustatoma maksimali statymo suma.  

• Jei lošėjui kyla abejonių dėl savo laimėjimų, lošimo lange paspaudus mygtuką „i“ 

(bendros lošimo informacijos mygtukas, galima pamatyti laimingus derinius. Jei 

lošėjas laimi keliose eilutėse, lošėjo laimėjimai yra susumuojami ir visa laimėta suma 

nurodoma laimėjimo laukelyje.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

„Random Wild“ (atsitiktinis laukinis simbolis)  

  



Sukant būgnus pagrindiniame lošime bet kurioje ekrano vietoje gali pasirodyti laukinis 

simbolis – W formos žvaigždė. W formos žvaigždės simbolis pakeičia bet kokį kitą 

simbolį.  

  

„Sticky Respin“ (fiksuoto pakartotinis sukimas)  

  

• Vienas arba daugiau R formos žvaigždės simbolių, kurie atsiranda bet kurioje 2, 3 ar 

4 būgnų vietoje, aktyvuoja „Respin Wild“ (pakartotinio sukimo laukinio simbolio) 

funkciją. R formos žvaigždės simbolis gali atsirasti 2,3 arba 4 būgnuose. Veikiant 

„Respin Wild“ (pakartotinio sukimo laukinio simbolio) funkcijai R formos žvaigždės 

simbolis plečiasi ir uždengia visą būgną bei lieka vietoje, kol kiti būgnai sukasi 

pakartotinai.  

• Jei naujas R formos žvaigždės simbolis atsiranda pakartotinio sukimo metu, jis plečiasi 

ir išlieka vietoje kartu su anksčiau išsiplėtusiu R formos žvaigždės simboliu dar 

vienam pakartotiniam sukimui.  

• „Sticky Respin“ (fiksuoto pakartotinio sukimo) funkcija pasibaigia, kai pakartotinio 

sukimo metu neatsiranda naujo R formos žvaigždės simbolio.  

• Maksimaliai galimi 3 pakartotiniai sukimai.  

• Pakartotiniai sukimai lošiami tame pačiame statymo lygyje, kuris buvo pasiektas 

aktyvuojant pakartotinius sukimus.  

  

Svarbi informacija:  

  

• Jei lošėjas baigia lošimą tuo metu, kai pagrindinio lošimo metu pasiūlomas mygtukas 

„Collect“ (Pasiimti), visi lošėjo laimėjimai bus tinkamai įskaityti į lošėjo sąskaitą, 

atsižvelgiant į laimėjimą.  

• Išmokamas tik didžiausias eilutės laimėjimas. Išmoka apskaičiuojama padauginus 

lošėjo statymą iš laimėjimo derinių, gautų sukimo metu, skaičiaus.   

 

 

2. LOŠIMAS „DIDŽIULIAI VAISIAI“ („81 FRUTAS GRANDES“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.50 €  Maks. 100 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  100 000 €  

 

„81 Didžiuliai Vaisiai“ – 4 būgnų, 3 eilučių ir 81 laimėjimo linijos lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  



• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas.   

• Jei laimėjimo eilutėje esanti laiminčioji kombinacija visiškai sutampa su kitoje 

laimėjimo linijoje esančia laiminčia kombinacija, išmokama tik už didesnę laiminčią 

kombinaciją.   

• Laukinis („wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius.  

• Kiekvienas naujas laukinis simbolis daugina laimėjimo linijos laimėjimą x2 daugikliu.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Laukinio daugiklis („Wild Multiplier“)  

  

• Kiekvienas laiminčioje kombinacijoje atsiradęs laukinis simbolis padvigubina linijos 

laimėjimą.   

• Priklausomai nuo laukinių simbolių skaičiaus laiminčioje linijoje suma didinama:  

• Iki x2 linijos statymo su 1 laukiniu simboliu;  

• X4 eilutės statymo su 2 laukiniais simboliais  

• X8 statymo su 3 laukiniais simboliais.  

• Jei kombinacija yra sudaryta vien iš laukinių simbolių, už juos bus išmokama kaip už 

daugiausiai išmokamus simbolius.  

  

Statymo („Gamble“) funkcija  

 

• Statymo funkcija gali atsirasti po kiekvieno laimėjimo. Lošėjas renkasi statyti 

laimėjimą arba praleisti statymo lošimą.   

• Jei pasirenkama lošti statymo funkcija, ekrane atsiranda užversta pokerio kortų kaladė. 

Lošėjas spėja, ar sekanti korta yra juoda, ar raudona. Pasirinkus spalvą, korta 

atverčiama ir, jei spėjimas teisingas, lošėjas gauna dvigubą laimėjimą, jei neteisingas 

– laimėjimas prarandamas.  

 

 

3. LOŠIMAS „243 KRIŠTOLINIAI VAISIAI“ („243 CRYSTAL FRUITS“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €  Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  10 000 €  

  

„243 Krištoliniai Vaisiai“ – 5 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  



  

• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.  

• Lošime yra 8 įprastiniai simboliai su skirtingais išmokos lygiais.  

• Laimėjimo simboliai turi pasirodyti iš eilės vienas po kito tam tikroje laimėjimo 

eilutėje, pradedant kairiuoju būgnu, kad būtų suteiktas laimėjimas.   

• Laukinis („Wild“) simbolis gali pakeisti visus kitu simbolius ir aktyvuoti 243 

pakartotinio sukimo („243 respin“) funkciją. Laukinis simbolis gali atsirasti tik 2, 3 ir 

4 būgnuose.   

  

Lošimo funkcijos:  

  

243 pakartotiniai sukimai  

  

• Jei pagrindinio lošimo metu 2, 3 arba 4 būgnas išsuks laukinį 243 („wild 243“) simbolį, 

lošėjui bus suteikta nuliukų kryžiukų („Criss Cross“) funkcija.   

• 5 laimėjimo linijos pasikeis į 243 linijas, o pakartotinio sukimo funkcija padės 

padidinti laimėjimą.   

• Kai būgnuose pasirodys laiminti kombinacija, už ją bus išmokama ir būgnai bus 

užfiksuoti savo pozicijoje, nelaimintys simboliai sprogs, atsiras nauji simboliai ir 

pakartotinis sukimas.   

• Lošimo pradžioje daugiklis lygus x1, tačiau didėja su kiekvienu nauju pakartotiniu 

sukimu, kol pasiekiamas didžiausias daugiklis – x5.   

 

 

4. LOŠIMAS „243 KRIŠTOLINIAI VAISIAI IŠVIRKŠČIAI“ („243 CRYSTAL 

FRUITS REVERSED“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  99 050 €  

  

243 krištoliniai vaisiai išvirkščiai (243 Crystal Fruits Reversed) - 5 būgnų, 5 laimėjimo 

linijų 

lošimas, kurio tikslas išsukti laimintį derinį. Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, 

kurie 

yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje. 

  

Lošimo taisyklės:  

  



• Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą ir paspausti lošimo 

pradžios mygtuką. 

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• „Wild“ simbolis  pakeičia bet kurį simbolį ir suteikia papildomus sukimus 

(Free spins) . Šis simbolis gali atsirasti tik 2, 3 arba 4 būgne.   

• Laimintys simboliai ir jų skaičius deriniuose nulemia daugiklį, iš kurio bus dauginama 

pastatyta suma: 

 

 

• Laiminčių derinių išsidėstymas būgnuose: 

 

 

 

5. LOŠIMAS „DRAKONAS PRIEŠ FENIKSĄ“ („DRAGON VS PHOENIX“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  568 400 €  

  

Tai 4 besisukančių būgnų ir 16 statymo eilučių lošimas  

  

Lošimo taisyklės:  



  

• „PHOENIX MEGA WILD“ yra speciali funkcija, suaktyvinama, kai laukinis simbolis 

(Feniksas) išsukamas 2-ame arba 3-ame būgne.   

• „DRAGON EXPANDING WILD“ yra speciali funkcija, suaktyvinama, kai laukinis 

simbolis (Drakonas) išsukamas 1-ame arba 4-ame būgne.  

• Laimėjimo kombinacijose laukinis simbolis pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus 

sklaidos simbolį.  

• Išmoka mokama tik už didžiausią laimėjimo linijos laimėjimą.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Nemokami Sukimai („Free Spins“)  

  

• Sklaidos simbolis suteikia nemokamą sukimą.  

• 3 sklaidos simboliai suteikia 5 nemokamus sukimus.   

• 4 sklaidos simboliai suteikia 7 nemokamus sukimus.  

 

 

6. LOŠIMAS „PERSIJOS SOSTAI“ („THRONES OF PERSIA“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.02 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  547 000 €  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Vaizdo lošimo automate rodomi penki besisukantys būgnai su simboliais. Kiekvieną kartą 

pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo ekrane rodomos 15 skirtingų simbolių parinktys. 

Laimėjimo išmoka priklauso nuo tam tikro simbolių derinio.  

Lošėjas gali rinktis iki 20 laimėjimo eilučių (sutrumpintai vadinamų eilutėmis), ant kurių 

lošėjas gali atlikti statymus ir pasirinkti statymo už eilutę sumą.   

 

 



Norint įsukti būgnus, naudojami „Sukimo”, „Didžiausio statymo” mygtukai. Spaudžiant 

„Didžiausio statymo” mygtuką, perrašoma dabartinė eilučių ir statymo parinktis, 

pastatoma suma su didžiausiu lošimo leidžiamu kreditų kiekiu ir eilutėmis.   

 

Vaizdo lošimų automato lošimą „Persijos sostai” pagyvina simboliai „Wild” ir „Scatter”. 

Kai būgnuose atsiranda trys ar daugiau „Scatter” simbolių, jie įjungia Zikurato premiją. 

Zikurato premija leidžia lošėjui kaupti nemokamus sukimus ir papildomo dauginamojo 

dydį, kuriuos lošėjas gali panaudoti papildomų nemokamų sukimų metu po Zikurato 

premijos.  

  

Kaip lošti?  

 

Norint lošti:  

1. Pasirenkama statoma suma, spaudžiant prie „Lošimo” ar „Eilutės lentelės” esančius 

mygtukus „-” ir „+”. Pasirinkus didžiausią statomą sumą ir dar kartą paspaudus 

mygtuką „+”, statoma suma atsistatys į mažiausią statomą sumą. Kiekvieno sukimo 

statoma suma – tai statymas, padaugintas iš pasirinktų aktyvių eilučių skaičiaus. Šis 

skaičius bus rodomas „Lošimo lentelėje”.  

2. Pasirinkus norimų statyti eilučių skaičių, spaudžiama prie „Eilutės lentelės” esančius 

mygtukus „-” ir „+”. Šiame lošime yra 20 eilučių, kurias galima aktyvinti.   

3. Pasirinkus statymą ir eilutes, spaudžiamas „Sukimo” mygtukas būgnams įsukti. Jeigu 

sustoję būgnai rodo laimėjimo derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimo išmokos lentelę.  

4. Taip pat lošėjas gali paspausti „Didžiausio statymo” mygtuką, jeigu nori lošti su 

didžiausiais leistinais lošimo kreditais ir eilutėmis. Šiame lošime yra ne daugiau kaip 

15 eilučių. Įsidėmėtina, kad neperžiūrėjus verčių arba iš naujo nepatvirtinus lošėjui 

savo veiksmų, būgnai pradės suktis iš karto, kai bus paspausta „Didžiausio statymo” 

mygtukas.  

5. Jeigu lošėjui kyla abejonių dėl savo laimėjimo, paspaudus lošimo ekrane esantį „i“ 

(bendros lošimo informacijos mygtukas) mygtuką, galima pamatyti laimėjimo eilutes 

ir derinius. Jeigu lošėjas laimi įvairias laimėjimo eilutes, lošėjo laimėjimai sumuojami 

ir visa galutinė suma yra parodoma „Laimėjimo lentelėje”.  

  

Nemokami sukimai  

 

Nemokamų sukimų laimėjimo išmokos lentelė yra tokia pati kaip ir įprastiniame lošime, 

tačiau su viena išimtimi: trys ar daugiau būgnuose esančių „Scatter” simbolių lošėjui 

suteiks tik piniginį laimėjimą. Didžiausiam laimėjimui netaikomas papildomas 

dauginamasis (5x „Wild”). Visiems kitiems nemokamų sukimų laimėjimo rezultatams 

laimėjimo išmokos lentelės išmokos dauginamos iš papildomo dauginamojo.  

 



Pasibaigus paskutiniam nemokamam sukimui, jeigu lošėjas papildomo režimo metu 

turėjo vieną ar daugiau laimėjimo rezultatų, rodoma bendra visų išmokų suma. Visi 

statymai ir loštos eilutės yra tokios pačios kaip ir lošime, kuris įjungė šią nemokamų 

sukimų funkciją. Nemokamų sukimų funkcijoje Lošimo funkcija negalima. Nemokamų 

sukimų laimėjimo suma apskaičiuojama kaip nemokamo laimėjimo visų laimėjimų suma 

kartu su laimėjimu „Scatter”, kuris įjungė nemokamus sukimus. Lošimo funkcijoje po 

nemokamų sukimų galima lošti iš nemokamų sukimų laimėjimo sumos. Nemokamų 

sukimų metu būgnuose yra papildomas „Wild” simbolis (Ciras soste), kuris yra Juokdario 

korta. Jeigu laimėjimo derinyje yra mažiausiai vienas papildomas „Wild” simbolis, 

laimėjimas dvigubinamas.  

  

Lošimo funkcija  

 

Lošimo funkcijai taikomos šios taisyklės: jeigu neišeikvojamas lošimo limitas, tai po 

kiekvieno laimėjimo lošimo ekrane pasirodys „Lošimo” mygtukas. Lošėjas gali atsiimti 

savo laimėjimus arba lošti dėl jų, jeigu nori padvigubinti savo laimėjimą.   

Jeigu pasirenkama lošti, užsidega užverstų pokerio kortų kaladės ekranas. Lošėjas turi 

atspėti, kokios spalvos – raudonos ar juodos – bus kita korta. Pasirinkus spalvą, 

atverčiama korta. Jeigu lošėjas atspėja teisingai, gauna dvigubą dabartinio laimėjimo 

sumą. Jeigu teisingos spalvos neatspėja, to sukimo metu praranda savo laimėjimą. 

 

 

7. LOŠIMAS „BESISUKANTIS KAMUOLYS“ („SPINBALL“) 

 

„Besisukantis Kamuolys“ yra vaizdo lošimo automatas, kuriame lošimo automato 

procesas ir sukimai sujungiami su unikaliais kiniško biliardo arkados elementais. Sukimų 

zoną sudaro keli skyriai, pažymėti atverčiamais elementais, atšokančiais elementais ir 

įvairiais taikiniais, o pačioje zonoje stumiamas kamuolys, kuris atsitrenkdamas į taikinius 

užtikrina laimėjimus.  

  

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.10 €   

Maks. 100 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  1 440 €  

  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Ekrano apačioje su antra piktograma prie išskleidžiamo meniu lošėjas gali pasirinkti 

sumą, kurią nori statyti. Laimėtos sumos rodomos ekrano viršuje.  

• Lošėjas norėdamas pradėti lošti  gali naudoti mygtuką „Spin“ (Sukti). Lošimas 

baigiamas, kai kamuolys įkrenta į angą ekrano apačioje.  



• Išskleidžiamame meniu yra lošimo užkrovimo ekrano parinktis ir keturios papildomos 

parinktys – pradžios langas, lošimo pagalba, lošimo istorija bei nustatymai.  

• Šio lošimo automate yra daugybė funkcijų, kurios suteikia galimybę laimėti įvairias 

sumas.  

• Lošėjas pasirenka statymą spustelėdamas pinigų piktogramą apatiniame valdiklių 

skyriuje ir pasirenka sumą.  

• Pasirinkęs savo statymą, lošėjas paspaudžia mygtuką „Spin“ (Sukti), kad pradėtų 

lošimą. Lošimo zonoje laiminčios kombinacijos gali susidaryti keliose vietose. 

Lošimas baigiasi, kai kamuolys įkrenta į angą. Laimėjimai apskaičiuojami pagal 

išmokų lentelę.  

• Jei lošėjui kyla abejonių dėl savo laimėjimų, lošimo lango apačioje paspaudus 

mygtuką „i“ (bendros lošimo informacijos mygtukas), galima pamatyti laimėjusius 

derinius. Jei lošėjas laimi keliose vietose, laimėjimai yra susumuojami ir visa laimėta 

suma nurodoma laimėjimo laukelyje lošimo lango viršuje.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Nemokamų sukimų kelias  

  

Lošime galima gauti iki 5 nemokamų sukimų. Lošdami 5 nemokamų sukimų lošimą 

lošėjai negali laimėti papildomų nemokamų sukimų. Nemokami sukimai perlošiami su 

statymu, kurio metu sukimai buvo gauti.  

  

Kairės pakylos stiprinimo simbolis  

  

Kai kamuolys atsitrenkia į kairės pakylos stiprinimo simbolį, lošėjai laimi dar daugiau, 

nes ši funkcija slepia daugybę būdų gauti didesnes išmokas.  

  

Pakartotinio paleidimo sukimo akis  

  

Kai raudonas pakartotinio paleidimo sukimo akies mygtukas paliečiamas, kamuolys 

išmetamas atgal į lošimo lauką, taip sukuriant naujas galimybes.  

  

 

8. LOŠIMAS „SAVANOS KARALIUS“ („SAVANNAH KING“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.02 €   

Maks. 75 €  

Maksimali laimėjimo suma:  375 000 €  

 



Savanos karalius (Savannah King) - 5 būgnų, 15 laimėjimo linijų lošimas, kurio tikslas 

išsukti laimintį derinį. Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami 

iš kairės į dešinę. Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

  

• Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą ir paspausti lošimo 

pradžios mygtuką.  

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

  

• „Wild“ simbolis  pakeičia bet kurį simbolį, išskyrus „Scatter“ simbolį.  

• „Scatter“ simbolis   suteikia papildomus sukimus (Free spins) ir (arba) yra 

papildomas laiminčio derinio sumos daugiklis.  

• „Papildomas Wild“ simbolis  gali atsirasti tik papildomuose sukimuose (Free spins) 

ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „Wild“ ir „Scatter“ simbolius.  

• Laimintys simboliai ir jų skaičius deriniuose nulemia daugiklį, iš kurio bus dauginama 

pastatyta suma:  

  

  



  

• Laiminčių derinių išsidėstymas būgnuose:  

 

 

9. LOŠIMAS „LAIMĖS RATAS: LAIKYK IR LAIMĖK“ („WHEEL OF LUCK: 

HOLD AND WIN“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  100 000 €  

  

„Laimės Ratas“ Laikyk ir Laimėk“ – 5 būgnų, 3 eilučių ir 25 laimėjimo linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.  

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas.   

  

Lošimo funkcijos:  

  

Pakartotiniai sukimai  

  

• Aktyvuojami, kai 5 ar daugiau premijos („bonus“) simbolių atsiranda lošimo ekrane. 

Pradžioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.  

• Kiekvieną kartą atsiradus bent vienam „pinigai arba ratas“ („cash of wheel“) simboliui 

lošimo tinklelyje, pakartotinių sukimų skaičius atsistato iki 3.  

• Pakartotinių sukimų funkcija tęsiasi, kol nebelieka sukimų.  

  

Nemokami sukimai  

  

• Suteikiami už 3 arba daugiau sklaidos („scatter“) simbolių, atsiradusių būgnuose. 

Pradžioje suteikiama 10 nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų funkcija gali būti aktyvuota pakartotinai.  



• Nemokamų sukimų lošime galima patekti į „laikyk ir laimėk pakartotinių sukimų“ 

(„Hold and win respin“) funkciją.  

  

Laimės ratas  

  

• Lošėjas turi vieną galimybę pasukti laimės ratą, kuris turi tris lygius.   

• Norint patekti į kitą lygį, lošėjas turi naudoti rodyklės simbolį ant rato.  Tokiu atveju 

kitas sukimas atliekamas automatiškai.   

• Maksimalus funkcijos laimėjimas gali būti 1000 kartų didesnis už bendrą statymą. 

 

 

10. LOŠIMAS „KOSMOSO TRUKDŽIAI“ („SPACE JAMMERS“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  250 000 €  

  

Tai 5 besisukančių būgnų ir 9 laimėjimo eilučių lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Kad laimėjimas būtų suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti iš eilės vienas po kito 

aktyvioje statymo eilutėje, pradedant nuo kairiausio būgno.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.   

• Laukinis „WILD“ simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus sklaidos „SCATTER“ 

simbolį.  

• Laimėjimo deriniai „SHATTER“ leidžia atsirasti naujiems simboliams, kad būtų 

suformuoti nauji laimintys deriniai.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Kosmoso Apiplėšimo Nemokamas Sukimas („Space Heist Free Spins“)  

  

• Nemokamas sukimas suaktyvinamas, kai 3 sklaidos „SCATTERS“ atsiranda ant 1, 3 

ir 5 būgnų.   

• Lošėjas automatiškai gauna 10 nemokamų sukimų. 

 

 

11. LOŠIMAS „DRAKONO TURTAI“ („DRAGON RICHES“) 



 

Turtingi drakonai („Dragon Riches“) - 5 būgnų, 243 variantų lošimas, kurio tikslas yra 

išsukti laimintį derinį. 

Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę, 

išskyrus “Scatter“ simbolius, už kuriuos laimėjimai išmokami bet kuria eilės tvarka. 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.40 €   

Maks. 88 €  

Maksimali vienos linijos laimėjimo sum:  88 000 €  

 

 

Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą („Bet“) ir paspausti 

mygtuką Lošti („Spin“). Lošėjas taip pat renkasi auksinių simbolių skaičių (nuo 1 iki 5). 

Laimėjimai išmokami už simbolius, kurie išsidėstę vienas paskui kitą. 

Laimėjimų lentelė:   

  

Galutinis laimėjimas apskaičiuojamas lentelėje nurodytą sumą padauginus iš statymo 

sumos. Išsukus vieną arba daugiau drakono simbolių, aktyvuojamas premijinis lošimas 

(„Bonus game”). Drakono simbolis gali atsirasti tik 2, 3 ir 4 būgnuose. Premijinio lošimo 

metu lošėjas turi rinktis ekrane atsiradusias monetas, slepiančias skirtingus simbolius 

(drakonų galvas arba piniginius prizus). Surinkus tris vienodas drakonų galvas, lošėjas 

laimi lošime nurodyto dydžio didįjį piniginį prizą. 

 

 

12. LOŠIMAS „INKŲ LOBIAI“ („INCAS TREASURE“) 

 

Vaizdo lošimų automato lošimas „Inkų Lobiai“ turi penkis sukamuosius būgnus su ant jų 

pavaizduotais simboliais. Kaskart pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo lange parodo 

atsitiktinį simbolių rinkinį, sudaromą iš 14 lošime esančių simbolių. Už tam tikrus 

simbolių derinius skiriamos išmokos.  



Lošėjas gali pasirinkti sumą, kurią nori statyti už 20 fiksuotų laimėjimo eilių (sutrumpinus 

– eiles). Kad lošėjas galėtų pasukti būgnus,  galima naudoti mygtuką „Sukti“. Paspaudus 

mygtuką „Didžiausias statymas“ (prieinamas tik su stacionariaisiais kompiuteriais), 

pakeičiama esamojo statymo parinktis, o didžiausias leistinas statymas parenkamas 

automatiškai.  

  

„Inkų Lobiai“ vaizdo lošimas yra papildytas specialiais išsklaidytaisiais simboliais, kurie 

aktyvina  „Inca’s Treasure Bonus Game“ (Inkų lobių premijos lošimas), per kurį lošėjai 

gali laimėti daug nemokamų sukimų su įvairiu daugiklių skaičiumi. Laukiniai simboliai 

bus rodomi 3,4 arba 5 būgnuose.  

  

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.10 €   

Maks. 100 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  11 720 €  

  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Lošėjas pasirenka  statymą, spustelėjęs mygtukus „-“ ir „+“, esančius po statymo 

langeliu. Šis lošimas turi 20 fiksuotų laimėjimo eilių, o atitinkamas statymas yra 

rodomas po laimėjimo langeliu.  

• Kai pasirenkamas statymas, spustelėjamas mygtukas „Sukti“ norint pasukti būgnus. 

Jei būgnuose matomas laimintis derinys, jiems sustojus, lošėjas laimi pagal išmokų 

lentelę.  

• Paspaudus mygtuką „Didžiausias statymas“, galima lošti iš didžiausio lošime 

leidžiamo statymo. 20 laimėjimo eilių lošime yra fiksuotos. Spustelėjus mygtuką 

„Didžiausias statymas“, nustatoma didžiausia statymo suma.  

• Jei lošėjas tiksliai nežino, kokie yra laimėjimai, paspaudus lošimo lange mygtuką „i“ 

(bendros lošimo informacijos mygtukas) galima pamatyti laimėjimų derinius. Jei 

lošėjas laimi keliose eilėse, lošėjo laimėjimai yra sudedami, o visa susidariusi suma 

parodoma laimėjimo langelyje.  

 

Lošimo funkcijos:  

  

„Inca‘s Treasure Bonus“ (Inkų lobiai premijos) lošimas  

  

• Aktyvinamas, kai ekrane pasirodo 3, 4 arba 5 „Scatter“ (sklaida) simboliai. Šie 

simboliai gali pasirodyti bet kokioje būgnų padėtyje. Kaskart, kai tai įvyksta, 

aktyvinamas „Inca’s Treasure Bonus Game“, per kurį rodoma inkų piramidė.  



• Per „Inca’s Treasure Bonus Game“ (Inkų lobių premijos lošimas) lošėjas gali padidinti 

nemokamų sukimų skaičių ir daugiklio vertę, rinkdami piramidėje akmenis. 

Pasirinkimų skaičius lygus „Scatter“ (sklaida) simbolių, kurie aktyvino mini lošimą, 

skaičiui. Rinkti pradedama nuo pačios inkų piramidės apačios.  

• Akmenų mini lošimas pasižymi įvairiu nemokamų sukimų arba daugiklių skaičiumi. 

Jie taip pat gali suteikti lošėjui  galimybę pereiti prie aukštesnės eilės. Kuo aukštesnė 

eilė, tuo geresni prizai.  

• Kai baigiasi „Inca’s Treasure Bonus Game“ (Inkų lobių premijos lošimas) lošimas, 

pradedamas lošti tam tikras skaičius nemokamų sukimų su daugikliu, laimėtu per 

ankstesnį mini lošimą. Daugiklis naudojamas per kiekvieną nemokamą sukimą.  

• Nemokami sukimai lošiami su tuo pačiu statymu kaip bazinis lošimas.  

• Maksimalus nemokamų sukimų skaičius yra 15 vienam premijos lošimui, o 

maksimalus daugiklis yra 5x. Visgi, jei maksimalus nemokamų sukimų skaičius (15) 

pasiekiamas, maksimalus daugiklis gali būti tik 4x, o jei pasiekiamas maksimalus 

daugiklis (5x), maksimalus nemokamų sukimų skaičius bus 14.  

• Išsklaidymo simbolio nėra nemokamuose sukimuose. Nemokami sukimai nėra 

aktyvinami iš naujo.  

• Laukinis simbolis nebus rodomas nemokamuose sukimuose, jis pakeičiamas 

„ExtraWild“ (papildomi laukiniai) simboliu, kuris atsiranda nemokamų sukimų lošimo 

metu ir tik 2, 3 arba 5 būgnuose.  

  

Nemokamų sukimų riba: jei visi kaupiamieji laimėjimai, laimėti per nemokamus 

sukimus, viršija tam tikrą ribą (kurią nustato operatorius), per lošimą bus suteikiama 

lošėjui ribotoji suma, o nemokamų sukimų mini lošimas baigsis.  

  

Svarbi informacija:  

  

• Jei per bazinį lošimą lošėjas išeina iš lošiamo lošimo, kai galima pasiimti laimėjimą, 

visi lošėjo  laimėjimai bus tinkamai išsaugoti ir juos bus galima pasiimti, paspaudus 

pasiėmimo mygtuką, vos tik lošėjas vėl grįš prie lošimo. Jei lošimas nutrūko per 

nemokamus sukimus, vis tiek lošėjas galės tęsti mini lošimą tiesiog nuo tos vietos, nuo 

kurios atsijungė. Jei  lošimas nutrūksta dėl techninių nesklandumų, tada jis bus 

atkuriamas, vos tik lošėjui  grįžus prie jo, o lošėjas pradės nuo ten, kur paliko lošimą.  

• Kad laimėjimas būtų suteiktas, laimingi simboliai turi iš eilės pasirodyti vienas po kito 

aktyvioje duotojoje laimėjimo eilėje, pradedant nuo kairiausiojo būgno. Išmokamas 

tik aukščiausias laimėjimas arba laimėjimų eilė. Išmoka yra apskaičiuojama, 

padauginant statymą iš laimėjimo derinių, susidariusių per sukimą.   

 

 

13. LOŠIMAS „KARŠTA PŪGA“ („HOT BLIZZARD“) 

 

Bendroji informacija:   



Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.10 €   

Maks. 100 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  101 500 €  

 

Lošimo taisyklės:  

Vaizdo lošimų automate rodomi penki besisukantys būgnai su simboliais. Kiekvieną 

kartą pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo ekrane rodomos 15 skirtingų simbolių 

parinktys. Laimėjimo išmoka priklauso nuo tam tikro simbolių derinio.  

Lošimas turi 5 nustatytas eilutes. Lošėjas renkasi, kokią sumą statyti. Lošėjas, Norint 

įsukti būgnus, naudojami „Sukimo”, „Didžiausio statymo” mygtukai. Spaudžiant 

„Didžiausio statymo” mygtuką, perrašoma dabartinė eilučių ir statymo parinktis, 

pastatoma didžiausia leistina lošimo suma.  

Vaizdo lošimų automato lošimą „Karštas speigas” pagyvina „Wild” ir „Scatter” 

simboliai, „Scatter” simbolis suteikia nemokamų sukimų. Norėdamas padvigubinti 

laimėjimus, lošėjas gali pasirinkti lošti iš savo laimėjimo.  

  

Kaip lošti?  

Norint lošti:  

1. Lošėjas pasirenka statomą sumą, spausdamas prie „Lošimo lentelės” esančius 

mygtukus „-” ir „+”. Pasirinkus didžiausią statomą sumą ir dar kartą paspaudus 

mygtuką „+”, statoma suma atsistatys į mažiausią statomą sumą.  

2. Pasirinkus statymą, paspaudus „Sukimo” mygtuką būgnai įsukami. Jeigu sustoję 

būgnai rodo laimėjimo derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimo išmokos lentelę.  

3. Taip pat lošėjas gali paspausti „Didžiausio statymo” mygtuką, jeigu nori lošti su 

didžiausiu leistinu lošimo statymu. Įsidėmėtina, kad, neperžiūrėjus verčių arba iš naujo 

nepatvirtinus lošėjui savo veiksmų, būgnai pradės suktis iš karto, kai bus paspaustas 

„Didžiausio statymo” mygtukas.  

4. Jeigu lošėjui kyla abejonių dėl savo laimėjimo, paspaudus lošimo ekrane esantį 

mygtuką „i“ (bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pamatyti laimėjimo 

eilutes ir derinius. Jeigu lošėjas laimi įvairias laimėjimo eilutes, lošėjo laimėjimai 

sumuojami ir visa galutinė suma yra rodoma „Laimėjimo lentelėje”.  

5. Jeigu lošėjas nori lošti iš naujo, turi paspausti „Surinkti” mygtuką. Lošėjo laimėta 

suma automatiškai pridedama prie bendros kreditų sąskaitos, kuri rodoma „Kreditų 

lentelėje”.  

  

Laimėjimo išmoka   

Laimėjimo eilutės  

Lošime nustatytos 5 laimėjimo eilutės, kurių trajektorija parodyta toliau pateiktame 

paveikslėlyje  

  



 
  

 Laimėjimo derinys  

Kad lošėjas laimėtų, laimėjimo simboliai duotoje laimėjimo eilutėje turi pasirodyti iš 

eilės. Visi laimėjimai yra išmokami simboliams pasirodant iš kairės į dešinę, išskyrus 

„Scatter”, už kuriuos šiame lošime laimėjimas išmokamas laimėjimas kokia jų 

pasirodymo tvarka. Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas. Laimėjimo 

išmoka apskaičiuojama lošėjo statymą padauginus iš per sukimą gauto laimėjimo derinio. 

Paspaudus mygtuką „Surinkti”, lošėjo laimėta suma automatiškai pridedama prie bendros 

kreditų sąskaitos.  

  

  

Laimėjimo deriniai aprašyti žemiau  

„Wild” simbolis  

Mėlynasis septynetas – tai „Wild” simbolis, kuris gali pakeisti laimėjimas kokį kitą 

lošimo simbolį, išskyrus „Scatter”, kad galima būtų užbaigti laimėjimo derinį. Jeigu vienu 

metu „Wild” simbolis pasirodo daugiau kaip vienoje laimėjimo eilutėje, tai jis kiekvienos 

laimėjimo eilutės simbolius pakeičia atskirai, o laimėjimai už laimėjimo derinius yra 

išmokami atskirai. Tokiu atveju visi laimėjimai yra grupuojami kartu, kad galėtumėte iš 

jų lošti arba juos susirinkti.  

  

Nemokami sukimai  

Žvaigždė yra „Scatter” simbolis, suteikiantis lošėjui nemokamų sukimų su dauginamuoju 

3x, jeigu ant būgnų pasirodo 3, 4 ar 5 žvaigždės. Yra 10, 20 ir 30 nemokamų sukimų, jie 

naudoja tokią pačią statymo vertę, kuri įjungė šią nemokamų sukimų funkciją. 

Nemokamus sukimus galima įjungti iš naujo. Laimėjimo išmokos apskaičiuojamos 

sudedant visus nemokamų sukimų laimėjimus.  

  

Lošimo funkcija  

Lošimo funkcijai taikomos šios taisyklės: jeigu neišeikvojamas lošimo limitas, tai po 

kiekvieno laimėjimo lošimo ekrane pasirodys „Lošimo” mygtukas. Lošėjas gali atsiimti 

savo laimėjimus arba lošti dėl jų, jeigu nori padvigubinti savo laimėjimą.  

Jeigu lošėjas pasirenka lošti, užsidega užverstų pokerio kortų kaladės ekranas. Lošėjas 

turi atspėti, kokios spalvos – raudonos ar juodos – bus kita korta. Pasirinkus spalvą, 

atverčiama korta. Jeigu lošėjas atspėjo teisingai, gauna dvigubą dabartinio laimėjimo 

sumą. Jeigu teisingos spalvos neatspėjo, to sukimo metu praranda savo laimėjimą. 



 

 

 

14. LOŠIMAS „UOGŲ SRAUTAS“ („FLUXBERRY“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  167 000 €  

  

Tai 5 besisukančių būgnų ir 40 linijų lošimas.  

  



  

Lošimo taisyklės:  

  

• Laimintys simboliai turi atsirasti iš eilės vienas po kito aktyvioje statymo eilutėje, 

pradedant nuo kairiausio būgno, kad laimėjimas būtų suteiktas.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Srauto Sukimai („Flux Spins“)  

  

• Šią funkciją aktyvuoja laukinis „WILD“ simbolis.   

• Funkcija baigiama, kai „WILD“ (laukinis) simbolis pasiekia apatinę eilutę.  

  

Nemokami Sukimai („Free Spins“)  

  

• 3 ar daugiau sklaidos simbolių bet kurioje vietoje  suaktyvina 10 nemokamų sukimų.   

• 3 sklaidos simboliai suaktyvina 10 nemokamų sukimų.  

• 4 sklaidos simboliai suaktyvina 10 nemokamų sukimų.  

• 5 sklaidos simboliai suaktyvina 10 nemokamų sukimų.  

 

 

15. LOŠIMAS „JUODOJI MUMIJA“ („BLACK MUMMY“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  50 000 €  

 

Juodoji Mumija (Black Mummy) - 5 būgnų, 5 laimėjimo linijų lošimas, kurio tikslas 

išsukti laimintį derinį. Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami 

iš kairės į dešinę. Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

  

• Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą ir paspausti lošimo 

pradžios mygtuką.  

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• Wild“ simbolis  pakeičia bet kurį simbolį.  



• Laimintys simboliai ir jų skaičius deriniuose nulemia daugiklį, iš kurio bus dauginama 

pastatyta suma:  

 

• Laiminčių derinių išsidėstymas būgnuose:  

  

 

  

 
 

 

 

16. LOŠIMAS „ORO BARONAI“ („SKY BARONS“) 

 

  

  



Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.02 €   

Maks. 75 €  

Maksimali laimėjimo suma:  375 000 €  

 

Lošimų automate rodomi penki besisukantys būgnai su simboliais. Kiekvieną kartą 

pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo ekrane rodomos 15 skirtingų simbolių parinktys. 

Laimėjimo išmoka priklauso nuo tam tikro simbolių derinio. Lošėjas gali rinktis iki 15 

laimėjimo eilučių (sutrumpintai vadinamų eilutėmis), ant kurių lošėjas gali atlikti 

statymus ir pasirinkti statymo už eilutę sumą. Lošėjas norėdamas įsukti būgnus, turi 

naudoti „Sukimo”, „Didžiausio statymo” mygtukus. Spaudžiant „Didžiausio statymo” 

mygtuką, perrašoma dabartinė eilučių ir statymo parinktis, pastatoma suma su didžiausiu 

lošimo leidžiamu kreditų kiekiu ir eilutėmis. Vaizdo lošimų automato lošimą „Oro 

baronai” pagyvina „Wild” simbolis ir „Scatter” simbolis, kuris įjungia 12 nemokamų 

sukimų su didėjančiu dauginamuoju.  

 

Kaip lošti?  

Norint lošti:  

• Lošėjas pasirenka statomą sumą, spausdamas prie „Lošimo” ar „Eilutės lentelės” 

esančius mygtukus „-” ir „+”. Pasirinkus didžiausią statomą sumą ir dar kartą 

paspaudus mygtuką „+”, statoma suma atsistatys į mažiausią statomą sumą. Kiekvieno 

sukimo statoma suma – tai statymas, padaugintas iš pasirinktų aktyvių eilučių 

skaičiaus. Šis skaičius bus rodomas „Lošimo lentelėje”.  

• Lošėjas pasirenka norimų statyti eilučių skaičių, spausdamas prie „Eilutės lentelės” 

esančius mygtukus „-” ir „+”. Šiame lošime yra 15 eilučių, kurias galima aktyvinti. 

Pasirinkus didžiausią galimą eilučių skaičių ir dar kartą paspaudus mygtuką „+”, 

eilučių skaičius atsistatys į 1 eilutę.   

• Lošėjas, pasirinkęs statymą ir eilutes, lošėjas paspaudžia „Sukimo” mygtuką būgnams 

įsukti. Jeigu sustoję būgnai rodo laimėjimo derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimo 

išmokos lentelę.  

• Taip pat lošėjas gali paspausti „Didžiausio statymo” mygtuką, jeigu nori lošti su 

didžiausiais leistinais lošimo kreditais ir eilutėmis. Šiame lošime yra ne daugiau kaip 

15 eilučių. Įsidėmėtina, kad neperžiūrėjus verčių arba iš naujo nepatvirtinus lošėjui 

savo veiksmų, būgnai pradės suktis iš karto, kai bus paspaustas „Didžiausio statymo” 

mygtukas.  

• Jeigu lošėjui kyla abejonių dėl savo laimėjimo, paspaudus lošimo ekrane esantį 

mygtuką „i“ (bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pamatyti laimėjimo 

eilutes ir derinius. Jeigu lošėjas laimi įvairias laimėjimo eilutes, lošėjo  laimėjimai 

sumuojami ir visa galutinė suma yra rodoma „Laimėjimo lentelėje”.  



  

Lošimo funkcija  

Lošimo funkcijai taikomos šios taisyklės: jeigu neišeikvojamas lošimo limitas, tai po 

kiekvieno laimėjimo lošimo ekrane pasirodys „Lošimo” mygtukas. Lošėjas gali atsiimti 

savo laimėjimus arba, jeigu nori padvigubinti savo laimėjimą arba pralošti jį, lošti dėl jų.  

Jeigu lošėjas pasirenka lošti, užsidega užverstų pokerio kortų kaladės ekranas. Lošėjas 

turi atspėti, kokios spalvos – raudonos ar juodos – bus kita korta. Pasirinkus spalvą, 

atverčiama korta. Jeigu lošėjas atspėjo teisingai, gauna dvigubą dabartinio laimėjimo 

sumą. Jeigu teisingos spalvos neatspėjo, to sukimo metu praranda savo laimėjimą. 

 

 

17. LOŠIMAS „SALDI SIMPATIJA“ („SWEET CRUSH“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  25 000 €  

  

„Saldus Sutraiškymas“ – 3 būgnų, 27 laimėjimo linijų lošimas, kurio tikslas išsukti 

laimintį derinį. Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš 

kairės į 

dešinę. Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje. 

  

 

• Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą ir paspausti lošimo 

pradžios mygtuką. 

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“. 

• „Wild“ simbolis  pakeičia bet kurį simbolį. 

• „Bonus“ simbolis  Kai iškrenta 3 „Bonus“ simboliai yra aktyvuojama 

papildomų sukimų (Free spins) funkcija, kurios metu lošėjui gali būti suteikta iki 25 

papildomų sukimų. 



• Laimintys simboliai ir jų skaičius deriniuose nulemia daugiklį, iš kurio bus dauginama 

pastatyta suma: 

 

• Laiminčių derinių išsidėstymas būgnuose: 

 

 

 

18. LOŠIMAS „DON ŽUANO PIPIRAS“ („DON JUAN'S PEPPERS“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 80 €  

Maksimali laimėjimo suma:  640 000 €  

 

Lošimo taisyklės 

Vaizdo lošimų automate rodomi penki besisukantys būgnai su simboliais. Kiekvieną kartą 

pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo ekrane rodomos 20 skirtingų simbolių parinktys. 

Laimėjimo išmoka priklauso nuo tam tikro simbolių derinio.  

Lošėjas gali rinktis iki 40 laimėjimo eilučių (sutrumpintai vadinamų eilutėmis), kuriose 

lošėjas gali atlikti statymus ir pasirinkti norimo atlikti statymo sumą eilutėje. Lošėjas 

norėdamas įsukti būgnus, turi naudoti „Sukimo“, „Didžiausio statymo“ mygtukus. 

Spaudžiant „Didžiausio statymo“ mygtuką, perrašoma dabartinė eilučių ir statymo 



parinktis, pastatoma didžiausia leistina lošimo suma bei pasirenkama ne daugiau kaip 40 

eilučių.  

Vaizdo lošimų automato lošimą „Don Žuano pipiras“ pagyvina „Wild“ ir „Scatter“ 

simboliai, įjungiantys nemokamus sukimus. Kiekvieną kartą nemokamų sukimų metu 

atsiradus „Scatter“ simboliui, jis suteikia papildomą nemokamą sukimą ir likusiam šio 

režimo laikui šis simbolis pasikeičia į „Sticky Scatter Wild“ simbolį (atrodantį taip pat, 

kaip „Scatter“ simbolis, tik turintį papildomus žymėjimus „Sticky“ ir „Wild“).  

  

Kaip lošti?  

Norint lošti:  

1. Lošėjas pasirenka statomą sumą, spausdamas prie „Lošimo“ ar „Eilutės lentelės“ 

esančius mygtukus „-“ ir „+“. Pasirinkus didžiausią statomą sumą ir dar kartą 

paspaudus mygtuką „+“, statoma suma atsistatys į mažiausią statomą sumą. Lošėjo 

kiekvieno sukimo statoma suma – tai statymas, padaugintas iš pasirinktų aktyvių 

eilučių skaičiaus. Šis skaičius bus rodomas „Lošimo lentelėje“.  

2. Lošėjui pasirenka norimų statyti eilučių skaičių, spausdamas prie „Eilutės lentelės“ 

esančius mygtukus „-“ ir „+“. Šiame lošime galima aktyvinti ne daugiau kaip 40 

eilučių. Pasirinkus didžiausią galimą eilučių skaičių ir dar kartą paspaudus mygtuką 

„+“, eilučių skaičius atsistatys į 1 eilutę.  

3. Lošėjas pasirinkęs statymą ir eilutes, paspaudžia „Sukimo“ mygtuką būgnams įsukti. 

Jeigu sustoję būgnai rodo laimėjimo derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimo išmokos 

lentelę.  

4. Taip pat lošėjas gali paspausti „Didžiausio statymo“ mygtuką, jeigu nori lošti su 

didžiausiais leistinais lošimo kreditais ir eilutėmis. Šiame lošime yra ne daugiau kaip 

40 eilučių. Įsidėmėtina, kad neperžiūrėjus verčių arba iš naujo nepatvirtinus lošėjui 

savo veiksmų, būgnai pradės suktis iš karto, kai bus paspaustas „Didžiausio statymo“ 

mygtukas.  

5. Jeigu lošėjui kyla abejonių dėl savo laimėjimo, paspaudus  lošimo ekrane esantį 

mygtuką „i“ (bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pamatyti laimėjimo 

eilutes ir derinius. Jeigu lošėjas laimi įvairias laimėjimo eilutes, lošėjo  laimėjimai 

sumuojami ir visa galutinė suma yra rodoma „Laimėjimo lentelėje“.  

  

Nemokami sukimai  

Kiekvieną kartą nemokamų sukimų metu iškritus raudonai aitriajai paprikai, ji suteikia 

vieną papildomą nemokamą sukimą. Jeigu raudona aitrioji paprika iškrenta ant jau 

pasikeitusios aitriosios paprikos, ji nesuteikia papildomo nemokamo sukimo. Lošime yra 

nustatytos laimėjimo eilutės.  

  



 
  

  

Lošimo funkcija  

Lošimo funkcijai taikomos šios taisyklės: jeigu neišeikvojamas lošimo limitas, tai po 

kiekvieno laimėjimo lošimo ekrane bus rodomas „Lošimo” mygtukas. Lošėjas gali 

atsiimti savo laimėjimus arba „lošti” dėl jų, jeigu nori padvigubinti savo laimėjimą. Jeigu 

lošėjas pasirenka „Lošimą”, užsidega užverstų pokerio kortų kaladės ekranas. Lošėjas turi 

atspėti, kokios spalvos – raudonos ar juodos – bus kita korta. Pasirinkus spalvą, korta 

atverčiama. Jeigu lošėjas atspėjo teisingai, gauna dvigubą dabartinio laimėjimo sumą. 

Jeigu teisingos spalvos neatspėjo, tame sukime praranda savo laimėjimą.  

 

 

19. LOŠIMAS „KALNŲ VILKAS“ („WOLF SIERRA“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  200 000 €  

  

„Kalnų Vilkas“ – 5 būgnų, 4 eilučių ir 40 laimėjimo linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.  

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas.  

• Laukinis („Wild“) simbolis yra vilko simbolis, kuris pakeičia visus kitus simbolius, 

išskyrus sklaidos („scatter“) simbolį.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Nemokami sukimai  

  



• Nemokami sukimai aktyvuojami, kai 3 sklaidos simboliai atsiranda būgnuose.   

• Sklaidos simboliai atsiranda tik 2, 3 ir 4 būgnuose.  

• Nemokami sukimai suteikiami po 5.  

• Nemokamų sukimų režimu laukiniai simboliai yra užfiksuojami savo pozicijose iki 

nemokamų sukimų funkcijos pabaigos ir gali būti aktyvuoti pakartotinai.   

• Dar vienas atsiradęs premijos („bonus“) simbolis per nemokamų sukimų režimą 

suteikia papildomą +1 nemokamą sukimą.  

 

 

20. LOŠIMAS „DŽOKERIO BŪGNAI“ („JOKER REELZ“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  25 000 €  

  

„Džokerio Būgnai“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 9 laimėjimo linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

 

• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.   

• Išmokama tik už didžiausią laimėjimo linijos laiminčią kombinaciją.   

• 2 arba 3 būgnai kombinuojami, kad būtų sukurtas vienas didelis būgnas kiekvieno 

sukimo metu per pagrindinį arba pakartotinių sukimų lošimą.  

• Džokerio laukinis („Joker wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius ir aktyvuoja 

pakartotinių sukimų funkciją.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Džokerio pakartotiniai sukimai  

  

• Ši funkcija aktyvuojama, kai būgnuose pasirodo džokerio laukinis simbolis.   

• Pakartotinių sukimų skaičius priklauso nuo laukinio simbolio užimtų laukelių 

skaičiaus.  

• Pakartotiniai sukimai gali būti aktyvuojami pakartotinai.  

 

 

21. LOŠIMAS „LIEPSNOJANTIS VAISIUS“ („FLAMING FRUIT“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  



Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  6400 €  

  

Tai 3 besisukančių būgnų ir 3 eilučių  ir 5 laimėjimo linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Šiame lošime išmokama tik už tris vienodas kombinacijas.  

• Visi laimėjimai išmokami iš kairės į dešinę.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Lošti („Gamble“)  

  

• Lošėjas turi atspėti, ar moneta nukris ant herbo ar skaičiaus.   

• Simbolis su puse, kuria moneta nukrito, sumirksės ir, jei spėjimas teisingas, laimėta 

suma bus padvigubinta.   

• Jei lošėjas neatspėja, esamą laimėjimą praranda.  

 

 

22. LOŠIMAS „KONGO BONGO“ („KONGO BONGO“) 

 

Kongo Bongo - 3 būgnų, 1 linijos lošimas, kurio tikslas yra išsukti laimintį derinį. 

Laimėjimai yra išmokami už išsuktus 3 vienodus simbolius. 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  1 €   

Maks. 100 €  

Maksimali vienos linijos laimėjimo 

suma:  

80 000 €  

 

 

Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą („Bet“) ir paspausti 

mygtuką Lošti („Spin“). 

 



Laimėjimų lentelė, kai statymo suma lygi 1 EUR: 

  

Galutinis laimėjimas apskaičiuojamas lentelėje nurodytą sumą padauginus iš statymo 

sumos. 

 

 

23. LOŠIMAS „PAKVAIŠĘ DĖL MONSTRŲ“ („MONSTER MADNESS“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.20 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  17 300 €  

 

Lošimo taisyklės  

  

Vaizdo lošimo automatas „Pakvaišę dėl monstrų“ turi tris besisukančius būgnus su ant jų 

pateiktais simboliais. Kiekvieną kartą, kai lošėjas suka būgnus, jie sustoja lošimo lange 

rodydami atsitiktinį 9 simbolių derinį. Tam tikri simbolių deriniai reiškia laimėjimą.  

  

Lošėjas gali rinktis sumą, kurią nori statyti ant 8 fiksuotų laimėjimo eilučių (toliau – 

eilutės). Lošėjas norėdamas pasukti būgnus, gali rinktis mygtukus „Sukti“ arba 

„Didžiausias statymas“. Kai pasirenkamas mygtukas „Didžiausias statymas“ (galimas tik 

staliniuose kompiuteriuose), ignoruojamas esamas statymo pasirinkimas, lošime lošiama 

didžiausiu leidžiamu statymu.   

Vaizdo lošimo automatas „Pakvaišę dėl monstrų“ turi universalųjį simbolį („Wild“) ir 

išsibarstantį simbolį („Scatter“), kuris paleidžia nemokamus sukimus. Tik per 

nemokamus sukimus gali pasirodyti du universalieji simboliai „Scatter“: vienas, kuris 

padvigubina nemokamų sukimų laimėjimą, o antras – suteikia vieną papildomą 

nemokamą sukimą.  

  



Paveikslėlis Nr. 1  

  

  

Paveikslėlio Nr. 1 vertimas   

 Universalioji („Wild“) korta pakeičia visus simbolius, išskyrus išsibarstantį („Scatter“) 

ir universalųjį išsibarstantį simbolį („Scatter Wilds“).  

3 išsibarstantys simboliai („Scatter“) paleidžia 5 nemokamus sukimus, o kiekvienas 

papildomas išsibarstantis simbolis („Scatter“) suteikia 1 papildomą nemokamą sukimą.  

  

2 universaliosios išsibarstančios („Scatter Wilds“) kortos simboliai gali pasirodyti tik 

nemokamų sukimų metu.  

 



Vienas iš jų padvigubina nemokamų sukimų laimėjimus, o antrasis suteikia 1 papildomą 

nemokamą sukimą. Jei tame pačiame laiminčiame derinyje yra daugiau negu viena 

universalioji išsibarstanti korta („Scatter Wilds“), jų daugikliai sujungiami. 

  

Kaip lošti?  

1. Lošėjas pasirenka savo statymą spustelėdamas mygtukus „–“ ir „+“, esančius po lauku 

„Bendras statymas“. Kai pasirenkama didžiausia statymo suma, spustelėjus mygtuką 

„+“, suma bus atgal perstatyta ant mažiausios sumos. Šiame lošime yra 8 fiksuotos 

laimėjimo eilutės.  

2. Kai lošėjas pasirenka, spustelėjus mygtuką „Sukti“  paleis būgnus. Jei sustoję būgnai 

rodo laimintį derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimų lentelę.  

3. Taip pat lošėjas gali spustelėti ant mygtuko „Didžiausias statymas“ ir statyti didžiausią 

lošime leidžiamą statymą. Šiame lošime yra 8 fiksuotos laimėjimo eilutės. Įsidėmėtina, 

kad būgnai pradės suktis, kai tik lošėjas spustelės mygtuką „Didžiausias statymas“, net 

jei neperžiūrėjo ankstesnių verčių arba iš naujo nepatvirtino savo veiksmo.  

4. Jei lošėjas nėra tikras dėl savo laimėjimo, spustelėjus mygtuką „i“ (bendros lošimo 

informacijos mygtukas), esantį lošimo lange, galima peržiūrėti laiminčius derinius. Jei 

lošėjas išlošia keliose eilutėse, laimėjimai susumuojami, o bendra suma rodoma lauke 

„Laimėjimas“.  

5. Kad lošėjas laimėtų, laimingi simboliai (išskyrus „Scatters“) turi iškristi iš eilės vienas 

po kito pagal pateiktą laimėjimo eilutę, pradedant nuo labiausiai kairėje esančio būgno. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas. Laimėjimas apskaičiuojamas 

lošėjo  bendrą statymą padauginus iš laiminčių derinių, gautų atlikus sukimą.   

6. Visi laimėjimai dauginami iš bendros statymo sumos. Laimėjimai mokami tik už 3 iš 

eilės einančius simbolius aktyvioje laimėjimo eilutėje, išskyrus atvejus, kai laimėjimo 

eilutėje yra  „Scatter“ simbolių.  

7. Už laimėjimo eilutę išmokamas tik didžiausias laimėjimas.   

 Nemokami sukimai  

  

3 išsibarstantys simboliai („Scatter“) paleidžia 5 pagrindinio lošimo nemokamus 

sukimus. Už kiekvieną rodomą papildomą simbolį „Scatter“ gaunate 1 papildomą 

nemokamą sukimą.  

  

Atliekant nemokamus sukimus, nėra išsibarstančio simbolio („Scatter“) ir universaliojo 

simbolio („Wild”). Tačiau tik per nemokamus sukimus yra du universalieji simboliai 

„Scatter“. Pirmas universalusis simbolis „Scatter“ suteikia vieną papildomą nemokamą 

sukimą, o antrasis padaugina laimėjimą du kartus. Jei tame pačiame laiminčiame derinyje 

yra daugiau negu vienas universalusis simbolis „Scatter“, jų daugikliai sujungiami 



(padauginami kartu). Dauginantis universalusis simbolis „Scatter“ daugina tik 

laimėjimus, kuriuose jis naudojamas kaip pakeičiamasis simbolis. Du universalieji 

simboliai „Scatter“ pakeičia visus simbolius, išskyrus save.  

  

Lošimo funkcija  

  

Lošimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklės. Po kiekvieno laimėjimo, jei 

neviršijamas lošimo limitas, galima pasinaudoti mygtuku „Lošti“, esančiu lošimo lange. 

Jei lošėjai naudojasi staliniais kompiuteriais, mygtuką „Didžiausias statymas“ pakeičia 

mygtukas „Lošti“, jei ši funkcija prieinama. Lošėjas gali rinktis, arba surinkti savo 

laimėjimus, arba lošti jais ir padvigubinti sumą.   

 

Jei lošėjas pasirenka  lošti, ekrane pasirodys užversta pokerio korta. Lošėjas turės spėti, 

ar kita korta bus juoda ar raudona. Kai lošėjas pasirenka spalvą, korta bus atversta, ir jei 

lošėjo spėjimas buvo teisingas, lošėjo turimas laimėjimas bus padvigubintas. Jei 

neatspėjo spalvos, lošėjas praloš turimą laimėjimą.  

  

Jei lošėjas laimi nemokamą sukimą, pasibaigus nemokamiems sukimams, pasirodo 

mygtukas „Lošti“ (tačiau jis nerodomas, jei yra nemokamų sukimų riba), todėl taip pat 

įmanoma lošti naudojant nemokamų sukimų laimėjimus.  

  

Lošimo mygtukas nepasirodo, jei laimėta suma didesnė negu tam tikra „ribinė“ suma 

(kurią nustato operatorius). Jei lošėjas jau lošia, o jo turimas laimėjimas viršija ribinę 

sumą, tuomet lošimo funkcija baigiasi, o lošėjas gali surinkti savo laimėjimą.  

  

Nemokami sukimai  

  

Per nemokamus sukimus bus naudojamas statymas, naudotas atliekant sukimą, kuris 

paleido šią funkciją. Laimėjimai apskaičiuojami sudedant visus laimėjimus per 

nemokamus sukimus. Turite spustelėti mygtuką „Sukti“ per kiekvieną nemokamų sukimų 

raundą.  

  

Nemokamų sukimų limitas. Jei visi kaupiamieji laimėjimai, laimėti per nemokamus 

sukimus, yra didesni negu tam tikra riba, lošėjas gaus ribinę sumą, ir nemokamų sukimų 

sesija bus baigta.  

  

Lošimo atkūrimas  

  

Jei lošėjas pasitraukia iš lošimo jam nepasibaigus, kai pagrindiniame lošime pasiūlomas 

mygtukas „Surinkti“, visi lošėjo laimėjimai bus tinkamai įskaičiuoti į lošėjo sąskaitą 

pagal laimėjimo rezultatą, gautą prieš per anksti nutraukiant lošimą. Jei lošėjas yra 

pertraukiamas per nemokamą sukimą / lošimą, lošėjas galės toliau jį tęsti su papildoma 

funkcija nuo ten, kur buvo nutrauktas. Jei lošėjo lošimas nutrūko dėl techninių problemų, 

tuomet kai lošėjas grįš į lošimą, lošimas bus atkurtas toje vietoje, iš kurios lošėjas 

pasitraukė. 



 

 

24. LOŠIMAS „BA PASLAPTIS“ („THE SECRET OF BA“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 € 

Maksimali laimėjimo suma:  50 000 €  

  

„Ba Paslaptis“ –5 būgnų, 3 eilučių ir 9 fiksuotų laimėjimo linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.   

• Išmokama tik už didžiausią laimėjimo linijos laimėjimą.  

• Bet kuris laimėjimas aktyvuoja išsklaidymo režimą, kuriame laiminčios kombinacijos 

simboliai sprogsta ir jų vietoje iškrenta nauji simboliai, kad būtų suformuotos naujos 

laiminčios kombinacijos. Maksimaliai yra 4 išsklaidymo režimo lošimai.  

• Laimėjimo daugiklis yra dauginamas per kiekvieną naują išsklaidymo simbolį iki 4.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

Nemokami sukimai  

  

• 3 knygos („book“) simboliai aktyvuoja 10 nemokamų sukimų.  

• Nemokami sukimai negali būti aktyvuoti pakartotinai.  

• Specialus plėtimosi simbolis atsitiktinai parenkamas nemokamų sukimų lošimo 

pradžioje. Jis plečiasi ir apima visą būgną.  

 

 

25. LOŠIMAS „UGNIS IR KARŠTIS“ („FIRE'N'HOT“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 100 € 

Maksimali laimėjimo suma:  81 900 €  

 

 

 



Lošimo taisyklės: 

Vaizdo lošimų automate rodomi penki besisukantys būgnai su simboliais. Kiekvieną kartą 

pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo ekrane rodomos 15 skirtingų simbolių parinktys. 

Laimėjimo išmoka priklauso nuo tam tikro simbolių derinio.  

Lošimas yra 5 nustatytos eilutės. Lošėjas renkasi norimą statyti sumą. Lošėjas norėdamas 

įsukti būgnus, naudoja „Sukimo“, „Didžiausio statymo“ mygtukus. Spaudžiant 

„Didžiausio statymo“ mygtuką, perrašoma dabartinė eilučių ir statymo parinktis, 

pastatoma didžiausia leistina lošimo suma ir pasirenkamas didžiausias eilučių skaičius.  

Vaizdo lošimų automato lošimą „Gaisras ir karšta“ pagyvina „Wild“ ir „Scatter“ 

simboliai (įjungia papildomą lošimą), kurie įjungia Papildomą lošimą. Norėdami 

padvigubinti laimėjimą, lošėjas gali pasirinkti lošti iš savo laimėjimo.  

  

Kaip lošti?  

Norint lošti:  

1. Lošėjas pasirenka statomą sumą, spausdamas prie „Lošimo lentelės“ esančius 

mygtukus „-“ ir „+“. Pasirinkus didžiausią statomą sumą ir dar kartą paspaudus 

mygtuką „+“, statoma suma atsistatys į mažiausią statomą sumą.  

2. Lošėjas pasirinkęs statymą, paspaudžia „Sukimo“ mygtuką būgnams įsukti. Jeigu 

sustoję būgnai rodo laimėjimo derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimo išmokos lentelę.  

3. Taip pat lošėjas gali paspausti „Didžiausio statymo“ mygtuką, jeigu nori lošti su 

didžiausiu leistinu lošimo statymu. Įsidėmėtina, kad neperžiūrėjus verčių arba iš naujo 

nepatvirtinus lošėjui savo veiksmų, būgnai pradės suktis iš karto, kai bus paspaustas 

„Didžiausio statymo“ mygtukas.  

4. Jeigu lošėjui kyla abejonių dėl savo laimėjimo, paspaudus lošimo ekrane esantį  

mygtuką „i“ (bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pasižiūrėti į 

laimėjimo eilutes ir derinius. Jeigu lošėjas laimi įvairias laimėjimo eilutes, lošėjo 

laimėjimai sumuojami ir visa galutinė suma yra rodoma „Laimėjimo lentelėje“.  

5. Jeigu lošėjas nori lošti iš naujo, turi paspausti „Surinkti“ mygtuką. Lošėjo laimėta 

suma automatiškai pridedama prie bendros kreditų sąskaitos, kuri rodoma „Kreditų 

lentelėje“.  

  

Laimėjimo išmoka   

Laimėjimo eilutės  

Lošime yra 5 nustatytos laimėjimo eilutės, kurių trajektorija parodyta toliau esančiame 

paveikslėlyje.  

  

 
  

Laimėjimo derinys  

Kad laimėtumėte, laimėjimo simboliai duotoje laimėjimo eilutėje turi pasirodyti iš eilės. 

Visi laimėjimai yra išmokami simboliams pasirodant iš kairės į dešinę, išskyrus „Scatter“ 

simbolius, kurie gali pasirodyti ir laimėjimai išmokami laimėjimas kokia pasirodymo 

tvarka. Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas. Laimėjimo išmoka 

apskaičiuojama lošėjo statymą padauginus iš per sukimą gauto laimėjimo derinio. 



Paspaudus „Surinkti“ mygtuką, lošėjo laimėta suma automatiškai pridedama prie bendros 

kreditų sąskaitos.  

  

Laimėjimo deriniai aprašyti žemiau.  

„Wild” simbolis  

Auksinis septynetas yra „Wild“ simbolis, kuris gali pakeisti laimėjimas kurį kitą lošime 

esantį simbolį, išskyrus „Scatter“ simbolį, kad galima būtų baigti laimėjimo derinius. 

Jeigu vienu metu simbolis „Wild“ pasirodo daugiau nei vienoje eilutėje, tai šis simbolis 

kiekvienoje laimėjimo eilutėje atskirai pakeičia simbolius ir laimėjimo deriniai yra 

išmokami atskirai. Šiuo atveju visi laimėjimai sudedami, kad jūs galėtumėte lošti arba 

susirinkti bendrą laimėjimą.  

  

Papildomas lošimas  

Pasirodžius trims ar daugiau auksinių žvaigždžių, laimėjimas kur ant būgno pasirodo 

„Scatter“ simbolis, kuris įjungia Papildomą lošimą. Papildomame lošime kiekviena šią 

funkciją įjungusi žvaigždė slėps vieną iš lošimo simbolių. Lošėjas turi pasirinkti vieną iš 

žvaigždžių ir paspausti ant jos, kad paslėptas simbolis būtų atskleistas. Tą akimirką visos 

šią funkciją įjungusios žvaigždės pasikeis į tą simbolį ir sudegs. Lošėjo papildomas 

laimėjimas yra laimėjimo išmoka už tą simbolių derinį ir bus pridėtas prie lošėjo 

laimėjimų sukimo metu.  

  

Lošimo funkcija  

Lošimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklės: jeigu neišeikvojamas lošimo limitas, 

tai po kiekvieno laimėjimo lošimo ekrane pasirodys „Lošimo“ mygtukas. Lošėjas gali 

atsiimti savo laimėjimus arba lošti dėl jų, jeigu nori padvigubinti savo laimėjimą. Jeigu 

lošėjas pasirenka lošimą, pasirodo lentelė su penkiais būgnais ir žvaigždėmis. Lošėjas turi 

atspėti, kokia bus kita būgne pasirodysianti žvaigždė – raudona ar juoda. Pasirinkus 

spalvą (paspaudžiant ant vienos iš spalvotų dėžių, esančių lentelės su būgnais šonuose), 

būgnai pradės suktis, ir jeigu lošėjas atspėja teisingai, gauna dvigubą dabartinį laimėjimą. 

Jeigu teisingos spalvos neatspėja, netenkate turimo laimėjimo. Trečia galimybė – 

pasirodo auksinė žvaigždė. Šiuo atveju lošėjas nelaimi nei dvigubo laimėjimo, nei 

pralaimi dabartinį laimėjimą, lošėjas gali pasirinkti, ar nori vėl „lošti“ iš esamo laimėjimo, 

ar jį susirinkti. Šiam lošimui taikomos tos pačios aukščiau aprašytos taisyklės.  

 

  



26. LOŠIMAS „SUŠALUSI KARALIENĖ“ („FROZEN QUEEN“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 100 € 

Maksimali laimėjimo suma:  115 200 €  

 

 

Šis lošimas turi keturis pasukamus būgnus su simboliais ant jų. Kiekvieną kartą pasukus 

būgnus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami 10 simbolių lošimo lange. Kai kurie simbolių 

deriniai lemia išmokas.  

  

Lošėjas gali pasirinkti sumą, kurią nori statyti ant 81 fiksuotų laimėjimo eilučių (trumpiau 

tariant, eilučių). Būgnų sukimui lošėjas gali naudoti mygtukus „Spin“ (Sukti) arba „Bet 

Max“ (Didžiausias statymas). Kai lošėjas naudoja mygtuką „Bet Max“ (Didž. statymas) 



(yra tik staliniuose kompiuteriuose), lošėjas ignoruoja savo esamą statymo pasirinkimą ir 

didžiausias leistinas statymas bus pasirinktas automatiškai.  

  

„Frozen Queen“ lošimas patobulintas specialiu sklaidos laukiniu simboliu, kuris atsiranda 

pagrindiniame lošime ir tada aktyvuojami 10 nemokami sukimai.  

  

Lošimo taisyklės  

1. Lošėjas pasirenka savo statymą spustelėdamas mygtukus – ir +, esančius po bendro 

statymo laukeliu. Pasirinkus didžiausią statymą, dar kartą spustelėjus mygtuką +, taškų 

suma bus sumažinta iki minimumo. Šis lošimas turi 81 fiksuotas laimėjimo eilutes, o 

atitinkamas didžiausias statymas rodomas po laukeliu „Win“ (Laimėjimas).  

2. Lošėjas pasirenka savo statymą, spustelėdamas mygtuką „Spin“ (Sukti) ir pasuka 

būgnus. Jei sustoję būgnai nurodo laimėjimo derinį, lošėjo laimėjimas nustatomas 

pagal išmokų lentelę.  

3. Spustelėjęs mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), lošimą lošėjas gali lošti su 

didžiausiu leidžiamu statymu. 81 šio lošimo laimėjimo eilutės yra fiksuotos. 

Spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), nustatoma maksimali statymo 

suma. Dar kartą spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), būgnai 

pradeda suktis naudodami didžiausią lošėjo statymą.  

4. Jei lošėjas nėratikras dėl savo laimėjimų, lošimo lange spustelėjęs mygtuką „i“ 

(bendros lošimo informacijos mygtukas), gali peržiūrėti simbolius ir laiminčius 

derinius Jei lošėjas laimi keliose eilutėse, lošėjo laimėjimai yra susumuojami ir visa 

laimėta suma nurodoma laukelyje „Win“ laimėjimas.  

  

Nemokami sukimai su Frozen Queen  

Nemokami sukimai aktyvuojami, kai ekrane pasirodo 2 sklaidos laukiniai simboliai. Šie 

simboliai gali atsirasti ant bet kurio būgno bet kurioje padėtyje. Kiekvieną kartą taip 

nutikus aktyvuojami nemokami sukimai ir lošėjas laimi 10 nemokamų sukimų. Tokiu 

atveju būgnai atsiskiria ir viduriniame būgne atsiranda nepastumiamas sklaidus laukinis 

simbolis – Frozen Queen. Laimėjimo eilučių skaičius iš 81 pasikeičia į 243. 

Nepastumiamas sklaidus laukinis simbolis, Frozen Queen, lieka vietoje sukant visus 

nemokamus sukimus ir pakeičia visus kitus simbolius. Nemokami sukimai naudos tą patį 

bendrą nuliui naudojamą lošimų skaičių, kuris aktyvavo šią funkciją.  

  

Baigus sukti nemokamus sukimus, nepastumiamas sklaidus laukinis simbolis Frozen 

Queen paslepiamas ir būgnai atstatomi į pradines padėtis, o laimėjimo eilučių skaičius 

vėl pakeičiamas į 81.  

  

Nemokamų sukimų limitas  

Jei visi sukaupti laimėjimai, laimėti nemokamų sukimų metu, yra didesni už tam tikrą 

limitą (operatoriaus nustatytą), lošimas  apdovanoja lošėją limito suma, nemokamų 

sukimų funkcija baigiasi.  

  

Lošimo atkūrimas  

  



Jei lošėjas baigia lošimą tuo metu, kai pagrindinio lošimo metu pasiūlomas mygtukas 

„Collect“ (Pasiimti), visi lošėjo laimėjimai bus tinkamai įskaityti į lošėjo sąskaitą, 

atsižvelgiant į laimėtą rezultatą, gautą iki priešlaikinio lošimo nutraukimą. Jei lošimas 

buvo nutrauktas funkcijos „Free Spins“ (Nemokami sukimai) metu, vis tiek lošėjas galės  

tęsti savo funkciją nuo tos vietos, kurioje lošimas buvo nutrauktas. Jei lošėjo lošimas yra 

nutrauktas dėl tam tikrų techninių problemų, tada, kai lošėjas grįš į lošimą, jis bus atkurtas 

ir lošėjas pradės nuo tos vietos, kurioje baigė.  

  

Kitos taisyklės  

Laimėjimo simboliai turi pasirodyti iš eilės vienas po kito tam tikrame laimėjimo derinyje 

pradedant kairiuoju būgnu, kad būtų suteiktas laimėjimas. Išmokamas tik didžiausios 

vertės laimėjimo derinys.  

Išmoka apskaičiuojama padauginus bendrą lošėjo statymą iš laimėjimo derinių, gautų 

sukimo metu, skaičiaus.   

Teorinė grąža lošėjui: 96.00 %.  

  

Klaviatūros spartieji klavišai  

  

Statymo dydis -> skaičių klaviatūra + / skaičių;  

klaviatūra - Maks. statymas -> B;  

Pasiimti -> tarpo klavišas, įvesties klavišas, 7, skaičių;  

klaviatūra 7 Išmokų lentelė -> P, 8, skaičių klaviatūra 8;  

Pagalba -> H, 9, skaičių;  

klaviatūra 9 Išeiti -> Q.  

 

 

27. LOŠIMAS „AUKSAS X“ („GOLD X“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  18 000 €  

  

„Auksas X“ – 5 būgnų, 3 eilučių ir 9 fiksuotų laimėjimo linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.  

• Išmokami tik didžiausi laimėjimo linijos laimėjimai.   

• Jei laimėjimo eilutėje esanti laiminčioji kombinacija visiškai sutampa su kitoje 

laimėjimo  

linijoje esančia laiminčia kombinacija, išmokama tik už didesnę laiminčią kombinaciją.   



Lošimo funkcijos:  

  

Aukso nemokami sukimai   

  

• 7 aukso nemokami sukimai yra aktyvuojami, kai X simbolis atsiduria 3 būgno 

viduryje.   

• X simbolis pagrindiniame lošime taip pat yra laukinis („wild“) simbolis.   

• 5 X simboliai užfiksuojami 1 ir 5 būgnų kampuose bei 3 būgno viduryje aukso 

nemokamų sukimų lošime.   

• Aukso nemokami sukimai negali  būti aktyvuojami pakartotinai.  

  

Aukso saugyklos premijos lošimas   

  

• Ši funkcija aktyvuojama, kai lošimo laukelyje iškrenta 3 premijos („bonus“) simboliai.  

• Lošėjas renkasi iš 3 lobių simbolių, kad patektų į aukso saugyklą.  

• Didžiausias laimėjimas – x100 daugiklis.  

  

Aukso laimėjimo padidinimas  

  

• Šios funkcijos metu lošėjo statymas yra padidinamas x1,5 daugikliu.  

• Aukso laimėjimo padidinimas gali būti aktyvuotas tik pagrindiniame lošime.   

 

Pasirinkus bet kurią lošimo funkciją, statymo suma padidėja.  

 

 

28. LOŠIMAS „DRAKONO KIAUŠINIS“ („DRAGON EGG“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.02 €   

Maks. 90 €  

Maksimali laimėjimo suma:  900 000 €  

 

Drakono kiaušinis (Dragon Egg) - 5 būgnų, 9 laimėjimo linijų lošimas, kurio tikslas 

išsukti laimintį derinį. Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami 

iš kairės į dešinę. Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje. 

 

• Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą ir paspausti lošimo 

pradžios mygtuką. 

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“. 

 



 

 

• „Wild“ simbolis        pakeičia bet kurį simbolį, išskyrus „Scatter“ simbolį. 

 

• „Scatter“ simbolis  suteikia papildomus sukimus (Free spins) ir (arba) yra 

papildomas laiminčio derinio sumos daugiklis. 

• 3, 4 arba 5 „Scatter“ simboliai suteikia drakono kiaušinių premiją. Kiekviename iš 

kiaušinių slepiasi drakonas. Jei randami tris vienodi drakonai, priklausomai nuo 

sugrupuoto drakonų rūšies, gaunama 10, 15, 20, 25 arba 30 nemokamų sukimų, kurių 

laimėjimų derinių papildomi daugikliai yra tarp 3x ir 5x.. 

• Laimintys simboliai ir jų skaičius deriniuose nulemia daugiklį, iš kurio bus dauginama 

pastatyta suma: 

 



• Laiminčių derinių išsidėstymas būgnuose: 

 

 

29. LOŠIMAS „ŠERLOKAS. SKANDALAS“ („SHERLOCK. A SCANDAL 

IN BOHEMIA“) 

 

Šerlokas. Bohemijos skandalas („Sherlock. A Scandal in Bohemia“) - 5 būgnų, 25 linijų 

lošimas, kurio tikslas yra išsukti laimintį derinį. 

 

Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.1 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  10 000 €  

 

 

Lošėjas, norėdamas dalyvauti lošime, turi pasirinkti statymo sumą („Bet“) ir paspausti 

mygtuką Lošti („Spin“). 

   

Laimėjimai išmokami už simbolius, kurie yra laiminčioje linijoje („Payline“): 

 
 

 

Laimėjimų lentelė: 

 

 



 

 

„Wild“ simbolis  pakeičia bet kurį simbolį, išskyrus simbolius „Scatter“ ir 

„Bonus“. 

 

Išsukus 3, 4 arba 5 „Bonus“ simbolius , aktyvuojamas Laikraščio premijinis 

lošimas („Newspaper Bonus Game“). Premijinio lošimo metu lošėjas renka laimėjimų 

daugiklius. Surinkti daugikliai sudedami ir padauginami iš statymo sumos. Gauta suma 

yra premijinio lošimo laimėjimas. 

 

Išsukus 3, 4 arba 5 „Bonus“ simbolius  aktyvuojamas paparacų premijinis 

lošimas („Paparazzi Bonus Game“). Lošimas turi 4 lygius. Lošėjas turi rinktis vieną iš 

krūmų kiekviename lygyje. Pirmame lygyje yra 4 krūmai, antrame – trys, trečiame – du 

ir ketvirtame – vienas. Jei už pasirinkto krūmo nesislepia paparacas, premijinis lošimas 

baigiasi. Kiekviename lygyje lošėjas renka laimėjimo daugiklius. Lošimui pasibaigus, 

surinkti daugikliai sudedami ir padauginami iš statymo sumos. Gauta suma yra premijinio 

lošimo laimėjimas. 

 

 

30. LOŠIMAS „FENG FU“ („FENG FU“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.02 €   

Maks. 90 €  



Maksimali laimėjimo suma:  90 000 €  

 

Lošimo taisyklės: 

Vaizdo lošimų automate rodomi penki besisukantys būgnai su simboliais. Kiekvieną kartą 

pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo ekrane parodomos 15 skirtingų simbolių parinktys. 

Laimėjimo išmoka priklauso nuo tam tikro simbolių derinio.  

 

Lošėjas gali rinktis iki 9 laimėjimo eilučių (sutrumpintai vadinamų eilutėmis), ant kurių 

lošėjas gali atlikti statymus ir pasirinkti norimo atlikti statymo sumą eilutėje. Lošėjas 

norėdamas įsukti būgnus, turi naudoti „Sukimo”, „Didžiausio statymo” mygtukus. 

Spaudžiant „Didžiausio statymo” mygtuką, perrašomos dabartinės eilučių ir statymo 

parinktys, pastatoma didžiausia leistina lošimo suma ir pasirenkamas didžiausias eilučių 

skaičius.  

Vaizdo lošimų automato lošimą „Feng Fu” pagyvina „Scatter”, „Wild” simboliai ir 

ypatingas praplečiantis papildomas „Wild” simbolis. „Scatter” simbolis suteiks lošėjui 

laimėjima bet kuriuose būgnuose. Ypatingas praplečiantis papildomas „Wild” simbolis 

pasirodo tik nemokamuose sukimuose ir visas laimėjimo eilutes padaugina iš 2x už 

kiekvieną šio simbolio pasirodymą laiminčiuose deriniuose. Norėdamas padvigubinti 

laimėjimą, lošėjas gali pasirinkti lošti iš savo laimėjimo.  

  

Kaip lošti?  

Norint lošti:  

1. Lošėjas pasirenka statymo sumą, spausdamas prie „Lošimo/Eilutės lentelės” esančius 

mygtukus „-” ir „+”,. Pasirinkus didžiausią statymo sumą ir dar kartą paspaudus 

mygtuką „+”, statymo suma atsistatys į mažiausią statymo sumą. Lošėjo kiekvieno 

sukimo statoma suma, tai statymas padaugintas iš pasirinktų aktyvių eilučių skaičiaus. 

Šis skaičius bus rodomas „Lošimo lentelėje”.  

2. Lošėjas pasirenka norimų statyti eilučių skaičių, spausdamas prie „Eilutės lentelės” 

esančius mygtukus „-” ir „+”,. Šiame lošime yra 9 eilutės, kurias galima aktyvuoti. 

Pasirinkus didžiausią galimą eilučių skaičių ir dar kartą paspaudus mygtuką „+”, 

eilučių skaičius atsistatys į 1 eilutę.   

3. Lošėjas pasirinkęs statymą ir eilutes, paspaudus „Sukimo” mygtuką būgnus įsuka. 

Jeigu sustoję būgnai rodo laimėjimo derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimo išmokos 

lentelę.  

4. Taip pat lošėjas gali paspausti „Didžiausio statymo” mygtuką, jeigu nori lošti su 

didžiausiais leistinais lošimo kreditais ir eilutėmis. Šiame lošime yra ne daugiau kaip 

9 eilutės. Įsidėmėtina, kad, neperžiūrėjus verčių arba iš naujo nepatvirtinus lošėjui savo 

veiksmų, būgnai pradės suktis iš karto, kai bus paspaustas „Didžiausio statymo” 

mygtukas.  

5. Jeigu lošėjas nėra įsitikinęs dėl savo laimėjimo, paspaudus lošimo ekrane esantį 

mygtuką „i“ (bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pasižiūrėti į 

laimėjimo eilutes ir derinius. Jeigu lošėjas laimi įvairias laimėjimo eilutes, lošėjo 

laimėjimai sumuojami ir visa galutinė suma yra rodoma „Laimėjimo lentelėje”.   



6. Jeigu lošėjas nori lošti iš naujo, reikia paspausti „Surinkti” mygtuką. Lošėjo laimėta 

suma automatiškai pridedama prie bendros kreditų sąskaitos, kuri rodoma „Kreditų 

lentelėje”.   

 

Laimėjimo išmoka  

Laimėjimo eilutės  

Lošime yra 9 nustatytos laimėjimo eilutės, kurių trajektorija parodyta toliau esančiame 

paveikslėlyje. Šį paveikslėlį taip pat lošėjas gali pamatyti, lošimo ekrane paspaudus 

„Laimėjo išmokos” mygtuką.  

 

Laimėjimo derinys  

Kad laimėjimas būtų suteiktas, laimėjimo simboliai duotojoje laimėjimo eilutėje turi 

pasirodyti iš eilės. Visi laimėjimai yra išmokami simboliams pasirodant iš kairės į dešinę, 

išskyrus „Scatter” simbolius, kurie gali pasirodyti ir laimėjimai išmokami bet kokia 

pasirodymo tvarka. Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas. Laimėjimo 

išmoka apskaičiuojama lošėjo statymą padauginus iš per sukimą gauto laimėjimo derinio. 

Paspaudus „Surinkti” mygtuką, lošėjo laimėta suma automatiškai pridedama prie bendros 

kreditų sąskaitos.  

 

Toliau aprašomi laimėjimo deriniai. Šioje Laimėjimo išmokos lentelėje esantis žodis 

„Lošimas” reiškia sumą, kurią lošėjas stato už eilutę. „Visas lošimas” reiškia visą sumą, 

kurią lošėjas pastato per sukimą.  

 

 „Wild” simbolis  

FU simbolis yra „Wild” korta, kuri gali įgauti visų kitų kortų vertę, kad galima būtų baigti 

laimėjimo derinį. Jeigu lošėjas turi tris ar daugiau išsibarsčiusių FU simbolių, lošėjui 

suteikiama 10 nemokamų sukimų.  

 

Nemokami sukimai  

Nemokami sukimai naudoja tą patį eilutės statymą ir eilučių vertes, kurios buvo 

naudojamos šią nemokamų sukimų funkciją aktyvavusiame sukime. Laimėjimo išmokos 

apskaičiuojamos sumuojant visus lošėjo nemokamuose sukimuose gautus laimėjimus. 

Nemokami sukimai gali būti aktyvuojami iš naujo, taip suteikiant dar daugiau nemokamų 

sukimų.  

 

Lošimo funkcija  

Lošimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklės: jeigu neišeikvojamas lošimo limitas, 

tai po kiekvieno laimėjimo lošimo ekrane pasirodys „Lošimo” mygtukas. Lošėjas gali 

atsiimti savo laimėjimus arba lošti dėl jų, jeigu nori padvigubinti savo laimėjimą.   

Jeigu lošėjas pasirinko lošimą , ekrane pasirodys užverstas tūzas. Lošėjas turi atspėti, 

kokios spalvos – raudonos ar juodos – yra tūzas. Pasirinkus spalvą, atverčiama korta ir, 

jeigu lošėjo spėjimas buvo teisingas, lošėjas gauna dvigubą dabartinį laimėjimą. Jeigu 

spalvos neapsėja teisingai, dabartinio laimėjimo netenka.  



      

  

 

Simboliai   5x    4x    3x   

  200  x  Bendras  

laimėjimas  

+ Papildomi 

sukimai  

 20  x  Bendras  

laimėjimas  

+ Papildomi 

sukimai  

2 x Bendras 

laimėjimas  

+ Papildomi 

sukimai  

  

 1000 x 

Laimėjimas  

500 x 

Laimėjimas  

100 x 

Laimėjimas  

  

 600 x 

Laimėjimas  

250 x 

Laimėjimas  

90 x 

Laimėjimas  

  

 500 x 

Laimėjimas  

200 x 

Laimėjimas  

75 x 

Laimėjimas  

  

 400 x 

Laimėjimas  

150 x 

Laimėjimas  

50 x 

Laimėjimas  

  

 300 x 

Laimėjimas  

100 x 

Laimėjimas  

30 x 

Laimėjimas  

  

 200 x 

Laimėjimas  

75 x 

Laimėjimas  

25 x 

Laimėjimas  

  



 100 x 

Laimėjimas  

50 x 

Laimėjimas  

10 x 

Laimėjimas  

  

 75 x 

Laimėjimas  

20 x 

Laimėjimas  

10 x 

Laimėjimas  

  

  

75 x 

Laimėjimas  

20 x 

Laimėjimas  

10 x 

Laimėjimas  

 75 x 

Laimėjimas  

20 x 

Laimėjimas  

10 x 

Laimėjimas  

  

 50 x 

Laimėjimas  

20 x 

Laimėjimas  

10 x 

Laimėjimas  

  

 

50 x 

Laimėjimas 

20 x 

Laimėjimas  

10 x 

Laimėjimas  

 

 

31. LOŠIMAS „ŽVĖRIŠKI ŠLAMANTYS“ („BEASTIE BUX“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  10 000 €  

  

„Žvėriški Šlamantys“ – 5 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas.   



  

Lošimo taisyklės:  

  

• Už laiminčią kombinaciją išmokama iš kairės į dešinę.  

• Jei 2, 3 ar 4 būgnas išsuka laukinį („wild“) simbolį, kuris yra laiminčios kombinacijos 

dalis, 5 laimėjimo linijos transformuojasi į 243 laimėjimo linijas ir aktyvuojama 

pakartotinių sukimų funkcija.   

• Laukinis („Wild“) simbolis gali pakeisti visus kitus simbolius ir aktyvuoti pakartotinių 

sukimų funkciją.   

• Laukinis simbolis atsiranda tik 2, 3 ir 4 būgnuose.  

  

Lošimo funkcijos:  

  

243 Pakartotiniai sukimai („243 respin“)  

  

• Laiminčią kombinaciją sudarantys simboliai sprogsta ir pradingsta, palikdami vietos 

antram pakartotiniam sukimui su didesniu daugikliu.   

• Pakartotiniai sukimai tęsiami, kol nutrūksta laimėjimų serija arba daugiklis pasiekia 

x5.  

• Laimėjimo daugiklis didėja su kiekvienu nauju sukimu, kol pasiekiamas didžiausias 

daugiklis.   

  

Statymo („Gamble“) funkcija   

  

• Statymo funkcija gali atsirasti po kiekvieno laimėjimo. Lošėjas renkasi statyti 

laimėjimą arba praleisti statymo lošimą.   

• Jei pasirenkama lošti statymo funkcija, ekrane atsiranda užversta pokerio kortų kaladė. 

Lošėjas spėja, ar sekanti korta yra juoda ar raudona. Pasirinkus spalvą, korta 

atverčiama ir, jei spėjimas teisingas, lošėjas gauna dvigubą laimėjimą, jei neteisingas 

– laimėjimas prarandamas.  

 

 

32. LOŠIMAS „JUODABARZDŽIO IEŠKOJIMAS“ („BLACKBEARD'S 

QUEST“)  

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.02 €   

Maks. 90 €  

Maksimali laimėjimo suma:  450 000 €  

 



„Blackbeard’s Quest“ lošimo automate yra penki sukimo būgnai su simboliais. 

Kiekvieną kartą pasukus būgnus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami 15 simbolių lošimo 

lange. Kai kurie simbolių deriniai lemia išmokas. Norėdami pasukti būgnus, lošėjas gali 

naudoti mygtukus „Spin“ (Sukti) arba „Bet Max“ (Maks. statymas). Kai lošėjas 

paspaudžia mygtuką „Bet Max“ (Maks. Statymas), nebepaisoma esamo statymo 

pasirinkimo ir statoma maksimali lošime galima suma.  

„Blackbeard’s Quest“ lošimo automatas yra papildytas laukiniu simboliu ir 3 

išsklaidymo simboliais. Išsukus išsklaidymo simbolius, lošėjas gauna nemokamų 

sukimų, jei jie atsiranda 1, 3 ir 5 būgnuose po sukimo. 3 išsklaidymo simboliai tampa 

laukinėmis kortomis sukant nemokamus sukimus, kad būtų galimi papildomi 

laimėjimai.  

 

Lošimo taisyklės  

Norėdami lošti:  

1. Lošėjas pasirenka savo statymą spustelėdamas mygtuką „Bet“ (Statyti) esantį po 

statymo laukeliu. Pasirinkus maksimalų statymą ir dar kartą spustelėjus mygtuką 

„Bet“ (Statyti), suma bus vėl sumažinta iki minimalios. Šis skaičius bus rodomas 

statymo laukelyje.  

2. Lošėjas pasirinkęs savo statymą, spustelėja mygtuką „Spin“ (Sukti) ir pasuka būgnus. 

Jei sustoję būgnai nurodo laimėjimo derinį, lošėjo laimėjimas nustatomas pagal 

išmokų lentelę.  

3. Spustelėjęs mygtuką „Bet Max“ (Maks. statymas), lošimą lošėjas gali lošti su 

maksimaliu leidžiamu statymu. Spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Maks. statymas), 

nustatoma maksimali statymo suma. Dar kartą spustelėjus mygtuką „Bet Max“ 

(Maks. statymas), būgnai pradeda suktis naudodami maksimalų lošėjo statymą.  

4. Jei lošėjas nėra tikras dėl savo laimėjimų, lošimo lange spustelėjus mygtuką „i“ 

(bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pamatyti laimėjimo eilutes ir 

derinius. Jei lošėjas laimi keliose eilutėse, lošėjo laimėjimai yra susumuojami ir visa 

laimėta suma nurodoma laukelyje „Win“ (Laimėjimas).  

5. Jei lošėjas nori lošti dar kartą, turi paspausti „Spin“ (Sukti). Lošėjo laimėta suma bus 

automatiškai pridėta prie lošėjo bendro kredito sumos, kuri rodoma laukelyje 

„Credits“ (Kreditai).  

 

Išmoka  

Laimėjimo eilutės  

Šiame lošime yra 9 fiksuotos laimėjimo eilutės, atitinkančios toliau pateiktos schemos 

trajektorijas. Taip pat lošėjas gali peržiūrėti šią schemą lošimo lange paspaudę mygtuką 

„Payout“ (Išmoka).  

  

  
  

Laimėjimo deriniai  

Laimėjimo simboliai turi pasirodyti iš eilės vienas po kito tam tikroje laimėjimo eilutėje, 

pradedant kairiuoju būgnu,   kad   būtų   suteiktas   laimėjimas.   Visi   laimėjimai   yra    

išmokami    iš    kairės    į    dešinę, išskyrus išsklaidymo laimėjimus ir premijas, kurie 



išmokami vos tik atsiradę. Išmokamas tik didžiausias eilutės laimėjimas. Išmoka 

apskaičiuojama padauginus lošėjo statymą iš laimėjimo derinių, gautų sukimo metu, 

skaičiaus. Laimėta suma bus pridėta prie lošėjo bendros kreditų sumos paspaudus 

mygtukus „Spin“ (Sukti“ arba „Bet Max“ (Maks. Statymas).  

Laukinis simbolis  

 

  
Juodabarzdžio simbolis yra laukinė korta ir gali pakeisti bet kokio kito simbolio vertę, 

išskyrus išsklaidymo simbolių, jog būtų užbaigtas laimėjimo derinys.  

 

Nemokami sukimai  

  
Kai atsiranda trys skrynios simboliai (jie atsiranda atitinkamai 1, 3 ir 5 būgnuose), 

gaunate nemokamų sukimų. Jei visi trys skyrios simboliai atsiranda sukant nemokamą 

sukimą, lošėjas laimės daugiau nemokamų sukimų. Vienu kartu suteikiama 10 

nemokamų sukimų. Sukant nemokamus sukimus, trys skrynios taip pat yra laukiniai 

simboliai ir gali perimti bet kurio kito simbolio vertę, išskyrus Juodabarzdžio, kad 

užbaigtų laimėjimo derinį.  

 

Nemokami sukimai naudojami su tuo pačiu statymu sukime, kuris aktyvuoja šią 

funkciją. Išmokos yra apskaičiuojamos sudėjus visus laimėjimus sukant nemokamus 

sukimus. Su kiekvienu nemokamu sukimu lošėjas turi paspausti mygtuką „Spin“ (Sukti).  

 

Nemokamų sukimų limitas  

Jei visi sukaupti laimėjimai, laimėti nemokamų sukimų metu, yra didesni už tam tikrą 

limitą (operatoriaus nustatytą), lošimas apdovanoja lošėją limito suma, o nemokamų 

sukimų funkcija sustabdoma.  

 

Lošimo atkūrimas  

Jei lošėjas baigia lošimą tuo metu, kai pagrindinio lošimo metu pasiūlomas mygtukas 

„Collect“ (Pasiimti), visi lošėjo laimėjimai bus tinkamai įskaityti į lošėjo sąskaitą, 

atsižvelgiant į laimėtą rezultatą, gautą iki priešlaikinio lošimo nutraukimo. Jei lošimas 

buvo nutrauktas nemokamų sukimų / lošimo funkcijos metu, vis tiek lošėjas galės tęsti 

savo funkciją nuo tos vietos, kurioje lošimas buvo nutrauktas. Jei lošėjo lošimas yra 

nutrauktas dėl tam tikrų techninių problemų, tada, kai lošėjas grįš į lošimą, jis bus atkurtas 

ir lošėjas pradėsite nuo tos vietos, kurioje baigė.  

 

 

33. LOŠIMAS „LAUKINIAI ORAI“ („WILD WEATHER“) 

  



 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas 

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.1 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  36 000 €  

 

„Wild Weather“ yra lošimo automatas su dviem specialiais laukiniais simboliais: 

vertikaliai išsiplečiančiu laukiniu simboliu ir Mega išsiplečiančiu laukiniu simboliu.  

  

Lošime yra devynios laimėjimo eilutės, apmokamos iš kairės į dešinę ir iš dešinės į kairę 

pagrindiniame lošime bei nemokamų sukimų lošime. Lošime yra dešimt įprastų simbolių, 

vienas išsklaidymo simbolis, vienas vertikaliai išsiplečiantis laukinis simbolis ir vienas 

Mega išsiplečiantis laukinis simbolis. Yra skirtingi mokėjimo lygiai, kuriuose laimima, 

jei trys arba daugiau simbolių sutampa iš eilės mokėjimo eilutėje, pradedant nuo kairės 

pusės. Lošėjas gali pasirinkti sumą, kurią nori statyti ant 9 fiksuotų laimėjimo eilučių 

(trumpiau tariant, eilučių). Būgnų sukimui lošėjas gali naudoti mygtukus „Spin“ (Sukti), 

„Bet Max“ (Didžiausias statymas).  

  

„Wild Weather“ yra lošimo automatas, kuriame papildomai naudojamas vertikaliai 

išsiplečiantis laukinis simbolis ir Mega išsiplečiantis laukinis simbolis.  

 

Lošimo taisyklės  

1. Lošėjas pasirenka savo statymą spustelėdamas mygtukus – ir +, esančius po bendro 

statymo laukeliu. Pasirinkus didžiausią statymą, dar kartą spustelėjus mygtuką +, taškų 

suma bus sumažinta iki minimumo. Lošime yra 18 fiksuotų laimėjimo eilučių 

pagrindiniame lošime ir nemokamų sukimų lošime.  

2. Lošėjas pasirenka savo statymą, spustelėja mygtuką „Spin“ (Sukti) ir pasuka būgnus. 

Jei sustoję būgnai nurodo laimėjimo derinį, lošėjo laimėjimas nustatomas pagal 

išmokų lentelę.  

3. Spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), nustatoma maksimali statymo 

suma. Dar kartą spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), būgnai 

pradeda suktis naudodami didžiausią lošėjo statymą.  

4. Jei lošėjas nėra tikras dėl savo laimėjimų, lošimo lange spustelėjus mygtuką „i“ 

(bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pamatyti laimėjusius derinius. 

Jei lošėjas laimi keliose eilutėse, lošėjo laimėjimai yra susumuojami ir visa laimėta 

suma nurodoma laimėjimo laukelyje.  

 

Vertikaliai išsiplečiantis laukinis simbolis  

Vertikaliai išsiplečiantis laukinis simbolis yra speciali funkcija, kuri galima tik 

pagrindiniame lošime. Kai laukinis simbolis – tornadas – sustoja bet kurioje ekrano 

vietoje, vertikaliai išsiplečiantis laukinis simbolis yra aktyvuojamas ir jis užpildo visą 

būgną pakeisdamas kitus aukščiau bei žemiau esančius simbolius į laukinius simbolius. 

Laukiniai simboliai pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus išsklaidymo simbolius, kad 



būtų suformuotos laimėjimo kombinacijos. Lošimas funkcionuoja taip, kad vertikaliai 

išsiplečiantis laukinis simbolis rodomas tik laiminčiose kombinacijose.  

 

Nemokami sukimai  

„Wild Weather“ yra patobulintas išsklaidymo simboliu, kuris suteikia nemokamų 

sukimų. Jei bet kurioje būgnų vietoje po sukimo rodomi 3, 4 arba 5 išsklaidymo simboliai, 

lošėjas laimi nemokamų sukimų su specialiu Mega išsiplečiančiu laukiniu simboliu. 

Nemokamų sukimų skaičius priklauso nuo išsklaidymo simbolių skaičiaus ekrane. Trys 

išsklaidymo simboliai suteikia 5 nemokamus sukimus, keturi išsklaidymo simboliai 

suteikia 10 nemokamų sukimų, o penki išsklaidymo simboliai suteikia 15 nemokamų 

sukimų. Nemokami sukimai naudojami su tuo pačiu statymu sukime, kuris aktyvuoja šią 

funkciją. Nemokami sukimai dar kartą nėra suteikiami. Išsklaidymo simbolio laimėjimai 

pridedami prie mokėjimo eilutės laimėjimų.  

 

Mega išsiplečiantis laukinis simbolis  

Mega išsiplečiantis laukinis simbolis yra speciali funkcija, kuri galima tik nemokamų 

sukimų lošime. Kai laukinis simbolis – saulė – sustoja bet kurioje ekrano vietoje, Mega 

išsiplečiantis laukinis simbolis aktyvuojamas ir užpildo 2 x 2 dydžio kvadrato simbolį 

aplink laukinį simbolį. Mega išsiplečiančio laukinio simbolio kryptis yra atsitiktinė. 

Tačiau visuose kampuose yra tik viena krypties galimybė, kur šis simbolis gali plėstis. 

Būgno viršuje arba apačioje, išskyrus kampus, arba 1-ojo bei 5-ojo būgnų viduryje yra 

dvi krypčių galimybės. Daugiausia krypčių galimybių yra ekrano viduryje – 2-ojo, 3-iojo 

ir 4-ojo būgnų viduryje. Yra keturios krypčių galimybės laukiniam simboliui plėstis 

kvadrate. Laukinis simbolis pakeičia visus kitus simbolius bei suformuoja laiminčią 

kombinaciją. Tik vienas laukinis simbolis gali atsirasti vieno sukimo metu nemokamų 

sukimų lošime.  

 

Lošimo atkūrimas  

Jei lošėjas baigia lošimą tuo metu, kai pagrindinio lošimo metu pasiūlomas mygtukas 

„Collect“ (Pasiimti), visi lošėjo laimėjimai bus tinkamai įskaityti į lošėjo sąskaitą, 

atsižvelgiant į laimėtą rezultatą, gautą iki priešlaikinio lošimo nutraukimo. Jei lošimas 

buvo nutrauktas funkcijos „Free Spins“ (Nemokami sukimai) metu, vis tiek lošėjas galės 

tęsti savo funkciją nuo tos vietos, kurioje lošimas buvo nutrauktas. Jei lošėjo lošimas yra 

nutrauktas dėl tam tikrų techninių problemų, tada, kai lošėjas grįš į lošimą, jis bus atkurtas 

ir lošėjas pradės nuo tos vietos, kurioje baigė.  

 

 

 

34. LOŠIMAS „DEIMANTINIS KALNAS“ („DIAMOND HILL“) 

 

„Deimantinis Kalnas“ vaizdo lošimo automato lošime yra penki besisukantys būgnai su 

simboliais. Kiekvieną kartą pasukus būgnus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange 

simbolius iš 9 simbolių lošimo. Kai kurie simbolių deriniai lemia išmokas.  

  



Lošėjas gali pasirinkti sumą, kurią nori statyti ant 36 variantų (trumpiau tariant, eilučių). 

Būgnams pasukti lošėjas gali naudoti mygtukus „Spin“ (Sukti).  

  

Šio lošimo automatas yra sustiprintas specialiais laukiniais simboliais, kurie atsitiktine 

tvarka keičiami į daugiklius nuo x1 iki x9.  

  

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.10 €   

Maks. 100 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  20 000 €  

  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Lošėjas pasirenka savo statymą spustelėdamas mygtukus – ir +, esančius po statymo 

laukeliu. Pasirinkus didžiausią statymą, dar kartą spustelėjus mygtuką +, taškų suma 

bus sumažinta iki minimumo. Šis lošimas turi kryžmines eilutes, o atitinkamas 

statymas rodomas po laukeliu „Win“ (Laimėjimas).  

• Lošėjas pasirinka  savo statymą, spustelėjus mygtuką „Spin“ (Sukti) ir pasuka būgnus. 

Jei sustoję būgnai nurodo laimėjimo derinį, lošėjo laimėjimas nustatomas pagal 

išmokų lentelę.  

• Spustelėjęs mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), lošimą lošėjas gali lošti su 

didžiausiu leidžiamu statymu. Spustelėjus mygtuką „Bet Max“ (Didžiausias statymas), 

nustatoma maksimali statymo suma.  

• Jei lošėjas nėra tikras dėl savo laimėjimų, lošimo lange spustelėjus mygtuką „i“ 

(bendros lošimo informacijos mygtukas), lošėjas gali pamatyti simbolius ir laiminčius  

derinius. Jei lošėjas laimi keliose eilutėse, lošėjo laimėjimai yra susumuojami ir visa 

laimėta suma nurodoma laimėjimo laukelyje.  

  

Lošimo funkcija:  

  

Laukinis daugiklis  

  

• Kai laukinis simbolis atsiranda ant 1 arba 5 būgno sustojus būgnams, jie atsitiktine 

tvarka keičiami į daugiklius nuo x1 iki x9.  

• Kiekvienos eilutės laimėjimas su laukiniu simboliu padaugina eilutės laimėjimą tam 

tikru daugikliu, kuris rodomas vietoje laukinio simbolio. Jei eilutės laimėjime yra du 

laukiniai simboliai, eilutės laimėjimas yra dauginamas daugikliu, kuris rodomas 

vietoje laukinio simbolio 1 būgne ir daugikliu, kuris rodomas vietoje laukinio simbolio 

5 būgne.  

  



Pakartotiniai sukimai  

  

• Pakartotinio sukimo funkcija sužadinama bet kurios laiminčios kombinacijos, kurioje 

yra laukinis simbolis.  

• Kai laiminti kombinacija atsiranda būgnuose, išmokamas laimėjimas ir jis 

užfiksuojamas. Būgnai sukasi ir visi nelaimintys simboliai pakeičiami naujais. 

Pakartotinio sukimo funkcija tęsiama, kol atsiranda nauja laiminti kombinacija. Tada 

funkcija baigiama.  

• Laimėjimo simboliai turi pasirodyti iš eilės vienas po kito tam tikroje aktyvioje 

laimėjimo eilutėje, pradedant kairiuoju būgnu, kad būtų suteiktas laimėjimas. 

Išmokamas tik didžiausias eilutės laimėjimas. Išmoka apskaičiuojama padauginus 

lošėjo statymą iš laimėjimo derinių, gautų sukimo metu, skaičiaus.   

 

 

35. LOŠIMAS „GEIŠOS FANAS“ („GEISHA'S FAN“)  

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.02 €   

Maks. 90 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  450 000 €  

 

Lošimo taisyklės  

  

Vaizdo lošimo automatas „Geišos gerbėjas“ („Geisha’s Fan“) turi penkis besisukančius 

būgnus su ant jų pateiktais simboliais. Kiekvieną kartą, kai lošėjas suka būgnus, jie 

sustoja lošimo lange rodydami atsitiktinį 15 simbolių derinį. Tam tikri simbolių deriniai 

reiškia laimėjimą.  

  

Lošėjas gali rinktis iki 9 laimėjimo eilučių (toliau – eilutės) ir statyti norimas sumas 

kiekvienai eilutei (rodoma lauke „Statymas“, esančiame ekrano apačioje). Norėdami 

pasukti būgnus, lošėjas gali naudoti mygtukus „Sukti“ arba „Didžiausias statymas“ (tik 

staliniams kompiuteriams). Kai lošėjas naudoja mygtuką „Didžiausias statymas“, 

ignoruoja esamas pasirinktas eilutes ir lošėjo statymas pateikiamas su didžiausiu lošime 

leidžiamų kreditų ir eilučių skaičiumi.  

Vaizdo lošimo automatas „Geišos gerbėjas“ („Geisha’s Fan“) turi universalųjį simbolį 

(„Wild“) ir specialųjį išplečiamąjį („Expanding“) simbolį. Universalusis simbolis 

(„Wild“) suteikia lošėjui nemokamų sukimų, jei ant būgnų pasirodys bent 3 išsklaidyti 

universalieji („Wild“) simboliai. Magiškasis specialusis išplečiamasis simbolis 

(„Expanding“) pasirodo tik per nemokamus sukimus. Taip pat lošėjas gali rinktis lošti ir 

padvigubinti savo laimėjimą.  

  

  



Paveikslėlis Nr. 1  

 

Paveikslėlio Nr. 1 vertimas               

                  

„GEIŠOS GERBĖJAS“  

 

UNIVERSALUSIS SIMBOLIS („Wild“) 

 

5 200 x  

4 20 x 

3 2 x 3 arba daugiau „Scatter“ simbolių 

suteikia 10 nemokamų sukimų su 

specialiu išplečiamuoju simboliu, kuris, atliekant 

nemokamus sukimus, negali pakeisti tik „Scatter“ 

simbolio.  

Rankinė vėduoklė yra juokdarys ir pakeičia visus simbolius. 

 

 

5 5000 x  

4 1000 x  

3 100 x  

2 10 x  

 



5 2000 x 

4 500 x 

3 50 x 

2 5 x 

5 750 x 

4 100 x  

3 25 x 

2 5x  

 

5 750 x 

4 100 x   

3 25 x  

2 5 x 

5 150 x 

4 50 x 

3 5 x 

5 100 x 

4 25 x 

3 5 x   

 

 
  

Visi laimėjimai dauginami iš statymo už eilutę, išskyrus „Scatter“. Laimėjimai išmokami 

tik už 3 iš eilės einančių simbolių derinius, išskyrus „Scatters“ ir universaliuosius 

simbolius bei universaliuosius „Scatters“ simbolius per nemokamus sukimus. Už 

laimėjimo eilutę išmokamas tik didžiausias laimėjimas.   

  

  

Kaip lošti?  

1. Lošėjas pasirenka savo statymą spustelėdamas mygtukus „–“ ir „+“, esančius po lauku 

„Bendras statymas“. Kai pasirenkma didžiausia statymo suma, spustelėjus mygtuką 

„+“, suma bus atgal perstatyta ant mažiausios sumos. Pinigų suma, kurią lošėjas stato 

per kiekvieną sukimą („Bendras statymas“), yra lošėjo statymas, padaugintas iš 

pasirinktų aktyvių eilučių skaičiaus. Bendro statymo suma bus rodoma laukelyje 

„Bendras statymas“.  

2. Lošėjas pasirenka eilučių skaičių, ant kurių nori statyti, spustelėdamas mygtukus „–“ 

ir „+“, esančius žemiau eilučių laukelio. Kai lošėjas pasirenka maksimalų galimų 

eilučių skaičių, spustelėjęs mygtuką „+“ dar kartą, lošėjas perstatys eilučių skaičių 

atgal ant 1.  

3. Kai lošėjas pasirenka statymą ir eilutes, spustelėja mygtuką „Sukti“ ir paleidžia 

būgnus. Jei sustoję būgnai rodo laimintį derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimų lentelę.  

4. Taip pat lošėjas gali spustelėti ant mygtuko „Didžiausias statymas“ ir statyti didžiausią 

lošime leidžiamą statymą ir eilučių skaičių. Šiame lošime didžiausias galimas eilučių 

skaičius yra 9. Įsidėmėtina, kad būgnai pradės suktis, kai tik lošėjas spustelėja mygtuką 

„Didžiausias statymas“, net jei neperžiūrėjo ankstesnių verčių arba iš naujo 

nepatvirtino savo veiksmo.  

5. Jei lošėjas nėra tikras dėl savo laimėjimo, spustelėjus mygtuką „i“ (bendros lošimo 

informacijos mygtukas), esantį lošimo lange, lošėjas gali peržiūrėti laimėjimo eilutes 

ir laiminčius derinius. Jei lošėjas išlošia keliose eilutėse, laimėjimai susumuojami, o 

bendra suma rodoma lauke „Laimėjimas“.  

  

Laimintys deriniai  

  



Kad lošėjas laimėtų, laimingi simboliai turi iškristi iš eilės vienas po kito pagal pateiktą 

laimėjimo eilutę, pradedant nuo labiausiai kairėje esančio būgno. Visi laimėjimai 

išmokami iš kairės į dešinę, išskyrus rankinės vėduoklės („Hand Fan“) „Scater“ simbolį 

ir specialųjį išplečiamąjį simbolį („Expanding“) per nemokamus sukimus, kurie gali 

pasirodyti bet kokia seka. Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas. 

Laimėjimas apskaičiuojamas padauginus lošėjo statymą už eilutę (rodoma lauke 

„Statymas“, esančiame ekrano apačioje) iš laiminčių derinių, gautų atlikus sukimą. 

Laimėjimai su simboliu „Scatter“ padauginami iš bendro statymo ir pridedami prie 

laimėjimo eilučių. Laimėta suma pridedama prie lošėjo bendros kreditų sąskaitos, kai 

nuspaudžiamas mygtukas „Surinkti“.  

  

Universalusis („Wild“) simbolis  

  

„Geišos vėduoklės“ („The Geisha's Fan“) simbolis pagrindiniame lošime gali pakeisti 

visus kitus simbolius, tačiau per nemokamus sukimus jis pakeičia visus simbolius, 

išskyrus išplečiamąjį („Expanding“) simbolį. Jis taip pat yra simbolis „Scatter“: jei lošėjas 

mato 3 arba daugiau jų išsklaidytų, gauna nemokamų sukimų. Jei mato 2 universaliuosius 

(„Wild“) simbolius (ant pirmo ir antro būgno aktyvioje laimėjimo eilutėje), jie gali 

pakeisti 2 „Geišos“ („Geisha“) simbolius.  

  

Nemokami sukimai  

  

Jei, atlikus sukimą, 3, 4 arba 5 universalieji („Wild“) simboliai rodomi bet kur ant būgnų, 

lošėjas laimi kreditų pagal laimėjimų lentelę bei nemokamų sukimų. Kai lošėjas gauna 

nemokamų sukimų, pasirodo „Geišos vėduoklės“ simbolis („The Geisha’s fan“) ir 

atsitiktinai pasirinks vieną iš simbolių lošime (iš visų, išskyrus universalųjį („Wild“) 

simbolį), kuris taps specialiuoju išplečiamuoju simboliu („Expanding“) tik per 

nemokamus sukimus (tik šioje funkcijoje) Specialusis išplečiamasis simbolis 

(„Expanding“) pirmiausia bus išmokamas kaip įprastas simbolis aktyviose laimėjimo 

eilutėse. Įprasti visų simbolių mokėjimai pateikiami prieš išplėtimą. Tuomet, jei ant 

būgnų matoma pakankamai išplečiamųjų („Expanding“) simbolių, kad būtų laimėta, jis 

plėsis ir apims visas 3 padėtis ant būgnų ir bus apmokėtas kaip įprastas simbolis, tačiau 

netgi ir negretimose padėtyse visose aktyviose laimėjimo eilutėse. Specialusis 

išplečiamasis simbolis („Expanding“) negali būti pakeistas universaliuoju („Wild“) 

simboliu per nemokamus sukimus.  

  

Šiame lošime nemokami sukimai pateikiami po 10. Juose naudojamas tas pats statymas 

už eilutę (vertė rodoma lauke „Statymas“) ir eilutės vertės, naudojamos atliekant sukimą, 

per kurį buvo paleista ši funkcija. Laimėjimai apskaičiuojami sudedant visus laimėjimus 

per nemokamus sukimus. Kai, atliekant nemokamus sukimus, būgnuose matomas 

nemokamus sukimus suteikiantis derinys, nemokamų sukimų raundų skaičius 

padidinamas 10.  

  

Nemokamų sukimų limitas  

  



Jei visi kaupiamieji laimėjimai, laimėti per nemokamus sukimus, yra didesni negu tam 

tikra riba, lošėjas gaus ribinę sumą, ir nemokamų sukimų sesija bus baigta.  

  

Lošimo funkcija  

  

Lošimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklės: po kiekvieno laimėjimo, jei 

neviršijamas lošimo limitas, lošėjas galės pasinaudoti mygtuku „Lošti“, esančiu lošimo 

lange. Jei lošėjas naudojasi staliniais kompiuteriais, mygtuką „Didžiausias statymas“ 

pakeičia mygtukas „Lošti“, jei ši funkcija prieinama. Lošėjas gali rinktis, arba surinkti 

savo laimėjimus, arba lošti jais ir padvigubinti sumą.   

  

Jei lošėjas pasirenka lošti, ekrane pasirodo užverstų pokerio kortų malka. Lošėjas turi 

spėti, ar kita korta bus juoda ar raudona. Kai lošėjas pasirinks spalvą, korta bus atversta, 

ir jei lošėjo spėjimas buvo teisingas, lošėjo turimas laimėjimas bus padvigubintas. Jei 

neatspėjo spalvos, praloš turimą laimėjimą.  

  

Jei lošėjas laimi nemokamą sukimą, pasibaigus nemokamiems sukimams, pasirodo 

mygtukas „Lošti“ (tačiau jis nerodomas, jei yra nemokamų sukimų riba), todėl taip pat 

įmanoma lošti naudojant nemokamų sukimų laimėjimus.  

Lošimo mygtukas nepasirodo, jei laimėta suma didesnė negu tam tikra „ribinė“ suma 

(kurią nustato operatorius). Jei lošėjas jau lošia, o jo turimas laimėjimas viršija ribinę 

sumą, tuomet lošimo funkcija baigiasi, o lošėjas gali surinkti savo laimėjimą.  

  

Lošimo atkūrimas  

  

Jei lošėjas pasitraukia iš lošimo jam nepasibaigus, kai pagrindiniame lošime pasiūlomas 

mygtukas „Surinkti“, visi lošėjo laimėjimai bus tinkamai įskaičiuoti į lošėjo sąskaitą 

pagal laimėjimo rezultatą, gautą prieš per anksti nutraukiant lošimą. Jei lošėjas yra 

pertraukiamas per nemokamą sukimą / lošimą, vis tiek galės užbaigti pasirinktą funkciją. 

Jei lošimas pertraukiamas, kai renkamas išplečiamasis simbolis („Expanding“), lošime 

pasirinktas simbolis bus rodomas virš būgnų, kai lošėjas grįš į lošimą. Jei lošėjo lošimas 

nutrūko dėl techninių problemų, tuomet kai lošėjas grįš į lošimą, lošimas bus atkurtas toje 

vietoje, iš kurios lošėjas pasitraukė. 

 

 

36. LOŠIMAS „SPRAGSINTYS VAISIAI!“ („FRUITS GO POP!“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 1 €   

Maks. 100 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  345 600 €  

 

Tai 3 besisukančių būgnų ir 1 – 27 eilučių lošimas.  



  

Lošimo taisyklės:  

  

• Kad laimėjimas būtų suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti iš eilės vienas po kito 

aktyvioje statymo eilutėje, pradedant nuo kairiausio būgno.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.   

• Laukiniai simboliai pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus sklaidos simbolius, taip 

suformuodami laiminčius derinius.   

  

Lošimo funkcijos:  

  

Nemokami Sukimai („Free Spins“)  

  

• Žvaigždžių simbolis yra sklaidos simbolis.  

• Kai šie trys sklaidos simboliai iškrenta būgnuose, jie suteikia 10 nemokamų sukimų 

rinkinį su x2 daugikliu.   

  

Lošti („Gamble“)  

  

• Lošėjas turės atspėti, ar kita korta yra juoda ar raudona. Pasirinkus spalvą, korta bus 

atversta ir, jei spėjimas teisingas, lošėjas gauna dvigubą esamo laimėjimo sumą.   

• Jei spalvos lošėjas neatspėja, jis praranda esamą laimėjimą.  

 

 

37. LOŠIMAS „BURTŲ KNYGA“ („BOOK OF SPELLS“) 

 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.02 €   

Maks. 90 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  450 000 €  

 

Lošimo taisyklės: 

Vaizdo lošimų automate rodomi penki besisukantys būgnai su simboliais. Kiekvieną kartą 

pasukus būgnus, jie sustoja ir lošimo ekrane rodomos 15 skirtingų simbolių parinktys. 

Laimėjimo išmoka priklauso nuo tam tikro simbolių derinio. Lošėjas gali rinktis iki 9 

laimėjimo eilučių (sutrumpintai vadinamų eilutėmis), ant kurių lošėjas gali atlikti 

statymus ir pasirinkti norimo atlikti statymo sumą eilutėje.  

Lošėjas, norėdamas įsukti būgnus, turi naudoti „Sukimo“, „Didžiausio statymo“ 

mygtukus. Spaudžiant „Didžiausio statymo“ mygtuką, perrašoma dabartinė eilučių ir 



statymo parinktis, pastatoma didžiausia leistina lošimo suma bei pasirenkamos ne 

daugiau kaip 9 eilutės.  

Vaizdo lošimų automato lošimą „Kerų knyga“ pagyvina   simbolis   „Wild“   ir   

„ypatingas besiplečiantis“ simbolis. Simbolis „Wild“ suteiks nemokamus sukimus, jeigu 

būgnuose atsiras trys ar daugiau išsibarsčiusių „Wild“ simbolių. Ypatingas stebuklingas 

besiplečiantis simbolis atsiranda tik nemokamų sukimų metu. Jeigu lošėjas nori 

padvigubinti savo laimėjimą, lošėjas gali rinktis lošti iš laimėjimo.  

  

Kaip lošti?  

Norint lošti:  

1. Lošėjas pasirenka statomą sumą, spausdamas prie „Lošimo“ ar „Eilutės lentelės“ 

esančius mygtukus „-“ ir „+“. Pasirinkus didžiausią statomą sumą ir dar kartą 

paspaudus mygtuką „+“, statoma suma atsistatys į mažiausią statomą sumą. Kiekvieno 

sukimo statoma suma – tai statymas, padaugintas iš pasirinktų aktyvių eilučių 

skaičiaus. Šis skaičius bus rodomas „Lošimo lentelėje“.  

2. Lošėjas pasirenka norimų statyti eilučių skaičių, spausdamas prie „Eilutės lentelės“ 

esančius mygtukus „–“ ir „+“. Šiame lošime yra 9 eilutės, kurias galima aktyvinti. 

Pasirinkus didžiausią galimą eilučių skaičių ir dar kartą paspaudus mygtuką „+“, 

eilučių skaičius atsistatys į 1 eilutę.  

3. Lošėjas pasirinkęs statymą ir eilutes, paspaudžia „Sukimo“ mygtuką būgnams įsukti. 

Jeigu sustoję būgnai rodo laimėjimo derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimo išmokos 

lentelę.  

4. Taip pat lošėjas gali paspausti „Didžiausio statymo“ mygtuką, jeigu nori lošti su 

didžiausiais leistinais lošimo kreditais ir eilutėmis. Šiame lošime yra ne daugiau kaip 

9 eilutės. Įsidėmėtina, kad, neperžiūrėjus verčių arba iš naujo nepatvirtinus lošėjui savo 

veiksmų, būgnai pradės suktis, kai bus paspaustas  

„Didžiausio statymo“ mygtukas.  

5. Jeigu lošėjas nėra tikras dėl savo laimėjimo, paspaudus lošimo ekrane esantį mygtuką 

„i“ (bendros lošimo informacijos mygtukas), jeigu nori lošėjas gali pamatyti laimėjimo 

eilutes ir derinius. Jeigu lošėjas laimi įvairias laimėjimo eilutes, lošėjo laimėjimai 

sumuojami ir visa galutinė suma yra rodoma „Laimėjimo lentelėje“.  

6. Jeigu lošėjas nori lošti iš naujo, turi paspausti mygtuką „Surinkti“. Lošėjo laimėta 

suma automatiškai pridedama ir persiunčiama į lošėjo bendrą kreditų sąskaitą, kuri 

rodoma „Kreditų lentelėje“.  

  

Laimėjimų išmokos   

Laimėjimo eilutės  

Šiame lošime lošėjas gali aktyvinti daugiausia 9 laimėjimo eilutes, kurių trajektorija 

parodyta toliau esančiame paveikslėlyje. Taip pat paveikslėlį lošėjas gali pasižiūrėti 

lošimo ekrane paspausdamas „Laimėjimo išmokos” mygtuką.  

  

 
  

Laimėjimo derinys  



Kad lošėjas laimėtų, laimėjimo simboliai duotoje laimėjimo eilutėje turi pasirodyti iš 

eilės. Visi laimėjimai yra išmokami simboliams pasirodant iš kairės į dešinę, išskyrus 

simbolius „Scatter“, kuriems esant, laimėjimas yra išmokamas, nesvarbu, kokia tvarka jie 

pasirodė. Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas. Laimėjimo išmoka 

apskaičiuojama lošėjo statymą padauginus iš per sukimą gauto laimėjimo derinio. 

Paspaudus mygtuką „Surinkti“, lošėjo laimėta suma automatiškai pridedama prie bendros 

kreditų sąskaitos.  

Toliau aprašomi laimėjimo deriniai. Šioje laimėjimo išmokos lentelėje esantis žodis 

„Lošimas“ reiškia sumą, kurią lošėjas stato už eilutę. „Bendras lošimas“ reiškia visą 

sumą, kurią lošėjas stato vieno sukimo metu.  

  

Simbolis „Wild“  

Kerų knygos simbolis yra „Wild“ korta, kuri gali turėti visų kitų simbolių vertę, kad 

galima būtų baigti laimėjimo derinį. Jeigu atsiranda trys ar daugiau išsibarsčiusių „Wild“ 

simbolių, lošėjui suteikiami nemokami sukimai.  

  

Nemokami sukimai  

Jeigu po sukimo būgnuose pasirodo trys, keturi arba penki „Wild“ simboliai, lošėjui 

suteikiami nemokami sukimai. Suteikus nemokamus sukimus, pasirodo kerų knyga, kuri 

atsitiktine tvarka parenka vieną iš lošime esančių simbolių, kuris tik nemokamų sukimų 

metu tampa „ypatingu besiplečiančiu simboliu“. Pradžioje, laimėjimai už „ypatingą 

besiplečiantį simbolį“ bus išmokami kaip ir už aktyviose eilutėse įprastai esančius 

simbolius. Jeigu būgnuose yra pakankamai besiplečiančių simbolių, tai šie simboliai 

plėsis tol, kol užims visas tris padėtis būgnuose ir laimėjimai už juos bus išmokami kaip 

už įprastus simbolius, tačiau bus įskaityti ir visų aktyvių eilučių ne greta esantys 

simboliai. Nemokamų sukimų metu „Wild“ simbolis negali pakeisti besiplečiančio 

simbolio.  

Lošime yra 10 nemokamų sukimų. Nemokami sukimai naudoja tą patį eilutės statymą ir 

eilučių vertes, kurios buvo naudojamos šią nemokamų sukimų funkciją aktyvinusiame 

sukime. Laimėjimo išmokos apskaičiuojamos sumuojant visus lošėjo nemokamų sukimų 

metu gautus laimėjimus. Nemokamų sukimų metu lošėjas gali laimėti daugiau nemokamų 

sukimų.  

  

Lošimo funkcija  

Lošimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklės.: jeigu neišeikvojamas lošimo limitas, 

tai po kiekvieno laimėjimo lošimo ekrane pasirodys „Lošimo“ mygtukas. Lošėjas gali 

atsiimti savo laimėjimus arba lošti dėl jų, jeigu nori padvigubinti savo laimėjimą. Jeigu 

lošėjas pasirenka lošti, užsidega užverstų pokerio kortų kaladės ekranas. Lošėjas turi 

atspėti, kokios spalvos – raudonos ar juodos – yra kita korta. Pasirinkus spalvą, korta 

atverčiama. Jeigu lošėjas atspėjo teisingai, gauna dvigubą dabartinio laimėjimo sumą. 

Jeigu neatspėjo teisingos spalvos, tame sukime praranda savo laimėjimą. Laimėjus 

nemokamą sukimą, Lošimo mygtukas pasirodo pasibaigus nemokamiems sukimams (bet 

nerodomas, jeigu buvo nemokamų sukimų limitas), todėl galima lošti ir iš nemokamų 

sukimų 



  

 

 

38. LOŠIMAS „ŠAOLINIO TIGRAS“ („SHAOLIN'S TIGER“)  

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

  

  



Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo 

suma:  

Min. 0.02 €   

Maks. 90 €   

Maksimalaus laimėjimo suma:  450 000 €  

 

Lošimo taisyklės  

  

Vaizdo lošimo automatas „Šaolinio tigras“ (“Shaolin’s Tiger”) turi penkis besisukančius 

būgnus su ant jų pateiktais simboliais. Kiekvieną kartą, kai lošėjas suka būgnus, jie 

sustoja lošimo lange rodydami atsitiktinį 15 simbolių derinį. Tam tikri simbolių deriniai 

reiškia laimėjimą.  

  

Lošėjas gali rinktis iki 9 laimėjimo eilučių (toliau – eilutės) ir statyti norimas sumas 

kiekvienai eilutei (rodoma lauke „Statymas“, esančiame ekrano apačioje). Norėdami 

pasukti būgnus, lošėjas gali naudoti mygtukus „Sukti“ arba „Didžiausias statymas“ (tik 

staliniams kompiuteriams).   

  

Vaizdo lošimo automatas „Šaolinio tigras“ („Shaolin’s Tiger“)  turi universalųjį simbolį 

(“Wild”)  ir 3 simbolius „Scatter“. Išsibarstantys simboliai („Scatter“) suteikia lošėjui 

nemokamų sukimų, jei jie, atlikus sukimą, pasirodo atitinkamai 1, 3 ir 5 būgnuose. 3 

išsibarstantys simboliai („Scatter“) taps universaliaisiais simboliais (“Wild”) per 

nemokamus sukimus bei suteiks papildomų laimėjimų. Taip pat lošėjas gali pasirinkti 

lošti iš savo laimėjimų ir juos padvigubinti.  

  

  

Paveikslėlis Nr. 1  

  

  
  

  



Paveikslėlis Nr. 1 vertimas  

„ŠAOLINIO TIGRAS“  

 

  

Kovotojai yra simboliai, „išsibarstantys“ simboliai. 3 kovotojai suteikia 10 nemokamų 

sukimų. Kovotojų simboliai nemokamų sukimų režimo metu yra „laukiniai“ simboliai, 

kurie pakeičia visus simbolius, išskyrus auksinį tigrą. Nemokamų sukimų režimas gali 

suteikti daugiau nemokamų sukimų.  

Universalusis simbolis yra auksinis tigras, pakeičiantis visus simbolius, išskyrus  

„išsibarstančius“ simbolius.  

  

  

     

 

 

 

 

 

Visi laimėjimai išmokami iš kairės į dešinę, išskyrus išsibarstančius simbolius, kurie 

laimėjimo išmokėjimą lemia bet kuria kryptimi. Išmokamas tik didžiausias pasirinktos 

eilutės laimėjimas.  

  

Kaip lošti?  

  

1. Lošėjas pasirenka savo statymą spustelėdamas mygtukus „–“ ir „+“, esančius po lauku 

„Bendras statymas“. Kai lošėjas pasirenka didžiausią statymo sumą, spustelėjus 

mygtuką „+“, suma bus atgal perstatyta ant mažiausios sumos. Pinigų suma, kurią 

lošėjas stato per kiekvieną sukimą („Bendras statymas“), yra lošėjo statymas, 

padaugintas iš pasirinktų aktyvių eilučių skaičiaus. Bendro statymo suma bus rodoma 

laukelyje „Bendras statymas“.  

2. Lošėjas pasirenka eilučių skaičių, ant kurių nori statyti, spustelėdamas mygtukus „–“ 

ir „+“, esančius žemiau eilučių laukelio. Kai lošėjas pasirenka  maksimalų galimų 

eilučių skaičių, spustelėjęs mygtuką „+“ dar kartą, lošėjas perstato eilučių skaičių atgal 

ant 1.  

3. Kai lošėjas pasirenka statymą ir eilutes, spustelėjęs mygtuką „Sukti“ ir paledžia 

būgnus. Jei sustoję būgnai rodo laimintį derinį, lošėjas laimi pagal laimėjimų lentelę.  

  

  

  



4. Taip pat lošėjas gali spustelėti ant mygtuko „Didžiausias statymas“ ir statyti didžiausią 

lošime leidžiamą statymą ir eilučių skaičių. Šiame lošime didžiausias galimas eilučių 

skaičius yra 9. Įsidėmėtina, kad būgnai pradės suktis, kai tik lošėjas paspaus mygtuką 

„Didžiausias statymas“, net jei neperžiūrėjo ankstesnių verčių arba iš naujo 

nepatvirtino savo veiksmo.  

5. Jei lošėjas nėra tikras dėl savo laimėjimo, spustelėjus mygtuką „i“ (bendros lošimo 

informacijos mygtukas ), esantį lošimo lange, lošėjas gali peržiūrėti laimėjimo eilutes 

ir laiminčius derinius. Jei lošėjas išlošia keliose eilutėse, laimėjimai susumuojami, o 

bendra suma rodoma lauke „Laimėjimas“.  

  

Laimintys deriniai  

  

Kad lošėjas laimėtų, laimingi simboliai turi iškristi iš eilės vienas po kito pagal pateiktą 

laimėjimo eilutę, pradedant nuo labiausiai kairėje esančio būgno. Visi laimėjimai 

išmokami simboliams pasirodant iš kairės į dešinę, išskyrus išsibarstančius simbolius 

(“Scatter”), kurie gali pasirodyti ir laimėjimai išmokami bet kokia pasirodymo tvarka. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimo eilutės laimėjimas. Laimėjimas apskaičiuojamas 

padauginus lošėjo statymą už eilutę (rodoma lauke „Statymas“) iš laiminčių derinių, 

gautų atlikus sukimą. Laimėta suma pridedama prie lošėjo bendros kreditų sąskaitos, kai 

lošėjas nuspaudžia mygtuką „Surinkti“.  

  

Nemokami sukimai  

  

Juose naudojamas tas pats statymas už eilutę (vertė rodoma lauke „Statymas“) ir eilutės 

vertės, naudojamos atliekant sukimą, per kurį buvo paleista ši funkcija. Nemokamų 

sukimų limitas  

  

Jei visi kaupiamieji laimėjimai, laimėti per nemokamus sukimus, yra didesni negu tam 

tikra riba, lošėjas gaus ribinę sumą, ir nemokamų sukimų sesija bus baigta.  

  

Lošimo funkcija  

  

Lošimo funkcijai galioja toliau pateiktos taisyklės: po kiekvieno laimėjimo, jei 

neviršijamas lošimo limitas, lošėjas gali pasinaudoti mygtuku „Lošti“, esančiu lošimo 

lange. Jei lošėjas naudojasi staliniais kompiuteriais, mygtuką „Didžiausias statymas“ 

pakeičia mygtukas „Lošti“, jei ši funkcija prieinama. Lošėjas gali rinktis, arba surinkti 

savo laimėjimus, arba lošti jais ir padvigubinti sumą. Jei lošėjas pasirenka  lošti, ekrane 

pasirodys užverstų pokerio kortų malka. Lošėjas turi spėti, ar kita korta bus juoda ar 

raudona. Kai lošėjas pasirenka spalvą, korta bus atversta, ir jei lošėjo spėjimas buvo 

teisingas, lošėjo turimas laimėjimas bus padvigubintas. Jei neatspėjo spalvos, pralošia 

turimą laimėjimą tuo sukimu.  

  

Jei lošėjas laimi nemokamą sukimą, pasibaigus nemokamiems sukimams, pasirodo 

mygtukas „Lošti“ (tačiau jis nerodomas, jei yra nemokamų sukimų riba), todėl taip pat 

įmanoma lošti naudojant nemokamų sukimų laimėjimus.  



Lošimo mygtukas nepasirodo, jei laimėta suma didesnė negu tam tikra „ribinė“ suma. Jei 

lošėjas jau lošia, o jo turimas laimėjimas viršija ribinę sumą, tuomet lošimo funkcija 

baigiasi, o lošėjas gali surinkti savo laimėjimą.  

  

Lošimo atkūrimas  

  

Jei lošėjas pasitraukia iš lošimo jam nepasibaigus, kai pagrindiniame lošime pasiūlomas 

mygtukas „Surinkti“, visi lošėjo laimėjimai bus tinkamai įskaičiuoti į lošėjo sąskaitą 

pagal laimėjimo rezultatą, gautą prieš per anksti nutraukiant lošimą. Jei lošėjas yra  

pertraukiamas per nemokamą sukimą / lošimą, galės toliau jį tęsti su papildoma teise nuo 

ten, kur buvo nutrauktas. Jei lošėjo lošimas nutrūko dėl techninių problemų, tuomet kai 

lošėjas grįš į lošimą, lošimas bus atkurtas toje vietoje, iš kurios pasitraukė.  

 

 

39. LOŠIMAS „KASIMO KASYKLOS IEŠKOJIMAS“ („MINE MINE 

QUEST“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 € 

Maksimali laimėjimo suma:  22 360 €  

  

„Kasimo kasyklos ieškojimas“ yra 9x8 būgnų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

  

• Iš viso yra 11 išskirtinių simbolių. 

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę 

•  Išmokama tik didžiausia laimėta kombinacija aktyvioje laimėjimo linijoje. 

 

Telkinio Mokesčio („Cluster Pays“) rėžimo taisyklės: 

 

• 5 ar daugiau sutampančių simbolių telkinyje suteikia laimėjimą. 

• Tik didžiausias laimėjimas telkinyje yra išmokamas. Laimėjusiejį simboliai yra 

panaikinami. Nauji simboliai nukrenta ant būgnų, kad užpildytu plyšius. 

• Pasikartojantys telkiniai, kurie nėra susijungę, yra išmokami kaip atskiri telkiniai. 

 

Skeveldros („Shatter“) rėžimo taisyklės:  

• Kiekvieną kartą, kai laimėjusioji kombinacija atsiranda ekrane, ji yra įvertinama ir 

sprogsta. 

• Nauji simboliai nukrenta ant būgnų, kad užpildytu plyšius. 



• Skeveldros („Shatter“) rėžimas tęsis, kol atsiras nauja laiminčioji kombinacija ekrane. 

 

Kolekcijos Ypatybių („Collection Features“) taisyklės:  

• Visi laimėjimai prisideda prie Milžino Simbolio („Giant Symbol“) ir Laukinio Vėrinio 

(„Wild String“) kolekcijos. 

• Kai simbolio laimėjimo slenkstis yra pasiekiamas, Milžino Simbolio („Giant 

Symbol“) ar Laukinio Vėrinio („Wild String“) ypatybė yra aktyvuojama ir pridedama 

į eilę. 

• Kai daugiau laimėjimų nėra matomi, kita ypatybė eilėje yra aktyvuojama. 

• Iš viso yra du ypatybės variantai. 

• Milžino Simbolio („Giant Symbol“) yra aktyvuojamas, kai bent 13 brangių simbolių 

yra kolekcijoje ir bent 13 pigių simbolių yra reikalingi, kad būtų aktyvuojamas 

Laukinis Vėrinys („Wild String“). 

 

 

Sukrėtimo („Shake Up“) taisyklės: 

• Sukrėtimo („Shake Up“) ypatybė yra aktyvuojama atsitiktinai, kai nėra laiminčių 

kombinacijų pagrindiniame lošime. 

• Ši ypatybė garantuoja laimėjimą. 

 

Nemokamų Sukimų taisyklės: 

• Kai bent 5 TNT simboliai išsisuka Skeveldros („Shatter“) rėžimo metu, aktyvuojami 

nemokami sukimai. 

• Nemokamų sukimų skaičius yra atsitiktinai išrenkamas nuo 5 iki 20 pradžioje 

nemokamų 

sukimų rėžimo. 

 

 

40. LOŠIMAS „FRUTOPIJA“ („FRUTOPIA“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.10 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  319 000 €  

  

Tai 3 besisukančių būgnų ir 125 linijų lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Laimintys simboliai turi atsirasti iš eilės vienas po kito aktyvioje statymo eilutėje, 

pradedant nuo kairiausio būgno, kad laimėjimas būtų suteiktas.   



• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.   

• Išmoka apskaičiuojama padauginus statymą iš laiminčios kombinacijos, gautos 

sukimo metu.  

• Laukinis „WILD“ simbolis yra džokeris, pakeičiantis visus simbolius lošime.   

• Jei kombinaciją sudaro tik laukiniai „WILD“ simboliai, ji bus išmokama kaip 

aukščiausias galimas išmokėti simbolis lošime, nes laukiniai simboliai veikia kaip 

aukščiausia laimėjimo kombinacija.  

  

Lošimo funkcijos:  

Frutopijos lygių funkcija (Frutopia Levels feature)  

  

• Lošime yra 5 Frutopijos „FRUTOPIA“ lygiai, kurių kiekvienas turi skirtingą skaičių 

aktyvių eilučių ir simbolių.   

• Lošime iš viso yra 2 Frutopijos „FRUTOPIA“ linijos, kurios parodo lošėjo progresą 

tam tikrame lygyje.   

• Raudonos Frutropijos linijos „RED FRUTOPIA BAR“ rodo lošėjo turimas 

„Gyvybes“. Lošėjas praranda 1 skyrelį iš raudonos Frutropijos linijos, kai ekrane nėra 

laiminčios kombinacijos.   

• Žalia linija rodo lošėjo progresą. Kai visi skyreliai yra aktyvūs, lošėjas pereina į kitą 

lygį. Lošėjas prideda skyrelį prie Žalios Frutropijos linijos „GREEN FRUTOPIA 

BAR“, kai išsuka laiminčią kombinaciją arba ant būgnų išsukamas specialus Žalios 

Energijos Šerdies simbolis.   

  

Energijos Branduolys funkcija (Energy Core feature)  

  

• Yra 2 tipų energijos branduolio „ENERGY CORE“ simboliai. Kai išsukami ant būgnų 

nelaiminčioje kombinacijoje, raudonos energijos branduolio „RED ENERGY CORE“ 

simboliai neleidžia skyreliui „RED FRUTOPIA BAR“ kristi žemyn.   

• Žalios energijos branduolio „GREEN ENERGY CORE“ simbolio funkcija tokia pati, 

tik jis prideda vieną skyrelį prie „GREEN FRUTOPIA BAR“.  

 

Lošti (Gamble)  

  

• Lošėjas turės atspėti, ar kita korta yra juoda ar raudona. Pasirinkus spalvą, korta bus 

atversta ir, jei spėjimas teisingas, lošėjas gauna dvigubą esamo laimėjimo sumą.   

• Jei spalvos neatspės, praras esamą laimėjimą.  

  

Nemokami Sukimai („Free Spins“)  

  

• Pasiekus 5 lygį ir užpildžius visus skyrelius žalias simboliais, duodama 10 nemokamų 

sukimų.  

 



 

41. LOŠIMAS „KRIKETO MANIJA“ („CRICKET MANIA“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.50 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  32 700 €  

  

Tai 5 besisukančių būgnų ir 40 laimėjimo eilučių lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Kad laimėjimas būtų suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti iš eilės vienas po kito 

aktyvioje statymo eilutėje, pradedant nuo kairiausio būgno.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.   

• Laukiniai simboliai pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus sklaidos simbolius, taip 

suformuodami laiminčius derinius.   

  

Lošimo funkcijos:  

Nemokami Sukimai („Free Spins“)  

  

• 7 sklaidos simboliai aktyvuoja nemokamus sukimus.  

• Kriketo lazda yra sklaidos simbolis.   

• Sklaidos simbolis atsiranda tik ant 2, 3 ir 4 būgnų.   

• 7 sklaidos simboliai aktyvina 10 nemokamų sukimų.  

• 8 sklaidos simboliai aktyvina 15 nemokamų sukimų.  

• 9 sklaidos simboliai aktyvina 20 nemokamų sukimų.   

 

 

42. LOŠIMAS „TOMATINA“ („LA TOMATINA“)  

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.40 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  51 000 €  

  

Tai 5 besisukančių būgnų ir 40 laimėjimo eilučių lošimas.  

  



Lošimo taisyklės:  

  

• Kad laimėjimas būtų suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti iš eilės vienas po kito 

aktyvioje statymo eilutėje, pradedant nuo kairiausio būgno.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.   

• Laukiniai simboliai pakeičia visus kitus simbolius.   

  

Lošimo funkcijos:  

Srauto Sukimai („Flux Spins“)  

  

• Šią funkciją aktyvuoja „FERNANDO“. Jis meta pomidorus, kurie atsirasdami ant 

būgnų tampa WILDS (laukiniais) simboliais baziniame lošime arba WILDS 

(laukiniais) simboliais su X2 MULTIPLIER (daugikliu) FREE SPINS (nemokamų 

sukimų) režime bei aktyvuoja pakartotinai suaktyvinamus išmokamus sukimus.   

• Su kiekvienu sukimu pomidoro simbolis užima dar vieną laukelį ant būgnų ir 

vertikaliai juda žemyn.   

• Funkcija baigiama, kai WILD (laukinis) simbolis pasiekia apatinę eilutę.  

  

Fiksuoti Pakartotiniai Sukimai („Sticky ReSpins“)  

  

• „SERGIO“ aktyvuoja šią funkciją, kai jis meta pomidorus ir jie nukrenta ant būgnų.  

• RESPINS (pakartotinių sukimų) skaičius yra lygus pomidorų ant būgnų skaičiui.  

• Per RESPINS (pakartotinių sukimų) funkciją pomidoro simbolis pasikeičia į WILD 

(laukinį) simbolį su x2 MULTIPLIER (daugikliu) baziniame lošime ir WILD (laukinį) 

simbolį su x4 MULTIPLIER (daugikliu) FREE SPINS (nemokamų sukimų) režimu.  

  

Nemokami Sukimai („Free Spins“)  

  

• Kai visi laukeliai ant būgnų yra užpildomi pomidorų simboliais per STICKY RESPIN 

(fiksuoto pakartotinio sukimo) funkciją, ji baigiama ir lošėjas gali rinktis iš dviejų 

variantų – FREE SPINS (nemokamų sukimų) su „FERNANDO“ arba „SERGIO“. 

Abiem atvejais suteikiama 10 pakartotinai nesuaktyvinamų FREE SPINS (nemokamų 

sukimų), kurie lošimai su FLUX SPINS funkcija arba STICKY RESPIN (fiksuoto 

pakartotinio sukimo) funkcija, kol panaudojami visi FREE SPINS (nemokami 

sukimai).  

 

 

43. LOŠIMAS „ĮSPŪDINGAS LAIMĖJIMAS“ („PENGWINS“) 

 

Bendroji informacija:   

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  



Numatytoji minimali ir maksimali 

statymo suma:  

Min.  0.20 €   

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  120 000 €  

  

Tai 5 besisukančių būgnų ir 10 laimėjimo eilučių lošimas.  

  

Lošimo taisyklės:  

  

• Kad laimėjimas būtų suteiktas, laimintys simboliai turi atsirasti iš eilės vienas po kito 

aktyvioje statymo eilutėje, pradedant nuo kairiausio būgno.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.   

• Jei kombinaciją sudaro tik laukiniai „WILD“ simboliai, ji bus išmokama kaip 

aukščiausias galimas išmokėti simbolis lošime, nes laukiniai „WILD“ simboliai veikia 

kaip aukščiausia laimėjimo kombinacija.  

• Laukiniai simboliai pakeičia visus kitus simbolius.   

  

Lošimo funkcijos:  

  

Pakartotinis Sukimas („ReSpins“)  

  

• Šokantys laukiniai „JUMPING WILD“ simboliai pasiekia vidurinį būgną, suteikdami 

pakartotinį sukimą.  

 

 

44. LOŠIMAS „243 KRIŠTOLINIAI VAISIAI DELUXE“ („243 CRYSTAL 

FRUITS DELUXE“)  

 

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  10 000 €  

 

„243 Krištoliniai Vaisiai Deluxe“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

• Išmokama už visas laiminčias simbolių, einančių iš kairės į dešinę, kombinacijas. 

Laimėjimas suteikiamas iškritus bent 3 vienodiems simboliams iš eilės nuo kairiausio būgno 

toje pačioje eilutėje.  Laimėjimo suma išmokama tik už didžiausią kombinaciją eilutėje. 



• Laimėjimo sumos apskaičiuojamos pagal pasirinktą statymo sumą ir laimėjimų skaičių 

konkrečiame sukime.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pasirodo tik 2, 3 ir 4 būgnuose. Kai „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis yra laiminčios kombinacijos dalis, įsijungia „Kryžminis režimas“ („Criss Cross“), 

5 linijos pakeičiamos 243 laimėjimo būdais ir aktyvuojami „Pakartotiniai sukimai“ 

(„Respins“). Pakartotinių sukimų metu „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus kitus 

simbolius.  

 

Lošimo funkcijos:  

 

• „243 pakartotiniai sukimai su laukiniu simboliu“ („Wild 243 Respin“)  

• Aktyvavus funkciją, laiminčios kombinacijos pašalinamos, į jų vietą krenta nauji simboliai 

ir įvyksta pakartotinis sukimas.  

• „Daugiklis“ („Multiplier”) prasideda nuo x1 ir po kiekvieno naujo pakartotinio sukimo 

padidėja iki x5. Pasiekus x5, aktyvuotos funkcijos  galiojimas baigiasi  nepriklausomai nuo 

to, ar susiformuoja laimėjimas.  

• Pakartotinių sukimų skaičius nepriklauso nuo ekrane pasirodžiusių „Laukinio“ („Wild“) 

simbolių kiekio. Funkcijai aktyvuoti būtinas bent vienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis 2, 3 

arba 4 būgne kaip laiminčios kombinacijos dalis.  

 

„Greitas X“ („QuickX“)  

 

• Tai funkcija, leidžianti iš karto pradėti „Pakartotinius sukimus“ („Respins“) su  pasirinktu  

„Daugikliu“ („Multiplier“). Galimi daugikliai: x1, x2, x3, x4, x5. 

•  Pasirinkus x1, x4, lošimo eigoje galima pasiekti x5 daugiklį naudojant tą patį statymą, kuris 

nauojamas „Greitas X“(„QuickX“). Pasirinkus x5, progresavimas į aukštesnį lygį nevyksta.  

• Funkciją galima įsigyti už sumą, lygią 20 kartų pasirinktam statymui (x1), 40 kartų (x2), 

60 kartų (x3), 80 kartų (x4)  arba 100 kartų (x5).  

 

„Rizikos lošimas“ („Gamble feature“)  

 

• Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūlomas 

“Rizikos lošimas“ („Gamble Feature“). Pasirinkus “Rizikos lošimą“ („Gamble 

Feature“) ekrane parodoma užversta korta, pasirenkama spalva (juoda arba raudona). 

Teisingai atspėjus spalvą,  jau turimas laimėjimas padvigubinamas; neatspėjus - visas 

turimas laimėjimas prarandamas. 

• Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take Half“) funkciją, kuri leidžia surinkti pusę 

laimėjimo ir ją pridėti prie balanso, o likusią dalį panaudoti „Rizikos lošimui“ („Gamble 

Feature“); šios funkcijos galiojimas baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po 

kablelio toliau dalyti nebeįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, 

„Rizikos lošimo“ („Gamble Feature“) nerodoma; jei riba viršijama rizikos metu, 

funkcija nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 



 

45. LOŠIMAS „243 UGNIS IR DEIMANTAI“ („243 FIRE’N’DIAMONDS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  180 000 €  

 

„243 Ugnis ir Deimantai“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 243 laimėjimo  būdų lošimo  automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Kiekvieno sukimo metu lange pasirodo atsitiktinė 12 simbolių derinių seka. Laimėjimas susidaro, 

kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose nuo kairiausio būgno. „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis pakeičia visus kitus simbolius.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinis su daugikliu“ („Wild Multiplier“) simbolis 

• Yra trys „Laukinio“ („Wild“) simbolio  tipai su pradiniu daugikliu: 7 „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis su x1, 77 „Laukinis“  („Wild“) simbolis su  x2, 777 „Laukinis“ („Wild“) simbolis 

su  x3. Šie simboliai taip pat  suteikia didesnius „Daugiklius“ („Multipliers“), kai jų tame 

pačiame  laiminčiame derinyje pasirodo 1, 2, 3 arba 4: 7 suteikia x1, x2, x3, x4; 77 suteikia 

x2, x4, x8, x16; 777 suteikia x3, x9, x27, x81. 

• Jei viename laiminčiame derinyje dalyvauja keli „Laukiniai“ („Wild“) simboliai,  jų 

daugikliai  tarpusavyje dauginami  ir taikomas galutinis sandaugos daugiklis.  

 

„Deimantų pataikymas“ („Diamonds Hit“)  

• „Deimantas“ (“Diamond“) yra “Sklaidos“ („Scatter“) simbolis, kuris nepriklausomai nuo 

vietos būgnuose suteikia laimėjimą. 

Laimėjimo suma  pradedama skaičiuoti kai iškrenta mažiausiai  5 „Deimantų“  

(„Diamonds“) simboliai: 5—x7; 6—x17; 7—x27; 8—x37; 9—x57; 10—x77; 11—x107; 

12—x177; 13—x277; 14—x477; 15—x777.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

Tai parinktis, leidžianti iš karto įjungti vieną iš funkcijų. Galimos trys opcijos: sukti su garantuotu  

atsitiktiniu „Laukinio“ („Wild“) simbolio pasirodymu — x7 „QuickX™“ daugiklis; sukti su 2 

garantuotais atsitiktiniais „Laukiniais“ („Wild“) simboliais— x17 „QuickX™“ daugiklis;  sukti su 

įjungtu „ Deimantų pataikymo“ („Diamonds Hit “) efektu — x77 „QuickX™“ daugiklis. Pasirinkus 

„Greitas X“ („QuickX ™“), bendras  statymas tampa  lygus pasirinktai statymo sumai, padaugintai 

iš atitinkamo „Greitas X “ („QuickX ™“) daugiklio.  



 

46. LOŠIMAS „256 DIDIEJI VAISIAI“ („256 FRUTAS GRANDES“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0,20 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  160 000 €  

 

„256 Didieji Vaisiai“ – tai 4 būgnų, 4 eilučių ir 256 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

• Lošiama 4 būgnais ir 4 eilėmis, veikia 256 linijos.  Kiekvieno sukimo metu  ekrane pasirodo 

atsitiktinė simbolių seka; lošime yra 10 simbolių.  

• Laimėjimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose nuo kairiausio 

būgno pagal numatytas linijas. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus  kitus simbolius.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinis su daugikliu“ („Wild Multiplier“) simbolis 

 

Kiekvienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis,  dalyvaujantis  laiminčioje linijoje,  padvigubina linijos 

laimėjimą:  su 1 „Laukinio“ („Wild“) simboliu – x2 nuo linijos statymo, su 2 – x4, su 3 – x8. Jei 

kombinacija sudaryta vien tik iš „Laukinių“ („Wild“) simbolių,  už ją mokama kaip už aukščiausios 

vertės  simbolį, todėl laikoma daugiausiai laiminčia  kombinacija  linijoje.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Tai funkcija, leidžianti iš karto įjungti sustiprintas sąlygas.  Galimos trys parinktys:  padidinta 

„Laukinio simbolio su daugikliu“ („Wild symbol with Multiplier“) pasirodymo  tikimybė  — 

x1.5 „Greitas X“ („QuickX™“) daugiklis;  patobulintas „Laukinio simbolio su daugikliu“ 

(„Wild symbol with Multiplier“) variantas — x2 „Greitas X“ („QuickX™“) daugiklis; sukimai 

su atsitiktiniais „Laukiniais simboliais su daugikliu“ („Wild symbol with Multiplier“) — x15 

„Greitas X“ („QuickX™“) daugiklis. Pasirinkus patobulintą parinktį, „Laukinio“ („Wild“) 

simbolio daugikliai keičiasi taip: su 1 „Laukiniu“ („Wild“) simboliu — x4 nuo linijos statymo, 

su 2 — x8, su 3 — x16. Pasirinkus bet kurią „Greitas X“ („QuickX™“) parinktį, bendras 

statymas tampa  lygus pradinei  statymo sumai, padaugintai iš  atitinkamo „Greitas X“ 

(„QuickX ™“) daugiklio.  

 

„Rizikos lošimas su juokdariu“  („Gamble feature with Joker”)  ir „Paimti pusę“ („Take 

Half“)  

 



Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūloma rizikuoti. 

Pasirinkus „Rizikos lošimą” (“Gamble Feature”) ekrane rodoma užversta korta; galima spėti 

spalvą (juoda/raudona) arba rūšį. Teisingas spėjimas padvigubina arba padaugina dabartinį 

laimėjimą (priklausomai nuo pasirinkimo); neteisingas spėjimas reiškia jau turimo laimėjimo 

praradimą. Šioje funkcijoje yra prieinamas „Juokdario“ („Joker“) simbolis, kuris atstoja abi 

spalvas ir visas rūšis. Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take Half“) — pusė laimėjimo iš karto 

pridedama prie balanso, likusia dalimi galima tęsti rizikavimą; parinktis baigiasi, kai dėl 

apvalinimo iki  dviejų skaitmenų po kablelio  toliau dalyti neįmanoma. Jei laimėta suma viršija 

operatoriaus nustatytą ribą, rizikos mygtukas nerodomas; jei riba viršijama rizikos metu, 

funkcija nutraukiama  ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

47. LOŠIMAS „27 KRIŠTOLINIAI VAISIAI“ („27 CRYSTAL FRUITS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  277 000 €  

 

„27 Krištoliniai Vaisiai“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Pagrindiniame lošime veikia 5 fiksuotos laimėjimo linijos, laimintys simbolių deriniai  

skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

Laimėjimas skaičiuojamas kai būgnuose iškrenta 3 vienodi simboliai iš eilės nuo kairiausio 

būgno toje pačioje linijoje. Lošime yra 8 įprasti simboliai, kurių išmokų dydžiai yra skirtingi. 

Laimėjimas išmokamas tik pagal didžiausios kombinacijos linijoje vertę. „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis pakeičia visus kitus simbolius; 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis aktyvuoja funkciją, kai 5 linijos pakeičiamos 27 laimėjimo būdais 

ir įsijungia „Pakartotiniai sukimai“ („Respins“).  

 

Lošimo funkcijos  

 

„27 pakartotiniai sukimai su laukiniu simboliu“ („Infinite 27 Wild Respin“)  

 

Kai pagrindiniame lošime iškrenta 27 „Laukiniai“ („Wild“) simboliai, įsijungia „Pakartotinių 

sukimų“ („Respin“) režimas, kuriame 5 linijos pakeičiamos 27 laimėjimo būdais. Kiekvienas 

laimėjimas pašalinamas, į jo vietą įkrenta nauji simboliai ir suteikiamas dar vienas „Pakartotinis 

sukimasis” (“Respin”). Laimėjimo „Daugiklis” („Multiplier“) prasideda nuo x2 ir didėja po 

kiekvieno naujo pakartotinio sukimo iki x4; pasiekus x4, „Daugiklis” („Multiplier“) daugiau 

nebedidėja. „Pakartotiniai sukimai“ („Respin“) tęsiasi, kol nebesusidaro laiminčios 



kombinacijos. „Pakartotinių sukimų” (“Respin”) metu „Laukinis“ („Wild”) simbolis pakeičia 

visus kitus simbolius.  

 

„Greitas X – pirkimas“ („QuickX™ – Bonus Buy“)  

 

Tai funkcija, leidžianti iš karto pradėti „Pakartotinių sukimų“ („Respin“) režimą su pasirinktu 

„Daugikliu“ („Multiplier“). Galimi pasirinkimai: x2, x3 arba x4. Įsigytas lygis garantuoja, kad 

bus pasiektas ne mažesnis nei įsigytas „Daugiklis” (“Multiplier”). Funkciją galima įsigyti už 

sumą, lygią 15x statymo (x2), 30x statymo (x3) arba 45x statymo (x4).  

 

„Rizikos lošimas su juokdariu” („Gamble feature with Joker”) ir „Paimti pusę“ („Take 

Half“)  

 

Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūloma rizikuoti. 

„Rizikos lošimo” („Gamble Feature”) ekrane rodoma užversta korta; pasirenkama spalva 

(juoda arba raudona). Teisingai atspėjus spalvą, jau turimas laimėjimas padvigubinamas; 

neatspėjus jau turimas laimėjimas prarandamas. Šioje funkcijoje yra prieinamas „Juokdario“ 

(„Joker“) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rūšis. Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take 

Half“) — pusė laimėjimo iš karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima tęsti 

rizikavimą; parinktis baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po kablelio toliau dalyti 

neįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, rizikos mygtukas nerodomas; 

jei riba viršijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą  

 

 

48. LOŠIMAS „81 KEISTASIS CIRKAS“ („81 CREEPY CIRCUS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50€  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  100 000 €  

 

„81 Keistasis Cirkas“ – tai 4 būgnų, 3 eilučių ir 81 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktinė simbolių seka; lošime yra 9 simboliai. 

Laimėjimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose nuo kairiausio 

būgno pagal aktyvią liniją. Visi laimėjimai mokami už laiminčias simbolių kombinacijas, 

einančias iš kairės į dešinę, linijoje laimėjimas išmokamas tik už didžiausios vertės 

kombinaciją. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius.  

 

Lošimo funkcijos  



 

„Laukinis simbolis su daugikliu“ („Wild Multiplier Symbol“)  

 

Kiekvienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis, dalyvaujantis laiminčioje linijoje, padvigubina 

linijos laimėjimą: 1 „Laukinis“ („Wild“) simbolis — x2 nuo linijos statymo, 2 — x4, 3 — x8. 

Jei kombinacija sudaryta vien tik iš „Laukinių“ („Wild“) simbolių, už ją mokama kaip už 

aukščiausios vertės simbolius ir laikoma didžiausia laiminčia kombinacija linijoje.  

 

„Rizikos lošimas su juokdariu“ („Gamble feature with Joker”)  ir „Paimti pusę“ („Take 

Half“)  

 

Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūloma rizikuoti. 

„Rizikos lošimo” („Gamble Feature”) ekrane rodoma užversta korta; pasirenkama spalva 

(juoda arba raudona). Teisingai atspėjus spalvą, jau turimas laimėjimas padvigubinamas; 

neatspėjus – jau turimas laimėjimas prarandamas. Šioje funkcijoje yra prieinamas „Juokdario“ 

(„Joker“) simbolis, kuris atstoja  abi spalvas ir visas rūšis. Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take 

Half“) — pusė laimėjimo iš karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima tęsti 

rizikavimą; parinktis baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po kablelio toliau dalyti 

neįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, rizikos mygtukas nerodomas; 

jei riba viršijama rizikos metu, funkcija nutraukiama  ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

49. LOŠIMAS „81 DŽOKERIS X“ („81 JOKER X“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  100 000 €  

 

„81 Džokeris X“ – tai 4 būgnų, 3 eilučių ir 81 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktinė simbolių seka; lošime yra 9 simboliai. 

Laimėjimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose nuo kairiausio 

būgno pagal aktyvią liniją. Visi laimėjimai mokami pagal laiminčias kombinacijas, einančias 

iš kairės į dešinę, linijoje laimėjimas išmokama už didžiausios vertės kombinaciją. „Laukinis“ 

(„Wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius.  

 

 

Lošimo funkcijos  

 



„Laukinis simbolis su daugikliu“ („Wild Multiplier Symbol“)  

 

Kiekvienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis, dalyvaujantis laiminčioje linijoje, padvigubina 

linijos laimėjimą: su 1 „Laukinis“ („Wild“) simboliu — x2 nuo linijos statymo, su 2 — x4, su 

3 — x8. Jei kombinacija sudaryta vien tik iš „Laukinis“ („Wild“) simbolių, ji apmokama kaip 

aukščiausiai mokantis simbolis ir laikoma didžiausia laiminčia kombinacija linijoje.  

 

„Rizikos lošimas su juokdariu” („Gamble feature with Joker”)  ir „Paimti pusę“ („Take 

Half“)  

 

Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūloma rizikuoti. 

„Rizikos lošimo” („Gamble Feature”) metu ekrane rodoma užversta korta; pasirenkama spalva 

(juoda arba raudona). Teisingai atspėjus spalvą, jau turimas laimėjimas padvigubinamas; 

neatspėjus jau turimas laimėjimas prarandamas. Šioje funkcijoje yra prieinamas „Juokdario“ 

(„Joker“) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rūšis. Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take 

Half“) — pusė laimėjimo iš karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima tęsti 

rizikavimą; parinktis baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po kablelio toliau dalyti 

neįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, rizikos mygtukas nerodomas; 

jei riba viršijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

50. LOŠIMAS „81 LAS VEGASO MAGIJA“ („81 VEGAS MAGIC“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.10 €  

Maks. 50 €  

Maksimali laimėjimo suma:  208 000 €  

 

„81 Las Vegaso Magija“ – tai 3 būgnų, 4 eilučių ir 81 laimėjimo  būdų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktinė simbolių seka; lošime yra 9 simboliai. 

Laimėjimas susidaro, kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose nuo kairiausio 

būgno pagal aktyvią liniją. Visi laimėjimai mokami už laiminčias kombinacijas, einančias iš 

kairės į dešinę, linijoje laimėjimas išmokamas tik už didžiausios vertės kombinaciją. „Laukinis“ 

(„Wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinis simbolis su daugikliu“ („Wild Multiplier Symbol“)  

 



Kiekvienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis, dalyvaujantis laiminčioje linijoje, padvigubina 

linijos laimėjimą: 1 „Laukinis“ („Wild“) simbolis — x2 nuo linijos statymo, 2 — x4, 3 — x8. 

Jei kombinacija sudaryta vien tik iš „Laukinių“ („Wild“) simbolių, ji apmokama kaip 

aukščiausiai mokantis simbolis ir laikoma didžiausia laiminčia kombinacija linijoje.  

 

„Greitas X – pirkimas“ („QuickX – Buy-in“)  

Tai parinktis, kuri leidžia iš karto įjungti „Laukinio simbolio su daugikliu“ („Wild Multiplier 

Symbol“)  funkciją. Yra 3 lygiai: 1 lygis — lošiama su 1 „X“; 2 lygis — su 2 „XX“; 3 lygis — 

su 3 „XXX“. Pasirinkus konkretų lygį, statymo suma atitinkamai padidinama ir su juo lošiama, 

kol pasirenkama grįžti į įprastą statymą.  

 

„Pilnai užpildyti būgnai“ („Fully Stacked Reels Win“)  

Kai visi būgnai užpildomi vienu žemos vertės simboliu, bendras 81 būdų laimėjimas 

padauginamas iš x2.  

 

„Rizikos lošimas su juokdariu” („Gamble feature with Joker”)  ir „Paimti pusę“ („Take 

Half“)  

 

Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūloma rizikuoti. 

„Rizikos lošimo” („Gamble Feature”) metu ekrane rodoma užversta korta; pasirenkama spalva 

(juoda arba raudona). Teisingai atspėjus spalvą, jau turimas laimėjimas padvigubinamas; 

neatspėjus jau turimas laimėjimas prarandamas. Šioje funkcijoje yra prieinamas „Juokdario“ 

(„Joker“) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rūšis. Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take 

Half“) — pusė laimėjimo iš karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima tęsti 

rizikavimą; parinktis baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po kablelio toliau dalyti 

neįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, rizikos mygtukas nerodomas; 

jei riba viršijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

51. LOŠIMAS „AARUPOLIS“ („AARUPOLIS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  108 530 €  

 

„Aarupolis“ – tai 6 būgnų, 5 eilučių lošimo automatas su „Sklaidos“ („Scatter“) išmokėjimų 

mechanika (laimėjimas suteikiamas surinkus 8 ar daugiau vienodų simbolių bet kurioje būgnų 

vietoje)  

 

Lošimo taisyklės:  



Pagrindiniame lošime naudojama 10 simbolių. Laimėjimas išmokamas, kai vienu metu ekrane 

pasirodo 8 ar daugiau vienodų simbolių, nepriklausomai nuo jų padėties. „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus  „Sklaidos” („Scatter“) simbolius.  

 

Lošimo funkcijos:  

 

„Laukinis simbolis Ra“ („Ra Wild Symbols“)  

 

„Ra“ yra „Laukinis“ („Wild“) simbolis, pagal kurį suteikiama išmoka ir pakeičia visus 

simbolius, išskyrus „Sklaidos‘ („Scatter“) simbolį. Kai keli „Laukiniai Ra“ („Wild Ra“) 

simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose, jie susijungia į vieną didesnį simbolį ir vertikaliai 

išsiplečia   1x2, 1x3 arba 1x4.  

Būdami laiminčios kombinacijos dalimi, „Laukiniai Ra“ („Wild Ra“) simboliai suskaldymų 

metu „sprogsta“, atlaisvindami vietą naujiems simboliams.  

 

„Suskaldymas“ („BlastX™“) funkcija 

 

Bet kuris lošime susidaręs laimėjimas aktyvuoja „Suskaldymo“ („BlastX™“) funkciją. 

Laiminčios kombinacijos suskyla ir jų vietą užpildo nauji simboliai, gali formuotis naujos 

kombinacijos. Maksimalus „Suskaldymų“ („BlastX™“)  skaičius — 10. Laimėjimo daugiklis 

prasideda nuo x1 ir didėja su kiekvienu suskaldymu iki x10. „BlastX™“ baigiasi, kai daugiklis 

pasiekia x10 arba kai nebėra naujų laiminčių kombinacijų.  

 

„Nemokami sukimai su neribotais suskaldymais“ („Free Spins with unlimited BlastX™“)  

 

4 „Piramidės“ („Pyramids”) turi tokią pačią reikšmę kaip „Sklaidos” („Scatter“) simboliai 

suteikia 8 „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“). „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) metu 

„Daugiklis” („Multiplier”) tarp sukimų nenusistato iš naujo. „Suskaldymų” („BlastX™“) 

skaičius „Nemokamuose sukimuose“ („Free Spins”) neribojamas, tačiau maksimalus 

„Daugiklis” („Multiplier”) išlieka x10. „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali būti 

pakartotinai suteikiami; „Sklaidos” („Scatter”) simboliai gali pasirodyti vėl bet kuriame būgne, 

kiekvienas „Sklaidos” (“Scatter”) simbolis prideda 1 papildomą „Nemokamą sukimą“ („Free 

Spins”).  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Tai funkcija,  leidžianti iš karto įjungti sustiprintas sąlygas. Galimos trys parinktys: triguba 

tikimybė  gauti „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“) —  x1.5 statymo daugiklis; sukimai su 

atsitiktiniu „Laukinio“ („Wild“) simbolio pasirodymu — x15  statymo daugiklis; „Nemokami 

sukimai“ („Free Spins“) — x100 statymo daugiklis. Pasirinkus „Greitas X“ („QuickX™“), 

bendras statymas tampa lygus pradinei statymo  sumai, padaugintai iš atitinkamo „Greitas X“ 

(„QuickX™“)  daugiklio.  

 

 



52. LOŠIMAS „SPUOGUOTI VAISIAI“ („AKNE FRUITS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.20 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  160 000 €  

 

„Spuoguoti Vaisiai“ – tai 4 būgnų, 4 eilučių ir 256 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

• Laiminčių simbolių kombinacijos sudaromos iš kairės į dešinę.  

• Laimėjimas mokamas tik už didžiausią laimėjimo linijos laimėjimą.  

 

Lošimo funkcijos: 

 

„Laukinis daugiklis“ („Wild Multiplier“) 

 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis veikia kaip „Juokdarys“ („Joker“) pakeičiantis visus kitus 

simbolius lošime. Kiekvienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis, atsirandantis laiminčiojoje 

kombinacijoje, padvigubina linijos laimėjimą. Priklausomai nuo „Laukinių“ („Wild“) simbolių 

skaičiaus, linijos laimėjimas sudaro:  

• 2x linijos statymo su 1 „Laukiniu“ („Wild“) simboliu; 

• 4x linijos statymo su 2 „Laukiniu“ („Wild“) simboliais;  

• 8x linijos statymo su 3 „Laukiniu“ („Wild“) simboliais.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Pasirenkant „Greitas X“ („QuickX™“), lošėjas yra nukreipiamas iš pagrindinio lošimo į šią 

funkciją. Lošėjui pateikiamos 3 pasirinkimo galimybės: 

• Padidinta „Laukinio“ („Wild“)  daugiklio simbolio tikimybė – daugiklis x 1,5 statymo;  

• Patobulintas „Laukinio“ („Wild“) daugiklio simbolis – daugiklis x2 statymo;  

• Sukimas su atsitiktiniais „Laukiniais“ („Wild“) daugiklio simboliais – daugiklis x15 

statymo.  

 

 

53. LOŠIMAS „BANKO VAGYSTĖ“ („BANK WAGON HEIST“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 50 €  



Maksimali laimėjimo suma:  241 050 €  

 

„Banko Vagystė“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 20 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktinė simbolių seka iš 13 simbolių rinkinio. 

Laimėjimas išmokamas, kai susiformuoja galiojanti kombinacija pagal aktyvias linijas. 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis yra „Sukryžiuotų pistoletų“ („Crossed Guns“) simbolis; jis 

pakeičia visus kitus simbolius, pasirodo tik 2, 3 ir 4 būgnuose ir turi x2 arba x3 daugiklį.  

„Premijos namelio“ („Bonus Cabin“) simbolis pasirodo 1, 3 ir 5 būgnuose ir aktyvuoja 

„Šaudymo aikštelės premijos lošimą“ („Shooting Range Bonus Game“), po kurio suteikiami 

garantuoti „Lipnūs nemokami sukimai“ („Sticky Wild Free Spins“).  

 

Lošimo funkcijos:  

 

„Atsitiktinis laukinio simbolio daugiklis“ („Random Wild Multiplier“)  

 

„Laukiniai“ („Wild“) simboliai pasirodo tik 2,3 ir 4 būgnuose ir kiekvienas suteikia atsitiktinį 

x2 arba x3 daugiklį. Šis daugiklis taikomas kiekvienam laimėjimui, kuriame „Laukinis“ 

(„Wild“) simbolis dalyvauja. Jeigu vienoje kombinacijoje dalyvauja keli „Laukiniai“ („Wild“) 

simboliai, jų daugikliai tarpusavyje dauginami ir pritaikomas bendrai gautas daugiklis.  

 

„Šaudymo aikštelės premijos lošimas“ („Shooting Range Bonus Game“)  

 

„Premijos namelio“ („Bonus Cabin“) simbolis veikia kaip „Premijos“ („Bonus“) simbolis. 3 

tokie simboliai 1, 3 ir 5 būgnuose įjungia „Premijos  lošimą” („Bonus Game“).  

„Premijos lošime” („Bonus Game“) šaudant butelius nustatomas „Nemokamų sukimų“ („Free 

Spins“) skaičius, kuris  kaupiasi iki pasirodo raudonas X; suteikiama nuo 9 iki 27 „Lipnių 

nemokamų sukimų“ („Sticky Wild Free Spins“). Pasibaigus „Premijos lošimui” („Bonus 

Game“), visada prasideda garantuota „Lipnių nemokamų sukimų“ („Sticky Wild Free Spins“) 

sesija.  

 

„Lipnūs nemokami sukimai“ („Sticky Wild Free Spins“)  

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu visi „Laukiniai“ („Wild“) simboliai 2, 3 ir 4 

būgnuose turi x2 arba x3 daugiklį ir visi laimėjimai sumuojami. Bet kuris „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis, nusileidęs „Nemokamuose sukimuose“ („Free Spins“), pasilieka savo pozicijoje iki 

funkcijos pabaigos; su juo susieti daugikliai galioja visos funkcijos metu ir taikomi kiekvienam 

laimėjimui, kuriame simbolis dalyvauja. „Premijos simbolis“ („Bonus Game“) „Nemokamų 

sukimų“ („Free Spins“) metu nepasirodo.  

 

„Premijos pirkimas“ („Bonus Buy“)  

 



„Šaudymo aikštelės premijos lošimą“ („Shooting Range Bonus Game“) galima įsigyti 

pagrindinio lošimo metu už sumą, lygią 70 kartų pasirinktai bendrai statymo sumai. Naudojant 

pirkimo funkciją, pagrindiniame lošime negaunami kiti laimėjimai, išskyrus tą laimėjimą, kuris 

gaunamas „Šaudymo aikštelės premijos lošimo“ („Shooting Range Bonus Game“) metu. 

Pasibaigus „Premijos lošimui” („Bonus Game“), užtikrinami  „Lipnūs nemokami sukimai“ 

(„Sticky Free Spins“).  

 

 

54. LOŠIMAS „MONSTRŲ MONETOS“ („BEAST COINZ“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  250 180 €  

 

„Monstrų Monetos“ – tai 5 būgnų, 5 eilučių ir 3125 laimėjimo  būdų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

Būgnuose pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 14 simbolių rinkinio, o laimėjimai skiriami, kai 

susiformuoja viena iš kombinacijų pagal 3125 būdus.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Suskaldymo“ („BlastX™“) funkcija 

 

Bet koks laimėjimas aktyvuoja „Suskaldymo“ („BlastX™“) funkciją. Laiminčios kombinacijos 

suskyla, jų vietą užpildo nauji simboliai ir gali susidaryti nauji laimėjimai. „Suskaldymo“ 

(„BlastX™“) funkcijos galiojimas baigiasi, kai nebėra naujų laiminčių kombinacijų.  

 

„Surinkimo funkcija“ („Collect Feature“)  

 

„Katė“ („Cat“), „Erelis“ („Eagle“) ir „Vilkas“ („Wolf“) yra „Surinkimo“ („Collect“) simboliai, 

o „Portalai“ („Portals“) yra „Pinigų“ („Cash“) simboliai. Kai bet kuris „Surinkimo“ („Collect“) 

simboliai nusileidžia kartu su bent vienu „Pinigų“ („Cash“) simbolių, visų „Pinigų“ („Cash“) 

simbolių vertės sukaupiamos prie „Surinkimo“ („Collect“) simbolių, o „Pinigų“ („Cash“) 

simboliai suskyla.  

„Pinigų“ („Cash“) simbolių vertės: 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x nuo statymo. 

„Surinkimo“ („Collect“) simboliai kaupia vertes viso lošimo metu — tiek pagrindiniame 

lošime, tiek „Suskaldymo“ („BlastX™“) funkcijos metu. Kiekvienas „Surinkimo“ („Collect“) 

simbolis turi atsitiktinį daugiklį, kuris taikomas visoms sukauptoms „Pinigų“ („Cash“) simbolių 

vertėms lošimo pabaigoje: „Katė“ („Cat“)— x1, x2, x3, x5, x10; „Erelis“ („Eagle“) — x2, x4, 

x6, x10, x20; „Vilkas“ („Wolf“)  — x5, x10, x15, x25, x50.  



 

„Laukinis simbolis su daugikliu“ („Wild Multiplier Symbol“)  

 

„Deimantas“ („Diamond“) yra „Laukinis simbolis su daugikliu“ („Wild Multiplier Symbol“), 

kuris pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) simbolį. Yra 7 „Laukinio 

simbolio su daugikliu“ („Wild Multiplier Symbol“) variantai x1, x2, x3, x4, x5, x10, x25. 

„Daugiklis“ („Multiplier“) taikomas tai laiminčiai kombinacijai, kurioje „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis dalyvauja; jei būgnuose pasirodo keli „Laukiniai“ („Wild“) simboliai, jų „Daugikliai“ 

(„Multipliers“) sudedami ir tada taikomi laimėjimui. Laimėjimas kombinacijoje, kuri susideda 

vien tik iš „Laukinio“ („Wild“) simbolių apskaičiuojamas tik pagal didžiausią vertę turintį 

simbolį. Būdami laiminčios kombinacijos dalimi, „Laukiniai“ („Wild“) simboliai suskaldymo 

raundų metu „sprogsta“.  

 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“)  

 

Yra 3 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) variantai, kuriuos atitinkamai suaktyvina 3, 4 arba 

5 „Premijos/Sklaidos“ („Bonus/Scatter“) simboliai; kiekvienas variantas atitinka vieną veikėją. 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu „Surinkimo“ („Collect“) simbolių daugikliai nebėra 

atsitiktiniai — jie gali būti didinami renkant atitinkamus simbolius. Kiekvienas iškritęs 

„Surinkimo“ („Collect“) simbolis pridedamas prie kolekcijos; užpildžius atitinkamą segmentą, 

„Surinkimo“ („Collect“) simbolio daugikliai padidinami vienu žingsniu nuo kito sukimo ir 

suteikiami papildomi „Nemokami sukimai“ („Free Spins“). Kolekcijų lygiai ir atnaujinimai 

taikomi pagal lošimo lentelę.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Tai funkcija, leidžianti iš karto įjungti sustiprintas sąlygas. Galimos parinktys: 5 kartus didesnė 

tikimybė gauti „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“) — x2 statymo daugiklis; sukimai su 

„Surinkimo“ („Collect“) funkcija — x10; „Katės“ („Cats“) „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins“) — x50; „Erelio“ („ Eagle“) „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) — x100; „Vilko“ 

(„Wolf“) „Nemokami sukimai“ („Free Sins“) — x250. Pasirinkus „Greitas X“ („QuickX™“), 

bendras statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai iš atitinkamo „Greitas X“ 

(„QuickX™“) daugiklio.  

 

 

55. LOŠIMAS „DIDYSIS VINIS IR TURTINGASIS“ („BIGGY WINNIE FEAT. 

THE RICH ONE“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 10 €  

Maksimali laimėjimo suma:  184 760 €  



 

„Didysis Vinis ir Turtingasis“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių ir 40 laimėjimo linijų lošimo  automatas.   

 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošime yra 8 įprasti simboliai ir du „Laukinio“ („Wild“) simbolio variantai — „Didysis“ 

(„Biggy“) „LAUKINIS Didysis“ („WILD Biggy“) ir „Turtingasis“ („The Rich One“) 

„LAUKINIS Turtingasis“ („WILD The Rich One“) — abu veikia vienodai ir turi tą pačią vertę. 

„Auksinio įrašo“ („Golden Record“) simbolis aktyvuoja „Laikyk ir laimėk premijos lošimą“ 

(„Hold & Win Bonus Game“).  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laikyk ir laimėk premijos lošimas“ („Hold & Win Bonus Game“)  

 

Funkcija įjungiama, kai nusileidžia mažiausiai 6 „Auksinio įrašo“ („Golden Record“) 

simboliai. „Premijos lošime“ („Bonus Game“) naudojamas 5x4 tinklelis su 20 nepriklausomų 

pozicijų; trigerio simboliai lieka fiksuoti ir atskleidžia piniginius prizus, o pagrindinio lošimo 

simboliai dingsta, palikdami tuščias vietas „Pakartotiniams sukimams“ („Respins“). „Premijos“ 

(„Bonus“) simbolių išmokos apskaičiuojamos ir išmokamos tik vykdant šią funkciją, o visi 

„Premijos“ simboliai lieka nepakitę iki funkcijos užbaigimo.  

Pradedama su 3 „Pakartotiniais sukimais“ („Respins“); kiekvienas naujas simbolis atstato 

skaitiklį atgal į 3, o tuščias sukimasis sumažina skaitiklį iki 1. Funkcija tęsiasi, kol baigiasi 

„Pakartotiniai sukimai“ („Respins“) arba kai visas tinklelis užpildomas „Premijos“ („Bonus“) 

simboliais.  

„Pinigų“ („Cash“) simboliai gali suteikti prizus nuo x1 iki x10 nuo bendro statymo. „Slaptieji  

jackpotų simboliai“ („Jackpot Mystery  symbols“) gali suteikti vieną iš kelių „Didžiųjų 

laimėjimų“ („Jackpots“) - „Auksinį“ („Golden“), „Platininį“ („Platinum“) arba „Deimantinį“ 

(„Diamond“) - funkcijos pabaigoje. Jei visas tinklelis užpildomas, skiriamas „Turtingasis“ 

(„The Rich One“)  didysis laimėjimas. Funkcijos pabaigoje visos „Pinigų“ („Cash“) ir didžiųjų 

laimėjimų simbolių vertės sudedamos ir sudaro bendrą laimėjimą.  

 

„Laikyk ir laimėk — premijos pirkimas“ („Hold & Win — Bonus Buy“)  

 

„Premijos lošimą“ („Bonus Game“) galima įsigyti tiesiai pagrindinio lošimo metu už sumą, 

lygią x60 nuo bendros statymo sumos. Po įsigijimo aktyvuojamas pagrindinis sukimas, kurio 

metu pasirodo reikiamas simbolių skaičius.  

 

„Statymo stiprintuvas“ („Stake Booster“)  

 

Padidina „Auksinio įrašo“ („Golden Record“) simbolių kiekį būgnuose ir iki 300% padidina 

„Laikyk ir laimėk“ („Hold & Win“) funkcijos suveikimo tikimybę. Bendras statymas 

padauginamas iš x1.5. Laimėjimas išmokamas nepriklausomai nuo numatytų laimėjimo linijų 

kombinacijų.  



 

„Slaptas laimėjimas“ („Mystery Win“)  

 

Atsitiktinai įsijungia po nesėkmingo lošimo. Suteikia atsitiktinį bendro statymo daugiklį nuo 

x5 iki x100 nustatytais žingsniais: x5, x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80, x100.  

 

„Rizikos lošimas su juokdariu” („Gamble feature with Joker”)  ir „Paimti pusę“ („Take 

Half“)  

 

Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūloma rizikuoti.  

„Rizikos lošimo” („Gamble Feature”) ekrane rodoma užversta korta; pasirenkama spalva 

(juoda arba raudona). Teisingai atspėjus spalvą, jau turimas laimėjimas padvigubinamas; 

neatspėjus jau turimas laimėjimas prarandamas. Šioje funkcijoje yra prieinamas „Juokdario“ 

(„Joker“) simbolis, kuris atstoja abi spalvas ir visas rūšis. Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take 

Half“) — pusė laimėjimo iš karto pridedama prie balanso, likusia dalimi galima tęsti 

rizikavimą; parinktis baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po kablelio toliau dalyti 

neįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, rizikos mygtukas nerodomas; 

jei riba viršijama rizikos metu, funkcija nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

56. LOŠIMAS „STUMBRAS PRIEŠ BIZONĄ“ („BISON VS BUFFALO“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 10 €  

Maksimali laimėjimo suma:  184 760 €  

 

„Stumbras prieš Bizoną“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių ir 40 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Pagrindinio lošimo metu pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 8 įprastų  simbolių rinkinio bei 

specialių simbolių. Laiminčios kombinacijos skaičiuojamos iš kairės į dešinę pagal aktyvias 

linijas. Laimėjimas linijoje išmokamas tik už didžiausią kombinaciją. „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis turi du variantus — „LAUKINIS Bizonas“ („WILD Bison“) ir „LAUKINIS Buivolas“ 

(„WILD Buffalo“) — abu veikia vienodai. „Saulės“ („Sun“) simbolis suaktyvina  „Laikyk ir 

laimėk premijos lošimą“ („Hold & Win Bonus Game“).  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laikyk ir laimėk premijos lošimas” („Hold & Win Bonus Game“)  

 



Funkcija įjungiama, kai iškrenta mažiausiai 6 „Saulės“ („Sun“) simboliai. „Premijos lošime“ 

(„Bonus Game“) naudojamas 5x4 tinklelis su 20 nepriklausomų pozicijų; suveikę simboliai 

lieka fiksuoti ir virsta „Monetomis“ („Coins“), atskleidžiančiomis pinigines vertes, o 

pagrindinio lošimo simboliai pašalinami, palikdami vietos „Pakartotiniams sukimams“ 

(„Respins“). Laimėjimai už visus „Premijos“ („Bonus“) simbolius išmokami tik šios funkcijos 

metu, o patys simboliai išlieka fiksuoti savo vietoje iki funkcijos pabaigos.  Pradedama su 3 

„Pakartotiniais sukimais“ („Respins“); kiekvienas naujas simbolis atstato skaitiklį iki 3, o 

sukimas, kurio metu simbolis neiškrito, skaitiklį sumažina iki 1. Funkcija tęsiasi, kol baigiasi 

„Pakartotiniai sukimai“ („Respins“) arba kai visos pozicijos užpildomos „Premijos“ („Bonus“) 

simboliais; užpildžius visas pozicijas skiriamas „Didysis laimėjimas“ („Grand Jackpot“). 

„Monetų“ („Coins“) simboliai gali suteikti x1–x25 nuo statymo. „Paslaptingi didžiojo 

laimėjimo simboliai“ („Jackpot Mystery symbols“) funkcijos pabaigoje gali suteikti „Mini“ 

(„Mini“), „Vidutinį“ („Minor“) arba „Didįjį“ („Major“) laimėjimą. Pabaigoje visi gauti 

laimėjimai sumuojami.  

 

 

„Laikyk ir laimėk — premijos lošimas“ („Hold & Win — Bonus Buy“)  

 

„Premijos lošimą“ („Bonus Game“) galima įsigyti pagrindinio lošimo metu už sumą, lygią x60 

nuo bendros statymo sumos. Po įsigijimo aktyvuojamas pagrindinis sukimas, kuriuo metu 

pasirodo reikiamas simbolių skaičius. 

 

„Statymo stiprintuvas“ („Stake Booster“)  

 

Padidina „Auksinio įrašo“ („Golden Record“) simbolių kiekį būgnuose ir iki 300% padidina 

„Laikyk ir laimėk“ („Hold & Win“) funkcijos suveikimo tikimybę. Bendras statymas 

padauginamas iš x1.5. Laimėjimas išmokamas nepriklausomai nuo numatytų laimėjimo linijų 

kombinacijų.   

 

„Slaptas laimėjimas“ („Mystery Win“)  

 

Atsitiktinai įsijungia po nesėkmingo lošimo. Suteikia atsitiktinį bendro statymo daugiklį nuo 

x5 iki x100 šiais žingsniais: x5, x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80, x100.  

 

„Bizono prieš Buivolą dvikova su auksine kaukole“ („Bison vs Buffalo Duel feature with 

Golden Skull”) ir „Paimti pusę“ („Take Half“)  

 

Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūloma „Dvikova“ 

(„Duel“). Lošimo metu rodomos dvi durys; pasirenkama, už kurių yra „Bizonas” („Bison“)  ar  

„Buivolas” („Buffalo“). Teisingai atspėjus jau turimas laimėjimas padvigubinamas; neatspėjus 

jau turimas laimėjimas prarandamas. „Auksinė kaukolė“ („Golden Skull“) veikia kaip pakaitos 

simbolis šioje funkcijoje ir gali atstoti bet kurį pasirinkimą „Bizoną“ („Bison”) ar „Buivolą“ 

(„Buffalo”). Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take Half“) parinktį — pusė laimėjimo iš karto 

pridedama prie balanso, o likusia dalimi galima tęsti „Dvikovą“ („Duel”); parinktis baigiasi, 



kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po kablelio toliau dalyti neįmanoma. Jei laimėta suma 

viršija operatoriaus nustatytą ribą, „Dvikovos“ („Duel”) mygtukas nerodomas; jei riba 

viršijama funkcijos metu, ji nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

57. LOŠIMAS „KLEOPATROS KNYGA“ („BOOK OF CLEO“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  50 000 €  

 

„Kleopatros Knyga“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 9 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošimo metu pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio; laimėjimas skiriamas 

susiformavus galiojančiai kombinacijai pagal aktyvias linijas. „Knygos“ („Book“) simbolis 

veikia kaip „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis vienu metu, 

pakeičia visus kitus simbolius ir pasirodo tik 1,3 ir 5 būgnuose. Pagrindiniame lošime veikia 

„Suskaldymo režimas“ („Shatter mode“) su daugikliu iki x4.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Suskaldymo režimas“ („Shatter mode“)  

 

Bet kuris laimėjimas aktyvuoja suskaldymą: laiminčios kombinacijos pašalinamos, jų vietą 

užpildo nauji simboliai ir gali formuotis nauji laimėjimai. Lošime daugiklis gali kilti iki x4 toje 

pačioje suskaldymo sekoje.  

 

„Nemokami sukimai su specialiu besiplečiančiu simboliu“ („Free Spins with special 

expanding symbol“)  

 

3 „Knygos“ („Book“) simboliai tuo pačiu metu lošime suteikia 10 „Nemokamų sukimų“ („Free 

Spins“), kurie gali būti suteikti pakartotinai. „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali būti 

inicijuoti ir sukaupti suskaldymo sekoje. Pradžioje atsitiktinai parenkamas „Specialus 

besiplečiantis“ („Special Expanding”) simbolis; jis išsiplečia per visą būgną ir laimėjimui gauti 

nereikalaujama, kad simboliai būtų gretimuose būgnuose. Jei specialus simbolis yra laiminčio 

derinio dalis, jis išsiplečia iš karto ir vertinamas kaip šios funkcijos dalis; jei nėra laiminčio 

derinio dalis, neišsiplečia. „Knygos“ („Book”) simbolis negali būti parinktas kaip specialus. 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“) visada pradedami su x1 daugikliu, kuris kiekvieno 

„Nemokamo sukimo“ („Free Spins“) metu gali padidėti iki x4; po kiekvieno „Nemokamų 



sukimų“ („Free Spins”) sukimo daugiklis vėl nusistato į x1. Specialaus simbolio išsiplėtimas 

vertinamas suskaldymo sekos pabaigoje; tada laimėjimai perskaičiuojami ir išmokama tik už 

didžiausią kombinaciją linijoje. „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali įvykti tik vieną kartą 

per vieną suskaldymo seką ir lošimui naudojama ta pati statymo suma kaip pagrindiniame 

lošime.  

 

„Pirkimo funkcija“ („Buy in feature“)  

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) lošimo funkciją galima įsigyti pagrindinio lošimo metu 

už sumą, lygią 80 kartų pasirinktai bendrai statymo sumai. Naudojant pirkimą, pagrindiniame 

lošime negaunami kiti laimėjimai, išskyrus tą, kuris perkelia į „Nemokamus sukimus“ („Free 

Spins”). Po „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) sekančioje suskaldymo sekoje kiti pagrindinio 

lošimo laimėjimai neskiriami.  

 

 

58. LOŠIMAS „DARIJAUS KNYGA“ („BOOK OF DARIUS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  50 000 €  

 

„Darijaus Knyga“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 9 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošimo metu pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio, laimėjimai skiriami 

susiformavus galiojančioms kombinacijoms. „Knygos“ („Book“) simbolis veikia kaip 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis ir „Sklaidos” („Scatter“) simbolis vienu metu, pakeičia visus 

kitus simbolius ir pasirodo tik 1, 3 ir 5 būgnuose. Pagrindiniame lošime galioja „Suskaldymo 

režimas“ („Shatter mode“) su daugikliu iki x4.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Suskaldymo režimas“ („Shatter mode“)  

 

Bet kuris laimėjimas aktyvuoja suskaldymą: laiminčios kombinacijos pašalinamos, jų vietą 

užpildo nauji simboliai ir gali formuotis nauji laimėjimai. Maksimalus suskaldymų skaičius — 

4, o daugiklis kiekviename lošimo etape didėja iki x4. Režimas baigiasi pasiekus x4 arba kai 

nebėra naujų laiminčių kombinacijų.  

  



„Nemokami sukimai su specialiu besiplečiančiu simboliu“ („Free Spins with special 

expanding symbol“)  

 

3 „Knygos“ („Book“) simboliai tuo pačiu metu lošime suteikia 10 „Nemokamų sukimų“ („Free 

Spins“), kurie gali būti suteikti pakartotinai. „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali būti 

inicijuoti ir sukaupti suskaldymo sekoje. Pradžioje atsitiktinai parenkamas „Specialus 

besiplečiantis“ („Special Expanding”) simbolis; jis išsiplečia per visą būgną ir laimėjimui gauti 

nereikalaujama, kad simboliai būtų gretimuose būgnuose. Jei specialus simbolis yra laiminčio 

derinio dalis, jis išsiplečia iš karto ir vertinamas kaip šio derinio  dalis; jei nėra laiminčio derinio 

dalis, neišsiplečia. „Knygos“ („Book”) simbolis negali būti parinktas kaip specialus. 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“) visada pradedami su x1 daugikliu, kuris kiekvieno 

„Nemokamo sukimo“ („Free Spins“) metu gali padidėti iki x4; po kiekvieno „Nemokamų 

sukimų“ („Free Spins”) sukimo daugiklis vėl nusistato į x1. Specialaus simbolio išsiplėtimas 

vertinamas suskaldymo sekos pabaigoje; tada laimėjimai perskaičiuojami ir išmokama tik už 

didžiausią kombinaciją linijoje. „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali įvykti tik vieną kartą 

per vieną suskaldymo seką ir lošimui naudojama ta pati statymo suma kaip pagrindiniame 

lošime.  

 

„Statymo stiprintuvas“ („Stake Booster“)  

 

Padidina „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) aktyvavimo tikimybę 300% pridedant daugiau 

„Premijos“ („Bonus“) simbolių į būgnus.  Bendras statymas padauginamas iš x1.5. Laimėjimas 

išmokamas nepriklausomai nuo numatytų laimėjimo linijų kombinacijų.   

 

 

59. LOŠIMAS „KARŪNOS PALIKIMAS“ („CROWN’S LEGACY“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.20 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  161 400 €  

 

„Karūnos Palikimas“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimo automatas, turintis 10 laimėjimo linijų.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošimo metu pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio. Laimėjimai 

skaičiuojami už  laiminčias simbolių kombinacijas, einančias iš kairės į dešinę pagal aktyvias 

linijas.   Linijos laimėjimas išmokamas tik  už  didžiausios vertės derinį. Laimėjimas 

apskaičiuojamas pagal pasirinktą statymą ir laiminčių kombinacijų koeficientus. „Laukinis 

karūnos“ („Wild Crown“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ 

(„Scatter“) simbolį, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 būgnuose.  



 

Lošimo funkcijos  

 

„Išsiplečiantis laukinis“ („Expanding Wild“) simbolis  

 

Kai „Laukinis karūnos “ („Wild Crown“) simbolis dalyvauja laiminčioje kombinacijoje, jis 

išsiplečia per visą būgną, paversdamas viršuje ir apačioje esančius simbolius „Laukiniais 

karūnos“ simboliais. „Laukinis karūnos“ simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ 

(„Scatter“) simbolį, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 būgnuose.  

 

„Greitas X su laukinio simbolio daugikliu” („QuickX™ with Wild Multiplier“)  

 

„Greitas X” („QuickX™“) užtikrina, kad „Laukinis“ („Wild”) veiktų kaip daugiklis x2, x3 arba 

x5. Galimos trys parinktys: „Laukinis“ („Wild”) simbolis kaip x2; kaip x3; kaip x5. „Laukiniai 

karūnos“ („Wild Crown”) simboliai tarpusavyje dauginasi (kai jų yra daugiau nei vienas, jų 

daugikliai sudauginami). Pasirinkus „Greitas X” („QuickX™“) parinktį, bendras statymas 

tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai iš atitinkamo „Greitas X” („QuickX™“) 

daugiklio.  

 

 

60. LOŠIMAS „KRIŠTOLINIŲ VAISIŲ BONANZA“ („CRYSTAL FRUITS 

BONANZA“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  118 860 €  

  

„Krištolinių Vaisių Bonanza“ – tai 6 būgnų, 5 eilučių lošimo automatas su išmokėjimu už 

„Sklaidos“ („Scatter”) simbolius  (laimėjimas skiriamas už 8 ar daugiau vienodų simbolių bet 

kur).  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Laimėjimas skiriamas, kai vienu metu būgnuose iškrenta 8 ar daugiau vienodų simbolių, 

nepriklausomai nuo jų padėties.  

„Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį, pats savaime neturi vertės; kai „Laukinis“ („Wild“) simbolis dalyvauja laiminčioje 

sekoje, „Suskaldymo raunduose“ („Shatter rounds“) jis pašalinamas „sprogsta“. Laimėjimai, 

kai būgnuose iškrenta „Laukinis“ („Wild”) simbolis, aktyvuoja „Suskaldymų” („BlastX™“) 

funkciją.  

 



Lošimo funkcijos  

 

„Laukinis simbolis“ („Wild Symbol“)  

 

„Laukinis simbolis“ („Wild Symbol“) pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį, pats neturi vertės ir „Suskaldymo („BlastX™“) funkcijos metu pašalinamas kartu su 

laiminčiomis kombinacijomis.  

 

„Suskaldymas“ („BlastX™“)  

 

Laiminčios kombinacijos suskyla, jų vietą užpildo nauji simboliai ir gali susiformuoti nauji 

laimėjimai. Daugiklis prasideda nuo x1 ir po kiekvieno suskaldymo didėja iki x15. Maksimalus 

suskaldymų skaičius — 15. Funkcija baigiasi, kai daugiklis pasiekia x15 arba kai nebesusidaro 

nauja laiminčioji kombinacija.  

 

„Nemokami sukimai su neribotais suskaldymais“ („Free Spins with unlimited BlastX™“)  

 

4 „Premijos” („Bonus“)  „Sklaidos” („Scatter”) simboliai suteikia 10 „Nemokamų sukimų“ 

(„Free Spins”). „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) metu daugiklis tarp sukimų nenusistato iš 

naujo; „Suskaldymas” („BlastX™“) suskaldymų skaičius neribotas, tačiau daugiklis neviršija 

x15. „Sklaidos” („Scatter”) simboliai gali pasirodyti vėl bet kuriame būgne, kiekvienas suteikia 

papildomą „Nemokamą sukimą“ („Free Spin”). Bet koks laimėjimas „Nemokamuose 

sukimuose“  („Free Spins”) padidina daugiklį +1.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Galimos trys parinktys: „Premijų medžioklė“ („Bonus hunt“) —  triguba  tikimybė gauti 

„Nemokamus sukimus“ („ Free Spins“) (x1.5 statymo daugiklis); sukimai su atsitiktiniu 

„Laukinio“ („Wild”) simbolio pasirodymu (x15 statymo daugiklis); „Nemokami sukimai“ 

(„Free Spins”) (x80  statymo  daugiklis). Pasirinkus „Greitas X“ („QuickX™“), bendras 

statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai iš atitinkamo „Greitai X“ 

(„QuickX™“) daugiklio.  

 

 

61. LOŠIMAS „PAGAUK TURTĄ“ („HOOK THE FORTUNE“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.10 €  

Maks. 20 €  

Maksimali laimėjimo suma:  153 660 €  

 

„Pagauk Turtą“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 20 laimėjimo linijų lošimo automatas.  



 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošimo metu pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio. Laimėjimai skiriami, 

kai  gretimuose  būgnuose  nuo kairiausio  būgno išsirikiuoja „Aukštos vertės“ („High“)  arba 

„Žemos vertės“ („Low“) simboliai pagal aktyvias linijas. „Žvejo“ („Fisherman“) simbolis yra  

„Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus kitus simbolius. „Kibiro“ („Bucket“) simbolis  

yra  „Premijos“ („Bonus“) simbolis  ir aktyvuoja „Žūklės  premijos lošimą“ („Fishing Bonus 

Game“). „Auksinio marlino“ („Golden Marlin“) simbolis gali įjungti „Sugavimo laiko“ („Catch 

Time“) funkciją, suteikiant fiksuotą laimėjimą.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Sugavimo laikas“ („Catch Time“) funkcija 

 

Kai vieno sukimo metu nusileidžia bent 3 „Auksinio marlino“ („Golden Marlin”) simboliai, 

mokamas  fiksuotas  laimėjimas nuo bendro statymo: 3—x1; 4—x5; 5—x10; 6—x50; 7—x100; 

8—x1000; 9—x2500.  

 

„Žūklės premijos lošimas“ („Fishing Bonus Game“)  

 

„Kibiro“ („Bucket“) simbolis aktyvuoja funkciją, kai vienu metu būgnuose iškrenta 3 simboliai. 

Premijos metu traukiamos žuvys; surinkus 3 vienodus žuvų  simbolius,  suteikiami „Nemokami 

sukimai“ („Free Spins“) su  „Visų laimėjimų daugikliu“ („All Wins Multiplier“). „Aštuonkojis“ 

(„Octopus“) veikia kaip „Laukinis“ („Wild”) simbolis, kaupia  kiekvieną  sugautą  žuvies tipą 

ir padidina  visų  suteikiamų „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”)  skaičių +5.  Iš viso gali būti 

suteikta nuo 5 iki 25 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”)  su „Visų laimėjimų daugikliu“ („All 

Wins Multiplier”).  

 

„Nemokami sukimai su visų laimėjimų daugikliu“ („All Wins Free Spins“)  

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu visi laimėjimai dauginami „Žūklės premijos lošime“ 

(„Fishing Bonus Game”) nustatytu daugikliu x1–x3. Jei vieno sukimo metu vėl nusileidžia 3 

„Premijos“ („Bonus”) simboliai, suteikiamas pakartotinis „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) 

rinkinys, lygus pirminiam; „Visų laimėjimų daugiklis“ („All Wins Multipier”) išlieka galioti 

po pakartotinio „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) rinkinio suteikimo, o pakartotinių 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) rinkinių skaičius neribojamas.  

 

„Premijos pirkimas“ („Bonus Buy“)  

 

„Žūklės premijos lošimą“ („Fishing Bonus Game”) galima įsigyti tiesiai pagrindinio lošimo 

metu  už  sumą,  lygią 70  kartų  pasirinktos bendros statymo sumos. Naudojant pirkimo 

funkciją, pagrindiniame lošime kiti  laimėjimai  neskiriami,  išskyrus  tą, kuris  perkelia  į 

„Žūklės  premijos  lošimą“ („Fishing Bonus Game”).  



 

 

62. LOŠIMAS „KARŠTA PŪGA DELUXE“ („HOT BLIZZARD DELUXE“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 20 €  

Maksimali laimėjimo suma:  200 000 €  

 

„Karšta Pūga Deluxe“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių ir 20 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošimo metu pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio. Laimėjimai 

skaičiuojami iš kairės į dešinę pagal aktyvias linijas, laimėjimas linijoje išmokamas tik 

didžiausias linijos laimėjimas. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius, 

išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) simbolį.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Suskaldymas“ („BlastX™“)  

 

Bet kuris laimėjimas įjungia „Suskaldymas“  („BlastX™“): laiminčios kombinacijos suskyla, 

jų vietą užpildo nauji simboliai ir gali susiformuoti nauji laimėjimai.  

 

„Išsiplečiantys laukiniai simboliai su daugikliais“ („Expanding Wilds with Multipliers“)  

 

Kai „Išsiplečiantis laukinis simbolis“ („Expanding Wild Symbol“) dalyvauja laiminčioje 

kombinacijoje, jis užpildo visą būgną, paversdamas viršuje ir apačioje esančius simbolius 

„Laukiniais“ („Wild“). „Išsiplečiantis laukinis simbolis“ („Expanding Wild Symbol“) pakeičia 

visus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) simbolį. Yra 4 „Laukinio“ („Wild“) simbolio 

variantai su daugikliais x1, x2, x5 ir x10. Daugiklis taikomas tai kombinacijai, kurioje dalyvauja 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis; jei iškrenta yra keli „Laukiniai“ („Wild“) simboliai, jų daugikliai 

sudedami prieš pritaikant laimėjimui. Už kombinaciją vien tik iš „Laukinių“ („Wild“) simbolių 

mokama kaip už aukščiausios vertės simbolius, todėl laikoma didžiausia laiminčia kombinacija 

linijoje.  

 

„Atsitiktiniai išsiplečiantys laukiniai“ („Random Expanding Wilds“) simboliai 

 

Po būgnų sustojimo gali būti atsitiktinai suaktyvinta funkcija, kai dalis „Žemų“ („Low“) ar 

„Aukštų“ („High“) simbolių paverčiami „Išsiplečiančiais laukiniais simboliais“ („Expanding 



Wild Symbols“). Kai toks simbolis dalyvauja laiminčioje kombinacijoje, jis išplečia visą būgną, 

pakeisdamas viršuje ir apačioje esančius simbolius „Laukiniais“ („Wild“).  

 

„Nemokami sukimai su laukiniu būgnu“ („Free Spins with Wild Reel“)  

 

3 „Žvaigždės“ („Star“) simboliai suteikia 10 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“). Šios 

funkcijos metu vidurinis būgnas sudarytas tik iš „Laukinių“ („Wild“) simbolių. Kiekvieno 

sukimo pradžioje šio „Laukinio būgno“ („Wild Reel“) simbolių daugikliai pasiskirsto iš naujo, 

kiekvienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis turi savo daugiklį. Papildomi „Išsiplečiantys laukiniai 

simboliai“ („Expanding Wild Symbols“) šios funkcijos metu nenusileidžia.  

 

„Super nemokami sukimai su laukiniu būgnu“ („Super Free Spins with Wild Reel“)  

 

4 „Žvaigždės“  („Star“) simboliai suteikia 10 super „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“). Šios 

funkcijos metu vidurinis būgnas sudarytas tik iš x10 „Laukinių“ („Wild“) simbolių. Papildomi 

„Išsiplečiantys laukiniai simboliai“ („Expanding Wild Symbols“) gali nusileisti.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Galimos keturios parinktys: triguba „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) suveikimo tikimybė 

— x1.5 statymo daugiklis; sukimai su atsitiktiniu „Išsiplečiančiu laukiniu simboliu“ 

(„Expanding Wild Symbol“) — x25 statymo daugiklis; „Nemokami sukimai su laukiniu 

būgnu“ („Free Spins with Wild Reel“) — x50 statymo daugiklis; „Super nemokami sukimai su 

laukiniu būgnu“ („Super Free Spins with Wild Reel“) — x200 statymo daugiklis. Pasirinkus 

„Greitas X“ („QuickX™“), bendras statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, padaugintai 

iš atitinkamo „Greitas X“ („QuickX™“) daugiklio.  

 

 

63. LOŠIMAS „LAIMINGASIS SCARABĖJUS“ („LUCKY SCARAB“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  226 580 €  

 

„Laimingasis Scarabėjus“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių ir 40 laimėjimo linijų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

Laimėjimai skiriami, pagal laiminčias kombinacijas, kai vienodi simboliai nusileidžia 

gretimuose būgnuose nuo kairiausio būgno pagal aktyvias linijas; laimėjimas linijoje  

išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas. Laimėjimai apskaičiuojami pagal bendrą statymą 



ir laiminčias kombinacijas konkrečiame sukime. „Laukinio skarabėjaus“ („Wild  Scarab“) 

simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos” („Scatter“) simbolį.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinio  skarabėjaus“ („Wild Scarab“) simbolis 

 

„Laukinis skarabėjus“ yra „Laukinis” („Wild”) simbolis, kuris pakeičia visus kitus simbolius, 

išskyrus „Sklaidos” („Scatter”) simbolius, kad būtų suformuota laiminti kombinacija. Jei 3 ar 

daugiau „Laukiniai“ („Wild”) simboliai iš eilės suformuoja kombinaciją, laimėjimas taikomas 

pagal „Mokėjimų lentelę” (“Paytable”). Kai „Laukinis“ („Wild”) simbolis padeda užbaigti 

kombinaciją, išmokamas didžiausias įmanomas laiminčios kombinacijos laimėjimas.  

 

„Nemokami sukimai su užrakinamais laukiniais simboliais“ („Free Spins with locked 

Wilds“)  

 

3 „Piramidės“ („Pyramid”) yra „Sklaidos” („Scatter“) simboliai, kurie suteikia 5 „Nemokamus 

sukimus“ („Free Spins”). Pagrindiniame lošime „Sklaidos” („Scatter”) simbolis pasirodo tik 2, 

3 ir 4 būgnuose. „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) metu visi „Laukiniai” („Wild”) simboliai 

užrakinami savo vietose iki funkcijos pabaigos. „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali būti 

pakartotinai suteikiami; šiuo atveju „Sklaidos” („Scatter”) simboliai gali pasirodyti bet kuriame 

būgne, o kiekvienas „Sklaidos” („Scatter”) simbolis suteikia papildomą „Nemokamą sukimą“  

(„Free Spins”). „Nemokamuose sukimuose“  („Free Spins”) naudojamos tos pačios linijos ir 

tas pats statymas kaip sukimą suaktyvinusiame pagrindiniame lošime.  

 

„Premijos pirkimas“ („Bonus Buy“)  

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) lošimą galima įsigyti pagrindinio lošimo metu: už sumą, 

lygią 40 kartų pasirinktai bendrai statymo sumai, suteikiami 5 „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins”),  o už 99 kartus — 15 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”). Naudojant pirkimo 

funkciją, pagrindiniame lošime kiti laimėjimai neskiriami, išskyrus tą, kuris perkelia į 

„Nemokamus sukimus“ („Free Spins“).  

 

 

64. LOŠIMAS „DIDŽIOSIOS MONETOS“ („MAJESTIC COINS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 10 €  

Maksimali laimėjimo suma:  271 340 €  

 

„Didžiosios Monetos“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimo automatas.  



 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošimo metu pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio. Laimėjimas 

suteikiamas už laiminčias kombinacijas, kai vienodi simboliai išsirikiuoja gretimuose būgnuose 

nuo kairiausio būgno toje pačioje aktyvioje linijoje; kiekvienoje linijoje laimėjimas išmokamas 

tik didžiausias linijos laimėjimas. Laimėjimas apskaičiuojamas dauginant bendrą statymą iš 

susiformavusių laiminčių kombinacijų skaičiaus konkrečiame sukime.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laikyk ir laimėk premijos lošimas” („Hold & Win Bonus Game“)  

 

Funkcija įjungiama nusileidus 3 „Monetų“ („Coin“) simboliams. Premijos metu naudojamas 

3x3 tinklelis su 9 nepriklausomomis pozicijomis; pagrindiniai simboliai išnyksta, palikdami 

vietos „Pakartotiniams sukimams” („Respins”). Laimėjimai už visus „Premijos” („Bonus”) 

simbolius išmokami tik šios funkcijos metu ir po kiekvieno „Pakartotinio sukimo” („Respin”) 

dingsta, išskyrus „Monetų rinkėją“ („Coin Collector“), kuris lieka fiksuotas visos funkcijos 

metu ir surenka visas „Monetas“ („Coins”) su piniginėmis vertėmis ar „Didžiuosius 

laimėjimus” („Jackpots“). Kiekvieno pakartotinio sukimo pabaigoje „Daugiklio rinkėjas“ 

(„Multiplier Collector“) gali pritaikyti „Monetų rinkėjui“ („Coin Collector”) x2, x3 arba x4 

daugiklį. „Monetų“ („Coins”) su piniginėmis vertėmis išmokos gali siekti nuo x1 iki x50 

statymo; „Monetos“ („Coins”) taip pat gali suteikti „Mini” („Mini“), „Vidutinį” („Minor“), 

„Didelį” („Major“) arba „Didžiausią” („Grand“) laimėjimus. Pradedama su 3 „Pakartotiniais 

sukimais” („Respins”); kiekvienas naujas simbolis atstato skaitiklį iki 3, o tuščias sukimasis jį 

sumažina 1. Funkcija baigiasi pasibaigus „Pakartotiniams sukimams” („Respins”), o galutinis 

laimėjimas lygus „Monetų rinkėjo“ („Coin Collector”) sukauptai sumai.  

 

„Laikyk ir laimėk — pirkimas“ („Hold & Win — Bonus Buy“)  

 

„Premijos lošimą“ („Bonus Game”) galima įsigyti pagrindinio lošimo metu už sumą, lygią x40 

nuo bendro statymo. Pasirinkus pirkimą, įjungiama „Laiky ir laimėk” („Hold & Win“) funkcija 

pagal aukščiau aprašytas taisykles.  

 

 

65. LOŠIMAS „MAKSAS AUKSAS. NEŽINOMYBĖS PAIEŠKOS“ („MAX 

GOLD. EXPLORING THE UNKNOWN“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  126 200 €  



 

„Maksas Auksas. Nežinomybės Paieškos“ – tai 5 būgnų, 5 eilučių ir 35 laimėjimo linijų lošimo 

automatas.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio. 

Laimėjimai skaičiuojami už laiminčias kombinacijas, einančias iš kairės į dešinę pagal aktyvias 

linijas, vienoje laimėjimas linijoje išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas. Laimėjimai 

apskaičiuojami dauginant bendrą statymą iš laiminčių kombinacijų, susiformavusių to sukimo 

metu.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laikyk ir laimėk premijos lošimas” („Hold & Win Bonus Game“)  

 

Funkcija įjungiama nusileidus 3 „Premijos“ („Bonus“) simboliams. „Premijos lošime” („Bonus 

Game”) naudojamas 5x5 tinklelis su 25 nepriklausomomis pozicijomis; pagrindinio lošimo 

simboliai išnyksta, palikdami vietos „Pakartotiniams sukimams” („Respins”), o už „Premijos” 

(„Bonus”) simbolius išmokama tik šios funkcijos metu ir jie išlieka fiksuoti iki pabaigos. 

Pradedama su 3 „Pakartotiniais sukimais” („Respins”); kiekvienas naujas simbolis atstato 

skaitiklį iki 3, o sukimas, kuriuo metu neiškrenta „Premijos” („Bonus”) simbolis jį sumažina 1. 

Funkcija tęsiasi, kol baigiasi „Pakartotiniai sukimai” („Respins”) arba kai visos pozicijos 

užpildomos „Premijos” („Bonus”) simboliais. „Pinigų“ („Cash“) simboliai gali suteikti x1–x50 

statymo. „Paslaptingi didžiojo laimėjimo simboliai“ („Jackpot Mystery symbols“) gali suteikti 

„Mini“ („Mini“), „Vidutinį” („Minor“) arba „Didelį” („Major“) laimėjimą, o užpildžius visas 

pozicijas skiriamas „Didžiausias” („Grand“) laimėjimas. Pabaigoje visi piniginiai ir „Laikyk” 

(„Hold”) prizai sumojami.  

 

„Laikyk ir laimėk — pirkimas“ („Hold & Win — Bonus Buy“)  

 

„Premijos lošimą“ („Bonus Game”) galima įsigyti pagrindinio lošimo metu už sumą, lygią x50 

nuo bendro statymo. Pasirinkus pirkimą, įjungiama „Laiky ir laimėk” („Hold & Win“) funkcija, 

kuri veikia pagal aukščiau aprašytas taisykles.  

 

„Statymo stiprintuvas“ („Stake Booster“)  

 

Padidina „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) aktyvavimo tikimybę 300% pridedant daugiau 

„Premijos“ („Bonus“) simbolių į būgnus. Bendras statymas padauginamas iš x1.5. Linijų 

išmokų kombinacijoms įtakos nedaro.  

 

„Suskaldymo režimas“ („Shatter mode“)  

 



Bet kuris laimėjimas aktyvuoja „Suskaldymą“ („Shatter“): laiminčios kombinacijos 

pašalinamos, jų vietą užpildo nauji simboliai ir gali formuotis nauji laimėjimai. Lošime 

daugiklis gali kilti iki x4 toje pačioje skaldymo sekoje. Suskaldymų seka tęsiasi, kol nebelieka 

naujų laiminčių kombinacijų.  

 

 

66. LOŠIMAS „PINIGŲ TRIUŠIO ŠOU“ („MONEY BUNNY SHOW“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  779 200 €   

 

„Pinigų Triušio Šou“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimo automatas su 20 laimėjimo linijų.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

• Laiminčių simbolių kombinacijos sudaromos iš kairės į dešinę  

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas.   

 

Lošimo funkcijos: 

 

„Rato premijos lošimas“ („Wheel Bonus Game“) 

 

„Rato premijos lošimas“ („Wheel Bonus Game“) aktyvuojamas, kai būgnuose iškrenta 3 

„Rato“ („Wheel“) simboliai. Tikslas – mesti peilius į balionus, kurie atskleidžia spalvomis 

koduotus žybsnius, o ne paslėptus daiktus. Kiekvienas žybsnis užpildo atitinkamą matuoklį, 

rodomą virš „Rato“ („Wheel“).  

 

Norint aktyvuoti „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) sesiją, lošėjui reikia užpildyti matuoklį 

trimis identiškos spalvos žybsniais. Kuo daugiau identiškų žybsnių surenkama, tuo arčiau 

didesnio „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) laimėjimo. Jei pataikoma į „Auksinio žybsnio 

balioną“ („Golden Spark Ballon“), visi matuokliai padidinami vienu ir visų iš anksto nustatytų 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) vertė padidinama +5. 

 

„Visi laimėjimai nemokamų sukimų metu“ („All Wins Free Spins“) 

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu visi laimėjimai dauginami iš vertės, nustatytos „Rato 

premijos lošime“ („Wheel Bonus Game“), kuri gali svyruoti nuo 1 iki 3. Jei vieno sukimo metu 

pasirodo 3 „Premijos“ („Bonus“) simboliai, lošėjui pakarotinai suteikiama 15 „Nemokamų 

sukimų“ („Free Spins“). Visų laimėjimų „Daugiklis“ („Multiplier“) lieka aktyvus ir po 

pakartotinio aktyvavimo, o pakartotinių aktyvacijų skaičius yra neribotas.  



 

„Premijos pirkimas“ („Bonus Buy“)  

 

„Rato premijos lošimas“ gali būti aktyvuojamas pagrindinio lošimo metu, nusipirkus jį už 70x 

esamo bendro statymo. Naudojant šią pirkimo funkciją, pagrindiniame lošime negalimi jokie 

kiti laimėjimai, išskyrus tą laimėjimą, kuris suteikia prieigą prie „Rato premijos lošimo“ 

(„Wheel Bonus Game“). 

 

 

67. LOŠIMAS „TURTINGOJI PANTERA“ („PANTERA RICA“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  135 000 €  

 

„Turtingoji Pantera“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių lošimo automatas su 11 laimėjimo linijų, kurios 

„Laukinio“ („Wild“) simbolio metu išplečiamos iki 27 laimėjimo būdų  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Laimėjimą suteikiamas pagal laiminčias kombinacijas, kai 3 vienodi simboliai išsirikiuoja nuo 

kairiausio būgno toje pačioje linijoje į dešinę; laimėjimas išmokamas tik už didžiausios vertės 

kombinaciją laimėjimo linijoje. Laimėjimas apskaičiuojamas dauginant bendrą statymą iš gautų 

laiminčių kombinacijų skaičiaus konkrečiame sukime.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Išsiplečiantis laukinis su pakartotinių sukimų režimu – 27 būdai“ („Expanding Wild with 

Respin – 27 Ways Mode“)  

„Laukinis“ („Wild“) simbolis, nusileidęs bet kuriame iš 3 būgnų, išsiplečia per visą būgną ir 

nepriklausomai nuo laimėjimo suaktyvina vieną „Pakartotinį sukimą“ („Respin“). Šio sukimo 

metu 9 linijos pakeičiamos 27 laimėjimo būdais.  

 

„Pilnai užpildytų būgnų daugiklis“ („Fully Stacked Reels Multiplier“)  

 

Jei visi 3 būgnai pilnai užpildomi tuo pačiu simboliu, bendras laimėjimas padauginamas iš x10.  

 

„Pakartotinį sukimą stiprinanti“ („Respin Booster“) funkcija  

 



„Pakartotinį sukimą stiprinanti“ („Respin Booster“) funkcija gali būti įjungta, kad bendras 

statymas būtų padidintas x1.5. Įjungus funkciją, „ Pakartotinio sukimo“ („Respin“) funkcijos 

aktyvavimo tikimybė padidinama iki 300%. Funkcija galioja iki kol išjungiama.  

 

„Žvaigždžių rizikos kopėčios“ („Star Gamble Ladder“)  

 

Po kiekvieno pagrindinio laimėjimo virš būgnų automatiškai pasirodo rizikos funkcija. Galima 

rinktis surinkti laimėjimą arba rizikuoti, spėjant kitos žvaigždės spalvą (rožinė arba mėlyna). 

Teisingas spėjimas padvigubina dabartinį laimėjimą, neteisingas – jį panaikina. Yra 5 

bandymai, įskaitant „Auksinę žvaigždę“ („Golden Star“), kuri atsitiktinai priskiriama pradžioje 

ir, pasirodžiusi 2–5 pozicijoje kopėčiose, automatiškai padvigubina laimėjimą be spėjimo. 

Funkciją galima išjungti nustatymuose. Rizikos funkcija nerodoma, kai laimėta suma viršija 

operatoriaus nustatytą ribą; jei riba viršijama rizikavimo metu, funkcija nutraukiama ir 

leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

68. LOŠIMAS „PIRATO MONETOS“ („PIRATE COINS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  267 600 €  

 

„Pirato Monetos“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių lošimo automatas, turintis 1 laimėjimo liniją.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

• Laimėjimas suteikiamas pagal laiminčias kombinacijas, kai 3 vienodi simboliai, 

išsirikiuoja nuo kairiausio būgno į dešinę toje pačioje linijoje;  

• Visi laimėjimai mokami už simbolių derinius, einančius iš kairės į dešinę, išmokamas 

tik didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas. 

 

Lošimo funkcijos: 

 

„Skrynios funkcija“ („Chest Feature“) 

 

„Skrynios funkcija“ („Chest Feature“) suveikia atsitiktinai „Premijos lošime“ („Bonus Game“). 

Kai funkcija aktyvuojama, taikomas „Daugiklis“ („Multiplier“) bendram laimėjimui.  

 

„Surinkimo“ („Grab“) simbolis 

 



„Surinkimo“ („Grab“) simbolis turi didelę įtaką „Premijos lošimui“ („Bonus Game“). Jam 

pasirodžius būgnuose, jis surenka visų tuo metu matomų monetų simbolių ir „Didžiausio 

laimėjimo“ („Jackpot“) vertes ir prideda jas prie bendro lošimo laimėjimo.  

„Premijos lošimas“ („Bonus Game“) 

 

„Premijos lošimas“ („Bonus Game“) aktyvuojamas tada, kai monetų simboliai išsirikiuoja 

vidurinėje eilėje. Lošimas prasideda nuo 3 „Pakartotinų sukimų“ („Free Spins“), kurie vėl 

atstatomi iki 3 kiekvieną kartą, kai būgnuose pasirodo naujas monetos simbolis. „Pakartotinio 

sukimo“ („Respin“) funkcija tęsiasi tol, kol nebelieka sukimų arba kol visi būgnų laukeliai 

užsipildo simboliais. 

 

„Premijos pirkimas“ („Bonus Buy“) 

 

„Premijos lošimą“ („Bonus Game“) galima aktyvuoti pagrindiniame lošime jį įsigyjant už x33 

statymo sumos. „Premijos lošimo“ („Bonus Game“) metu jokie kiti laimėjimai negalimi, 

išskyrus tuos, kurie gaunami tik pačios funkcijos metu.  

 

 

69. LOŠIMAS „RAUDONPLAUKĖS PREMIJA“ („RED HEAD BOUNTY“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  108 000 €  

 

„Raudonplaukės Premija“ – tai 5 būgnų lošimo automatas su netradiciniu būgnų išdėstymu 

(eilės išsidėsčiusios 3-4-4-4-3 formatu) ir 576 laimėjimo būdais  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošime pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 11 simbolių rinkinio. Laimėjimas skiriamas pagal 

laiminčias kombinacijas, kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose pradedant nuo 

kairiausio. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos” 

(„Scatter“) simbolį ir „Premijos“ („Bonus“) simbolį, pasirodo tik 1 ir 5 būgnuose. „Sklaidos“ 

(„Scatter”) simbolis suaktyvina „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“). „Grobio pakartotinis 

sukimas” („Bounty Respin“) veikia tiek pagrindiniame lošime, tiek „Nemokamuose 

sukimuose“ („Free Spins”).  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Grobio pakartotinis sukimas” („Bounty Respin“ ) 

 



„Pakartotinis sukimas” („Respin”) įsijungia tada, kai laiminčioje kombinacijoje dalyvauja 

„Laukinis“ („Wild”) simbolis. Laiminti kombinacija užfiksuojama vietoje, būgnai persukami, 

o nelaimintys simboliai pakeičiami naujais. „Grobio pakartotinis sukimas” („Bounty Respin“) 

tęsiasi, kol nebesusiformuoja naujos laiminčios kombinacijos; laimėjimas sumuojamas 

funkcijos pabaigoje.  

 

„Laukinio  daugiklio“ („Wild Multiplier“) simbolis 

 

Kai po sustojimo „Laukiniai“ („Wild“) simboliai pasirodo 1 ir/arba 5 būgnuose, jie atsitiktinai 

įgauna daugiklį: pagrindiniame lošime x1–x5, „Nemokamuose sukimuose“ („Free Spins“) x1–

x9. Kiekvienas laimėjimas, kuriame dalyvauja „Laukinis“ („Wild“) simbolis, padauginamas iš 

ant jo rodomo daugiklio; jei laimėjime dalyvauja abu „Laukiniai“ („Wild“) simboliai (1 ir 5 

būgnuose), taikoma abiejų daugiklių sandauga.  

 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“)  

 

3 „Sklaidos“ („Scatter“) simboliai tuo pat metu ekrane suteikia 7 „Nemokamus sukimus“ („Free 

Spins“). Šių sukimų metu veikia atsitiktinis „Laukinio“ („Wild“) simbolio daugiklis x1–x9, o 

„Grobio pakartotinis sukimas“ („Bounty Respin“) gali suveikti taip pat.  

 

„Aukso seifo premijos lošimas“ („Gold Vault Bonus Game“)  

 

3 „Premijos“ („Bonus“) simboliai pagrindiniame lošime įjungia „Premijos lošimą” („Bonus 

Game“). Pateikiami 3 seifai, pasirenkamas vienas; atskleidžiama piniginis laimėjimas ir 

funkcijos galiojimas baigiasi.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Tai parinktis, kurią galima įsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame lošime, užtikrinant pakartotinį 

sukimąsi su x5 daugikliu arba atsitiktiniu daugikliu. Galimos įsigijimo opcijos: „Greitas X X 

ATSITIKTINIS“ („QuickX™ X RANDOM“) — pradinė statymo suma x20; „Greitas X X5” 

(„QuickX™ X5“) — pradinė statymo suma x40; „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) — 

pradinė statymo suma x60. Pasirinkus „Greitas X“) „QuickX™“, bendras statymas tampa lygus 

pradinei statymo sumai, padaugintai iš atitinkamo „Greitas X“) „QuickX™“ daugiklio.  

 

 

70. LOŠIMAS „ROMĖNIŠKI SUKIMAI“ („ROMAN SPINS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.10 €  

Maks. 80 €  

Maksimali laimėjimo suma:  40 800 €  



 

„Romėniški Sukimai“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių lošimo automatas su 40 laimėjimo linijų.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Lošime pasirodo atsitiktinė simbolių seka iš 11 simbolių rinkinio. Laimėjimas skiriamas už 

laiminčią kombinaciją, kai simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose pradedant nuo kairiausio 

pagal aktyvią liniją; išmokamas tik didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas. „Laukinis skydas“ 

(„Wild Shield“) ir „Erelis“ („Eagle“) veikia kaip „Laukiniai“ („Wild“) simboliai ir pakeičia 

visus kitus simbolius.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Srauto sukimai“ („Flux Spins“)  

 

Aktyvuojami „Laukinio skydo“ („Wild Shield“) simboliu. Nusileidęs „Laukinis skydas“ 

(„Wild Shield“) tampa „Srauto sukimais“ („Flux Wild“) su x1 daugikliu pagrindiniame lošime 

ir x2 „Nemokamuose sukimuose“ („Free Spins“). Kiekvieno sukimo metu simbolis užima dar 

vieną langelį žemiau, leisdamasis iki apačios. Funkcijos galiojimas  baigiasi, kai simbolis 

pasiekia apatinę eilę. Funkcijos metu statymo dydis nekeičiamas.  

 

„Lipnių laukinių simbolių pakartotiniai sukimai“ („Sticky Wild Respins“)  

 

Aktyvuojami „Erelio“ („Eagle“) simboliu. Pradinių pakartotinių sukimų skaičius lygus ekrane 

iškart nusileidusių „Erelių“ („Eagle“) skaičiui. Per pakartotinius sukimus „Erelis“ (Eagle”) 

virsta „Lipniu laukiniu simboliu“ („Sticky Wild Symbol“) su x1 daugikliu pagrindiniame 

lošime ir x2 „Nemokamuose sukimuose“ („Free Spins“).  

 

„Erelio kolekcija: nemokami sukimai“ („Eagle Collection Conditioned Free Spins“)  

 

Kai „Lipnių laukinių simbolių pakartotinų sukimų“ („Sticky Wild Respins“) funkcijos metu 

visi langeliai užpildomi „Erelio“ („Eagle“) simboliais, įjungiami „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins“). Suteikiamos dvi parinktys: „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) pagal „Srauto 

sukimų“ („Flux Spins“) modelį su „Laukinio skydo“ („Wild Shield“) simboliu arba 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“) pagal „Lipnių laukinių simbolių pakartotinių sukimų“ 

(„Sticky Wild Respins“) modelį su „Ereliu“ („Eagle“). Abiem atvejais skiriama 10 „Nemokamų 

sukimų“ („Free Spins“) be pakartotinio suteikimo. Kolekcijos būsena priklauso nuo statymo; 

pakeitus statymą, pasikeičia ir kolekcijos nustatymai.  

 

 

71. LOŠIMAS „LAUKINIS MIRAŽAS“ („WILD MIRAGE“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  



Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  100 000 €  

 

„Laukinis Miražas“ – tai 5 būgnų lošimo automatas su dinamine būgnų struktūra (2-3-4-3-2 

eilučių išdėstymas) ir 36 laimėjimo linijomis.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Laimėjimas skiriamas, kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose pradedant nuo 

kairiausio pagal 144 laimėjimo būdus sudarant laiminčias kombinacijas; išmokamas tik 

didžiausias laiminčios kombinacijos laimėjimas. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus 

simbolius, išskyrus „Sklaidos”  („Scatter“) simbolį, ir pasirodo tik 1 ir 5 būgnuose. „Miražo 

pakartotinis sukimas“ („Mirage Respin“) gali veikti tiek pagrindiniame lošime, tiek per 

„Nemokamus sukimus“ („Free Spins“).  

 

Lošimo funkcijos:  

 

„Miražo pakartotinis sukimas“ („Mirage Respin“)  

 

„Pakartotinis sukimas” („Respin“) įsijungia, kai laiminčioje kombinacijoje dalyvauja 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis. Laiminti kombinacija užfiksuoja vietoje, būgnai persukami, o 

nelaimintys simboliai pakeičiami naujais. „Miražo pakartotinis sukimas“ („Mirage Respin“) 

tęsiasi, kol nebesusidaro naujų laiminčių kombinacijų; laimėjimai sumuojami funkcijos 

pabaigoje.  

 

„Laukinio simbolio daugiklis“ („Wild Multiplier“)  

 

Kai po sustojimo „Laukiniai“ („Wild‘) simboliai pasirodo 1 ir/arba 5 būgnuose, jie atsitiktinai 

įgauna x1–x5 daugiklį, „Nemokamuose sukimuose“ („Free Spins“) x1–x9. Kiekvienas 

laimėjimas, kuriame dalyvauja „Laukinis“ („Wild“) simbolis, padauginamas iš ant jo rodomo 

daugiklio; jei viename laimėjime dalyvauja abu „Laukiniai“ („Wild“) simboliai (1 ir 5 

būgnuose), taikoma abiejų daugiklių sandauga.  

 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“)  

 

3 „Sklaidos“ („Scatter“) simboliai tuo pat metu ekrane suteikia 7 „Nemokamus sukimus“ („Free 

Spins“). Šių sukimų metu galioja atsitiktinis „Laukinio” („Wild“) simbolio “ daugiklis x1–x9; 

„Miražo pakartotinis sukimasis“ („Mirage Respin“) gali suveikti ir čia.  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 



Tai parinktis, kurią galima įsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame lošime,  užtikrinant „Pakartotinį 

sukimą“ („Respin“) su pasirinktu daugikliu. Galimi lygiai: x2 (kaina – pradinė statymo suma 

x20), x3 (x30), x4 (x40), x5 (x50); taip pat „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) (x80). Įsigytas 

lygis garantuoja, kad funkcijos metu bus pasiektas ne mažesnis nei įsigytas daugiklis. 

Pasirinkus „Greitas x“ („QuickX™“), bendras statymas tampa lygus pradinei statymo sumai, 

padaugintai iš atitinkamo „Greitas X“ („QuickX™“) daugiklio.  

 

 

72. LOŠIMAS „LAUKINĖ DANGAUS UGNIS“ („WILD SKYFIRE“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  226 580 €  

 

„Laukinė Dangaus Ugnis“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių lošimo automatas, turintis 40 fiksuotų 

laimėjimo linijų.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Laimėjimai skiriami, kai vienodi simboliai nusileidžia gretimuose būgnuose pradedant nuo 

kairiausio, pagal aktyvias linijas sudarydami laiminčias kombinacijas; išmokamas tik 

didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas. „Torii vartai“ („Torri Gate“) yra „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos” („Scatter“) simbolį. „Pagoda“  

(„Pagoda“) yra „Sklaidos” („Scatter“) simbolis ir pagrindiniame lošime pasirodo tik 2, 3 ir 4 

būgnuose. „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) metu „Laukinis“ („Wild“) simbolis 

užrakinamas savo vietoje iki funkcijos pabaigos.  

 

Lošimo funkcijos:  

 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis 

 

„Laukinis“ („Wild”) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos” („Scatter”) simbolį. 

Jei 3 ar daugiau „Laukinių” („Wild”) simbolių iš eilės sudaro kombinaciją, už ją mokama pagal 

„Mokėjimo lentelę” („Paytable”). Kai „Laukinis“ („Wild”) simbolis užbaigia kombinaciją 

kartu su kitais simboliais, laimėjimas išmokamas pagal didžiausią galiojančią kombinaciją.  

 

„Nemokami sukimai su užrakinamais laukiniais simboliais“ („Free Spins with Locked 

Wilds“)  

 

3 „Sklaidos“ („Scatter”) simboliai suteikia 5 „Nemokamus sukimus“ („Free Spins”). 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins”) metu visi „Laukiniai“ („Wild”) simboliai užrakinami savo 



pozicijose iki funkcijos galiojimo pabaigos. „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali būti 

pakartotinai suteikiami; tuo metu „Sklaidos“ („Scatter”) simboliai gali pasirodyti bet kuriame 

būgne, o kiekvienas „Sklaidos“ („Sctter”) simbolis suteikia papildomą „Nemokamą sukimą“ 

(„Free Spin”). „Nemokamuose sukimuose“ („Free Spins”) naudojamos tos pačios linijos ir tas 

pats statymas kaip sukimą suaktyvinusiame pagrindiniame lošime.  

 

„Premijos pirkimas“ („Bonus Buy“)  

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) funkciją galima įsigyti pagrindinio lošimo metu: už 

pradinę statymo sumą x40 suteikiami 5 „Nemokami sukimai“ („Free Spins”), už pradinę 

statymo sumą x99 –15 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins”). Naudojant pirkimo funkciją, 

pagrindiniame lošime kiti laimėjimai neskiriami, išskyrus tą, kuris perkelia į „Nemokamus 

sukimus“ („Free Spins”).  

 

 

73. LOŠIMAS „LAUKINĖS SNAIGĖS“ („WILD SNOWFLAKES“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.20 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  161 400 €  

 

„Laukinės Snaigės“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimo automatas su 10 laimėjimo linijų.  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Kiekvieno sukimo metu lange parodoma atsitiktinė simbolių seka iš 10 simbolių rinkinio. 

Laimėjimai skiriami pagal laiminčias kombinacijas, kai vienodi simboliai išsirikiuoja 

gretimuose būgnuose pradedant nuo kairiausio pagal aktyvią liniją; laimėjimas linijoje 

išmokamas tik už didžiausios vertės kombinaciją. „Laukinė snaigė“ („Wild Snowflake“) 

pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) simbolį, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 

būgnuose. Laimėjimas apskaičiuojamas pagal bendrą statymą ir tą sukimą sudariusias 

laiminčias kombinacijas.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Išsiplečiantis laukinis simbolis“ („Expanding Wild“)  

 

Kai „Laukinė snaigė“ („Wild Snowflake”) dalyvauja laiminčioje kombinacijoje, ji išplečia 

būgną, paversdama viršuje ir apačioje esančius simbolius „Laukinėmis snaigėmis“ („Wild 

Snowflakes”). „Laukinė snaigė“ („Wild Snowflake”) pakeičia visus simbolius, išskyrus 

„Sklaidos“ („Scatter”) simbolį, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 būgnuose.  



 

„Greitas X su laukinio simbolio daugikliu“ („QuickX™ with Wild Multiplier“)  

 

„Greitas X“ („QuickX™“) funkcija, kurią galima įsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame lošime,  

užtikrina, kad „Laukinė snaigė“ („Wild Snowflake”) veiktų kaip x2, x3 arba x5 daugiklis. 

Galimos trys parinktys: „Laukinė snaigė“ („Wild Snowflake”) kaip x2; kaip x3; kaip x5. Keli 

„Laukiniai“ („Wild”) simboliai tarpusavyje dauginasi (jų daugikliai sudauginami). Pasirinkus 

„Greitas X” („QuickX™“) lygį, bendras statymas padauginamas iš atitinkamo „Greitas X” 

(„QuickX™“) daugiklio.  

 

 

74. LOŠIMAS „DZEUSO DIEVIŠKIEJI DAUGIKLIAI“ („ZEUS DIVINE 

MULTIPLIERS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  149 440 €  

 

„Dzeuso Dieviškieji Daugikliai“ – tai 5 būgnų, 5 eilučių lošimo automatas su „Sklaidos“ 

(„Scatter”).  

 

Lošimo taisyklės:  

 

Laimėjimas skiriamas, kai vienu metu ekrane pasirodo 6 ar daugiau vienodų simbolių, 

nepriklausomai nuo jų padėties. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus kitus simbolius, 

išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) simbolį.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukiniai daugikliai“ („Wild Multipliers“)  

 

„Kamuolinis žaibas“ („Ball Lightning“) yra „Laukinis simbolis su daugikliu“ („Wild 

Multiplier”), pakeičia visus simbolius, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter”) simbolį, pats savaime 

neturi reikšmės. Yra 9 variantai su daugikliais x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x25, x50. Jei 

būgnuose yra keli „Laukiniai“ („Wild“) simboliai, jų daugikliai pirmiausia sudedami ir tik tada 

pritaikomi laiminčiai kombinacijai. Būdami laiminčios kombinacijos dalimi, „Laukiniai“ 

(„Wild”) simboliai „Suskaldymo“ („Shatter“) metu „sprogsta“.  

 

„Suskaldymas“ („BlastX™“)  

 



Bet kuris laimėjimas aktyvuoja „Suskaldymą“ („BlastX™“): laiminčios kombinacijos suskyla, 

jų vietą užpildo nauji simboliai ir gali susiformuoti nauji laimėjimai. Režimas baigiasi, kai 

nebesusidaro nauja laiminti kombinacija.  

 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“)  

 

3 „Olimpo“ („Olympus“) „Sklaidos” (Scatter”) simboliai suteikia 8 „Nemokamus sukimus“ 

(„Free Spins”). „Nemokami sukimai“ („Free Spins”) gali būti pakartotinai suteikiami; 

„Sklaidos“ („Scatter”) simboliai gali pasirodyti vėl bet kuriame būgne, kiekvienas „Sklaidos“ 

(„Scatter”) simbolis prideda 1 papildomą „Nemokamą sukimą“ („Free Spin”).  

 

„Super nemokami sukimai“ („Super Free Spins“)  

 

4 „Olimpo“ („Olympus“) „Sklaidos” (Scatter”) simboliai suteikia 10 „Nemokamų sukimų“ 

(„Free Spins“). Šios funkcijos metu ant būgnų lieka tik aukšti „Laukinio“ („Wild“) simbolio 

daugikliai: x1, x2, x3, x4 pakeičiami į x5, x10, x15, x25, x50. „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins“) gali būti pakartotinai suteikiami; „Sklaidos“ („Scatter“) simboliai gali pasirodyti bet 

kuriame būgne, kiekvienas suteikia papildomą „Nemokamą sukimą“ („Free Spins“).  

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

Tai parinktis, kurią galima įsigyti ir aktyvuoti pagrindiniame lošime,  leidžianti iš karto įjungti 

norimą režimą: triguba tikimybė gauti „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“) — x1.5 statymo 

daugiklis; sukimai su atsitiktiniu „Laukinio“ („Wild“) simbolio pasirodymu — x10; 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“) — x60; „Super nemokami sukimai“ („Super Free Spins“) 

— x120. Pasirinkus „Greitas X“ („QuickX™“), bendras statymas tampa lygus pradinei statymo 

sumai, padaugintai iš atitinkamo „Greitas X“ („QuickX™“) daugiklio.  

 

 

75. LOŠIMAS „LIEPSNOJANČIŲ VAISIŲ PRABANGA“ („FLAMING FRUIT 

DELUXE“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  64 000 €  

 

Liepsnojančių vaisių prabanga – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas.  

 

Lošimo taisyklės:   

 

• Laiminčių simbolių kombinacijos sudaromos iš kairės į dešinę  



• Išmokamas tik didžiausias laimėjimo linijos laimėjimas.   

 

Lošimo funkcija:  

 

• Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūlomas 

“Rizikos lošimas“ („Gamble Feature“). Pasirinkus “Rizikos lošimą“ („Gamble 

Feature“) ekrane parodoma užversta korta, pasirenkama spalva (juoda arba raudona). 

Teisingai atspėjus spalvą,  jau turimas laimėjimas padvigubinamas; neatspėjus - visas 

turimas laimėjimas prarandamas. 

• Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take Half“) funkciją, kuri leidžia surinkti pusę 

laimėjimo ir ją pridėti prie balanso, o likusią dalį panaudoti „Rizikos lošimui“ („Gamble 

Feature“); šios funkcijos galiojimas baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po 

kablelio toliau dalyti nebeįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, 

„Rizikos lošimo“ („Gamble Feature“) nerodoma; jei riba viršijama rizikos metu, 

funkcija nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

 

76. LOŠIMAS „LIEPSNOJANTIS LAUKINIS 27“ („FLAMING WILD 27“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  18 000 €  

 

„Liepsnojantis Laukinis 27” yra 3 būgnų 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimo automatas.   

 

Lošimo taisyklės:   

 

• Laiminčių simbolių kombinacijos sudaromos iš kairės į dešinę. 

• Lošime yra 9 įprasti simboliai ir besiplečiantis ,,Laukinis“ (,,Wild”) simbolis, kuris 

suaktyvina 1 sukimą tik tuo atveju, jei ,,Laukinis“ (,,Wild”) simbolis yra laiminčios 

kombinacijos dalis.   

• Laimėjimas apskaičiuojamas padauginus statymo sumą iš išsuktų laiminčių 

kombinacijų skaičiaus.   

 

Lošimo funkcija:    

 

„Lošimo funkcija su Juokdario ir paimti pusę galimybe” („Gamble Feature with Joker  

and Take Half Option“) 

 

• Po kiekvieno laimėjimo, kol nepasiekė savo statomos sumos limito, lošimo lange 

rodomas Lošti (,,Gamble”) funkcijos mygtukas. Kai Lošti (,,Gamble”) funkcija 



pasiekiama, stacionariuose kompiuteriuose mygtukas „Bet Max“ tampa Lošti 

(,,Gamble”) funkcijos mygtuku. Lošėjas gali pasiimti savo laimėjimus arba juos statyti 

ir padvigubinti ar paketurgubinti sumą.    

• Jei pasirenkama statyti, pasirodys ekranas su apversta pokerio kortų kalade. Lošėjui 

reikia atspėti, ar kita korta bus juoda ar raudona arba kurios rūšies. Kai pasirenkama, 

korta atverčiama.    

− Jei spėjimas teisingas, laimima dviguba arba keturguba suma.    

− Jei spėjimas neteisingas, laimėjimas prarandamas.   

• Jei lošėjas jau yra Lošti (,,Gamble”) ir jo dabartinis laimėjimas viršija limitą, Lošti 

(,,Gamble”) funkcija baigiasi ir lošėjas gali pasiimti savo laimėjimus.    

 

 

77. LOŠIMAS „ MIDO DINASTIJA“ („MIDAS DYNASTY“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  186 400 €  

 

„Mido Dinastija” yra 4 būgnų ir 6 eilučių lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:   

 

• Kad laimėjimas būtų suteiktas, tam tikroje aktyvioje laimėjimo linijoje, pradedant nuo 

kairiausio būgno, turi vienas po kito iš eilės pasirodyti laimintys simboliai.   

• Iš viso lošime yra 11 simbolių. Už tam tikras simbolių kombinacijas išmokami 

atitinkami laimėjimai.   

• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas laimėjimo linijoje. Laimėjimas apskaičiuojamas 

padauginus statymo sumą iš per sukimą gautų laiminčių kombinacijų skaičiaus.  

 

Lošimo funkcijos:  

 

,,Auksinio Prisilietimo Daugiklio Pakartotinis Sukimas” (,,Golden Touch Multiplier 

Respin”)  funkcija 

 

Ši funkcija aktyvuojama, kai ,,Laukinis“ (,,Wild”) ,,Mido“ (,,Midas“) simbolis yra 

laiminčios kombinacijos dalis, kuri suteikia ,,Pakartotinį sukimą“ (,,Respin“).  

,,Auksinio Prisilietimo Daugiklio Pakartotinio Sukimo” (,,Golden Touch Multiplier 

Respin”) metu taikomas papildomas simbolis ,,Daugiklis” (,,Multiplier”).  „Daugiklis“ 

(,,Multiplier”) yra pasirenkamas atsitiktine tvarka ir rodomas lošimo lango apačioje 

dešinėje pusėje; jis svyruoja nuo x2 iki x8. ,,Pakartotinio sukimo“ (,,Respin“) metu 

laiminčios kombinacijos simboliai sustingsta vietoje, o nauji simboliai nusileidžia, taip 



padidindami naujų laimėjimų atsiradimo ekrane tikimybę. Su kiekvienu nauju 

pakartotiniu sukimu laimėjimų ,,Daugiklis” (,,Multiplier”) didėja iki x8. Funkcija 

baigiasi, kai neatsiranda naujų laimėjimų.  

 

,,Auksinio Prisilietimo Atnaujintas Pakartotinis Sukimas” (,,Golden Touch Upgrade 

Respin”) funkcija  

 

Kai,,Laukinis,,Mido“ (,,Wild Midas”) simbolis pasirodo būgnuose ir sudaro laiminčią 

kombinaciją, prasideda ,,Auksinio Prisilietimo Atnaujintas Pakartotinis Sukimas” 

(,,Golden Touch Upgrade Respin”).  

• Atnaujintą simbolį rodo ekrano apačioje esanti kairė ranka.  

• Atnaujinimo metu laiminčioje kombinacijoje esantys simboliai pagal ,,Mokėjimų 

lentelę“ (,,Paytable“) pagerinami vienu lygiu (simboliu).  

• Funkcijos galiojimas baigiasi, kai neatsiranda naujų laimėjimų.  

 

,,Auksinio Prisilietimo Nemokami Sukimai” (,,Golden Touch Free Spins”) funkcija  

 

• ,,Auksinio Prisilietimo Nemokami Sukimai” (,,Golden Touch Free Spins”) sukimai 

prasideda, kai ekrane pasirodo 3  ,,Sklaidos” (,,Scatter”) simboliai.  

• Priklausomai nuo to, kurią ranką lošėjas pasirinks, jis gali lošti arba pasinaudoti 

,,Auksinio Prisilietimo Nemokamais Sukimais” (,,Golden Touch Free Spins”).  

 

,,Pirkimo funkcija” (,,Buy Feature”)  

 

• ,,Pirkimo funkcija“ (,,Buy Feature”) yra funkcija, kuri garantuoja, kad pagrindinis 

lošimas bus perjungtas į ,,Auksinio Prisilietimo Nemokamų Sukimų“ (,,Golden Touch 

Free Spins”) funkciją.  

• Galima pasirinkti vieną iš ,,Nemokamų Sukimų” (,,Free Spins”) pasirinkimą:   

− ,,Auksinio Prisilietimo Nemokami Sukimai” (,,Golden Touch Free Spins”).   

− ,,Auksinio Prisilietimo Atnaujintas Pakartotinis Sukimas” (,,Golden Touch Upgrade 

Respin”).  

• Atsižvelgiant į pasirinktą parinktį, ,,Nemokamus Sukimus“ (,,Free Spins”) galima 

aktyvuoti tik viena iš šių funkcijų. 

• Pirkimo funkcijos galimos tik po pagrindinio lošimo.  

 

 

78. LOŠIMAS „81 KRIŠTOLINIS VAISIUS“ („81 CRYSTAL FRUITS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  131 200 €  



 

„81 krištolinis vaisius“ – tai 4 būgnų, 3 eilučių, 7 laimėjimo linijų arba 81 laimėjimo būdų 

lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės:    

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.     

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.     

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

 

Lošimo funkcijos:  

 

„Begalinio 81 laukinio pakartotinio sukimo” („Infinite 81 Wild Respin“) funkcija:  

 

Pagrindiniame lošime, kai „81 laukinis“ („81 Wild“) iškrenta bet kuriame būgne, jis suteikia 

„Pakartotinį lošimą“ („Respin“) , kur 7-ios laimėjimo eilutės virsta 81 būdu laimėti. Čia gautos 

laiminčios kombinacijos sprogsta, palikdamos vietos naujiems simboliams ir dar vienam 

„Pakartotiniam sukimui” („Respin“). Laimėjimo daugiklis prasideda nuo x2 ir didėja su 

kiekvienu nauju sukimu, kol pasiekia maksimalų x5 daugiklį. „Pakartotiniai sukimai” 

(„Respins“) yra begaliniai ir baigiasi, kai ant būgnų nebelieka laiminčių kombinacijų. 

„Pakartotinių sukimų” („Respin“) metu „Laukinis” („Wild“) simbolis yra tik visų kitų simbolių 

pakaitalas.  

 

„Greitas X premijos pirkimo” („QuickX™ – Bonus Buy“) funkcija:  

 

• „Greitas X“(„QuickX“) – tai funkcija, garantuojanti, kad lošiant su funkcijos pradžioje 

pasirinktu daugikliu lošimas bus perjungtas į „Pakartotinių sukimų“ („Respins“) etapą. 

Lošėjai gali pasirinkti daugiklį nuo X2 iki X5. Įsigijus bet kurį lygį garantuojama, kad 

lošėjai pasieks bent jau įsigytą lygį.  

• Norėdami lošti „Greitas X“ („QuickX™“) funkciją, lošėjai turi įsigyti atitinkamą 

daugiklį, kaip nurodyta toliau:  

− X2 daugiklis – 30x statymų;   

− X3 daugiklis – 60x statymų;   

− X4 daugiklis – 90x statymų;    

− X5 daugiklis – 120x statymų.  

 

„Lošimo funkcija su Juokdario ir paimti pusę galimybe” („Gamble Feature with Joker  

and Take Half Option“) 

 

• Po kiekvieno laimėjimo, kol nėra pasiektas statomos sumos limitas, lošimo lange 

pasirodo „Lošti” („Gamble“) funkcijos mygtukas. Tai reiškia, jog galima pasiimti 

laimėjimus arba juos statyti ir padvigubinti ar paketurgubinti laimėjimo sumą. 

Pasirinkus statyti, ekrane pasirodys apversta pokerio kortų kalade. Reikia atspėti, ar kita 

korta bus juoda ar raudona arba kurios rūšies. Pasirinkus, korta atverčiama. Atspėjus 



teisingai, laimėjimas dvigubinasi arba keturgubinasi. Atspėjus neteisingai, laimėjimas 

prarandamas.  

• Ši „Lošti“ („Gamble“) funkcija taip pat apima „Juokdario“ („Joker“) kortą, kuri keičia 

tiek spalvas, tiek visas rūšis.  

• „Paimti pusę“ („Take Half“) funkcija suteikia galimybę išsaugoti pusę lošėjo laimėtos 

sumos, kuri pasiimama ir tiesiogiai pridedama prie likutinės sumos. Likusi lošėjo 

laimėjimo dalis gali būti toliau statoma. „Paimti pusę” („Take Half“) parinktį galima 

naudoti dar kartą. „Paimti pusę“ („Take Half“) parinktis nebegalioja, kai pusė sumos 

padalijama į skaičių su dviem skaičiais po kablelio.  

 

 

79. LOŠIMAS „HAVAJŲ KARŠTIS“ („HAWAIIAN FEVER“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  186 000 €  

 

Havajų karštis – tai tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 27 laimėjimo linijų lošimas. 

 

Lošimo funkcijos  

 

„Išsiplečiančio laukinio simbolio“ („Expanding Wild“) funkcija  

 

• „Išsiplečiantis laukinis“ („Expanding Wild“) yra speciali funkcija, leidžiama tik 

pagrindiniame lošime.  

• Kai bet kuriame būgne iškrenta „Laukinis“ („Wild“) simbolis – „Havajų mergina“ 

(„Hawaiian Girl“), suteikiamas „Išsiplečiantis laukinis“ („Expanding Wild“) simbolis, 

kuris užpildo visą būgną, transformuodamas kitus virš ir po juo esančius simbolius į 

„Laukinius“ („Wild“) simbolius.  

• Sudarant laiminčias kombinacijas „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia bet kokį kitą 

simbolį, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) simbolius.  

• „Išsiplečiantis laukinis“ („Expanding Wild“) simbolis atsiranda tik laiminčiose 

kombinacijose.  

 

„Aloha nemokamų sukimų“ („Aloha Free Spins“) funkcija  

 

• Jei atlikus sukimą bet kurioje būgnų vietoje išsukami 3 „Sklaidos“ („Scatter“) simboliai, 

laimimi „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) su specialiu „Išsiplečiančiu Pakartotinių 

Sukimų Laukinių“ („Expanding Respins Wild“) simboliu.  

• Suteikiama 10 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“).  



• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu naudojamas tas pats bendras statymas, kuris 

buvo naudotas šią funkciją suteikusiame sukime.  

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) negalima suteikti pakartotinai.  

 

Pirkimo („Buy In“) funkcija  

 

• „Aloha Nemokamų Sukimų“ („Aloha Free Spins“) lošimo etapas gali būti suteiktas jį 

nusipirkus pagrindiniame lošime už x100 esamos statymo sumos.  

• Iš pradžių atliekamas sukimas, o tada aktyvuojamas „Aloha Nemokamų Sukimų“ 

(„Aloha Free Spins“) lošimo etapas.  

 

Waikiki pakartotinio sukimo („Waikiki Respin“) funkcija  

 

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu, bet kur ant 2-ojo būgno pasirodantys 

„Havajų merginų“ („Hawaiian Girl“) simboliai suteikia „Waikiki pakartotinio sukimo“ 

(„Waikiki Respin“) funkciją.  

• „Havajų mergina“ („Hawaiian Girl“) simbolis gali atsirasti tik 2 būgne.  

• „Waikiki pakartotinio sukimo“ („Waikiki Respin“) funkcijos metu „Havajų merginos“ 

(„Hawaiian Girl“) simbolis uždengia visą būgną, sudarydamas laiminčią kombinaciją ir 

suteikia dar vieną „Pakartotinį sukimą“ („Respin“).  

• Maksimalus „Pakartotinų sukimų“ („Respin“) skaičius yra 1.  

 

„Lošimo“ („Gamble“) funkcija  

 

• Pasirinkus „Lošimo“ („Gamble“) funkciją, ekrane pasirodo užversta pokerio kaladė.  

• Bus spėjama, ar kita korta bus juoda, ar raudona.  

o Pasirinkus spalvą, korta bus atversta – atspėjus teisingai, jau turimo laimėjimo suma bus 

padvigubinta.  

o Neatspėjus teisingos spalvos, jau turimas laimėjimas bus prarastas.  

• Pasinaudojus „Pasiimti pusę“ („Take Half“) funkcija, galima išsaugoti pusę lošėjo 

laimėjimo – ši pusė pasiimama ir pridedama prie lošėjo likučio, pasibaigus „Lošimo“ 

(„Gamble“) funkcijai.  

• Iš likusio lošėjo laimėjimo galima lošti toliau arba galima vėl pasinaudoti galimybe 

„Pasiimti pusę“ („Take Half“).  

• Galimybė „Pasiimti pusę“ („Take Half“) baigiasi, kai pusė padalijama į du skaičius su 

dviem skaičiais po kablelio.  

 

 

80. LOŠIMAS „243 KALĖDINIAI VAISIAI“ („243 CHRISTMAS FRUITS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  



Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  10 000 €  

 

„243 Kalėdiniai vaisiai“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas, kuris gali 

išplėsti iki 243 laimėjimo linijų. 

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinių 243 pakartotinių sukimų funkcija“ („Wild 243 Respin Feature“) 

 

• „Laukinių 243 pakartotinių sukimų funkcija“ („Wild 243 Respin Feature“) aktyvuojama, 

kai laiminčios kombinacijos dalimi ant 2-ojo, 3-iojo ir 4-ojo būgnų pasirodo bent vienas 

„Laukinis 243“  („Wild 243“) simbolis. Aktyvavus funkciją, lošimas iš 5 laimėjimo linijų 

režimo pereina į 243 laimėjimo linijų režimą. Visos laiminčios kombinacijos pašalinamos, 

jų vietoje krenta nauji simboliai ir atliekamas „Pakartotinis sukimas“ („Re-Spin“). Po 

kiekvieno „Pakartotinio sukimo“ („Re-Spin“) daugiklis padidinamas ×1, kol pasiekia ×5. 

Funkcija baigiasi, kai neiškrenta naujos laiminčios kombinacijos arba pasiekiamas 

maksimalus ×5 daugiklis. 

 

„Greitas X“ („QuickX™“)  

 

• Tai funkcija, garantuojanti lošėjui „Pakartotinius sukimus su daugikliais“ („Respin with 

Multipliers“) iš karto po funkcijos aktyvavimo. Lošėjas gali pasirinkti vieną daugiklį nuo 

X1 iki X5. Pasirinkus daugiklį nuo X1 iki X4, lošėjas gali pereiti iki X5 daugiklio, 

naudodamas tą pačią statymo sumą, kuri buvo panaudota „Greitas X“ („QuickX™“) 

funkcijai aktyvuoti. Jei lošėjas pasirenka X5 daugiklį, pereiti prie kito daugiklio 

nebeįmanoma. 

 

• Tam, kad aktyvuoti „Greitas X“ („QuickX™“) funkciją lošėjas turi įsigyti atitinkamą X 

daugiklį taip, kaip nurodyta toliau: 

 

X1 daugiklis – 20x statymo sumą;  

X2 daugiklis – 40x statymo sumą; 

X3 daugiklis – 60x statymo sumą; 

X4 daugiklis – 80x statymo sumą; 

X5 daugiklis – 100x statymo sumą; 

 

„Lošimo“ („Gamble“) funkcija  

 

• Po kiekvieno laimėjimo, jei neviršyta operatoriaus nustatyta riba, gali būti siūlomas 

“Rizikos lošimas“ („Gamble Feature“). Pasirinkus “Rizikos lošimą“ („Gamble Feature“) 

ekrane parodoma užversta korta, pasirenkama spalva (juoda arba raudona). Teisingai 



atspėjus spalvą, turimas laimėjimas padvigubinamas; neatspėjus - visas turimas laimėjimas 

prarandamas. 

• Galima naudoti „Paimti pusę“ („Take Half“) funkciją, kuri leidžia surinkti pusę laimėjimo 

sumos ir ją pridėti prie balanso, o likusią dalį panaudoti „Rizikos lošimui“ („Gamble 

Feature“); šios funkcijos galiojimas baigiasi, kai dėl apvalinimo iki dviejų skaitmenų po 

kablelio toliau dalyti nebeįmanoma. Jei laimėta suma viršija operatoriaus nustatytą ribą, 

„Rizikos lošimo“ („Gamble Feature“) nerodoma; jei riba viršijama rizikos metu, funkcija 

nutraukiama ir leidžiama atsiimti jau turimą laimėjimą.  

 

81. LOŠIMAS „TRIGUBAS DŽOKERIS“ („TRIPLE JOKER“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.10 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  50 000 €  

 

Trigubas džokeris – tai 5 būgnų ir 3 eilučių lošimas.  

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinis“ („Wild“) simbolis 

 

• „Juokdarys“ („Joker“) turi tokias pat savybes kaip „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir gali 

pakeisti bet kokio kito simbolio vertę lošime, kad padėtų suformuoti laiminčias 

kombinacijas.  

• Jei „Laukinis“ („Wild“) simbolis atsiranda daugiau nei vienoje laimėjimo eilutėje vienu 

metu, jis pakeičia simbolius kiekvienoje eilutėje atskirai, o už kiekvieną laiminčią 

kombinaciją laimėjimas išmokamas atskirai.  

• Jei „Juokdarys“ („Joker“) naudojamas užbaigti 3, 4 arba 5 vyšnių, citrinų, apelsinų arba 

slyvų kombinaciją, laimėjimas padauginamas nustatytu daugikliu.  

 

„Lošimo“ („Gamble“) funkcija 

 

• Po kiekvieno laimėjimo, jei lošėjas nepasiekė statymo limito, lošimo lange pasirodo 

mygtukas „Lošti“ („Gamble“).  

• Lošėjas gali pasirinkti:  



o „Pasiimti laimėjimą“ („Take Winning“), arba  

o „Lošti iš jo“ („Gamble with Winnings“), su galimybe padvigubinti laimėtą sumą.  

• Jei pasirenkama „Lošti“ („Gamble“), pasirodo moneta su dviem pusėmis – herbas ir 

skaičius.  

o Lošėjas turi spėti, ant kurios pusės nukris moneta.  

o Pasirinkus pusę, moneta apverčiama:  

▪ Atspėjus teisingai – laimėjimas padvigubinamas.  

▪ Neatspėjus – jau turimas laimėjimas prarandamas.  

• Mygtukas „Lošti“ („Gamble“) nepasirodo, jei laimėta suma yra didesnė už nustatytą 

limito sumą (nustato operatorius).  

• Jei lošėjas jau yra „Lošimo“ („Gamble“) režime ir jo jau turimas laimėjimas viršija 

limito sumą, „Lošimo“ („Gamble“) funkcija pasibaigia, ir lošėjas gali pasiimti savo 

laimėjimą.  

 

 

82. LOŠIMAS „BEŽDŽIONĖ 27“ („MONKEY 27“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.10 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  25 000 €  

 

Beždžionė 27 – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 27 laimėjimo linijų lošimas. 

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

 

 

„Laukinio“ („Wild“) simbolio funkcija 

 

• „Beždžionės“ („Monkey“) simbolis yra „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir gali pakeisti bet kokio 

kito simbolio vertę, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) simbolio, kad būtų užbaigtas laimėjimo 

derinys.  

• Kai lošėjas išsuka 3 „Laukinius“ („Wild“) simbolius iš eilės laiminčioje eilutėje, suteikiama 

išmoka pagal „Mokėjimų lentelę“ („Paytable“).  

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) funkcija 

 



• „Dolerio ženklas“ („Dollar Sign“) yra „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis ir suteikia 

„Nemokamus sukimus“ („Free Spins“) su x2 daugikliu, jei išsukami trys tokie ženklai 

būgnuose.  

• Suteikiama atitinkamai 15, 20 arba 25 „Nemokami sukimai“ („Free Spins“), ir jie vykdomi su 

ta pačia statymo verte kaip sukimas, kuris suteikia šią funkciją.  

• „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) gali suteikti papildomus „Nemokamus sukimus“ („Free 

Spins“).  

 

„Lošimo“ („Gamble“) funkcija 

 

• Po kiekvieno laimėjimo, jei nebuvo išnaudotas statymo limitas, lošimo lange pasirodo 

mygtukas „Lošti“ („Gamble“). Lošėjas gali pasirinkti „Pasiimti laimėjimą“ („Take Winning“), 

arba „Lošti iš jo“ („Gamble with Winnings“), su galimybe padvigubinti laimėtą sumą. 

• Jei pasirenkama „Lošti“ („Gamble“), pasirodo pokerio kaladė su žemyn nukreiptais 

paveikslėliais, sudaryta tik iš įvairių rūšių tūzų. Lošėjas turi atspėti, ar kita korta bus juodos ar 

raudonos spalvos.  

• Pasirinkus spalvą korta apverčiama – jei spėjimas teisingas, jau turimas laimėjimas 

padvigubinamas; jei neteisingas, laimėjimas prarandamas. Korta (visada tūzas) nėra rodoma 

lošimo istorijos ataskaitoje.  

• Jei lošėjas jau yra „Lošimo“ („Gamble“) režime ir jo jau turimas laimėjimas viršija limito 

sumą, „Lošimo“ („Gamble“) funkcija pasibaigia, ir lošėjas gali pasiimti savo laimėjimą.  

 

 

83. LOŠIMAS „TRIGUBAS GRIAUSTINIS“ („TRIPLE THUNDER“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  42 600 €  

 

„Trigubas Griaustinis“ –  5 būgnų, 5 eilučių lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

 

Funkcijos taisyklės  

• Laimėjimą suteikia 5 ar daugiau vienodų simbolių grupelėje.  

• Simbolis laikomas grupės dalimi, kai jis horizontaliai arba vertikaliai ribojasi su tuo pačiu 

simboliu.  



• Išmokamas tik didžiausias laimėjimas grupėje.  

• Laimintys simboliai pašalinami, o nauji simboliai krenta žemyn, kad užpildytų spragas.  

• Už kelias nesusijusias to paties simbolio grupes mokama kaip už atskiras grupes.  

 

„Suskaldymo“ („Shatter“) funkcija 

 

• Kai lošimo metu pasirodo laiminti kombinacija, ji įvertinama ir sprogsta, o iš viršaus 

krentantys nauji simboliai užpildo spragas.  

• „Suskaldymo“ („Shatter“) funkcija tęsiasi tol, kol būgnuose pasirodo nauja laiminti 

kombinacija.  

• Griaustinio kolekcijos funkcijos: „Dzeuso žaibo kelias“ („Zeus’ Lightning Path“), „Perkūno 

audros laukinis“ („Perun’s Stormy Wild“) ir „Toro Griaustinis Milžinas“ („Thor’s Thunder 

Giant“).  

• Kai simbolis, susijęs su vienu iš dievų, atsiranda laiminčioje kombinacijoje, jis pridedamas 

prie atitinkamo dievo skaitiklio.  

• Pasipildžius dievo skaitikliui, suteikiama ir į eilę įtraukiama viena iš toliau išvardytų funkcijų: 

„Perkūno audros laukinis“ („Perun’s Stormy Wild“) arba „Toro griaustinis milžinas“ („Thor’s 

Thunder Giant“).  

• Kai laiminčių kombinacijų nebėra, suteikiama kita eilėje esanti funkcija.  

• Yra trys rinkimo funkcijos variantai, kiekvienas susijęs su vienu iš dievų – „Dzeusas“ 

(„Zeus“), „Toras“ („Thor“) arba „Perkūnas“ („Perun“).  

• „Dzeuso žaibo kelias“ („Zeus’ Lightning Path“) prasideda surinkus 10 raudonų arba geltonų 

simbolių.  

• „Perkūno audros laukinis“ („Perun’s Stormy Wild“) prasideda surinkus 10 mėlynų arba žydrų 

simbolių.  

• „Toro griaustinis milžinas“ („Thor’s Thunder Giant“) prasideda surinkus 10 žalių arba 

violetinių simbolių.  

 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) funkcija 

 

• Kai „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapo metu pasirodo bent 5 „Sklaidos“ („Scatter“) 

simboliai, prasideda „Nemokami sukimai“ („Free Spins“).  

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) skaičius svyruoja nuo 4 iki 10. Atsižvelgiant į lošėjo 

pasirinktą dievą, jis lošia vieną iš šių funkcijų ir atitinkamą „Nemokamų sukimų“ („Free 

Spins“) skaičių:  

• „Dzeuso žaibo kelias“ („Zeus’ Lightning Path“) – 8 „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins“) su x4 daugikliu.  

• „Perkūno audros laukinis“ („Perun’s Stormy Wild“) – 4 „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins“) su x8 daugikliu.  

• „Toro griaustinis milžinas“ („Thor’s Thunder Giant“) – 10 „Nemokamų sukimų“ („Free 

Spins“) su x2 daugikliu.  

• • „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu galima suteikti tik vieną iš šių funkcijų.  

 

„Pirkimo funkcija“ („Buy Feature“)  



 

• „Pirkimo funkcija“ („Buy Feature“) garantuoja, kad lošėjas pagrindinio lošimo metu pateks 

tiesiai į nemokamų sukimų pasirinkimo langą.  

• Lošėjas gali pasirinkti vieną iš „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) variantų su atitinkamu 

nemokamų sukimų ir daugiklių skaičiumi:  

• „Toro griaustinio milžino“ („Thor’s Thunder Giant“) – 10 „Nemokamų sukimų“ („Free 

Spins“) su x2 daugikliu.  

• „Dzeuso žaibo kelio“ („Zeus’ Lightning Path“) – 8 „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) 

su x4 daugikliu.  

• „Perkūno audros laukinio“  („Perun’s Stormy Wild“) – 4 „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins“) su x8 daugikliu.  

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu galima suteikti tik vieną iš šių funkcijų pagal 

pasirinktą dievą.  

• Funkcija aktyvuojama, kai tik ji yra nuperkama. Iš pradžių atliekamas sukimas, tada 

aktyvuojama „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) funkcija.  

 

 

84. LOŠIMAS „ALADINO KNYGA“ („BOOK OF ALADDIN“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  50 000 €  

 

„Aladino Knyga“ – 5 būgnų, 3 eilučių ir 9 laimėjimo linijų lošimas.    

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

• „Knygos“ („Book“) simbolis veikia kaip „Laukinis“ („Wild“) ir „Sklaidos“ („Scatter“) 

simboliai bei pakeičia visus simbolius. Jis gali atsirasti tik ant 1-o, 3-io ir 5-o būgnų.  

 

„Suskaldymo“ („Shatter mode“) funkcija 

 

• Bet kuris laimėjimas ekrane suteikia „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapą.  

• Laiminčios kombinacijos išskaidomos, kad atsirastų nauji simboliai ir būtų suformuotos 

naujos laiminčios kombinacijos.  

• Maksimalus „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapų skaičius yra 4.  

• Laimėjimo daugiklis didėja su kiekvienu „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapu iki x4.  



• „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapas baigiamas, kai daugiklis pasiekia x4 arba būgnuose 

nesusiformuoja laiminčios kombinacijos.  

 

„Specialus suskaldymo nemokamų sukimų lošimas“ („Special Shatter Free Spins Mode“) 

 

• Kai ekrane tuo pačiu metu pasirodo 3 „Knygos“ („Book“) simboliai, jie suteikia 10 

„Pakartotinių nemokamų sukimų“ („Free Respins“).  

• „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) inicijuojami, kai 3 „Knygos“ („Book“) simboliai 

sukaupiami „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapu.  

• Pradedant „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“), atsitiktinai pasirenkamas „Specialus 

suskaldymo“ („Special Shatter“) simbolis, kuris gali uždengti visą būgną.  

• Keli specialūs simboliai neturi būti rodomi ant gretimų būgnų, kad būtų galima išplėsti.  

• Kai „Specialus suskaldymo“ („Special Shatter“) simbolis yra laiminčios nemokamų sukimų 

kombinacijos dalis, jis iš karto suskaldomas ir vertinamas kaip šios funkcijos dalis.  

• Jei „Specialus suskaldymo“ („Special Shatter“) simbolis nėra laiminčios kombinacijos dalis, 

jis nesusiskaldys.  

• Naujas specialus simbolis nerodomas, kai iš naujo suteikiami „Nemokami sukimai“ („Free 

Spins“) – visada suteikiama 10 naujų „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“).  

• „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) visada prasideda nuo x1 daugiklio, kuris gali didėti iki 

x4.  

• Kiekviename „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) lošimo etape daugiklis iš naujo nustatomas 

į x1.  

• „Specialus suskaldymo“ („Special Shatter“) simbolis vertinamas „Suskaldymo“ („Shatter“) 

lošimo etapo pabaigoje.  

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu „Knygos“ („Book“) simbolio negalima pasirinkti 

kaip „Specialaus suskaldymo“ („Special Shatter“) simbolio.  

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) lošimas vyksta taikant tą pačią statymo sumą kaip ir 

pagrindiniame lošime.  

• „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) gali įvykti tik vieną kartą per vieną „Suskaldymo“ 

(„Shatter“) lošimo etapą.  

 

 

85. LOŠIMAS „3 UNDINĖS“ („3 MERMAIDS“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.20 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  162 000 €  

 

„3 Undinės“ – 3 būgnų, 3 eilučių ir  27 laimėjimo būdų lošimo automatas.  

 

Lošimo taisyklės  



 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinio ryklio daugiklis“ („Wild Shark Multiplier“)  

 

• Ši funkcija suteikiama, kai „Laukinio ryklio daugiklio“ („Wild Shark Multiplier“) simbolis 

išsukamas tik ant 3-ojo būgno.  

• „Laukinio Ryklio daugiklio“ („Wild Shark Multiplier“) simbolis pakeičia visus simbolius, 

išskyrus „Lipniosios medūzos pakartotinio sukimo“ („Sticky Jellyfish Respin“) ir „Stumdančio 

laukinio aštuonkojo“ („Nudging Octopus Wild“) simbolius.  

• Kai „Laukinio ryklio daugiklis“ („Wild Shark Multiplier“) iškrenta ant būgno ir sudaro 

laimintį derinį, laimėjimo išmoka padvigubinama daugikliu x2.  

 

„Stumdančio laukinio aštuonkojo“ („Nudging Octopus Wild“) funkcija  

 

• Kai ant 1-o būgno išsuktas „Aštuonkojis“ („Octopus“) sudaro laimintį derinį, suteikiama 

„Stumdančio laukinio aštuonkojo“ („Nudging Octopus Wild“) funkcija.  

• Suteikiamas „Stumdantis laukinis aštuonkojis“ („Nudging Octopus Wild“), kuris užpildo visą 

būgną, stumtelėdamas kitus simbolius aukštyn arba žemyn.  

• Sudarant laiminčius derinius, „Stumdančio laukinio aštuonkojo“ („Nudging Octopus Wild“) 

simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „Lipniosios medūzos pakartotinio sukimo“ („Sticky 

Jellyfish Respin“) ir „Laukinio ryklio daugiklio“ („Wild Shark Multiplier“) simbolius.  

 

„Lipniosios medūzos pakartotinių sukimų“ („Sticky Jellyfish Respin“) funkcija  

 

• Bet kur ant 2-ojo būgno išsuktas „Medūzos“ („Jellyfish“) simbolis suteikia „Lipniosios 

medūzos pakartotinių sukimų“ („Sticky Jellyfish Respin“) funkciją.  

• „Lipniosios Medūzos pakartotinių sukimų“ („Sticky Jellyfish Respin“) simbolis pakeičia 

visus simbolius, išskyrus „Stumdančio laukinio aštuonkojo“ („Nudging Octopus Wild“) ir 

„Laukinio ryklio daugiklio“ („Wild Shark Multiplier“) simbolius.  

• Išsuktas „Medūzos“ („Jellyfish“) simbolis funkcijos metu padengia visą būgną ir lieka vietoje, 

o kiti būgnai sukami pakartotinai.  

• Maksimalus „Pakartotinių sukimų“ („Respins“) skaičius yra 1.  

• „Lipniosios medūzos pakartotinių sukimų“ („Sticky Jellyfish Respin“) funkcija lošiama 

naudojant tą pačią statymo sumą, kuri naudojama pagrindiniame lošime, kurio metu suteikiama 

pakartotinių sukimų funkcija.  

 

 

86. LOŠIMAS „VAMPYRŲ KNYGA“ („BOOK OF VAMPIRES“)  

Bendroji informacija:  



Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.10 €  

Maks. 10 €  

Maksimali laimėjimo suma:  192 910 €  

 

„Vampyrų knyga“ – 5 būgnų, 3 eilučių lošimas.  

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Laukinio vampyro“ („Vampire Wild“) funkcija  

 

• „Laukinis vampyras“ („Vampire Wild“) yra speciali funkcija, kuri pasirodo tik 

pagrindiniame lošime. Ji gali būti suteikiama, kai būgnai sustoja.  

• „Laukinio vampyro“ („Vampire Wild“) simbolių skaičius per vieną „Suskaldymo“ 

(„Shatter“) lošimo etapą negali viršyti 6.  

• Jei laimėjimo nėra, simboliai lieka ekrane. Kiekviename naujame „Suskaldymo“ 

(„Shatter“) lošimo etape ant būgnų gali atsirasti nauji „Laukinių vampyrų“ („Vampire 

Wild“) simboliai.  

 

„Suskaldymas“ („Shatter mode“)  

• Bet koks laimėjimas ekrane suteikia „Suskaldymo“ („Shatter“) funkciją.  

• Laiminčios kombinacijos sudūžta, kad padarytų vietos naujiems simboliams ir būtų 

galima sukurti naujas laiminčias kombinacijas.  

• Maksimalus lošimų etapų skaičius yra 4.  

• Laimėjimo linijų skaičius didėja su kiekvienu „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapu 

iki 243 linijų. Laimėjimo linijų skaičius atitinkamai yra 5, 10, 25, 50 ir 243.  

• „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo etapas baigiasi, kai laimėjimo linijų skaičius pasiekia 

243 arba kai būgnuose nebėra laiminčios kombinacijos.  

 

„Kruvinųjų nemokamų sukimų su specialiu besiplečiančiu simboliu“ („Bloody Free Spins 

With Special Expanding Symbol“) funkcija  

 

• Kai ekrane tuo pačiu metu pasirodo 3 „Knygos“ („Book“) simboliai, suteikiama 5, 7, 

10, 12 arba 15 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“).  

• Jie inicijuoja „Kruvinus nemokamus sukimus“ („Bloody Free Spins“), kurie susikaupia 

„Suskaldymo“ („Shatter“) funkcijos metu.  



• „Kruvinųjų nemokamų sukimų“ („Bloody Free Spins“) pradžioje atsitiktinai 

parenkamas „Specialusis išsiplečiantis simbolis“ („Special Expanding Symbol“), kuris 

išsiplečia ir uždengia visą būgną.  

• Specialusis simbolis gali išsiplėsti net ir nebūdamas gretimuose būgnuose. Jei 

specialusis simbolis yra „Kruvinųjų nemokamų sukimų“ („Bloody Free Spins“) 

kombinacijos dalis, jis nesuteikia papildomos vertės, tačiau išsiplečia ir vertinamas kaip 

šios funkcijos dalis.  

• „Kruvinųjų nemokamų sukimų“ („Bloody Free Spins“) funkcija visada prasideda nuo 5 

laimėjimo linijų, kurios gali padidėti iki 243.  

• Kiekvieno naujo „Nemokamo sukimo“ („Free Spins“) metu laimėjimo linijų skaičius 

nustatomas iš naujo iki 5.  

• „Specialusis išsiplečiantis simbolis“ („Special Expanding Symbol“) įvertinamas 

pasibaigus „Suskaldymo“ („Shatter“) funkcijai.  

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu „Knygos“ („Book“) simbolis negali būti 

pasirinktas kaip „Specialusis išsiplečiantis simbolis“ („Special Expanding Symbol“).  

• „Kruvinųjų nemokamų sukimų“ („Bloody Free Spins“) funkcija visada lošiama ta pačia 

statymo suma kaip pagrindiniame lošime.  

• Ši funkcija gali būti aktyvuota tik vieną kartą per „Suskaldymo“ („Shatter“) lošimo 

etapą.  

 

„Pirkimo“ („Buy in“) funkcija  

 

• „Kruvinųjų nemokamų sukimų“ („Bloody Free Spins“) lošimo etapas gali būti suteiktas 

jį įsigyjant pagrindiniame lošime už x100 esamos statymo sumos.  

• Iš pradžių atliekamas sukimas, o tada aktyvuojamas „Kruvinųjų nemokamų sukimų“ 

(„Bloody Free Spins“) lošimo etapas.  

 

 

87. LOŠIMAS „ROT AUDRA“ („ROT STORMO“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.50 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  200 000 €  

 

„Rot Audra“ – 5 būgnų, 4 eilučių lošimas.  

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  



 

Lošimo funkcijos  

 

„Išsiplečiančio laukinio“ („Expanding Wild“) simbolio funkcija  

 

• „Laukinis” („Wild“) yra „Juokdario” („Joker“) simbolis, kuris pakeičia visus simbolius, 

išskyrus “Rot audros” („Rot Stormo“) simbolius.  

• „Laukinis” („Wild“) simbolis išsiplečia ir uždengia visą būgną, kad suformuotų laimintį 

derinį.  

• „Laukinis” („Wild“) simbolis gali atsirasti ant 2-ojo, 3-ojo ir 4-ojo būgno.  

 

„Rot audros laikyk ir suk“ („Rot Stormo Hold&Spin“) funkcija 

 

• Funkcija suteikiama, jei ekrane iškrenta 6 ar daugiau „Rot Audros” („Rot Stormo“) 

simbolių. Per „Rot audros laikyk ir suk” („Rot Stormo Hold&Spin”) funkciją gali 

atsirasti tik „Rot audros” („Rot Stormo“) ir „Rot audros grynųjų pinigų” („Rot Stormo 

Cash“) simboliai.  

• Laimėjimas nurodomas ant „Rot audros grynųjų pinigų” („Rot Stormo Cash“) simbolio 

atitinkama valiuta.  

• 3 “Pakartotiniai sukimai” (“Respins”) suteikiami funkcijos pradžioje. Kiekvienas naujas 

„Rot audros” („Rot Stormo”) arba „Rot audros grynųjų pinigų” („Rot Stormo Cash“) 

simbolis yra užfiksuojamas, o „Pakartotinių sukimų” (“Respins”) skaičius atstatomas 

iki 3.  

• Funkcija baigiasi, kai „Pakartotinių sukimų“ („Respins“) skaičius pasiekia 0.  

• Piniginiai laimėjimai kaupiami laimėjimų lange.  

• Jei funkcijos galiojimas baigiasi, kai ekrane yra ne mažiau kaip 12 „Rot audros“ („Rot 

Stormo“) simbolių, suveikia lošimo prizas, nurodytas lentelėje ant būgnų.  

 

„Pirkimo“ („Buy in“) funkcija  

• „Rot audros laikyk ir suk“ („Rot Stormo Hold&Spin“) lošimo etapas gali būti suteiktas 

jį įsigyjant pagrindiniame lošime už x100 esamos statymo sumos  

• Iš pradžių atliekamas sukimas, o tada aktyvuojamas „Rot audros laikyk ir laimėk” („Rot 

Stormo Hold&Spin“) lošimo etapas.  

 

„Lošimo“ („Gamble“) funkcija  

 

• Pasirinkus „Lošti” („Gamble”), pasirodo ekranas su užversta pokerio kalade. Reikia 

spėti, ar kita korta bus juoda, ar raudona. Pasirinkus teisingą spalvą, jau turimo 

laimėjimo suma padvigubinama. Neatspėjus, laimėjimas prarandamas.  

• Pasinaudojus „Pasiimti pusę“ („Take Half”) funkcija, galima išsaugoti pusę laimėjimo 

– ši pusė pridedama prie lošėjo likučio pasibaigus funkcijai. Su likusia puse galima 

„Lošti“ („Gamble”) toliau arba vėl naudoti „Pasiimti pusę“ („Take Half”). Galimybė 

baigiasi, kai pusė padalijama į du skaičius su dviem skaičiais po kablelio.  

 



 

88. LOŠIMAS „PANDOS BĖGIMAS“ („PANDA‘S RUN“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.01 €  

Maks. 80 €  

Maksimali laimėjimo suma:  80 000 €  

 

„Pandos Bėgimas“ – 5 būgnų, 4 eilučių, 40 laimėjimų eilučių lošimas.    

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių deriniai sudaromi iš kairės į dešinę.  

• Skirtingų eilučių laimėjimai sumojami.  

• Išmokamas tik didžiausias linijos laimėjimas.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

 

Lošimo funkcijos  

 

Nemokami sukimai  

 

• „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) aktyvuojami, kai yra išsukami 3 „Sklaidos“ 

(„Scatter“) simboliai.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simboliai gali atsirasti tik ant 2, 3 ir 4 būgnų.  

• „Nemokamų sukimų funkcija“ („Free Spins Feature“) gali būti aktyvuota pakartotinai 

„Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) funkcijos metu.  

 

„Lošimo“ („Gamble“) funkcija  

 

• Pasirinkus „Lošti” („Gamble”), pasirodo ekranas su užversta pokerio kalade. Reikia 

spėti, ar kita korta bus juoda, ar raudona. Pasirinkus teisingą spalvą, jau turimo 

laimėjimo suma padvigubinama. Neatspėjus, laimėjimas prarandamas.  

• Pasinaudojus „Pasiimti pusę“ („Take Half”) funkcija, galima išsaugoti pusę laimėjimo 

– ši pusė pridedama prie lošėjo likučio pasibaigus funkcijai. Likusią pusę galima „Lošti“ 

(„Gamble”) toliau arba vėl naudoti „Pasiimti pusę“ („Take Half”). Galimybė baigiasi, 

kai pusė padalijama į du skaičius su dviem skaičiais po kablelio.  

 

 

89. LOŠIMAS „LAUKINIO DRAKONO SĖKMĖ“ („WILD DRAGON’S 

FORTUNE“)  

Bendroji informacija:  



Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.20 €  

Maks. 10 €  

Maksimali laimėjimo suma:  246 708 €  

 

„Laukinio Drakono Sėkmė“ yra 5 būgnų, 4 eilučių ir 1024 laimėjimo būdų lošimo automato 

lošimas.  

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių kombinacijos sudaromos iš kairės į dešinę.  

• Laimėjimas mokamas tik už didžiausią laimėjimo linijos laimėjimą.  

• „Drakono laukinis“ („Dragon‘s Wild“) simbolis yra džokeris, pakeičiantis lošime visus 

simbolius, išskyrus „Sklaidos“ („Scatter“).  

• Kiekvienas „Laukinis“ („Wild“) simbolis, esantis laimėjimų kombinacijoje, padaugina 

laimėjimą iš sumos, nurodytos ant „Laukinio“ („Wild“) simbolio. Jei yra keli 

„Laukiniai“ („Wild“) simboliai, „Daugikliai“ („Multipliers“) dauginami vienas iš kito, 

o galutinę vertę sudaro visi esantys daugikliai.  

• „Laukinių“ („Wild“) simbolių daugikliai yra nuo x1 iki x8.  

 

Lošimo funkcijos  

 

„Sėkmės Dovanos“ („Gifts of Fortune“)  

 

• Lošėjas gali reguliuoti „Sėkmės dovanų“ („Gofts of Fortune“) simbolių skaičių, taip 

padidindamas susijusių simbolių išmokas, laimėjimo eilių / kelių skaičių ir atrakindamas 

„Drakono laukinius“ („Dragon‘s Wild“) su didesniais daugikliais.  

• „Daugikliai“ („Multipliers“) pagal „Sėkmės dovanų“ („Gifts of Frtune“) simbolius:  

• 1 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simbolis – x1 lošėjo statymo („Laukinis daugiklis“ 

(„Wild Multiplier“) x1–x5)  

• 2 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simboliai – x2 lošėjo statymo („Laukinis daugiklis“ 

(„Wild Multiplier“) x1–x6)  

• 3 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simboliai – x3 lošėjo statymo („Laukinis daugiklis“ 

(„Wild Multiplier“) x1–x7)  

• 4 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simboliai – x6 lošėjo statymo („Laukinis daugiklis“ 

(„Wild Multiplier“) x1–x8)  

 

„Nemokami sukimai“ („Free Spins“)  

 

• „Sakuros medis“ („Tree of Sakura“) yra „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis. „Nemokamus 

sukimus“ („Free Spins“) galima paleisti, kai ekrane pasirodo 3 „Sklaidos“ („Scatter“) simboliai. 

Šie simboliai gali atsirasti bet kurioje bet kurio būgno vietoje.  

• Kiekvieną kartą, kai taip atsitinka, lošėjas gauna „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“).  



• Per „Nemokamus sukimus“ („Free Spins“) visi drakono laukiniai simboliai lieka ant 

būgnų iki „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) pabaigos, o kiekvieno sukimo metu keičia savo 

pozicijas ir daugiklius.  

• Lošėjai gali pasirinkti norimą „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) variantą:  

• 1 variantas: 10 „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) su 1 „Drakono laukiniu“ („Dragon‘s 

Wild“) nuo pradžių, 1 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simbolis, 20 laimėjimo eilučių  

• 2 variantas: 8 „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) su 2 „Drakono laukiniais“ („Dragon‘s 

Wild“) nuo pradžių, 2 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simboliai, 40 laimėjimo eilučių  

• 3 variantas: 6 „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) su 3 „Drakono laukiniais“ („Dragon‘s 

Wilds“) nuo pradžių, 3 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simboliai, 100 laimėjimo eilučių  

• 4 variantas: 6 „Nemokami sukimai“ („Free Spins“) su 3 „Drakono laukiniais“ („Dragon‘s 

Wilds“) nuo pradžių, 4 „Sėkmės dovanos“ („Gifts of Fortune“) simboliai, 1024 laimėjimo būdai  

• „Nemokamų sukimų“ („Free Spins“) metu pasirodęs „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis 

prideda +1 „Nemokamą sukimą“ („Free Spin“) už kiekvieną „Sklaidos“ („Scatter“) simbolį.  

 

 

90. LOŠIMAS „UGNIS IR ŠĖLSMAS 5“ („FIRE’N’FRENZY 5“)  

Bendroji informacija:  

Lošimo tipas:  Lošimų automatų lošimas  

Būgnų tipas:  Sukamieji būgnai  

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma:  Min. 0.10 €  

Maks. 100 €  

Maksimali laimėjimo suma:  82 000 €  

 

„Ugnis ir Šėlsmas 5“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimų automatas.  

 

Lošimo taisyklės  

 

• Laiminčių simbolių kombinacijos sudaromos iš kairės į dešinę.  

• Laimėjimas mokamas tik už didžiausią laimėjimo linijos laimėjimą.  

 

Lošimo funkcijos  

 

• Jei pasirenkama „Lošti“ („Gamble“), pasirodys ekranas su užversta pokerio kalade. 

Reikia spėti, ar kita korta bus juoda, ar raudona. Pasirinkus teisingą spalvą, jau turimo 

laimėjimo suma bus padvigubinta. Jei spalva neatspėjama, lošėjas netenka esamo 

laimėjimo.  

•  Lošimo ekrane pasirodo lošėjui skirtos trys galimybės:  

• „Pasiimti laimėjimą“ („Take Win“)  

• „Lošti iš laimėjimo“  („Gamble with Winnigns“) 

• „Pasiimti pusę“ („Take Half“) 

 



Jei lošėjas pasirenka „Pasiimti arba prarasti visą laimėjimą“ („Take or Lose All Winning“), jis 

nukreipiamas atgal į pagrindinio lošimo ekraną.  


