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. ,.Jjungta Ruleté* (,,PowerUP Roulette*)

. ,,Gyvas Miesto Bumas* (,,Live Boom City*)

. ,,Likimo Bakara 6 Gyvai“ (,,Live Fortune 6 Baccarat®)
. ,Super 8 Bakara“ (,,Super 8 Baccarat®)

»Saldi Bonanzos Saldainiy Salis Gyvai“ (,,Live Sweet Bonanza CandyLand*)

. ,,Andar Bahar Gyvai* (,,Live Andar Bahar*)
. »,Drakono tigras® (,,Dragon Tiger®)
. ,,Vienas Juodasis DZekas* (,,One Blackjack*®)

»Mega rulete,, (,,Mega Roulette®)

»Mega ratas Gyvai“ (,,Live Mega Wheel*)

,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®)

»Ruleté (,,Roulette*)

,Bakara* (,,Baccarat®)

,,areitoji Bakara® (,,Speed Baccarat*)

»Mega Sic Bo Gyvai“ (,,Live Mega Sic Bo*)
L»Automatiné ruleté* (,,Auto Roulette®)

,»@reitoji ruleté* (,,Speed Roulette*)

»Automatinée Mega Rulete* (,,Auto Mega Roulette*)
,»Mega Bakara* (,,Mega Baccarat®)

,»Qyvates ir kopécios gyvai® (,,Snakes & Ladders Live*)
,»Qreitas Blackjack (,,Speed Blackjack®)



ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,JJUNGTA RULETE“ (,POWERUP ROULETTE¥)

Losimo tikslas — nuspéti, j kurj i§ 37 sunumeruoty ruletés cilindro skyreliy nusileis kamuoliukas.

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

Kiekvieno sukimo metu yra vienodas Sansas, kad 3, 4 arba 5 skaiciai 1§ ruletés iSdéstymo bus pakelti |
PowerUP numerius.

Jei kamuoliukas nusileidzia ant vieno i§ PowerUP skaiciy, visi statymai ant skaiciaus patenka i pirmaji
PowerUP premijinj sukima ir turi galimybe gauti iki 500x daugiklj, net jei nebuvo atliktas statymas ant
PowerUP aktyvuojancio skaiciaus. Galima aktyvuoti iki 5 PowerUp sukimy.

Pasibaigus statymy laikui (18 sekundziy), atsitiktine tvarka iSrenkami 3—5 PowerUP skaiciai.

Kai kamuoliukas sustoja skaiciaus skyrelyje, laimintis skaiCius parySkinamas lo§imo sasajoje. Jei kuris
nors i$ los¢jo statymy apima laimintj skaiciy, gaunamas laiméjimas.

Jei laimintis skaicius taip pat yra vienas i§ PowerUP skaiciy, loSimas tesiamas su PowerUP premijiniu
sukimu.
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Statymai:

Vidiniai statymai — atliekami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy.

[Soriniai statymai — dedami ant specialiy langeliy, esanciy Zemiau ir kairiau nuo lentos.

Statymy tipy paaiSkinimai:

Ant skaiciaus — Zetonas dedamas tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).

Padalintas statymas — Zetonas dedamas ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2, 16/17).
Gatvés statymas — zetonas dedamas ant zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorinéje statymo pus¢je.
Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3
susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais.

Kampo statymas — Zetonas dedamas linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skai¢iai. Uzdengiami visi
keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas, uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1 susikirtimo), yra
taip pat latkomas kampo statymu.

Sesiy-linijos statymas — Zetonas dedamas ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy susikertandiy
gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skaiGius abiejose eilutése, i§ viso $esis skaicius (pvz., $esiy
linijja 4, 5,6,7,8,9).

Stulpelio statymas — Zetonas dedamas ] vieng i$ langeliy, pazyméty ,,2:1% stulpeliy pabaigoje, kad



uzdengty visus skaiCius tame stulpelyje; i§ viso dvylika skaic¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

* Tuzino statymas — zetonas dedamas j vieng 1S trijy langeliy, pazyméty ,,1st 12, ,,2nd 12* arba ,,3rd 12,
kuris uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.

* Lyginiy Sansai — zetonas padedamas } vieng i§ SeSiy langeliy, padengianc¢iy 18 skai¢iy lentoje, kaip
parasyta ant langelio: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba dideli
skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis nepatenka j Siuos statymus.

ISmokéjimai:
STATYMO TIPAS UZDENGIA ISMOKA
Anl skaiisus | skaizius 24-7999%:
Padalinias 7 skaiciai 17:1
Gatvi T skaicia el
K ampas 4 skaitiai &1
Z2in linija f skaitiai 51
Stulpelis / Tuzinas 12 skaiciy 1
Raudona ( Juoda 1% skaiciy 11
Lyginiai / Nelyginiai 1% skaiciy 11
I-18/ 19-36 1% skaiciy 11

Kaimyniniai statymai:

* Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius. Kaimyniniai statymai gali biiti
atliekami naudojant ovalo formos lentelg.

* Vieno nulio ruletés ratas yra padalintas | 3 pagrindinius sektorius, kurie atitinka stalo sritis. Sektoriai
skirstomi i:

* ,,Voisins Du Zero*“ — yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj, septynis skai€ius deSinéje ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ovalo formos lenteléje jis pazymétas ,,Voisins“. Sio
statymo pasiskirstymas toks:

o 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

o 1 Zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

o 2 Zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.
« ,,0 Game* — yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 loSimo sektoriaus taip:

o 1 Zetonas ant skaiCiaus: 26;

o 1 Zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

» ,Tiers Du Cylindre* — yra 6 Zetony statymas, kuris uZdengia skaicius rato sekoje nuo trisdesimt trijy iki

dvidesimt septyniy imtinai. Ovalo formos lenteléje jis pazymétas ,,Tiers*. Pavadinimas gali btiti iSverstas

tiesiogiai kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,

27/30 ir 33/36.

+ ,,Orphelins* yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skai¢ius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers® ir

., Voisins“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

o 1 Zetonas ant skaiCiaus 1;
o 1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.
* Pasirinkty Kaimyniniy skaiciy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje pusé¢je.

Mégstami Statymai:
* Mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein“, ,,Finale a cheval* ir ,,Full
Complete* statymus.



»Finales en Plein“

* ,Finales En Plein 0 yra 4 Zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;
* ,Finales En Plein 1% yra 4 Zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;
* ,Finales En Plein 2 yra 4 Zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;
* ,Finales En Plein 3“ yra 4 Zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;
* ,Finales En Plein 4“ yra 4 Zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;
* ,Finales En Plein 5% yra 4 Zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;
* ,Finales En Plein 6“ yra 4 Zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;
* ,Finales En Plein 7% yra 3 Zetony statymas ant 7, 17 ir 27;

* ,Finales En Plein 8“ yra 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;

* ,Finales En Plein 9% yra 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

»Finales a Cheval*

* ,Finales a Cheval 0/3“ yra 4 Zetony statymas padalinant 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33;

* ,Finales a Cheval 1/4“ yra 4 Zetony statymas padalinant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34;

* ,Finales a Cheval 2/5“ yra 4 Zetony statymas padalinant 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;

* ,Finales a Cheval 3/6“ yra 4 Zetony statymas padalinant 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;

¢ ,Finales a Cheval 4/7“ yra 4 Zetony statymas padalinant 4/7, 14/17, 24/27 ir ant skaiCiaus 34;
¢ ,Finales a Cheval 5/8“ yra 4 zetony statymas padalinant 5/8, 15/18, 25/28 ir ant skaiciaus 35;
* ,,Finales a Cheval 6/9“ yra 4 Zetony statymas padalinant 6/9, 16/19, 26/29 ir ant skaiCiaus 36;
¢ ,,Finales a Cheval 7/10% yra 3 Zetony statymas padalinant 7/10, 17/20 ir 27/30;

¢ ,,Finales a Cheval 8/11% yra 3 Zetony statymas padalinant 8/11, 18/21 ir 28/31;

¢ ,,Finales a Cheval 9/12% yra 3 Zetony statymas padalinant 9/12, 19/22 ir 29/32.

» Full Complete“

+ ,Full Complete* statymas ant 0 yra 17 Zetony statymas;

» ,Full Complete* statymas ant 1 yra 27 Zetony statymas;

+ ,Full Complete* statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

» ,Full Complete* statymas ant 3 yra 27 Zetony statymas;

+ ,Full Complete* ant bet kurio 18 Siy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30 Zetony statymas;
« ,Full Complete* ant bet kurio 18 Siy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40 Zetony statymas;
+ ,Full Complete* ant bet kurio i$ Siy skaiciy 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 yra 30 Zetony statymas;
+ ,Full Complete* statymas ant 34 yra 18 zetony statymas;

+ ,Full Complete* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

« ,Full Complete* statymas ant 36 yra 18 Zetony statymas.

Negaliojantis sukimas:

» Kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

» Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

* Ratas sukimosi metu sustojo;

» Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar dél skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skaiciy takelio;
» Kamuoliukas i8krito i$ rato;

» Kamuoliukas prie§ sukimg i$spriido / i8krito;

* Rate sukimosi metu atsidiiré pasalinis objektas.

Jeigu jvyksta negaliojantis sukimas, statymas lieka galioti tas pats, o kamuoliukas sukamas 1§ naujo.

Galimi ypatingi atvejai:



* Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

« Jei loSimas laikinai sustabdytas dél rato valymo, krupjé klaidos (pvz:. neteisingai iSsuktas kamuoliukas),
jrangos gedimo ar kity nenumatyty aplinkybiy, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS!“.

* Losime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui. Visi los¢jai
pokalbiy lange arba iSSokanc¢iame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.

« Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas sprendimas
nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems loSimo etape dalyvavusiems
loS¢jams.

« Jei interneto rySys nutriiksta prie$ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo ekrane, kad
daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo loséjo sgskaitos likucio, o los¢jas
losimo etape dalyvauti negalés.

« Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loséjas atlieka statymus, loSimas tesiamas, o atlikti statymai yra
iskai¢iuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

« Jei loS¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas atitinkamai (jei
maziau nei minimali, tai pakeliama iki minimalios, jeigu virSijama maksimali, tai sumazinama iki
maksimalios) automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodZiusiame praneSime.

2. LOSIMAS ,,GYVAS MIESTO BUMAS* (,,LIVE BOOM CITY¥)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

* LoSimas prasideda paleidus abi kauliuky kratykles. ISkrites kauliuko skaicius reiskia linijg lenteléje ant
sienos, t. y., iskrites geltonoje kratykléje reiskia vertikalig linijg, o mélynoje kratykléje — horizontalig. Siy
dviejy linijy susikirtimo taskas pagal iSridentus kauliukus nustato loSimo baigtj.

* Losimo tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky rezultata.

* Atspejes loSimo rezultatg teisingai, loSéjas gauna savo statymo i8moka. Specialios premijos gali suteikti
papildomus laimeéjimus padaugindamos pradinj statyma, atsiZvelgiant j statymo tip3.

Statymai:
* Statymui atlikti skirta 10 sekundZziy.
« Statymas gali biti atliktas ant bet kurios 1§ SeSiy statymams skirty viety (1x, 2x, 5x, Kauliuky msis (,,Dice
Battle*), Laimingas kritimas (,,Lucky Drop*) ir Smugis arba pagreitis (,,Boom or Bust*) pagal tai, koks,
lo$¢jo manymu, bus loSimo rezultatas.
* Loséjo statymas:

o Laimeés, jei kauliuky kombinacija rodys laukelj su tuo simboliu;

o Pralaimés, jei kauliuky kombinacija rodys laukel; be statymo;

o Pralaimes, jei kauliuky kombinacija rodys ,,Pralaiméjimo* laukelj.

ISmokos:
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Jégos j virsy (,, PowerUP™®)

* Visi pralaiméjimo (,,All Bust®) laukeliai pakei¢iami bronziniais laukeliais su iSmokomis nuo 20x iki 50x
(taip bus tik pirmo Jégos i virSy (,,PowerUP™) metu, prasidéjus loSimo etapui, visy kity Jégos 1 virSy
(,,PowerUP™*) metu Sie laukeliai bus laikomi jprastais bronziniais laukeliais su padidintu daugikliu ir
jiems taikomos visos toliau aprasytos taisyklés).

* Daugiklis, kurio verté gali buti nuo 2x iki 5x, atsitiktinai pasirenkamas i§ 24 laukeliy ant sienos.

* Likusiems 12 laukeliy bus taikomos ankstesnio iSmokéjimo sglygos.

» Kito sukimo iSmokéjimas bus padaugintas i$ Jégos  virsy (,,PowerUP™) daugiklio.

* Jei vél 1Ssukamas Jeégos | virSy (,,PowerUP™) sektorius, visi statymai lieka statymo pozicijose, o nauji
atsitiktiniai daugikliai paskirstomi visoje lenteléje taip padauginant ankstesnes iSmokas.

* Po 5-tojo vienas po kito Jégos i virsy (,,PowerUP™) i§sukimo, visi Jégos 1 virsy (,,PowerUP™*) laukeliai
pasikeicia j auksinius su 50x iSmokéjimu.

Kauliuky misis (,, Dice Battle®) premijos loSimas

* LosSimas aktyvuojamas, kai iSrieda Kauliuky miiis (,,Dice Battle* )tuo paciu metu, kai lo$éjas pastato ant
Kauliuky musis (,,Dice Battle®).

« Siame premijos losime los¢jas turi pasirinkti biisimos kauliuky kovos puse (geltong arba mélyna).

* Tikslas yra atspéti, kurios pusés skai€ius bus didesnis.

* Kauliukas ridenamas 3 kartus (ridenama tuo pat metu kaip ir antras kauliukas) ir pagal taSkus nustatoma
premijos loSimo baigtis.

* Kiekvienas kauliuko skaiCius yra taskas ir tuo pat metu daugiklio verté (pavyzdziui, kauliukas su 6
taskeliais uztikrina taskus pusei ir pagerina bendrg daugikl; 6x j; sumuojant su kito kauliuko ridenimy
baigtimis).

* LoSimo laimétojas (turintis puse¢ su daugiausia tasky po trecio ridenimo) gauna papildoma daugiklj, kuris
pridedamas prie galutinés taSky sumos ir yra lygus galutiniams pralaiméjusios pusés taskams.

« Jei abi pusés turi tiek pat tasky, toks atvejis yra laikomas lygiosiomis ir abi pusés gauna tokj patj daugiklj.

Laimingas kritimas (,, Lucky Drop*“) premijos loSimas

* LosSimas aktyvuojamas, kai i§rieda Laimingas kritimas (,,Lucky Drop*) tuo paciu metu, kai lo$¢jas pastato
ant Laimingas kritimas (,,Lucky Drop®).

« Siame premijos losime $esi stulpeliai yra uZpildyti daugikliais, kur kiekvienas stulpelis yra skirtas tam
tikram kauliuko rezultatui nuo 1 iki 6.

* Kuo daugiau stulpelis surinks kauliuko rezultaty, tuo didesnis bus daugiklis.

* Tikslas yra atspéti stulpelj su didZiausia loSimo baigtimi.

* Losimo pradzioje kiekvienas kauliukas turi 3 ridenimus ir remiantis $iy ridenimy baigtimis, nustatomas
kiekvieno stulpelio rezultatas.

* Po 6 ridenimy, loSimo funkcijos rezultatai nustatomi kiekvienam stulpeliui.

* Po kiekvieno ridenimo daugiklis pridedamas prie vieno i§ stulpeliy.



* Losimas prasideda su paprastu daugikliu kiekviename stulpelyje, kuris yra lygu 5x.

Smiigis arba pagreitis (,, Boom or Bust“) premijos loSimas
» LoSimas aktyvuojamas, kai iSrieda Smiigis arba pagreitis (,,Boom or Bust®) tuo paciu metu, kai loséjas
pastato ant Smiigis arba pagreitis (,,Boom or Bust*).
« Siame premijos logime lo$¢jas turi kelti lygius j vir§y priimant sprendimus: priimti siilomus pinigus ar
testi lo§ima.
* Losimas prasideda pirmu ridenimu nustatant pradinj daugikl;.
* Priklausomai nuo pirmo ridenimo baigties, yra parenkami ir rodomi daugikliai biisimiems lygiams.
» Kauliuko ridenimas nulemia kiekvieno lygio laukel;.
* Premijos losimas susideda i§ 8 lygiy, kai kiekvienas lygis turi 6 laukelius, kiekvieno i$ §iy laukeliy vertés
atsiranda atsitiktinai ir gali biiti viena i8 $iy:

o Daugiklis - kuo aukstesnis lygis, tuo didesnis sitlytinas daugiklis.

o AukStesnis lygis — premija, kuri gali los¢ja perkelti nuo 1 iki 3 lygiy i priekj ir nusileisti ant

daugiklio, kuris apsaugo nuo pralaiméjimo.

o Super Suolis — premija, kuri perkelia 1o8¢ja 1 6 lygi apsaugant nuo pralaiméjimo.

o Saugus daugiklis — premija, kuri padidina pradinj daugiklj.

o Pralaiméjimas — patekus ant Sio laukelio pralaimima iSkart, bet gaunamas pradinis daugiklis.
* Kiekvieng kartg atsistojus ant daugiklio laukelio lo$éjas turi priimti sprendima: pasiimti pasiiilyta suma
ar losti toliau.

Nejvykes kauliuky ridenimas:

» Kai kauliukas sustoja ant briaunos;

« Kai kratyklé nekrato 4 sekundes;

» Kai yra bet koks fizinis ki§imasis kratymo metu;

 Kai atsiranda bet koks mechaninis gedimas, turintis jtakos kauliuky kratyklei arba kauliukams. Jeigu
kauliuky ridenimas nejvyksta, loSimas aktyvuoja pakartotinj ridenima. Statymai lieka galioti iki kito
galiojancio ridenimo.

Galimi ypatingi atvejai:

* Loséjas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ant statymui skirty langeliy (1x, 2x, 5x, ,,Dice Battle®,
,Lucky Drop“ ir ,,Boom or Bust®).

+ Jei loSimas laikinai sustabdytas dél loSimo jrangos gedimo ar kity nenumatyty aplinkybiy, pasirodys
pranesimas ,LOSIMAS PRISTABDYTAS".

« Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybeés iSspresti problemos nedelsiant
néra, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS*,

* Ivykus klaidai, lo§imas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui. Visi lo§¢éjai pokalbiy
lange arba i$Sokan¢iame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.

+ Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas sprendimas
nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems loSimo etape dalyvavusiems
lo§éjams.

« Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo ekrane, kad
daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo saskaitos likucio, o loséjas
loSimo etape dalyvauti negalés.

« Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimas t¢siamas, o atlikti statymai yra
iskaiCiuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

« Jei loS¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas atitinkamai (jei
maziau nei minimali, tai pakeliama iki minimalios, jeigu virSinama maksimali, tai sumaZinama iki
maksimalios) automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesime.



3. LOSIMAS ,,LIKIMO BAKARA 6 GYVAI“ (,,LIVE FORTUNE 6 BACCARAT¥)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.20 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

* LoSiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

* Krupj¢ iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-o0ji ir 3-0ji kortos i los€jo puse, o 20ji ir 4-0ji kortos |
bankininko pusg.

* Jei abiem puséms reikalinga 3-oji korta, krupjé duos po papildoma kortg pagal , TreCiosios kortos
taisykle®.

» Kai krupjé iSdalina visas reikalingas kortas kiekvienai rankai, loSimas yra baigtas.

+ Laimi ta puseé, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas baigiamas lygiosiomis.

* Losimo naudotojo sasajoje laimintis statymas bus parysSkinamas. Jei kuris nors i§ lo$éjo statymy apima
laimincius statymo laukelius, lo§éjas gauna laiméjima pagal atlikty statymy tipa. Korty verteés:

BKortos (A |2 |3 |4 |5 (6 |7 [& |9 (10)) |Q K
Tadkai (1 |2 |3 |4 |5 (6 [T (& |9 (0 |0 [0 |O

* LoSime ,,Fortune 6 Baccarat® maksimali jmanoma taSky verté yra 9. Jei bendra suma yra 10 ar didesne,
reikia atimti 10 tasky, o like taskai skai¢iuojami kaip ,,Baccarat* taSkai.

* Pvz.:

545=10-10=0

8+7=15-10=5

J+K=01+5+8=14-10=4

8+Q=38

9+9=18-10=8

Pagrindiniai statymai:

» Statymui atlikti skirta 12 sekundziy.

* Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsiZvelgiant j tris galimas baigtis: loSéjas
laimi (lo$¢jas turi didesne¢ sumg), bankininkas laimi ir lygiosios (kai kortos lo§¢jo ir bankininko pus¢je yra
vertos tiek pat tasky).

Salutiniai statymai:
* Loséjo fortiinos pora: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés lo$¢jo kortos sudaro pora.
* Bankininko fortiinos pora: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés bankininko kortos sudaro por3.
o Galimos poros:

o Vienodos riisies (2 tos pacios riisies kortos, pvz., K&Qd)

o Vienodo indekso (2 tos pacios vertes kortos, pvz., 8 8¥)

o Vienodos riisies ir vertés (2 tos pacios riiSies ir vertés kortos, pvz., K¥ K¥)
* Losé¢jo 6: Salutinis statymas laimi, kai los¢jas laimi surinkes 6 taskus. Jei los¢jas turi 6, o bankininkas turi
natiiralig korty kombinacija, atliktas statymas grazinamas los¢jui (pastumiama).
* Bankininko 6: Salutinis statymas laimi, kai bankininkas laimi surinkes 6 taskus. Jei bankininkas turi 6, o
los¢jas turi natiiralig korty kombinacija, atliktas statymas grazinamas los¢jui (pastumiama).



* Fortlina 6: Salutinis statymas susij¢s tiek su bankininko, tiek su lo$¢jo rankomis. Priklausomai nuo to,
kiek 6-akiy korty bus iSdalyta bankininkui arba los¢jui, iSmokami skirtingi laiméjimai.

Korty keitimas vyksta tuo atveju jeigu:

* Po loSimo atSaukimo, loSimas vél pradeda veikti;

* Sutrinka vaizdo transliacija;

* LoSimo etape ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;
» Détuvéje yra korta su sugedusiu bruksniniu kodu.

Galimi ypatingi atvejai:

* Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ant ,,Baccarat™ stalo.

« Jei loSimas laikinai sustabdytas dél loSimo krupjé klaidos, jrangos gedimo ar kity nenumatyty aplinkybiy,
pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS*.

« Jei loSimo etapas bus atSauktas d¢l nenumatyty aplinkybiy, o galimybés i§spresti problemos nedelsiant
néra, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS".

« Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, lo§imo etapas bus laikinai pristabdytas ir apie tai bus
informuotas pamainos vadovas. Jeigu pamainos vadovas iskart iSsprgs problema (pvz., pakartotinai
nuskaitomos kortos, kortos padedamos teisingose vietose ir pan.), loSimo etapas bus t¢gsiamas jprastai.

« Jei iSspresti nedelsiant nejmanoma, loSimo etapas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
los¢jams, dalyvavusiems loSime.

« Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. pries krupjé paskelbiant loSimo ekrane, kad
daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo saskaitos likucio, o los¢jas
losimo etape dalyvauti negalés.

« Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimas tesiamas, o atlikti statymai yra
iskai¢iuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

« Jei loS¢jo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas atitinkamai (jei
maziau nei minimali, tai pakeliama iki minimalios, jeigu virSijama maksimali, tai sumazinama iki
maksimalios) automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesime.

4. LOSIMAS ,,SUPER 8 BAKARA“ (,,SUPER 8 BACCARAT¥)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.20 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

* LoSiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

* Krupjé¢ iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-oji ir 3-0ji kortos j lo§éjo puse, o 20ji ir 4-0ji kortos |
bankininko pusg.

 Jei abiem puséms reikalinga 3-oji korta, krupjé duos po papildoma kortg pagal , TreCiosios kortos
taisykle®.

» Kai krupjeé iSdalina visas reikalingas kortas kiekvienai rankai, loSimas yra baigtas.

 Laimi ta pusé, kurios korty verciy (tasky) suma artimiausia 9. Jeigu taSky suma lygi, loSimas baigiamas
lygiosiomis.

* LoSimo naudotojo s3sajoje laimintis statymas bus parySkinamas. Jei kuris nors 1§ lo$¢jo statymy apima
laimincius statymo laukelius, lo$¢jas gauna laiméjimag pagal atlikty statymy tipa.



Korty verteés:
Kortos A [2 [3 [4 [5 |6 [7 [& [o Juo]r [Q [K

Taskai (I |2 (3 |4 (5 |6 (T |8 (9% |0 (0 |0 (0

* Losime ,,Super 8 Baccarat* maksimali jmanoma tasky verté¢ yra 9. Jei bendra suma yra 10 ar didesné,
reikia atimti 10 tasky, o like taskai skai¢iuojami kaip ,,Baccarat* taSkai.

* Pvz.

5+45=10-10=0

8+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
+Q=28
+9=18-10=8

Pagrindiniai statymai:

» Statymui atlikti skirta 17 sekundziy.

* Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris galimas baigtis: lo§¢éjas
laimi (los¢jas turi didesn¢ sumg), bankininkas laimi ir lygiosios (kai kortos los¢jo ir bankininko puséje yra
vertos tiek pat tasky).

Salutiniai statymai:
* Loséjo raudona ir Los¢jo juoda: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés arba visos trys los¢jo rankoje
esancios kortos yra tos pacios spalvos ir (arba) riisies.
* Bankininko raudona ir Bankininko juoda: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés arba visos trys
bankininko rankoje esancios kortos yra tos pacios spalvos ir (arba) rusies.
* Los¢jo super pora ir Bankininko super pora: Salutiniai statymai laimi, kai pirmos dvi pradinés los¢jo arba
bankininko pusés kortos sudaro toliau nurodyta korty pora:

o Biigny 4-akiy pora;

o Kita 4-akiy pora;

o Biigny pora (i8skyrus biigny 4-akiy pora);

o Kita pora (i8skyrus biigny 4-akiy pora, kitg 4-akiy pora ir biigny poras).
» Super 8: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés lo$¢jo arba bankininko kortos sudaro natiiralaus 8
kombinacijg. Priklausomai nuo rezultato, iSmokami skirtingi laiméjimai.

Korty keitimas vyksta tuo atveju jeigu:

* Po loSimo atSaukimo, kai loSimas v¢l pradeda veikti;

* Sutrinka vaizdo transliacija;

* Losimo etape ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;
* Détuvéje yra korta su sugedusiu briksniniu kodu.

Galimi ypatingi atvejai:

* Loséjas yra atsakingas uz teisingg savo statymg ant ,,Baccarat* stalo.

« Jei loSimas laikinai sustabdytas dél losSimo krupjé klaidos, jrangos gedimo ar kity nenumatyty aplinkybiy,
pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS".

« Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybés iSspresti problemos nedelsiant
néra, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS*,

» Jei jvyksta kokia nors loS§imo procediiros klaida, loSimo etapas bus laikinai pristabdytas ir apie tai bus
informuotas pamainos vadovas. Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problemg (pvz., pakartotinai
nuskaitomos kortos, kortos padedamos teisingose vietose ir pan.), loSimo etapas bus tgsiamas jprastai.



» Jei i8spresti nedelsiant nejmanoma, loSimo etapas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loS¢jams, dalyvavusiems loSime.

« Jei interneto rySys nutriiksta prie$ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo ekrane, kad
daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo loséjo sgskaitos likucio, o loséjas
losimo etape dalyvauti negalés.

« Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loséjas atlieka statymus, loSimas tesiamas, o atlikti statymai yra
iskaiCiuojami atsizvelgiant j lo§imo rezultatg. Jei lo§éjo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig
ribg, jis bus koreguojamas atitinkamai (jei maziau nei minimali, tai pakeliama iki minimalios, jeigu
vir§ijama maksimali, tai sumazinama iki maksimalios) automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane
pasirodziusiame prane§ime. Zemiau pateikiamos daZzniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

 Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSé¢jams paveiksléliais aukStyn,
korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tesiamas jprastai.

* Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o §is lo§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

* Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai
statymai grazinami.

* Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty, nukritusios
kortos paimamos ir maiSoma toliau.

* Jei per tre¢igjj permaiS§ymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos paimamos ir viskas
permaiSoma i§ naujo.

» Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

* Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai:

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, o tada
i8kvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta
kortg* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*,
,»ta pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés
vadovas atSauks loSimg, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5. LOSIMAS ,,SALDI BONANZOS SALDAINIU SALIS GYVAI“ (,LIVE SWEET

BONANZA CANDYLAND¥)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.20 €
Maks. 3 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

LosSimo taisykleés:

* LoSime yra didelis vertikaliai pritvirtintas ratas padalytas j 54 spalvotus segmentus su skirtingais skaiciais
(simboliais): 1, 2, 5. Kiekvienas skaiCius reiskia atitinkama i§moka.

* Papildomai yra 3 segmentai su Burbulo staigmena (,,Bubble Surprise®) simboliais, 2 segmentai su
Saldainiy kritimas (,,Candy Drop*) simboliais ir 1 segmentas su Saldiis sukimai (,,Sweet Spins®).



Kiekvienas paminétas simbolis atitinka vieng i§ specialiy funkcijy.
» LoSimo tikslas yra teisingai atspéti segmentg, kuriame sustos ratas. Atspéjes skaiciy teisingai, loséjas
gauna savo statymo iSmoka.

Statymai:

* Statymui atlikti skirta 15 sekundziy.

* Galima statyti ant bet kurio i§ SeSiy simboliy (1, 2, 5, ,,Bubble Surprise, ,,Sweet Spins* ir ,,Candy Drop*).
* Laimés, jeigu rodyklé sustos ties segmentu su tuo simboliu ir pralaimés, jeigu rodyklé sustos ties segmentu
su bet kuriuo kitu simboliu.

ISmokos:

HRatin segmentas Segmenty

shaldius Iimoka

| 23 1:1

2 15 2:1

3 7 5:1

-Bubble 3 Atitinkarai pagal premijos lodimo

Surprise” beaigzti-

WCandy Drop™ 2 Atitinkarai pagal premijos lodimo
bzt

SSweet Spins® | Atitinkarai pagal premijos bodiime
beaigtj.

("]

~Sugar Bomb® Pagal daugikly, sugencruots intervale

mue I ik 10w
Amiradus keletui . Sugar Bombs™ i
eilés, visi ju daugikliai sudanginami.

wSweet Spins“ premija:

* Simboliai bus rodomi 6-iy biigny ir 5-iy eiluciy ekrane.

* Jie veiks pagal surinkimo funkcijg, o tai reiSkia, kad po kiekvieno sukimo iSmokama uZ laimincius
derinius, o visi laiméj¢ simboliai dingsta.

* Like simboliai krenta j ekrano apacia, tuScios vietos pakeic¢iamos i§ virSaus krentanciais simboliais.

»Candy Drop*“ premija:

« Siame premijos lo§ime yra 4 eilutés su viety seka bei pridétiniais skai¢iais, kurie didina laiméjima (pvz.,
+5), arba daugikliais (pvz., 4x), i$skirstytais kiekvienoje eilutéje.

« Sio premijinio lo§imo pradZioje lo$éjo bus paprasyta pasirinkti 1 i§ 3 saldainiy.

* I§ pradZiy kiekvienas saldainis turi 1x daugiklj.

» Kiekvienas saldainis praeis kelig per kliitis ir surinks laiméjima didinancius skai€ius arba daugiklius i$ 4
eiluciy.

Cukraus bombos (,Sugar Bomb*) daugiklis:

* Daugiklio simbolis gali i§kristi visuose buignuose.

* Vien uz §j simbolj laiméjimo iSmoka neiSmokama.

* Daugiklio simbolis atsitiktinai gali padauginti laiméjima nuo 2x iki 100x.

* Visa laim¢jimo iSmoka uz sukimg padauginama i§ simboliy daugikliy, esanciy bet kurioje ekrano vietoje,
sumos.

* Simboliy daugikliy suma apskai¢iuojama pagal formule: 1 daugiklis + 2 daugiklis ir t. t.

Burbulo staigmenos (,, Bubble Surprise*) papildomas loSimas:



* Los¢jui atlikus statymg ant ,,.Burbulo staigmenos® (,,Bubble Surprise®) simbolio ir ratui sustojus Sio
simbolio segmente, loséjui aktyvuojamas ,,Burbulo staigmenos® (,,Bubble Surprise*) premijos loSimas.

« Siame losime lo¢jui ekrane pateikiamas ratas su 5 skirtingais simboliais viduje, kuris judés vertikaliai j
virSy, palaipsniui didindamas greitj. Kai ratas sustos, viduryje esantis simbolis, pazymétas auksinés spalvos
apskritimu, ir bus laimintis simbolis.

Galimi ypatingi atvejai:

* Loséjas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy pozicionavima.

* Iskilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems lo$¢jams, dalyvavusiems loSime.

* Los¢jo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas laiku, neatitiko
minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

» Jeigu loSéjas pasirinko maZesng statymo suma, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis.

Pasibaigus statymo laikui neaktyviis zZetonai pasalinami.

» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus leistino statymo limito); lo$éjas apie tai bus informuotas loSimo laukelyje.

» Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo pradinis statymas buty laiméjes, laiméjimas pervedamas j loséjo saskaita.
+ Jei sukimas nebuvo toks, koks yra apibréztas, tokia situacija vadinama ,,néra sukimo*. Tokiu atveju,
krupjé turi sukti ratg i§ naujo pagal standartines procediiras (statymai lieka galioti iki kito tinkamo
sukimo).Tai jvyksta, kai:

o Ratas neapsisuko du pilnus ratus;

o Rodykl¢ sustojo ant kaiStuko tarp 2 segmenty;

o Nutinka bet koks fizinis jsikiSimas j rato sukimosi procesa;

o Krupjé¢ nepakeité rato sukimosi krypties;

o Atsirado bet koks mechaninis gedimas.

6. LOSIMAS ,ANDAR BAHAR GYVAI“ (,,LIVE ANDAR BAHAR)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

* LoSimas loSiamas viena 52 korty kalade. LoSimas pradedamas padalinant vieng prading korta, vadinama
Dzokeriu (kartais vadinama ,,namy korta“).

» Kai viena i$ pusiy (,,Andar* arba ,,Bahar*) sutampa su juokdario korta, loSimas baigiamas.

Pagrindiniai statymai:

« Statymui atlikti skirta 15 sekundziy.

* LoSime ,,Andar Bahar* yra du skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizZvelgiant j dvi
galimas baigtis: Andar laimi (,,Andar* korta sutampa su juokdario korta), Bahar laimi (,,Bahar* korta
sutampa su juokdario korta).

Salutiniai statymai:
* Pirmo tipo Salutiniai statymai paremti 3 korty kombinacija: Juokdario korta ir pirmosios 2 i§dalintos kortos
(viena ,,Andar* ir viena ,,Bahar*) — tai ,,Pirmosios 3, o kombinacijos vadinamos panaSiai kaip pokeryje:



@)
©)

©)

Eilé ir Spalva — trys kortos i§ eilés ir tos pacios rusies (pvz., 10, valetas ir piky dama);

Eilé — trys kortos 1S eilés, bet skirtingos rusies (pvz., tiizas gali biiti naudojamas eiléje kaip tiizas,
2 ir 3 arba eil¢je karaliené, karalius ir tlizas);

Spalva — trys skirtingos vertés, bet vienodos rusies kortos (pvz., 2, 6 ir giliy karalius).

Jeigu statoma ant Salutinio statymo ,,Pirmyjy 3, statymas sugris, jeigu pirmoji korta i ,,Andar* pus¢ bus
juokdario korta. ISmokos:

Derinys Hmoka
Eilé ar spalva 121
Eile 1
Spalva 5l

* Antrasis Salutiniy statymy tipas leidzia lo$¢jui numatyti, kiek korty bus iSdalinta i abi puses, kol bus
iStraukta korta, kurios verté bus tokia pati kaip juokdario (namy) kortos.
» Salutiniai statymai yra tokie:

o

0O O O O O 0O o0 O

o

1-0ji korta ,,Andar* — laimima, jeigu 1-0ji korta ,,Andar sutampa su juokdario korta.
1-0ji korta ,,Bahar — laimima, jeigu 1-0ji korta ,,Bahar sutampa su juokdario korta.
Nuo 1 iki 5;

Nuo 6 iki 10;

Nuo 11 iki 15;

Nuo 16 iki 25;

Nuo 26 iki 30;

Nuo 31 iki 35;

Nuo 36 iki 40;

Nuo 41 iki 49.

(Pavyzdys: jeigu loS¢jas mano, kad korta, kuri sutaps su juokdario korta, bus i18dalinta per pirmas deSimt
korty, jis gali atlikti statyma ant nuo 6 iki 10, kurio iSmoka 3,5:1. Jeigu tokios pat vertés kaip juokdario
korta bus iSdalinta su kortomis nuo 6 iki 10, los¢jas laimés 3,5 karto uz savo statymg didesnj laim¢jima.)

ISmokos:

Derinys Emoka
1=ag1 korta Andar™ 15:1
1-aq1 korta _Bahar™ 15.5:1
Muo 1aki 5 251
Muo 6 aka 10 3.5:1
Muo 11 1k 15 4.5:1
Muo 16 ks 25 3.5:1
Mua 26 ks 3 14.5:1
Mua 21 itk 35 24.5:1
Mua 2 ks 4 44
Mua 41 ks 49 1191

Korty keitimas vyksta tuo atveju jeigu:

* Po loSimo atSaukimo, loSimas vél pradeda veikti;

* Sutrinka vaizdo transliacija;

* LoSimo etape ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;



* Détuvéje yra korta su sugedusiu briksniniu kodu;
* Kortos jstringa maiSymo aparate ir dé¢l to yra sugadintos.

Galimi ypatingi atvejai:

* Loséjas yra atsakingas uz teisingg savo statymg ant ,,Andar Bahar* stalo.

» Jei loSimas laikinai sustabdytas dél loSimo krupjé klaidos, jrangos gedimo ar kity nenumatyty aplinkybiy,
pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS*.

« Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybés iSspresti problemos nedelsiant
néra, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS".

* Jei jvyksta kokia nors losSimo procediiros klaida, losSimo etapas bus laikinai pristabdytas ir apie tai bus
informuotas pamainos vadovas. Jeigu pamainos vadovas iskart iSsprgs problema (pvz., pakartotinai
nuskaitomos kortos, kortos padedamos teisingose vietose ir pan.), loSimo etapas bus tgsiamas jprastai.

« Jei problemos iSspresti nedelsiant nejmanoma, loSimo etapas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus
grazinti visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

« Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimas tesiamas, o atlikti statymai yra
iskaiciuojami atsizvelgiant i loSimo rezultata. Jei lo§¢jo statymas vir$ija bet kurig minimalig ar maksimalig
riba, jis bus koreguojamas atitinkamai (jei maziau nei minimali, tai pakeliama iki minimalios, jeigu
vir§ijama maksimali, tai sumazinama iki maksimalios) automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane
pasirodziusiame pranesime.

7. LOSIMAS ,,DRAKONO TIGRAS“ (,, DRAGON TIGER%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 2 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 250 000 €

Losimo tikslas — atspéti, kuris turés didZiausig korty kombinacija — Drakonas ar Tigras. LoSime néra
dalijama jokiy papildomy korty.

LoSimo taisykleés:

* Norint pradéti loS§ima, lo$¢jas turi pasirinkti statymo suma, spusteléjus Zetong i§ Zetony déklo ir pasirinkus
vieng 1§ parink¢iy — Drakonas, Tigras, lygiosios arba vienodos lygiosios.

* Statymai atliekami statymui skirtu metu (per 16 sekundziy), kol krupjé paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI"
* Krupjé padalina vieng korta, kuri bus paSalinta ir tada duodamos 2 kortos tokia tvarka: 1 korta j drakono
puse, o 2-0ji korta — ] tigro pus¢. Pasibaigus statymui skirtam laikui, kurpjé atvercia 2 kortas, padalytas
Drakonui ir Tigrui.

» Kai krupjé padalina visas reikalingas kortas kiekvienai korty kombinacijai ir jas atvercia, loSimas
baigiamas. Laimi ta pusé, kuri turi auksStesnes kortas. Jei korty verciy (taSky) suma lygi, loSimas baigiamas
lygiosiomis. Korty verté: Pagrindiniame ,,Drakono Tigro* loSime svarbi tik kiekvienos kortos skaitiné
verte, o korty riiSys neturi reikSmés:
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Statymai:

* LoSime yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris galimas baigtis:
Drakonas laimi, Tigras laimi ir Lygiyjy statymas laimi (tai atsitinka, kai tigro ir drakono pusé¢je esancios
kortos turi tg pacig tasky verte). Taip pat yra Vienodos Lygiosios, kuriy baigtis panasi kaip lygiyjy (kai
kortos abiejose pusése turi vienoda tasky verte, bet jos turi biiti sutampancios).

* Tradiciskai loSime statymo laukas pazymétas raudonai drakonui, geltonai tigrui ir zaliai lygiosioms ir
vienodoms lygiosioms:

©)
@)
©)
@)

o

Uz Laimint} statymg uz Drakong iSmokamas laim¢jimas 1:1.

Uz Laimintj statyma uz Tigra iSmokamas laiméjimas 1:1.

Uz Laimint} statymg uz Lygigsias iSmokamas laiméjimas 11:1

Vienodas Lygigsias iSmokama 50:1. Jeigu jvyksta lygiosios, loséjas pralosia tik puse savo statymo
uz drakong ar tigra.

Statymai ant Drakono ir Tigro negali biiti atlickami tuo paciu metu..

Salutiniai statymai:
* LoSime yra galimi Sie Salutiniai statymai:

(@]

(@]

o O O

o

Dideli: Salutiniai statymai laimi, jeigu 8 ar didesnés vertés korta iSdalinama atitinkamai pusei ir
pralaimi, jeigu iSdalinama 6 arba maziau.

Mazi: Salutiniai statymai laimi, jeigu 6 ar mazesnés vertés korta i§dalinama atitinkamai pusei ir
pralaimi, jeigu iSdalinama 8 arba daugiau.

Nelyginiai: $alutiniai statymai laimi su tokia korty verte A, 3, 5,9, J ir K.

Lyginiai: Salutiniai statymai laimi su tokia korty verte 2, 4, 6, 8, 10 ir Q.

Raudoni: Salutiniai statymai laimi, jeigu atitinkamai pusei iSdalinama raudonos spalvos korta.
Juodi: Salutiniai statymai laimi, jeigu atitinkamai pusei i8dalinama juodos spalvos korta.

» Statant Didelius, Mazus, Nelyginius, Lyginius, Raudonus ar Juodus statymus bet kurioje puséje yra Sie
ribojimai:

o

Statymai ant ,,Dideliy“ ir ,,Mazy* arba ,,Nelyginiy®, ,,.Lyginiy“, ,,Raudony* ir ,,JJuody* statymo
viety toje pacioje pus¢je tame paciame loSimo etape draudziami. Pavyzdziui, negalima statyti tiek
uz Tigro lyginius, tiek uz Tigro nelyginius skai¢ius vienu metu, ta¢iau statymai uz Tigro lyginius
ir Drakono nelyginius yra leidZziami.SuloSus 50 loSimy su korty détuve, Dideli / Mazi, Nelyginiai
/ Lyginiai, Raudoni / Juodi statymai i§jungiami.

* Galimi ypatingi atvejai:

@)
©)

Los¢jas yra asmeniSkai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikimg.

Iskilus bet kokioms techninéms klititims ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés kliiities nepavyksta i§spresti i$ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai
statymai graZinami visiems lo§éjams, dalyvavusiems loSime.

Los¢jo statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, dél to, kad jis nebuvo atliktas laiku,
neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.

Jeigu loS¢jas pasirinko mazesng statymo sumg, nei nurodyta minimali, lo§¢jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai pasalinami.

Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas atitinkamai (jei maziau nei
minimali, tai pakeliama iki minimalios, jeigu vir§ijama maksimali, tai sumaZinama iki
maksimalios) automatiSkai; loS¢jas apie tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

Jei loSimas atSaukiamas, o los¢jo Salutinis statymas biity laiméje¢s, laiméjimas pervedamas j los¢jo
saskaitg.

Jeigu loSime ant grindy nukrito 3 kortos, turi vykti Korty keitimo procediira:

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$éjams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.



Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty loSimo stalo karta per 24 valandas. Taciau taip pat
gali buti vykdoma Siais atvejais, kai ant grindy nukrenta 3 kortos. Kortos nustatyta tvarka turi biiti
sumaiSomos maiSikliu, esanciu ant stalo arba jas gali maiSyti krupjé.

8. LOSIMAS ,,VIENAS JUODASIS DZEKAS“ (,,ONE BLACKJACK¥)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 1€

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 500 000 €

,»Vienas Juodasis DZekas® — loSimas, kuriame lo$¢jai varzosi prie§ krupjé, o ne tarpusavyje. LoSimo tikslas
— priartéti prie 21 tasko grei¢iau nei krupjé, pasiimti papildomas kortas, jei reikia, bet nevirSyti 21.

LoSimo taisykleés:

* Losiama su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje. Krupjé turi iSmesti 16 ir sustoti ties 17.

* Los¢jas gali dvigubai mazini bet kurias pradines dvi kortas, ta¢iau dvigubai mazinant gaunama tik viena
korta. Dvigubai mazinti leidziama tik pradinéms kortoms;

* Los¢jas gali atskirti dvi vienodos vertés pradines kortas ir tiizus.

* Lygiosios jvyksta tuo atveju, kai korty kombinacijos vertés yra vienodos.

* Norint pradéti loSimg, loSéjas turi pasirinkti statymo sumg ir padéti ja | paZyméta langeli. Prasidéjus
statymy laikui, galima atlikti bet kokius papildomus statymus arba pakeisti pradinj statyma. Jeigu loSimas
jau buvo pradétas, loSéjui bus leidziama dalyvauti ir atlikti savo statymus, kol ekrane bus rodomas
praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS*.

* Pasibaigus statymo laikui, 12 sekundZiy, krupjé pradés dalyti kortas, pradedant nuo loséjo iSkart i kaireés,
0 po to — sau. Antra korta i§dalijama tokiu paciu biidu, kiekvienam loS¢jui atversta, o krupjé gauna uzverstg
korta.

» Jeigu krupjé atversta korta yra tizas, draudimas bus pasiiilytas visiems dalyvavusiems lo$¢jams.
Pasibaigus draudimo statymy laikui, krupjé korty kombinacija bus patikrinta dél galimo Juodojo DZeko
»Blackjack® derinio. Jei krupjé turi Juodajj Dzeka ,,Blackjack®, loSimas pereina j rezultaty etapa. Jeigu tai
néra Juodasis Dzekas ,,Blackjack®, lo§imas pereina j Juodojo DzZreko ,,Blackjack* parink¢iy etapa.

« Kai krupjé¢ baigia dalinti kortas savo korty kombinacijai pagal pirmiau pateiktg taisykle, loSimas pereina
] rezultato etapa, kuomet krupjé korty kombinacija yra lyginama su kiekvieno lo$¢jo, dalyvaujancio loSime,
korty kombinacijomis, ir nustatomas laimétojas (-a1).

» Kai loSimas baigiamas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir atidaro
kito lo§imo statymus.

Korty verté:
Bendra korty, esanciy los¢jo korty kombinacijoje, verté vadinama ,,korty kombinacijos taSkais* ir lemia,
ar laimi los$¢jo, ar krupjé korty kombinacija:
o 2,3,4,5,6,7, 8 ir 9 turi savo kortoje uzrasyta verte.
o 10, valeto, karalienés ir karaliaus verté yra 10.
o Tuzo verté gali biiti 1 arba 11, pasirenkama lo$¢jo. Paprastai korty kombinacija lemia, kuri verté
pasirenkama, ir tai gali pasikeisti lo§Simo metu, priklausomai nuo gauty papildomy korty vertés.



Deriniy puvyzdiiai:
Tl A% <1 58 =108 = 15K + 0l = 20, Adp + 5% < Garba 16ir A% + 104 = BJ
Bet koks time + 10, J, O arba K dennys yra gerausias lofimo dennys ir vadinamas . Blackjack™.

Statymai:
Yra keturi populiariausi Juodojo Dzeko (,,Blackjack) Salutiniai statymai, sitilomi Vienas Juodasis Dzekas
(,,One Blackjack®) losime: ,,21+3%, Padidintos premijos (,,Bust Bonus‘), Tobulos poros (,,Perfect Pairs®) ir
Beprotiskas 7 (,,Crazy 7°), suteikiantys galimybe laiméti bet kuriuo metu, net kelis kartus pries§ pagrindinj
loSima:
* DvideSimt vienas plius trys (21+3) yra Salutinis statymas, kuriame sujungiami du populiariausi kazino
korty loSimai j vieng (Juodasis Dzekas (,,Blackjack®) ir pokeris) ir yra pagrjstas 3 korty kombinacija,
naudojant krupjé virSuting kortg ir dvi pradines los¢jo korty kombinacijoje esancias kortas, kad sudaryty 3
korty poker;j:

o ,,Vienody Trejetas™ — trys tos pacios vertés ir riiSies kortos (pvz., trys Sirdziy tiizai);

o Eilé ir Spalva — trys kortos iS eilés ir tos pacios riisies (pvz., 10, valetas ir piky dama);

o Trys Vienos RiiSies — trys tos pacios vertés kortos (pvz., Sirdziy karaliené, biigny karaliené ir

kryziy karalieng);
o Eilé — trys kortos i$ eilés, bet skirtingos rusies (tiizas gali biiti naudojamas eiléje kaip tuzas, 2 ir 3
arba eil¢je karaliené, karalius ir tiizas);

o Spalva — trys skirtingos vertés, bet vienodos rusies kortos (pvz., 2, 6 ir kryziy karalius).
* Norint laiméti 2143 statyma, loS¢jas turi atlikti savo statyma specialiai tam skirtoje vietoje, pazymétoje
,,21+3% pries§ i8dalijant kortas, pagal stalo limitus.
» Laiméje Salutiniai statymai bus rodomi iSkart po to, kai bus iSdalintos dvi pradinés kortos loséjy korty
kombinacijoms.
* Jei loséjo korty kombinacija apima du laimincius derinius, iSmokéta bus tik viena didesnioji iSmoka.
* ISmoka apskaiCiuojama pagal loS¢jo statymg, padaugintg i§ derinio koeficiento. ISmoky lentele
pavaizduota toliau:

KOMBINACIJA | ISMOKA |
Vienody Tresetas 100:1
Eule i S_g_);ll'..) 40:1

| Trys Vienos Raises | 30:1
[Eule [ 101
Spalva 501

+ ,,Pralaiméjimo premija* yra Salutinis statymas, kuriame tiesiogiai statoma, kad krupjé neiSvengiamai
virSys 21. Nesvarbu, ar tai bus trys, penkios ar daugiau korty, $is statymas laimés, kai krupjé turés per daug
savo korty kombinacijoje. ISmokos skiriasi priklausomai nuo to, kiek korty prireike, kad krupjé pralaiméty,
maksimali iSmoka yra 250:1. Yra 6 skirtingos baigtys, kai loSéjas gali laiméti $j Salutinj statyma:

o Pralaime¢jimas su 8+ kortomis — krupjé pralaimi po 8 ar daugiau korty savo rankoje;
Pralaiméjimas su 7 kortomis — krupjé pralaimi po 7 korty savo rankoje;
Pralaiméjimas su 6 kortomis — krupjé pralaimi po 6 korty savo rankoje;
Pralaiméjimas su 5 kortomis — krupjé pralaimi po 5 korty savo rankoje;
Pralaiméjimas su 4 kortomis — krupjé pralaimi po 4 korty savo rankoje;

o Pralaimé¢jimas su 3 kortomis — krupjé pralaimi po 3 korty savo rankoje.
» ISmoka apskai¢iuojama pagal loS¢jo statyma, padauginta i§ poros tipo koeficiento. ISmoky lentelé
pavaizduota toliau:

o O O O



I KOMBINACLJA ISMOKA

]l Pralaimeéjimas su 8+ kortonus 250:1

| Pralaumeépmas su 7 kottonus | 100:1 |
Pralammépmas su 6 kortorus 50:1 |
Pralaiméjimas su 5 kortomis 91
Pralauménmas su 4 kortonus 2:1
Pralaiméjmas su 3 kortonus 1:1 [

* Tobulos poros (TP) Salutinis statymas, atlickamas pries iSdalinant visas kortas ir suteikia galimybe laiméti
papildomus laiméjimus, jeigu dvi pradinés los¢jo kortos sudarys pora. Yra 3 riisiy poros:

o Tobula pora — dvi identiskos kortos (pvz., dvi Sirdziy karalienés);

o Spalvota pora — dvi tos pacios vertés ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy rusiy (pvz., 2 Sirdys +

2 biignai);

o Misri pora — dvi tos pacios vertés kortos, bet skirtingos jy rasys (pvz., 2 vynai + 2 biignai).
ISmoka apskaiciuojama pagal loS¢jo statyma, padauginta i§ poros tipo koeficiento. ISmoky lentelé
pavaizduota toliau:

| KOMBINACLIA ISMOKA
Tobula Pora 251
Spalvota Pora 12:1

| Mids Poca 61

* Beprotiskas 7 ,,CRAZY 7 — Salutinis statymas, kuris atlickamas jvertinus pirmasias tris lo§¢jo kortas. Jei
pirmoji korta yra 7, lo$¢jas laimi iSmoka 5:1. Jeigu antroji korta taip pat yra 7, iSmoka yra didesné. Jeigu
loS¢jas prasSo arba atskiria korty kombinacija, o tre€ioji korta yra taip pat 7, iSmoka iSauga dar daugiau.
DidZiausia iSmoka 2000:1 iSmokama, jei vienodi septynetai:

o Vienodi 7-7-7 — trys 7 yra vienodos rusies (pvz., trys Sirdziy 7);

o Nevienodi 7-7-7 — trys 7 yra nevienodos riiies (pvz., Sirdziy 7, kryZiy 7 ir biigny 7);

o Vienodi 7-7 — du 7 yra vienodos rusies (pvz., du Sirdziy 7);

o Nevienodi 7-7 — du 7 yra nevienodos rusies (pvz., kryziy 7 ir biigny 7);

o 7 - bet kokios riisies 7 (pvz., kryziy 7).
* Taip pat yra dvi Beprotiskas 7 ,,Crazy 7 statymo taisyklés:

o Atskiriant 7, jei antra korta dalijama pirmai rankai yra 7, ji bus laikoma trecia korta.

o Jei krupjé pasiziiiri ir jis turi Juodajj DZeka (,,Blackjack®), negalima paprasyti 3 kortos savo rankai,

kad surinkti galimg 7- 7-7.

* ISmoka apskai¢iuojama pagal los¢jo statyma, padaugintg i$ koeficienty pagal derinio tipa. ISmoky lentelé
pavaizduota toliau:

KOAMEBINACIIA ISAIOEA
Vienodh 7-7-1 200001
117 001
Vienody 7-7 1501
1T 25:1

5. 1 |

Padvigubinimo (,,Double Down*) funkcija

Tai funkcija, kai statymas padvigubinamas, o lo$¢jas gauna tik vieng papildoma korta. Po padvigubinimo
jokie kiti pasirinkimai nebeteikiami — loSimo eiga pereina prie kitos vietos arba krupjé veiksmo.

Jeigu padvigubinimas nepavyksta ir yra atSaukiamas, priimamas sprendimas automatiskai tampa ,, Traukti



korta* (,,Hit").

»Padvigubinimas po padalijimo* (,, Double Down After Split*) — §i funkcija leidzia padvigubinti statyma
net po to, kai pora jau buvo padalinta.

Galimi ypatingi atvejai:
* Loséjas yra asmeniSkai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.
* ISkilus bet kokioms techninéms kliiitims ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés klifities nepavyksta iSspresti i$ karto, lo§imas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems losé¢jams, dalyvavusiems loSime.
» Loséjo statymas atmetamas pasibaigus statymo laikui dél to, kad jis nebuvo atliktas laiku, neatitiko
minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.
* Jeigu loséjas pasirinko mazesng statymo suma, nei nurodyta minimali, lo§¢jo zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai pasalinami.
» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); lo§¢jas apie tai bus informuotas loSimo laukelyje.
* Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laiméjes, laiméjimas pervedamas j los¢jo
saskaita.
* Jeigu losime ant grindy nukrito 3 kortos, turi vykti korty keitimo procediira:

o Jei nuo lo$imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas atSaukiamas. Visi

pradiniai statymai grazinami.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.
» Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty losSimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat
gali biiti vykdoma Siais atvejais, kai ant grindy nukrenta 3 kortos. Kortos nustatyta tvarka turi biti
sumaiSomos maisikliu, esanciu ant stalo arba jas gali maiSyti krupjé.

»ISgryninimo funkcija“ (,,Cash out Feature“) — $i funkcija leidZia loS¢jui i§ anksto uzbaigti savo
kombinacijg ir gauti garantuotg iSmokga dar nepasibaigus loSimui.

e Pasibaigus pradiniam dalinimui, ekrane $alia kity sprendimy mygtuky pasirodys ,,ISgryninimo*
(,,Cash out*) mygtukas. DinamiSkai apskaic¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant ,,ISgryninimo*
(,,Cash out*) mygtuko, priklauso nuo lo$¢jo kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy
tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy.

e Kai loS¢jas padalina kombinacija, kiekvienai padalintai kombinacijai bus galima naudoti atskirg
LHI8gryninti“  (,,Cash out) mygtuka. Jei loS¢jas padvigubina statymus arba pralaimi, tos
kombinacijos ,,ISgryninti* (,,Cash out*) parinktis bus i§jungta.

e Paspaudus / baksteléjus mygtuka ,,ISgryninti (,,Cash out), loSimas uzbaigiamas tai kombinacijai,
o atitinkama iSmoka pridedama prie los¢jo balanso, kai loSimas baigiasi. Su tuo padalinimu
negalima atlikti jokiy tolesniy veiksmy.

o Si funkcija taikoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymams.

e ISgryninimo funkcija“ (,,Cash out Feature*) galima bet kada jjungti / i§jungti nustatymuose.




9. LOSIMAS ,MEGA RULETE* (,MEGA ROULETTE¥)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

Losimo tikslas — atspéti, ant kurio skaiciaus sustos kamuoliukas ir atitinkamai atlikti savo statymus.

LoSimo taisykleés:

»Mega Ruletés* ratg sudaro skaic¢iai nuo 0 iki 36.

* Kiekviename naujame loSime pasirodo nuo vieno iki penkiy ,,Mega laimingy skai¢iy®, suteikianciy
galimybe laiméti iki 500 karty didesne statymo sumag statant tiesiai ant skai¢iaus. Visi kiti statymy tipai ir
iSmokos yra tokie patys kaip standartinéje ruletéje.

* Pasibaigus statymams skirtam laikui (20 sekundZiy), ,,Mega Laimingi Skaiciai* parenkami atsitiktinai,
padidinant los¢jo Sansus laiméti daugiau.

+ Jei los¢jo statymo kombinacija yra tarp ,,Mega Laimingy Kombinacijy®, lo$¢jas gauna ,MEGA
LAIMEJIMA*.

» Statymai atliekami ant statymy stalo, vadinamo Ruletés Maketu, kuriame rodomos visos galimos statymo
pozicijos:

36 35 9 12 15 18 21 24 27 30 33 38
0 2 '35 5 1 14 17 20 23 26 29 32 35

1 4 7 10 13 18 19 22 285 28 31 34

W

 Norint pradéti loSima, loS¢jas turi palaukti, kol pasirodo praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada
pasirinkti Zetono vertg, statymo sumg ir padéti j; norimame statyti laukelyje (-iuose).

« Statymai atliekami statymui skirtu metu, kol krupj¢ paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI*. Jokie statymai po
to laiko nepriimami.

« Kamuoliukg suka automatinis ratas — elektromechaninis jrenginys su atsitiktiniy skai¢iy generatoriumi.
Pasibaigus statymy laikui, atsitiktinai parenkami 1-5 ,,Mega Laimingi Skaiciai* su ,,Mega Daugikliais®,
kurie svyruoja nuo 50x iki 500x.

Statymai:

Vidiniai statymai

Statymai, kurie atliekami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami Vidiniais statymais,
o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esan¢iy zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami ISoriniais
statymais. Skirtingi statymy tipai ir iSmokos aprasytos toliau:

* Tiesus — los¢jas deda zetona tiesiai ant konkretaus skaiciaus (iskaitant nulyj).

* Padalintas statymas — lo$¢jas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2, 16/17).



» Gatvés statymas — loSéjas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skai¢iy eilutés galo iSoringje statymo
pus¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir
3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais.

» Kampo statymas — lo$¢jas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skai¢iai. Uzdengiami visi
keturi skai¢iai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1 susikirtimo) yra taip
pat laikomas kampo statymu.

« Sesiy linijos statymas — lod¢jas deda savo Zetona ant T formos susikertan¢iy linijy tarp dviejy susikertangiy
gatviy. Sesiy linijos statymas uzdengia visus skai¢ius abiejose eilutése, i§ viso Sesis skai¢ius (pvz., $esiy
linija 4, 5,6,7,8,9).

* Stulpelio statymas — loséjas deda savo zetong ant vienos i lauky, pazyméty ,,2 to 1 stulpeliy pabaigoje
ir uzdengia visus stulpelio skaicius, i§ viso dvylika skaiciy. Nulis neuzdengiamas jokiu stulpeliu.

* Tuzino statymas — loséjas deda zetong j vieng i$ trijy lauky, pazyméty ,,1st 12%, ,,2nd 12* arba ,,3rd 12%,
kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis (0) nepriklauso né vienam tuzinui.

* Lyginiy Sansai — zetonas padedamas | vieng i8 Se$iy lauky, padengianciy 18 skaic¢iy lentoje, kaip parasyta
ant lauky: raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba dideli skaiciai (nuo 19 iki
36). Nulis (0) nepriklauso nei lyginiams, nei nelyginiams, nei maziems (1-18), nei dideliems (19-36)
skaiCiams.

STATYMO TIPAS | UZDENGIA | 15MOKA
' Flesns | | skaitms [ 293991
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' Stulpells  Tuzinas | 12 skaicim [
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|
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ISoriniai statymai

Ruletés trasa — tai papildomas statymy laukelis, leidZiantis statyti uZ skai€iy grupes, esancias Salia vienas
kito ruletés rate, pavyzdZziui, Voisins du Zero, kurie apima nulj ir aplinkinius skaicius.

»Voisins Du Zero“ yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skaicius deSinéje ir devynis skai¢ius
kairéje. Tai yra didziausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,Voisins“. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

* 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

* 1 Zetonas ant kiekvieno i padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

» 2 7etonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,,0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai dedami
ant 0 sektoriaus taip:

* 1 Zetonas tiesiai: 26;

* 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Tiers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skai¢ius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy iki
dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers“. Pavadinimas gali biiti i§verstas tiesiogiai
kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir



33/36.

»Orphelins“ yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers® ir
., Voisins“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

* 1 zetonas tiesiai: 1;

* 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyniniai statymai

» Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius, o ne ruletés lentele. Kaimyniniai
statymai gali biiti atlickami naudojant ruletés trasa.

» Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiCiaus ir dviejy skaiciy abiejose jo
pusése ruletés trasoje.

Pasirinkty Kaimyniniy statymy skaiciy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje puséje.

Galimi ypatingi atvejai:
* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.
* I8kilus bet kokioms techninéms klititims, nedelsiant praneSama pamainos vadybininkui. Jei techninés
klitties nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems loS¢jams,
dalyvavusiems loSime.
* Los¢jo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku arba neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy
» Jeigu loséjas pasirinko maZesn¢ statymo suma, nei nurodyta minimali, loSéjo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai pasalinami.
+ Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); lo$¢jas apie tai bus informuotas lo§imo laukelyje.
 Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimejes, laimejimas pervedamas j loséjo
saskaita.
* Sukimas néra jskaitomas, jei:

o kamuoliukas padaré maZziau nei 3 pilnus apsisukimus,

o kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi, kaip ir ratas,

o ratas sukimosi metu sustojo,

o kamuoliukas jstrigo.
* Tokiu atveju, kamuoliuko sukimas atlieckamas i§ naujo, o statymai lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

10. LOSIMAS ,,MEGA RATAS GYVAI“ (,,LIVE MEGA WHEEL¥)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 1 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 499 000 €

LoSimo tikslas — teisingai atspéti skai€iaus segmenta, ant kurio rodyklé rato virSuje sustos. Atspejus teisinga
skaiCiy, loSéjas gauna savo statymo iSmoka.

LoSimo taisykleés:

» LoSime yra didelis, vertikaliai pritvirtintas ratas, padalintas j 54 spalvotus segmentus, kuriuose 18déstyti
skirtingi skaiciai (simboliai): 1, 2, 5, 8, 10, 15, 20, 30 ir 40. Kiekvienas skaicius nurodo atitinkamg iSmoka.
* Kiekviename naujame loSime vienas skai¢ius bus atsitiktinai pasirinktas kaip ,,mega* laimingas skaicius,



suteikiantis galimybe laiméti iki 500x lo$éjo statymo sumos (vietoj iprastos iSmokos).

» ,Mega“ laimingas skaiCius yra parenkamas atsitiktiniu biidu, pries ratui sustojant ir nustatant loSimo
rezultata.

« Statymai turi biiti atliekami statymams skirtu laiku (15 sekundziy) ant mega rato (,,mega wheel*) lentelés,
kurioje rodomos visos devynios galimos statymo pozicijos:

* Norint pradéti loSima loSéjas turi palaukti, kol pasirodys pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tuomet
pasirinkti zetono vertg, sumga, kurig noréty statyti ir padéti jj norimame statyti laukelyje (-iuose) lentel¢je.
» Krupjé pasuka ratg ir loSimas prasideda. Kai ratas sustoja ir zymeklis yra segmente tarp dviejy skaiciy,
loSimo rezultatas nustatomas ir parySkinamas loSimo ekrane. Jeigu statymai uzdengia laimingg skaiciy,
loSéjas gauna laiméjimo iSmoka pagal laimingo simbolio verte. Jei loSéjo statymas atsiduria laimingoje
kombinacijoje su mega daugikliu (,,mega multiplier), statymas atitinkamai padauginamas ir pasiekiamas
mega laiméjimas (,,mega win®).

Statymai:
* Los¢jas gali statyti ant bet kurio i§ devyniy simboliy (1, 2, 5, 8, 10, 15, 20, 30 arba 40). Loséjo statymas:
o Laimes, jeigu rodyklé¢ atsidurs segmento viduje su lo$¢jo skai¢iumi.
o Laiméje¢ statymai bus iSmokami pagal laiméjimo skaiCiaus koeficienta, kuris gal iskirtis nuo
minimalios vertés (skaiciaus, rodomo rato segmento ir statymy lenteléje) iki didZiausios vertes,
kuri priklauso nuo atsitiktinio ,,mega‘“ daugiklio.

ISmokos:
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Galimi ypatingi atvejai:

* Loséjas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.

* ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés klitities nepavyksta i§spresti 18 karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems lo§¢jams, dalyvavusiems loSime.

* Loséjo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku arba neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy

* Jeigu loSéjas pasirinko mazesn¢ statymo sumg, nei nurodyta minimali, loSéjo zetonai bus rodomi kaip
neaktyviis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai paSalinami.

» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); lo$¢jas apie tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

 Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimejes, laimejimas pervedamas j loséjo
saskaitg.

« Jei sukimas nebuvo toks, koks yra apibréztas, tokia situacija vadinama ,,néra sukimo*. Tokiu atveju,
krupjé turi sukti ratg i$ naujo pagal standartines procediras (statymai lieka galioti iki kito tinkamo sukimo).
Tai jvyksta, kai:



» ratas neapsisuka dviejy pilny raty ir rodyklé sustoja ant kaiStuko tarp dviejy segmenty;
* jvyksta bet koks fizinis jsikiSimas j rato sukimosi procesa;

* krupjé nepakeicia rato sukimosi krypties;

» atsiranda bet koks mechaninis gedimas.

11. LOSIMAS ,,JUODASIS DZEKAS-GY¥VAI“ (,, LIVE-BLACKJACKY)

Losimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Los¢jo arba krupjé korty kombinacija, kurios verté yra artimesné
21 taskui (korty vertés sumai), yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei krupjé kombinacija virSija
21 taska, taciau jei los¢jo kombinacija yra daugiau nei 21 taskas, praloSiama. Prie vieno stalo vienu metu
negali losti daugiau kaip 7 loSéjai. Galimi standartiniai Juodojo DZeko gyvai staly statymo limitai,
priklausomai, nuo to kurj stalg pasirenka lo§éjas:

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 3 €
Maks. 1 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €
Statymo laikas 10s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 5 €
Maks. 1 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €
Statymo laikas 10s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 10 €
Maks. 2 500 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €
Statymo laikas 10s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 20 €
Maks. 2 500 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €
Statymo laikas 10s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 25 €
Maks. 2 500 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €
Statymo laikas 10s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 50 €
Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €
Statymo laikas 10s




Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 100 €
Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €
Statymo laikas 10s
VIP staly limitai:
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 50 €
Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 500 000 €
Statymo laikas 20s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 100 €
Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 500 000 €
Statymo laikas 20s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 250 €
Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 500 000 €
Statymo laikas 20s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 500 €
Maks. 10 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 500 000 €
Statymo laikas 20s
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 1 000 €
Maks. 20 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 500 000 €
Statymo laikas 20s

LoSimo taisykleés:

* Norint pradéti losima, lo$éjas turi uzimti vieta prie stalo, pasirinkti statymo sumg ir spustelé€jus ja padéti |
paZzyméta langelj. Prasidéjus statymy laikui (10 sekundZiy), galima atlikti bet kokius papildomus statymus
arba pakeisti pradinj statyma. Jeigu kitas lo$¢jas pradéjo loSima, los¢jui leidziama dalyvauti ir atlikti savo
statymus, kol ekrane bus rodomas pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS*.

* Pasibaigus statymo laikui, krupjé pradeda dalyti kortas, pradedant nuo lo$¢jo iSkart i kairés ir kiekvienam
loS¢jui paeiliui, o sau — paskutiniam. Antra korta padalijama tokiu paciu biidu, kiekvienam los¢jui atversta,
o krupjé gauna uzversta korta.

* [Sdalinus visas kortas, lo$¢jai turi pasirinkti vieng i$ Siy parink¢iy: prasyti papildomos kortos, likti su
turimu deriniu, dvigubinti arba padalinti).

* Po to, kai visi los¢jai priima sprendimus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg ir iSdalija papildomas kortas,
vadovaudamasis ant stalo uzraSyta taisykle: krupjé turi traukti 16 ir sustoti ties 17; tai reiSkia, kad jei krupjé
turi 16 arba maziau, jis traukia papildomas kortas.

* Jeigu krupjé atversta korta yra tiizas, draudimas bus pasitilytas visiems dalyvavusiems loS¢jams pries



pirmiau minétas parinktis. Pasibaigus draudimo statymy laikui, krupjé korty kombinacija bus patikrinta dél
galimo Juodojo Dzeko derinio. Jei krupjé turi §j derinj, loSimas pereina j rezultaty etapa.

+ Kai loSimas baigiamas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir atidaro
kito loSimo statymus.

Korty verté

* Juodojo Dzeko loSimas loSiamas 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir kiekviena korta turi savo
nustatyta verte.

*2,3,4,5,6,7, 8 ir 9 turi savo kortoje uzrasyta verte.

* 10, valeto, karalienés ir karaliaus verté yra 10.

» Tazo verté gali buti 1 arba 11, pasirenkama los¢jo. Paprastai korty kombinacija lemia, kuri verté
pasirenkama, ir tai gali pasikeisti loSimo metu, priklausomai nuo gauty papildomy korty vertés.

Statymai:

Salutiniai statymai
+ Statymo metu loséjas gali atlikti Salutinius statymus, bet tik po to, kai langelyje atlieckamas pagrindinis
statymas.
« Salutiniy statymy ir i§moky apraymai rodomi lange ,,Statymo limitai® ir ,,Jsmokos*.
* Galimi dviejy tipy Salutiniai statymai:
o Tobulos poros (TP): Salutinis statymas atlickamas prie§ iSdalinant visas kortas. Tai suteikia
galimybe laiméti papildomai, jeigu los¢jo dvi pirmosios kortos yra pora. Yra 3 riisiy poros:
o Tobula pora — dvi identiskos kortos (pvz., dvi Sirdziy karalienés);
o Spalvota pora — dvi tos pacios vertés kortos ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy rtsiy (pvz., 2

Sirdys + 2 blignai);
o Misri pora — dvi tos pacios vertes ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy rasiy (pvz., 2 Sirdys + 2
biignai);

* Norint laiméti tobulos poros statyma, lo$¢jas turi atlikti savo statymag pagal stalo limitus specialiai tam
skirtoje vietoje, pazymétoje ,, TP prie§ iSdalijant kortas. Laim¢je Salutiniai statymai bus rodomi iskart po
to, kai kiekviename loSime dalyvaujanc¢iame langelyje bus iSdalintos dvi pradinés kortos.

Dervimys [Emoka
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Tobula pora

Spalvota pora 12:1

Midri pora Bl

* 21+3 — Salutinis statymas, kuris yra pagristas 3 korty kombinacija, naudojant krupjé virSutine kortg ir dvi
pradines kortas loS¢jo korty kombinacijoje, kurios sudaro 3 korty pokerio kombinacija:
o Trys identiskos (,,Suited Strips*) — trys tos pacios vertés ir ruiSies kortos (pvz., trys Sirdziy tiizai);
o Eilé ir spalva (,,Straight Flush*) — trys kortos i$ eilés ir tos pacios riiSies (pvz., 10, valetas ir piky
dama);
o Trys vienodos (,,Three of a kind*) — trys tos pacios vertés kortos (pvz., Sirdziy karaliené, biigny
karaliené ir kryziy karalien¢);
o Eilé (,,Straight*) — trys kortos iS eilés, bet skirtingos riiSies (tlizas gali biiti naudojamas eil¢je kaip
tiizas, 2 ir 3 arba eiléje karalien¢, karalius ir tiizas);
o Spalva (,,Flush®) — trys skirtingos vertés, bet vienodos rusies kortos (pvz., 2, 6 ir kryziy karalius).
* Norint laiméti 21+3 statyma, loS€jas turi atlikti savo statymg specialiai tam skirtoje vietoje, pazymeétoje
,21+3% prie§ iSdalijant kortas, pagal stalo limitus. Laiméje¢ Salutiniai statymai bus rodomi iskart po to, kai



kiekviename loSime dalyvaujanc¢iame langelyje bus iSdalintos dvi pradinés kortos.
* Jei los¢jo korty kombinacija apima du laimincius derinius, iSmokéta bus uz didesn¢ kombinacija.

' Kombinacija | Bmoka
Trys identithos 1001
Filé ir spalva I

' Trys viensslos ' ;1
Eilé 10:1

[Spalva [ 51

Padvigubinimo (,,Double Down*“) funkcija

Tai funkcija, kai statymas padvigubinamas, o loS¢jas gauna tik vieng papildoma korta. Po padvigubinimo
jokie kiti pasirinkimai nebeteikiami — loSimo eiga pereina prie kitos vietos arba krupjé veiksmo.

Jeigu padvigubinimas nepavyksta ir yra atSaukiamas, priimamas sprendimas automatiskai tampa ,, Traukti
kortg* (,,Hit™).

wPadvigubinimas po padalijimo* (,,Double Down After Split“) — $i funkcija leidZia padvigubinti statyma
net po to, kai pora jau buvo padalinta.

Galimi ypatingi atvejai:

* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima prie ,,Juodojo Dzeko* stalo.

* Iskilus bet kokioms techninéms klititims ar ZzmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés kliiities nepavyksta iSspresti i§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems lo$¢jams, dalyvavusiems loSime.

* LoSéjo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy arba dél kity techniniy.

» Jeigu loSéjas pasirinko maZesn¢ statymo suma, nei nurodyta minimali, lo§éjo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); loS¢jas apie tai bus informuotas loSimo laukelyje.

* Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laiméjgs pagal turima korty kombinacija,
laiméjimas pervedamas ] lo$éjo sgskaita.

* Jeigu loSime ant grindy nukrito 3 kortos, turi vykti korty keitimo procediira:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai
statymai grazinami.

* Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

* Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty losSimo stalo karta per 24 valandas. Taciau taip pat
gali biti vykdoma Siais atvejais, kai ant grindy nukrenta 3 kortos. Kortos nustatyta tvarka turi biti
sumaiSomos maiSikliu, esanciu ant stalo arba jas gali maiSyti krupjé.

»ISgryninimo funkcija“ (,,Cash out Feature“) — $i funkcija leidZia loS¢jui 1§ anksto uzbaigti savo
kombinacijg ir gauti garantuotg iSmoka dar nepasibaigus loSimui.

e Pasibaigus pradiniam dalinimui, ekrane $alia kity sprendimy mygtuky pasirodys ,,ISgryninimo*
(,,Cash out*) mygtukas. Dinamiskai apskai¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant ,,ISgryninimo*
(,,Cash out*) mygtuko, priklauso nuo loséjo kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy
tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy.

e Kai los¢jas padalina kombinacija, kiekvienai padalintai kombinacijai bus galima naudoti atskirg
HI8gryninti  (,,Cash out™) mygtuka. Jei loSéjas padvigubina statymus arba pralaimi, tos
kombinacijos ,,ISgryninti* (,,Cash out) parinktis bus i§jungta.

e Paspaudus / baksteléjus mygtuka ,,ISgryninti® (,,Cash out®), loS§imas uzbaigiamas tai kombinacijai,



o atitinkama iSmoka pridedama prie loS¢jo balanso, kai loSimas baigiasi. Su tuo padalinimu
negalima atlikti jokiy tolesniy veiksmy.

e Si funkcija taikoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymams.

e ISgryninimo funkcijg* (,,Cash out Feature*) galima bet kada jjungti / iSjungti nustatymuose.

12. LOSIMAS ,,RULETE* (,ROULETTE%)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laim¢jimo suma: 175 000 €
Statymui atlikti skirtas laikas: 18 s.

Ruletés loSimas loSiamas sukant kamuoliukg apvaliame rate su 37 skai¢iy padalomis. Kamuoliukui sustojus
vienoje 1§ pazyméty padaly, uzfiksuojamas laimintis skaiCius. LoSimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur
besisukantis kamuoliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias
jeina i8krites skaiCius ar ant atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i$
anksto nustatyto laimejimo koeficiento.

LoSimo taisykleés:

* Norint pradéti losti, loS¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada
pasirinkti Zetono verte, suma, kurig noréty statyti ir padéti Zetonus norimame laukelyje (- iuose).

* Statymai gali buti atliekami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI*. Jokie
statymai, pasibaigus statymui skirtam laikui, nepriimami.

» Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojanc¢ias sukimo taisykles. Kai kamuoliukas sustoja ant tam
tikro skaiciaus, jis bus paryskintas. Jei kuris nors i§ lo§éjo statymy apima laimintj skaiciy, laiméjimas
iSmokamas pagal iSmoky lentele.

Statymai:
Statymai, kurie atliekami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o
tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esanciy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai

Tiesus — los¢jas deda Zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).

Padalintas statymas — loS¢jas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2, 16/17).
Gatvés statymas — loséjas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiCiy eilutés galo iSorinéje statymo
pus¢je. Gatves statymas uzdengia tris skaiCius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai, padéti ant 0, 1 ir 2 arba 0, 2
ir 3 susikirtimuose, taip pat laikomi gatvés statymais.

Kampo statymas — lo$¢jas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai. Uzdengiami visi
keturi skai¢iai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1 susikirtimo) yra taip



pat laikomas kampo statymu.

SeSiu linijos statymas — lo§éjas deda savo Zetona ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy susikertandiy
gatviy. Sesiy linijos statymas uzdengia visus skaiius abejose eilutése, i viso $esis skaiéius (pvz., $esiy
linija4, 5,6,7,8,9).

Stulpelio statymas — lo$éjas deda zetong j vieng 18 lauky, pazyméty ,,2: 1 stulpeliy pabaigoje, kad uzdengty
visus skai¢ius tame stulpelyje; 1§ viso dvylika skai¢iy. Nulis nepatenka po jokiu stulpeliu.

Tuzino statymas — los¢jas deda Zetong | vieng i$ trijy lauky, pazyméty ,,1st 12%, ,2nd 12* arba ,,3rd 12,
kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis (0) nepriklauso n¢ vienam tuzinui

Lyginiy $ansai — Zetonas padedamas ] vieng i§ SeSiy lauky, padengianciy 18 skaiciy lentoje, kaip paraSyta
ant lauko: raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba dideli skaiciai (nuo 19 iki
36). Nulis (0) nepriklauso jokiai statymo kategorijai

STATYMO TIPAS | UZDENGIA ISMOKA
Tiesus I skaitius 35:1
Padalintas 2 skaidiai 17:1
Gatveé 3 skaitiai 11:1
Kampas 4 skaitiai 8:1
Sediu Linija 6 skaiéiai 5:1
Stulpelis / Tuzinas 12 skaidiu 2:1
Raudona / Juoda 18 skaiéiu 1:1
Lyginiai / Nelygimai . 18 skai¢iu 1:1

ISoriniai statymai

Ruletés trasa — tai papildomas statymy laukelis, leidZiantis statyti uz skaiciy grupes, esancias Salia vienas
kito ruletés rate, pavyzdZiui, Voisins du Zero, kurie apima nulj ir aplinkinius skaicius.

»Yoisins Du Zero* yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skaicius desinéje ir devynis skaicius
kairéje. Tai yra didziausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,Voisins“. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

* 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

* 1 Zetonas ant kiekvieno i8§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

» 2 7etonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,,0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai dedami
ant 0 sektoriaus taip:

* 1 Zetonas tiesiai: 26;

* 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Tliers Du Cylindre® yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skai€ius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy iki
dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers. Pavadinimas gali biiti i§verstas tiesiogiai
kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir
33/36.

»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers® ir
,Voisins“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

* 1 Zetonas tiesiai: 1;

* 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.



Kaimyniniai statymai

» Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius, o ne ruletés lentele. Kaimyniniai
statymai gali biiti atlickami naudojant ruletés trasa.

» Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiCiaus ir dviejy skaiciy abiejose jo
pusése ruletés trasoje.

» Pasirinkty Kaimyniniy statymy skaiciy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje puséje.

Galimi ypatingi atvejai:

* Loséjas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.

* ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiSkoms klaidoms (pavyzdziui: kamuoliukas buvo
sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas, kamuoliukas buvo pasuktas neteisinga linkme, kamuoliukas
nustojo suktis sukimosi metu, kamuoliukas sustoja ir nejkrenta j galutine pozicija, kamuoliukas iskrito i$
rato, bet koks pasalinis daiktas jkrenta | rata), nedelsiant praneSama pamainos vadybininkui. Jei techninés
klitties nepavyksta iSspresti i$ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems los¢jams,
dalyvavusiems loSime.

» Lo$éjo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy arba dél kity techniniy nesklandumy.

* Jeigu loséjas pasirinko mazesng statymo suma, nei nurodyta minimali, lo§éjo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai pasalinami.

» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); lo§¢jas apie tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

* Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laiméjes, laiméjimas pervedamas j los¢jo
saskaitg.

13. LOSIMAS ,,BAKARA“ (,,BACCARAT<)

Bendroji informacija:
Losimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.20 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 150 000 €
Statymui atlikti skirtas laikas: 17 s.

* LoSimo tikslas — atspéti, kuriam is loSianciy lo§imo lauky — Los¢jui (,,Player*) ar bankininkui (,,Banker*),
18kris korty kombinacija, kurios suma artimesne 9, ar bus lygiosios.

* Losimo taisyklés:

* Norint pradéti losti, loS¢jas pasirenka statymo suma, spustelédamas atitinkamg zetong ir pasirinkdamas
vieng i$ loSimo laukeliy — Loséja, Bankininkg arba lygiasias.

* LoSéjui bus leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas ,,ATLIKITE
STATYMUS*.

» Kuomet statymui skirtas laikas baigiasi, krupj¢ padalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-oji ir 3-0ji kortos
1 Lo8¢jo puse, o 2-0ji ir 4-0ji kortos | Bankininko puse.

« Jei abiem puséms reikalinga 3-0j1 korta, krupjé suteikia po papildomg korta pagal Zemiau paaiSkintg
,» L reciosios kortos taisykle®.

* Laimi ta pusé, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas baigiamas lygiosiomis. Kai
loSimas baigtas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir paskelbia kito
loSimo statymy pradzig.



« Jei praéjusiame loSime viena ar abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus naudojamos kaip
pradinés kito loSimo kortos.

Treciosios Kortos taisyklé
* Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iS§dalinus 4 kortas (maza korty kombinacija) be jokiy papildomy
korty:
o Kai Los¢jo ir Bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taSkams (natiirali korty kombinacija);
o Kai Los¢jas turi 6 taSkus, o Bankininkas turi 7 ar atvirksciai;
o Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.
* Jei loS¢jui ir bankininkui iSdalinamos pradinés dviejy korty kombinacijos, kuriy verté 0—7, perziiirima
,» L reciosios kortos taisyklé®, kad biity nustatyta, ar treCioji korta turi biiti iSdalinta vienai ar abiem rankoms.
Los¢jas visada pradeda €jima.

Jeigu loséjo dviejy korty suma: ] Veiksmai:
0.1.2.3.4.5 Loséjas turt imti
6.7 Lod¢jas turi imti
8.9 Abi kortu kombinacijos turi sustoti
* Statymai:

* Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris galimas baigtis: Loséjas
laimi (los$¢jas turi didesne sumg), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai kortos lo§¢jo ir bankininko pusé¢je yra
vertos tiek pat tasky).
* Tradiciskai ,,Baccarat™ los¢jo statymo laukas yra melynos spalvos, bankininko yra raudonas, o lygiyjy —
zalias.

o Uz laimintj statyma LoSéjui iSmokama 1:1.

o Uz laimintj statymg Bankininkui iSmokama 0,95:1.

o Uz laimint] statymg Lygiosioms iSmokama 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz lo$¢ja ar

bankininkg neprarandami, o pastumiami.

Salutiniai statymai:
LoSéjo ir Bankininko pora
* Los¢jo poros Salutinis statymas laimi, jei dvi pradinés kortos lo$éjo korty kombinacijoje sudaro pora.
* Bankininko poros statymas laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko korty kombinacijos sudaro pora. Bet
kokio tipo pora laikoma tinkama tiek lo$¢jo, tiek bankininko korty kombinacijai:
o Tobula pora — dvi identiskos kortos (pvz., du Sirdziy karaliai);
o Spalvota pora — dvi tos pacios vertés ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy rtsiy (pvz., 5 Sirdys +
5 biignai);
o Misri pora — dvi tos pacios vertés kortos, bet skirtingy spalvy (pvz., 7 vynai + 7 kryziai).
» Uz laimétg statymg ant bet kurio tipo loséjo ar bankininko poros iSmokama 11:1.
* Tame paciame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statymg ant lo$¢jo ar bankininko poros.

Bet kokia pora

* Bet kokios poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — lo$éjo ar bankininko — kortos
sudaro tos pacios vertés korty pora.

» Uz laimétg bet kokios poros statymg iSmokama 5:1.

Tobula pora

* Tobulos poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — loS¢jo ar bankininko — kortos
sudaro tobulg porg (tos pacios vertés ir tos pacios riisies).

* Uz laimétg Tobulos poros statymag iSmokama 25:1.



Loséjo ir Bankininko premija

* Los¢jas laimi Loséjo Premijg arba bankininkas laimi Bankininko Premijg Salutiniuose statymuose, kai yra
natiiralts 8 ar 9 arba bent keturi taskai.

* Los¢jas laimi Los¢jo Premija arba bankininkas laimi Bankininko Premijg Salutiniuose statymuose pagal
Sias baigtis:

Ivykis Iimoka
Laiméjiumas su nenatiralia kortu kombinacija 9 taskais 30:1
Laiméjimas su nenatiiralia korty kombinacija 8 tadkais 10:1
Laiméjimas su nenatiiralia kortu kombinacija 7 taskais 5:1
Laiméjimas su nenaturalia kortu kombinacija 6 taskais 3:1
Laiméjimas su nenatiiralia kortu kombinacija 5 taskais 2:1
Laiméjimas su nenatiiralia kortu kombinacija 4 taskais 1:1
Naturalus laiméjimas 1:1
Naturalios lygiosios LYGIOSIOS

Galimi ypatingi atvejai:
* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima prie ,,Bakara“ stalo.
* Iskilus bet kokioms techninéms klititims ar ZzmogiSkoms klaidoms, nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés kliiities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems lo$¢jams, dalyvavusiems loSime.
* Los¢jo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku arba neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy
» Jeigu loséjas pasirinko maZesng statymo suma, nei nurodyta minimali, lo§éjo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.
» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); loS¢jas apie tai bus informuotas loSimo laukelyje.
« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams atverstos, korta/kortos
turi buti grazintos  lo§ima ir loSimas tesiamas jprastai.
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty korty, korta/kortos turi buti graZintos prie stalo, o $is
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSé¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.
o Jei per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
o Jei per tre¢igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos paimamos ir
viskas permaiSoma i§ naujo.
o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.
o Jei korta randama atversta, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o lo§imas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai bus graZinami.

14. LOSIMAS ,,GREITOJI BAKARA“ (,,SPEED BACCARAT<)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: Stalo loSimas gyvai




Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.20 €
Maks. 5 000 €

Maksimali laiméjimo suma: 150 000 €

Statymui atlikti skirtas laikas: 17 s.

* Losimo tikslas — atspéti, kuriam is loSianciy loSimo lauky — Los¢jui (,,Player®) ar bankininkui (,,Banker*),
i8kris korty kombinacija, kurios verciy (taSky) suma artimesné 9, ar bus lygiosios.

* Losimo taisyklés:

* Norint pradéti losti, loS¢jas pasirenka statymo suma, spustelédamas atitinkamg zetong ir pasirinkdamas
vieng i$ loSimo laukeliy — Loséja, Bankininkg arba lygiasias.

» Loséjui bus leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas ,, ATLIKITE
STATYMUS*.

» Kuomet statymui skirtas laikas baigiasi, krupj¢ padalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-o0ji ir 3-0j1 kortos
1 LoSéjo puse, o 2-0ji ir 4-0ji kortos | Bankininko puse.

« Jei abiem puséms reikalinga 3-0ji korta, krupjé suteikia po papildoma korta pagal Zemiau paaiSkinta
,» T reCiosios kortos taisykle.

* Laimi ta pus¢, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas baigiamas lygiosiomis. Kai
loSimas baigtas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir paskelbia kito
losimo statymy pradzig.

« Jei praé¢jusiame loSime viena ar abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus naudojamos kaip
pradinés kito lo§imo kortos.

Treciosios Kortos taisyklé
* Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maza korty kombinacija) be jokiy papildomy
korty:
o Kai Los¢jo ir Bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taSkams (natiirali korty kombinacija);
o Kai Los¢jas turi 6 taSkus, o Bankininkas turi 7 ar atvirkS¢iai;
o Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.
+ Jei loS¢jui ir bankininkui iSdalinama pradinés dviejy korty kombinacijos, kuriy verté 0—7, perziiirima
,» L reciosios kortos taisyklé®, kad biity nustatyta, ar tre€ioji korta turi biiti iSdalinta vienai ar abiem rankoms.
Los¢jas visada pradeda ¢jima.

Jeigu loséjo dviejy korty suma: l Veiksmai:
0.1.2.3.4.5 Losejas turl imt1
6.7 Loséjas turt imiti
8.9 Abi kortu kombinacijos turi sustoti
Statymai:

* Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris galimas baigtis: LoSéjas
laimi (loS¢jas turi didesne tasky sumg), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai kortos loséjo ir bankininko
puseje yra vertos tiek pat tasky).
» Tradiciskai ,,Baccarat los¢jo statymo laukas yra mélynos spalvos, bankininko yra raudonas, o lygiyjy —
zalias.

o Uz laimintj statymg Lo§¢jui iSmokama 1:1.

o Uz laimintj statyma Bankininkui iSmokama 0,95:1.

o Uz laimint] statymg Lygiosioms iSmokama 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz loSéjg ar

bankininkg neprarandami, o pastumiami.

Salutiniai statymai:



LoSéjo ir Bankininko pora
* Loséjo poros Salutinis statymas laimi, jei dvi pradinés kortos los¢jo korty kombinacijoje sudaro pors.
* Bankininko poros statymas laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko korty kombinacijos sudaro pora. Bet
kokio tipo pora laikoma tinkama tiek los¢jo, tiek bankininko korty kombinacijai:
o Tobula pora — dvi identiskos kortos (pvz., du Sirdziy karaliai);
o Spalvota pora — dvi tos pacios vertes kortos ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy riisiy (pvz., 5

Sirdys + 5 bugnai);
o Misri pora — MiSri pora — dvi tos pacios vertés kortos, bet skirtingy spalvy (pvz., 7 vynai + 7
kryziai)..

» Uz laimétg statymg ant bet kurio tipo loséjo ar bankininko poros iSmokama 11:1.
» Tame paciame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statyma ant lo$éjo ar bankininko poros.

Bet kokia pora

* Bet kokios poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — lo§éjo ar bankininko — kortos
sudaro tos pacios vertés ar raidés korty pora.

* Uz laiméta bet kokios poros statymg iSmokama 5:1.

Tobula pora

* Tobulos poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — los¢jo ar bankininko — kortos
sudaro tobulg porg (tos pacios vertés ir tos pacios riisies).

* Uz laimétg Tobulos poros statymg iSmokama 25:1.

LoSéjo ir Bankininko premija

* LosSéjas laimi Los¢jo Premijg arba bankininkas laimi Bankininko Premija Salutiniuose statymuose, kai yra
natiiraldis 8 ar 9 arba bent keturi taskai.

* Los¢jas laimi LoS¢jo Premijg arba bankininkas laimi Bankininko Premijg Salutiniuose statymuose pagal
Sias baigtis:

Ivykis Bmoka
Laiméjimas su nenatiiralia kortu kombinacija 9 taskais 30:1
Laiméjimas su nenatiiralia kortu kombinacija 8 tatkais 10:1
Laiméjimas su nenatiralia korty kombinacija 7 taskais 5:1
Laiméjimas su nenatiiralia kortu kombinacija 6 taskais 3:1
Laiméjimas su nenatiiralia kortu kombinacija 5 taskais 2:1
Laiméjimas su nenatiiralia korty kombinacija 4 taskais 1:1
Nattralus laiméjimas 1:1
Nattralios lygiosios LYGIOSIOS

Padvigubinimo (,,Double Down*) funkcija

Tai funkcija, kai statymas padvigubinamas, o lo$¢jas gauna tik vieng papildoma korta. Po padvigubinimo
jokie kiti pasirinkimai nebeteikiami — loSimo eiga pereina prie kitos vietos arba krupjé veiksmo.

Jeigu padvigubinimas nepavyksta ir yra atSaukiamas, priimamas sprendimas automatiskai tampa ,, Traukti
kortg* (,,Hit™).

wPadvigubinimas po padalijimo“ (,, Double Down After Split“) — $i funkcija leidzia padvigubinti statyma

net po to, kai pora jau buvo padalinta.

Galimi ypatingi atvejai:
* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima prie ,,Bakara“ stalo.



* ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar Zzmogiskoms klaidoms, nedelsiant praneSama pamainos
vadybininkui. Jei techninés klitities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai
grazinami visiems lo$¢jams, dalyvavusiems loSime.

 Loséjo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku arba neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy.

* Jeigu loséjas pasirinko mazesn¢ statymo sumg, nei nurodyta minimali, loSéjo zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai pasalinami.

» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); lo$¢jas apie tai bus informuotas lo§imo laukelyje.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:

(@]

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams atverstos, korta/kortos
turi biiti grgzintos j lo§img ir loSimas t¢gsiamas jprastai.

Jei nuo lo§imo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o §is
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar losimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos paimamos ir
viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

Jei korta randama atversta, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o lo§imas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai bus grazinami.

15. LOSIMAS ,,MEGA SIC BO GYVAI“ (,,LIVE MEGA SIC BO%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimai gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

Losimo tikslas — atspéti iSridenty kauliuky rezultata.

Losimo taisyklés:

* LosSime yra 52 statymo pozicijos ir lo§¢jai gali uzdengti vieng ar daugiau vienu metu. Kiekviename loSime
atsitiktinai parenkamos kelios statymo parinktys ir jy standartiniai koeficientai pakeiiami | mega
daugiklius (,,mega multipliers*) prie§ iSridenant kauliukus bei suZinant rezultata.

« Statymai atliekami ant specialios lo§imo lentos, kurioje rodomos visos galimos statymo pozicijos:
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* Norint pradéti loSima, loS¢jas turi sulaukti pranesimo ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada pasirinkti zetono,
kurj nori statyti, verte ir padéti jj pasirinktoje pozicijoje.

» Statymams atlikti skiriama 20 sekundziy, tuomet krupjé paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI, o po Sio
pranesimo jokie papildomi statymai nepriimami.

» Kauliukai sukami specialiu kauliuky maisytuvu ir po to, kai visi 3 kauliukai iSridenami, loS§imo rezultatas
nustatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris nors lo$¢jo
statymy apima laimincias kombinacijas, loS€jui iSmokama pagal ty kombinacijy koeficientus. Jei los¢jo
statymas atsiduria laimincioje kombinacijoje su mega daugikliu, statymas atitinkamai padauginamas ir
suteikiamas mega laiméjimas (,,mega win®).

Statymai:
* LoSime yra 52 statymy variantai. Kiekvienas statymo tipas turi savo iSmoka:

o Mazi / dideli: 3 kauliuky skaitiné verté yra maza (4-10) arba didele (11-17). Sie statymai pralaimi,
jei rezultatas yra bet koks trigubas.

o Nelyginiai / lyginiai: 3 kauliuky skaitiné verté yra nelyginé (5, 7,9, 11, 13,15, 17) arba lyginé (4,
6,8, 10, 12, 14, 16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas.

o Dvigubi: tas pats skaicius iSridentas dviejuose 1§ trijy kauliuky po jo iSmetimo. Yra 6 dvigubo
statymai, nuo 1 iki 6. ISmoka dél dvigubos kombinacijos nesikeicia, jei visi 3 kauliukai rodo ta
pacia verte.

o Specialils trigubi: tas pats skai¢ius iSridentas visuose trijuose kauliukuose po jy iSmetimo. Yra
Sesios statymy sritys, kuriose galima statyti uz konkrety trejeta nuo 1 iki 6.

o Trigubi: statymy laukelio centre esantys statymai pasirenkami, jei norima statyti, kad bet kuris i§
skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu éjimu galima statyti ant visy tipy trejety.
o I$ viso trys kauliukai: naudoja 14 statymo sri¢iy, pazyméty nuo 4 iki 17. Jie nurodo visas galimas
visy trijy kauliuky skaitines sumas, i$skyrus 3 ir 18. ISmokos skiriasi atsiZvelgiant j laimétg suma.

o Du kauliuky deriniai: 15 galimy 2 kauliuky kombinacijy, leidzian¢iy statyti uz bet kurias dvi
specifines, bet skirtingas skaitines reikSmes, esancias ant kauliuky. Visy kombinacijy iSmokéjimo
koeficientas — 5:1.

o Vienas: naudoja 6 statymo zonas apatinéje loSimo laukelio dalyje, pazymétas ,,vienas®, ,,du®,
Htrys®, Jketuri, | penki® ir ,,$e$i“, kurios reiSkia SeSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi
priklausomai nuo to, ar pasirinkta verté pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose
kauliukuose.

* [Smokos priklauso nuo to, ar lo§¢jo statymai atlieckami tose zonose, kur jprastas koeficientas, ar ten, kur
priskirti mega daugikliai. Mega daugikliai netaikomi maZoms / dideléms, nelyginéms / lyginéms ar vieno
ant vieno kauliuko statymams.

ISmokos



STATYMAI ISMOKA
Mazi /dideli 1:1
Nelvginiai / Ivginiai 1:1
Dvigubi 8-87:1
Specialiis trigubi 150-999:1
Trigubi 30-87:1
I3 viso trys kauliukai:
I8 viso 4 arba 17 50-499:1
15 viso 5 arba 16 20-249:1
I8 viso 6 arba 15 15-149:1
I3 viso 7 arba 14 12-29:1
I5 v1so 8 arba 13 8-24:1
I5 viso 9 arba 12 6-24:1
I3viso 10 arba 11 6-24:1
Dvieju kauliuku kombinacija 5-24:1
Vienas:
Vienas kaulmkas I:1
Du kauliuka 2-19:1
Trys kauliuka: 3-87:1

Galimi ypatingi atvejai:

* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.

* I8kilus bet kokioms techninéms klititims, nedelsiant praneSama pamainos vadybininkui. Jei techninés
klitties nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems loS¢jams,

dalyvavusiems loSime.

* Los¢jo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku arba neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo

sumos reikalavimy

» Jeigu loséjas pasirinko maZesng statymo suma, nei nurodyta minimali, lo§éjo Zetonai bus rodomi kaip

neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

+ Jeigu statymas virS$ija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai; loS¢jas apie tai bus

informuotas loSimo laukelyje.

* Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laiméjgs, laiméjimas pervedamas ] loséjo

saskaita.

* LoSimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidZia tiesiai ant kauliuky maiSytuvo dugno.

Situacija vadinama ,,neiSsiridenimu®, kai:

o vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj kauliuky maiSytuvo kupola;

o vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas ] kita;
o vienas kauliukas atsiduria ant kito kauliuko vir$aus.

* [vykus ,,neissiridenimui, kauliuko ridenimas pakartojamas i§ naujo pagal standartines proceduras.

16. LOSIMAS ,,AUTOMATINE RULETE* (,AUTO ROULETTE%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Stalo loSimas gyvai

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 175 000 €
Statymui atlikti skirtas laikas: 15s.




Ruletés losimas loSiamas sukant kamuoliukg apvaliame rate su 37 skaic¢iy padalomis. Kamuoliukui sustojus
vienoje i§ pazyméty padaly, uzfiksuojamas laimintis skaicius. LoSimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur
besisukantis kamuoliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias
jeina iSkrites skaiCius ar ant atitinkamy pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§
anksto nustatyto laiméjimo koeficiento.

LoSimo taisyklés:

* Norint pradéti losti, lo$¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada
pasirinkti Zetono verte, suma, kurig noréty statyti ir padéti zetonus norimame laukelyje (- iuose).

+ Statymai gali buti atlickami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI®. Jokie
statymai, pasibaigus statymui skirtam laikui, nepriimami.

» Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai kamuoliukas sustoja ant tam
tikro skaiciaus, jis bus paryskintas. Jei kuris nors i§ lo$¢jo statymy apima laimintj skaiciy, laiméjimas
iSmokamas pagal iSmoky lentele.

Statymai:
Statymai, kurie atlieckami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o
tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esan¢iy zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai

Tiesus — los¢jas deda Zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).

Padalintas statymas — loS¢jas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skai¢iy (pvz., tarp 0/2, 16/17).
Gatvés statymas — loS¢jas deda Zetona ant zemutinio bet kokiy skaiCiy eilutés galo iSoringje statymo
puséje. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai, padéti ant 0, 1 ir 2 arba 0, 2
ir 3 susikirtimuose, taip pat laikomi gatvés statymais.

Kampo statymas — lo$¢jas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skai¢iai. Uzdengiami visi
keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio O ir 1 susikirtimo) yra taip
pat laikomas kampo statymu.

Sesiy linijos statymas — los¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertangiy linijy tarp dviejy susikertanciy
gatviy. Sesiy linijos statymas uzdengia visus skaiius abejose eilutése, i§ viso $esis skai¢ius (pvz., $esiy
linijja4, 5,6,7,8,9).

Stulpelio statymas —loSéjas deda Zetong j vieng 1§ lauky, pazymety ,,2:1 stulpeliy pabaigoje, kad uzdengty
visus skai¢ius tame stulpelyje; i§ viso dvylika skai¢iy. Nulis (0) nepatenka j stulpelio statymus.

Tuzino statymas — loS¢jas deda Zetong i vieng i8 trijy lauky, pazyméty ,,1st 12%, ,,2nd 12* arba ,,3rd 12%,
kuris uzdengia dvylika skaiciy intervale nuo 1 iki 36. Nulis (0) nepriklauso né vienam tuzinui.

Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas ] vieng 1§ Se$iy lauky, padengianciy 18 skaiciy lentoje, kaip parasSyta
ant lauko: raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba dideli skai¢iai (nuo 19 iki
36). Nulis (0) nepriklauso jokiai statymo kategorijai.

STATYMO TIPAS | UZDENGIA ISMOKA
Tiesus [ 1 skaitius 35:1
Padalintas 2 skaitiai 17:1
Gatvé 3 skaiciai 11:1
Kampas 4 skaitiai 8:1
Sesiu Linija 6 skaiéiai 5:1
Stulpelis / Tuzinas 12 skai¢iu 2:1
Raudona / Juoda 18 skaiciu 1:1
Lyginiai / Nelyginiai [ 18 skaiciu 1




ISoriniai statymai

Ruletés trasa — tai papildomas statymy laukelis, leidziantis statyti uz skaiciy grupes, esancias Salia vienas
kito ruletés rate, pavyzdziui, Voisins du Zero, kurie apima nulj ir aplinkinius skaicius.

»Yoisins Du Zero* yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skaicius desinéje ir devynis skaicius
kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,Voisins“. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

* 2 zetonai ant gatveés statymo 0/2/3;

* 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

* 2 zetonai ant gatves statymo 25/26/28/29.

,,0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai dedami
ant 0 sektoriaus taip:

* 1 Zetonas tiesiai: 26;

* 1 Zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»TLiers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy iki
dvidesimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers®. Pavadinimas gali biiti iSverstas tiesiogiai
kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir
33/36.

»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers® ir
,.Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

* 1 Zetonas tiesiai: 1;

* 1 Zetonas ant kiekvieno 18§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34;

Kaimyniniai statymai

» Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaiCius, o ne ruletés lentele. Kaimyniniai
statymai gali biiti atlieckami naudojant ruletés trasa.

» Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiiy abiejose jo
puseése ruletés trasoje.

* Pasirinkty Kaimyniniy statymy skaiciy galima sumaZinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje pusé¢je.

Galimi ypatingi atvejai:

* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.

* ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar zmogiSkoms klaidoms (pavyzdziui: kamuoliukas buvo
sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas, kamuoliukas buvo pasuktas neteisinga linkme, kamuoliukas
nustojo suktis sukimosi metu, kamuoliukas sustoja ir nejkrenta j galuting pozicija, kamuoliukas iSskrito 18
rato, bet koks pasalinis daiktas jkrenta i ratg), nedelsiant praneSama pamainos vadybininkui. Jei techninés
klitities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems lo$¢jams,
dalyvavusiems loSime.

* Loséjo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku arba neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy

* Jeigu loSéjas pasirinko mazesn¢ statymo sumg, nei nurodyta minimali, loS¢jo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyviis. Pasibaigus statymo laikui neaktyviis Zetonai paSalinami.

» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiSkai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); los$¢jas apie tai bus informuotas loSimo laukelyje.

 Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimejes, laimejimas pervedamas j loséjo



saskaitg.

17. LOSIMAS ,,GREITOJI RULETE (,,SPEED ROULETTE<)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: | Min. 0.10 €

Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 120 000 €
Statymui atlikti skirtas laikas: 14 s.

Ruletés loSimas loSiamas sukant kamuoliukas apvaliame rate su 37 skai¢iy padalomis. Kamuoliukui
sustojus vienoje 1§ pazymeéty padaly, uzfiksuojamas laimintis skaic¢ius. LoSimo tikslas — tiksliai nuspéti, kur
besisukantis kamuoliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, i kurias
jeina iSkrites skaicius ar ant atitinkamy pasirinkimy. Laimejimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i$
anksto nustatyto laiméjimo koeficiento.

LoSimo taisykleés:

* Norint pradeéti losti, los¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada
pasirinkti Zetono verte, suma, kurig noréty statyti ir padéti Zetonus norimame laukelyje (- iuose).

« Statymai gali buti atlickami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI®. Jokie
statymai, pasibaigus statymui skirtam laikui, nepriimami.

» Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias sukimo taisykles. Kai kamuoliukas sustoja ant tam
tikro skaiciaus, jis bus paryskintas. Jei kuris nors i§ lo§¢jo statymy apima laimintj skaiciy, laiméjimas
iSmokamas pagal iSmoky lentelg.

Statymai:

Statymai, kurie atlieckami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o
tie, kurie dedami ant specialiy langeliy, esanciy zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai
Tiesus — los¢jas deda Zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj).
Padalintas statymas — loS¢jas deda Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz., tarp 0/2, 16/17).

Gatvés statymas — loSéjas deda Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo iSorinéje statymo
pus¢je. Gatves statymas uzdengia tris skaiCius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai, padéti ant 0, 1 ir 2 arba 0, 2
ir 3 susikirtimuose, taip pat laikomi gatves statymais.

Kampo statymas — lo$¢jas deda Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skai¢iai. Uzdengiami visi
keturi skai¢iai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1 susikirtimo) yra taip
pat laikomas kampo statymu.



SeSiy linijos statymas — log¢jas deda savo Zetong ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy susikertanciy
gatviy. Sesiy linijos statymas uzdengia visus skai¢ius abejose eilutése, i§ viso SeSis skaicius (pvz., Sesiy
linija 4, 5, 6,7, 8, 9).

Stulpelio statymas — loS¢jas deda zetong j vieng i$ lauky, pazyméty ,,2:1° stulpeliy pabaigoje, kad uzdengty
visus skai¢ius tame stulpelyje; 1§ viso dvylika skai¢iy. Nulis (0) nepatenka j stulpelio statymus.

Tuzino statymas — lo$éjas deda Zetong | vieng is trijy dézuciy, pazyméty ,,Ist 12, , 2nd 12* arba ,,3rd 12°,
kuris uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis (0) nepriklauso né¢ vienam tuzinui.

Lyginiy $ansai — Zetonas padedamas ] vieng i$ SeSiy lauky, padengianciy 18 skaiciy lentoje, kaip paraSyta
ant lauko: raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba dideli skaic¢iai (nuo 19 iki
36). Nulis (0) nepriklauso jokiai statymo kategorijai.

STATYMO TIPAS | UZDENGIA ISMOKA
Tiesus I skaicus 35:1
Padalintas 2 skaiéiai 17:1
Gatve 3 skai¢iai 11:1
Kampas » 4 skaiciai 8:1
Sediu Linija 6 skaiciai 5:1
Stulpelis / Tuzinas 12 skaiéiy 2:1
Raudona / Juoda 18 skaitin 1:1
_I;_\'gim_di'AA.\';'I‘_\'gimiiir [ 18 skaiciu 1:1

ISoriniai statymai

Ruletés trasa — tai papildomas statymy laukelis, leidZiantis statyti uz skaiciy grupes, esancias Salia vienas
kito ruletés rate, pavyzdZziui, Voisins du Zero, kurie apima nulj ir aplinkinius skaicius.

»voisins Du Zero“ yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skaicius deSinéje ir devynis skai¢ius
kair¢je. Tai yra didziausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins“. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

* 2 Zetonai ant gatveés statymo 0/2/3;
* 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;
» 2 7etonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,»0 Game*“ yra 4 7etony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai dedami
ant 0 sektoriaus taip:

* 1 Zetonas tiesiai: 26;
* 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Tliers Du Cylindre“ yra 6 Zzetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy iki
dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,, Tiers*. Pavadinimas gali biiti i§verstas tiesiogiai
kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir
33/36.



»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers® ir
,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

* 1 Zetonas tiesiai: 1;
* 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34;

Kaimyniniai statymai

» Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaiCius, o ne ruletés lentele. Kaimyniniai
statymai gali biiti atlickami naudojant ruletés trasa.

» Kaimyninis statymas yra 5 Zetony statymas, paskirstytas ant to skaiCiaus ir dviejy skai¢iy abiejose jo
pusése ruletés trasoje.

* Pasirinkty Kaimyniniy statymy skaiciy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje pusé¢je.

Galimi ypatingi atvejai:

* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.

* ISkilus bet kokioms techninéms klititims ar ZmogiSkoms klaidoms (pavyzdziui: kamuoliukas buvo
sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas, kamuoliukas buvo pasuktas neteisinga linkme, kamuoliukas
nustojo suktis sukimosi metu, kamuoliukas sustoja ir nejkrenta i galutine pozicija, kamuoliukas i§krito i$
rato, bet koks pasalinis daiktas jkrenta i rata), nedelsiant praneSama pamainos vadybininkui. Jei techninés
klitties nepavyksta iSspresti i$ karto, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems los¢jams,
dalyvavusiems loSime.

* LoSéjo statymas atmetamas, jei jis nebuvo atliktas laiku arba neatitiko minimaliy ar maksimaliy statymo
sumos reikalavimy

* Jeigu loSéjas pasirinko mazesn¢ statymo sumg, nei nurodyta minimali, lo$¢jo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.

» Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiS8kai (sumazintas iki
maksimalaus statymo limito); loS¢jas apie tai bus informuotas loSimo laukelyje.

 Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo Salutinis statymas biity laimejes, laimejimas pervedamas j loséjo
saskaitg.

18. LOSIMAS ,,AUTOMATINE MEGA RULETE* (,AUTO MEGA ROULETTE¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo Min. 0,10 €

suma: Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 2495 000 €

LoSimo tikslas — nuspéti skaiciy, ant kurio nukris kamuoliukas, atliekant vieng ar daugiau statymuy,
kurie apima tg konkrety skai¢iy. LoS¢jas laimi, jei atliks statyma, kuris apima ta konkrety skaiciy.



ISmokos suma priklauso nuo atlikto statymo tipo.
Losimo taisyklés

Los¢jas atlieka statymus per statymy laika (20 sekundziy) Auto Mega Ruletés stalo iSdéstyme.
Pradéjus statyma, pasirenkama zetono verté ir padedama ant pageidaujamy statymo laukeliy.
Statymus galima atlikti per visg statymo laika, kol statymai bus nebepriimami.
Bendra statymy suma per dabartinj lo§img rodoma lange Viso statymy.
Tada kamuoliukas automatiskai sukasi rate. Pasibaigus statymo laikui, atsitiktine tvarka bus atrinkti
1-5 Mega Lucky Numbers (Mega laimingi skaiciai), su Mega daugikliais nuo 50 iki 500.
Kai kamuoliukas atsidurs vienoje i§ sunumeruoty ruletés rato padaly, ekrane bus paryskintas ir
parodytas laiméjes skaiCius. Jei kuris nors i§ loS¢jo statymy padengs laimint] skaiciy, laiméjima
los¢jas gaus pagal ruletés iSmokéjimy lentele.
Jei laim¢jes skaiius yra tarp atsitiktinai atrinkty ,,Mega Lucky Numbers* (Mega laimingy skaiciy) ir
lo$¢jo statymas atliktas ant to skai€iaus, los¢jas laimi Mega laim¢jima, kurio suma bus parodyta
ekrane

Statymai

Ant ruletés stalo loséjas gal atlikti jvairiy rasiy statymus. Kiekvienas statymas gali biiti atliekamas uz
vieng skaiciy arba tam tikrg skaiCiy intervala, o kiekviena riiSis turi savo iSmokos koeficients.
Statymai, atlikti ant sunumeruoty laukeliy arba eilu¢iy tarp jy, vadinami vidiniais statymais, o
statymai, atlikti specialiuose langeliuose apacioje ir Sonuose, vadinami i$oriniais statymais. Jtraukti
skaiCiai, jei statoma uZ ta laukelj, yra paryskinti.

Vidiniai statymai

Statymas ant skaiciaus — padedami Zetonai tiesiai ant bet kurio skaiciaus (jskaitant nulj).

Padalintas statymas — padedami Zetonai ant linijos tarp bet kuriy dviejy skaiciy (pvz., padalijimas 0/2,
16/17).

Eilés statymas —Zetonai padedami bet kurios skaiciy eilés apacioje, iSorinéje statymy puséje, ir apima tris
skaiCius (pavyzdziui, eil¢ 7, 8, 9). Statymai, atliekami ties skaiciy sankirtomis (pavyzdziui, 0, 1 ir 2 arba 0,
2 ir 3), taip pat laikomi eilés statymais.

Kampo statymas — Zetonai padedami ant linijos, kurioje susikerta keturi skaiciai, ir visi keturi skaiciai yra
uzdengiami (pavyzdziui, kampas 5, 6, 8, 9). Statymas ties 0, 1, 2 ir 3 (apatingje O ir 1 sankirtoje) taip pat
laikomas kampo statymu.

Sesiy linijy statymas — padedami Zetonai ant T formos dviejy gretimy eilés susikirtimo linijy. Sesiy linijy
statymas apima visus abiejose eilutése esancius skaicius, i viso Sesis skaicius (pavyzdziui, Sesiy linijy
4,5,6,7,8,9).

ISoriniai statymai



e Stulpelio statymas —j viena i$ stulpeliy gale esanciy langeliy, pazyméty 2:1, dedami zetonai, kad biity
padengti visi dvylika to stulpelio skaiCiy. Nulis néra uzdengtas né viename stulpelyje.

e Tuzino statymas — Zetonai dedami j vieng is trijy langeliy, pazyméty Pirmas 12, Antras 12 arba TrecCias
12, kad buty padengti dvylika skaiciy i eilés nuo 1 iki 36. Nulis nedengiamas né vienu i§ deSimciy
langeliy.

e Lygios galimybés — dedami Zetonai | vieng i$ Siy SesSiy langeliy, kad atitinkamai buty uzdengta 18
lentoje esanciy skai¢iy: raudona/ juoda, lyginis / nelyginis, mazi skai¢iai (1—18) arba dideli skaiciai (19—
36). Nulis néra uzdengtas né viename is Siy langeliy.

Statant ant bet kurio Finales en Plein skilties skai¢iaus, Zetonai bus paskirstyti taip:

¢ Finales en Plein 0 — 4 Zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30

¢ Finales en Plein 1 — 4 Zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31
e Finales en Plein 2 — 4 Zzetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32
¢ Finales en Plein 3 — 4 Zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33
e Finales en Plein 4 — 4 zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34
e Finales en Plein 5 — 4 Zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35
¢ Finales en Plein 6 — 4 zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36
¢ Finales en Plein 7 — 3 Zetony statymas ant 7, 17 ir 27

¢ Finales en Plein 8 — 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28

¢ Finales en Plein 9 — 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29

Kai kamuoliukas atsidurs vienoje 1§ sunumeruoty ruletés rato padaly, ekrane bus paryskintas ir parodytas
laimejes skaicius. Jei kuris nors 1§ lo$¢jo statymy padengs laimintj skai¢iy, laiméjimag lo$¢jas gaus pagal
ruletés iSmokéjimy lentele.

Statant ant bet kurio Finales a Cheval skiltyje esancio skaiciaus, Zetonai bus paskirstyti taip:

¢ Finales a Cheval 0/3 — 4 Zetony statymas uz 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33 padalinimus

e Finales a Cheval 1/4 — 4 Zetony statymas uz 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34 padalinimus

e Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetony statymas ant padalinimy 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35

e Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetony statymas ant padalinimy 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36

e Finales a Cheval 4/7 — 4 Zetony statymas uz padalijimus 4/7, 14/17, 24/27 ir 34 ant skaiCiaus
e Finales a Cheval 5/8 — 4 Zetony statymas uz padalijimus 5/8, 15/18, 25/28 ir 35 ant skaiciaus
¢ Finales a Cheval 6/9 — 4 Zetony statymas uz padalijimus 6/9, 16/19, 26/29 ir 36 ant skaiciaus
¢ Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetony statymas ant padalinimy 7/10, 17/20 ir 27/30

e Finales a Cheval 8/11 — 3 Zetony statymas ant padalinimy 8/11, 18/21 ir 28/31

¢ Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetony statymas ant padalinimy 9/12, 19/22 ir 29/32

Galimi ypatingi atvejai:

* Los¢jas yra asmeniskai atsakingas uz teisingg savo statymy atlikima.

* ISkilus bet kokioms techninéms kliiitims, nedelsiant praneSama pamainos vadybininkui. Jei techninés
klitities nepavyksta iSspresti 1§ karto, loS§imas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems lo$¢jams,



dalyvavusiems loSime.
» Los¢jo statymas atmetamas pasibaigus statymo laikui, dé¢l to, kad jis nebuvo atliktas laiku, neatitiko
minimaliy ar maksimaliy statymo sumos reikalavimy.
* Jeigu loséjas pasirinko mazesn¢ statymo suma, nei nurodyta minimali, lo§éjo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Pasibaigus statymo laikui neaktyvis Zetonai pasalinami.
» Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limita, jis bus sumazintas automatiSskai (mazinama iki
maksimalaus leistino statymo limito); loS¢jas apie tai bus informuotas losSimo laukelyje.
* Sukimas néra jskaitomas, jei:

= kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus,

= kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi, kaip ir ratas,

= ratas sukimosi metu sustojo,

= kamuoliukas jstrigo.
* Tokiu atveju, kamuoliuko sukimas atliekamas i§ naujo, o statymai lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

19. LOSIMAS ,MEGA BAKARA* (,MEGA BACCARAT¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo Min. 0,2 €

suma: Maks. 3,000 €
Maksimali laiméjimo suma: 300 000 €

¢ Tikslas loSime Mega Bakara (,,Mega Baccarat) yra atspéti, kuri pusé laimes (lo$¢jas ar bankininkas),
turédama ranka, kurios verteé bus artimiausia 9.

LoSimo taisyklés

e Norédamas pradéti Losti, loS¢jas pasirenka statymo sumg spustelédamas Zetong 1§ Zetony déklo, tada
los¢jas spusteléja savo pasirinkimag 1§ §iy: LoSéjas, bankininkas ar lygiosios.

e LoS¢ui bus leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas
HATLIKITE STATYMUS* (skiriama 12 sekundziy).

¢ Kiekvienam los¢jo statymui bus taikomas 20 % mega mokestis. Pavyzdziui, jei lo$¢jo statymas yra
10, taikomas Mega mokestis bus 2 ir bendras statymas bus 12.

e Statymai gali buti atlieckami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI.

e Visalo$¢jo statymy suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras Statymas®.

Mega loSimas

e Kai los¢jo statymai bus priimti, visose statymo vietose bus taikomas atsitiktinis Mega daugiklis nuo
2x iki 100x. Tuomet jsijungia kauliuky kratyklé ir nuo kauliuky kratykleje iSriedéjusiy kauliuky
rezultato priklauso ar loSimas bus Mega loSimas.

e Jei kauliuky rezultatas yra 8 arba 9, aktyvuojamas Mega loSimas, ir daugikliai tampa
galiojantys.

e ISmokos atnaujinamos — laiméjimai apskaiciuojami padauginant atitinkamoms statymo vietoms
priskirtus Mega daugiklius.



Jei los¢jo statymas laimi, jam iSmokama suma pagal padidinta iSmokos rodiklj, o pradinis
statymas pridedamas prie laiméjimo.
Los¢jas turi galimybe laiméti daugiau, jei laimin¢iomis tampa dvi arba daugiau statymo viety.

Iprastas loSimas

Jei kauliuko rezultatas néra 8 arba 9, loSiamas jprastas loSimas ir daugikliai pranyksta. Jei los¢jo
statymai laimi, lo$¢jui bus iSmokétos jprastos iSmokos.

Krupjé isdalins 4 pradines Kkortas tokia tvarka: 1-0ji ir 3-0ji kortos i 1oS€jo puse, o 2-0ji ir 4-0ji kortos ]
bankininko puse¢. Pasibaigus statymams skirtam laikui, krupjé turés nuskaityti / atskleisti 4 pradines
kortas, iSdalytas los¢jui ir bankininkui, pradedant nuo los¢jo.

Jei abiem puséms reikalinga 3-oji korta, krupjé duos po papildoma kortg pagal zemiau paaiskinta
» Lreciosios Kortos Taisykle®.

Kai krupj¢ i8dalina visas reikalingas kortas kiekvienai rankai, lo§imas yra baigtas. Laimi ta puseé, kurios
korty veréiy (tasky) suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas baigiamas lygiosiomis.

Losimo naudotojo s3sajoje laimintis statymas bus parySkinamas. Jei kuris nors i$ lo§éjo statymy apima
laimincius statymo laukelius, lo$éjas gauna laiméjimg pagal atlikty statymy tipa. Loséjo laimejimo
suma bus rodoma laiméjimo praneSime.

Kai loSimas baigtas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir
paskelbia kito loSimo statymy pradzia.

Korty Vertés

LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.
Pagrindiniame ,,Mega Baccarat* loSime svarbi tik kiekvienos kortos skaitiné verte; korty rusys (Sirdys,
vynai, kryZziai, blignai) neturi reikSmés.

Kortos A 2 3 4 5 6 7 8 9 10J Q K

TaSkai 1 2 3 4 5 6 7 8 9 00 0 0

Taskai lo§¢jo ir bankininko pusése apskaiciuojami susumavus korty verte.
LoSime ,,Mega Baccarat™ maksimali jmanoma tasky verté yra 9. Jei bendra suma yra 10 ar didesné,
reikia atimti 10 tasky, o like taskai skai¢iuojami kaip ,,Mega Baccarat* taskai.

Pvz.,
5+5=10-10=0
8+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
8+Q=38

9+9=18-10=8



Treciosios Kortos Taisyklé
e Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maza ranka) be jokiy papildomy korty:
o Kailos¢jo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taSkams (nattirali ranka);
o Kailoséjas turi 6 taskus, o bankininkas turi 7 ar atvirksciai;
o Kai yralygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.

e Jei loséjui ir bankininkui i§dalinama pradinés dviejy korty rankos, kuriy verté 0—7, perzitirima ,,Tre-
Ciosios Kortos Taisyklé“, kad buty nustatyta, ar trecioji korta turi buti iSdalinta vienai ar abiem
rankoms. Lo$éjas visada pradeda éjima.

Loséjo rankai imti:

Jeigu loséjo dviejy korty suma: Veiksmai
0,1,2,3,4,5 Los¢jas turi imti

6, 7 Los¢jas turi sustoti

8, 9 (natiirali) Abi rankos turi sustoti

Bankininko rankai imfti:

Bankininkas | Treciosios loSéjo imtos kortos verté
pripradines | Nera 10 |1 |2 |3 |4 |5 |6 (7 |8 |9
treciosios
kortos
0 D D D D D D D D D D D
1 D D D D D D D D D D D
2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D S D
4 D N S D D D D D D S S
5 D N S S S D D D D N S
6 S N S S S S N D D S N
7 S S S S S N N N S S N
8 S N S S S S N N N N S
9 S S S S S S S N N N S

wMega Baccarat“ Pagrindiniai Statymai

D — Imti; S — Sustoti



Kai los¢jo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 6 ar 7 taskams, bet bankininko pirmosios 2 kortos
lygios 0, 1, 2, 3, 4 ar 5 taskams i$ viso, bankininkas gauna kortg.

»Mega Baccarat” yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant ] tris
galimas baigtis: LoSéjas laimi (los¢jas turi didesn¢ suma), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai kortos
lo$¢jo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat tasky).

Statymai gali buti atlickami tam skirtose vietose grafinio LoSimo naudotojo sasajoje. TradiciSkai
,Baccarat® loséjo statymo laukas yra mélynos spalvos, bankininko yra raudonas, o lygiyjy — zalias.

Uz laimint]j statyma Lo$éjui iSmokama 1-100:1.

Uz laimint] statymg Bankininkui iSmokama 1-100:1%*.

Uz laimint] statymg Lygiosioms iSmokama 8-800:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz lo$¢ja ar
bankininkg neprarandami, o pastumiami.

Statymai ant lo$¢jo ir bankininko statymo viety negali biiti atlieckami tuo paciu metu.

*95 % loséjo banko statymo yra grazinama, jei Bankas laimi.

»Mega Baccarat* Salutiniai Statymai
Sitlomi keliy tipy Salutiniai statymai:

o Losgjo pora;
o Bankininko pora.

Loséjo Pora ir Bankininko Pora

Loséjo Poros Salutinis statymas laimi, jei dvi pradinés kortos lo§¢jo rankoje sudaro pora, o Bankininko
Poros statymas laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko rankoje sudaro porga. Bet kokio tipo pora
laikoma tinkama ir lo§¢jo, ir bankininko rankoms:
o Tobula Pora— dvi identiskos kortos (pvz., du Sirdziy karaliai)
o Spalveta Pora —dvi tos pacios vertes ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy risiy kortos (pvz.,
5 Sirdys + 5 biignai)
o Misri Pora—dvi tos pacios vertés kortos, bet skirtingy spalvy (pvz., 7 vynai + 7 kryZiai).

Uz laiméta statyma ant bet kurio tipo loséjo ar bankininko poros iSmokama 10-1000:1.
Tame paciame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statyma ant lo§¢jo ar bankininko poros.
Loséjas gali atlikti statymus loS€jy ir bankininky porai, pries tai nedédamas pagrindinio statymo.

e oSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo pranesti apie
klaidas loSimy salés vadovui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$éjams paveiksléliais aukstyn,
korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o §is loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.



o Jei nuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§éjams, loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai
statymai grazinami.

o Jei per pirmaji ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos paimamos ir
viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

20. LOSIMAS ,,GYVATES IR KOPECIOS GYVAI“ (,SNAKES & LADDERS LIVE¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo Min. 0,10 €

suma: Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000 €

Losimo tikslas — atspéti iSridenty kauliuky rezultata.
LoSimo taisyklés

Atspéjes loSimo rezultatg teisingai, loS¢jas gauna savo statymo 18Smokga. Specialios funkcijos gali suteikti
papildomus laiméjimus padaugindamos pradinj statyma, atsizvelgiant j statymo tipa.

Statymas gali biiti atliktas ant bet kurios 1§ septyniy statymams skirty viety (,,deimantas® (,,Diamond*),
»Zzvaigzde® (,,Star*), ,,zvaigzdés ir deimanto kombinacija“ (,,Stars & Diamonds Combo®), ,,gyvatés ir
kopécios bronziné premija“ (,,Snakes & Ladders Bronze Bonus®), ,,gyvatés ir kopécios sidabriné
premija‘“ (,,Snakes & Ladders Silver Bonus®), ,,gyvatés ir kopécios auksiné premija* (,,Snakes &
Ladders Gold Bonus®), ,,gyvatés totemo premija‘ (,,Snake Totem Bonus*)) pagal tai, koks, lo$¢jo
manymu, bus lo§imo rezultatas.

LoSimas loSiamas su keturiais kauliukais. Jei iSkrenta kauliukas su ,,gyvatés ir kopé€ios premijos
(,,Snakes & Ladders Bonus®) simboliu, pridedamas penktas kauliukas, kad bty nustatytas premijos
loSimo tipas — ,,gyvatés ir kopécios bronziné premija“ (,,Snakes & Ladders Bronze Bonus®), ,,gyvatés ir
kopécios sidabriné premija*“ (,,Snakes & Ladders Silver Bonus®) ar ,,gyvatés ir kopécios auksine
premija“ (,,Snakes & Ladders Gold Bonus®). Norint pradéti loSima, loS¢jas turi sulaukti praneSimo
LHAtlikite statymus®, tada pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, verte ir padéti jj pasirinktoje pozicijoje.
Statymams atlikti skiriama 10 sekundziy, tuomet krupjé paskelbia ,,Statymai baigti, o po Sio praneSimo
jokie papildomi statymai nepriimami.

Statymai ir iSmokos

Losé¢jo statymas:
o Laimes, jei kauliuky kombinacija rodys laukelj su tuo simboliu;
o Pralaimés, jei kauliuky kombinacija rodys laukelj be statymo.



ISmokos:

Kauliuky kombinacija Simboliai ISmoka
,Deimantai® (,,Diamonds®) Bet kokie 2 ,,deimantai‘ 1:1
(,,Diamonds*)
Bet kokie 3 ,,deimantai® 2:1
(,,Diamonds*)
4, deimantai* (,,Diamonds‘) 5:1
,,Zvaigidés“ (,,Stars®) Bet kokios 2 ,,zvaigzdés* (,,Star) 2:1
Bet kokios 3 ,,zvaigzdés* (,,Star*) 5:1
4 ,,zvaigzdés* (,,Star*) 20:1
,,Zvaigidiiq ir deimanty 2 ,,zvaigzdés® (,,Star*) + 2 5:1
kombinacija“ (,,Stars & ,deimantai* (,,Diamonds*)
Diamonds Combo®) Zvaigzdé® (,,Star) + 3 8:1
»deimantai (,,Diamonds*)
3 ,,zvaigzdés* (,,Star”) + 20:1
,deimantas* (,,Diamonds‘)
,»Qyvatés totemo premija“ Bet kokios 3 ,,gyvatés totemo 2-10000:1
(,,Snake Totem Bonus*) premijos® (,,Snake Totem
Bonus®)
,»Qyvateés ir kopécios bronziné Bet kokios 2 ar daugiau ,,gyvatés 2-10000:1
premija* (,,Snakes & Ladders ir kopécios premijos (,,Snakes &
Bronze Bonus*) Ladders Bonus*) +,,bronzinis*
(,,Bronze*)
,Qyvatés ir kopécios sidabriné Bet kokios 2 ar daugiau ,,gyvatés 2 -10000:1
premija“ (,,Snakes & Ladders ir kopécios premijos (,,Snakes &
Silver Bonus*) Ladders Bonus*) + ,,sidabrinis*
(,,Silver®)
,Qyvatés ir kopécios auksiné Bet kokios 2 ar daugiau ,,gyvatés 2-10000:1
premija“ (,,Snakes & Ladders ir kopécios premijos® (,,Snakes &
Gold Bonus*®) Ladders Bonus*) + ,,auksinis*
(,,Gold*)

Premijos losimai

»Gyvatés ir kopécios premija* (,,Snakes & Ladders Bonus*)
« Jei ant dviejy ar daugiau pagrindinio loSimo kauliuky rodomi ,,gyvatés ir kopécios premijos* (,,Snakes
& Ladders Bonus®) simboliai, o lo$¢jo statymas sutampa su premijos iSridentu premijos simboliu,
suaktyvinama ,,gyvatés ir kopécios premija® (,,Snakes & Ladders Bonus®).
* Penktasis kauliukas metamas siekiant nustatyti ,,gyvatés ir kopécios premijos (,,Snakes & Ladders
Bonus®) tipa:
0 ,,Auksinis*“ (,,Gold*) — suaktyvinama ,,gyvatés ir kopécios auksiné premija“ (,,Snakes & Ladders
Gold Bonus*) su 5 ,,jumbo® kauliuky metimais;
0 ,,Sidabrinis* (,,Silver*) — suaktyvinama ,,gyvatés ir kopécios sidabriné premija“ (,,Snakes & Ladders
Silver Bonus*) su 3 ,,jumbo‘ kauliuky metimais;
o ,,Bronzinis* (,,Bronze*) — suaktyvinama ,,gyvatés ir kopécios bronziné premija“ (,,Snakes &



Ladders Bronze Bonus®) su 2 ,,jumbo‘ kauliuky metimais.

* Visi trys premijos loSimo tipai loSiami ant 8x8 lentelés.

* Premijos metu and lentelés yra rodomi specialiis simboliai:
o0 ,,Gyvatés* (,,Snakes*) — nusileidus ant pozicijos su gyvatés galva, los¢jas perkeliamas j pozicijg su
gyvatés uodega. LoSime visada yra 6 gyvates;
o ,,Kopécios* (,,Ladders®) - nusileidus ant pozicijos kopéciy apacioje, los¢jas perkeliamas j pozicija
kopéciy virSuje. LoSime visada yra 6 kopécias;
o ,,Daugikliai“ (,,Multipliers®) — atsitiktinése pozicijose yra nurodomos daugikliy vertés. Nusileidus
ant pozicijos su tokiu daugikliu, jo verté bus pritaikyta bendram statymui, ir iSmokéta;
0 ,,Saugios pozicijos (,,Safe Tiles*) — ,,saugios pozicijos* (,,Safe Tiles*“) yra pazymétos uzraktu ir
yra ant pozicijy su numeriais 8, 16, 24, 32, 40, 48 ir 56. Nusileidus ant ,,saugios pozicijos* (,,Safe
Tile*) arba perSokus per ja, ji tampa aktyvi. Jei premijos loSimo pabaigoje dabartinis premijos
daugiklis yra mazesnis nei paskutinés ,,saugios pozicijos (,,Safe Tiles*) daugiklis, lo§¢jui skiriamas
»saugios pozicijos* (,,Safe Tiles*) daugiklis;
o ,,Jjungimo* (,,PowerUP*) pozicija — nusileidus ant pozicijos su ,,jjungimu® (,,PowerUP*), visi
daugikliai ant lentelés padidinami. Viena ,,jjungimo* (,,PowerUP*) pozicija gali biiti suaktyvinta tik
vieng kartg. Maksimalus aktyvuoty pozicijy su ,,jjungimu® (,,PowerUP*) skai¢ius yra 3.

* Visos lentel¢je esancios pozicijos yra sunumeruotos pagal judéjimo kryptj.

» Kad judéti per lentelg naudojamas ,,jumbo‘ kauliukas. Los¢jas pasislenka lenteléje ant tiek, kiek tasky

parodo iSridentas kauliukas.

* Premijos loSimas baigiasi, kai atliekami visi kauliuky metimai.

»Gyvatés totemo premija“ (,,Snake Totem Bonus*)

« Jei ant trijy ar daugiau pagrindinio lo§imo kauliuky rodomi ,,gyvatés totemo premijos* (,,Snake Totem
Bonus*) simboliai, o lo8¢jo statymas sutampa su premijos iSridentu premijos simboliu, suaktyvinama
»gyvatés totemo premija“ (,,Snake Totem Bonus®).

+ ,Gyvatés totemas* (,,Snake Totem*) padalytas ] tris lygius, o kiekvieng lygj sudaro SeSios plytelés.
Kiekviena plytele atitinka skaiciy ant ,,jumbo* kauliuko, skai¢iuojant nuo apacios iki virSaus.

* 6 ir 12 plytelés turi dvylika briauny, o kitos — SeSias. Ant visy briauny rodomi laiméjimai.

» LoSimo pradzioje visos briaunos pradeda suktis ir sustoja ties viena i§ briauny viduryje. Galimi
laime¢jimai yra tokie:

o0 ,,Daugikliai (,,Multipliers*) — nusileidus ant pozicijos su daugikliu, atitinkamas daugiklis bus suteiktas
loSimo pabaigoje;

o ,,Gyvatés ir kopécios premija“ (,,Snakes & Ladders Bonus*) — suaktyvinama ,,gyvatés ir kopécios
premija® (,,Snakes & Ladders Bonus*) su atitinkamu loSimo tipu;

o ,,Laiméjimy daugikliai® (,,Prize Multipliers*) — jei ant 6 pozicijos esantis laiméjimas yra daugiklis,
tuomet bet koks 7 — 11 pozicijy daugiklis dauginamas i$ 6 pozicijos daugiklio, arba

o 12 pozicijos daugiklis sumuojamas su 6 pozicijos daugikliu. Jei ant 12 pozicijos esantis laim¢jimas
yra daugiklis, tuomet bet koks 13 — 18 pozicijy daugiklis dauginamas i§ 12 pozicijos daugiklio. Taip pat
los¢éjui suteikiamas vienas papildomas ,,jumbo* kauliuko metimas.

Galimi ypatingi atvejai

* Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statyma.

+ Jei loSimas laikinai sustabdytas del loSimo vedéjo klaidos, jrangos gedimo ar kity nenumatyty
aplinkybiy, pasirodys pranesimas ,,L.oSimas pristabdytas®.

« Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybés iSspresti problemos nedelsiant
néra, pasirodys praneSimas ,,L.oSimas atSauktas®.

* LoSime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui. Visi



los¢jai pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama.

 Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems loSimo etape
dalyvavusiems los¢jams.

« Jei interneto rySys nutriiksta pries atliekant statymus (t. y. pries krupjé paskelbiant lo§imo ekrane, kad
daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo lo$¢jo sgskaitos likucio, o
los¢jas losimo etape dalyvauti negalés.

» Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimas tesiamas, o atlikti statymai yra
iskaiCiuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

* Jei los¢jo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas automatiskai
ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame praneSime.

21. LOSIMAS ,,GREITAS BLACKJACK* (,,SPEED BLACKJACK¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali statymo Min. 50 €

suma: Maks. 2 500 €
Maksimali laiméjimo suma: 98 800 €

»Speed Blackjack® loSime, loS¢jai varZosi su krupjé, o ne tarpusavyje. LoSime leidZiama prie stalo
pasodinti iki 7 loséjy. Krupjé iSdalina po 2 atverstas kortas kiekvienam loséjui ir dvi kortas sau, vieng
atversta, vieng uzversta (krupjé korta). Pagrindinis skirtumas, lyginant su ,,Klasikiniu Blackjack*, yra tas,
kad visi loSéjai priima sprendimus po to, kai krupjé iSdalina paslépta korta, ir kiekvienas gauna kortas
pagal tai, kokiu grei€iu apsisprendzia.

Tikslas — priartéti prie 21 taSko grei€iau nei krupjé, pasiimant papildomas kortas, jei reikia, bet nevirSyti
21 tasko. Rankai virSijus 21 taska, j1 automatiSkai pralaimi, nepriklausomai nuo krupjé korty.

Jei pradinés kortos sudaro 21 taska, tai vadinama ,,.Blackjack®, ir lo§¢jas laimi, nebent krupjé taip pat
turi ,,Blackjack®.

Jei tiek loSéjas, tiek krupjé turi ,,Blackjack®, skelbiamos lygiosios ir statymas pastumiamas (net
laimima, nei pralaimima).

LoSimo nustatymai

»Speed Blackjack loSiamas su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje;
Krupjé turi iSmesti korty verte 16 ir sustoti ties 17;

Loséjas gali dvigubai mazini bet kurias pradines dvi kortas;

Dvigubai maZinant gaunama tik viena korta;

Dvigubai maZinti leidZziama tik pradines kortas;

Loséjas gali atskirti dvi vienodos vertés pradines kortas;

Los¢jas gali atskirti kartg viename langelyje;

Losé¢jas gali atskirti tiizus;

Los¢jas negali prasyti papildomos kortos atskyres tiizus;

Draudimas sitilomas su atverstu tiizu;



Uz ,,Blackjack® kombinacijg iSmokama 3:2;
Draudimo atveju iSmokama 2:1;
Lygiosios, kai ranky vertés yra vienodos.

LoSimo taisyklés

Norédamas pradéti Losti, loS¢jas uZima vieta prie stalo, loSéjas pasirenka statymo sumg ir
spustelédamas ja padeda ] pazyméta langelj. Prasidéjus statymy laikui, galima atlikti bet kokius
papildomus statymus arba pakeisti pradinj statymg. Jeigu kitas loséjas pradéjo loSima, loséjui bus
leidziama dalyvauti ir atlikti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas ,,ATLIKITE
STATYMUS* (suteikiama 10 sekundziy).

Visas loS¢jo statymas bus rodomas lange ,,Visas Statymas“.

Statymai gali biiti dedami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI*.
Pasibaigus statymo laikui, krupjé pradés dalyti kortas, pradedant nuo los¢jo iskart i§ kairés ir kiekvienam
lo$¢jui paeiliui, o sau — paskutiniam. Antra korta iSdalijama tokiu paciu biidu, kiekvienam los¢jui atversta, o
krupjé gauna uzversta korta.

I8dalinus visas kortas, lo$¢jai turi pasirinkti savo rankose esancias parinktis (prasyti papildomos kortos,
likti su turimu deriniu, dvigubinti arba padalinti), pradedant nuo pirmojo los¢jo krupjé kairéje iki paskutinio
pagal laikrodZzio rodyklg. Papildomos kortos turi biiti dalijamos tokia seka, kokia loséjai priémé sprendimus.
Po to, kai visi los¢jai priima sprendimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg ir iSdalija papildomas kortas,
vadovaudamasis ant stalo uzraSyta taisykle: Krupjé turi traukti iki korty vertés 16 ir sustoti ties 17; Tai
reiskia, kad jei krupjé turi 16 arba maziau, jis trauks papildomas kortas.

e Jeigu krupjé atversta korta yra tiizas, visiems loS¢jams pasitilomas Draudimas pries atliekant bet
kokius kitus veiksmus. Pasibaigus draudimo statymy laikui, krupjé patikrina savo rankg deél galimo
,Blackjack* derinio:

e Jei krupjé turi ,,Blackjack®, loSimas pereina tiesiai | rezultaty etapg, ir loS¢jy rankos lyginamos su
krupjé ranka.

e Jei krupjé neturi ,,Blackjack®, loSimas pereina j ,,Blackjack* parink¢iy etapa, kuriame los¢jai gali
atlikti savo pasirinkimus (pvz., imti papildoma korta, likti su turimomis kortomis, dvigubinti ar
atskirti kortas).

e Kai krupjé baigia dalinti kortas pagal taisykles, loSimas pereina j rezultaty etapa, kuriame krupjé
ranka lyginama su kiekvieno loséjo ranka, ir nustatomas laimétojas (-ai).

Pasibaigus loSimui, krupjé surenka visas atverstas kortas nuo stalo, deda jas j nereikalingy korty kriivg
ir atidaro kito loSimo statymus. Kai loSimas baigiamas, krupjé surenka visas atverstas ant stalo kortas,
deda jas prie nereikalingy ir atidaro kito lo§imo statymus.

Korty Verté

»Speed Blackjack® losiamas su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir kiekviena korta turi savo
nustatytg vert¢. Bendra korty, esanciy loséjo rankoje, verté vadinama ,,rankos taSkais* ir lemia, ar laimi
lo$éjo, ar krupjé ranka.

2,3,4,5,6,7, 8 ir 9 turi savo kortoje uzraSyta verte.



e 10, valeto, karalienés ir karaliaus vert¢ yra 10.
e Tiuzo verté gali biiti 1 arba 11, pasirenkama los¢jo. Paprastai korty derinys lemia, kuri verté pasirenkama,
ir tai gali pasikeisti loSimo metu, priklausomai nuo gauty papildomy korty vertés.

Deriniy pavyzdziai:

T +49 =115+ 108=15KC®+Qd=20, Add+5¥=6arba 16ir A®+ 108 =BJ.

e Betkoks tiizo + 10, J, Q arba K derinys yra geriausias loSimo derinys ir vadinamas ,,Blackjack*.

e Derinys su ttizu ir bet kokios vertés korta nuo 2 iki 9 vadinamas minksSta ranka, nes tizas Siame
derinyje gali biiti 1 arba 11. Pavyzdziui, A + 59 =6 arba 16.

e Korty riisys pagrindiniame ,,Blackjack* lo§ime néra svarbios.

Uinugario Statymas

¢ Speed Blackjack uZnugario statymo funkcija leidzia atlikti statymus prie kity stalo loséjy ranky. Jei jie
laimi, laimi ir los¢jas.

e LosS¢jai, loSiantys su pagrindiniu statymu kédeje, priims sprendimus. Jei norima loSti statyma iS uZ bet
kurio lo$¢jo, statymo metu Zetonai dedami specialiai tam skirtoje statymo vietoje, pazymétoje ,,Uznugario
Statymas*. ISmokos uz uznugario statymus iSmokamos taip pat, kaip ir uz pagrindinj ,,Blackjack* statyma.

¢ Stalo limitai uznugario statymams rodomi lange Statymo Limitai ir ISmokos.

o Los¢jas gali statyti uz los¢jus, uZimancius kitas vietas, net jei turi savo pagrindinj statyma, taciau negali statyti
uz savo rankg.

e Bet kuris loséjas gali statyti i$ bet kokio lo§€jo uznugario neribotg kiekj karty. LoS¢jas, norédamas suzinoti,
kiek los¢jy stato uz pasirinkta langelj, ir bendrg ty statymy verte, turi uzvesti pelés zymeklj virs langelio srities
»UZnugario statymas“.

e Lo8¢jo uznugario statymas gali biiti atmestas pasibaigus statymo laikui, jei pagrindinis lo$éjas galiausiai
nedalyvauja loSime. Atmesti statymai grazinami i loS¢jo balansa.

o LoS¢jas gali statyti 1§ uz bet kurio los¢jo prie stalo, taCiau lo$¢jas, uzimantis vieta su pagrindiniu statymu, gali
1$jungti galimybe statyti uz jo ,,UZnugario statymus*.

e Uznugario statymas yra sukonfigiiruotas taip, kad atitikty pagrindinio loséjo veiksmus. ,,Dvigubai
mazinti“ arba ,,Atskirti* atvejais reikalinga suma bus automatiskai paimta i§ lo$¢jo balanso.

e Jei pagrindinis lo$¢jas, kuriam statoma i§ uznugario, nusprendzia dvigubai mazinti, o lo$¢jas pazymejo
parinktj ,,Padvigubinti mano statyma, kai pagrindinis LoSéjas Padvigubina®, trecioji korta bus duodama
lo$éjo rankai kaip imimo parinktis, taiau nebus galima pasiimti jokiy papildomy korty.

Jei pagrindinis lo§¢jas, 1§ uz kurio statoma statyma, nusprendzia atskirti ir lo§¢jas paZymeéjo parinkt]

,Dvigubinti mano statyma, kad padengciau abi rankas, kai pagrindinis loSéjas Atskiria“, 1os¢jo

statymas bus taikomas tik pirmajai daliai.

Salutiniai Statymai

e Statymo metu loS¢jas gali atlikti Salutinius statymus, bet tik po to, kai langelyje atliks pagrindinj statyma.
Salutiniy statymy ir i§moky apra$ymai rodomi lange Statymo Limitai ir Iimokos.
e Prie kiekvieno ,,Speed Blackjack* stalo galimi dviejy tipy Salutiniai statymai:



o Tobulos Poros (TP) salutinis statymas atlickamas pries iSdalinant visas kortas. Tai suteikia
galimybe laiméti papildomai, jeigu loS€jo dvi pirmosios kortos yra pora. Yra 3 riiSiy poros:

Tobula Pora — dvi identiskos kortos (pvz., dvi Sirdziy karalienés);

Spalvota Pora — dvi tos pacios vertés kortos ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy
rusiy (pvz., 2 Sirdys + 2 bugnai);

Misri Pora — dvi tos pacios vertés kortos ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy rusiy
(pvz., 2 sirdys + 2 biignai);

e Los¢jas, norédamas laiméti tobulos poros statyma, atlieka savo statyma pagal stalo limitus specialiai tam
skirtoje vietoje, pazymétoje ,, TP* pries iSdalijant kortas.

e [aiméje Salutiniai statymai bus rodomi iskart po to, kai kiekviename losime dalyvaujanciame langelyje bus
iSdalintos dvi pradinés kortos.

e Laimingos TP rankos krupjé ranka nepaveikia.

ISmoka apskai¢iuojama pagal loS¢jo statyma, padauginta i§ poros tipo koeficiento. ISmoky lentele

pavaizduota toliau:

Derinys ISmoka
Tobula pora 25:1
Spalvota pora 12:1
Misri pora 6:1

o DvideSimt Vienas Plius Trys (21+3) yra Salutinis statymas pagristas 3 korty deriniu,
naudojant krupjé virSuting kortg ir dvi pradines kortas los¢jo rankoje, kurios sudaro 3 korty
pokerio kombinacija.

Kiekvieno tipo ranky verté yra tokia:

»Vienody Trejetas* — trys tos pacios vertés ir rusies kortos (pvz., trys Sirdziy tiizai);
Eilé ir Spalva — trys kortos i eilés ir tos pacios rusies (pvz., 10, valetas ir piky dama);
Trys Vienos RiiSies — trys tos pacios vertés kortos (pvz., SirdZiy karaliene, bligny
karalien¢ ir giliy karaliené);

Eilé — trys kortos 1S eilés, bet skirtingos ruSies (tiizas gali biiti naudojamas eil¢je kaip
tuzas, 2 ir 3 arba eiléje karaliené, karalius ir tiizas);

Spalva — trys skirtingos vertés, bet vienodos rusies kortos (pvz., 2, 6 ir giliy karalius).

e Norédamas laiméti 2143 statyma, loSéjas turi atlikti savo statyma specialiai tam skirtoje vietoje,
pazymétoje ,,21+3* pries iSdalijant kortas, pagal stalo limitus.

o Laiméje Salutiniai statymai bus rodomi iskart po to, kai kiekviename loSime dalyvaujanciame langelyje
bus iSdalintos dvi pradinés kortos.

e JeiloS¢jo derinys apima du laimincius derinius, iSmokéta bus tik viena didesnioji iSmoka.

e ISmoka apskaiCiuojama pagal lo$¢jo statymga, padaugintg i§ poros tipo koeficiento. ISmoky lentelé
pavaizduota toliau:

Derinys

ISmoka




Vien. t. 100:1
Eile ir spalva 40:1
Trys vienos rusies  [30:1
Eilé 10:1
Spalva S5:1

Korty Maisymas ir Korty Keitimas

o Korty maiSymas vyksta, kai i§ détuvés nuimamas postilijonas (skiriamoji korta) ir lo§imas baigiamas.

e Kai dalijanti korta pasirodo loSimo metu, ji pasalinama, o ranka baigiama. Krupjé pranes ,,Paskutiné
ranka détuvéje“. Uzbaigus §ig ranka, daugiau korty nereikia dalinti, kol nebus pakeista détuve ar
atlikta maiSymo procedura.

¢ Kortos nustatyta tvarka turi biiti sumaiSomos maisikliu, esan¢iu ant stalo, arba jas gali maiSyti krupjé
prie loSimy stalo.

o Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty loSimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat
gali buti daroma Siais atvejais:

o

®)
®)
®)

Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio;
Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;
LoSime ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;
Détuvéje yra korta su sugedusiu briik$niniu kodu.

»ISgryninimo funkcija“ (,,Cash out Feature“) — $i funkcija leidZia loS¢jui 1§ anksto uzbaigti savo
kombinacijg ir gauti garantuotg iSmoka dar nepasibaigus loSimui.

e Pasibaigus pradiniam dalinimui, ekrane $alia kity sprendimy mygtuky pasirodys ,,ISgryninimo*
(,,Cash out*) mygtukas. DinamiSkai apskai¢iuojama iSmokos suma, rodoma ant ,,ISgryninimo*
(,,Cash out*) mygtuko, priklauso nuo lo$éjo kombinacijos vertés, dalintojo atverstos kortos ir visy
tolesniy su ta kombinacija susijusiy sprendimy.

e Kai los¢jas padalina kombinacija, kiekvienai padalintai kombinacijai bus galima naudoti atskirg
LHI8gryninti“  (,,Cash out) mygtuka. Jei lo$¢jas padvigubina statymus arba pralaimi, tos
kombinacijos ,,ISgryninti* (,,Cash out*) parinktis bus i§jungta.

e Paspaudus / baksteléjus mygtuka ,,ISgryninti (,,Cash out), loSimas uzbaigiamas tai kombinacijai,
o atitinkama iSmoka pridedama prie loS¢jo balanso, kai loSimas baigiasi. Su tuo padalinimu
negalima atlikti jokiy tolesniy veiksmy.

o Si funkcija taikoma tik pagrindiniam statymui ir neturi jtakos papildomiems statymams.

e ISgryninimo funkcija“ (,,Cash out Feature*) galima bet kada jjungti / i§jungti nustatymuose.




