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UAB ,,PARTY CASINO“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDAS NR. 3.2.

Siame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy stalo lo§imy gyvai taisyklés (Evolution).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai stalo loSimai gyvai:

. ,,Dviejy Kombinacijy Kazino Hold‘em* (,,2 Hand Casino Hold‘em®);
2. ,,AmerikietiSka Ruleté*“ (,,American Roulette*);

3. ,,Bakara“ (,,Baccarat);

4. ,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®);

5. ,,Stingdantis Kariby Pokeris* (,,Caribbean Stud Poker);
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. ,,Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*);
. ,,Drakonas Tigras* (,,Dragon Tiger");
. ,Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* (,,Free Bet Blackjack®);
9. ,,Begalinis Juodasis Dzekas® (,,Infinite Blackjack®);
10. ,,Galingasis Juodasis DZekas* (,,Power Blackjack®);
11. ,,Papildomy Statymy Miestas* (,,Side Bet City*);
12. ,,Texas Hold’em Premijinis Pokeris* (,,Texas Hold’em Bonus Poker®);
13. ,,Trijy Korty Pokeris* (,,Three Card Poker*);
14. ,,VirSutine Korta* (,,Top Card*);
15. ,,Pagrindinis Texas Hold‘em* (,,Ultimate Texas Hold‘em*);
16. ,,Greita Bakara“ (,,Speed Baccarat®);
17. ,,Bakara Be Komisinio* (,,No Commission Baccarat®);
18. ,,Greita Ruleté* (,,Speed Roulette*);
19. ,,Bakara Spaudimo Kontrole¢* (,,Control Squeeze Baccarat®);
20. ,,Dvigubo Kamuoliuko Ruleté* (,,Double Ball Roulette*);
21. ,,Pranctuziska Ruleté* (,,French Roulette*);
22. ,,Aukso Turto Bakara“ (,,Golden Wealth Baccarat*);
23. ,,Zaibiskas Kauliukas“ (,,Lightning Dice*);
24. ,Pinigy Ratas* (,,Money Wheel*);
25. ,,Monopolis Gyvai* (,,Monopoly Live*);
26. ,,Greitas Zvilgsnis Bakara“ (,,Peek Baccarat®);
27. ,,Greitas Juodasis Dzekas* (,,Speed Blackjack®);
28. ,,Spaudimo Bakara* (,,Squeeze Baccarat®);
29. ,,Automatin¢ Ruleté* (,,Auto Roulette*);
30. ,, XXX Ekstremali Zaibuoj anti Ruleté* (,,XXXtreme Lightning Roulette*);
31. ,,Automatiné Greita Ruleté* (,,Auto Speed Roulette*);
32. ,,Zaibuoj anti Ruleté* (,,Lightning Roulette®);
33. ,,Rulete” (,,Roulette);



34,
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
Bla
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.

. LO

Lwduper Sic Bo* (,,Super Sic Bo*);

XXX Ekstremali Zaibuojanti Bakara“ (,,XXXtreme Lightning Baccarat*);

,,areitoji Bakara be Komisinio* (,,No Commission Speed Baccarat*);

,Zaibuojanti* (,,Lightning Baccarat®);

»Super Andar Bahar* (,,Super Andar Bahar®);

,Klasikinis Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* (,,Classic Free Bet Blackjack®);
,Begalinis Statymy Krautuvas: Juodasis Dzekas* (,,Infinite Bet Stacker Blackjack®);
,Zaibiskas Drakonas Tigras“ (,,Lightning Dragon Tiger®);

,Begalinis Linksmybiy Linksmybés 21: Juodasis Dzekas* (,Infinite Fun Fun 21

ckjack®);

,.Zaibiskas Sik Bo* (,,Lightning Sic Bo%);

,»Bac Bo“ (,,Bac Bo*);

,»Top Kauliukas* (,,Top Dice®);

,Lengvas Juodasis Dzekas* (,,Easy Blackjack®);

,»Visada 8 Bakara* (,,Always 8 Baccarat®);

,»@reitas Super Sik Bo* (,,Speed Super Sic Bo*);

,Kazino Kauliukai* (,,Craps®);

»Klasikinis Statymy Kaupimo Juodasis Dzekas* (,,Classic Bet Stacker Blackjack®);
»Karas* (,, War®);

,,Zaibiskas Bac Bo* (,,Lightning Bac Bo®).

ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

SIMAS ,.DVIEJU KOMBINACIJU KAZINO HOLD‘EM* (,,2 HAND CASINO

HOLD‘EM*)

,Dviejy kombinacijy kazino Hold’em* yra populiaraus kazino ,,Hold’em* pokerio
variantas, leidZiantis losti su viena arba dviem kombinacijom. Siame lo§ime yra logiama
pries krupjé, o ne pries kitus loSéjus.

Sio logimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausia galima penkiy korty
kombinacijg 1§ pirmyjy dviejy los¢jui padalinty korty ir penkiy bendry korty. Kiekviena
loséjo kombinacija atskirai lyginama su krupjé kombinacija. Geriausia pokerio
kombinacija laimi.

Prie vieno ,,Dviejy kombinacijy kazino Hold’em* pokerio stalo vienu metu gali losti
neribotas lo$éjy skaiCius. Visi lo$¢jai, turintys tg paciag kombinacijg prie stalo uzima vieng
vieta.

Sis logimas logiamas naudojant viena standarting 52 korty kalade. Kortos maisomos po
kiekvieno lo§imo.

Norint dalyvauti loS§ime, per statymams skirtg laikg (15 sekundziy) lo$¢jas atlieka statyma
»Ante“ statymo lauke atskirai kiekvienai kombinacijai. Taip pat loS¢jas gali atlikti
papildoma Premijos statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas i jy
yra tlizy pora ar geresn¢ kombinacija. Premijos statymas vertinamas kiekvienai
kombinacijai atskirai pagal pirmgasias penkias kortas (trys bendros kortos, atverstos ,,Flop*
(,,nesekmé*) metu ir dvi los¢jo turimos kortos).



Krupjé padalija dvi uzverstas kortas sau ir po dvi kortas kiekvienai lo§¢jo kombinacijai.
Tuomet kruojé stalo viduryje atveréia pirmasias tris bendras kortas (,,Flop®). Sios trys
kortos yra bendros los¢jui ir krupjé. IS jy los¢jas turi sudaryti pokerio kombinacija.

Toliau lo§¢jas sprendzia, ar ZAISTI, ar NUMESTI (Siems veiksmams atlikti skiriama 15

sekundziy). Jei lo§¢jas nori testi lo§ima, renkasi ZAISTI. ZAISTI statymo éjimas yra lygus

dvigubam ,, Ante” statymui. LoS¢jas norédamas baigti loSimg renkasi NUMESTI ir
praranda ,,Ante” statyma. ZAISTI/NUMESTI sprendimas neturi jokio poveikio Premijos
statymams.

Loséjui priémus sprendimg krupjé padalina dvi bendras kortas (ketvirtgja ir penktaja).

Krupjé taip pat atvercia pirmasias savo dvi kortas.

Siekiant iSsiaiskinti laimétojg yra sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios 1o$¢jo

ir krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Premijos statymas:

o Premijos statymas (jam atlikti skiriama 15 sekundziy) yra papildomas, jj galima atlikti
atskirai. ,,Ante* statymy vietoje padéjus Zetong jsijungia Premijos statymo laukas.
Loséjas gali atlikti Premijos statymga taip pat, kaip ir ,,Ante* statyma.

o Premijos statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmasias penkias
kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop* metu ir dvi lo$éjo turimos kortos). Premijos
statyma lo$éjas laimi, jei turi tizy porg ar geresne kombinacija. Laiméjimas iSmokamas
pagal Premijos laiméjimy lentele.

Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tuizas (gali buti didziausios arba maziausios vertes),

karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

Tiizas gali biiti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)

arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos kombinacijos nuo didZiausios iki maziausios:

AKQJI

., HISisiee Karaliskoji spalva yra vienos risies eile i§ Siy korty: tuzas,

karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju lo$¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo
rezultatas yra LYGIOSIOS.

9 8 7 6 5

o YV VYV picir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos rusies i$ eilés

einancios kortos, pavyzdZiui, SirdZiy devyni, aStuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant
dvi eilés ir spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia korta turi didesne verte.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradin; statyma, loSimo rezultatas yra
LYGIOSIOS.
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o ¥ % ® & ¢ (ewrios vienodos: Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. PavyzdZziui, keturi tiizai yra Keturiy
vienodos vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty kombinacija yra
stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos
yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji (,,Kickers) korta. Lygiyjy atveju
los¢jas atgauna savo pradinj statyma, lo§imo rezultatas yra LY GIOSIOS.
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o ® ¥ & & % pinatroba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi



SeSiaakes. Lyginant dviejy pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty
kombinacija sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos kombinacijoje trys
kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy
atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loS§imo rezultatas yra LY GIOSIOS.
Q0 9 6 3
o .. Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios risies,
taCiau eina ne i$ eilés, pvz., penkios vyny kortos. Lyginant dvi Spalvos kombinacijas,
laimi ta, kurioje ruSies korta yra didesnés vertés. Jei abi kombinacijose auk$¢iausios
vertés kortos yra vienodos, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.
9 8 7 6 5
o ¥ & ¢V yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos ruSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riisiy devynaké, aStuonake,
septynakeé, Sesiaaké, penkiaaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje
auksciausia korta turi didesne¢ verte. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia auksc¢iausios
vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis reikSmes neturi.
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o . Trys vienodos yra kombinacija i§ trijy vienodos vertés korty bei
kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, lo§éjas, turintis tris karalius, turi
Trijy vienody kombinacija. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi Trijy
vienody kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).
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c * & ¥ & & poros yra kombinacija 1§ dviejy vienodos vertes korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas, lyginamos didesnés vertés
poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertes, lyginamos maZesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas
dvi poras, nugalétojg lemia didesnés vertés penktoji korta.
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o *® 2V 4 yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertes korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. Pora yra mazZiausia kombinacija, uz kurig iSmokamas laiméjimas.
AuksStesnés vertés korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty porg. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i8 jy.

Q 9 7 4 2

o ¥ % & ¥ ¢ ,ukiciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno 1§ auksc¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, los¢jas loSia su
auksciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés aukSc¢iausia
korta, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant

los¢jo / krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).



e Norédamas losti, krupjé turi surinkti bent porg i$ korty, kuriy verté yra ne mazesné nei 4 ar
geresn¢ kombinacija.
e, Ante“ statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 100:1

Eil¢ ir Spalva 20:1
Keturios vienodos 10:1

Pilna troba 3:1

Spalva 2:1

Eil¢ arba maziau 1:1

e, Zaisti“ statymy laiméjimai yra 1:1.
e Premijos statymo laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 100:1

Eil¢ ir Spalva 50:1
Keturios vienodos 40:1

Pilna troba 30:1

Spalva 20:1

Eile 7:1

Trys vienodos 7:1

Dvi poros 7:1

Tuzy pora 7:1

e Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 1500,00 €, maksimalus 59
laim¢jimas — 510 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo risies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos
ir sprendimo biidai:



o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jel per pirmajj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, , loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio lo§imo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

2. LOSIMAS ,,AMERIKIETISKA RULETE“ (, AMERICAN ROULETTEY)



AmerikietiSkos ruletés tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir pastatyti
vieng ar daugiau statymy ant to skai¢iaus. Amerikietiskos ruletés rate yra skai¢iai nuo 1 iki
36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).

Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko rutuliukas sustoja

vienoje 1§ sunumeruoty rato padaly. Los¢jas laimi, jei pastato statymg, apimant; tg skaiciy.

Prie Ruletés stalo loséjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rusies statymas

apima vieng skai¢iy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams

atlikti yra skiriama 15 sekundziy, nesp¢jus — laukiama kito loSimo.

Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami

Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami

statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

o Tiesioginis — lo§¢jas padeda savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

o Padalintas statymas — los¢jas padeda savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

o Eilés statymas — los¢jas padeda savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima
tris skaicius.

o Kampo statymas — lo$éjas padeda savo zetong ant keturiy skaiéiy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

o Penkis statymas — loséjas padeda savo zetong ant statymo tinklelio iSorinés ribinés
linjjos tarp 0 ir 1 (tame taske, kuriame apatinis deSinys skaiciaus 0 kampas jungiasi su
vieneto apatiniu kairiuoju kampu). Penkis statymas apima penkis skai¢ius: 0, 00, 1, 2
ir 3.

o Linijjos statymas — loS$éjas padeda savo zetong dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

[Soriniai statymai:

o Stulpelio statymas — los¢jas padeda savo Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie
1“ ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai€iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j stulpeliy statymus.

o Tuzino statymas — loS$¢jas padeda savo Zetong viename 1S trijy laukeliy su pavadinimais
»l-ieji 12%, 2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

o Raudona / juoda — los$¢jas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

o Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — lo$éjas padeda savo Zetong ant vieno is Siy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j
Siuos statymus.

o 1-18/19-36 — los¢jas padeda savo Zetong viename 1§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka i Siuos
statymus.

Loséjas spaudzia mygtuka KAIMYNU STATYMALI kad atidaryty specialy ovalo ar

lenktyniy rato formos statymy langg, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus

specialiuosius statymus.

Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo

vietos yra paryskintos.
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Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédamas atlikti kaimyny statymus, loS¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj
skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje esaniy
skaiciy. Paspaudgs apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka, lo$¢jas gali sumazinti pasirinkto skaic¢iaus
kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny skaiciy.

Mégstami statymai:

o

Papildoma Mégstamy statymy funkcija leidzia iSsaugoti pamégtus statymus arba
jvairiy statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti
prie ruletés stalo. Lo$éjas gali iSsaugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su
skirtingais pavadinimais.

Norédamas atidaryti Megstamy statymy meniu, lo$éjas spaudzia mygtuka
MEGSTAMI STATYMAL. Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty $ig funkcija.
Atlikgs mégstamg statymg ar statymy kombinacija, loS¢jas paspaudzia Meégstamy
statymy meniu esan¢ia nuoroda ISSAUGOTI PASKUTIN] STATYMA. Bus
pasitilytas numatytasis $io statymo pavadinimas, taciau loséjas gali ir pats pasirinkti
kokiu pavadinimu norés i§saugoti Mégstama loSima.

Tuomet §j statyma loS¢jas galés iSsaugoti ir pridéti prie savo mégstamiausiy statymy
sarao paspaudes mygtuka ISSAUGOTI arba klaviatiros mygtuka ,.Enter, galés
padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo sumg paspausdamas reikiamag
kiekj karty ant statymo pavadinimo.

Specialiis statymai — antrajame Mégstamy statymy skirtuke loS¢jas galés lengviau atlikti
,Finale en plein“ ir ,,Finale a cheval* statymus.

o

,,Finale en Plein‘:

= . Finale en plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno
po 1 Zetong;

= . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po

1 Zetona;

= . Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= . Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= . Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= . Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= . Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= ,Finale en plein 7° — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;



,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;
,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

o ,,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 5 zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33,
ant kiekvieno po 1 Zetong;

,Finale a cheval 1/4* — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 2/5% — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 7/10“ — 3 zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 8/11% — 3 zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 9/12“ — 3 zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus. Pavyzdziui,
Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai padengty: 1
zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés statymo
34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

« LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiéiai.

15 39 13 A

o Kairé¢je rodomi paskutiniojo lo§imo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai,
raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.
e Vidiniy statymy laiméjimy lentelés:

Statymo tipas Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eilute 11:1




Kampas 8:1
Penkis 6:1
Linija 5:1
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1
1-18/19-36 1:1

Minimalus statymas yra 0,20 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laiméjimas

—267 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, $i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis

sukimas®).

,»INo Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas §iais atvejais:

o Rutuliukas sukasi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai,

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

o Rutuliukas iSkrito i8S rato;

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, loSéjy atlikti statymai automatiSkai graZinami.

Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas ] paskutinj iSkritusj skaiciy, loSimas toliau

tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,

pradiniai statymai graZinami.

Tuo atveju, kai sistemoje uZregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,

teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai

statymai grazinami.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
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kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

LOSIMAS ,,BAKARA® (,BACCARATY)

o ,Bakara“loSimo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i§ loSian¢iy losSimo lauky
— Los¢jui (,,Player®) ar Bankininkui (,,Banker), iskris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

e Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reik§més:

o Tuzai yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o DesSimtakeé ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e ,Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys,
vynai, kryZziai ar biignai) reikSmés neturi.

e Pries kiekvieng dalijimg loSéjas stato, kuriam i§ loSianc¢iy loSimo lauky — LoSéjui
(,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®), iSkris korty kombinacija, kurios suma
artimesn¢ 9 taskams, ar bus lygiosios.

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas Lo8¢jui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 loSéjy) ir Bankininkui.

o Bakara“ dalijama du kartus: vieng karta Los¢jui, kitg karta Bankininkui.

o Jei LoS¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

» Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara* yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

o Jei LoSéjas arba Bankininkas 1§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

o Jei LoS¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» Ireciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendZziama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los§¢jas visuomet pradeda lo§ima pirmas.

o Statymams atlikti losS¢jas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, loséjas laukia sekancio
loSimo.

o Laukelio ,,Los¢jas* kombinacija:

Pirmujy dviejuy loséjo korty kombinacija
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0-1-2-3-4-5 Losé¢jas ima trecig korta.

6-7 Loséjas susilaiko.

89 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios Zaidéjo istrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | tregjosios ?
kortos kortos

0 I |1 I ! !
] I 1 [0 fr Jr o Jr fr fr fr Jr |
2 | e
3 1 |1 |1 |t |1

; T OEEE: ' ' ' ' 1 BEE
5 I s |s [s s $ |S
. S S |S |sS |S |S |sS NUSEEEENS S
; S s |s [s |s |s |s |s |s |[s |s
. S S s |s |s |s |s |s |s |s |s
5 S S |s |s |s |sS |s |S |S |S |8

1 —imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi buti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

P Pair (los¢jo pora) Laimima, jei pirmosios dvi los¢jui padalintos kortos sudaro
pora.

B Pair (Bankininko pora) Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos
yra pora.

Perfect Pair (Tobula pora) Laimima 25:1, jei Bankininkui arba lo$¢jui padalijamos
vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos riiSies ir vertes).
Laimima 200:1, jei Bankininkui ir lo$¢jui padalijamos
vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos riiSies ir vertes).
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Either Pair (Bet kuri pora) Laimima, jei Bankininkas arba loS¢jas turi poros
kombinacija.

P Bonus (los¢jo premija) Laimima, kai los¢jas laimi loSimg surinkes natiiraly 8 arba
9 arba bent jau aplenkia Bankininkg keturiais taSkais.

B Bonus (Bankininko premija) Laimima, kai Bankininkas laimi lo§img surinkes natiiraly
8 arba 9 arba bent jau aplenkia lo$éjg keturiais taskais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
Player (Loséjas) 1:1

Tie (Lygiosios) 8:1

P Pair (Los¢jo pora) 11:1

B Pair (Bankininko pora) 11:1

Perfect Pair (Tobula pora) Viena pora: 25:1

Dvi poros: 200:1

Either Pair (Bet kuri pora) 5:1

P Bonus/B Bonus (Los¢jo premija/Bankininko | ISmokéjimo santykio tikimybes:
premija) e Ne ,natiirali“ pergalé 9 taSkais, 30:1
e Ne ,natiirali* pergalé 8 taskais, 10:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 7 taskais, 6:1
e Ne ,natiirali* pergalé 6 taskais, 4:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natiirali* pergalé 4 taskais, 1:1
o Natirali“ pergale, 1:1

»Natliralios* lygiosios, (,,Push®)

*Natirali korty pora — situacija, kuomet Loséjo (,, Player*) ir/ar Bankininko (,, Banker*) tasky
suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 0,20 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laiméjimas
— 175 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

13




o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jel per pirmagjj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesama loSimy salés vadovui, o
lo§imas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nesékmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,lo§é¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

e Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i$ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio lo§imo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loS§imo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 1§
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

4. LOSIMAS ,,JUODASIS DZEKAS* (,,BLACKJACK¥)
e ,Juodojo Dzeko* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Geriausia
Juodojo Dzeko kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai

21. Loséjas losia tik prie$ krupjé, ne pries kitus loSéjus.
e LoSimui vadovauja krupjé. Prie Juodojo Dzeko stalo gali losti iki 7 los¢jy.
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LosSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (Dzekas, Karaliené ir
Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Ttzus, kuriy verté yra 1 arba 11, priklausomai nuo
to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

Pries loSimg reikia pasirinkti savo vietg prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos
prie stalo su Zenklu ,,Laisva vieta® (,,FREE SEAT*). Norédamas atlikti statyma, lo$éjas
turi pasirinkti zetono vertg, nurodytg eurais.

Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kair¢je esanciam loséjui, tuomet kitiems pagal
laikrodZio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina po atversta
korta, tatiau antroji krupjé padalinta korta biina uZversta. Salia lo§é¢jo korty rodoma lo§¢jo
pradinés kombinacijos verte.

Jei los¢jo pradiniy dviejy korty verte yra lygi 21, jis turi Juodaji Dzeka.

Jei krupjé atversta korta yra Tuzas, los¢jas gali atlikti draudimo statyma (15 sekundziy),
kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodaji DZeka — net jei ir pats loséjas turi Sig
kombinacijg. Draudimo statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks
statymas yra atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

Krupjé tokiu atveju atvercia ir parodo losé¢jams savo uzverstg kortg, ar neturi Juodojo
DZeko kombinacijos. Jei krupjé neturi Juodojo DzZeko, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi
Juodajj Dzeka, o los¢jas — ne, losimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.
Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi Juodaji Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai
grazinami. Jei atversta krupjé korta yra 10 arba korta su paveiksléliu, draudimo loséjas
isigyti negalés ir krupjé netikrins, ar turi Juodaji Dzeka.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, los¢jai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas kombinacijas. Tam krupjé paeiliui, pagal laikrodzio
rodykle, kiekvienam loS¢jui siiilo padalinti daugiau korty.

Jei pradiné los$¢jo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti Dvigubinimag (per 15
sekundziy). Siuo atveju lo3éjas padvigubins savo statymag ir loséjui bus padalinta
papildoma korta prie lo§éjo jau turimos kombinacijos.

Taip pat loSéjas gali nuspresti Imti (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. LoS¢jas gali Imti daugiau nei viena korta, o kai jau bus patenkintas
turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg pora
Padalinti (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlieckami
atskiri pradinio dydZio statymai. Gaves antraja korta, loS¢jas gali savo turimas
kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. Taciau jei loS¢jas pradzioje turi
Tiizy pora, jis gaus tik vieng papildomg korta kiekvienai kombinacijai be galimybés imti
papildomas kortas.

Jei los¢jo kombinacijos suma virsija 21, jis pralaimi ir praranda tos kombinacijos statymus.
Visiems lo$¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg. Kai krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia. Atkreipiamas
démesys, kad silpnoje kombinacijoje ttizo verté yra 11.

Losé¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka daugiau nei 21. Jei loS¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir
krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir loS¢jo statymas grazinamas.
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Juodojo Dzeko kombinacija galima tik su dvejomis pradinémis kortomis. 21 tasko vertés

kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju Dzeku. Taigi, Juodasis

Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loS¢jas turi priimti sprendima.

Vienas i$ loséjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija

kuri leidzia gauti iSmoka uz atlikta statymg anksCiau nei baigiasi loSimas): jei

nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®) funkcija, loSimas uz tg korty

kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out")

mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out*) koeficientas keiciasi atsizvelgiant | lo§¢jo bendra

rezultatg uz korty kombinacijg ir dalintojo atversta kortg. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)

taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomuma galima

valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

Siame Juodojo DZeko logime taip pat yra papildomi statymai — Idealios poros ir 21+3.

Papildomus statymus los¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo Dzeko statymais.

Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau Juodojo DZeko statymai loSéjy yra

laimimi, ar ne.

Idealios poros papildomas statymas suteikia progg laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra

pora, pavyzdziui, dvi damos, du tiizai arba dvi triakés. Yra trys pory tipai, kiekvienam

taikomos skirtingos iSmokos:

o Puiki pora — ta pati riiSis ir verté, pvz., du vyny tiizai,

o Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos ir vertés rasys, pvz., Sirdziy 2 + biigny 2.

o Misri pora — skirtingos spalvos ir riiSies, bet tos pacios vertés kortos, pvz., Sirdziy 10 +
kryziy 10.

21+3 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios losé¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laiminc¢iaja kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis iSmokomis:

o Trys vienos rusies ir vertés — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

o Spalva ir eilé — 1§ eilés einancios ir tos pacios risies kortos, pvz., bigny 10, valetas ir
dama.

o Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
karaliai.

o Eilé—is eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4.

o Spalva — tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

»otatyti uz akiy“ funkcija leidzia atlikti statymus uZ kito lo$¢jo gauta kombinacija.

Laim¢jimai uz ,,Statyti uz akiy* yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

Losé¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy* galimybe neatsizvelgiant | tai, ar sédi prie Juodojo

Dzeko stalo ir nori pats losti ar ne. Taciau loSéjas negali atlikti ,,Statyti uz akiy* uz savo

kombinacija.

Los¢jas turi atlikti statymg bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy* vietoje prie kito loséjo

vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. Los¢jas uzveda zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz

akiy* vietos, kad pamatyty, kiek los¢jy atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy

statymy suma.

Jei loSéjas atlieka ,,Statyti uz akiy“ ir nusprendzia nedalyvauti loSime, jo statymas yra iSkart

grazinamas.
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Ties kiekviena Juodojo Dzeko stalo vieta nurodytas vardas rodo los¢ja, kuris priims visus
sprendimus dél kombinacijos. Taciau nurodytas lo$¢jas pats gali nuspresti, ar nori atlikti
draudimo statyma, jei krupjé atversta korta yra Tiizas. Taip pat loSéjas gali i§ anksto
nuspresti, ar nori padvigubinti savo statyma, jei loS¢jas, uz kurio akiy atliekamas statymas,
nusprendzia Dvigubinti ar Padalinti savo kombinacija.

Véliau Siuos nustatymus loS¢jas gali pakeisti paspaudgs Nustatymy mygtuka ir pasirinkes
LSTATYTI UZ AKIU“ skirtuka. Jei lo$é¢jas nori kitiems loséjams uzdrausti atlikti
Statymus uZ savo akiy, gali pazyméti laukelj ,,LEISTI KITIEMS LOSEJAMS ATLIKTI
STATYMUS MAN UZ AKIU“,

,»Karsty loséjy* simbolis leidzia loséjui matyti, kurie Juodojo Dzeko loséjai turi ilgiausig
pergaliy eile.

é;

Skai¢ius aukso medalyje nurodo, kiek loSimy paeiliui los¢jas laiméjo. Vos tik ,,Karstas
los¢jas* pralaimi loSima, jis iSkart praranda ir aukso medal;.

Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.

Laiminc¢ioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi Juodajj Dzeka, draudimo iSmoka yra 2:1.

Idealios poros laim¢jimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Puiki pora 25:1
Spalvota pora 12:1

MiSri pora 6:1

21+3 laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Trys vienos riiSies 100:1

Eilé ir spalva 40:1

Trys vienodos 30:1

Eilé 10:1

Spalva 5:1

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laim¢jimas
—96 800,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taitkomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.
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LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgzintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai gragzinami.

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komandg

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.

Jei lo§¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiiuotas i§ lo§éjo loSimy

saskaitos, taciau dar prie§ suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius loSéjo pasirinkimus. LoS¢jo loSimy saskaita atnaujinama 26

atsizvelgiant | loSimo rezultatus. Jei lo$éjas vél prisijungia prie to paties lo§imo, loSimas

bus vykdomas pagal prie§ tai numatyta pasirinkima. LoS¢jas, kuris neturéjo galimybés dél

techniniy kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés

perziiiréti jvykusio lo§imo rezultatg.

LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i$

loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,

tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,

loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,

neatsizvelgiant | atsijungima.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,Juodojo Dzeko®, loS¢jas turi priimti sprendima.

Vienas i§ loséjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija

kuri leidzia gauti iSmoka uz atlikta statymag anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
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nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija, loSimas uz ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out")
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out*) koeficientas keiciasi atsizvelgiant | lo§¢jo bendra
rezultatg uz korty kombinacijg ir dalintojo atverstg kortg. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomuma galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

. LOSIMAS ,,STINGDANTIS KARIBU POKERIS“ (,, CARIBBEAN STUD POKER¥)

o ,.Stingdantis Kariby Pokeris*“ nuo Teksaso pokerio skiriasi tuo, kad zaidziama pries krupjé,
o ne kitus loséjus.

o . Stingdanc¢io Kariby Pokerio* tikslas yra surinkti geresn¢ kombinacijg nei krupjé i§ penkiy
korty.

e Prie vieno Kariby pokerio stalo vienu metu gali loSti neribotas lo$éjy skaicius. Vienas
lo§éjas prie stalo uzima vieng vieta.

e Kariby pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty kalade (juokdariy kortos
nenaudojamos). Su viena korty kalade loSiamas tik vienas loSimas, kortos maiSomos po
kiekvieno loSimo.

o Los¢jas, norédamas pradéti lo§ima, padeda pradinj statyma ,,Ante* vietoje. Krupjé padalina
penkias atverstas kortas lo$éjui ir vieng atverstg bei keturias uzverstas sau.

o Log&¢jas turi nuspresti ZAISTI X2 arba NUMESTI. Pasirinkes ZAISTI X2 lo3¢jas tesia
loSima ir atlieka statyma, kuriam atlikti lo§¢jas turi 15 sekundziy ir kuris lygus dvigubam
,Ante® statymui. Pasirinkes NUMESTI losimg (tam turi 15 sekundziy) los¢jas uzbaigs
prarasdamas savo ,,Ante* statyma.

e Priémus sprendima, krupjé atvercia savo keturias likusias kortas.

o Laimeétojas iSaiSkinamas palyginus geriausias lo$¢jo ir krupjé penkiy korty kombinacijas.

e Galimas papildomas 5+1 BONUS statymas. Los¢jas laimi 5+1 BONUS statyma jei jo
penkios kortos ir pirmoji atversta krupjé korta sudaro trijy vienody korty ar geresng pokerio
kombinacija.

e Naujo losimo pradZioje po ,,Ante* statymo, kuris didesnis arba lygus maZziausiai sumai,
loS¢jas galés atlikti 5S+1 BONUS statymga. Patvirtinus loséjo ,,Ante* statymg, 5+1 BONUS
statymo laukelis bus aktyvintas ir pradés mirkseti.

e Visi statymai turi biiti atlikti prie§ baigiantis statymy laikui (15 sekundziy). Pasibaigus
statymy laikui, krupjé¢ iSdalina 5 atverstas kortas lo$¢jui ir penkias sau, atversdamas pirmaja
kortg.

o Tuomet lodé¢jas priima sprendimg ZAISTI X2 arba NUMESTI, tadiau §is sprendimas
nedaro jtakos 5+1 BONUS atliktam statymui.

e LosSimo pabaigoje krupjé atvercia savo kortas ir paskelbia rezultata. Apie laiméjimus
loS¢jams praneSa animuoti praneSimai.
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JUS LAIMEJOTE

5+1 BONUS 7x
Trys vienodos

Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Tuzas (gali buiti didZiausios arba maziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. 15.15. Tuzas gali biti didziausios vertés
korta eil¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba maziausios vertés korta eiléje
iki 5 (tdzas, 2, 3, 4, 5).

Galimos kombinacijos nuo didziausios iki maziausios:

o

AKQJI

1 1 ] 1 Karaliskoji spalva yra vienos riiies eil¢ 1§ Siy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loS$éjas atgauna savo pradinj statyma,
zaidimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

9 8 7 6 5

V9 V99 gk spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos rasies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, aStuoni, septyni, $esi ir penki. Lyginant
dvi eilés ir spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje auksSciausia korta turi didesne verte.

Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statymg, loSimo rezultatas yra
LYGIOSIOS.

A AAAS

v & & & % Keturios vienodos: Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra Keturiy
vienodos vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty kombinacija yra
stipresné uz keturiy mazesnes vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos
yra vienodos vertés, lygigsias iS§sprendzia penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju
loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, lo§imo rezultatas yra LY GIOSIOS.

K K K 6 6

¢ ¥ & 8 % pinatroba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakés. Lyginant dviejy pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty
kombinacija sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos kombinacijoje trys
kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy
atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

Q1o 9 6 3

e s s s B Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taCiau eina ne i$ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi Spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje risies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auksciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta
irt. t.

9 8 7 6 5

VLY ik yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy risiy devynaké, asStuonake,
septynake, SeSiaaké, penkiaaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje
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auksciausia korta turi didesn¢ verte. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia auksciausios
vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis reikSmes neturi.

K KK 9 7

. Trys vienodos yra kombinacija is$ trijy vienodos vertés korty bei
kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, lo$éjas, turintis tris karalius, turi
Trijy vienody kombinacija. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi Trijy
vienody kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).

A A KK 7

L O S poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
ttizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas, lyginamos didesnés vertés
poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertes, lyginamos maZesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas
dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji korta.

KKQ@®9 8

L S SR N e yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. Pora yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunamas laiméjimas.
Aukstesnés vertés korty pora laimi prieS Zemesnés vertés korty porg. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i8 jy.

Q 9 7 4 2

v & &V * Aukitiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno 1§ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, loS¢jas loSia su
auksciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés aukSciausiag
korta, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

e LoSimo laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
KaraliSkoji spalva 100:1

Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 25:1

Pilna troba 10:1

Spalva 7:1

Eile 5:1

Trys vienodos 3:1

21



Dvi poros 2:1
Viena pora arba maziau 1:1

e 5+1 Bonus laim¢jimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 7:1

e Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 1500,00 €, maksimalus laiméjimas
—602 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

o LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos
ir sprendimo biidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
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problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi 30 pradiniai
statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo$¢jams ekrane rodoma ne ta korta®,
,»dvi suklijuotos kortos*, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ lo§éjo losimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

LOSIMAS ,,KAZINO HOLD‘EM* (,,CASINO HOLD‘EM¥)

e ,Kazino Hold'em* tikslas yra nugaléti krupjé kombinacijg surenkant geriausig galima
penkiy korty kombinacijg 1§ dviejy loS¢jui padalinty korty ir penkiy bendry korty.

e Prie vieno Kazino ,,Hold'em* pokerio stalo vienu metu gali loSti neribotas lo$¢jy skaicius.
Vienas lo$éjas prie stalo uzima vieng vieta.

e Kazino ,,Hold'em* pokeris lo§iamas su viena standartine 52 korty kalade (juokdariy kortos
nenaudojamos). Su viena korty kalade loSiamas tik vienas loSimas, kortos maiSomos po
kiekvieno losimo.

e Statymams atlikti yra skiriama 15 sekundziy.

o Norint losti, pirmiausia reikia atlikti ,,Ante* statyma (pradinis statymas). Taip pat galima
atlikti Premijos statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas tarp jy yra
tlizy pora ar aukStesné kombinacija.

o Krupjé atvercia dvi kortas loS¢€jui, o dvi uzverstas kortas padalina sau. Tuomet padalijamos
trys bendros kortos ir atveréiamos stalo viduryje. Sios trys kortos yra bendros lo§¢jui ir
krupjé, 18 jy loséjas turi sudaryti kombinacija.

« Loséjas turi nuspresti, ar ZAISTI 2X ar NUMESTI (tam turi 15 sekundziy). Jei lo§¢jas nori
toliau testi loSimg ir atlikti statyma, kuris yra lygus dvigubam ,,Ante* statymui, jis renkasi
ZAISTI 2X. Norédamas baigti lo§ima, loséjas renkasi NUMESTI, tadiau tokiu atveju
praranda ,,Ante“ statymga. Pasirinkimas ZAISTI/NUMESTI neturi poveikio Premijos
statymams.
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Los¢jui priemus sprendima ZAISTI/NUMESTI, krupjé padalina dvi bendras kortas

(ketvirtaja ir penktaja). Krupjé taip pat atvercia pirmasias dvi savo kortas.

Norint iSsiaiskinti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios loséjo ir

krupjé kombinacijos naudojant penkias i$ septyniy galimy korty.

Premijos statymas yra papildomas (jam skiriamos 15 sekundziy), jj galima atlikti atskirai.

,»Ante® statymy vietoje padéjus Zetong jsijungia Premijos statymo laukas. Loséjas gali

atlikti Premijos statyma taip pat, kaip ir ,,Ante* statyma.

Premijos statymas vertinamas tik pirmyjy penkiy korty kombinacijai. Jei los¢jas turi tizy

pora ar geresn¢ kombinacijg, loSéjas laimés Premijos statymga ir gaus laiméjima pagal

Premijos laiméjimy lentelg.

Galimos kombinacijos nuo didziausios iki maziausios:

o Karaliskoji spalva yra vienos rusies eilé i8S Siy korty: tiizas, karalius, dama, valetas, 10.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statymg, zaidimo rezultatas yra
LYGIOSIOS.

o Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos riisies i§ eilés einancios kortos,
pavyzdziui, Sirdziy devyni, astuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia korta turi didesn¢ verte. Lygiyjy atveju
los¢jas atgauna savo pradinj statyma, lo§imo rezultatas yra LY GIOSIOS.

o Keturios vienodos: Sioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos vertés kortos ir
viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty
kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos verteés,
lygiasias iSsprendzia penktoji (,,Kickers) korta. Lygiyjy atveju lo$éjas atgauna savo
pradinj statyma, lo§imo rezultatas yra LY GIOSIOS.

o Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos dvi
vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy pilny
troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacijg sudaro aukstesnés
vertés kortos. Jei Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés
(lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo
pradinj statyma, loSimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

o Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies, tafiau eina ne i
eilés, pvz., penkios kryZiy kortos. Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje
riusies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose auksciausios riisies korta
yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.

o Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau skirtingos riisies kortos,
pvz., bent dviejy skirtingy rasiy devynake, aStuonake, septynake, Sesiaake, penkiaakeé.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auks¢iausia korta turi didesn¢ vertg.
Dvi eilés kombinacijos su ta pacia aukSCiausios vertés korta yra vienodos vertes
(lygiosios), riisis reik§més neturi.

o Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos 32 vertés korty bei kity dviejy, kurios
néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, loSéjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i$ didesnés vertes trijy vienody korty, laimi pries
mazesnes verteés trijy korty kombinacija. Jei lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas,
trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).
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o

Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos
vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos
vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tiizai ir du karaliai.
Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas, lyginamos didesnés vertés poros, laimi
didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra vienodos
vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras,
nugalétojg lemia didesnés vertés penktoji korta.

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz., karaliy) bei kity trijy, kurios
néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig iSmokamas laim¢jimas. AukStesnés vertés korty pora laimi prie$
zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos
kortos maz¢jancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig is jy.

Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei vieno i§ auksciau
nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, lo$¢jas loSia su auksciausia savo
turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksS¢iausia korta, kitos kortos
lyginamos maz¢jancia tvarka.

,»ZAnte* laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 100:1

Eilé ir spalva 20:1
Keturios vienodos 10:1

Pilna troba 3:1

Spalva 2:1

Eile 1:1

Trys vienodos 1:1

Dvi poros 1:1

Viena pora arba mazesnés 1:1

Premijos laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 50:1
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Keturios vienodos 40:1
Pilna troba 30:1
Spalva 20:1
Eile 7:1
Trys vienodos 7:1
Dvi poros 7:1
Viena pora arba mazesnés 7:1

*7 korty eile ir spalva, 6 korty eilé ir spalva ir 5 korty eilé ir spalva — kombinacija, kurioje yra
septynios, Sesios ar penkios is eilés einancios vienos spalvos kortos. Toliau pateikti pavyzdziai:

7 korty eilés ir spalvos pavyzdys: Tizas, 2, 3, 4, 5, 6, 7, visi vienos spalvos.

6 korty eilés ir spalvos pavyzdys: Tizas, 2, 3, 4, 5, 6, visi vienos spalvos.

5 korty eilés ir spalvos pavyzdys: 9,8,7,6,5,visi vienos spalvos (Karaliska eilé aukso puodui
yra 5 korty eilé ir spalva).

Ante — privalomas statymas lo§imo pradzioje.

Premija — papildoma suma gaunama uz gauta korty kombinacija. Prizai, kuriuos galima

laiméti atskirai Trijy vienody korty ar geresne kombinacija (iki eilés ir spalvos), nurodyti

eurais.

Zaisti statymy laiméjimas lygus santykiui 1:1.

Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 1500,00 €, maksimalus laiméjimas

—510 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§é¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jetnuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos
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komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti
korta. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.
NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,José¢jams ekrane rodoma
ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
pranese¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.
Jei loS¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ loséjo losimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoSéjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultatg.
Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

LOSIMAS ,,DRAKONAS TIGRAS* (,DRAGON TIGER¥)

,Drakono Tigro* tikslas - atspéti, kam bus padalinta aukstesné korta — Tigrui ar Drakonui.
LoS¢jas taip pat gali statyti, kad Drakono ir Tigro padalintos kortos bus vienodos, t. y.
loSimas baigsis lygiosiomis.

Kortos dalijamos 1§ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios kaladés (juokdariy kortos
nenaudojamos).

Los¢jas turi 13 sekundziy atlikti statyma, pasirinkdamas statymo sumg Zetonais ir
pasirinkdamas vieng i§ 4 varianty: Drakona, Tigra, Lygiasias ar Vienos rusies lygiasias.
Krupjé iSdalina po vieng atversta korta Drakonui ir Tigrui.

Korty verté nuo Zemiausios iki auk$¢iausios yra tokia: Ttizo verté yra 1, tai maziausia korta,
po jos seka 2 ir t. t., Karalius yra auks$¢iausia korta (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-QK).

Jei Drakono ir Tigro kortos yra vienodos vertés ir risies, grazinama pusé los¢jo pagrindinio
statymo (Drakono / Tigro statymas), o laimétojui iSmokama 50:1.

Auksciausia korta laimi, laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1.

Lygiyjy atveju grazinama pusé los¢jo pagrindinio statymo (Drakono / Tigro statymas), o
laimeétojui laimejimas iSmokamas santykiu 11:1.

Laiméjimas lentelé:

Statymas Laiméjimas
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Drakonas 1:1
Tigras 1:1
Lygiosios 11:1
Vienos risies lygiosios 50:1

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus

laiméjimas — 21 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy

ir statymo rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos

ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jeilo$¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

1vykusio loSimo rezultatg.
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Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

. LOSIMAS ,NEMOKAMU STATYMU JUODASIS DZEKAS“ (,FREE BET
BLACKJACKY)

,Nemokamy statymy Juodasis Dzekas® tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir
nevirS§yti 21. TaSkai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos verte.
Geriausia Juodojo Dzeko kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma
yra lygiai 21. Loséjas loSia tik prie§ krupjé, ne pries kitus los¢jus.

Losimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los$éjy skaicius yra neribojamas.

LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (DZekas, Karaliené ir
Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tiizus, kuriy verté yra 1 arba 11, priklausomai nuo
to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam loséjui i8dalina ir atvercia po
vieng kortg, pabaigoje vieng korta atvercia sau. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po antrg
korta, tadiau antroji krupjé korta licka uZversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma loéjo
pradinés kombinacijos verte.

Jei loSéjo pradiniy dviejy korty verteé yra lygi 21, jis turi Juodajj DZeka.

Juodojo DzZeko kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju DZeku. Taigi, Juodojo
Dzeko kombinacija taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros padalijimo.

Jei krupjé atversta korta yra Tiizas, los¢jas gali atlikti draudimo statyma (per 15 sekundziy),
kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodaji DZeka — net jei ir pats loS¢jas turi $ig
kombinacija.

Draudimo statymo suma yra lygi pusei pagrindinio loSé¢jo statymo. Toks statymas yra
atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

Krupjé tokiu atveju patikrina savo uzverstg korta, ar neturi Juodojo Dzeko kombinacijos.
Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi Juodaji DZeka, o los¢jas —
ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

Jei tiek los¢jas, tiek krupjeé abu turi Juodajj DZeka, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai
grazinami. Jei atversta krupjé korta yra 10 arba korta su paveiksléliu, draudimo loSéjas
Isigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, loséjai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

Jei pradiné loséjo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti Dvigubinimg (per 15
sekundziy). Siuo atveju loséjas padvigubins savo statyma ir lodéjui bus padalinta
papildoma korta prie lo$éjo jau turimos kombinacijos.
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Jeiloséjas turi 9, 10 arba 11, gaus ,,Nemokamga dvigubinima®. Jei lo$¢jas pasirinks naudoti
,Nemokama dvigubinima®, prie pradinio statymo bus pridétas ,,Nemokamas statymas®. Jei
los¢jas laimés loSimg, ,,Nemokamo statymo* vert¢ bus prilyginta loSéjo pradiniam
statymui. Lo$¢jas gaus atitinkamg iSmoka — jam bus grazintas tik pradinis statymas. Jei
los¢jas pralaimés loSima, jis praras tik savo pradinj statymg. Jei loSimas baigsis
lygiosiomis, jam bus grazintas tik pradinis statymas.

Taip pat los¢jas gali nuspresti Imti (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. Los¢jas gali Imti daugiau nei vieng korta, o kai jau bus patenkintas
turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei lo$éjo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali ta pora
Padalinti (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlieckami
atskiri statymai.

Pory kombinacijos atveju lo$¢jui bus pasitilytas nemokamas padalijimas, i$skyrus tada, kai
los¢jas gauna 10-akiy, valety, damy ar karaliy pora. Los¢jo pradinis statymas bus
atliekamas ant pirmosios kombinacijos (deSin¢je stalo pus€je), o nemokamas statymas —
ant antrosios (kairéje stalo pusé¢je). Jei loséjas laimés loSima, ,,Nemokamo statymo* verté
bus prilyginta lo$éjo pradiniam statymui ir jis gaus atitinkamg laiméjimg. Antrajai
kombinacijai nebus grazinamas joks statymas. Jei su savo pirmgja kombinacija lo$¢jas
pralaimés ,Nemokamg statyma“, jis savo statymo nepraras. Jei loSimas baigsis
lygiosiomis, joks statymas nebus grazinamas.

Jei loS¢jas nusprendzia padalinti savo 10-akiy, valety, damy ar karaliy kombinacija, los¢jo
antrosios kombinacijos statymas atitiks lo$¢jo pagrindinj statyma.

Jei los¢jo kombinacijos suma virSija 21, jis pralaimi ir parranda tos kombinacijos statymus.
Visiems los¢jams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Los¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjeé surenka pervirsj (daugiau nei 21 taSka), iSskyrus ta atvejj, kai pervirsis yra 22.
Jei loséjo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
loSéjo statymas graZinamas.

Jei krupjé kombinacijg sudaro kortos, kuriy bendra verte¢ yra 22, loSéjo statymas
grazinamas ir loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus tuos atvejus, kai lo$¢jas surenka
pervirs]. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis — lo§éjas pralaimi.

Jei loSéjas turi Juodajj DZeka, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti pervir$j su 22.
,Sesiy korty Carlio™ taisyklé reiskia, kad lo$éjas automatiskai laimi, jei lo§éjo kombinacija
sudaro Sesios kortos, kuriy bendra verté yra 21 arba maziau, net jei krupjé turi Juoda;ji
Dzeka. Padalintos kombinacijos atveju kiekviena kombinacija vertinama atskirai. Jei
krupjé gauna Juodajj Dzeka po draudimo pasiiilymo, ,,Sesiy korty Carlio* taisykle
negalioja, nepaisant 10$¢jo rezultato.

Siame Juodojo Dzeko loime taip pat yra papildomi statymai — Bet kokia pora (Any Pair),
21+3, 3 karStosios (Hot 3) ir Pervir$is (Bust It). Papildomus statymus lo$éjai gali 69 atlikti
kartu su pagrindiniais Juodojo DZeko statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant
to, ar veliau Juodojo DzZeko statymai loS€jy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas Bet kokia pora leidzia statyti uz pirmyjy dviejy los¢jo korty
kombinacija.

Laimincioji kombinacija $iuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi
damos, du tiizai, dvi deSimtakeés ir t. t.
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e Yradviejy tipy Bet kokios poros statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

@)
@)

Bet kokia pora, pvz., kryziy 10 ir $irdziy 10.
Vienos riisies pora, pvz., 2x vyny tiizai.

e 21+3 papildomas statymas suteikia galimybe¢ laiméti, jei pirmosios loséjo dvi kortos ir
krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢iajg kombinacija (jos panasios
1 pokerio) su skirtingomis laiméjimais:

o

o

o

Trys vienos rasies ir vertés — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

Spalva ir eilé — 1§ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., bugny 10, valetas ir
dama.

Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
karaliai.

Eilé — i eilés einancios, taciau skirtingy risiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4.

Spalva — tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

e 3 karStosios papildomas statymas leidzia lo$éjui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig
sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*
papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

O O O O

o

I§ viso 19, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 9;

I§ viso 20, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 10;

IS viso 21, vienos riiSies, pvz.: Biigny 9, buigny 2 ir biigny 10;
I§ viso 21, ne vienos riidies, pvz.: Sirdziy 9, bigny 2 ir vyny 10;
7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bugny 7.

e Papildomas statymas PervirSis leidZia loS¢jui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija
virSys 21, t. y. surinks Pervirsj.

o PervirSio papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei loséjas turi Juodajj DZeka.

e Yra kelios Pervir$io papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o O O O O O

Pervirsis su 3 kortomis;
Pervirsis su 4 kortomis;
Pervirsis su 5 kortomis;
Pervirsis su 6 kortomis;
Pervirsis su 7 kortomis;
Pervirsis su 8 ar daugiau korty.

e Juodojo DZeko atveju iSmokama 3:2.

e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

e Jei krupjé turi Juodaji DZeka, draudimo iSmoka yra 2:1.
e Laimé¢jimy lentele:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
Bet kokia pora (Any Pair) Vienos rusies pora 25:1

Bet kokia pora 8:1
21+3 Trys vienos riisies 100:1

Eilé ir spalva 40:1

Trys vienodos 30:1

Eile 10:1
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Spalva 5:1

3 karStosios 7-7-7 100:1
IS viso 21 vienos rusies 20:1
IS viso 21 ne vienos rasies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1

Pervirsis (Bust It) Pervirsis su 8 ar daugiau korty | 250:1
Pervirsis su 7 kortomis 100:1
Pervirsis su 6 kortomis 50:1
Pervirsis su 5 kortomis 9:1
Pervirsis su 4 kortomis 2:1
Pervirsis su 3 kortomis 1:1

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 2 500,00 €, maksimalus laiméjimas

— 86 250,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komandg

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jei loS¢jas nuo losimo atsijungia pries§ loSimo pradzig, t. y. iki laiko, skirto statymams 71

atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ los¢jo loSimy saskaitos.

32



Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i$ los¢jo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas i$
losimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

. LOSIMAS ,,BEGALINIS JUODASIS DZEKAS“ (,,INFINITE BLACKJACK¥)

e ,Begalinio Juodojo Dzeko* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21.
Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos verte. Geriausia
Juodojo Dzeko kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai
21. Losé¢jas losia tik pries$ krupjé, ne pries kitus loSéjus.

e Losimui vadovauja krupjé. Kiekviename losime loséjy skaicius yra neribojamas.

e LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo vert¢ kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (DZekas, Karaliené ir
Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tiizus, kuriy verté yra 1 arba 11, priklausomai nuo
to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacijg.

o Pasibaigus statymy laikui (15 sekundZiy), krupjé kiekvienam loséjui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg, pabaigoje vieng kortg atvercia sau. Krupj¢ kiekvienam loséjui iSdalina po antrg
korta, tadiau antroji krupjé korta licka uZversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma loéjo
pradinés kombinacijos verte.

o Jei loS¢jo pradiniy dviejy korty verte yra lygi 21, jis turi Juodajj DZeka.

o Jei krupjé atversta korta yra Tuzas, loS¢jas gali atlikti draudimo statyma (15 sekundziy),
kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodajj Dzeka — net jei ir pats loS¢jas turi Sig
kombinacija.

e Draudimo statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks statymas yra
atlieckamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

e Krupjé tokiu atveju atvercia ir parodo loS¢jams savo uzversta korta, ar neturi Juodojo
Dzeko kombinacijos. Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi
Juodajj Dzeka, o los¢jas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

o Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi Juodajj DZeka, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai
grazinami. Jei atversta krupjé korta yra 10 arba korta su paveiksléliu, draudimo loséjas
Jsigyti negalés.

e Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, loSéjai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.
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Jei pradiné los¢jo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti Dvigubinimg (per 15

sekundziy). Siuo atveju loséjas padvigubins savo statyma ir lodéjui bus padalinta

papildoma korta prie lo$éjo jau turimos kombinacijos.

Taip pat loséjas gali nuspresti Imti (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés

pridéti papildoma kortg. Los¢jas gali Imti daugiau nei vieng korta, o kai jau bus patenkintas

turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei los¢jo prading kombinacijg sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg pora

Padalinti (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlickami

atskiri pradinio dydzio statymai. Gaves antrgja kortg, loSéjas gali savo turimas

kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. Taciau jei los$¢jas pradzioje turi

Tizy pora, jis gaus tik vieng papildoma kortg kiekvienai kombinacijai be galimybés imti

papildomas kortas.

Jei lo§éjo kombinacijos suma virSija 21, jis pralaimi ir parranda tos kombinacijos statymus.

Visiems los¢jams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesn¢, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Loséjas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka pervirsj, iSskyrus ta atveji, kai pervirSis yra 22. Jei loS¢jo turima

kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§¢jo statymas

grazinamas.

Juodojo DzZeko kombinacija galima tik su dviem pradinémis kortomis. 21 taSko vertés

kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju DZeku. Taigi, Juodasis

Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacijg, gautg po poros padalijimo.

,.Sesiy korty Carlio® taisyklé reiskia, kad lo¢jas automatiskai laimi, jei loséjo kombinacija

sudaro Sesios kortos, kuriy bendra verté yra 21 arba maziau, net jei krupjé turi Juodaji

DzZeka. Padalintos kombinacijos atveju kiekviena kombinacija vertinama atskirai.

Siame Juodojo DZeko loime taip pat yra papildomi statymai — Bet kokia pora (Any Pair),

2143, 3 karStosios (Hot 3) ir PervirSis (Bust It). Papildomus statymus lo$¢jai gali atlikti

kartu su pagrindiniais Juodojo DZeko statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant

to, ar véliau Juodojo DZeko statymai loSéjy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas Bet kokia pora leidzia statyti uz pirmyjy dviejy loséjo korty

kombinacija.

Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertes kortos, pvz., dvi

damos, du tiizai, dvi deSimtakés ir t. t.

Yra dviejy tipy Bet kokios poros statymo kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

o Bet kokia pora, pvz., kryziy 10 ir SirdZiy 10.

o Vienos rusies pora, pvz., 2x vyny tuzai.

2143 papildomas statymas suteikia galimybe¢ laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢iajg kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingais laim¢jimais:

o Trys vienos riisies — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

o Spalva ir eilé — iS eilés einancios ir tos pacios riiSies kortos, pvz., biigny 10, valetas ir
dama.

o Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
karaliai.

o Eilé—is eilés einancios, taciau skirtingy rusiy kortos, pvz., bligny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4,
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o Spalva — tos pacios rusies ne is$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

o 3 karStosios papildomas statymas leidzia loSéjui statyti uz trijy korty kombinacija, kuriag
sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*
papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

I§ viso 19, pvz.: Sirdziy 8, bugny 2 ir vyny 9;

I8 viso 20, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 10;

IS viso 21, vienos risies, pvz.: Bligny 9, biigny 2 ir biigny 10;

I§ viso 21, ne vienos riisies, pvz.: Sirdziy 9, bagny 2 ir vyny 10;

o 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bigny 7.

o Papildomas statymas PervirSis leidzia loséjui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija
virSys 21, t. y. surinks Pervirsj.

e Pervirsio papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei loséjas turi Juodaji Dzeka.

e Yrakelios PervirSio papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

Pervirsis su 3 kortomis;

Pervirsis su 4 kortomis;

Pervirsis su 5 kortomis;

Pervirsis su 6 kortomis;

Pervirsis su 7 kortomis;

Pervirs$is su 8 ar daugiau korty.

e Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.

e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

e Jei krupjé turi Juodajj DzZeka, draudimo iSmoka yra 2:1.

e Laim¢jimy lentelé:

o O O O

O 0O O O O O

Statymas Rezultatai Laiméjimas

Bet kokia pora (Any Pair) Vienos rusies pora 25:1
Bet kokia pora 8:1

2143 Trys vienos riiSies 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 10:1
Spalva 5:1

3 karStosios 7-7-7 100:1
IS viso 21 vienos riisies 20:1
IS viso 21 ne vienos riisies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1

Pervirsis (Bust It) Pervirsis su 8 ar daugiau korty | 250:1
Pervirsis su 7 kortomis 100:1
Pervirsis su 6 kortomis 50:1
Pervirsis su 5 kortomis 9:1
Pervirsis su 4 kortomis 2:1
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Pervirsis su 3 kortomis 1:1

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 2 500,00 €, maksimalus laiméjimas

—91 250,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taitkomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

1vykusio loSimo rezultata.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas 18

loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,

tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
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loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

10. LOSIMAS ,,GALINGASIS JUODASIS DZEKAS* (,,POWER BLACKJACK*)

e ,.Galingojo Juodojo DzZeko* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirsyti 21.
Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos verte. Geriausia
Juodojo DzZeko kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai
21. Loséjas losia tik prie$ krupjé, ne pries kitus loséjus.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime loséjy skaiCius yra neribojamas.

o LoSimas loSiamas su aStuoniomis korty kaladémis. Devynakés ir deSimtakés yra iSimamos
i$ kiekvienos korty kaladés.

e Losimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (DZekas, Karalien¢ ir
Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Taizus, kuriy verté yra 1 arba 11, priklausomai nuo
to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam lo$¢jui i§dalina ir atvercia po
viena korta, pabaigoje vieng kortg atvercia sau. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po antra
korta, tadiau antroji krupjé korta licka uZversta. Salia loséjo korty yra rodoma loéjo
pradinés kombinacijos verté.

e Jei los$éjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi Juodaji Dzeka.

o Jeikrupjé atversta korta yra Tlizas, lo§¢jas gali atlikti draudimo statyma (per 15 sekundziy),
kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodaji DZeka — net jei ir pats loséjas turi Sig
kombinacija.

e Draudimo statymo suma yra lygi pusei pagrindinio losé¢jo statymo. Toks statymas yra
atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

o Krupjé tokiu atveju atverCia ir parodo loS¢jams savo uzverstg kortg, ar neturi Juodojo
Dzeko kombinacijos. Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi
Juodaji DZeka, o los¢jas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

o Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi Juodajj DZeka, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai
grazinami.

o Jei krupjé pirmoji iStraukta korta yra su paveiksléliu (face card), krupjé patikrina, ar apatiné
korta yra Tuzas ir ar jis turi Juodgji DzZeka. Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, krupjé
kombinacija laimi. Jei loSéjas ir krupjé turi Juodajj; DZeka, loSimas baigiasi lygiosiomis,
statymai grazinami. Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko, loSimas t¢siasi.

e Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, loSéjai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

e Jei loséjo pradinés kombinacijos vert¢ néra 21, jis gali nuspresti Imti (per 15
sekundziy)tam, kad prie turimos kombinacijos vertés pridéty papildoma kortg. Los¢jas gali
imti daugiau nei vieng korta, o kai bus patenkintas savo turima kombinacijos verte —
susilaikyti.

e LoSéjui surinkus silpng 21, jam nebus sitilomi sprendimo variantai. Silpnas 21 yra tada, kai
Tizo verté yra lygi 11.
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Los¢jas gali nuspresti dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti (per 15 sekundziy).

Padvigubinus, patrigubinus ar keturgubinus savo statyma loséjui bus padalinta papildoma

korta prie jo jau turimos kombinacijos.

Jeiloséjo pradine kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali porag Padalinti

(per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kurioms atliks atskirus pradinio

statymo dydzio statymus. Gaves po antraja korta, loS¢jas gali savo turimas kombinacijas

bandyti pagerinti imdamas papildomas kortas. Taip pat loSéjas gali pagerinti savo

kombinacijy verte nuspresdamas dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti (per 15 sekundziy).

Siuo atveju padvigubinus, patrigubinus ar keturgubinus statyma lo$¢jui bus padalinta

papildoma korta prie kiekvienos lo$¢jo kombinacijos. Jei pradzioje loséjas turi tizy pora,

Jjis gaus tik vieng papildomg kortg kiekvienai kombinacijai be galimybés imti papildomas

kortas.

Jei lo§éjo kombinacijos suma virSija 21, jis pralaimi ir parranda tos kombinacijos statymus.

Visiems los¢jams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesn¢, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Loséjas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka pervirsj, iSskyrus ta atveji, kai pervirSis yra 22. Jei loS¢jo turima

kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§¢jo statymas

grazinamas.

Juodojo DzZeko kombinacija galima tik su dviem pradinémis kortomis. 21 taSko vertés

kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju DZeku. Taigi, Juodasis

Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacijg, gautg po poros padalijimo.

Siame Juodojo Dzeko lo§ime taip pat yra papildomi statymai — Bet kokia pora (Any Pair),

21+3, 3 karstosios (Hot 3) ir Pervirsis (Bust It). Papildomus statymus los¢jai gali atlikti

kartu su pagrindiniais Juodojo DZeko statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant

to, ar veliau Juodojo DZeko statymai loS€jy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas Bet kokia pora leidzia statyti uZ pirmyjy dviejy los¢jo korty

kombinacija.

Laimincioji kombinacija $iuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi

damos, du tiizai, dvi deSimtakés ir t. t.

Yra dviejy tipy Bet kokios poros statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o Bet kokia pora, pvz., kryZiy 10 ir SirdZiy 10.

o Vienos rusies pora, pvz., 2x vyny tiizai.

2143 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢iaja kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingais laiméjimais:

o Trys vienos rusies — identiSkas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

o Spalva ir eilé — 1§ eilés einancios ir tos pacios risies kortos, pvz., bigny 10, valetas ir
dama.

o Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
karaliai.

o Eile —is eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4.

o Spalva — tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.
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o 3 karStosios papildomas statymas leidzia loSéjui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig
sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*
papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

I§ viso 19, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 9;

I§ viso 20, pvz.: Sirdziy 8, bigny 2 ir vyny 10;

IS viso 21, vienos riiSies, pvz.: Biigny 9, buigny 2 ir biigny 10;

I§ viso 21, ne vienos risies, pvz.: Sirdziy 9, bigny 2 ir vyny 10;

o 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bagny 7.

o Papildomas statymas PervirSis leidzia los¢jui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija
virSys 21, t. y. surinks Pervirsj.

e Pervirsio papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei los¢jas turi Juodajj Dzeka.

e Yra kelios PervirSio papildomo statymo kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

Pervirsis su 3 kortomis;

Pervirsis su 4 kortomis;

Pervirsis su 5 kortomis;

Pervirsis su 6 kortomis;

Pervirsis su 7 kortomis;

Pervirsis su 8 ar daugiau korty.

e Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.

o Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

e Jei krupjé turi Juodaji DZeka, draudimo iSmoka yra 2:1.

o Laim¢jimy lentelé:

@)
@)
@)
@)

o O O O O O

Statymas Rezultatai Laiméjimas

Bet kokia pora (Any Pair) Vienos rusies pora 20:1
Bet kokia pora 7:1

21+3 Trys vienos riisies 100:1
Eilé ir spalva 35:1
Trys vienodos 25:1
Eilé 8:1
Spalva 5:1

3 karStosios 7-7-7 100:1
IS viso 21 vienos rusies 20:1
IS viso 21 ne vienos risies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1

Pervirsis (Bust It) Pervirsis su 8 ar daugiau korty | 250:1
Pervirsis su 7 kortomis 100:1
Pervirsis su 6 kortomis 25:1
Pervirsis su 5 kortomis 8:1
Pervirsis su 4 kortomis 2:1
Pervirsis su 3 kortomis 1:1
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Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 2 500,00 €, maksimalus laim¢jimas

—160 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgzintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrgjj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre¢igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komandg

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.

Jei lo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiiuotas i§ lo§éjo loSimy

saskaitos, taciau dar prie§ suzinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Lo$¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§¢jas vél prisijungia prie to paties lo§imo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoS¢jas, kuris neturéjo galimybés del techniniy

kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

ivykusio loSimo rezultata.

LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i$

loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,

tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
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loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

11. LOSIMAS ,,PAPILDOMU STATYMU MIESTAS* (,,SIDE BET CITY¥)

o ,Papildomy statymy miestas* yra pokerio loSimas, kuriame loséjas gali statyti ant 3 korty
kombinacijos, 5 korty kombinacijos arba 7 korty kombinacijos, arba, jei manoma, kad nei
viena 1§ §iy kombinacijy nelaimés — tuomet loséjas gali statyti, kad Pralaimés visi. LoSimo
tikslas yra gauti geriausias galimas kombinacijas.

e Prie vieno Sio loSimo stalo vienu metu gali losti neribotas losé€jy skaiCius.

o LoSimas loSiamas su viena standartine 52 korty kalade. Su viena korty kalade loSiamas tik
vienas loSimas ir kortos maiSomos po kiekvieno lo§imo.

o Norint pradéti losti loséjas atlieka statymag (15 sekundziy) ant bet kurios i§ $iy statymy
viety: 3 korty kombinacija (3 Card Hand), 5 korty kombinacija (5 Card Hand), 7 korty
kombinacija (7 Card Hand) ir Pralaimés visi (All Lose).

3 B 7

Caid Caid Caid
HAND HAND HAND

e Krupjé is viso atvers 7 kortas. Pirmosios 3 kortos nulems 3 korty kombinacijos rezultata,
pirmosios 5 kortos nulems 5 korty kombinacija, o 7 korty kombinacija nulems visos 7
atverstos kortos, i§ Siy 7 bus imama 5 geriausiy korty kombinacija. Jei lo$¢jas atliko
statyma ant kurios nors i$ $iy kombinacijy ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas su jo laiméta
suma.

o Jei los¢jas atliko statyma ant parinkties Pralaimés visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 korty
kombinacija, los¢jas laimi statyma Pralaimés visi, nepaisant to, ar buvo atlikes kitus
statymus ant 3, 5 ar 7 korty kombinacijos.

e Trijy korty kombinacija (3 card hand) — krupjé atvercia pirmas tris kortas, parodydamas 3
korty kombinacijos rezultata:

o Jei loSéjas atliko statymg ant 3 korty kombinacijos ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas apie
laiméjima.

e 5 korty kombinacija (5 card hand) — krupjé atvercia dar dvi kortas, parodydamas 5 korty
kombinacijos rezultatg:
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Jei los¢jas atliko statymg ant kurios nors 5 korty kombinacijos ir ji laiméjo, tokiu atveju
ekrane pasirodys praneSimas apie laiméjima.

7 korty kombinacija (7 card hand) — krupjé atvercia paskutines dvi kortas, parodydamas 7
korty kombinacijos rezultata:

BHH BH BB
v +

Jei loséjas atliko statymag ant kurios nors 7 korty kombinacijos ir ji laimé&jo, tokiu atveju
ekrane pasirodys pranesimas apie laiméjima.

»Pralaimes visi“ (All Lose) — jei loS¢jas atlieka statymg ant ,,Pralaimés visi* ir nelaimi nei
3, nei 5, nei 7 korty kombinacija, nepaisant to, ar lo§¢jas buvo atlikes kitus statymus ant 3,
5 ar 7 korty kombinacijos, lo$¢jas laimi statymg ,,Pralaimés visi‘.

3 7
v *

JUS LAIMEJOTE

Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tuizas (gali buti didziausios arba maziausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

Tiizas gali biiti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos kombinacijos nuo didziausios iki mazZiausios:

o 3 korty kombinacijos:

A K Q
. SN Karaliskoji spalva yra vienos ruSies tiizas, karalius ir dama.
K Q@ J
- * % ® i spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos risies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, biigny karalius, dama ir valetas.
K K K
. . Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
kortos. Pavyzdziui, los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
9 8 7
S T yra kombinacija, kurig sudaro trys i§ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riiSiy devynake, aStuonake,
septynake.
9 6 3
. NN Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies,
taciau eina ne i$ eilés, pvz., trys kryziy kortos.
K K 8

. * * ¥ Betkokia pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kitos, kuri néra tokios pat vertes.
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o

5 korty kombinacija ir 7 korty kombinacijos:

AKaQ@JI

*® e * e Karaliskoji spalva yra vienos rusies eilé i Siy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10.

9 8 7 6 5

V9 ¥V ikcir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos rusies i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, SirdZiy devyni, aStuoni, septyni, $esi ir penki.

A AAAS

v & ¢ & % Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tizai yra
Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.

K K K 6 6

¢ ¥ % & % pinatroba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakés.

Q0 9 6 3

B i i s Spalva yra kombinacija, kurioje visos penkios kortos yra tos
pacios rusies, taciau eina ne i$ eilés, pvz., penkios kryziy kortos.

9 8 7 6 5

¥ 8 ¢V yra kombinacija, kurig sudaro is eilés einancios, taciau
skirtingos riiSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riisiy devynaké, astuonake,
septynake, SeSiaake, penkiaake.

K KK 9 7

. Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat

vertés kortos. Pavyzdziui, loSéjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacija.

A A KK 7

¢V 4 4y poros (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos.
Tokios kombinacijos pavyzdys yra du tizai ir du karaliai.

K KQ 9 8

% ¢ 2V o graA (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija,
kurioje yra valety pora, damy pora, karaliy pora arba tizy pora.

Laiméjimy lentelé:

Laimincios 3 korty kombinacija | S korty kombinacija | 7 korty kombinacija
kombinacijos

Karaliskoji spalva 100:1 1000:1 500:1

Eilé ir spalva 40:1 250:1 100:1

Keturios vienodos - 100:1 50:1
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Pilna troba - 50:1 7:1
Spalva 4:1 40:1 5:1
Eilé 5:1 25:1 4:1
Trys vienodos 35:1 7:1 3:1
Dvi poros - 4:1 -
Pora JJ-AA - 1:1 -
Bet kokia pora 1:1 - -

,Pralaimes visi“ atveju iSmokama santykiu 0.7:1.

Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 100,00 €, maksimalus laiméjimas

—400 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo budai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jet korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei

bandymai bus 6 nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, losSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.

Jei lo$¢jas nuo losSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau i§skai¢iuotas i§ loséjo 40 loSimy
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saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

12. LOSIMAS ,,TEXAS HOLD‘EM PREMIJINIS POKERIS“ (,TEXAS HOLD‘EM
BONUS POKER*)

e, Texas Hold‘em Premijinis Pokeris* yra ,,Texas Hold‘em Poker* variantas, ta¢iau skiriasi
tuo, kad yra loSiamas pries krupje, o ne kitus loséjus, ir po ,,River* (,,Paskutinés kortos
atvertimas®) kortos statymy atlikti nebegalima.

e LosSime naudojama viena 52 korty kaladé. Po kiekvieno lo§imo kortos iSmaiSomos.

o Visi loséjai losia su ta pacia kombinacija.

o Los¢jas turi 15 sekundziy atlikti Ante (pradinj) statyma, pasirinkdamas norimos vertés
zetona(us).
Norint pradéti loSima, loSéjas turi atlikti ANTE statyma (pradinj statyma).
Jei nori, los¢jas gali atlikti papildomus PREMIJOS ir FIRST 5 JACKPOT statymus
(ANTE statymas yra privalomas).

o LoS¢jas ir krupjé pradzioje gauna po dvi kortas (pradinés kortos) — los¢jo kortos yra
atverstos, o krupjé — uzverstos.

o I3dalinus pirmasias kortas los¢jas turi du pasirinkimus: NUMESTI (prarasti savo ANTE
statymg) — tokiu atveju lo§imas biity baigiamas, arba ZAISTI 2x statant 2x savo ANTE
statymo (Siems pasirinkimams atlikti yra skiriama 15 sekundziy).

« Tuomet krupjé isdalinus tris bendras kortas, lo§éjas renkasi ar ZAISTI 1x (Ix ANTE), ar
TIKRINTI (statymas neatlickamas) (Siems pasirinkimams atlikti yra skiriama 15
sekundziy).

« Tuomet krupjé i3dalina viena ketvirta bendra korta ir lo§¢jas renkasi arba ZAISTI 1x (1x
ANTE), arba TIKRINTTI (statymas neatlickamas) (Siems pasirinkimams atlikti yra skiriama
15 sekundziy).

o Krupjé tuomet atvercia galuting korta, vadinamg RIVER, ir atskleidZia savo kortas.

e ANTE statymas jvertinamas palyginant lo$éjo ir krupjé geriausig penkiy korty kombinacija
1§ septyniy iSdalinty korty (po dvi kortas los¢jui ir krupjé, penkios bendrosios kortos).

e PREMIJOS statymas yra neprivalomas — jj galima atlikti po ANTE statymo. Los¢jas,
pasirinkes pradinj statyma, spaudzia ant norimo Zetono ir pasirenka premijos mygtuka
(BONUS).
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e PREMIJOS statymas jvertinamas tik pagal pradines loséjo ir krupjé kortas ir iSmokamas
pagal PREMIJOS statymo laiméjimy lentele.
e Premijos statymo laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
A-A (los¢jas ir krupjé) 1000 prie 1
A-A (tik loséjas) 30 prie 1
A-K (vienos rusies) 25 prie 1
A-Q arba A-J (vienos rasies) 20 prie 1
A-K (skirtingy riisiy) 15 prie 1
K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1
A-Q arba A-J (skirtingy rusiy) 5 prie 1
10-10 2-2 (poros) 3 prie 1

e Los¢jas laimi PREMIJOS statyma, jei turi Porg arba geresng kombinacijg pagal Premijos
laiméjimy lentele neatsizvelgiant | tai, kokig kombinacijg turi krupjé. Kombinacija
vertinama pagal dvi lo§¢jui i18dalintas kortas, i8skyrus ,,A-A (los¢jo ir krupje)“ kombinacija,
kurioje atsizvelgiama ir | dvi krupjé gautas kortas.

o Atskiry korty verté maZzéjancia tvarka: Ttzas (gali biiti didZiausios arba maZiausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

o Tizas gali biiti didZiausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).

e Galimos kombinacijos nuo didziausios iki maziausios:

AKQJI

* * 000 Karaliskoji spalva yra vienos rusSies eil¢ 1§ Siy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma,
zaidimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

9 8 7 6 5
o ¥V VWV ki spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos rusies i§ eilés
einancios kortos, pavyzdZiui, §irdziy devyni, aStuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant
dvi eilés ir spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesn¢ verte.

Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statymg, loSimo rezultatas yra
LYGIOSIOS.
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A AAAS

v & ¢ & * Keturios vienodos: Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra Keturiy
vienodos vertés korty kombinacija. Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija yra
stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos
yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju
lo§éjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

K K K 6 6

¢ ¥+ & % pihatroba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakes. Lyginant dviejy pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty
kombinacija sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos kombinacijoje trys
kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy
atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loS§imo rezultatas yra LY GIOSIOS.

Q1 9 6 3

LR Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
risies, taCiau eina ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi Spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje ruSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auk$¢iausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal vert¢ korta
irt. t.

9 8 7 6 5

V& ¢V g yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rasiy devynaké, aStuonakeé,
septynake, SeSiaaké, penkiaaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje
auksciausia korta turi didesng verte. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia aukSciausios
vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis reikSmés neturi.

K K K 97

U U Trys vienodos yra kombinacija 18 trijy vienodos vertés korty bei
kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. PavyzdZiui, lo§éjas, turintis tris karalius, turi
Trijy vienody kombinacija. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi Trijy
vienody kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers*).

A A KK 7

@ ¢V &4 poros yra kombinacija 1§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
ttizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas, lyginamos didesnés vertés
poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas
dvi poras, nugalétojg lemia didesnés vertés penktoji korta.

KKQ®9 38

¢ ¢+ 9 pon yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertes korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. Pora yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés
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vertes korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos turi
tokias pat poras, lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas
pagal vertingiausig 1S jy.
Q 9 7 4 2

o ¥ * & ¥ ® Aukiiausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno 1§ auksciau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, loséjas zaidzia su
aukSciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausia
korta, kitos kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

o Rezultatas nustatomas palyginus losé¢jy ir krupjé geriausiy penkiy korty kombinacijas
(derinant loséjo ir krupjé dvi pradines kortas ir penkias bendras kortas). Aukstesné
kombinacija laimi. Jei krupjé turi aukStesng¢ kombinacija, lo$éjas praras visus statymus,
iSskyrus PREMIJOS statyma, kuris jvertinamas atskirai.

e Jei los¢jas ir krupjé turi vienodos vertés kombinacijas, ,,Ante®, ,,Flop®, ,,Turn® ir ,,River*
(,,Turn* ir ,,River* yra vadinamos dvi paskutinés bendros krupjé atver¢iamos kortos)
kortos, statymai baigsis lygiosiomis.

e QGreita rezultaty lentelé (greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti, ar los¢jas
laiméjo, ar plaiaméjo, ar sulos¢ lygiosiomis):

Rezultatas

ANTE

FLOP TURN RIVER

Loséjas turi geresne
kombinacija  (Eile
arba geresné)

1:1

1:1 1:1 1:1

Loséjas turi geresne
kombinacija
(silpnesné nei Eile)

Lygiosios

1:1 1:1 1:1

Krupjé turi geresne
kombinacija

Pralaiméjimas

Pralaiméjimas Pralaiméjimas | Pralaiméjimas

Suzaista lygiosiomis
su krupjé

Lygiosios

Lygiosios Lygiosios Lygiosios

Loséjas nusimeta

kortas

Pralaiméjimas

e Premijos statymo laiméjimy lentelé:

Kombinacija

Laiméjimas

A-A (los¢jas ir krupje)

1000 prie 1

A-A (tik los¢jas)

30 prie 1

A-K (vienos riisies)

25 prie 1
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A-Q arba A-J (vienos riisies) 20 prie 1
A-K (skirtingy rasiy) 15 prie 1
K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1
A-Q arba A-J (skirtingy rusiy) Sprie 1
10-10 iki 2-2 (poros) 3 prie 1

Losiant pagrindinj priza dalyvauja tik pirmosios penkios lo$¢jo kortos, t. y. dvi los¢jo

gautos kortos ir pirmosios trys bendrosios kortos (,,Flop®).

Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 1 000,00 €, maksimalus laiméjimas

—260 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas losimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo$¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
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1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e LosSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

13. LOSIMAS ,,TRIJU KORTU POKERIS* (,, THREE CARD POKER¥)

e Trijy korty pokeryje* loséjo tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacija nei krupjé.

o Statymams atlikti los¢jas turi 12 sekundziy. Nespéjus to padaryti, los¢jas turi laukti kito
loSimo.

o Los¢jas atlicka ANTE ir vieng ar abu papildomus ,,Pair Plus“ (,,Pora Plius*) bei ,,6 Card
Bonus* (,,6 Korty premijos*) statymus.

e Tuomet lo$¢jas gauna tris atverstas kortas. Trys krupjé kortos yra iSdalijamos uzverstos.

o Jei loséjas laiko savo kombinacija stipria, jis spaudzia ZAISTI 1x tam, kad atlikty Lo§imo
statyma, lygy ANTE statymui. Kitu atveju loséjas renkasi NUMESTI (Siems statymams
atlikti yra skiriama 15 sekundziy).

e Triy korty pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty kalade (juokdariy kortos
nenaudojamos). Kortos yra iSmaiSomos po kiekvieno lo§imo.

o Trijy korty pokeryje trijy korty eilés kombinacija turi didesne¢ verte nei trijy korty spalvos
kombinacija. Taip yra todel, kad Eilés kombinacijg i§ trijy korty suformuoti lengviau, nei
Spalvos.

o Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Ttzas (gali biiti didZiausios arba maziausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. Tuzas gali biiti didZiausios vertés korta
T, K, D eiléje arba maZziausios vertés korta 3, 2, T eil¢je.

o Jeigu los¢jas ir krupjé turi tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra auksc¢iausios
vertés korta (pvz., trys karaliai laimi pries tris damas, D, V, 10 eilé laimi pries 10, 9, 8 eilg).

e Trijy korty pokerio laimin¢ios kombinacijos:

A K Q
c ¢ & ¢ ,Mini Royal* yra vienos rusies tiizas, karalius ir dama.
K Q J

o ® * * pieir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos risies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, biigny karalius, dama ir valetas.

K K K
o IS e Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés kortos.
Pavyzdziui, lo§éjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija. Kombinacija,
sudaryta 1§ didesnés vertés trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty
kombinacija.
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9 8 7
o ® ¥ & [ yra kombinacija, kurig sudaro trys i§ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riisiy devynake, astuonake,
septynaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia korta turi
didesng¢ verte. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia auksc¢iausios vertés korta yra vienodos
vertés, rusis reikSmeés neturi.
9 6 3
o ¢ & 4 Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies, taciau
eina ne i§ eilés, pvz., trys kryziy kortos. Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta,
kurioje rusies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose auks$ciausios rusies
korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.

K K 8

o * ® ¥ pya yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz., karaliy) bei
kitos, kuri néra tokios pat vertés. Aukstesnés vertés korty pora laimi prie§ Zemesnés
vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka.

o Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei vieno i§ auks$ciau
nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, lo$¢jas zaidzia su aukSciausia savo
turima korta.

6 Card Bonus laimincios kortos:

AKQJI

. Karaliskoji spalva yra vienos riiSies eilé i§ Siy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma,
zaidimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

9 8 7 6 5
o ¥ O VWV pikir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos risies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdZiui, SirdZiy devyni, aStuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant
dvi eilés ir spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia korta turi didesne verte.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradin; statyma, loSimo rezultatas yra
LYGIOSIOS.

A A AAS5

o ¥ * * & ¢ (erios vienodos: Sioje kombinacijoje yra visos keturios

vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. PavyzdZiui, keturi tiizai yra Keturiy
vienodos vertés korty kombinacija. Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija yra
stipresn¢ uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos
yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju
loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

K K K 6 6

o ® ¥ % & % pinatroba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakés. Lyginant dviejy pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty
kombinacijg sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos kombinacijoje trys
kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy
atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra LY GIOSIOS.
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Q0 9 6 3

LR Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taCiau eina ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi Spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje ruSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose aukscCiausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta
irt. t.

9 8 7 6 5

¢ V6V e yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riiSiy devynaké, astuonake,
septynake, SeSiaaké, penkiaaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje
auksciausia korta turi didesne verte. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia auks¢iausios
vertes korta yra vienodos vertés (lygiosios), risis reikSmes neturi.

K K K 97

i W Trys vienodos yra kombinacija i trijy vienodos vertés korty bei
kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, lo§éjas, turintis tris karalius, turi
Trijy vienody kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi Trijy
vienody kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).

Rezultatai nustatomi lyginant los¢jy ir krupjé kombinacijas. Krupjé kombinacija turi buti
dama ar geresné kombinacija.

Greita rezultaty lentelé (greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti, ar los¢jas
laiméjo, ar plaiaméjo, ar sulos¢ lygiosiomis):

Rezultatas ANTE ZAISTI 1x
Krupjé nedalyvauja loSime ir lo§¢jas laimi 1:1 Lygiosios
Krupjeé dalyvauja loSime ir lo$¢jas laimi 1:1 1:1

Krupjé dalyvauja loSime ir lo$¢jas pralaimi Pralaiméjimas Pralaiméjimas
Krupj¢ dalyvauja loSime, suZaidZziama | Lygiosios Lygiosios
lygiosiomis

Los¢jas nusimeta kortas (nusprendzia neatlikti | Pralaiméjimas -

statymo ,,Zaisti“)

o Jei los¢jas atlieka LoSimo statymg ir su trimis pradinémis kortomis gauna Spalvg ir Eile,
Tris vienodas ar Eilg, tokiu atveju laimi ,,Ante* premijg pagal laimejimy lentele net jei

krupjé laimi lo§ima.

o Jei loséjas atlieka papildomg ,,Pair Plus* statyma, laimi pagal laiméjimy lentele su Pora ar

geresne trijy korty kombinacija, net jei numeta kortas ir krupjé laimi lo§ima.

o Jei los¢jas atlieka papildomg 6 korty premijos statyma, laimi, jei trys lo§¢jo ir trys krupje
kortos sudaro penkiy korty pokerio kombinacija Trys vienodos ar geresng. Los¢jas laimi

pagal laiméjimy lentele net jei numeta kortas arba krupjé laimi loSima.
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e Ante premijos laim¢jimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Eil¢ ir spalva ar stipriau 5:1
Trys vienodos 4:1
Eile 1:1
o PAIR PLUS laim¢jimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,,Mini Royal“ (vienos riisSies TKD) 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1
e 6 CARD BONUS laimé¢jimy lentele:
Kombinacija Laiméjimas
Karaliskoji spalva 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eile 10:1
Trys vienodos 7:1

e, Ante” statymy laimejimas yra 1:1.

e Zaisti“ statymy laiméjimas yra 1:1. 20.22. Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus
statymas — 2 500,00 €, maksimalus laiméjimas — 235 000,00 €. Statymy dydziai priklauso
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nuo losimo stalui taitkomy apribojimy ir statymo riisies. Konkrettis dydziai nurodomi prie

kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo budai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgzintos j loS§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre¢igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.

Jei lo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

saskaitos, taciau dar prie§ suzinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Los¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§¢jas veél prisijungia prie to paties lo§imo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatyta pasirinkimg. LoS¢jas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy

kliticiy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

ivykusio loSimo rezultata.

LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus i$skaiciuotas i$

loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,

tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,

loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,

neatsizvelgiant | atsijungima.
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14. LOSIMAS ,,VIRSUTINE KORTA¥ (,, TOP CARD%)

,, Virsutinés kortos® losimo tikslas yra atspéti, kam bus padalinta aukstesnés vertés korta —
Seimininkams (A) ar Sve¢iams (B).

Be to, lodéjas gali spéti, ar Seimininkai (A) ir Svediai (B) i§dalytos kombinacijos bus tokios
pat vertés arba tokios pat vertés ir riiSies, statydamas ant Lygiosios (X).

Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra astuonios korty kaladés (juokdariy kortos
nenaudojamos).

Loséjas pasirenka statymo sumag Zetonais (statymui atlikti los¢jas turi 15 sekundziy) ir
pasirenka viena i§ trijy varianty: Seimininkai (A), Sve&iai (B), Lygiosios (X).

Krupjé i$dalina po viena atversta korta Seimininkai (A) ir Sveéiai (B). Auksi¢iausia korta
laimi, laim¢jimas yra 1:1.

Korty verté nuo Zemiausios iki auksciausios yra tokia: 2, tai maziausia korta, po jos seka 3
ir t. t., Tiizas yra aukS¢iausia korta (2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A).

Jei i3dalytos kortos yra tokios pat vertés, pusé lo§éjo pagrindinio statymo (Seimininkai (A)
arba Sveciai (B)) yra graZinama ir, jei lo$¢jas atliko Lygiosios (X) statyma, laiméjimai
iSmokami santykiu 11:1.

Jei Seimininkai (A) ir Svegiai (B) kortos yra vienodos vertés ir risies, pusé lodgjo
pagrindinio statymo (Seimininkai (A)/Sve¢iai (B)) yra grazinama.

Laiméjimy lentelé:

Statymas Laiméjimas
Seimininkai (A) 1:1

Sveciai (B) 1:1
Lygiosios (X) 11:1

Minimalus statymas yra 0,20 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus

laiméjimas — 16 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy

ir statymo rusies. Konkrettis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas logimy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
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o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

15. LOSIMAS ,,PAGRINDINIS TEXAS HOLD‘EM* (,,ULTIMATE TEXAS HOLD‘EM¥)

o Ultimate Texas Hold‘em* pokeryje yra loSiama prie§ krupje, o ne pries kitus loséjus.

« Sio logimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausia galima penkiy korty
kombinacijg i§ dviejy loséjui padalinty korty ir penkiy bendry ant stalo atversty korty.

e Prie vieno $io loSimo stalo vienu metu gali loSti neribotas lo$éjy skaiCius. Vienas loséjas
prie stalo uzima vieng vietg.

o Sis logimas yra loSiamas su viena standartine 52 korty kalade (juokdariy kortos
nenaudojamos). Korty kaladé yra maiSoma po kiekvieno losimo.

e LoSimo pradzioje los¢jas atlieka statymg (tam turi 15 sekundziy) ANTE lauke, pasirinkus
statymo sumg Zetonais. Atlikus ANTE statyma, sistema automatiskai atliks tokios pat
vertes BLIND (,,aklasis statymas®) (privalomas statymas, kuris atliekamas kartu su
pagrindiniu ANTE statymu) statyma.
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Krupjé dvi kortas atvercia loS¢jui ir dvi uzverstas kortas padalina sau. Po trumpos pauzés
(15 sekundziy) krupjé stalo viduryje atverCia tris bendras kortas (vadinamas ,,flop* —
»hesekme*). Po dar vienos pauzés (10 sekundziy) krupjé atvercia dar dvi bendras kortas
(vadinamas ,,Turn® ir ,,River®).

Los¢jas ir krupjé naudoja turimas ir bendras kortas siekdami sudaryti geriausig penkiy

korty kombinacija.

Losimo pauziy metu lo§éjas renkasi toliau ZAISTI arba TIKRINTI (15 sekundZiy):

o Statymas ZAISTI lo§imo metu suteikia lo§éjui tris skirtingas galimybes didinti ANTE
(,,iSankstinj*) statyma, taciau kiekvieno losimo metu didinti statymg loséjas gali tik
vieng karta.

o Pasirinkimas TIKRINTI reiskia nedaryti nieko — los¢jas toliau dalyvauja loSime su savo
pradiniu statymu.

Norint i$siaiSkinti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje lyginamos geriausios los¢jo ir

krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

TRIPS statymas:

o TRIPS statymas (jam atlikti skiriama 15 sekundziy) yra papildomas statymas, kurj
loS¢jas gali atlikti prie§ prasidedant loSimui.

o TRIPS statymas atlickamas mirksinc¢iame TRIPS lauke po loséjo ANTE (,,iSankstinio)
statymo priémimo.

o TRIPS statymas yra laimimas, jei lo$¢jo galutiné penkiy korty kombinacija yra trys
vienodos kortos arba geresné, neatsizvelgiant j tai, kokia yra krupjé kombinacija.

o Visi statymai turi biiti atlikti prie§ baigiantis statymy laikui. Pasibaigus statymy laikui,
krupjé pradeda dalinti kortas. LoSimo metu loS¢jui bus pasitlyta atlikti statyma
ZAISTI, tatiau toks statymas nepaveiks logéjo atlikty TRIPS statymy.

o LoSimo pabaigoje krupjé atvercia savo kortas ir paskelbia rezultatg. Apie laiméjimus
los¢jai informuojami lo§imy ekrane.

Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tiizas (gali buti didziausios arba maziausios vertes),

karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7,6, 5, 4, 3 ir 2.

Tiizas gali biiti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)

arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).

Kombinacijos nuo didZiausios iki maziausios:

A KAQJI

o ¢ & & ¢ 0 Karaliskoji spalva yra vienos ruSies eile 1§ Siy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma,
zaidimo rezultatas yra LYGIOSIOS.

9 8 7 6 5
o ¥V VW9 pikir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos rusies i§ eilés
einancios kortos, pavyzdZiui, §irdziy devyni, aStuoni, septyni, $esi ir penki. Lyginant
dvi eilés ir spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesn¢ verte.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statymg, loSimo rezultatas yra
LYGIOSIOS.

A AAAS5S
v 4

o ¢ 40 Keturios vienodos: §ioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. PavyzdZziui, keturi tiizai yra Keturiy
vienodos vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty kombinacija yra
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stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios vienodos kortos
yra vienodos vertés, lygiasias iSsprendzia penktoji (,,Kickers) korta. Lygiyjy atveju
loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra LY GIOSIOS.

K K K 6 6

¢V 4+ a0 Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertes
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakes. Lyginant dviejy pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty
kombinacijg sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos kombinacijoje trys
kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy
atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loS§imo rezultatas yra LY GIOSIOS.

QI 9 6 3

L Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
risies, taCiau eina ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi Spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje ruSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auk$¢iausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal vert¢ korta
irt. t.

9 8 7 6 5

IR B AT yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos ruSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy riisiy devynaké, aStuonake,
septynake, Sesiaaké, penkiaaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje
auksciausia korta turi didesne¢ verte. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia auksc¢iausios
vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), rusis reikSmes neturi.

K K K 9 7

U B Trys vienodos yra kombinacija 1§ trijy vienodos vertés korty bei
kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. PavyzdZiui, lo$¢jas, turintis tris karalius, turi
Trijy vienody kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ maZesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi Trijy
vienody kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).

A A KK 7

LA O L poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas, lyginamos didesnés vertés
poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas
dvi poras, nugalétojg lemia didesnés vertés penktoji korta.

K KQ@9 8

L S L yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. Pora yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. Aukstesnés
vertés korty pora laimi prieS Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos turi
tokias pat poras, lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas
pagal vertingiausig i$ jy.
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Q 9 7 4 2

v & &V ¢ ,\ukausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno 1§ auksciau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, loséjas zaidzia su
aukSciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausia
korta, kitos kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant
los¢jo/krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis.

o Norédamas losti, krupjé turi surinkti bent porg ar aukStesng kombinacija.
o Jeilaimi lo§éjas, ANTE ir ZAISTI statymai yra i$mokami taip:
o Ante statymai iSmokami 1:1, jei krupjé turi porg ar geresne kombinacija.
o Ante statymas baigiasi lygiosiomis, jei krupjé neturi kombinacijos.
o Statymas ZAISTI ismokamas 1:1, neatsizvelgiant j krupjé kombinacija.

e QGreita rezultaty lentele (greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti, ar los¢jas

laiméjo, ar plaiaméjo, ar sulos¢ lygiosiomis):

Rezultatas

ANTE

BLIND

ZAISTI

Krupj¢ nedalyvauja loSime ir

los¢jas laimi

Lygiosios

Laiméjimas

1:1

Krupjé¢ nedalyvauja loSime ir

los¢jas pralaimi

Lygiosios

Pralaiméjimas

Pralaiméjimas

Krupjé dalyvauja loSime ir los¢jas
laimi

Laiméjimas

Laiméjimas

1:1

Krupjé dalyvauja loSime ir los¢jas
pralaimi

Pralaiméjimas

Pralaiméjimas

Pralaim¢jimas

Krupje dalyvauja loSime,

suzaidZiama lygiosiomis

Lygiosios

Lygiosios

Lygiosios

Loséjas nusimeta kortas

Pralaiméjimas

Pralaiméjimas

o BLIND statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija

Laiméjimas

Karaliskoji spalva

500:1

Eil¢ ir spalva

50:1

Keturios vienodos

10:1

Pilna troba

3:1
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Spalva 1.5:1

Eilé 1:1

Visos kitos kombinacijos Lygiosios
e TRIPS statymy laimejimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas

Karaliskoji spalva 50:1

Eilé ir spalva 40:1

Keturios vienodos 30:1

Pilna troba 8:1

Spalva 7:1

Eilé 4:1

Trys vienodos 3:1

o TRIPS statymo laiméjimas priklauso nuo loS¢jo geriausiy 5 i§ 7 korty kombinacijos — ji
nepriklauso nuo krupjé kombinacijos ir nuo to, ar loéjas atliko statyma ZAISTI.

e Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 500,00 €, maksimalus laiméjimas
—555 000,00 €. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas logimy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos
ir sprendimo budai:

@)

Jei nuo lo§imo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmaji ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.
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Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta“, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ lo§éjo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultatg.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

16. LOSIMAS ,,GREITA BAKARA“ (,SPEED BACCARAT<)

16.1.

Zaidimo taisyklés

»opeed Baccarat® tikslas yra numatyti, kieno kortos laimés pasirenkant reikSme,
artimiausig 9.

Minimalus statymas yra 1 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus laim¢jimas
—350 000,00 €.

Zaidimui vadovauja krupjé, zaidimas Zaidziamas naudojant astuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra Sios:

o ,,Tlzai* yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

o DeSimtake ir figtiros (,,valetai, ,,damos* ir ,,karaliai*“) vertos O.

Pagrindiniame ,,Bakara® zaidime reik§Sminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos
rusis (,,Sirdys®, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,biignai*‘) reikSmes neturi.

Pries kiekvieng dalijima turite nuspéti, kas laimes etapg ir surinks 9 artimiausig reikSme —
Zaidéjas ar Bankininkas. Taip pat turite galimybe nuspéti, kad etapas baigsis lygiosiomis
— Zaidéjas ir Bankininkas surinks vienodas reik§mes.

Krupjé pradeda padalindamas po dvi kortas Zaidéjui ir Bankininkui.

61



« Bakara dalijama du kartus: viena karta Zaidéjui, kita karta Bankininkui.

o Jei Zaidéjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygiasias, statymai uz Zaid¢ja arba Bankininka paimami (graZinami).

e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su figiiromis ir 9 verté yra 9.

« Jei Zaidéjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei Zaidéjas ir Bankininkas po pirmuyjy dvieju korty kombinacijos surenka 0-7,
uzklausiama ,, Treciosios kortos taisyklé, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors reikia
tre¢iosios kortos. Zaidéjas visuomet pradeda.

16.2. Zaidéjo kombinacija

Pirmyjy dviejy zaidéjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Zaidéjas ima tre¢ia korta.

6-7 Zaidéjas susilaiko.

89 (,,nattiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

16.3. Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios Zaidéjo istrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | tre¢iosios

kortos kortos

0 ; 1 (1 |1 |1 |1 |1 |1 |1 |1 |I
| I 1 1 |1 1 1 1 1 I I I
5 ; 1 1 1 1 1 1 1 I I I
S . 1 [ [t [t |1 |1 |1 |1 :
J . s |s HESESUEEEUEEEENEE O S | S
5 I S S S |5 NSRRI S | S
6 S S S IS S IS S NS |S
. S S S S S S S S S S S
" S S |s |s [s |s |s [s |s |s |s
) S S |S |s [S [sS [sS [s |s |s |s

I —imti; S — susilaikyti.
« Jei Zaidéjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

e Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.
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16.4. Papildomi statymai

Papildomas

ApraSymas

statymas
”P
(,,Loséjo
Pora®)

Pair*

Laimima, jei pirmosios dvi Zaidéjui padalintos kortos sudaro pora.

B Pair
(,,Bankininko
Pora®)

Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.

,,Perfect Pair*

Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Zaidéjui padalijamos vienodos pirmosios

(_Tobula dvi kortos (vienodos rusies ir vertés).
S Laimima 200:1, jei Bankininkui ir Zaidéjui padalijamos vienodos pirmosios
Pora®) . . e .
dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).
,Either Pair*
(,,Bet kuri | Apmoké¢jimas, jei Bankininkas arba Zaidéjas turi poros kombinacija.
Pora®)
,(,PLoéé'oBonus Laimima, kai Zaidéjas laimi etapa surinkes natdiraly 8 arba 9 arba bent jau
»-05€) “ keturiais taskais.
Premija“)
B Bonus* . . . . .. . _ .
.. Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau
(,,Bankininko L
e e keturiais taskais.
Premija“)
16.5. ISmokos

e ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOK A

Player .
(”Loééjas“) .
Banker

(”Bankininkas“) 0)95 . 1
’,Tie“ .
(,,Lygiosios) 8:1

P Pair* 11:1
(,,LoS¢&jo Pora®) '
»B Pair*
(”Bankininko 11:1
Pora®)
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,Perfect Pair” | Viena pora: 25:1
(,,Tobula Pora*) | Dvi poros: 200:1

,Either  Pair*
(,,Bet
Pora®)

kuri | 5:1

»P Bonus‘“/ B | e Ne ,natiirali“ pergalé 8§ taskais, 10:1

Bonus* e Ne ,natirali“ pergalé 7 taskais, 6:1
(,,Los¢jo e Ne ,natiirali* pergalé 6 taskais, 4:1
Premija®/,, e Ne ,natirali“ pergalé 5 taskais, 2:1
Bankininko e Ne ,natiirali* pergalé 4 taskais, 1:1
Premija“) e Natirali“ pergale, 1:1

e Ne ,natirali“ pergalé 9 taskais, 30:1

e Natiiralios“ lygiosios, ,,Push*

16.6.

Zaidimo mygtukai

STATYMO RIBU skydelyje atsispindi minimalios ir maksimalios leistinos lentelés
statymy ribos, kurios laikas nuo laiko gali keistis. Zaidéjas turi atidaryti Statymo ribas, kad
patikrinty dabartines savo ribas.

Zaidéjas norédamas dalyvauti Zaidime, turi turéti pakankamai pinigy statymams atlikti.
Pinigy LIKUTIS matomas ekrane.

LIKUTIS
£100,000
SVIESOFORAS nurodo dabarting zaidimo etapo biiseng ir informuoja, kada galima atlikti

statymus (ZALIA $viesa), kada statymy laikas beveik baigesi (GELTONA §viesa) ir kada
Jis baigesi (RAUDONA Sviesa).

S A e e
ATLIKEFE SITATRYIVIUS

ZETONU LANGE galima pasirinkti kiekvieno statomo Zetono verte. Bus galima pasirinkti
tik ty nominaly Zetonus, kuriuos leidzia zaid¢jo likutis.

Pasirinkes zetong, zaidéjas gali atlikti statyma paprasciausiai paspausdamas atitinkama
statymo vietg ant stalo. Kiekvieng kartg paspaudziant statymy vietg Zaidéjo statymo suma
padidés pasirinkto Zetono verte iki didziausios zaid€jo pasirinktam statymui leistinos ribos.
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Atlikus didziausig leisting statyma daugiau statyti nebegalima, vir§ statymo bus rodomas
praneSimas, jog zaidéjas atliko didziausig leisting statyma.

PASTABA: Atlikus statymg, taCiau nepasibaigus statymy laikui, nereikéty mazinti
narSyklés lango ir neatidaryti kity skirtuky. Tokie veiksmai gali buiti suprantami kaip
i1Séjimas i$ zaidimo, tad statymai tam zaidimy etapui bus atmesti.

Mygtukas KARTOTI leidzia pakartoti visus statymus i3 ankstesniojo zaidimo etapo. Sis
mygtukas jjungtas tik pries padedant pirmajj Zetong.

©

Mygtukas DVIGUBAS (2x) jsijungia atlikus statyma. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS atliktus statymus, zaid¢jas turi
turéti pakankamai 1¢Sy saskaitoje.

o

Mygtukas ATSAUKTI panaikina paskutinj atlikta statyma.

Mygtuka ATSAUKTI galima spausti keleta karty, statymai bus Salinami atvirksciai jy
atlikimui. Visus statymus galima pasSalinti paspausdami mygtuka ATSAUKTL
Indikatorius VISO STATYMU nurodo bendrg Siame etape atlikty statymy skaiciy.

Fe  VISO STATYMU
:35 £ 500

. Statymuy statistika

Rodoma bendra statymy vietoje atlikty statymy suma bei kiek zaidéjy atliko statymus.
Taip pat rodoma, kiek procenty pastatyta uz Bankininka, Zaidéja arba Lygiasias.
Sig statistika galima i§jungti Zaidimo nustatymuose.

. Pokalbis

Zaidéjas gali kalbétis su krupjé ir kitais zaidéjais, jraSydamas prane$ima POKALBIO
lauke. Norédamas paskelbti savo praneSima, reikia paspausti ,,Enter arba lauke esantj
rodyklés simbol;.

Zaidéjy, kurie piktnaudZiauja pokalbio funkcija uzgauliodami dalintojg arba kitus zaidéjus,
vartoja netinkama ir (arba) jZeidziancig kalba, pokalbio funkcijos privilegijos bus
1§jungtos.

POKALBIO mygtukas padidina pokalbio langg arba jj uzdaro.

o
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16.6.3.

16.6.4.

16.6.5.

16.6.6.

Pokalbio lango dydj galima keisti, patj langa perkelti j bet kurig ekrano vieta.

Rezultaty lentelés

Zaidéjo arba Bankininko serijos ar tendencijos naudojant tam tikra korty détuve
fiksuojamos jvairiose lentelése. Sis ankstesniy dabartinés korty détuvés rezultaty ir kitos
statistikos atvaizdavimas gali padéti nuspéti kity etapy rezultatus.

RUTULIUKU KELIAS ir DIDYSIS KELIAS rodo visy buvusiy etapy rezultatus, Didysis
akiy kelias, Mazasis kelias ir Briik$neliy kelias rodo DIDZIOJO KELIO tendencijas.
Keliy ir korty détuvés statistika visuomet iSvaloma sulig nauja korty détuve.

Rutuliuky kelias

Kiekvienas RUTULIUKUY KELIO laukelis rodo etapo rezultata. Anksciausiojo etapo
rezultatas yra virSutiniame kairiajame kampe. Rezultatai fiksuojami stulpeliu Zemyn, iki
pat apacios, tuomet pradedami gretimo stulpelio virSuje ir t. t. Raudonas laukelis reiskia,
jog laiméjo Bankininkas. Mélynas laukelis reiskia, jog laiméjo Zaidéjas. Zalias laukelis
zymi Lygiasias. Raudonas taskas virSutiniame kairiajame kampe reiskia, kad Bankininkas
turéjo pora. Mélynas taskas apatiniame deSiniajame kampe reiskia, kad Zaidéjas turéjo
pora.

Galite pakeisti Rezultaty rezimg paspausdami bet kurioje lango vietoje.

Didysis kelias

DIDZIOJO KELIO lange anks¢iausio etapo rezultatas yra rodomas virSutiniame
kairiajame kampe.

Naujas stulpelis sukuriamas kiekviena karta, kai Banko laiméjimy serija pasikei¢ia Zaidéjo
naudai ar atvirksciai.

Laukelis su raudonu rémeliu Zymi Bankininko laiméjimg. Laukelis su mélynu rémeliu
zymi Zaidéjo laiméjima.

Lygiosios zymimos zaliai perbrauktu ankstesniojo etapo laukeliu. Jei pirmasis etapas yra
lygiosios, pirmiausia atsiranda Zalia linija, o raudonas ar mélynas rémelis atsiranda
Bankininkui ar Zaidéjui laiméjus kita etapa.

Jei yra dviejy ar daugiau lygiyjy serija, jos ilgis nurodomas skai¢iumi ant linijos.

00020000000 VVOO0O0O0O000000000VBO0C00VLQ

O @0 O o« o O Q0000 O O Q @0

@ o o] O O (] Q O
Q @ S o] o

ISvestiniai keliai
Zaidéjams skirti Didysis akiy kelias, Mazasis kelias ir Bruksneliy kelias, rodantys jvairias
pagal DIDZIOJO KELIO rezultatus iSvestas tendencijas. Didysis akiy kelias Zymimas
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16.6.7.

16.6.8.

16.6.9.

apskritimais, Mazasis kelias — skrituliais, BriikSneliy kelias — briikSneliais. Taciau Siuose
isvestiniuose keliuose raudona ir mélyna spalvos nenurodo Bankininko ar Zaidéjo
laiméjimy, taip pat nezymimos ir lygiosios ar poros. ISvestiniuose keliuose raudoni
laukeliai yra pasikartojimai, o mélyni Zymi padrika, ,,nepastovig* korty détuve.

o
(]

0000
0000

ISvestiniai keliai neprasideda pacioje korty détuvés pradzioje. Jie pradedami iSvesti po
pirmojo Zzaidimo antrame, treCiame ir ketvirtuose DIDZIOJO KELIO stulpeliuose.
Prad¢jus fiksuoti iSvestinj kelig, raudoni ir mélyni simboliai pridedami po kiekvieno etapo.

Korty détuvés statistika

Rodoma $i dabartinés korty détuvés statistika:

I8 viso — kiek ivyko etapy.

Bankininkas — kiek karty i§ viso laiméjo Bankininkas.
Zaidéjas — kiek karty i§ viso laiméjo Zaidéjas.

Lygiosios — kiek karty etapas baigési lygiosiomis.
Bankininkas (Pora): Kiek karty Bankininkas surinko pora.
Zaidéjas (Pora): Kiek karty Zaidéjas surinko pora.

0O O O O O O

Kelio kitimo lentelé

Kelio KITIMO lentelé rodo simbolj, kuris bus pridétas prie trijy iSvestiniy keliy, jei kita
raundg laimés Bankininkas arba Zaidé¢jas. Paspausdes Bankininko (B) arba Zaidéjo (P)
mygtuka, Zaid¢jas pamatys simbolj, kuris bus pridétas keliuose, jei kita etapa laimés
Bankininkas arba Zaid¢jas.

P? B?

\N®O
\N®O

Zaidimo numeris

Kiekvienas Zaidimo etapas identifikuojamas unikaliu ZAIDIMO NUMERIU.

Sis numeris rodo, kada prasidéjo zaidimo etapas pagal GMT (valanda: minuté: sekundé).
Jei norima kreiptis j Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus etapo, uzsiraSomas $is
zaidimo numers (arba padaroma ekrano nuotrauka).
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16.6.10. Garsas
e  GARSO mygtuku galima jjungti / iSjungti zaidimo garsus ir balsus. Po stalo pakeitimo,
garsas automatiskai jjungiamas.

e Garso nustatymus galima pakeisti NUSTATYMUOSE, skirtuke GARSAS.

16.6.11. Zaidimo istorija
e Mygtuku ISTORIJA atidaromas langas, kuriame rodomi visi tiesioginiai Zaisti etapai bei

Jy rezultatai.

 Zaidéjo zaidimy istorija yra pateikiama:
o PASKYROS ISTORIJA — ¢ia rodoma i$sami paskyros istorija daty, zaidimy, statyty
sumy ir iSmoky saraSo pavidalu. Naujausi Zaidimy raundai rodomi saraSo virSuje.
o ZAIDIMU ISTORIJA — ¢&ia rodoma konkretaus Zaidimo istorija prie§ tai ZAIDIMU
stulpelyje paspaudus konkrety zaidima.

16.6.12. Nustatymai
e Paspaudus mygtuka NUSTATYMAI, atidaromas meniu su naudotojo kei¢iamais
nustatymais.

o Pasirinkti nustatymai bus pritaikyti iSkart ir i§saugoti profilyje. ISsaugoti nustatymai bus
ikeliami automatiSkai prisijungus i§ bet kurio jrenginio.
e Galima keisti vaizdo kokybés, garso, rezultaty parinkCiy ir kitus bendruosius Zaidimo

nustatymus.

o Nustatymai suskirstyti j keletg pagrindiniy skirtuky NUSTATYMU lange:
o BENDRIEJI
= Galima paslépti / rodyti kity zaidéjy praneSimus.
= Galima jjungti PAPILDOMUS STATYMUS
o VAIZDAS
= Vaizdo kokybé¢ nustatoma automatiskai, taciau galima pakeisti ja rankiniu biidu
pasirenkant konkrecig transliacijg.

o GARSAS . )
= Galima jjungti / i§jungti KRUPJE BALSA ir ZAIDIMO GARSUS, sureguliuoti jy
garsuma.

o REZULTATU LENTELES
= Galima pasirinkti pageidaujama rezultaty lenteliy fono spalva.

16.6.13. Atsakingas Zaidimas
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16.7.

16.8.

16.9.

16.10.

Mygtukas ATSAKINGAS ZAIDIMAS leidzia atidaryti puslapj, kuriame pateikiamos
Atsakingo zaidimo nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga informacija ir nuorodos apie
atsakingg elgesj internetiniuose Zaidimuose bei informacija apie zaidimy sesijy ribojima.

Klaidy taisymas

Jei zaidime, sistemoje ar zaidimo procediiroje jvyksta klaida, zaidimo etapas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja paslaugos vadova. Jis ir kiti loséjai Pokalbiy
lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama. Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, zaidimas bus tgsiamas jprastai.
Jei greitas sprendimas nejmanomas, zaidimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai
grazinti visiems zaidimo etape dalyvavusiems Zaidéjams.

Atsijungimo politika
Jei atsijungiama nuo zaidimo raundo, statymai galioja ir Zaidziama be zaidéjo dalyvavimo.
Veél prisijunges, Zaidéjas rezultatus galés perZzitiréti Istorijos lange.

Korty maiSymas

Zaidimas tesiamas, kol istraukiama rezultata lemian¢ioji korta. Paskui korty mai§ymo
aparatas iSmaiso kortas.

Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojamos dvi korty détuvés su dviem korty rinkiniais.
Tokiu atveju dalintojas sukeicia korty détuves, korty maiSymo aparatas atlieka maiSyma,
ir dalintojas tesia zaidima.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai

Krupjé visais atvejais privalo pranesti apie klaidas losSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per treigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei

daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
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patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jos¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSimg, praneSes loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ lo§éjo losimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

17. LOSIMAS ,,BAKARA BE KOMISINIO“ (,NO COMMISSION BACCARAT¥)

17.1.

Zaidimo taisyklés

,INo Commission Baccarat® tikslas yra numatyti, kieno kortos laimés pasirenkant reikSme,
artimiausia 9.

Minimalus statymas yra 1 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus laim¢jimas
—350 000,00 €.

Zaidimui vadovauja krupjé, zaidimas Zaidziamas naudojant astuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra Sios:

o ,,Tlzai* yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

o DeSimtake ir figtiros (,,valetai®, ,,damos* ir ,,karaliai*) vertos O.

Pagrindiniame ,,Bakara“ zaidime reik§Sminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos
rusis (,,Sirdys®, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,biignai‘) reikSmes neturi.

Pries kiekvieng dalijimg turite nuspéti, kas laimes etapg ir surinks 9 artimiausig reikSme —
Zaidéjas ar Bankininkas. Taip pat turite galimybe nuspéti, kad etapas baigsis lygiosiomis
— Zaidéjas ir Bankininkas surinks vienodas reik§mes.

Krupjé pradeda padalindamas po dvi kortas Zaidéjui ir Bankininkui.

Bakara dalijama du kartus: vieng karta Zaidéjui, kita karta Bankininkui.

Jei Zaidéjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygigsias, statymai uz Zaidéja arba Bankininka paimami (grazinami).
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o Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su figiromis ir 9 verté yra 9.

« Jei Zaidéjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei Zaidéjas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0-7,
uzklausiama ,, Treciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors reikia
treCiosios kortos. Zaidéjas visuomet pradeda.

17.2. Zaidéjo kombinacija

Pirmyjy dviejy zaid¢jo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Zaidéjas ima tre¢ia korta.

6-7 Zaidéjas susilaiko.

8-9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

17.3. Bankininko kombinacija

Pirmosios Trediosios Zaidéjo istrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | tregjosios

kortos kortos

; 1 n I I I I I I I I I
1 . ; I I I I I I I I I
5 I I I I I I I I I I I
3 ; 1 |1 |t |1 |1 |1 |1 |1 :
. | g S I I I | | I S S
5 I S S S N I I [ I S S
. S S s [s |s |s |s ENEEN s |s
p S S |sS |s |s |s |s |S |S |S |8
” S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

1 —imti; S — susilaikyti.
« Jei Zaidéjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

17.4. Papildomi statymai
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Papildomas

ApraSymas

statymas
»P Pair*
(,,LoSéjo Laimima, jei pirmosios dvi Zaidéjui padalintos kortos sudaro pora.
Pora®)
»B Pair*
(,,Bankininko | Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.
Pora®)
.. | Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Zaidéjui padalijamos vienodos pirmosios
,,Perfect Pair i . .. . )
dvi kortos (vienodos rusies ir vertes).
(,,Tobula .. .. e . .. ) ) .
e Laimima 200:1, jei Bankininkui ir Zaidéjui padalijamos vienodos pirmosios
Pora®) . . e i
dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).
,,Either Pair®
(,,Bet kuri | Apmokéjimas, jei Bankininkas arba Zaidéjas turi poros kombinacija.
Pora®)
,»Super 6 | ISmoka 15:1, jei Bankininkas laimi su 6 taskais. Norint atlikti papildoma
(,»Super 6) statyma pries tai reikia atlikti pagrindinj statyma (Zaid¢jas/bankas/lygiosios).
,(,PLoéé'oBonus Laimima, kai Zaidéjas laimi etapa surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau
0S¢ o keturiais taskais.
Premija“)
»B Bonus* . . . - . _ .
.y Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes nattraly 8 arba 9 arba bent jau
(,,Bankininko C
e keturiais taskais.
Premija®)
17.5. ISmokos

e ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA

Player (,,Los¢jas®) 1:1

Banker 1:1

(,,Bankininkas*) 0,5:1, jei laimi su 6 taskais
»l1e“ (,Lygiosios®) | 8:1

P Pair (,,LoS¢jo 11:1

Pora®) '

B Pair* 11:1

(,,Bankininko Pora®) '

»Perfect Pair* | Viena pora: 25:1
(,,Tobula Pora®) Dvi poros: 200:1

,Either Pair (,,Bet 51

kuri Pora®) '
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,,Euper 6“ (,,Super 151
6%)
e Ne ,natirali“ pergalé 9 taskais, 30:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 8 taskais, 10:1
P Bonus*“/,,B | ¢ Ne ,nattrali“ pergal¢ 7 taskais, 6:1
Bonus*“(,,Loséjo e Ne ,natiirali* pergalé 6 taskais, 4:1
Premija/,,Bankininko | ¢ Ne ,natiirali“ pergalé 5 taskais, 2:1
Premija®) e Ne ,natiirali* pergal¢ 4 taskais, 1:1
o ,Naturali“ pergalé, 1:1
e Natiiralios*“ lygiosios, ,,Push*
17.6. Zaidimo mygtukai

STATYMO RIBU skydelyje atsispindi minimalios ir maksimalios leistinos lentelés
statymy ribos, kurios laikas nuo laiko gali keistis. Zaidé¢jas turi atidaryti Statymo ribas, kad
patikrinty dabartines savo ribas.

Zaidéjas norédamas dalyvauti Zaidime, turi turéti pakankamai pinigy statymams atlikti.
Pinigy LIKUTIS matomas ekrane.

LIKUTIS
.5 [0]040]0]0)
SVIESOFORAS nurodo dabarting Zaidimo etapo biiseng ir informuoja, kada galima atlikti

statymus (ZALIA $viesa), kada statymy laikas beveik baigési (GELTONA §viesa) ir kada
Jis baigési (RAUDONA S$viesa).

o A e e ~
ATLIKEFE SITATYIVIUS

ZETONU LANGE galima pasirinkti kiekvieno statomo Zetono verte. Bus galima pasirinkti
tik ty nominaly Zetonus, kuriuos leidzia zaid¢jo likutis.

Pasirinkes zetong, zaidéjas gali atlikti statyma paprasciausiai paspausdamas atitinkama
statymo vietg ant stalo. Kiekvieng karta paspaudziant statymy vietg Zaidéjo statymo suma
padidés pasirinkto Zetono verte iki didziausios zaid€jo pasirinktam statymui leistinos ribos.
Atlikus didziausig leisting statymg daugiau statyti nebegalima, vir§ statymo bus rodomas
praneSimas, jog Zaid¢jas atliko didZiausig leisting statymg.
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PASTABA: Atlikus statymg, taCiau nepasibaigus statymy laikui, nereikéty mazinti
narSyklés lango ir neatidaryti kity skirtuky. Tokie veiksmai gali biiti suprantami kaip
i1Séjimas i$ zaidimo, tad statymai tam zaidimy etapui bus atmesti.

Mygtukas KARTOTI leidzia pakartoti visus statymus i3 ankstesniojo zaidimo etapo. Sis
mygtukas jjungtas tik pries padedant pirmajj Zetong.

©

Mygtukas DVIGUBAS (2x) jsijungia atlikus statyma. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina
statymus iki didZiausios ribos. Norint padvigubinti VISUS atliktus statymus, zaidéjas turi
turéti pakankamai 1éSy saskaitoje.

@

Mygtukas ATSAUKTI panaikina paskutinj atlikta statyma.

Mygtuka ATSAUKTI galima spausti keleta karty, statymai bus Salinami atvirksciai jy
atlikimui. Visus statymus galima pasSalinti paspausdami mygtuka ATSAUKTL
Indikatorius VISO STATYMU nurodo bendra Siame etape atlikty statymy skaiciy.

Fe  VISO STATYMU
:35 £ 500

. Statymuy statistika

Rodoma bendra statymy vietoje atlikty statymy suma bei kiek zaidéjy atliko statymus.
Taip pat rodoma, kiek procenty pastatyta uz Bankininka, Zaidéja arba Lygiasias.
Sig statistika galima i§jungti Zaidimo nustatymuose.

. Pokalbis

Zaidéjas gali kalbétis su krupjé ir kitais zaidéjais, jraSydamas praneiima POKALBIO
lauke. Norédamas paskelbti savo praneSima, reikia paspausti ,,Enter arba lauke esant]
rodyklés simbol;.

Zaidéjy, kurie piktnaudZiauja pokalbio funkcija uzgauliodami dalintojg arba kitus zaidéjus,
vartoja netinkama ir (arba) jZeidzianCig kalba, pokalbio funkcijos privilegijos bus
1§jungtos.

POKALBIO mygtukas padidina pokalbio langg arba jj uzdaro.

o

Pokalbio lango dyd;j galima keisti, patj langa perkelti  bet kurig ekrano vieta.
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17.6.3.

17.6.4.

17.6.5.

17.6.6.

Rezultaty lentelés

Zaidéjo arba Bankininko serijos ar tendencijos naudojant tam tikra korty détuve
fiksuojamos jvairiose lentelése. Sis ankstesniy dabartinés korty détuvés rezultaty ir kitos
statistikos atvaizdavimas gali padéti nuspéti kity etapy rezultatus.

RUTULIUKU KELIAS ir DIDYSIS KELIAS rodo visy buvusiy etapy rezultatus, Didysis
akiy kelias, Mazasis kelias ir Brik$neliy kelias rodo DIDZIOJO KELIO tendencijas.
Keliy ir korty détuvés statistika visuomet iSvaloma sulig nauja korty détuve.

Rutuliuky kelias

Kiekvienas RUTULIUKUY KELIO laukelis rodo etapo rezultata. Anksciausiojo etapo
rezultatas yra virsutiniame kairiajame kampe. Rezultatai fiksuojami stulpeliu Zemyn, iki
pat apacios, tuomet pradedami gretimo stulpelio virSuje ir t. t. Raudonas laukelis reiskia,
jog laiméjo Bankininkas. Mélynas laukelis reiskia, jog laiméjo Zaidéjas. Zalias laukelis
zymi Lygiasias. Raudonas taskas virSutiniame kairiajame kampe reiskia, kad Bankininkas
turéjo pora. Mélynas taskas apatiniame deSiniajame kampe reiskia, kad Zaidéjas turéjo
pora.

Galite pakeisti Rutuliuky kelio rodymo formatg i§ angly kalbos i supaprastintg kiny kalbg
arba Rezultaty rezima paspausdami bet kurioje lango vietoje.

Didysis kelias

DIDZIOJO KELIO lange anksiausio etapo rezultatas yra rodomas virSutiniame
kairiajame kampe.

Naujas stulpelis sukuriamas kiekviena karta, kai Banko laiméjimy serija pasikei¢ia Zaidéjo
naudai ar atvirkSciai.

Laukelis su raudonu rémeliu Zymi Bankininko laiméjimg. Laukelis su mélynu rémeliu
zymi Zaidéjo laiméjima.

Lygiosios Zymimos Zaliai perbrauktu ankstesniojo etapo laukeliu. Jei pirmasis etapas yra
lygiosios, pirmiausia atsiranda Zalia linija, o raudonas ar mélynas rémelis atsiranda
Bankininkui ar Zaidéjui laiméjus kit etapa.

Jei yra dviejy ar daugiau lygiyjy serija, jos ilgis nurodomas skai¢iumi ant linijos.

0Q00B00000V0VVO000O0000000000VR00C00VC
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ISvestiniai keliai

Zaidéjams skirti Didysis akiy kelias, Mazasis kelias ir Briksneliy kelias, rodantys jvairias
pagal DIDZIOJO KELIO rezultatus i$vestas tendencijas. Didysis akiy kelias Zymimas
apskritimais, Mazasis kelias — skrituliais, Briik§neliy kelias — briikSneliais. Taciau Siuose
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17.6.7.

17.6.8.

17.6.9.

17.6.10.

isvestiniuose keliuose raudona ir mélyna spalvos nenurodo Bankininko ar Zaidéjo
laiméjimy, taip pat nezymimos ir lygiosios ar poros. ISvestiniuose keliuose raudoni
laukeliai yra pasikartojimai, o mélyni zymi padrika, ,,nepastovig korty détuve.
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ISvestiniai keliai neprasideda pacioje korty détuvés pradzioje. Jie pradedami iSvesti po
pirmojo zaidimo antrame, treCiame ir ketvirtuose DIDZIOJO KELIO stulpeliuose.
Prad¢jus fiksuoti iSvestinj kelig, raudoni ir mélyni simboliai pridedami po kiekvieno etapo.

Korty détuvés statistika

Rodoma §i dabartinés korty détuvés statistika:

IS viso — kiek jvyko etapy.

Bankininkas — kiek karty i§ viso laiméjo Bankininkas.
Zaidéjas — kiek karty i§ viso laiméjo Zaidéjas.

Lygiosios — kiek karty etapas baigési lygiosiomis.
Bankininkas (Pora): Kiek karty Bankininkas surinko porg.
Zaidéjas (Pora): Kiek karty Zaidéjas surinko pora.

O 0O O O O O

Kelio kitimo lentelé

Kelio KITIMO lentelé rodo simbolj, kuris bus pridétas prie trijy iSvestiniy keliy, jei kita
raunda laimés Bankininkas arba Zaidéjas. Paspausdes Bankininko (B) arba Zaidéjo (P)
mygtuka, Zaidéjas pamatys simbolj, kuris bus pridétas keliuose, jei kita etapg laimeés
Bankininkas arba Zaidéjas.

p?

\N®O
\N®O

Zaidimo numeris

Kiekvienas Zaidimo etapas identifikuojamas unikaliu ZAIDIMO NUMERIU.

Sis numeris rodo, kada prasidéjo zaidimo etapas pagal GMT (valanda: minuté: sekundé).
Jei norima kreiptis i Klienty aptarnavimo skyriy dél konkretaus etapo, uzsiraSomas $is
zaidimo numers (arba padaroma ekrano nuotrauka).

Garsas
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e GARSO mygtuku galima jjungti / i§jungti zaidimo garsus ir balsus. Po stalo pakeitimo,
garsas automatiskai jjungiamas.

e Garso nustatymus galima pakeisti NUSTATYMUOSE, skirtuke GARSAS.

17.6.11. Zaidimo istorija
e Mygtuku ISTORIJA atidaromas langas, kuriame rodomi visi tiesioginiai Zaisti etapai bei

Jjy rezultatai.

« Zaidéjo zaidimy istorija yra pateikiama:
o PASKYROS ISTORIJA — ¢ia rodoma i§sami paskyros istorija daty, Zaidimy, statyty
sumy ir iSmoky saraso pavidalu. Naujausi zaidimy raundai rodomi sgraso virSuje.
o ZAIDIMU ISTORIJA — ¢&ia rodoma konkretaus Zaidimo istorija prie§ tai ZAIDIMU
stulpelyje paspaudus konkrety zaidima.

17.6.12. Nustatymai
o Paspaudus mygtuka NUSTATYMAI atidaromas meniu su naudotojo keic¢iamais
nustatymais.

o Pasirinkti nustatymai bus pritaikyti iSkart ir iS§saugoti profilyje. I§saugoti nustatymai bus
ikeliami automatiskai prisijungus i§ bet kurio jrenginio.

e Galima keisti vaizdo kokybés, garso, rezultaty parink¢iy ir kitus bendruosius Zaidimo
nustatymus.

o Nustatymai suskirstyti | keletg pagrindiniy skirtuky NUSTATYMU lange:
o BENDRIEJI
= Galima paslepti / rodyti kity Zaidéjy praneSimus.
= Galima jjungti PAPILDOMUS STATYMUS
o VAIZDAS
= Vaizdo kokybé nustatoma automatiSkai, taiau galima pakeisti jg rankiniu biidu
pasirenkant konkrecig transliacija.

o GARSAS 5
= Galima jjungti / i§jungti KRUPJE BALSA ir ZAIDIMO GARSUS, sureguliuoti jy
garsuma.

o REZULTATU LENTELES
= Galima pasirinkti pageidaujama rezultaty lenteliy fono spalva.

17.6.13. Atsakingas Zaidimas

77



17.7.

17.8.

17.9.

17.10.

Mygtukas ATSAKINGAS ZAIDIMAS leidzia atidaryti puslapj, kuriame pateikiamos
Atsakingo zaidimo nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga informacija ir nuorodos apie
atsakingg elgesj internetiniuose Zaidimuose bei informacija apie zaidimy sesijy ribojima.

Klaidy taisymas

Jei zaidime, sistemoje ar zaidimo procediiroje jvyksta klaida, zaidimo etapas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja paslaugos vadova. Jis ir kiti loséjai Pokalbiy
lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama. Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, zaidimas bus tgsiamas jprastai.
Jei greitas sprendimas nejmanomas, zaidimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai
grazinti visiems zaidimo etape dalyvavusiems Zaidéjams.

Atsijungimo politika
Jei atsijungiama nuo zaidimo raundo, statymai galioja ir Zaidziama be zaidéjo dalyvavimo.
Veél prisijunges, Zaidéjas rezultatus galés perZzitiréti Istorijos lange.

Korty maiSymas

Zaidimas tesiamas, kol istraukiama rezultata lemian¢ioji korta. Paskui korty mai§ymo
aparatas iSmaiso kortas.

Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojamos dvi korty détuvés su dviem korty rinkiniais.
Tokiu atveju dalintojas sukeiiakorty détuves, korty maiSymo aparatas atlieka maiSyma,
ir dalintojas tesia Zaidima.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai

Krupjé visais atvejais privalo pranesti apie klaidas losSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per treigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei

daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
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patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jos¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSimg, praneSes loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ lo§éjo losimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

18. LOSIMAS ,,GREITA RULETE (,,SPEED ROULETTE¥)

18.1.

18.2.

18.3.

Zaidimo taisyklés

»Speed Roulette® tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir pastatyti vieng
ar daugiau statymy ant to skaiciaus. Amerikietiskos ruletés rate yra skaiciai nuo 1 iki 36 ir
vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).

Minimalus statymas yra 0,10 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laiméjimas
—267 500,00 €.

Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko rutuliukas sustoja
vienoje 1§ sunumeruoty rato padaly. Lo$¢jas laimi, jei pastato statyma, apimant; tg skaiciy.

Statymuy tipai

Prie Ruletés stalo los¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams
atlikti yra skiriama 15 sekundZiy, nesp¢jus — laukiama kito loSimo.

Statymai, atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zZemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami [Soriniais statymais.

Vidiniai statymai:
Tiesioginis — lo$¢jas padeda savo Zetong ant vieno skaiciaus (iskaitant ir nulj).
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18.4.

18.5.

Padalintas statymas — lo$¢jas padeda savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — loS¢jas padeda savo Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaiCius.

Kampo statymas — loS¢jas padeda savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Penkis statymas — loS¢jas padeda savo Zetong ant statymo tinklelio iSorinés ribinés linijos
tarp 0 ir 1 (tame taSke, kuriame apatinis deSinys skai¢iaus 0 kampas jungiasi su vieneto
apatiniu kairiuoju kampu). Penkis statymas apima penkis skaicius: 0, 00, 1, 2 ir 3.

Linijos statymas — lo$éjas padeda savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, 1S viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — los¢jas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazymeéty ,,2 prie 1%
ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j stulpeliy statymus.

Tuzino statymas — lo§éjas padeda savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

Raudona / juoda — loséjas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus.
Even/ Odd (Lyginis / nelyginis) — lo$¢jas padeda savo Zetong ant vieno i8 §iy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename iS $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai

Los¢jas spaudzia mygtuka KAIMYNU STATYMALI kad atidaryty specialy ovalo ar
lenktyniy rato formos statymy langa, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir Kkitus
specialiuosius statymus.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo
vietos yra paryskintos.

mllﬂllﬂlll'g
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»Tiers du Cylindre*
o Sis statymas apima i§ viso 12 skai¢iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skai¢ius nuliui
priesingoje ruletés rato pusé¢je. 6 Zetonai dedami taip:
= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8
= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16
= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
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18.6.

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30
= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36
»Orphelins a Cheval“
o Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,, Voisins
du zero* ir ,,Tiers du cylindre statymus. 5 zetonai dedami taip:
= 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)
= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9
= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20
= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34
,»Voisins du Zero*
o Sis statymas apima i3 viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skaiius ruletés
rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
= 2 Zetonai eiléje 0/2/3
= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7
= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21
= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22
= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35
HJeu Zero*
o Sis statymas apima nulj ir 6 ar&iausiai jo ruletéje esanéius skaiGius: 12, 35, 3, 26, 0, 32
ir 15. 4 zetonai dedami taip:
= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3
= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
= 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)
= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35
Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédamas atlikti kaimyny statymus, lo$¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj
skaiéiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desin¢je esanéiy
skaiCiy. Paspaudgs apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka, lo§¢jas gali sumazinti pasirinkto skaiciaus
kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

Meégstami statymai:

Papildoma Meégstamy statymy funkcija leidZia i§saugoti pameégtus statymus arba jvairiy
statymy tipy derinius, kad blisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti prie ruletés
stalo. Los¢jas gali iSsaugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

Norédamas atidaryti Mégstamy statymy meniu, lo$éjas spaudzia mygtuka MEGSTAMI
STATYMAL Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty §ig funkcija.

Atlikgs mégstamg statyma ar statymy kombinacija, lo§éjas paspaudzia Mégstamy statymy
meniu esantia nuoroda ISSAUGOTI PASKUTIN] STATYMA. Bus pasiilytas
numatytasis §io statymo pavadinimas, taCiau loSéjas gali ir pats pasirinkti kokiu
pavadinimu norés i§saugoti Mégstama loSima.

Tuomet §j statymga loSéjas galés i§saugoti ir pridéti prie savo megstamiausiy statymy saraso
paspaudes mygtuka ISSAUGOTI arba klaviatiros mygtuka ,.Enter”, galés padidinti
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(dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo sumg paspausdamas reikiama kiekj karty
ant statymo pavadinimo.

Specialus statymai

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loS¢jas galés lengviau atlikti ,,Finale en plein“ ir
,Finale a cheval® statymus.

o ,Finale en Plein®:

,Finale en plein 0° — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno
po 1 Zetong;

,Finale en plein 0* — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2* — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4* — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6° — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

o ,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 5 Zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33,
ant kiekvieno po 1 Zetong;

,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 3/6° — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

82



= ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus. Pavyzdziui,
Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visiSkai padengty: 1
zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés statymo
34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

« LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiéiai.

15 35 13 A

o Kair¢je rodomi paskutiniojo loSimo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai,
raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.
e Vidiniy statymy laiméjimy lentelés:

Statymo tipas Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eilute 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1
1-18/19-36 1:1

18.8. Zaidimo mygtukai
e STATYMO RIBU skydelyje atsispindi minimalios ir maksimalios leistinos lentelés
statymy ribos, kurios laikas nuo laiko gali keistis. Zaidéjas turi atidayti Statymo ribas, kad
patikrinty dabartines savo ribas.

« Zaidéjas norédamas dalyvauti Zaidime, turi turéti pakankamai pinigy statymams atlikti.
Pinigy LIKUTIS matomas ekrane.
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LIKUTIS
€ 100,000
SVIESOFORAS nurodo dabarting zaidimo etapo biiseng ir informuoja, kada galima atlikti

statymus (ZALIA $viesa), kada statymy laikas beveik baigési (GELTONA §viesa) ir kada
jis baigesi (RAUDONA Sviesa).

ZETONU LANGE galima pasirinkti kiekvieno statomo Zetono verte. Bus galima pasirinkti
tik ty nominaly Zetonus, kuriuos leidzia zaid¢jo likutis.

Pasirinkes zetona, zaidéjas gali atlikti statymg papras¢iausiai paspausdamas atitinkama
statymo vietg ant stalo. Kiekvieng kartg paspaudziant statymy vietg zaidéjo statymo suma
padidés pasirinkto zetono verte iki didziausios zaidéjo pasirinktam statymui leistinos ribos.
Atlikus didZiausig leisting statyma daugiau statyti nebegalima, vir§ statymo bus rodomas
pranesSimas, jog zaidéjas atliko didziausig leisting statyma.

PASTABA: Atlikus statymg, taCiau nepasibaigus statymy laikui, nereikéty mazinti
narSyklés lango ir neatidaryti kity skirtuky. Tokie veiksmai gali biiti suprantami kaip
18¢jimas 1§ Zaidimo, tad statymai tam Zaidimy etapui bus atmesti.

Mygtukas KARTOTI leidzia pakartoti visus statymus i§ ankstesniojo zaidimo etapo. Sis
mygtukas jjungtas tik prie§ padedant pirmajj Zetona.

Mygtukas DVIGUBAS (2x) jsijungia atlikus statymg. Kiekvienas spustel¢jimas dvigubina
statymus iki didziausios ribos. Norint padvigubinti VISUS atliktus statymus, zaid¢jas turi
turéti pakankamai 1Sy saskaitoje.

@

Mygtukas ATSAUKTI panaikina paskutinj atlikta statyma.

Mygtuka ATSAUKTI galima spausti keletg karty, statymai bus Salinami atvirksciai juy
atlikimui. Visus statymus galima pasalinti paspausdami mygtuka ATSAUKTL
Indikatorius VISO STATYMU nurodo bendrg Siame etape atlikty statymy skaiciy.
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18.8.1.

18.8.2.

18.8.3.

18.8.4.

. VISOSTATYMY
€500

Pokalbis

Zaidéjas gali kalbétis su krupjé ir kitais zaidéjais, jraSydamas prane$ima POKALBIO
lauke. Norédamas paskelbti savo praneSima, reikia paspausti ,,Enter arba lauke esantj
rodyklés simbol;.

Zaidéju, kurie piktnaudziauja pokalbio funkcija uZgauliodami dalintoja arba kitus Zaidéjus,
vartoja netinkamg ir (arba) jzeidzian¢ig kalba, pokalbio funkcijos privilegijos bus
iSjungtos.

POKALBIO mygtukas padidina pokalbio langg arba jj uzdaro.

o

Pokalbio lango dydj galima keisti, patj langg perkelti j bet kurig ekrano vieta.

Garsas
GARSO mygtuku galima jjungti / i§jungti Zaidimo garsus ir balsus. Po stalo pakeitimo,

garsas automatiskai jjungiamas.

Garso nustatymus galima pakeisti NUSTATYMUOSE, skirtuke GARSAS.

Zaidimo istorija
Mygtuku ISTORIJA atidaromas langas, kuriame rodomi visi tiesioginiai Zaisti etapai bei

Jy rezultatai.

Zaidéjo zaidimy istorija yra pateikiama:

o PASKYROS ISTORIJA — ¢ia rodoma iSsami paskyros istorija daty, Zaidimy, statyty
sumy ir 1$moky sgraso pavidalu. Naujausi zaidimy raundai rodomi sgraSo virsuje.

o ZAIDIMU ISTORIJA — ¢&ia rodoma konkretaus Zaidimo istorija prie§ tai ZAIDIMU
stulpelyje paspaudus konkrety zaidima.

Nustatymai

Paspaudus mygtuka NUSTATYMAI, atidaromas meniu su naudotojo keiCiamais
nustatymais.

Pasirinkti nustatymai bus pritaikyti iSkart ir i§saugoti profilyje. ISsaugoti nustatymai bus
jkeliami automatiskai prisijungus i§ bet kurio jrenginio.
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18.8.5.

18.9.

18.10.

18.11.

Galima keisti vaizdo kokybés, garso, rezultaty parinkCiy ir kitus bendruosius zZaidimo

nustatymus.

Nustatymai suskirstyti j keletg pagrindiniy skirtuky NUSTATYMU lange:
o BENDRIEJI
= Galima paslépti / rodyti kity zaidéjy praneSimus.
= Galima jjungti PAPILDOMUS STATYMUS
o VAIZDAS
= Vaizdo kokybé nustatoma automatiskai, taciau galima pakeisti ja rankiniu biidu
pasirenkant konkrecig transliacija.

o GARSAS - 5
= Galima jjungti / i§jungti KRUPJE BALSA ir ZAIDIMO GARSUS, sureguliuoti jy
garsuma.

o REZULTATU LENTELES
= Galima pasirinkti pageidaujama rezultaty lenteliy fono spalva.

Atsakingas Zaidimas

Mygtukas ATSAKINGAS ZAIDIMAS leidzia atidaryti puslapj, kuriame pateikiamos
Atsakingo zaidimo nuostatos. Puslapyje pateikiama naudinga informacija ir nuorodos apie
atsakingg elgesi internetiniuose zaidimuose bei informacija apie zaidimy sesijy ribojima.

Klaidy taisymas

Jei zaidime, sistemoje ar Zaidimo proceduroje jvyksta klaida, zaidimo etapas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja paslaugos vadova. Jus ir kiti zaid¢jai Pokalbiy
lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama. Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, Zaidimas bus tgsiamas jprastai.
Jei greitas sprendimas nejmanomas, zaidimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai
grazinti visiems Zaidimo etape dalyvavusiems Zaid¢jams.

Atsijungimo politika
Jei atsijungiama nuo zaidimo raundo, statymai galioja ir Zaidziama be zaid¢jo dalyvavimo.
V¢l prisijunges, Zaidéjas rezultatus galés perzitiréti Istorijos lange.

»No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*), kitos techninés kliuitys ir jy sprendimai

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis

sukimas®).

,»INo Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas §iais atvejais:

o Rutuliukas sukasi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai,
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o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

o Rutuliukas iSkrito i8S rato;

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j ratg.

e Negaliojanc¢io sukimo ,,No Spin“ atveju, los¢jy atlikti statymai automatiSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiciy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.

o Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo issuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

19. LOSIMAS ,BAKARA SPAUDIMO KONTROLE“ (,CONTROL SQUEEZE
BACCARAT®)

e ,Bakara Spaudimo Kontrol¢* lo§imo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i$
losianc¢iy loSimo lauky — Los$éjui (,,Player”) ar Bankininkui (,,Banker*), iskris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

e LoSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reikSmeés:

o Tiizai yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o DeSimtake ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys,
vynai, kryZiai ar biignai) reikSmés neturi.

87



Pries kiekvieng dalijimag loSéjas stato, kuriam i$ loSianciy loSimo lauky — Loséjui (,,Player)
ar Bankininkui (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné¢ 9 taskams, ar
bus lygiosios.

Losimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas Los¢jui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 loséjy) ir Bankininkui.

,Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg LoSéjui, kitg kartag Bankininkui.

Jei Los¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skai¢iy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara* yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

Jei Los¢jas arba Bankininkas i$ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» Ireciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda losima pirmas.

Statymams atlikti loséjas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, loséjas laukia sekancio
loSimo.

Laukelio ,,Los¢jas* kombinacija:

Pirmuyjy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig korta.

6-7

Los¢jas susilaiko.

89 (,,naturalus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios Zaidéjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | tregiosios ?
kortos kortos

0 1 |1 |1 |t (1 |1 |1 |1 1
| I I I I I I I I I I
5 I I I I | | I I I I
3 I I I I I I I I I I
p I S IS [S |S PUSEEEEDENNEEEN S | S
. S S [S |S [S |S |S DU S |S
- S S S S S S S S S N S
» S S S S S S S S S S S
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9 S

1 —imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas

Aprasymas

,,P Pair (los¢jo pora)

Laimima, jei pirmosios dvi lo$¢jui padalintos kortos sudaro pora.

,B Pair (Bankininko
pora)

Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.

,Perfect Pair“ (Tobula
pora)

Laimima 25:1, jei Bankininkui arba loséjui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).
Laimima 200:1, jei Bankininkui ir lo$¢jui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).

,.Either Pair (Bet kuri
pora)

Laimima, jei Bankininkas arba lo$éjas turi poros kombinacija.

P Bonus*
premija)

(loséjo

Laimima, kai lo$¢jas laimi lo§img surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent
jau aplenkia Bankininka keturiais taskais.

,,B Bonus* (Bankininko
premija)

Laimima, kai Bankininkas laimi loSima surinkes natiiraly 8 arba 9
arba bent jau aplenkia los¢ja keturiais taskais.

e Laimé¢jimy lentele:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
,Player (Lo§¢jas) 1:1

,»11e*“ (Lygiosios) 8:1

,,P Pair* (LoS¢jo pora) 11:1

,,B Pair* (Bankininko pora) 11:1

,Perfect Pair* (Tobula pora)

Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1

,Either Pair (Bet kuri pora)

5:1
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,P Bonus“/,,B Bonus“ (Lo$¢jo premija/Bankininko | ISmokéjimo santykio tikimybés:

premija) e Ne ,natorali“ pergal¢ 9 taskais,
30:1

e Ne ,natorali“ pergal¢ 8 taskais,
10:1

e Ne ,natirali* pergalé 7 taskais, 6:1
e Ne ,natirali“ pergalé 6 taskais, 4:1
e Ne ,natirali* pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natirali“ pergalé 4 taskais, 1:1
e Natiirali“ pergalé, 1:1

o ,Naturalios* lygiosios, (,,Push®)

* Natirali korty pora — situacija, kuomet Loséjo (,, Player*) ir/ar Bankininko (,, Banker*) tasky
suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 15,000.00€, maksimalus laim¢jimas

— 175,000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo losimo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei

daugiausiai 6 bandymai iS$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas

patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti

problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams

ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*

ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks

lo§ima, pranesg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
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saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

20. LOSIMAS ,,DVIGUBO KAMUOLIUKO RULETE* (,DOUBLE BALL ROULETTE%)

e ,,Dvigubo Kamuoliuko Ruleté* losimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos du
rutuliukai ir pastatyti vieng ar daugiau statymy ant ty skai¢iy. Ruletés rate yra skaiciai nuo
1 iki 36 ir vienas O (nulis).

e Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukami du rutuliukai. Kamuoliukai sukasi ta pacia
kryptimi ir tokiu pat grei¢iu, taciau vienas kamuoliukas visuomet atsilieka nuo kito. Po
kiek laiko abu rutuliukai sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. Abu kamuoliukai
sustoja toje pacioje ar skirtingose padalose.

o Prie ruletés stalo loSéjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams
atlikti yra skiriama 15 sekundZziy, nespéjus — laukiama kito loS§imo.

o Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami
statymai vadinami [Soriniais statymais.

e Vidiniai statymai:

o Tiesioginis — los¢jas padeda savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

o Padalintas statymas — loS¢jas padeda savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

o FEilés statymas — loS¢jas padeda savo Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima
tris skaicius.

o Kampo statymas — loS¢jas padeda savo zetong ant keturiy skaiiy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

o Linijos statymas — loSéjas padeda savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaifius abiejose eilése, 1§ viso SeSis
skaicius.

151 o J:8]i2| 15 |18 1] 2+ [22]s0] 33 |36
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ISoriniai statymai:

o Stulpelio statymas — lo$éjas padeda savo zetong viename i laukeliy, pazyméty ,,8 prie
1“ ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka |
stulpeliy statymus.

o Tuzino statymas — lo$¢jas padeda savo zetong viename is trijy laukeliy su pavadinimais
»l-1eji 12, 2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

o Raudona / juoda — loséjas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

o Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — lo$éjas padeda savo zetong ant vieno i Siy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

o 1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

o Du kamuoliukai ant bet kurio skaiCiaus — lo$éjas padeda savo Zetong statymo zonoje
apacioje kair¢je. Norint laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant to paties ne spé¢jamo
skaiciaus.

o Du kamuoliukai ant pasirinkto skai¢iaus — lo§éjas padeda savo Zetong ant konkretaus
skaiCiaus ovalo formos statymy lauke. Norint laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant
Sio spé&jamo skaiciaus.

Loséjas spaudzia mygtukg KAIMYNU STATYMALI kad atidaryty specialy ovalo ar
lenktyniy rato formos statymy langa, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir Kkitus
specialiuosius statymus.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo
vietos yra paryskintos.

Qﬂlﬂlllllllﬂlﬂ

VOISINS

¢‘IIIIHIIIIIIIII.'

»Tiers du Cylindre*
o Sis statymas apima i3 viso 12 skaiéiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esandius skaiGius nuliui
priesingoje ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:
= | zetonas padalijamas tarp 5/8
= 1 zetonas padalijamas tarp 10/11
= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
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= 1 zetonas padalijamas tarp 23/24
= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
= 1 zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval“

o Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,, Voisins
du zero* ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
= 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)
= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9
= 1 zetonas padalijamas tarp 14/17
= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34

,voisins du Zero*

o Sis statymas apima i3 viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esandius skaicius ruletés
rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
= 2 zetonai eiléje 0/2/3
= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7
= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15
= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21
= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22
= 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

sJeu Zero*

e Sis statymas apima nulj ir 6 ar&iausiai jo ruletéje esanéius skaiéius: 12, 35, 3, 26, 0,
32 ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15

= 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

Norédamas atlikti kaimyny statymus, loS¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj

skaiGiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanciy

skaiciy. Paspaudes apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka, lo§¢jas gali sumazinti pasirinkto skai¢iaus
kair¢je ar deSinéje esanciy kaimyny skaiciy.

Mégstami statymai:

o Papildoma Meégstamy statymy funkcija leidZia iSsaugoti pamégtus statymus arba
jvairiy statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti
prie ruletés stalo. LoSéjas gali iSsaugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su
skirtingais pavadinimais.

o Norédamas atidaryti Meégstamy statymy meniu, loS¢jas spaudzia mygtuka
MEGSTAMI STATYMALI. Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty $ia funkcija.

o Atlikes mégstama statyma ar statymy kombinacija, loS¢jas paspaudzia Mégstamy
statymy meniu esan¢ia nuoroda ISSAUGOTI PASKUTIN] STATYMA. Bus
pasitlytas numatytasis $io statymo pavadinimas, taciau lo$éjas gali ir pats pasirinkti
kokiu pavadinimu norés i§saugoti Mégstama loSima.

o Tuomet §] statyma los¢jas galés iSsaugoti ir pridéti prie savo meégstamiausiy statymy
sara$o paspaudes mygtuka ISSAUGOTI arba klaviatiiros mygtuka ,,Enter”, galés
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padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo sumg paspausdamas reikiamg
kiekj karty ant statymo pavadinimo.
e Speciallis statymai — antrajame Mégstamy statymy skirtuke loséjas galés lengviau atlikti
,Finale en plein“ ir ,,Finale a cheval® statymus.
o ,Finale en Plein®:

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0* — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2* — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4* — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6° — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 Zzetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

o ,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6° — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7¢ — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetong.
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Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus. Pavyzdziui,
Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskai padengty: 1
zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés statymo
34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.

4 2 35 33

31 3588 ||| 3 A

200

Kair¢je rodomi paskutiniojo loSimo rezultatai. Juodos spalvos skai¢iai rodomi baltai,
raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.
Vidiniy ir iSoriniy statymy laiméjimy lentelés:

Statymo tipas Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eilute 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1
1-18/19-36 1:1

e Minimalus statymas yra 0.20€, maksimalus statymas — 2,000.00€, maksimalus laiméjimas

—344,000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taitkomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Jei sukimas apibréZtas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis

sukimas®).

,»INo Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas §iais atvejais:

o Rutuliukai sukasi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukai buvo sukami ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

o Rutuliukai arba ratas buvo pasukti neteisinga linkme. Ruletés rutuliukai turi biti
jsukami prieSingai rato sukimosi krypciai;
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o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;

o Rutuliukai sustoja ir nejkrenta j padalas, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

o Rutuliukai iSkrito iS$ rato;

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j ratg.

e Negaliojanc¢io sukimo ,,No Spin*“ atveju, lo$¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukai dedami j paskutinj iskritusj skai¢iy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.

o Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo issuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

21. LOSIMAS ,,PRANCUZISKA RULETE* (,FRENCH ROULETTE¥)

e ,PranciiziSka Ruleté* loSimo tikslas yra atspéti skai¢iy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir
pastatyti vieng ar daugiau statymy ant ty skai¢iy. Ruletés rate yra skaiciai nuo 1 iki 36 ir
vienas 0 (nulis).

o Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko rutuliukas sustoja
vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. LoS¢jas laimi, jei pastato statyma, apimant; tg skaiciy.

o Prie ruletés stalo lo$éjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams
atlikti yra skiriama 15 sekundziy, nespéjus — laukiama kito losimo.

o Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

e Vidiniai statymai:
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Tiesioginis — los¢jas padeda savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — lo$¢jas padeda savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

o Eilés statymas — los¢jas padeda savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima
tris skaicius.

o Kampo statymas — loséjas padeda savo zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

o Linjjos statymas — loS¢jas padeda savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1S viso SeSis
skaiCius.

[Soriniai statymai:

o Stulpelio statymas — lo$¢jas padeda savo Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie
1“ ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka |
stulpeliy statymus.

o Tuzino statymas — lo$¢jas padeda savo zetong viename iS trijy laukeliy su pavadinimais
»l-ieji 12%) 2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

o Raudona / juoda — loséjas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

o Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — lo$éjas padeda savo Zetong ant vieno i Siy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaic¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

o 1-18/19-36 — los¢jas padeda savo Zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Loséjas spaudzia mygtukg KAIMYNU STATYMALIL kad atidaryty specialy ovalo ar

lenktyniy rato formos statymy langa, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus

specialiuosius statymus.

Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo

vietos yra paryskintos.

quﬂlﬂllllﬂllm

VOISINS

o‘llllﬂlllllllﬁ.'

»Tiers du Cylindre*
o Sis statymas apima i3 viso 12 skaiéiy, jskaitant 27, 33 ir tarp ju esancius skai¢ius nuliui
prieSingoje ruletés rato pusé¢je. 6 Zetonai dedami taip:
= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8
= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16
= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30
= | zetonas padalijamas tarp 33/36
»Orphelins a Cheval“
o Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,, Voisins
du zero* ir ,,Tiers du cylindre statymus. 5 zetonai dedami taip:
= | Zetonas ant 1 (tiesioginis)
= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9
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= 1 zetonas padalijamas tarp 14/17
= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34

,Vvoisins du Zero*

o Sis statymas apima i§ viso 17 skaiiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esan¢ius skaicius ruletés
rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
= 2 zetonai eil¢je 0/2/3
= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7
= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15
= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21
= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22
= 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

sJeu Zero*

o Sis statymas apima nulj ir 6 ardiausiai jo ruletéje esancius skaiGius: 12, 35, 3, 26, 0, 32
ir 15. 4 zetonai dedami taip:
= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3
= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
= 1 zetonas ant 26 (tiesioginis)
= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

Norédamas atlikti kaimyny statymus, los¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj

skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanciy

skai¢iy. Paspaudes apvaly ,,- arba ,,+*“ mygtuka, lo§éjas gali sumazinti pasirinkto skaiciaus
kair¢je ar deSinéje esanciy kaimyny skaiciy.

Mégstami statymai:

o Papildoma Meégstamy statymy funkcija leidZia iSsaugoti pamégtus statymus arba
jvairiy statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti
prie ruletés stalo. LoSéjas gali iSsaugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su
skirtingais pavadinimais.

o Norédamas atidaryti Megstamy statymy meniu, loS¢jas spaudzia mygtuky
MEGSTAMI STATYMAL. Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty $ia funkcija.

o Atlikes meégstama statyma ar statymy kombinacija, loS¢jas paspaudzia Mégstamy
statymy meniu esan¢ia nuoroda ISSAUGOTI PASKUTIN] STATYMA. Bus
pasitlytas numatytasis $io statymo pavadinimas, taciau loSéjas gali ir pats pasirinkti
kokiu pavadinimu norés i§saugoti Mégstama lo§ima.

o Tuomet §] statyma los¢jas galés iSsaugoti ir pridéti prie savo meégstamiausiy statymy
sara$o paspaudes mygtuka ISSAUGOTI arba klaviatiiros mygtuka ,.Enter”, galés
padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo suma paspausdamas reikiamag
kiekj karty ant statymo pavadinimo.

Specialiis statymai — antrajame Meégstamy statymy skirtuke loséjas galés lengviau atlikti

,Finale en plein® ir ,,Finale a cheval* statymus.

o ,Finale en Plein®:
=, Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po

1 Zetona;
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,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po

1 Zetona;
,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;
»Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;
,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;
,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;
,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;
,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;
,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

o ,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 2/5° — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6* — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7° — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8 — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9° — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus. Pavyzdziui,
Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai padengty: 1
zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés statymo
34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.
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o Kair¢je rodomi paskutiniojo loSimo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai,

15 35 13 A

raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.
e Vidiniy ir iSoriniy statymy laiméjimy lentelés:

Statymo tipas Laiméjimas
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eilute 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1
1-18/19-36 1:1

o Pagal ,La Partage” taisykle pusé pinigy grazinama lygiy galimybiy statymuose
(lyginis/nelyginis, raudona/juoda, 1-18/19-36), jei kamuoliukas atsistoja ties nuliu.

e Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 5,000.00€, maksimalus laiméjimas
—252,000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui tatkomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

o Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

e ,No Spin* (,,Negaliojantis sukimas*) taitkomas §iais atvejais:

@)
O

o

Rutuliukas sukasi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai,

Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;

Rutuliukas sustoja ir nejkrenta i padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

Rutuliukas iSkrito i8S rato;

Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j rata.
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e Negaliojanc¢io sukimo ,,No Spin“ atveju, los¢jy atlikti statymai automatiSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukai dedami j paskutinj iskritusj skai¢iy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.

o Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo issuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

o Jeilo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ loséjo losimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoSéjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultatg.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

22. LOSIMAS ,,AUKSO TURTO BAKARA“ (, GOLDEN WEALTH BACCARAT¥)

e ,,Aukso Turto Bakara* loSimo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i§ lo$ianciy
loSimo lauky — LoS¢jui (,,Player) ar Bankininkui (,,Banker*), iSkris korty kombinacija,
kurios suma artimesne 9 taskams, ar bus lygiosios.

e LoSimui vadovauja krupje, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reikSmes:

o Tiizal yra maZiausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o Desimtake ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

o ,Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitiné¢ kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys,
vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.

o Pries kiekvieng dalijima loS¢jas stato, kuriam i§ loSianc¢iy loSimo lauky — LoSéjui (,,Player®)
ar Bankininkui (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné¢ 9 taskams, ar
bus lygiosios.

e LosSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas Los¢jui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 lo§éjy) ir Bankininkui.

o LoS¢jas gali atlikti statyma ant LoS¢jo/Bankininko poros (,,P/B Pair). Jei pirmosios dvi
Loséjui/Bankininkui padalintos kortos sudaro pora, lo§¢jas gauna laiméjima.
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»Auksinis loSimas® vykdomas, priémus loséjo statymus. ,,Auksinio loSimo* metu i§
kalades atsitiktine tvarka iStraukiamos penkios ,,Auksinés kortos*. Sioms ,,Auksinéms
kortoms* atsitiktine tvarka priskiami ,,Auksiniai daugikliai“ — 2x, 3x, 5x arba 8x.

Jei los¢jo statymas laimi, ir loS¢jas turi korta(-as), kuri(-ios) yra tarp pasirinkty ,,Auksiniy
korty®, laiméjimas bus dauginamas i§ ,,Auksinés(-iy) kortos(-y) daugiklio(-iy)*.

Jei laimincioje kombinacijoje néra atversty ,,Auksiniy korty“, tuomet taikomas jprastas
laiméjimas.

Po ,,Auksinio lo§imo* krupj¢ atvercia dvi galutines kortas Loséjui ir Bankininkui.

Jei LosSéjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi
lygiosiomis. Laimi statymai uz Lygigsias, statymai uz Lo$¢ja arba Bankininkg paimami
(grazinami).

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skai¢iy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

Jei LoS¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» Ireciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda losima pirmas.

Statymams atlikti loséjas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, loséjas laukia sekancio
loSimo.

Laukelio ,,Los¢jas* kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig kortg.

6-7

Loséjas susilaiko.

89 (,,naturalus®) Trecio0ji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios Zaidéjo istrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | tregjosios ’
kortos kortos

0

1

2

3

4

5
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1 —imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas Aprasymas

,,P Pair (Lo$éjo pora) Laimima, jei pirmosios dvi Loséjui padalintos kortos sudaro pora.

,,B Pair (Bankininko pora) | Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra

pora.
e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
,Player* (Los¢jas) 1-512:1
,Banker* (Bankininkas) 1-512:1
,»11e“ (Lygiosios) 5:1

,,P Pair* (LoS¢jo pora) 9-576:1

,,B Pair* (Bankininko pora) 9-576:1

e Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 15,000.00€, maksimalus laiméjimas
—175,000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taitkomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.
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o Jel per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nesékmingi pagal tiekéjo nuostatus, losSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,lo§¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio lo§imo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

23. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS KAULIUKAS“ (,, LIGHTNING DICE%)

e ,Zaibiskas Kauliukas“ logimo tikslas yrs spéti visy trijy kauliuky veréiy suma, iskritus
trims 1-6 vertés kauliukams.

e Minimalus statymas yra 0.20€, maksimalus statymas — 1,000.00€, maksimalus laiméjimas
—244,500.00¢€.

o Norint atlikti statyma lo§éjas renkasi norima statymo vertg Zetonais ir ant kurios i§ 16 viety,
paZzymeéty nuo 3 iki 18 (tai skaiiai, atitinkantys visy trijy kauliuky sumg) nori statyti.
Statymui atlikti loséjas turi 18 sekundZiy, to padaryti nespéjus, laukiama kito loSimo.
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Pasibaigus statymy laikui, vyksta ,Zaibavimo“ funkcija, kurios metu automatidkai
parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai ,,zaibiSkieji* skaiciai, kuriems suteikiamas
atsitiktinis daugiklis.

Krupjé jdeda kauliukus j ridenimo jrenginj (,,Zaibo boksta“) atsitiktine tvarka ir prasideda
kauliuky ridenimas. Kauliukams nustojus ridentis parodomos jy vertés. Jei los¢jas teisingai
atspéja bendrg visy trijy kauliuky suma ir atlieka statymg ant to skaiciaus, laimi. Jei $is
skai¢ius yra tarp ,,Zaibiskyjy skai¢iy®, lo§¢jo iSmoka atitinkamai padauginama.

®w.| 4

\
1000x SOx

1" 12 (13 (| 14|15 (| 16 || 17 || 18

5x &x 7x 10x 15x 25x 50x 150x

Laiminciyjy skaic¢iy ekrane rodomos paskutiniosios laiméjusios trijy kauliuky sumos ir
laimintieji ,,Zaibiskieji skaiciai* su pridétu daugikliu.

ISmokos riba priklauso nuo to, ar ant statymo vietos atliktas statymas turi daugiklj. Jei
daugiklio néra, taikoma jprasta iSmoka.

e ISmokéjimai:
Statymas ISmoka
Suma 3 arba 18 149 - 999:1
Suma 4 arba 17 49 - 499:1
Suma 5 arba 16 24 -249:1
Suma 6 arba 15 14 - 99:1
Suma 7 arba 14 9-99:1
Suma 8 arba 13 6-49:1
Suma 9 arba 12 5-49:1
Suma 10 arba 11 4 -49:1

o Galimi ypatingi atvejai:

o Jei losime, sistemoje ar lo§imo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadybininkg. Visi loSime dalyvave
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los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanCiame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

o Jei klaida yra iSsprendziama nedelsiant, loSimas yra te¢siamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas yra atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami
visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

24. LOSIMAS ,,PINIGU RATAS* (, MONEY WHEEL¥)

o Pinigy Ratas®™ — tai loSimas, kurio metu yra sukamas vertikalus pinigy ratas. Ratas yra
padalintas j 54 lygius segmentus, atskirtus smeigtukais. 52 segmentai suzyméti skaiciais
(1,2, 5, 10, 20 arba 40), kiekvienam i$ jy priskirta atskira spalva.

e Minimalus statymas yra 0,10 €, o maksimalus statymas — 475,00 €. Maksimalus laiméjimas
yra 500 000,00 €.

o Los¢jas stato ant to skaiciaus, ties kuriuo mano, kad sustos ratas: 1, 2, 5, 10, 20 arba 40.

o Krupjé tuomet suka ratg. Ratui sustojus, jo virSuje esanti rodyklé nurodo laimintj segmenta.
Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy segmenty, laimintis segmentas bus tas, pro kurj
rodyklé pragjo, atsizvelgiant j rato kryptj. Statymams atlikti yra skiriama 15 sekundziy,
nespéjus — laukiama kito loSimo.

e Visi statymai iSmokami santykio su vienetu pagrindu, lyginant skaiciy laimin¢iame
segmente, pvz., laiméjus skaiciui 5, iSmokama 5 ir 1, laiméjus skaiciui 10, iSmokama 10 ir
lirt. t.

o Jei ratas sustoja ant daugiklio (2x arba 7x), visi statymai lieka savo vietose, nauji statymai
neleidziami. Ratas sukamas dar karta, o sukimo rezultato (1, 2, 5, 10, 20 arba 40)
laim¢jimas bus nustatomas jprastai, taciau padauginamas i§ dviejy arba septyniy,
atsizvelgiant j tai, kur ratas sustojo ankstesniojo sukimo metu.

o Jei ratas sustoja ant daugiklio du ar daugiau karty i§ eilés, visi statymai paliekami, o
daugikliai kaupiasi, t. y. paskutiniojo sukimo i§moka dauginama dar karta. Krupjé¢ ir toliau
suka rata, kol jis sustoja ties 1, 2, 5, 10, 20 arba 40 (pavyzdZiui, ratas sustoja ties 2x, tuomet
kito sukimo metu sustoja ties 7x, o kito sukimo metu — ties skai¢iumi 5. Los¢jo, kuris 1§
pat pradziy buvo pastates ant skaiciaus 5, iSmoka yra: (5ir 1) x2x7=(10ir 1) x 7=70 ir
1).

e IS eilés einanciy daugikliy skaicius néra ribojamas, iSskyrus numatytuosius didZiausius
laiméjimo apribojimus, kurie nurodyti apribojimy skydelyje.

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta technine klaida, loSimas yra laikinai
sustabdomas. LoS¢jams praneSama apie techning klaidg per pokalbio (,,Chat*) funkcija
arba i$Sokanciu praneSimu ekrane. Jei techniné¢ klaida yra iSsprendZiama nedelsiant,
loSimas yra tesiamas toliau. Jei klaidos iSsprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas yra
atSaukiamas, o pradiniai statymai yra grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

25. LOSIMAS ,MONOPOLIS GYVAI“ (,MONOPOLY LIVE¥)

e ,Monopolis Gyvai* — tai loSimas, kurio metu yra sukamas pinigy ratas ir tikslas yra atspéti
ties kuriuo segmentu po sukimo sustos ratas. LoSimas taip pat turi premijos loSima.
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25.1.

25.2.

Minimalus statymas yra 0,10 €, o maksimalus statymas — 8 250,00 €. Maksimalus
laime¢jimas yra 500 000,00 €.

Los¢jas stato ant to segmento, ties kuriuo mano, kad sustos ratas: 1, 2, 5, 10, ,2
RIDENIMAI* arba ,,4 RIDENIMAI*. Krupjé tuomet suka ratg. Ratui sustojus, jo virSuje
esanti rodyklé nurodys laimint] segmentg. Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy
segmenty, laimintis segmentas bus tas, pro kurj rodyklé praéjo, atsizvelgiant j rato krypt;.
Visi statymai iSmokami lyginant skaiiy laimin¢iame segmente, pvz., laiméjus skaiciui 5,
iSmokama 5 ir 1, laiméjus skai¢iui 10, iSmokama 10 ir 1 ir t. t. Ant laiminciojo segmento
atliktas statymas grazinamas kartu su los¢jo laiméjimu.

Segmentas ,,Galimybé* (,,Chance*):

Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy segmenty, laimintis segmentas bus tas, pro kurj
rodyklé pra¢jo, atsizvelgiant j rato kryptj. Jei ratas sustoja ties segmentu ,, GALIMYBE*,
los¢jas gauna kortele su grynyjy pinigy laiméjimu arba daugikliu.

Jei laimimas grynyjy pinigy laiméjimas, prie laiméjimo bus pridétas visas lo§éjo statymas.
Jei laimima daugiklio premija, visi lo$¢jo statymai lieka vietoje. Krupjé suka ratg dar karta,
laiméti laiméjimai dauginami i§ daugiklio. Jei loséjas dar kartg laimi daugiklj, jie bus
padauginti vienas i§ kito. Pavyzdziui, pastaius 100 € ant 5 segmento, gaunama
,»Galimybés* kortele su 8x daugikliu, laimima 100 x 5 x 8, t. y. 4000. Jei kitas sukimas yra
Premijos loSimas, laimima tik tuomet, jei statymas buvo atliktas ant ,,2 RIDENIMAI* arba
4 RIDENIMAT®.

Premijos loSimas:

Norint dalyvauti premijos loSime, atlickamas statymas ant ,,2 RIDENIMAI*“ arba ,4
RIDENIMALI®. Jei ratas sustoja ties ,,2 RIDENIMAI* arba ,,4 RIDENIMAI®, pradedamas
premijos loSimas.

Premijos loSimas loSiamas dviem kauliukais. Jei ratas sustoja ties ,,2 RIDENIMAI®,
kauliuky pora bus ridenama du kartus. Ponas Monopolis vaikS¢ioja po 3D
MONOPOLIJOS lentg ir renka loSéjui grynyjy pinigy ir daugikliy laiméjimus. Jei ratas
sustoja ties ,,4 RIDENIMAI®, kauliukai bus ridenami keturis kartus.

Monopolio lentos i8déstymas toks pat, kaip ir jprasto Monopolio zaidimo: Turtas, buitinés
paslaugos, nemokamas stovejimas, geleZinkeliai, mokesciai, kaléjimas / eiti ] kaléjima,
galimybé / bendruomenés skrynia ir EIK.

Peréjus | premijos loSima, uz turtg, buitines paslaugas, gelezinkelius ir nemokamag
stovéjima laimimas pagrindinis laiméjimas.

Prasidéjus premijos loSimui, ant kai kurio turto bus pastatyti namai ir vieSbuciai, didinantys
laimejima.

ISridenus kauliukus, virtualusis ponas Monopolis Monopolio lentoje nueina kauliuky
rodomg atstumg. Bus rodomi bendri premijos loSimo laiméjimai ir pridedami prie los¢jo
premijos laiméjimo. Jei ponas Monopolis sustoja ant langelio ,,Eik j kaléjimg* ir persikelia
1 Kal¢jimo langelj. Tam, kad i§ jo iSeity, loS¢jas turi iSridenti dublj (du vienodus skaicius).
Visi ankstesni premijos laiméjimai iSlieka.

ISridenus dublj, gaunami papildomi nemokami kauliuko ridenimai, iSskyrus, kai dublis
panaudojamas iSeiti i$ kal€jimo.

Jei lentoje loséjas sustoja ties ,,Galimybe* arba ,,Bendruomenés skrynia®, galima laiméti
atsitiktinj piniginj laiméjimg arba sumokeéti mokestj.
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e Premijos loSimo metu mokesciai bus atskaiiuojami tik jei loS¢jo premijos laiméjimai tai
leis.

e Praeinant ,,EIK* visi ant lentos esantys laiméjimai yra dvigubinami.

o Kai nelieka ridenimy, premijos loSimas baigiasi, iSmokami visi lo§éjo premijos laiméjimai
kartu su pradiniu statymu.

e Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas yra laikinai
sustabdomas. LoSé¢jams praneSama apie techning klaidg per pokalbio (,,Chat®) funkcija
arba i$Sokanciu praneSimu ekrane. Jei technin¢ klaida yra iSsprendziama nedelsiant,
loSimas yra tesiamas toliau. Jei klaidos iSsprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas yra
atSaukiamas, o pradiniai statymai yra grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

26. LOSIMAS ,,GREITAS ZVILGSNIS BAKARA* (,,PEEK BACCARAT¥)

« ,Greitas Zvilgnis Bakara“ lo§imo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i§
losianciy loSimo lauky — Loséjui (,,Player”) ar Bankininkui (,,Banker®), iskris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reik§més:

o Tuzai yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o DesSimtakeé ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e ,Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys,
vynai, kryZziai ar biignai) reikSmés neturi.

o Pries kiekvieng dalijima loS¢jas stato, kuriam i§ loSianc¢iy loSimo lauky — Los¢éjui (,,Player®)
ar Bankininkui (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné¢ 9 taskams, ar
bus lygiosios.

o Lose¢jas gali atlikti statyma ant Lo$éjo/Bankininko poros (,,P/B Pair®).

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas LoSéjui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 lo$¢jy) ir Bankininkui.

o ,Bakara® dalijama du kartus: vieng kartag Los¢jui, kitg kartag Bankininkui.

o Atskleidziamos nuo vienos iki keturiy iSdalyty korty, po kuriy los¢jas turi galimybe
padvigubinti arba patrigubinti pradin] statymg, arba testi su pradiniu statymu. LoSéjui
atlikus pasirinkima, loSimas tgsiamas.

o Jei LoSéjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara* yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

o Jei Loséjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,nattiralus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

o Jei LoS¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» Ireciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendZziama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda lo§ima pirmas.

o Statymams atlikti loS¢jas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, loséjas laukia sekancio
loSimo.

108



o Laukelio ,,Los¢jas* kombinacija:

Pirmuyju dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig korta.

6-7 Loséjas susilaiko.

8-9 (,,nattralus*) Trecioji korta niekam nedalijama

o Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios Zaidéjo istrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | tregjosios 9
kortos kortos

0 I I I I I I I
1 I I I I I I I I
2 I 0 [t Jr Jr 1 [t 1 1 1 1
3 I I
4 I B ' ' 1 BBE
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

o Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

e Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

,,P Pair* (lo§¢jo pora) Laimima, jei pirmosios dvi lo§éjui padalintos kortos sudaro pora.

,,B Pair* (Bankininko pora) | Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra
pora.

e Laim¢jimy lentelé:
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Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
,Player* (Los¢jas) 1:1
,Banker* (Bankininkas) 0,95:1

,»11e“ (Lygiosios) 8:1

,,P Pair (LoS¢jo pora) 11:1

,,B Pair“ (Bankininko pora) 11:1

Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 15,000.00€, maksimalus laim¢jimas

— 175,000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo losimo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei

daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas

patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti

problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams

ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*

ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks

lo§ima, pranesg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo§¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taCiau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
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1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e LosSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

27. LOSIMAS ,,GREITAS JUODASIS DZEKAS“ (,,SPEED BLACKJACK¥)

e ,.Greitas Juodasis DZekas* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21.
Geriausia Juodojo Dzeko kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma
yra lygiai 21. Loséjas loSia tik prie$ krupjé, ne pries kitus los¢jus.

e Losiama su 8 korty kaladémis.

e Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

e Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinéms kortoms.

e Po dalijimo dvigubinimas negalimas.

o Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.

o Kombinacijoje leidZziamas tik vienas dalijimas.

e Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam ttizui.

e Krupjé parodzius tiiza, sitilomas draudimo statymas.

e Juodojo DzZeko atveju iSmokama 3 prie 2.

e Draudimo atveju iSmokama 2 prie 1.

o Statymai graZinami, kai yra lygiosios.

e Losimui vadovauja krupjé. Prie Juodojo Dzeko stalo gali losti iki 7 loséjy.

e LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (DZekas, Karaliené ir
Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Ttizus, kuriy verté yra 1 arba 11, priklausomai nuo
to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pries loSimg reikia pasirinkti savo vietg prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos
prie stalo su Zenklu ,,Laisva vieta® (,,FREE SEAT*). Norédamas atlikti statyma, lo$éjas
turi pasirinkti zetono vertg, nurodytg eurais.

e Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam lo$¢jui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kairéje esanCiam lo$€jui, tuomet kitiems pagal
laikrodZio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina po atversta
korta, tatiau antroji krupjé padalinta korta biina uZversta. Salia lo§é¢jo korty rodoma lo$¢jo
pradinés kombinacijos verte.

o Jei loséjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi Juodajj Dzeka.

o Jei krupjé atversta korta yra Tuzas, loS¢jas gali atlikti draudimo statyma (15 sekundziy),
kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodaji Dzeka — net jei ir pats loS¢jas turi $ig
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kombinacijg. Draudimo statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks
statymas yra atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

Krupjé tokiu atveju atvercia ir parodo loSéjams savo uzverstg kortg, ar neturi Juodojo
Dzeko kombinacijos. Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi
Juodajj DZeka, o loséjas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.
Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi Juodajj Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai
grazinami. Jei atversta krupjé korta yra 10 arba korta su paveiksléliu, draudimo loséjas
isigyti negalés ir krupjé netikrins, ar turi Juodaji Dzeka.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, loséjai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas kombinacijas. Tam krupjé paeiliui, pagal laikrodzio
rodykle, kiekvienam los¢jui siiilo padalinti daugiau korty.

Jei pradiné lo$¢jo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti Dvigubinimg (per 15
sekundziy). Siuo atveju lo$éjas padvigubins savo statymg ir lodéjui bus padalinta
papildoma korta prie 1o§éjo jau turimos kombinacijos.

Taip pat loSéjas gali nuspresti Imti (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. Los¢jas gali Imti daugiau nei vieng korta, o kai jau bus patenkintas
turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei lo$éjo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali ta pora
Padalinti (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atliekami
atskiri pradinio dydzio statymai. Gavgs antragja korta, loS¢jas gali savo turimas
kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. Taciau jei los¢jas pradzioje turi
Tiizy pora, jis gaus tik vieng papildomg korta kiekvienai kombinacijai be galimybés imti
papildomas kortas.

Jei lo$éjo kombinacijos suma vir$ija 21, jis pralaimi ir praranda tos kombinacijos statymus.
Visiems los¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atvercia savo uzversta korta. Kai krupjé korty
kombinacijos verté¢ yra 16 ar maziau, krupjé ima papildoma korta, o jeigu krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia. Atkreipiamas
démesys, kad silpnoje kombinacijoje tizo verté yra 11.

Losé¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka daugiau nei 21. Jei loS¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir
krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§¢jo statymas graZinamas.

Juodojo DzZeko kombinacija galima tik su dvejomis pradinémis kortomis. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju DZeku. Taigi, Juodasis
Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loS¢jas turi priimti sprendima.
Vienas 1§ loSéjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija
kuri leidzia gauti iSmoka uZz atlikta statymg anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*“) funkcija, loSimas uz ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®)
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j los¢jo bendra
rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atversta korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomumg galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

Siame Juodojo Dzeko logime taip pat yra papildomi statymai — Idealios poros ir 21+3.
Papildomus statymus los¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo DZeko statymais.
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Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau Juodojo DZeko statymai loséjy yra

laimimi, ar ne.

Idealios poros papildomas statymas suteikia progg laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra

pora, pavyzdziui, dvi damos, du tiizai arba dvi triakés. Yra trys pory tipai, kiekvienam

taikomos skirtingos i§mokos:

o Puiki pora — ta pati riiSis ir verté, pvz., du vyny tiizai,

o Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos ir vertés rusys, pvz., Sirdziy 2 + biigny 2.

o Misri pora — skirtingos spalvos ir riiSies, bet tos pacios vertés kortos, pvz., Sirdziy 10 +
kryziy 10.

21+3 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢iajg kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis iSmokomis:

o Trys vienos rusies ir vertés — identiSkas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

o Spalva ir eilé — i eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., biigny 10, valetas ir
dama.

o Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
karaliai.

o Eilé —is eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., buigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4.

o Spalva — tos pacios ruiSies ne i§ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

»otatyti uz akiy“ funkcija leidzia atlikti statymus uZ kito lo$¢jo gauta kombinacija.

Laiméjimai uz ,,Statyti uz akiy* yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

Losé¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy* galimybe neatsizvelgiant | tai, ar sédi prie Juodojo

Dzeko stalo ir nori pats losti ar ne. Taciau loséjas negali atlikti ,,Statyti uz akiy™ uz savo

kombinacija.

Los¢jas turi atlikti statymg bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy* vietoje prie kito los¢jo

vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. LoSéjas uzveda Zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz

akiy* vietos, kad pamatyty, kiek los¢jy atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy

statymy suma.

Jei loSéjas atlieka ,,Statyti uz akiy“ ir nusprendzZia nedalyvauti loSime, jo statymas yra iSkart

grazinamas.

Ties kiekviena Juodojo DzZeko stalo vieta nurodytas vardas rodo los¢ja, kuris priims visus

sprendimus dél kombinacijos. Taciau nurodytas lo$¢jas pats gali nuspresti, ar nori atlikti

draudimo statyma, jei krupjé atversta korta yra Tizas. Taip pat loS¢jas gali i§ anksto

nuspresti, ar nori padvigubinti savo statyma, jei los¢jas, uz kurio akiy atliekamas statymas,

nusprendZia Dvigubinti ar Padalinti savo kombinacija.

Véliau Siuos nustatymus los¢jas gali pakeisti paspaudes Nustatymy mygtuka ir pasirinkes

LSTATYTI UZ AKIU“ skirtuka. Jei lo$éjas nori kitiems loséjams uzdrausti atlikti

Statymus uZ savo akiy, gali pazyméti laukelj ,,LEISTI KITIEMS LOSEJAMS ATLIKTI

STATYMUS MAN UZ AKIU“,

,Karsty loséjy* simbolis leidZia loséjui matyti, kurie Juodojo Dzeko loséjai turi ilgiausia

pergaliy eile.

3 L

W

Skaicius aukso medalyje nurodo, kiek loSimy paeiliui los¢jas laiméjo. Vos tik ,KarStas
loS¢jas‘ pralaimi lo§ima, jis iSkart praranda ir aukso medalj.
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27.1. ISmokéjimai

e Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.
e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.
e Jei krupjé turi Juodajj DZeka, draudimo iSmoka yra 2:1.
e Idealios poros laiméjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
Puiki pora 25:1
Spalvota pora 12:1
Misri pora 6:1

e 21+3 laim¢jimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
Trys vienos risies 100:1

Eilé ir spalva 40:1

Trys vienodos 30:1

Eile 10:1

Spalva 5:1

e Minimalus statymas yra 50.00€, maksimalus statymas — 2,500.00€, maksimalus laim¢jimas
—98,800.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

o

Jei nuo lo§imo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmaji ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaisoma i$ naujo.
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o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo loSimy saskaita atnaujinama 26
atsizvelgiant j loSimo rezultatus. Jei loS¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas
bus vykdomas pagal prie$ tai numatytg pasirinkima. Los¢jas, kuris neturéjo galimybés dél
techniniy kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés
perziuréti jvykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

o Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,Juodojo Dzeko*, loS¢jas turi priimti sprendima.
Vienas 1§ loSéjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija
kuri leidZia gauti iSmoka uz atlikta statymg anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija, loSimas uz ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®)
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j loS¢jo bendra
rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atversta korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomumg galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

28. LOSIMAS ,,SPAUDIMO BAKARA¥ (,, SQUEEZE BACCARAT<)
e . Spaudimo Bakara“ loSimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i$ loSianciy

losSimo lauky — Los¢jui (,,Player) ar Bankininkui (,,Banker®), iSkris korty kombinacija,
kurios suma artimesn¢ 9 taSkams, ar bus lygiosios.
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e LoSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reikSmés:

o Tuzai yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o Desimtakeé ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

o ,Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitiné¢ kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys,
vynai, kryziai ar bignai) reikSmés neturi.

o Pries kiekvieng dalijima loS¢jas stato, kuriam iS loSianc¢iy losimo lauky — Loséjui (,,Player®)
ar Bankininkui (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné¢ 9 taskams, ar
bus lygiosios.

e LosSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas Loséjui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 lo§¢éjy) ir Bankininkui.

o ,Bakara“ dalijama du kartus: vieng karta Los¢jui, kitg karta Bankininkui.

e Jei LoS$éjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara* yra verta tik 6 (kadangi 16 — 10
= 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

e Jei LoSéjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

o Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» Ireciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda lo§ima pirmas.

o Statymams atlikti lo$éjas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, loséjas laukia sekancio
lo§imo.

e Laukelio ,,Los¢jas kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig korta.

6-7 Lose¢jas susilaiko.

89 (,,naturalus®) Trecioji korta niekam nedalijama

e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treiosios Zaidéjo istrauktos kortos verté

dvi o Néra

Bankininko | tregjosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos

0

1

2
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—imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas

Aprasymas

,,P Pair (los¢jo pora)

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos kortos sudaro pora.

,B Pair“ (Bankininko
pora)

Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.

,Perfect Pair (Tobula
pora)

Laimima 25:1, jei Bankininkui arba loS¢jui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos risies ir vertés).
Laimima 200:1, jei Bankininkui ir loSéjui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos risies ir vertés).

,Either Pair* (Bet kuri
pora)

Laimima, jei Bankininkas arba lo$¢jas turi poros kombinacija.

P Bonus“
premija)

(los¢jo

Laimima, kai lo$¢jas laimi lo§ima surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent
jau aplenkia Bankininkg keturiais taskais.

,,B Bonus*“ (Bankininko
premija)

Laimima, kai Bankininkas laimi loSima surinkes natiiraly 8 arba 9
arba bent jau aplenkia los¢ja keturiais taskais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
»Player* (Los¢jas) 1:1
,Banker* (Bankininkas) 0,95:1

,»11e*“ (Lygiosios) 8:1
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,,P Pair (Los¢éjo pora) 11:1

,,B Pair* (Bankininko pora) 11:1

,Perfect Pair* (Tobula pora) Viena pora: 25:1

Dvi poros: 200:1

,Either Pair* (Bet kuri pora) 5:1

,P Bonus“/,,B Bonus“ (Lo$¢jo premija/Bankininko | ISmokéjimo santykio tikimybés:
premija)

e Ne ,naturali“ pergal¢ 9 taskais,
30:1

e Ne ,natorali“ pergalé¢ 8 taskais,
10:1

e Ne ,natiirali* pergalé 7 taskais, 6:1

e Ne ,natiirali* pergalé 6 taskais, 4:1

e Ne ,natiirali* pergalé 5 taskais, 2:1

e Ne ,natiirali* pergalé 4 taskais, 1:1

e Natirali“ pergalé, 1:1

o ,Naturalios* lygiosios, (,,Push®)

* Natirali korty pora — situacija, kuomet Loséjo (,, Player ) ir/ar Bankininko (,, Banker ) tasky
suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 5.00€, maksimalus statymas — 15,000.00€, maksimalus laiméjimas
—175,000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei
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daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. Nei§sprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grgzinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,loSéjams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
lo§ima, pranesg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 losimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoSéjas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijungges prie los§imo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

o Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

29. , AUTOMATINE RULETE“ (,AUTO ROULETTE%)

o LoSimo tikslas — spéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiciaus. Ruletes rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 2 000,00 EUR, maksimalus
laimejimas — 1 000 000,00 EUR.

o Atlikti statymus galima per 17 sekundZiy. Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas
kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.
LoSimas laimimas, jei pastatomas statymas, apimantis tg skaiciy.

o Prie ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riSies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

o Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami
statymai vadinami iSoriniais statymais.

e Vidiniai statymai:

o ,liesioginis“ (,,Straight Up*) — loséjas deda Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas* (,,Split*) — los¢jas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés” (,,Street) statymas — lo§éjas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés* (,,Street®)
statymas apima tris skaicius;
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»Kampo® (,,Corner*) statymas — loS¢jas deda zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

,Linjjos* (,,Line*) statymas — losé¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos“ (,,Line*) statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso
SeSis skaicius.

e ISoriniai statymai:

o

@)

»tulpelio® (,,Column*) statymas — loS¢jas deda Zetong viename iS laukeliy, pazyméty
,»2 prie 1¢ ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio (,,Column®) statymus;

»luzino® (,,Dozen®) statymas — los$éjas deda Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiCiy Salia
laukeliy;

»Raudona® / ,juoda* (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka | Siuos
statymus;

,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even / ,,0dd*) — lo$¢jas deda Zetong ant vieno i$ $iy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos
statymus;

»1—18% / ,19-36“ — loS¢jas deda Zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

o Kaimyny statymai:

o

Paspaudus mygtuka ,kaimyny statymai“ loséjas gali atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vel atidaroma §i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos
skirtingos 1Smokos. Statymo vietos bus paryskintos.

»liers du Cylindre* — Sis statymas apima 1§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancCius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — S§is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;

= | Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,Voisins du Zero* — §is statymas apima i viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 zetonai eil¢je 0/2/3;

= | Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;
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@)

1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;
1 zetonas padalijamas tarp 19/22;
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;
1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

»Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 8;
1 zetonas padalijamas tarp 12/15;
1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));
1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo§éjas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje”) esantj skaiéiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kairg¢je ir desinéje esanciy skaic¢iy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Speciallis statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir
,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein*:

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0* — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2* — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7° — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
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,Finale a cheval 3/6* — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 4/7° — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34,

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 5/8 — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35,

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 6/9° — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36,

kiekvieno po 1 Zetona;

»Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30,

kiekvieno po 1 Zetona;

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31,

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32,

kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.
e Pavyzdziui, viso statymo ant skaic¢iaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad jj visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
Heilés™ (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner®)

statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

ant

ant

ant

ant

ant

ant

e Laimin¢iyjy skaiCiy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaifiai rodomi baltai, raudonos spalvos
skai¢iai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,,T16519g1n1s ) 15:1 ,,Stulpeho“ 1
(,,Straight Up*) (,,Column*)

»Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,Tuzino* (,,Dozen*) 2:1
) »Raudona* / ,juoda*
Eilés* « 11:1 1:1
JEiles™ (, Street”) (,Red* /  Black*)
,Lyginiai‘ /
»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai“ (,,Even*/ 1:1
,0dd*)
,Linijos (,,Line®) 5:1 ,1-18%/,,19-36% 1:1

o Galimi ypatingi atvejai

o LoSéjas atsako uz savo statymo teisinguma.
o Jei loSime, sistemoje ar loSimo proceduroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. LoSéjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,

pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

o Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
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prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, pries nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.
o Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;
= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
= Sukdamasis kamuoliukas visisSkai nepalieté krasto;
= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;
= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;
= Sukimo metu ] ratg pateko bet koks pasalinis objektas.
o Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukimg.

30.,,XXX EKSTREMALI ZAIBUOJANTI RULETE“ (,XXXTREME LIGHTNING
ROULETTE®)

o Losimo tikslas — spéti skaiiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiCiaus. Rate yra skaic¢iai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 1 000 000,00 EUR.

e Pasibaigus statymy laikui (19 sekundziy) parenkamas vienas ar daugiau ,,zaibisky“
(,,Lightning*) skai¢iy su ,,ZaibiSkomis* (,,Lightning*) iSmokomis ir kamuoliukas sukamas
ruletés rate. Po kiek laiko, kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

o Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy. Jei laimintysis
skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,zaibisky*“ (,,Lightning®) skaiciy ir ji apima loséjo
tiesioginis statymas, lo§¢jui iSmokama padidinta iSmoka.

e Vidiniai statymai:

o ,liesioginis“ (,,Straight Up*“) — loséjas deda Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas*“ (,,Split*) — lo§¢jas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eiles” (,,Street) statymas — loSéjas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés™ (,,Street)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo® (,,Corner®) statymas — loSéjas deda Zetong ant keturiy skai¢iy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius;

o ,Linijos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetong dviejy eilu€iy pabaigoje, tarp juy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaiius abiejose eilése, 1§ viso
Sesis skaicius.

o [Soriniai statymai:

o ,Stulpelio” (,,Column®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

o ,Tuzino®“ (,,Dozen*) statymas — loSéjas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;
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o

»Raudona® / ,,juoda® (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zzetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiCiy. Nulis nepatenka | Siuos
statymus;

,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i$ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»1—18“ / ,,19-36 — loséjas deda Zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

o

Paspaudus mygtuka ,kaimyny statymai“ loSéjas gali atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukg uzdaroma ar vél atidaroma §i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos
skirtingos 1Smokos. Statymo vietos bus paryskintos.

,»liers du Cylindre* — Sis statymas apima i$ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 zetonai eil¢je 0/2/3;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

,Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 Zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 §;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up®));

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo$¢jas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
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o

(,,.Lenktyniy trasoje*) esant] skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant
jo kairg¢je ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Speciallis statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein‘ ir
,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein*:

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0* — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2* — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4* — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6° — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6° — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
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= ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

e Pavyzdziui, viso statymo ant skaic¢iaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés™ (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner®)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijjos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

e ,Laiminc¢iyjy skaiCiy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje¢ skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiCiai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,» Liesioginis® L»Stulpelio®
19 - 1999:1 2:1
(,,Straight Up*) (,,Column*)
»Dalijimas® (,,Split) 17:1 ,»Tuzino* (,,Dozen*) 2:1
. Raudona“ / ,juoda*
Eilés* « 11:1 ” > 1:1
HEiles™ (, Street”) (,Red*/ ,Black®)
,»Lyginiai‘ /
»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,nelyginiai (,,Even*/ 1:1
,0dd*)
,Linijos“ (,,Line®) 5:1 ,1—-18%/,,19-36% 1:1

e Galimi ypatingi atvejai

o LoSéjas atsako uz savo statymo teisinguma.

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. LoSéjai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems loSéjams.

o Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

o Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;
= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
= Sukdamasis kamuoliukas visiskai nepalieté krasto;
= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;
= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;
= Sukimo metu ] ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

o Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukimg.

31. ,AUTOMATINE GREITA RULETE“ (,,AUTO SPEED ROULETTE<)
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Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau

statymy ant to skaiciaus. Ruletés rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 1 000 000,00 EUR.

Atlikti statymus galima per 10 sekundziy. Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas

kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.

Losimas laimimas, jei pastatomas statymas, apimantis tg skaiciy.

Prie ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riisies statymas apima

vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami

Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami

statymai vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

o ,liesioginis“ (,,Straight Up*) — loséjas deda Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas* (,,Split*) — los¢jas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eiles” (,,Street) statymas — loSéjas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés*™ (,,Street)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo® (,,Corner*) statymas — loSé¢jas deda Zetong ant keturiy skai¢iy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linjos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetona dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso
Sesis skaicius.

[Soriniai statymai:

o ,Stulpelio (,,Column®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

o ,,Tuzino®“ (,,Dozen®) statymas — loSéjas deda Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

o ,Raudona“/ ,juoda“ (,,Red”/,Black®) — loséjas deda zetonag ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka ] Siuos
statymus;

o ,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

o ,1-18“/ ,,19-36* — los¢jas deda zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

o Paspaudus mygtuka ,kaimyny statymai® loS¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukg uzdaroma ar vél atidaroma $i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uZ laiméjimus skiriamos
skirtingos iSmokos. Statymo vietos bus paryskintos.
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»liers du Cylindre* — Sis statymas apima i$ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 zetonas ant 1 (,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,»Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiCiy, iskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= | Zetonas padalijamas tarp 32/35.

,»Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3 §;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, los¢jas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje*) esant] skaiiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant
jo kairgje ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+ mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kair¢je ar deSin¢je esanciy kaimyny skaicius.

Specialiis statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke lo$éjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein‘ ir
,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein‘:

= . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po

1 Zetona;

= . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= . Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;
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,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

o ,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8 — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9° — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 9/12* — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés® (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 Zzetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner*)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijjos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

,LaiminCiyjy skai¢iy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiCiai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
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,»liesioginis® 15:1 LwStulpelio® 91
(,,Straight Up*) (,,Column*)
»Dalijimas® (,,Split) 17:1 ,»Tuzino* (,,Dozen*) 2:1
S « . »Raudona“ / ,,juoda“ )
,Eilés” (,,Street) 11:1 (.Red*/ . Black®) 1:1
,Lyginiai‘ /

»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai (,,Even®/ 1:1
,0dd®)

,Linijos® (,,Line*) 5:1 ,1-18%/,,19-36% 1:1

o Galimi ypatingi atvejai

o

@)

Loséjas atsako uz savo statymo teisinguma.

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. Los¢jai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali biti nedelsiant i$spresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Laiméjg¢s skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
priesinga rato sukimosi kryptimi bei, prie$ nukrisdamas ir sustodamas j numeruota
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:

= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

= Sukdamasis kamuoliukas visiskai nepalieté krasto;

= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;

= Sukimo metu kamuoliukas iskrito i$ rato;

= Sukimo metu | ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

32.,,ZAIBUOJANTI RULETE® (,,LIGHTNING ROULETTE¥)

o LoSimo tikslas — spéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiciaus. Rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laimejimas — 2 500 000,00 EUR.

e Pasibaigus statymy laikui (19 sekundziy) parenkamas vienas ar daugiau ,,zaibiSky*
(,,Lightning®) skai¢iy su ,,zaibiskomis* (,,Lightning*) iSmokomis ir kamuoliukas sukamas
ruletés rate. Po kiek laiko, kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

o Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy. Jei laimintysis
skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,zaibisky* (,,Lightning*) skai¢iy ir jj apima los¢jo
tiesioginis statymas, lo§¢jui iSmokama padidinta iSmoka.

e Vidiniai statymai:
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,»Liesioginis® (,,Straight Up*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

,Dalijimas® (,,Split™) — loS¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

,Eilés (,,Street®) statymas — loS¢jas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés* (,,Street)
statymas apima tris skaicius;

»Kampo® (,,Corner*) statymas — loS¢jas deda zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

,Linjjos* (,,Line*) statymas — losé¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso
SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

@)

@)

»Stulpelio® (,,Column*®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename 1§ laukeliy, pazyméty
,»2 prie 1¢ ir esanCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

,»luzino® (,,Dozen®) statymas — loséjas deda Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

»Raudona® / ,juoda* (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka | Siuos
statymus;

,Lyginiai“ / . nelyginiai“ (,,Even / ,,0dd*) — lo$¢jas deda Zetong ant vieno i$ $iy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos
statymus;

»1=18% / ,19-36“ — loS¢jas deda Zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

o

Paspaudus mygtukg ,kaimyny statymai“ loSéjas gali atlikti kaimyny ir Kkitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukg uzdaroma ar vél atidaroma §i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uZ laiméjimus skiriamos
skirtingos iSmokos. Statymo vietos bus paryskintos.

»liers du Cylindre* — Sis statymas apima 1§ viso 12 skai€iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= | Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;

= | zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;
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= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.

,Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, iskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

»Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo$éjas turi pasirinkti konkrety ovalo formos lange
(,,Lenktyniy trasoje”) esantj skaiéiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kairg¢je ir desinéje esanciy skaic¢iy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Speciallis statymai:

@)

Antrajame mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir
,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein‘:

= Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po

1 Zetona;

= Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 6* — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 7* — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;

= Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;

= Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,,Finale a Cheval‘:
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,Finale a cheval 0/3 — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 3/6* — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 4/7° — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 5/8“ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

»Finale a cheval 6/9° — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30,

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31,

kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32,

kiekvieno po 1 Zetona.

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skai¢iaus.
Pavyzdziui, viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
Heilés® (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner®)

statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

ant

ant

ant

»Laiminciyjy skaiciy®“ ekrane rodomi paskutinieji laimeje skaiciai. Kair¢je rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiiai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiciai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,» Liesioginis® »Stulpelio®
) 29 -499:1 2:1
(,,Straight Up*) (,,Column*)
»Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,Tuzino* (,,Dozen®) 2:1
) »Raudona* / ,juoda*
Eilés* « 11:1 1:1
JEiles™ ( Street”) (,Red* / , Black*)
,»Lyginiai‘ /
»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai“ (,,Even*/ 1:1
,0dd*)
,Linijos* (,,Line*) 5:1 ,1—18%“/,,19-36% 1:1

o Galimi ypatingi atvejai

o LoSéjas atsako uz savo statymo teisinguma.
o Jei loSime, sistemoje ar loSimo proceduroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. LoSéjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami
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33.

apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali btiti nedelsiant iSspresta,
loS§imas yra tgsiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems losSime dalyvavusiems losé¢jams.

Laime¢jg¢s skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas
buty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruota
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:

= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

= Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepalieté krasto;

= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;

= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;

= Sukimo metu j ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

Negaliojanc¢io sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukimga.

~RULETE“ (,ROULETTE¥)

o Losimo tikslas — spéti skaiiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiiaus. Rate yra skai¢iai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laimejimas — 252 000,00 EUR.

o Pasibaigus statymy laikui (17 sekundziy) kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko,
kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

o LoS¢jas laimi, jei buvo atlikes statymg, apimant] konkrety laimintjjj skaiciy.

e Vidiniai statymai:

o

»Liesioginis® (,,Straight Up*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

»Dalijimas® (,,Split*) — loS¢jas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

»Eilés (,,Street*) statymas — loS¢jas deda Zetong skaiCiy eilés gale. ,,Eilés* (,,Street)
statymas apima tris skaicius;

»Kampo* (,,Corner*) statymas — loS¢jas deda Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

,Linjjos* (,,Line*) statymas — los¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso
Sesis skaicius.

o ISoriniai statymai:

o

Lwatulpelio® (,,Column*) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty
,»2 prie 1¢ ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio (,,Column®) statymus;

»luzino® (,,Dozen*) statymas — los$éjas deda Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-iej1 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;
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o

»Raudona® / ,,juoda® (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zzetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiCiy. Nulis nepatenka | Siuos
statymus;

,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i$ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»1—18“ / ,,19-36 — loséjas deda Zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

o

Paspaudus mygtuka ,kaimyny statymai“ loSéjas gali atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukg uzdaroma ar vél atidaroma §i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos
skirtingos 1Smokos. Statymo vietos bus paryskintos.

,»liers du Cylindre* — Sis statymas apima i$ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 zetonai eil¢je 0/2/3;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

,Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 Zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 §;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up®));

= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo$¢jas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
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o

(,,.Lenktyniy trasoje*) esant] skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant
jo kairg¢je ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Speciallis statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein‘ ir
,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein*:

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0* — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2* — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4* — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6° — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6° — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
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= ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

e Pavyzdziui, viso statymo ant skaic¢iaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés™ (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner®)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijjos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

e ,Laiminc¢iyjy skaiCiy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje¢ skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiCiai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka

,,Tiesi9ginis“ 1501 L»Stulpelio® 1

(,,Straight Up*) (,,Column*)

»Dalijimas® (,,Split) 17:1 ,»Tuzino* (,,Dozen*) 2:1

S « . »Raudona“ / ,juoda“ )

»Eilés™ (,,Street™) 11:1 (.Red*/ Black®) 1:1
,»Lyginiai‘ /

»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,nelyginiai (,,Even*/ 1:1
,0dd*)

,Linijos“ (,,Line®) 5:1 »1—18“/,,19-36 1:1

e Galimi ypatingi atvejai

o LoSéjas atsako uz savo statymo teisinguma.

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. LoSéjai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems loSéjams.

o Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

o Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;
= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
= Sukdamasis kamuoliukas visiskai nepalieté krasto;
= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;
= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;
= Sukimo metu ] ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

o Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukimg.

34. LOSIMAS ,,SUPER SIK BO* (,,SUPER SIC BO%)
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e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 266 800,00 EUR.

e, Super Sik Bo* loSiamas trimis kauliukais. Lo§imo tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky
rezultata. Rezultatas pagrijstas visais taskais ir kombinacijomis.

e, Super Sik Bo* iSdéstyme yra 52 statymo pozicijos ir lo$¢jai gali uzdengti vieng ar daugiau
vienu metu. Kiekviename loSime atsitiktinai bus pasirinktos kelios statymo pozicijos ir jy
standartiniai koeficientai bus pakeisti daugikliais prie§ iSridenant kauliukus ir suzinant
rezultata.

o Statymy tipai:

o ,,Mazi/Dideli reiskia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra maza (4—10) arba didelé
(11-17). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (Zr. toliau);

o ,Nelyginiai/Lyginiai“ reiSkia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra nelyginé
(5,7,9,11,13,15,17) arba lyginé (4,6,8,10,12,14,16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas
yra bet koks trigubas (Zr. toliau);

o I8 viso trys kauliukai“ naudojama 14 statymo sri¢iy, pazyméty nuo 4 iki 17. Statymo
sritys nurodo visas galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, iSskyrus 3 ir 18.
ISmokos skiriasi atsizvelgiant j kauliuky tasky suma;

o ,Vienas*“ statymas atlickamas ant vienos i§ SeSiy statymo pozicijy, esan¢iy statymo
lentelés apacioje - ,,Vienas®, ,,Du, , Trys®, , Keturi®, ,,Penki® ir ,.Sesi«, kurios reigkia
SeSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta
verté pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose kauliukuose.

o ,,Dvigubi“ yra derinys, kai tas pats skaicius iSridentas dviejuose i$ trijy kauliuky po jy
iSmetimo. Yra $esi ,,dvigubi® statymai, nuo 1 iki 6 (pvz., du 3). Atkreiptinas démesys,
kad iSmoka dél ,,dvigubos‘ nesikeicia, jei visi trys kauliukai rodo tg pacia vertg;

o ,,Irigubi“ yra statymy srityje centre ir turéty biiti pasirinktas, jei lo$¢jas nori atlikti
statyma, kad bet kuris 1§ skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu
¢jimu los¢jas stato ant visy tipy trejety;

o ,,Du kauliuky deriniai“ reiskia 15 galimy 2 kauliuky deriniy, leidzianciy statyti uz bet
kurias dvi specifines, bet skirtingas skaitines reikSmes, esancias ant kauliuky (pvz., 1
ir 4). Visy kombinacijy iSmokéjimo koeficientas yra 5:1.;

e Laiméjimy iSmokeéjimas:

Statymas ISmoka
,,Mazi/Dideli* 1:1
,Nelyginiai/Lyginiai‘ 1:1
,Dvigubi* 8-87:1

,, T rigubi® 150-999:1
IS Viso Trys Kauliukai 30 —87:1
1§ viso 4 arba 17 50-499:1
i$ viso 5 arba 16 20-249:1
1§ viso 6 arba 15 15-87:1
i$ viso 7 arba 14 12-29:1
1§ viso 8 arba 13 8-24:1

1§ viso 9 arba 12 6-49:1

1S viso 10 arba 11 6-24:1
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,,Du kauliuky deriniai‘ | 5-24:1

Vienas:

vienas kauliukas 1:1

du kauliukai 2-19:1
trys kauliukai 3-87:1

e LoSime ,,Super Sik Bo* statymai turi biiti atliekami ant maketo, kuriame rodomos visos
galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti loSima, loséjas turi palaukti kol pasirodys
praneSimas ,,Atlikite statymus®, tada pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, verte ir padéti jj
pasirinktame iSdéstymo laukelyje. Visas loS¢jo statymas bus rodomas lange ,,Visas
statymas®. Statymai gali biiti atliekami statymams skirtu laiku (per 20 sekundziy), kol
krupjé paskelbia: ,,Statymai baigti“. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kauliukai bus
sukami purtyklés viduje ir po to, kai visi trys kauliukai iSridenami, loSimo rezultatas
nustatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris
nors i§ lo$éjo statymy apima laiméjusius derinius, lo$éjas gauna laiméjima pagal ty
laim¢jimo deriniy koeficientus. Jei lo$¢jo statymas atsiduria laimin¢iame derinyje su
daugikliu, statymas bus atitinkamai padaugintas. Visa los¢jo laiméjimo suma bus rodoma
laiméjimo praneSime ir i ja bus jtrauktas loséjo pradinis statymas.

o Losimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidzia tiesiai ant purtyklés
dugno. Galimi ,,neiSsiridenimo* atvejai, kai:

o vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj purtyklés kupola;

o vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas j kitg;

o vienas kauliukas uzSoka ant kito kauliuko virSaus. Ivykus ,,neissiridenimui‘, kauliuko
ridenimas i§ naujo atlickamas pagal standartines procediras, o statymai lieka galioti iki
tinkamo ridenimo.

o Galimi ypatingi atvejai:

o ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar Zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
praneSta pamainos vadovui.

o Jet jvyksta kokia nors losSimo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

o Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei
i§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems lo§¢jams, dalyvavusiems loSime.

o Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus rySiui prie§
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti“ praneSimui.

o Jeigu loS¢jas atliko mazesnj statymg nei minimalus §io stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyvis Zetonai bus atmesti.

o Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai ] galimg maksimaly statyma, apie tai loS¢jas bus informuotas mazu
praneSimu vir§ savo statymo.

o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél losimo vientisumo. Praradus ry$i su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo
taisykles:
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= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti* ir
serveris dar nepriémé los€jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
los¢jas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,Statymai baigti* ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

= JeirySys su stalu i$ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai grazinami.

35. LOSIMAS XXX EKSTREMALI ZAIBUOJANTI BAKARA“ (,XXXTREME
LIGHTNING BACCARAT¥)

« Sio logimo tikslas yra numatyti, kieno (lo§éjo ar bankininko) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausig 9.

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 2 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 500 000,00 EUR.

e Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra Sios:

o ,,Iuzai“ yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska;

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;

o ,,DeSimtaké” ir figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

o Statymams atlikti lo§¢jas turi 15 sekundZiy, to padaryti nespéjus los¢jas turi laukti sekancio
lo§imo pradzios.

o Pagrindiniame ,bakara® loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos
rusis (,,8irdys®, ,,vynai®, , kryZziai* ar ,,blignai‘‘) reikSmés neturi.

o Pries kiekvieng dalijima loS¢jas turi spéti, kas laimés etapg ir surinks 9 artimiausig reikSme
— loSéjas ar bankininkas.

o Jei manoma, kad lo$éjas ir bankininkas surinks vienodos reik§més kombinacijas, loséjas
gali statyti ant lygiyjy.

e Be to, loS¢jas gali statyti ant ,,Jo§éjo poros® / ,,bankininko poros* (,,P Pair* / ,,B Pair).
Tokiu atveju gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi loS¢jui/bankininkui padalintos kortos
sudaro porg.

e 50% ,ekstremalus ZaibiSkas* (,,XXXtreme Lightning*“) mokestis bus pridedamas prie
kiekvieno los¢jo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei lo§¢jo statymas yra 5, tuomet pridedamas
50% ,,ekstremalus zaibiskas* (,,XXXtreme Lightning*) mokestis, lygus 2,50 ir bendras
statymas tampa 6,50. Si bendra reik§meé bus rodoma loéjo ekrane.

o ,Ekstremalus zaibiSkas* (,,XXXtreme Lightning*) loSimas:

o Priémus los¢jo statymus bus vykdomas ,ekstremalus zaibiskas® (,,XXXtreme
Lightning®) loSimas. ,,Ekstremalaus Zaibisko* (,,XXXtreme Lightning*‘) loSimo metu
i$ virtualios 52 korty malkos atsitiktine tvarka iStraukiama nuo keturiy iki penkiy
,zaibisky* (,,Lightning®) korty. Sioms ,,7aibiskoms* (,,Lightning*) kortoms tuomet
atsitiktine tvarka priskiriami ,,Zaibiski (,,Lightning*) daugikliai — nuo x2 iki x10. Jei
lo$¢jo statymas laimi ir turi kortg (-as), kuri (-ios) yra tarp pasirinkty ,,zaibisky*
(,,Lightning*) korty, loséjo iSmoka bus dauginama is ,,zaibisko* (,,Lightning*) kortos
(-y) daugiklio (-y).
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Jei ant tos pacios statymo vietos atver¢iamos dvi ar daugiau ,,zaibisky“ (,,Lightning*)
korty, Sie daugikliai bus sudauginami, o lo$éjo iSmoka bus dauginama i§ bendro
daugiklio. LoS$¢jo pradinis statymas bus grgzinamas kartu su laiméjimu. Jei
laiminciojoje kombinacijoje néra atversty ,,Zaibisky“ korty, tuomet taikoma jprasta
iSmoka.

Po ,ekstremalaus Zzaibisko* (,,XXXtreme Lightning*) loSimo krupjé atvercia dvi
galutines kortas los¢jui ir bankininkui.

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su figiiromis ir 9 verté yra 9.

Jei los¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus™ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei loS¢jas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0 — 7,
uzklausiama ,treciosios kortos taisykle (,,Third Card Rule”), pagal kurig
nusprendZiama, ar kuriam nors reikia treciosios kortos. LoS¢jas visuomet pradeda.
Loséjo kombinacija:

Pirmyjy dvieju loséjo korty kombinacija Veiksmas
0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig kortg
6-7 Loséjas susilaiko
89 (,,naturalus*) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios los¢jo iStrauktos kortos verte
dvi Néra
bankininko | tre¢iosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos
0
1
2
3 S
4 S S S S
5 S S S S S S
6 S S S S S S S S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

Jei lo$¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

141



o Papildomi statymai:

Papildomas statymas AprasSymas

Laimima, jei pirmosios dvi lo§éjui padalintos

»P Pair” (,,LoS¢jo pora™) kortos sudaro porg

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui

B Pair* (,,Bankinink “« :
air (.Bankininko pora®) padalintos kortos yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui arba loSéjui

vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos rusies

ir vertes).

,,Perfect Pair* (,,Tobula pora“ .. .. . e
( pora”) Laimima 200:1, jei bankininkui ir lo$éjui

padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos

(vienodos rusies ir vertés).

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas

»Player (,,Los¢jas®) 1-1000:1
1-1000:1

»Bankininkas* (,,Banker*) Jei bankininkas laimi, lo§¢jui graZinamas 97%
statymas

»11e“ (,,Lygiosios®) 2,85:1

,,P Pair* (,,Lo8¢jo pora®) 8 -800:1

B Pair (,,Bankininko pora*) 8 -800:1

o Galimi ypatingi atvejai:
o Jet loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Visi lo§ime dalyvave
loS¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanCiame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama. Jei klaida yra iSsprendziama nedelsiant, loSimas yra
tesiamas jprastai. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas yra atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems loSéjams.
o Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:
= Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos
komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti
korta. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nes¢kmingi 1§ eilés pagal tiekéjo nuostatus,
pamainos vadovas patikrins skaitytuva.

= NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai.
Visi pradiniai statymai graZinami.

= Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija,
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turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos vadovas atSauks loSimg, pranesgs
lo§éjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.
o Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

= Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$é¢jams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas
iprastai.

= Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos
prie stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grgzinami.

= Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grgzinami.

= Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito
iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

= Jei per trecigj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

= Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos
nauju rinkiniu.

= Jei korta randama paveiksléeliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

36. ,,GREITOJI BAKARA BE KOMISINIO* (,NO COMMISSION SPEED BACCARAT*)

e ,,Greitoji Bakara be Komisinio* lo§imo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam
i§ loSianciy loSimo lauky — lo§éjui ar bankininkui, iSkris korty kombinacija, kurios suma
artimesne 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reikSmes:

o ,,IUzai“ yra maZziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;
o ,,DeSimtaké* ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai®, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

e ,.Greitoji Bakara be Komisinio* loSime reikSminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verte.
Kortos riisis (,,Sirdys*, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,blignai“) reikSmes neturi.

e Prie§ kiekvieng dalijimg loS¢jas stato, kuriam 1S loSianCiy loSimo lauky — loS¢jui ar
bankininkui, i$kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas loséjui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 los¢jy) ir bankininkui.

o ,Bakara® dalijama du kartus: vieng kartg los¢jui, kitg kartg bankininkui.

e Jei lo$éjas ir bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

o Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra ,,10“ ar
daugiau). Pavyzdziui, ,,7 ir ,,9 vertés kombinacija ,,bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

e Jei los¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
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e Jei loSéjas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
Htreciosios kortos taisykle® (,,Third Card Rule®), pagal kurig nusprendziama, ar kuriam
nors reikia treciosios kortos. LoSéjas visuomet pradeda loSima pirmas.

o Statymams atlikti lo$éjas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, loséjas laukia sekancio
loSimo.

e Los$¢jo kombinacija:

Pirmyjy dviejuy loséjo korty kombinacija

Veiksmas

0-1-2-3-4-5

Loséjas ima trecig kortg

6-7

Loséjas susilaiko

8-9 (,,nattralus®)

Trecioji korta niekam nedalijama

e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios los¢jo iStrauktos kortos verte

dvi Néra

bankininko | tre¢iosios 9

kortos kortos
0 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I 11
2 I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I I
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

1 —imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

e Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas Aprasymas

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos
kortos sudaro pora.

Laimima, jei pirmosios
padalintos kortos yra pora.

,,P Pair* (,,Lo$éjo pora“)

dvi bankininkui

,,B Pair (,,Bankininko pora®)
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,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Laimima 25:1, jei bankininkui arba loSéjui
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).
Laimima 200:1, jei bankininkui ir lo$éjui
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

,Either Pair* (,,Bet kuri pora®)

Laimima, jei bankininkas arba lo$¢jas turi
poros kombinacija.

»auper 6% (,,Super 6)

ISmoka 15:1, jei bankininkas laimi su 6 taskais.
Norint atlikti papildoma statyma prie§ tai
reikia atlikti pagrindinj
(loséjas/bankininkas/lygiosios).

statyma

P Bonus* (,,Lo8¢jo premija‘)

Laimima, kai lo$éjas laimi loSimg surinkes
natiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia
bankininkg keturiais taskais.

,»,B Bonus* (,,Bankininko premija®)

Laimima, kai bankininkas laimi loSima
surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau

aplenkia los¢ja keturiais taSkais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
»Player® (,,LoSéjas*) 1:1
. « « I:1
»Bankininkas™ (,,Banker") 0,5:1, jei laimi su 6 taskais
»11e“ (,,Lygiosios®) 8:1
,,P Pair (,,LoSéjo pora®) 11:1
,B Pair (,,Bankininko pora®) 11:1

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Viena pora - 25:1
Dvi poros - 200:1

»Either Pair (,,Bet kuri pora®)

5:1

L»auper 6% (,,Super 6)

15:1

WP Bonus®“/,.B
premija‘/,,Bankininko premija®)

Bonus* (,,Los¢jo

ISmokejimo santykio tikimybeés:

Ne ,,nattirali* pergalé 9 taSkais, 30:1;
Ne ,,nattirali* pergalé 8 taSkais, 10:1;
Ne ,,nattirali* pergalé 7 taSkais, 6:1;
Ne ,,naturali* pergalé 6 taskais, 4:1;
Ne ,,naturali* pergalé 5 taskais, 2:1;
Ne ,,naturali* pergalé 4 taskais, 1:1;
»~Natirali“ pergale, 1:1;
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,Natiiralios* lygiosios, (,,Push®).

* Natirali korty pora — situacija, kuomet loséjo ir/ar bankininko tasky suma, padalinus po dvi
kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 500 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkretts dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSima ir loSimas tesiamas jprastai;

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o §is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami;

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami,

o Jei per pirmajj ar antrgjj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar losimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau;

o Jei per tre¢igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo;

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu;

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei
daugiausiai 6 bandymai 1§ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§éjams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loS§img, praneSes loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradZia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy sgskaitos. Jei
atsijungimas ivyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Lo$¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loS¢jas vél prisijungia prie to paties lo§imo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkima. LoS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus ry§j su lo§imo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiCiuotas i§
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loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

37. ,,ZAIBUOJANTI BAKARA (,, LIGHTNING BACCARAT<)

« ,Zaibuojanti Bakara“ lo§imo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i§ logianéiy
lo§imo lauky — loS¢jui ar bankininkui, iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9
taskams, ar bus lygiosios.

e LosSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reik§més:

o ,,Il0zai“ yra maZiausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;
o ,.DeSimtaké® ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

« ,Zaibuojanti Bakara“ lo§ime reik§minga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos riisis
(,,Sirdys*, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,bignai®) reikSmés neturi.

e Prie§ kiekvieng dalijima loS¢jas stato, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — loSéjui ar
bankininkui, i$kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas lo$éjui (i§ viso losSime gali
dalyvauti iki 5 lo$¢jy) ir bankininkui.

o ,Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg los¢jui, kitg kartg bankininkui.

o Jei loS¢jas ir bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

o Kiekvienos kombinacijos verté skaiCiuojama atmetant deSimc¢iy skaiciy (jei ji yra ,,10“ ar
daugiau). Pavyzdziui, ,,7“ ir ,,9 vertés kombinacija ,,bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

e Jei loS¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei loSéjas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
»treciosios kortos taisykle® (,,Third Card Rule*), pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam
nors reikia treciosios kortos. Loséjas visuomet pradeda loSima pirmas.

o Statymams atlikti loSéjas turi 15 sekundziy. Nespé¢jes to padaryti, los¢jas laukia sekancio
loSimo.

e 20% ,zaibiSkas* (,,Lightning®) mokestis bus pridedamas prie kiekvieno loséjo atlikto
statymo. PavyzdZiui, jei lo§éjo statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% ,,zaibiSkas*
(,,Lightning*) mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 6. Si bendra reikimeé bus rodoma
loséjo ekrane.

o Atlikus statymus bus vykdomas ,Zaibiskas“ (,,Lightning®) logimas. ,,Zaibisko
(,,Lightning*) lo§imo metu i§ virtualios 52 korty kaladés atsitiktine tvarka iStraukiama nuo
vienos iki penkiy ,zaibisky“ (,,Lightning™) korty. Sioms , Zaibiskoms (,,Lightning®)
kortoms tuomet atsitiktine tvarka priskiriami ,,zaibiski* (,,Lightning*) daugikliai - 2x, 3x,
4x, 5x arba 8x. Jei loSéjo statymas laimi ir turi kortg (-as), kuri (-i0s) yra tarp pasirinkty
,,zaibisky“ (,,Lightning®) korty, los¢jo iSmoka bus dauginama is ,,zaibisko* (,,Lightning®)
kortos (-y) daugiklio (-y). Jei ant tos pacios statymo vietos atverciamos dvi ar daugiau
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»zaibisky“ (,,Lightning*) korty, Sie daugikliai bus sudauginami, o lo$¢jo iSmoka bus
dauginama 1§ bendro daugiklio. Los¢jo pradinis statymas bus grazinamas kartu su
laiméjimu, jei laiminciojoje kombinacijoje néra atversty ,,zaibisky“ (,,Lightning*) korty,
tuomet taikoma jprasta iSmoka.

e Los¢jo kombinacija:

Pirmuyjy dvieju lo$éjo korty kombinacija Veiksmas
0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig korta
6-7 Loséjas susilaiko
89 (,,natiiralus®) Trecioji korta nieckam nedalijama

e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios los¢jo iStrauktos kortos verté

dvi Néra

bankininko | tre¢iosios 9

kortos kortos
0 I I I I I I I I
1 I I I I I I I I
2 I 1
3 I I I I I I I s |
4 I S S I I I I S S
5 I S S S S I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

e Jei los¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas Aprasymas

Laimima, jei pirmosios dvi lo§éjui padalintos

,,P Pair (,,Loséjo pora®) Kortos sudaro pora

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui
padalintos kortos yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui arba los$éjui
,Perfect Pair (,,Tobula pora®) vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos riisies
ir vertes).

,»B Pair* (,,Bankininko pora“)
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Laimima 200:1, jei bankininkui ir loSéjui
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

Laimima, jei bankininkas arba loSéjas turi

Either Pair (,,Bet kuri « inacii
»Either Pair” (,,Bet kuri pora®) poros kombinacija.

ISmoka 15:1, jei bankininkas laimi su 6 taskais.
Norint atlikti papildomg statymag pries§ tai
reikia atlikti pagrindinj statyma
(los¢jas/bankininkas/lygiosios).

Lwauper 6% (,,Super 6)

Laimima, kai lo$éjas laimi loSimg surinkes
P Bonus* (,,Lo$¢jo premija“) natiiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia
bankininkg keturiais taskais.

Laimima, kai bankininkas laimi loSima
,»B Bonus* (,,Bankininko premija®) surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau
aplenkia lo$¢ja keturiais taskais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas

»Player (,,LoS¢jas*) 1-512:1
1-512:1

,Bankininkas‘ (,,Banker) Jei bankininkas laimi, loS¢jui gragzinamas 95%
statymas

»11e“ (,,Lygiosios®) 5:1

,,P Pair (,,LoSéjo pora®) 9-576:1

,»B Pair* (,,Bankininko pora“) 9-576:1

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 500 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j loSimg ir loSimas tesiamas jprastai;

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami;

o Jeinuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami,

o Jel per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau;

o Jel per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo;
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o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu;

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nesékmingi pagal tiekéjo nuostatus, lo§imy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,lo§é¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos$¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ los¢jo loSimy sgskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i$ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, lo§imas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dé¢l techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitreéti
ivykusio loSimo rezultata.

e LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy“ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant | loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

38. ,,SUPER ANDAR BAHAR* (,, SUPER ANDAR BAHAR¥)

o LoSimo tikslas — spéti ir atlikti statymg uZ tai, ar korta su atitinkama verte véliau bus
i1Sdalinta Andar (viduje) arba Bahar (iSoréje).

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 1 000 000,00 EUR.

e LoSimas loSiamas viena 52 korty kalade. LoSimas pradedamas padalinant vieng prading
korta, vadinamg ,,Juokdariu (kartais vadinama ,,namy korta*).

e Galima pasirinkti, kurioje puséje (,,Andar* ar ,,Bahar) atlikti statyma, taip pat atlikti
Soninius statymus ir kiek korty bus i8dalinta prie§ pasirodant kortai, kurios verté atitinka
,Juokdario* kortos verte. Taip pat galima atlikti statymus iki kol ,,Juokdaris® dar néra
iSdalytas.
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Pasibaigus statymo laikui (10 sekundziy), nuo 1 iki 5 daugikliy bus parenkami atsitiktinai
ir pridedami prie Salutiniy statymy. Didesn¢ iSmoka galima gauti, jei statymas bus atliktas
laiméjusioje statymo vietoje su daugikliu.

Kiekvieno lo§imo metu pirmoji korta iSdalinama ,,Andar®, antra korta — ,,Bahar, o

dalijimo tvarka kinta iki ,,Andar* arba ,,Bahar* puséje iSdalinama ta pati kortos verté kaip

ir ,,Juokdaris®. Kai tik kuriai nors pusei ,,Juokdariui* iSdalinama atitinkamos vertés korta,
ta pus¢ laimi ir loSimas baigiasi.

Kortos iSmaiSomos po kiekvieno lo§imo.

Papildomi statymai:

o Los¢jas gali pasirinkti atlikti tik Soninius statymus, numatydamas, kiek korty i§ viso
bus iSdalyta po ,Juokdario. Kiekvienas Soninis statymas yra penkiy Kkartotinis,
i8skyrus paskutinj, kuris yra diapazone nuo 46 iki 49, t. y. didziausias korty kiekis, kurj
galima iStraukti.

o Daugikliai taikomi tik Soniniams statymams.

ISmokéjimai:
Statymas ISmoka
,,Andar 0,9:1
,,Bahar 1:1
Nuo1-5 2-9:1
Nuo 6 — 10 3-14:1
Nuo 11 -15 4—-19:1
Nuo 16 — 20 5-29:1
Nuo 21 - 25 8—39:1
Nuo 26 — 30 12 -59:1
Nuo 31 -35 20-99:1
Nuo 36 —40 40 - 199:1
Nuo 41 — 45 110 —499:1
Nuo 46 — 49 800 —3999:1

Pavyzdys: jeigu loS¢jas mano, kad korta, kuri sutaps su ,,Juokdario® kortos verte, bus

1Sdalinta per pirmas deSimt korty, jis gali atlikti statyma ant nuo 6 iki 10. Jeigu tokios pat

vertes kaip ,,Juokdario® korta bus iSdalinta su kortomis nuo 6 iki 10, lo§¢jas laimés 3 — 14

karto uz savo statymg didesnj laiméjimg.

Galimi ypatingi atvejai:

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. Los¢jai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali biiti nedelsiant iSspresta,
loSimas yra tgsiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai graZinami visiems loSime dalyvavusiems loséjams. Los¢jas atsako
uz savo statymo teisinguma.
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39. LOSIMAS ,KLASIKINIS NEMOKAMU STATYMU JUODASIS DZEKAS“
(,CLASSIC FREE BET BLACKJACK*)

,,Klasikinis Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei
krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos
verte. Geriausia ,,Juodojo Dzeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy
suma yra lygiai 21. Los¢jas losia tik pries krupjé, ne pries kitus loséjus.

Losimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los$éjy skaicius yra neribojamas.

LosSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir ,, Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus*, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.
Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam loséjui i8dalina ir atvercia po
vieng kortg, pabaigoje vieng korta atvercia sau. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po antrg
kortg, tatiau antroji krupjé korta lieka uzversta. Salia lo$¢jo korty yra rodoma loséjo
pradinés kombinacijos verte.

Jei loSéjo pradiniy dviejy korty verte yra lygi 21, jis turi ,,Juodajj DZeka*.

,Juodojo Dzeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,Padalijimo®, nelaikoma ,,JJuoduoju Dzeku*. Taigi,
,Juodojo Dzeko“ kombinacija taip pat laimi prieS 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Jei krupjé atversta korta yra , Tuzas“, los¢jas gali atlikti ,,draudimo* statymag (per 15
sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka* — net jei ir pats
los¢jas turi $ig kombinacija.

,Draudimo* statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo§¢jo statymo. Toks statymas yra
atlieckamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

Krupjé tokiu atveju patikrina savo uzZversta korta, ar neturi ,,Juodojo DZeko* kombinacijos.
Jei krupjé neturi ,,Juodojo Dzeko*, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,Juodgji Dzeka®, o
loSéjas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi ,,Juodaj; Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
statymai grazinami. Jei atversta krupjé korta yra ,,10 arba korta su paveiksléliu,
»draudimo* los¢jas jsigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, loS¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

Jei pradiné lo$éjo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima® (per 15
sekundziy). Siuo atveju lodéjas padvigubins savo statyma ir loséjui bus padalinta
papildoma korta prie lo§éjo jau turimos kombinacijos.

Jei loséjas turi 9, 10 arba 11, gaus ,,Nemokamg dvigubinima®. Jei lo§¢jas pasirinks naudoti
,INemokama dvigubinima®, pradinis statymas bus padvigubintas. Jei lo§¢jas laimés loSima,
»,Nemokamo statymo* vert¢ bus prilyginta loSéjo pradiniam statymui. LoS¢jas gaus
atitinkamg iSmoka — jam bus grazintas tik pradinis statymas. Jei lo$¢jas pralaimés losima,
Jis praras tik savo pradinj statyma. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, jam bus grazintas tik
pradinis statymas.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti“ (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. LoSéjas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

152



Jei los¢jo prading kombinacijg sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg pora

,Padalinti“ (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlieckami

atskiri statymai.

Pory kombinacijos atveju loséjui bus pasitilytas nemokamas padalijimas, iSskyrus tada, kai

los¢jas gauna ,,10-akiy®, ,,Valety®, ,,Damy* ar ,,Karaliy*“ pora. LoSéjo pradinis statymas

bus padvigubinamas ir lygiai padalinamas abiejoms rankoms.Jei los¢jas laimés loSima,

»INemokamo statymo* verté bus prilyginta lo$¢jo pradiniam statymui ir jis gaus atitinkama

laiméjima. Antrajai kombinacijai nebus grazinamas joks statymas. Jei su savo pirmgja

kombinacija los¢jas pralaimés ,,Nemokamga statyma“, jis savo statymo nepraras. Jei

loSimas baigsis lygiosiomis, joks statymas nebus grazinamas.

Jei loséjas nusprendzia padalinti savo ,,10-akiy®, ,,Valety”, ,Damy“ ar ,Karaliy“

kombinacija, lo§éjo antrosios kombinacijos statymas atitiks lo$¢jo pagrindinj statyma.

Jei lo§éjo kombinacijos suma virSija 21, jis pralaimi ir parranda tos kombinacijos statymus.

Visiems los¢jams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesn¢, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Loséjas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka pervir§j (daugiau nei 21 taska), iSskyrus ta atveji, kai pervirsis yra 22.

Jei loS¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir

lo$¢jo statymas grazinamas.

Jei krupjé¢ kombinacija sudaro kortos, kuriy bendra verté¢ yra 22, lo$éjo statymas

grazinamas ir loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus tuos atvejus, kai loSéjas surenka

pervirsj. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis — lo§éjas pralaimi.

Jei los¢jas turi ,,Juodajj DZeka®, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti pervirsj su

22.

Siame ,,Juodojo Dzeko* loSime taip pat yra papildomi statymai — ,,Tobula pora“ (,,Perfect

Pair®) ir ,,21+3%. Papildomus statymus loS¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo

DzZeko* statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo DZeko*

statymai lo8¢jy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) leidzia statyti uz pirmyjy dviejy los¢jo

korty kombinacija.

Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi

,,Damos®, du ,, Ttzai®, dvi,,DeSimtakés® ir t. t.

Yra trijy tipy ,,Tobulos poros* (,,Perfect Pair*) statymo kombinacijos, jy laiméjimas

skiriasi:

o ,,Tobula pora®“ (,,Perfect Pair®), pvz., 2x vyny ,,Ttuzai*;

o ,Spalvota pora* (,,Coloured Pair*), pvz., bugny ,,2* ir Sirdziy ,,2%;

o ,,Misripora“ (,,Mixed Pair®), pvz., kryziy ,,10“ ir Sirdziy ,,10%.

,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios loséjo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laiminc¢iaja kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingais laiméjimais:

o ,,Irys vienos risies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,Spalva ir eile* — 1§ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos* — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;
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o

o

,Eilé“ — 1§ eilés einancios, taciau skirtingy rusiy kortos, pvz., bugny ,,2“ + kryziy ,,3*
+ $irdziy ,,4%;
»dpalva“ — tos pacios risies ne iS eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6* ir ,,10%.

e ,Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3:2.

e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

e Jei krupjé turi ,,Juodajj Dzeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.
e Laim¢jimy lentelé:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
,» Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) ,» Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) 25:1
»Spalvota pora* (,,Coloured Pair®) 12:1
,,Misri pora® (,,Mixed Pair*) 6:1
,,21+3 ,» I1ys vienos riisies* 100:1
,Eilé ir spalva‘“ 40:1
,» I1ys vienodos* 30:1
,,E1lé 10:1
»Spalva“ 5:1

e Minimalus statymas yra 5,00 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 50 000,00 EUR. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
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bandymai bus nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®“, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries losSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ loséjo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 losimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoSéjas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijungges prie los§imo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

o Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

40. LOSIMAS ,BEGALINIS STATYMU KRAUTUVAS: JUODASIS DZEKAS*
G, INFINITE BET STACKER BLACKJACK*)

e . Begalinis Statymy Krautuvas: Juodasis Dzekas* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei
krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skaic¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos
verte. Geriausia ,,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy
suma yra lygiai 21. LoS§¢jas loSia tik pries krupje, ne pries kitus loséjus.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime loséjy skaiius yra neribojamas.

e LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir ,, Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus®, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (16 sekundziy) ir prie§ iSdalijant pirmasias kortas, sukuriamas
,bonuso elementas® (,,Bonus Element®). Jo verté generuojama atsitiktine tvarka, kaip ir
iprasty losimo korty - ,,A%, ,,2%, ,,3%, ,,4“, ,,5%, ,,6%,,,7%, .8, ,,9% ,,10%, ,,J% ,,Q* arba , K*
su pagrindinio statymo verte. Verté apskaiiuojama pagrindinj statyma padauginus i$
atsitiktinai sugeneruoto 25%, 50%, 75% arba 100% daugiklio.

e Tuomet krupjé¢ kiekvienam los¢jui iSdalina ir atvercia po vieng korta, pabaigoje vieng korta
atvercia sau. Krupj¢ kiekvienam los$¢jui iSdalina po antrg korta, taciau antroji krupjé korta
lieka uzversta. Salia lo§¢jo korty yra rodoma lodéjo pradinés kombinacijos verte.
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Jei viena arba abi pradinés dvi loS¢jo kortos sutampa su ,,bonuso elemento* (,,Bonus
Element®) verte, ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element®) verté pridedama prie pagrindinio
statymo uz kiekvieng sutapima, o ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element*) spalva pasikeicia
1 auksing.

Jei los¢jo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodajj Dzeka®.

10% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno lo$éjo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei lo$¢jo
statymas yra 10, tuomet pridedamas 10% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 11.
Si bendra reik§mé bus rodoma log¢jo ekrane. Sis mokestis netaikomas ,,padalijimo* ir
,»dvigubinimo* statymams.

Jei krupjé atversta korta yra , Tazas“, los¢jas gali atlikti ,,draudimo* statyma, kad
apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodajj Dzeka* — net jei ir pats loS¢jas turi Sig
kombinacijg. ,,Draudimo® statymo suma yra lygi pusei pagrindinio los¢jo statymo. Toks
statymas yra atlieckamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tokiu atveju
patikrina savo uzversta korta, ar neturi ,,Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi
,Juodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaji DZeka®, o los¢jas — ne, loSimas
tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi. Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi
,Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai grgzinami. Jei atversta krupjé
korta yra ,,10“ arba korta su paveiksléliu, ,,draudimo* los¢jas jsigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, loS¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty. Jei pradiné lo$éjo
kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima™ (per 16 sekundziy). Siuo
atveju los¢jas padvigubins savo statyma ir lo§éjui bus padalinta papildoma korta prie loséjo
jau turimos kombinacijos.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti* (per 16 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. LoS¢jas gali ,,Imti* daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg pora
»Padalinti* (per 16 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlickami
atskiri statymai.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,Juodojo Dzeko®, loS¢€jas turi priimti sprendima.
Vienas i§ loséjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija
kuri leidzia gauti iSmoka uz atlikta statymg anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®) funkcija, loSimas su ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®)
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsiZvelgiant j lo§éjo bendra
rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atverstg korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out*)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomuma galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

,,Juodojo DZeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*. Taigi,
,Juodojo Dzeko* kombinacija taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Visiems los¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atverCia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesn¢, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Losé¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka pervir$] (daugiau nei 21 taska), iSskyrus tg atvejj, kai pervirsis yra 22.
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Jei los¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir

lo§éjo statymas grazinamas.

Jei krupjé kombinacija sudaro kortos, kuriy bendra verté¢ yra 22, lo$¢jo statymas

grazinamas ir loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus tuos atvejus, kai los¢jas surenka

pervirs]. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis — lo$éjas pralaimi.

Jei loséjas turi ,,Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti pervirsj su

22.

Siame ,,Juodojo Dzeko* logime taip pat yra papildomi statymai — ,, Tobula pora® (,,Perfect

Pair®), ,,21+3%, ,,3 karStosios* (,,Hot 3) ir ,,Pervirsis“ (,,Bust It*). Papildomus statymus

loséjai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko* statymais. Papildomi statymai

gali laiméti nepaisant to, ar veliau ,,Juodojo DZeko* statymai loséjy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) leidzia statyti uz pirmyjy dviejy loséjo

korty kombinacija.

Laimincioji kombinacija $iuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi

,,Damos®, du ,,Tuzai“, dvi ,,DeSimtakés* ir t. t.

Yra trijy tipy ,,Tobulos poros® (,,Perfect Pair®) statymo kombinacijos, jy laiméjimas

skiriasi:

o ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair®), pvz., 2x vyny ,,Tuzai;

o ,Spalvota pora“ (,,Coloured Pair*), pvz., bugny ,,2* ir Sirdziy ,,2%;

o ,,Misripora“ (,,Mixed Pair®), pvz., kryziy ,,10“ ir Sirdziy ,,10%.

,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢igja kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis laiméjimais:

o ,Irysvienos rusies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,dpalva ir eile” — 1§ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas™ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos“ — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,Eile* — 1§ eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bugny ,,2* + kryziy ,,3%
+ Sirdziy ,,4%;

o ,,Spalva“— tos pacios rusies ne i§ eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2, ,,6* ir ,,10%.

,»3 karStosios* papildomas statymas leidZia loS¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig

sudaro pirmosios dvi loS¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*

papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o ,I8viso 19% pvz.: girdiiq ,»8', biigny ,,2* ir vyny ,,9%;

o ,I$viso 20, pvz.: Sirdiiq »8¢, bugny ,,2* ir vyny ,,10%;

o I8 viso 21%, vienos riiSies, pvz.: biigny ,,9%, bugny ,,2* ir buigny ,,10%;

o IS8 viso 21%, ne vienos rusies, pvz.: Sirdziy ,,9¢, bugny ,,2* ir vyny ,,10°;

o ,,/-7-7% pavyzdziui: Sirdziy ,,7¢, kryziy ,,7* ir bugny ,,7%.

Papildomas statymas ,,Pervir§is* leidzia loséjui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija

virsys 21, t. y. surinks ,,Pervir§j®.

»Pervir§io® papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei los¢jas turi ,,Juodajj DZzeka®.

Yra kelios ,,Pervir§io* papildomo statymo kombinacijos, jy laim¢jimas skiriasi:

o ,,Pervir§is“ su 3 kortomis;

o ,,Pervir§is“ su 4 kortomis;

o ,,Pervir§is“ su 5 kortomis;
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o

@)
@)

,,Pervirsis® su 6 kortomis;
,,Pervirsis® su 7 kortomis;
,Pervirsis® su 8 ar daugiau korty.

e ,Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3:2.

e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

e Jei krupjé turi ,,Juodajj Dzeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.
e Laim¢jimy lentelé:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
, Tobula pora“ (,,Perfect Pair) | ,,Tobula pora* (,,Perfect Pair) 25:1
»Spalvota pora* (,,Coloured Pair®) 12:1
,,Misri pora® (,,Mixed Pair*) 6:1
L2 1+3¢ ,» I1ys vienos riisies* 100:1
,Eilé ir spalva‘“ 40:1
,» I1ys vienodos* 30:1
,,Eilé* 10:1
»Spalva“ 5:1
,,3 karStosios o 1-7-T 100:1
,,I8 viso 21 vienos rasies* 20:1
,,I8 viso 21 ne vienos rasies‘ 4:1
,»Suma 20 2:1
,»Suma 19¢ 1:1
,»Pervirsis“ (,,Bust It*) ,PervirSis“ su 8 ar daugiau korty 250:1
,,Pervirsis“ su 7 kortomis 100:1
,,Pervirsis“ su 6 kortomis 50:1
,,Pervirsis“ su 5 kortomis 9:1
,,Pervirsis“ su 4 kortomis 2:1
,,Pervirsis“ su 3 kortomis 1:1

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 25 000,00 EUR. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo riasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.
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o Jel per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, , loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Jei los¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams
atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskai¢iuoti i§ lo$¢jo loSimy saskaitos.
Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskai¢iuotas i$ loséjo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio lo§imo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

41. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS DRAKONAS TIGRAS* (,, LIGHTNING DRAGON TIGER¥)

« ,Zaibiskas Drakono Tigro* tikslas - atspéti, kam bus padalinta aukstesné korta — ,, Tigrui®
ar ,,Drakonui“. Lo§¢jas taip pat gali statyti, kad ,,Drakono* ir ,,Tigro* padalintos kortos bus
vienodos, t. y. loSimas baigsis lygiosiomis.

o Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios kaladés (,,juokdariy* kortos
nenaudojamos).

e LoS¢jas turi 13 sekundziy atlikti statymg, pasirinkdamas statymo sumg Zetonais ir
pasirinkdamas vieng i§ 4 varianty: ,,.Drakong®, , Tigra“, ,Lygigsias® ar ,,Vienos riisies
lygigsias®.
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Krupjé isdalina po vieng atversta kortg ,,Drakonui‘ ir ,, Tigrui®.

Korty verté nuo zemiausios iki auksciausios yra tokia: ,,Ttizo verté yra 1, tai maziausia
korta, po jos seka 2 ir t. t., ,,Karalius* yra aukscCiausia korta (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K).
20% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno lo$éjo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei los¢jo
statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 6.
Atlikus statymus bus vykdomas ,zaibiSkas“ (,,Lightning®) loSimas. ,,Zaibisko*
(,,Lightning®) loSimo metu atsitiktine tvarka parenkama kortos spalva — kryziai, vynai,
biignai ar Sirdys. Atrinktos spalvos visoms kortoms priskiriamas ,,zaibiskas* (,,Lightning*)
daugiklis - 2x, 3x, 5x arba 8x. Jei los¢jo laimincioje rankoje yra viena sutampanti
,»zaibiskos“ (,,Lightning®) spalvos korta, laiméjimas bus atitinkamai padaugintas i$
atskleisto ,,zaibisko* (,,Lightning*) daugiklio. Jei dél lygiyjy arba vienos rusies lygiyjy yra
dvi vienodos ,,zaibiskos* (,,Lightning*) spalvos kortos, laiméjimas dar karta padauginamas
1§ atskleisto ,,zaibisko* (,,Lightning*‘) daugiklio.

Jei ,,Drakono® ir ,,Tigro* kortos yra vienodos vertés ir risies, grazinama pusé los¢jo
pagrindinio statymo (,,Drakono*/,, Tigro* statymas).

Laim¢jimy lentelé:

Statymas Laiméjimas
,,Drakonas‘ 1-8:1

,» ligras® 1-8:1
,Lygiosios* 6,5-416:1

,» Vienos riisies lygiosios* 20-1280:1

Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 83 200,00 EUR. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo riasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§é¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jetl per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.
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e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta“, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ lo§éjo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultatg.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

42. LOSIMAS ,,BEGALINIS LINKSMYBIU LINKSMYBES 21: JUODASIS DZEKAS“
(,,INFINITE FUN FUN 21 BLACKJACK¥)

e ,Begalinis Linksmybiy Linksmybés 21: Juodasis DzZekas* tikslas yra surinkti daugiau
tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty
kombinacijos verte. Geriausia ,,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos
kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Lo$¢jas loSia tik pries krupje, ne pries kitus los¢jus.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los¢jy skaiCius yra neribojamas.

e Losimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis be ,,10% korty. Visos
kortos jgyja savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais
(,,Dzekas®, ,Karalien¢* ir ,,Karalius®), kuriy visy verté¢ yra po 10, ir ,, Ttzus*, kuriy verté
yra 1 arba 11, priklausomai nuo to, kuri kortos vert¢ bus naudingiausia sudarant
kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy), krupjé kiekvienam lo8¢jui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg, pabaigoje vieng korta atvercia sau. Krupjé kiekvienam lo$¢jui iSdalina po antrg
korta, tatiau antroji krupjé korta lieka uzversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma logé¢jo
pradinés kombinacijos verte.

o Jei loséjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodaji Dzeka™.
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Jei krupjé atversta korta yra ,Tiuzas“, loS¢jas gali atlikti ,,draudimo® statyma, kad
apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka™ — net jei ir pats loséjas turi Sig
kombinacijg. ,,Draudimo* statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks
statymas yra atlieckamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tokiu atveju
patikrina savo uzverstg kortg, ar neturi ,,Juodojo DZeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi
,,Juodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka“, o los¢jas — ne, loSimas
tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi. Jei tiek loS¢jas, tiek krupjé abu turi
,,Juodaji Dzeka®, loséjo kombinacija laimi.

Jei krupjé atversta korta yra su paveiksléliu, krupjé patikrina savo uzverstg korta, ar neturi
,Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei
krupjé turi ,,JJuodaji DzZeka“, o los¢jas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé
kombinacija laimi. Jei tiek lo$éjas, tiek krupjé abu turi ,,Juodaji Dzeka“, loséjo kombinacija
laimi.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loS¢jas turi priimti sprendima.
Vienas i§ loséjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija
kuri leidzia gauti iSmoka uz atlikta statymg anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®) funkcija, loSimas su ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,i$gryninimo* (,,Cash Out")
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j loSé¢jo bendra
rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atversta korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)
taisyklé taikoma tik lo$éjo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomuma galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, loS¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty. Jei pradiné lo$éjo
kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima* (per 12 sekundziy). Siuo
atveju lo$¢jas padvigubins savo statymg ir loséjui bus padalinta papildoma korta prie loséjo
jau turimos kombinacijos.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti“ (per 12 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. LoS¢jas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti. Taciau lo§¢jas negali ,,Imti* jeigu
turi kietos rankos (tai vadinama ranka, kurioje néra tiizo arba ranka, kurioje yra tiizas, bet
jo verte lygi vienetui) 17 ar daugiau kombinacija, iSskyrus atvejus kai yra galimybé surinkti
,Premija 21% (,,Bonus 21°).

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg porg
,Padalinti“ (per 12 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atliekami
atskiri statymai.

,,Juodojo DZeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*. Taigi,
,Juodojo Dzeko* kombinacija taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Visiems loSéjams atlikus ¢jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupje kietos
rankos korty kombinacijos verté yra 17, daugiau korty krupjé nebetraukia. Jei kupjé
minkStos rankos (taip vadinama ranka, kurioje yra tiizas, ir jo verte lygi 11) korty
kombinacijos verté yra 17, krupjé ima papildomg korta.

Losé¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka pervirsj (daugiau nei 21 taska). Jei loséjo turima kombinacija yra tokia
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pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§éjo statymas grazinamas, iSskyrus

atvejus kai los¢jas ir krupjé turi po 21

Kai loséjas surenka perversj, loséjas pralaimi.

Siame ,,Juodojo Dzeko* lodime taip pat yra papildomi statymai — ,,sutapimas* (,,Match®),

»21+3%, .3 karStosios* (,,Hot 3) ir ,,PervirSis® (,,Bust It*). Papildomus statymus los¢jai

gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko* statymais. Papildomi statymai gali

laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo Dzeko* statymai losé€jy yra laimimi, ar ne.

»Sutapimo® (,,Match®) papildomas statymas suteikia galimybe palyginti pirmas dvi lo$éjo

kortas su krupje atversta korta. Yra kelios papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas

skiriasi:

o ,,Skirtingy rusiy sutapimas“ (,,Non-Suited Match*) — pvz., los¢jo kryziai ,,9% korta, ir
krupje $irdziy ,,9 korta;

o ,Dvigubas skirtingy raSiy sutapimas® (,,Double Non-Suited Match®) — pvz., los¢jo
kryziai ,,9% ir bugny ,,9 kortos, ir krupje $irdziy ,,9 korta;

o ,Vienody risiy sutapimas“ (,,Suited Match*) — pvz., los¢jo kryziai ,, 9% korta, ir krupje
kryziai ,,9% korta;

o ,,Dvigubas vienody risiy sutapimas (,,Double Suited Match*) — pvz., loséjo 2 kryziy
,9% kortos, ir krupje kryziy ,,9* korta.

,»21+3 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢igja kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis laiméjimais:

o ,,Irysvienos rusies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,Spalva ir eil¢* — i§ eilés einancios ir tos pacios riiSies kortos, pvz., bigny ,,10,
,,Valetas“ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos“ — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,Eile* — 1§ eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bugny ,,2* + kryziy ,,3%
+ Sirdziy ,,4%;

o ,,Spalva“— tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2, ,,6* ir ,,10%.

,»3 karStosios* papildomas statymas leidZia loS¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig

sudaro pirmosios dvi loS¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*

papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

I8 viso 19%, pvz.: girdiiq ,»8', biigny ,,2* ir vyny ,,9;

18 viso 20, pvz.: Sirdiiq »8¢, bugny ,,2*“ ir vyny ,,10%;

I8 viso 21, vienos risies, pvz.: bugny ,,9, biigny ,,2* ir buigny ,,10;

,»I8 viso 21, ne vienos riisies, pvz.: Sirdziy ,,9%, biigny ,,2 ir vyny ,,10%;

o ,,/-7-7% pavyzdziui: Sirdziy ,,7%, kryziy ,,7* ir buigny ,,7%.

Papildomas statymas ,,Pervir§is* leidzia loséjui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija

virsys 21, t. y. surinks ,,Pervir§j®.

»Pervir§io® papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei los¢jas turi ,,Juodajj DZzeka®.

Yra kelios ,,Pervir§io* papildomo statymo kombinacijos, jy laim¢jimas skiriasi:

o ,,Pervir§is“ su 3 kortomis;

,,Pervirsis® su 4 kortomis;

,,Pervirsis® su 5 kortomis;

,,Pervirsis® su 6 kortomis;

,,Pervirsis® su 7 kortomis;

@)
@)
@)
@)

o O O O
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o

,Pervirsis® su 8 ar daugiau korty.

e ,Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3:2.

e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

e Jei krupjé turi ,,Juodajj Dzeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

o Jei loséjo korty verté yra lygi 21, bet tai néra ,,Juodasis Dzekas* (kombinacija gauta po
poros ,,Padalijimo*), priklausomai nuo korty kombinacijos los¢jas gali gauti ,,premijos 21
(,,Bonus 21°) iSmoka:

@)
@)

o

O O O O O O

Penkiy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 —,,5%, ,,5%, ,,3%, ,,7, ,,A*;

Seéiq korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 —,,5%, ,,5%, ,,2%, ,,2%, ,,6%, ,,A*;
Septyniy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 —,,5%, |, 4%, |2, 2% 2% 6% A%,
WA, LAY

7-7-7 misrios spalvos kombinacija — piky ,,7%, Sirdziy ,,7* ir bugny ,,7°;

7-7-7 tos pacios spalvos (iSskyrus pikus) — 3 Sirdziy ,,7%;

Piky 7-7-7 - 3 piky ,,7°;

6-7-8 misrios spalvos kombinacija — piky ,,6%, Sirdziy ,,7* ir bugny ,,8;

6-7-8 tos pacios spalvos (iSskyrus pikus) — sirdziy ,,6%, Sirdziy ,,7, Sirdziy ,,8°;

Piky 6-7-8 — piky ,,6%, piky ,,7¢, piky ,,8.

e Jei loséjas turi 7-7-7 korty kombinacija, o krupje atversta korta yra 7, loséjas gali gauti
,super premijos 21 (,,Super Bonus 21°) iSmoka.
e Laim¢jimy lentelé:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
»Sutapimo* ,Dvigubas vienody riisiy sutapimas® (,,Double Suited Match®) | 24:1
(,,Match®) »Skirtingy risiy sutapimas® (,,Non-Suited Match*) 15:1
,» Vienody riisiy sutapimas® (,,Suited Match*) 12:1
,Dvigubas skirtingy rii$iy sutapimas® (,,Double Non-Suited | 6:1
Match*)
2143 ,» LTys vienos rusies‘ 100:1
,Ei1lé ir spalva“ 40:1
,» 11ys vienodos* 30:1
,,Eilé 10:1
»Spalva® 5:1
,.3 karStosios*™ | ,,7-7-7¢ 100:1
,, I8 viso 21 vienos risies 20:1
,,18 viso 21 ne vienos rusies‘ 4:1
,»ouma 20 2:1
,»Suma 19 1:1
,HPervirsis® ,PervirSis“ su 8 ar daugiau korty 250:1
(,,Bust It*) ,,Pervirsis“ su 7 kortomis 100:1
,,Pervirsis“ su 6 kortomis 50:1
,,Pervirsis“ su 5 kortomis 6:1
,,Pervirsis“ su 4 kortomis 2:1
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,,Pervirsis® su 3 kortomis 1:1
,LPremija  21% | Piky 6-7-8 4:1
(,,Bonus 21¢) | 6-7-8 tos pacios spalvos 3:1
6-7-8 misrios spalvos kombinacija 2:1
Piky 7-7-7 5:1
7-7-7 tos pacios spalvos 4:1
7-7-7 misrios spalvos kombinacija 3:1
Septyniy korty kombinacija, kurios verte yra lygi 21 4:1
Sesiy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 3:1
Penkiy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 2:1
»Super premija | Los¢jo 7-7-7 korty kombinacija, krupje atversta korta 7 50:1
21 (,,Super
Bonus 21%)

Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 50 000,00 EUR. Statymy dydZziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas losimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jetnuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jet korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.
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o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries losSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ loséjo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

43. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS SIK BO*“ (,,LIGHTNING SIC BO%)

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 2 500,00 EUR, maksimalus
laimejimas — 124 750,00 EUR.

o ,Zaibiskas Sik Bo“ logiamas trimis kauliukais. Logimo tikslas yra atspéti isridenty kauliuky
rezultatg. Rezultatas pagristas visais taskais ir kombinacijomis.

o ,Zaibiskas Sik Bo“ iddéstyme yra 52 statymo pozicijos ir lo$¢jai gali uzdengti viena ar
daugiau vienu metu.

e 20% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno loséjo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei loséjo
statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 6. Si
bendra reik§mé bus rodoma los¢jo ekrane.

o Pasibaigus statymy laikui, vyksta ,ZaibiSkas* (,,Lightning®) loSimas, kurio metu
automatiSkai parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai skaiciai, kuriems suteikiamas
atsitiktinis daugiklis nuo x5 iki x2 000. Jei lo§¢jo statymas buvo atliktas ant laimincio
skaiciaus su daugikliu, iSmokéjimas atitinkamai padauginamas.

o Statymy tipai:

o ,,Mazi/Dideli* reiSkia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra maza (4—10) arba didele
(11-17). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (Zr. toliau);

o ,Nelyginiai/Lyginiai“ reiSkia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra nelyginé
(5,7,9,11,13,15,17) arba lyginé (4,6,8,10,12,14,16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas
yra bet koks trigubas (zZr. toliau);

o I8 viso trys kauliukai“ naudojama 14 statymo sri¢iy, pazyméty nuo 4 iki 17. Statymo
sritys nurodo visas galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, iSskyrus 3 ir 18.
ISmokos skiriasi atsizvelgiant j kauliuky taSky suma;

o ,Vienas“ statymas atlickamas ant vienos 1§ $eSiy statymo pozicijy, esanciy statymo
lentelés apacioje - ,,Vienas®, ,,Du, , Trys®, , Keturi, ,,Penki* ir ,.Sesi«, kurios reigkia
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SeSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta
verté pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose kauliukuose.

,Dvigubi* yra derinys, kai tas pats skaicius iSridentas dviejuose i$ trijy kauliuky po jy
iSmetimo. Yra $esi ,,dvigubi® statymai, nuo 1 iki 6 (pvz., du 3). Atkreiptinas démesys,
kad iSmoka dél ,,dvigubos® nesikeicia, jei visi trys kauliukai rodo tg pacig verte;

,» rigubas® yra statymy srityje centre ir turéty buti pasirinktas, jei lo$¢jas nori atlikti
statyma, kad bet kuris 1§ skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu
¢jimu los¢jas stato ant visy tipy trejety;

,Bet koks trigubas® yra statymy srityje centre ir turéty biiti pasirinktas, jei loSéjas nori
atlikti statyma, apimantj visus Sesis skirtingus trigubus statymus vienu metu. Laimima
jei visi 3 kauliukai parodo vienodus skaicius;

,,Du kauliuky deriniai* reiSkia 15 galimy 2 kauliuky deriniy, leidzianciy statyti uz bet
kurias dvi specifines, bet skirtingas skaitines reikSmes, esancias ant kauliuky (pvz., 1
ir 4).

e Laim¢jimy iSmokejimas:

Statymas ISmoka
,,Mazi/Dideli* 1-14:1
,Nelyginiai/Lyginiai‘ 1-14:1
,Dvigubi* 8-149:1

,» I rigubas® 150-1 999:1
,.Bet koks trigubas* 30 —499:1
18 viso 4 arba 17 50-999:1
1§ viso 5 arba 16 20-499:1
i$ viso 6 arba 15 15-249:1
i§ viso 7 arba 14 12-149:1
1§ viso 8 arba 13 8-87:1

1S viso 9 arba 12 6-87:1

1§ viso 10 arba 11 6-87:1
,,.Du kauliuky deriniai* 5-99:1
Vienas:

vienas kauliukas 1-9:1

du kauliukai 2-19:1
trys kauliukai 3-87:1

o Logime,,Zaibiskas Sik Bo* statymai turi buti atliekami ant maketo, kuriame rodomos visos
galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti loSima, loSéjas turi palaukti kol pasirodys
praneSimas ,,Atlikite statymus®, tada pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, vertg ir padéti jj
pasirinktame iSdéstymo laukelyje. Visas loS¢jo statymas bus rodomas lange ,,Visas

stat

ymas®. Statymai gali biiti atlieckami statymams skirtu laiku (per 16 sekundziy), kol

krupjé paskelbia: ,,Statymai baigti“. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kauliukai bus
sukami purtyklés viduje ir po to, kai visi trys kauliukai iSridenami, loSimo rezultatas

nus
nor

tatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris
s 1§ loS¢jo statymy apima laimejusius derinius, loS¢jas gauna laiméjima pagal ty

laimé¢jimo deriniy koeficientus. Jei lo$¢jo statymas atsiduria laimin¢iame derinyje su
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daugikliu, statymas bus atitinkamai padaugintas. Visa lo$¢jo laiméjimo suma bus rodoma
laimejimo praneSime ir i j3 bus jtrauktas loS¢jo pradinis statymas.

o LosSimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidzia tiesiai ant purtyklés
dugno. Galimi ,,neissiridenimo® atvejai, kai:

o

@)
@)

vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj purtyklés kupola;

vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas j kita;

vienas kauliukas uzSoka ant kito kauliuko virSaus. [vykus ,,neiSsiridenimui‘, kauliuko
ridenimas i$ naujo atlickamas pagal standartines procediras, o statymai lieka galioti iki
tinkamo ridenimo.

o Galimi ypatingi atvejai:

o

ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar Zzmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus

pranesta pamainos vadovui.

Jei jvyksta kokia nors loSimo proceduros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir

apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei

i$spresti nedelsiant nejmanoma, lo§imas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti

visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

Statyma sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo

atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus ryS$iui prie§

ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti“ praneSimui.

Jeigu loséjas atliko mazesnj statymg nei minimalus §io stalo limitas, jo Zetonai bus

rodomi kaip neaktyviis. Loséjas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

Kai statymo laikas baigiasi, neaktyvis Zetonai bus atmesti.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas

automatiSkai | galimg maksimaly statyma, apie tai loSéjas bus informuotas mazu

praneSimu vir§ savo statymo.

LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy

dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas

praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo

taisykles:

= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti® ir
serveris dar nepriéme loS¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
loséjas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti® ir
serveris priémé loS¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant j lo§imo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

= JeirySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai graZinami.

44. LOSIMAS ,,BAC BO“ (,,BAC BO%)

e LoSimo tikslas yra numatyti, kieno (loSéjo ar bankininko) iSkratyty kauliuky suma bus
didesné¢ ar iSkratyty kauliuky suma bus lygi.

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 44 000,00 EUR.
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Losimas loSiamas keturiais kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6. Los¢jui ir bankininkui
yra priskiriama po du kauliukus, sukratytus keturiuose individualiuose kratytuvuose.
Iskratyty kauliuky pory skai¢iai yra sumuojami. Kauliuky pora su didesne suma laimi arba
skelbiamos lygiosios jei iSkratyty kauliuky pory suma yra lygi.

Norint pradéti loSima, lo$€jas turi pasirinkti norimos vertés Zetong bei atlikti statyma kieno

(loséjo ar bankininko) iSmesty kauliuky suma bus didesné ar iSmesty kauliuky suma bus

lygi (lygiosios). Statymams atlikti skiriama 12 sekundziy.

Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma lo§imo ekrane.

Statymai:

o Los¢jas (,,Player”) — statymas, kad iSkratyty los¢jo kauliuky suma bus didesné nei
bankininko. Laimé&jimo iSmoka 1:1;

o Bankininkas (,,Banker) — statymas, kad iSkratyty bankininko kauliuky suma bus
didesn¢ nei los¢jo. Laiméjimo iSmoka 1:1;

o Lygiosios (,,Tie*) — statymas, kad iSkratyty bankininko kauliuky suma bus lygi
iSkratyty los¢jo kauliuky sumai. Laiméjimo iSmoka priklauso nuo iskratyty kauliuky
sumos.

Jei los¢jas stato uz los¢jo arba bankininko pergale, taciau iSkratyty kauliuky suma yra lygi,

lo$éjui gragzinama 90% jo statymo vertés.

Kauliuky suma ISmoka
12 arba 2 88:1
3arball 25:1

4 arba 10 10:1

5 arba9 6:1

6, 7 arba 8 4:1

o Galimi ypatingi atvejai:

o ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar Zzmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.

o Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

o Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei
1§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loS¢jams, dalyvavusiems loSime.

o Statymg sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus ryS$iui prie$
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti* praneSimui.

o Jeigu loSéjas atliko maZesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis Zetonai bus atmesti.

o Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai | galimg maksimaly statyma, apie tai loSéjas bus informuotas mazu
praneSimu vir§ savo statymo.

o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
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praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo

taisykleés:

= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti* ir
serveris dar nepriémé loS¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
los¢jas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,Statymai baigti* ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

= JeirySys su stalu i$ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai grazinami.

45. LOSIMAS ,,TOP KAULIUKAS* (,, TOP DICE*)

e LoSimo tikslas yra numatyti, kas laimés turédamas auksciausig dviejy kauliuky verte.
Galima statyti ant Seimininky (A), sve¢iy komandos (B) arba lygiyjy.

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 39 500,00 EUR.

o LoSimas loSiamas su keturiais kauliukais. Kiekvienas kauliukas yra atskirame maiSytuve:
du kauliukai skirti Seimininky (A) pusei ir du sveciy (B) pusei.

e Du virSutiniai maiSytuvai yra pirmosios pusés, o du apatiniai — antrosios. Tiek pirmosios,
tiek antrosios pusés maisSytuvai turi po vieng kauliukg Seimininky (A) ir sveciy komandai
(B).

e Visi kauliuky maiSytuvai jjungiami vienu metu, paskutinémis statymams atlikti
sekundémis. Atlikus statymus ir pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), pirmosios pusés
maiSytuvai sustoja vienu metu. Po keliy sekundziy antrosios pusés maiSytuvai taip pat
sustoja.

o Rezultatas matomas ekrane, kuri pusé iSmeté didZiausig dviejy kauliuky verte, laimi.

o Jei loSéjas stato uz Seimininky (A) arba sveciy (B) pergale, taciau iSkratyty kauliuky suma
yra lygi, lo§¢jui grazinama 80% jo statymo vertes.

Statymas ISmoka
Seimininkai (A) 1:1
Sveciai (B) 1:1
Lygiosios 79:1

o Galimi ypatingi atvejai:

o ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesSta pamainos vadovui.

o Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

o Jeigu pamainos vadovas iSkart i§spres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei
1§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems lo§¢jams, dalyvavusiems loSime.
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o Statymg sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus ryS$iui prie$
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti praneSimui.

o Jeigu los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas mazu pranesimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis zetonai bus atmesti.

o Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai | galimg maksimaly statyma, apie tai lo$éjas bus informuotas mazu
pranesimu vir§ savo statymo.

o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
praneSimas i§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo
taisyklés:
= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti ir

serveris dar nepriéme loS¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
lo$éjas nedalyvaus loSime.
= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti* ir
serveris priémé los¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant i loSimo rezultata, neatsizvelgiant  tai, kad atsijungta.
= Jei rySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai grazinami.

46. LOSIMAS ,,LENGVAS JUODASIS DZEKAS“ (,EASY BLACKJACK¥)

o ,Lengvas Juodasis Dzekas* tikslas yra atspéti krupjé rankos kombinacija,

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime loséjy skaiius yra neribojamas.

e LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir ,, Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus®, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy), krupjé iSdalina pats sau kortas ir atvercia po
vieng korta. Kai krupjé korty kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé
nebetraukia.

e LosSéjas laimi, jei pasirinkto pagrindinio statymo rezultatas yra didesnis nei krupje
kombinacija. Jei lo§¢jo pasirinkto pagrindinio statymo rezultatas yra toks pat, kaip ir
krupjé, loSimas baigiasi ir lo§éjo statymas grazinamas.

« Siame logime taip pat yra papildomas statymas — ,,Pervirsis (,,Bust It*), kuris leidZia
loSéjui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija virSys 21, t. y. surinks ,,Pervirsj*.

e Yrakelios ,,Pervir§io papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

,,Pervirsis® su 3 kortomis;

,,Pervirsis su 4 kortomis;

,,Pervirsis® su 5 kortomis;

,,Pervirsis® su 6 kortomis;

,,Pervirsis® su 7 kortomis;

,Pervir§is® su 8 ar daugiau korty.

o O O O O O
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Statymas Rezultatai Laiméjimas

Pagrindinio statymo rezultatas 16 tasky 2,45:1
17 tasky 1,93:1
18 tasky 0,95:1
19 tasky 0,48:1
20 tasky 0,13:1

LHPervirsis (,,Bust It*) ,Pervirsis“ su 8 ar daugiau korty 250:1
,,Pervir§is® su 7 kortomis 100:1
,,PervirSis“ su 6 kortomis 50:1
,,Pervir§is® su 5 kortomis 9:1
,,Pervirsis su 4 kortomis 2:1
,,Pervir§is® su 3 kortomis 1:1

Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 35 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 50 000,00 EUR. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas losimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos krupjé paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZzversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty krupjé, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jet korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.
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o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

47. LOSIMAS ,,VISADA 8 BAKARA“ (,ALWAYS 8 BACCARAT¥)

e ,Visada 8 Bakara“ loSimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i$ loSianciy
loSimo lauky — lo$éjui ar bankininkui, i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesn¢ 9
taskams, ar bus lygiosios, taciau $io lo§Simo metu bankininkas visada pradeda su 8 taskais.

e LoSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reikSmes:

o ,Tlzai* yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;
o ,.DeSimtaké* ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

e Visada 8 Bakara“ loSime reikSminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verte. Kortos rusis
(,,8irdys*, ,,vynai®, , kryziai* ar ,,blignai*) reikSmeés neturi.

e Pries kiekvieng dalijima loS¢jas stato, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — lo$¢jui ar
bankininkui, i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

o Pirmoji bankininko korta visada yra i§ anksto nustatyta ir jau yra ant stalo, kai prasideda
loSimas. Tuomet krupjé padalina dvi kortas loS¢jui (i§ viso loSime gali dalyvauti iki 5
los¢éjy) ir vieng bankininkui.

o Jei loSéjas ir bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

« Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant desSim¢iy skaiciy (jei ji yra ,, 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, ,,7“ ir ,,9* vertés kombinacija ,,bakara* yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

o Jei los¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,nattiralus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

o Jei lo$éjas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
Htreciosios kortos taisykle® (,,Third Card Rule®), pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam
nors reikia treciosios kortos. LoS¢jas visuomet pradeda lo§ima pirmas.
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o Statymams atlikti lo$éjas turi 12 sekundziy. Nespéjes to padaryti, los¢jas laukia sekancio
lo§imo.
e Los¢jo kombinacija:

Pirmuju dvieju loséjo korty kombinacija Veiksmas

0-1-2-3-4-5 Los$éjas ima treCig korta

6-7 Los¢jas susilaiko

89 (,,nattiralus‘) Trecioji korta niekam nedalijama

o Bankininko kombinacija:

Pirmosios | Treciosios loséjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra

bankininko | tre¢iosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos

0

1

2

3 S

4 S S S S
5 S S S S S S
6 S S S S S S S S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

1 —imti; S — susilaikyti.

o Jei loS¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi buti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

Laimima, jei pirmosios dvi loSéjui padalintos
kortos sudaro pora.

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui
padalintos kortos yra pora.

,,P Pair* (,,Lo8¢jo pora®)

,»B Pair* (,,Bankininko pora“)

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
,Player (,,LoS¢jas*) 1,48:1
,.Bankininkas‘ (,,Banker) 0,62:1

»l1e“ (,Lygiosios®) 9:1

,,P Pair (,,Lo$éjo pora“) 11:1
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,,B Pair (,,Bankininko pora®) | 10:1 |

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 27 500,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkretts dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LosSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

 Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi buti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai,

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi bti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami;

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami,

o Jei per pirmajj ar antrgjj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar losimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau;

o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$§ naujo;

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu;

o Jei korta randama paveiksléeliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
lo§imas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai 1S eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
lo§ima, praneSg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas 1§ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Los¢jo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, lo§imas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoSéjas, kuris neturé¢jo galimybeés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy“ ir statymai buvo priimti serverio,
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loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,

nca

tsizvelgiant | atsijungima.

48. LOSIMAS ,,GREITAS SUPER SIK BO“ (,,SPEED SUPER SIC BO%)

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laimejimas — 99 900,00 EUR.

e ,Greitas Super Sik Bo* loSiamas trimis kauliukais. LoSimo tikslas yra atspéti iSridenty
kauliuky rezultatg. Rezultatas pagristas visais taSkais ir kombinacijomis.

e ,.Greitas Super Sik Bo* iSdéstyme yra 52 statymo pozicijos ir loséjai gali uzdengti vieng ar
daugiau vienu metu.

o Statymy tipai:

o

»Mazi/Dideli* reiskia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra maza (4—10) arba didelé
(11-17). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (Zr. toliau);
,Nelyginiai/Lyginiai*“ reiSkia, kad trijy kauliuky skaitiné verté¢ yra nelyginé
(5,7,9,11,13,15,17) arba lyginé (4,6,8,10,12,14,16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas
yra bet koks trigubas (Zr. toliau);

,,I8 viso trys kauliukai“ naudojama 14 statymo sri¢iy, pazyméty nuo 4 iki 17. Statymo
sritys nurodo visas galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, iSskyrus 3 ir 18.
ISmokos skiriasi atsizvelgiant j kauliuky taSky suma;

,»Vienas® statymas atlickamas ant vienos i$ $eSiy statymo pozicijy, esan¢iy statymo
lentelés apacioje - ,,Vienas®, ,,Du, , Trys®, ,,Keturi®, ,,Penki* ir ,.Sesi«, kurios reigkia
SeSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta
verté pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose kauliukuose.

,Dvigubi® yra derinys, kai tas pats skaicius iSridentas dviejuose 1§ trijy kauliuky po jy
iSmetimo. Yra $esi ,,dvigubi® statymai, nuo 1 iki 6 (pvz., du 3). Atkreiptinas démesys,
kad iSmoka dél ,,dvigubos* nesikeicia, jei visi trys kauliukai rodo tg pacig verte;

,» I rigubas‘ yra statymy srityje centre ir turéty buti pasirinktas, jei loS¢jas nori atlikti
statyma, kad bet kuris 1§ skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu
¢jimu los¢jas stato ant visy tipy trejety;

,Bet koks trigubas® yra statymy srityje centre ir turéty biiti pasirinktas, jei loSéjas nori
atlikti statyma, apimantis visus Sesis skirtingus trigubus statymus vienu metu. Laimima
jei visi 3 kauliukai parodo vienodus skaicius;

,»,Du kauliuky deriniai* reiskia 15 galimy 2 kauliuky deriniy, leidZianciy statyti uz bet
kurias dvi specifines, bet skirtingas skaitines reikSmes, esancias ant kauliuky (pvz., 1
ir 4).

e Laim¢jimy iSmokeéjimas:

Statymas ISmoka
,,Mazi/Dideli* 1:1
,Nelyginiai/Lyginiai‘ 1:1
,Dvigubi* 8-87:1

,, 1 rigubas® 150-999:1
,.Bet koks trigubas* 30-87:1

1§ viso 4 arba 17 50-499:1
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i§ viso 5 arba 16 20-249:1
i$ viso 6 arba 15 15-87:1
i§ viso 7 arba 14 12-29:1
i$ viso 8 arba 13 8-24:1
1§ viso 9 arba 12 6-49:1
1§ viso 10 arba 11 6-24:1
,Du kauliuky deriniai* 5-24:1
Vienas:

vienas kauliukas 1:1

du kauliukai 2-19:1
trys kauliukai 3-87:1

LoSime ,,Greitas Super Sik Bo* statymai turi biiti atliekami ant maketo, kuriame rodomos
visos galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti loSima, loS¢jas turi palaukti kol
pasirodys praneSimas ,,Atlikite statymus®, tada pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, verte ir
padéti ji pasirinktame i§déstymo laukelyje. Visas los¢jo statymas bus rodomas lange ,,Visas
statymas“. Statymai gali buti atliekami statymams skirtu laiku (per 10 sekundZiy), kol
krupjé paskelbia: ,,Statymai baigti“. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kauliukai bus
sukami purtyklés viduje ir po to, kai visi trys kauliukai iSridenami, lo§imo rezultatas
nustatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris
nors i§ loSéjo statymy apima laiméjusius derinius, lo$éjas gauna laimejimg pagal ty
laiméjimo deriniy koeficientus. Jei lo$éjo statymas atsiduria laimin¢iame derinyje su
daugikliu, statymas bus atitinkamai padaugintas. Visa lo$¢jo laiméjimo suma bus rodoma
laiméjimo praneSime ir ] jg bus jtrauktas loS¢jo pradinis statymas.

LoSimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidZia tiesiai ant purtyklés

dugno. Galimi ,,neiSsiridenimo* atvejai, kai:

o vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj purtyklés kupola;

o vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas ] kita;

o vienas kauliukas uzSoka ant kito kauliuko virSaus. [vykus ,,neiSsiridenimui‘, kauliuko
ridenimas i§ naujo atlickamas pagal standartines procediiras, o statymai lieka galioti iki
tinkamo ridenimo.

Galimi ypatingi atvejai:

o ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar Zzmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesSta pamainos vadovui.

o Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

o Jeigu pamainos vadovas iSkart i§spres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei
1Sspresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti
visiems lo§¢jams, dalyvavusiems loSime.

o Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui d¢l to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus ryS$iui prie§
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti* praneSimui.

o Jeigu loséjas atliko maZesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. LoS¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis Zetonai bus atmesti.
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o Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai | galimg maksimaly statyma, apie tai lo$éjas bus informuotas mazu
pranesimu vir§ savo statymo.

o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
praneSimas i§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo
taisykles:
= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti ir

serveris dar nepriémé los€jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
los$éjas nedalyvaus loSime.
= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti® ir
serveris priémé loS¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant i loSimo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.
= Jei rySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai grazinami.

49. LOSIMAS ,, KAZINO KAULIUKAI“ (,,CRAPS*)

e ,Kazino Kauliukai* — tai lo§imas, kurio metu naudojami du kauliukai, kuriy nominalios
vertes yra nuo 1 iki 6. LoSimo tikslas yra numatyti dviejy kauliuky rezultata pagal los¢jo
pasirinktus statymus.

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, o maksimalus statymas — 5 000,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 15 000,00 EUR.

e ,Kazino kauliuky* (,,Craps*) lentel¢je galimi jvairts statymai, kiekvienas tipas turi savo
1Smoka ir salygas laiméti, o kiekvienam statymui reikalinga skirtinga kauliuky suma. Kai
kurie statymai i§sprendziami vienu ridenimu, o kitiems gali prireikti keliy ridenimy.

o LoSimas vyksta dviem etapais: ,,ISeik* (,,Come Out*) ridenimo etapu ir ,,taSko* (,,Point*)
ridenimo etapu. Statymus galima atlikti per abu loSimo etapus. Kiekvienam ridenimui du
kauliukai metami kauliuky paleidimo jrankiu j sieng kitoje stalo puse¢je. Rezultatas
rodomas, kai du kauliukai nusileidZia ant stalo.

o LoS¢jo sagsajoje esantis rutulys parodys, jei kitas ridenimas bus ,,ISeik* (,,Come Out*)
ridenimas (rutulys rodo ,,Off* (,,ISjungta*)) arba tasko (,,Point*) ridenimas (rutulys rodo
,On“ (,,[jungta®)). Priklausomai nuo to, kuriame etape loSiama, galima atlikti skirtingus
statymus.

o Kiekvienas loSimo etapas prasideda su ,,ISeik* (,,Come Out*) ridenimu dél pagrindiniy
,Praeiti linija“ (,,Pass Line*) arba ,,Nepraeiti“ (,,Don't Pass*) statymy. Jei dviejy kauliuky
suma yra 7 arba 11, laimima su ,,Praeiti linijg* (,,Pass Line*) statymu. Jei kauliuky suma
yra 2 arba 3, laimima su ,,Nepraeiti“ (,,Don't Pass*) statymu ir tesiamas ,,Nepraeiti* (,,Don't
Pass®) statymas, jei suma yra 12. Tada los¢jo statymai yra graZinami ir loSimas baigiasi.
Bet kuriuo atveju statymas baigiamas ir pradedamas naujas ,.ISeik” (,,Come Out™)
ridenimas.

o JeiiSridenama kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), ta suma vadinama ,,tasko* (,,Point*) suma.
Tada rutulys yra pakei¢iamas j ,,On* (,,Jjungta®) nustatymg ir dedamas Salia iSridentos
sumos ant statymy lentelés ar paryskinimo. LoSimas lieka ,taSko* (,,Point*) ridenimo
etape, kol bus iSridenta 7 suma arba dar kartg bus iSridentas tas pats tasSky skaicius.
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Skirtingai nei kiti statymai, kuriuos galima atlikti bet kuriame ridenimo etape, statymai
,Praeiti linijg* (,,Pass Line*) ar ,,Nepraeiti* (,,Don't Pass*) yra galimi tik ,,ISeik* (,,Come
Out®) ridenimo etape (rutulys rodo ,,Off (,,ISjungta*)). Jei prisijungiama prie loSimo
»tasko ridenimo* (,,Point roll) etape, galima dalyvauti ridenime atliekant ,,Ateik*
(,,Come*) arba , Neateik™ (,,Don‘t Come*) statymus. Sie statymai yra panasis j ,,Praeiti
linijg* (,,Pass Line®) ir ,,Nepraeiti* (,,Don't Pass®) statymus, iSskyrus tai, kad gaunamas
naujas tasky skaiCius, pazymétas zetonais.
Nepaisant loSimo etapo, visada galima atlikti statymus prie§ kita kauliuko ridenima
statymo metu.
Losé¢jas, norédamas losti, turi pasirinkti statymus, kuriuos nori atlikti, ir atitinkamai padéti
zetonus ant statymy lentelés.
Visi ,,Kazino Kauliuky* (,,Craps®) statymai yra suskirstyti j dvi kategorijas: ,,Multi-roll*
(,,Keliy ridenimy®) statymai ir ,,One Roll* (,,Vieno ridenimo*) statymai, kiekvienas yra
nepriklausomas statymas ir turi savo iSmoka.
»Multi-roll* (,,Keliy ridenimy‘) statymas:
o Sie statymai lieka lenteléje tol, kol bus isridenta 7 suma arba bus iSridentas tas pats
pasirinktas ar nustatytas taSky skaicius.
= Praeiti linija“ (,,Pass Line*) — §is statymas galimas tik ,ISeik” (,,Come Out*)
ridenimo etape. Laimima, jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba 11 suma, ir
pralaimima, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. ,,Tasko* (,,Point) ridenimo metu
laimima, jei dviem kauliukais ta pati suma iSridenama prie$ iSridenant 7.
=, Nepraeiti“ (,,Don't Pass®) — §is statymas galimas tik ,ISeik” (,,Come Out™)
ridenimo etape (rutulyje rodoma ,Off (,,ISjungta®)). ,ISeik (,,Come Out®)
ridenimo etape laimima, jei dviem kauliukais iSridenama 2 ar 3 suma, ir
pralaimima, jei iSridenta suma yra 12 ir statymas yra graZinamas. Jei dviem
kauliukais iSridenama 7 arba 11, pralaimima. ,,Tasko* (,,Point*) ridenimo metu
laimima, jei dviem kauliukais iSridenama 7 pries iSridenant tg patj skaiciy.
= Ateik” (,,Come*) — Sis statymas galimas tik ,,taSko* (,,Point*) ridenimo etape
(rutulyje rodoma ,,On* (,Jjungta®)). Siame ridenimo etape galima atlikti tiek
»Ateik® (,,Come*) statymy, kiek norima. ,,Ateik* (,,Come*) statymai laimimi, jei
iSridenama 7 ar 11, o pralaimima, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. Jei bus
iSridenta kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), zetonai bus perkelti | apatin} kairjjj
iSridentos sumos kampa, kad buity paZymeétas taskas. Laimima, jei tas pats skai€ius
bus iSridentas pries vél iSridenant 7.
= ,Neateik* (,,Don't Come*) — §is statymas galimas tik ,,tasko* (,,Point*) ridenimo
etape (rutulyje rodoma ,,On“ (,,Jjungta*)). Siame ridenimo etape galima atlikti tiek
,Neateik™ (,,Don't Come®) statymy, kiek norima. ,Neateik (,,Don't Come*)
statymai laimimi, jei iSridenama 2 ar 3 suma. Jei iSridenta suma yra 12, statymas
yra grazinamas. Jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba 11, pralaimima. Jei bus
iSridenta kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), loséjo Zetonai bus perkelti ] virSutinj kairjjj
iSridentos sumos kampa, kad biity paZymétas taskas. Laimima, jei i§ viso
iSridenama 7, prie§ vél iSridenant tg patj skaiciy.
= Imti nelyginius skaicius“ (,,Take Odds®) — Sis statymas yra galimas tik ,,Praeiti
linijg* (,,Pass Line*) arba ,,Ateik* (,,Come*) statymams, kurie turi nustatytg taska.
Salia statymo atsiranda apvali statymo vieta, parodanti, kad §j statymg galima
atlikti. Tai vadinama ,,Imti nelyginius skaicius* (,,Take Odds*), nes yra atlickami
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mokéjimai uz tikslius nelyginius skai¢ius nuo nustatyto tasko iki 7. Sis statymas
laimi kartu su loséjo pasirinktu ,,Praeiti linijg“ (,,Pass Line*) arba ,,Ateik* (,,Come*)
statymu Didziausias galimas koeficienty statymas priklauso nuo statymo ribose
nurodyto daugiklio ir atitinkamai padauginamas i$ ,,Praeiti linijg* (,,Pass Line*)
arba ,,Ateik* (,,Come*) statymo.

,I8déstyti nelyginius skaicius® (,,Lay Odds®) — S§is statymas yra galimas tik
»Nepraeiti (,,Don't Pass*) arba ,,Neateik (,,Don't Come*) statymams, kurie turi
nustatyta taska. Salia statymo atsiranda apvali statymo vieta, parodanti, kad §j
statyma galima atlikti. Uz §} statymg taip pat nustatytas tikrasis koeficientas pries
nustatyta tasSka ir laim¢jimas iSmokamas kartu su statymu uz ,,Nepraeiti“ (,,Don't
Pass®) arba ,,Neateik* (,,Don't Come*) statymu. DidZiausias statymy koeficientas,
kurj galima pateikti, yra pagristas statymo limituose nurodytu daugikliu ir
atitinkamai padauginamas i§ ,,Nepraeiti“ (,,Don't Pass®) arba ,,Neateik* (,,Don't
Come*) statymo.

»Statyti uz laiméjima* (,,Place to Win*) — statoma, kad 4, 5, 6, 8, 9 ar 10 suma bus
iSridenta prie$ 7. LoSéjas pasirenka skaiciy, kuris, lo§¢jo manymu, bus isridentas ir
atlieka statyma atitinkamo statymo vietoje, pazymétoje ,,Win* (,,Laim¢jimas*).
Laimima, jei 7 bus iSridentas pries §j skaiciy.

»Statyti uz pralaiméjima® (,,Place to Lose*) — statoma, kad 7 bus iSridentas pries 4,
5, 6, 8, 9 ar 10. Loséjas pasirenka skaiciy, pries kurj norima statyti, ir padedami
statymai atitinkamoje statymo vietoje, pazymétoje ,,Lose* (,,Pralaiméti®).
Laimima, jei pries §j skaiciy bus iSridentas 7.

,Hardways* — loSéjas atlieka savo statymg bet kuriai arba visoms ,,Hardways*
poroms (2 ir 2, 3 ir 3, 4 ir 4 bei 5 ir 5). Laimima, jei bus isridenta tiksli pora. Sie
statymai pralaimi, jei iSridenamas bet kuris 7 derinys arba lengvas visy sumy
derinys (ne pora). Pavyzdziui, statymas ,,Hardways 4* laimi, jei kauliukas rodo 2 ir
2, bet pralaimi, jei jis rodo 3 ir 1 arba bet kurj 7 derinj. Galima pasirinkti atlikti
statyma visiems konkretiems ,,Hard*“ skaiCiams spustelint ,,Hardways* statymy
lentel¢je. Statymai bus atliekami tol, kol loséjo likutis bus pakankamas ir dar nebus
pasiekta maksimali statymo riba.

e Vieno ridenimo* (,,One Roll) statymas:

Kiekvienas vieno ridenimo statymas galioja tik vienam ridenimui ir rezultatas paaiskés
tik po kiekvieno ridenimo. Vieno ridenimo statymai visada gali buti atliekami tiek
»I8eik® (,,Come Out®), tiek ,,taSko* (,,Point*) ridenimo metu. Galima pasirinkti atlikti
visus ,,One Roll“ (,,Vieno ridenimo*) statymus spustelint ,,One Roll“ (,,Vieno
ridenimo®) statymy lenteléje. Statymai bus atliekami tol, kol loSéjo likutis bus
pakankamas ir maksimali statymo riba dar nebus pasiekta.

o

,Field” (,,Laukelis*) — Sis statymas apima visas 2, 3,4, 9, 10, 11, 12 sumas. Uz §j
statyma iSmokama 1:1, i§skyrus 2 ir 12 sumg, kuri iSmokama 2:1 santykiu.
»deven (,,Septyni®) — Sis statymas apima bet kokj iSridentg 7 derinj (1 ir 6, 2 ir 5
ir pan.)

,Craps® — §is statymas apima bet kuriuos ,,Craps* skaicius, kuriy suma lygi 2, 3
arba 12.

,Crap 2 — los¢jas atlieka statymg 2 sumai.

,Crap 3% — lo§¢jas atlieka statymg 3 sumai. ,,Crap 12 — los¢jas atlieka statymag 12
sumai.
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= ,Eleven® (,,Vienuolika*) — loséjas atlieka statymg 11 sumai.

= ,,C - E* — Sis statymas apima visy ,,Craps™ (2, 3 ir 12) ir ,,Eleven (11) statymy
derinj. Jei iSridenamas kuris nors i$ ,,Craps® skaiciy, loS¢jui bus mokama 3:1, bet
jei iSridenama 11, lo$¢jui bus mokama 7:1.

o Jei losime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas yra laikinai
sustabdomas. LoSéjams praneSama apie techning klaida per pokalbio (,,Chat®) funkcija
arba iSSokanciu praneSimu ekrane. Jei techniné klaida yra iSsprendziama nedelsiant,
loSimas yra tesiamas toliau. Jei klaidos iSsprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas yra
atSaukiamas, o pradiniai statymai yra grazinami visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

e Jeigu buvo uzregistruotas neteisingas lo§imo rezultatas, problema yra iStiriama ir
atitinkamai iStaisoma. Jei klaida yra iSsprendziama nedelsiant, loSimas yra tesiamas toliau.
Jei klaidos i$sprendimas i§ karto nejmanomas, kitas loSimas atSaukiamas ir visi nei$spresti
statymai yra grgzinami, o loSimas yra perkeliamas i ,ISeiti (,,Come Out®) loSima.
Techninés priezidros metu pradedama lentelés sustabdymo (,,Stop Table*) procediira. Siuo
laikotarpiu, kol yra lo§iami keliy ridenimy statymai, yra leidziami tik nauji vieno ridenimo
statymai. Lentelé bus neaktyvi iki techninés priezitiros pabaigos.

50. LOSIMAS ,,KLASIKINIS STATYMU KAUPIMO JUODASIS DZEKAS* (,,CLASSIC
BET STACKER BLACKJACK¥)

o ,Klasikinis Statymy Kaupimo Juodasis Dzekas*“ tikslas yra surinkti daugiau tasky nei
krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos
verte. Geriausia ,,Juodojo Dzeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy
suma yra lygiai 21. LoS¢jas loSia tik pries krupjé, ne pries kitus loSéjus.

e Minimalus statymas yra 5,00 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 54 250,00 EUR. Statymy dydZziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime lo$¢jy skaiCius yra neribojamas.

e LoSimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
,Karalien¢* ir ,,Karalius®), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus®, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy) ir prie§ iSdalijant pirmasias kortas, sukuriamas
,,bonuso elementas‘ (,,Bonus Element*) — atsitiktiné¢ lo§imo korta (,,A*, ,,2%, ,,3%, ,,4%, ,,5°,
0%, 5,7, .8, ,,9%, ,,10%, JJ%, ,,Q% arba ,,K*). Tuomet kortai priskiriama atsitiktiné verté -
25%, 50%, 75% arba 100% daugiklis. Jei lo§¢jo turima korta sutampa su sugeneruota korta,
prie jo pagrindinio statymo pridedama ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element®) verte.

e Tuomet krupjé¢ kiekvienam loséjui iSdalina ir atvercia po vieng korta, pabaigoje vieng korta
atvercia sau. Krupjé kiekvienam lo$¢jui iSdalina po antrg korta, taciau antroji krupjé korta
lieka uzversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma lodéjo pradinés kombinacijos verté.

e Jei viena arba abi pradinés dvi loS¢jo kortos sutampa su ,,bonuso elemento* (,,Bonus
Element*) verte, ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element) verté pridedama prie pagrindinio
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statymo uz kiekvieng sutapima, o ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element*) spalva pasikeicia
1 auksine.

Jei los¢jo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodajj Dzeka“.

10% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno los¢jo atlikto statymo. PavyzdZiui, jei lo$éjo
statymas yra 10, tuomet pridedamas 10% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 11.
Si bendra reik§mé bus rodoma log¢jo ekrane. Sis mokestis netaikomas ,.padalijimo* ir
,dvigubinimo* statymams.

Jei krupjé atversta korta yra , Tuzas“, lo$éjas gali atlikti ,,draudimo® statyma, kad
apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,JJuodaji Dzeka™ — net jei ir pats loS¢jas turi Sig
kombinacijg. ,,Draudimo® statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks
statymas yra atlieckamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tokiu atveju
patikrina savo uzverstg korta, ar neturi ,,JJuodojo DZeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi
,Juodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka“, o lo$éjas — ne, loSimas
tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi. Jei tiek lo$¢jas, tiek krupjé abu turi
,,”Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai grazinami. Jei atversta krupjé
korta yra ,,10“ arba korta su paveiksléliu, ,,draudimo* los¢jas jsigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo DZeko*, los¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty. Jei pradiné los¢jo
kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,Dvigubinimg“. Siuo atveju lo3éjas
padvigubins savo statymg ir loS¢jui bus padalinta papildoma korta prie los¢jo jau turimos
kombinacijos.

Taip pat loS¢jas gali nuspresti ,,Imti“ — prie turimos kombinacijos vertés pridéti papildoma
korta. LoSéjas gali ,,Imti*“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus patenkintas turima
kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali ta pora
,Padalinti“ ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atliekami atskiri statymai.

Jei iSdalinus kortas krupjé neturi ,,Juodojo DZeko*, los¢jas turi priimti sprendima. Vienas
18 loSéjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®) funkcija (tai funkcija kuri
leidzia gauti iSmoka uz atliktg statyma anksciau nei baigiasi loSimas): jei nusprendziama
atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcijg, loSimas su ta korty kombinacija baigsis ir bus
atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash
Out*) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j lo§¢jo bendra rezultatg uz korty kombinacijg ir
krupje atverstg korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam
statymui. Sios parinkties matomuma galima valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

Jei loséjo kombinacijos suma virSija 21, jis pralaimi ir praranda tos kombinacijos statymus.
Visiems lo$¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg. Kai krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesn¢, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Losé¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka pervir§j (daugiau nei 21 taska). Jei lo§¢jo turima kombinacija yra tokia
pat, kaip ir krupj¢, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§¢jo statymas grazinamas.

,Juodojo DZeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku®. Taigi,
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,Juodojo Dzeko* kombinacija taip pat laimi prieS 21 kombinacijg, gauta po poros

padalijimo.

Siame ,.Juodojo DZeko* loime taip pat yra papildomi statymai — ,, Tobula pora“ (,,Perfect

Pair®) ir ,,21+3%. Papildomus statymus loséjai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo

Dzeko* statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo Dzeko*

statymai loS¢jy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) leidzia statyti uz pirmyjy dviejy loséjo

korty kombinacija.

Laimincioji kombinacija §iuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi

,,Damos®, du ,, Ttuzai“, dvi ,,DeSimtakés* ir t. t.

Yra trijy tipy ,,Tobulos poros® (,,Perfect Pair®) statymo kombinacijos, jy laiméjimas

skiriasi:

o ,Tobula pora“ (,,Perfect Pair®), pvz., 2 vyny ,,Tiizai*;

o ,.Spalvota pora“ (,,Coloured Pair®), pvz., biigny ,,2* ir $irdziy ,,2°;

o ,,Misripora“ (,,Mixed Pair®), pvz., kryziy ,,10 ir Sirdziy ,,10*.

,»21+3 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios lo$éjo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kuria toliau nurodyta laiminc¢igja kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingais laiméjimais:

o ,Irys vienos risies ir vertes® (,,Suited Trips®) — identiskas trejetas, pvz. 3 Sirdziy
,,Damos*;

o ,Spalvair eile” (,,Straight Flush®) — i$ eilés einancios ir tos pacios risies kortos, pvz.,
bugny ,,10%, ,,Valetas* ir ,,Dama*;

o ,,Irys vienodos“ (,,Three of a Kind*) — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos,
pvz., trys nevienodi ,,Karaliai‘;

o ,Eile” (,,Straight) — 1§ eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bugny ,,2°,
kryziy ,,3 ir Sirdziy ,,4%;

o ,,Spalva“(,,Flush*) —tos pacios rusies ne i§ eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6*
ir ,,10%.

»atatyti uz akiy“ (,,Bet Behind*) funkcija leidZia atlikti statymus uz kito loséjo gauta

kombinacijg. Laim¢jimai uz ,,Statyti uz akiy“ yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

10% mokestis yra taip pat taikomas ,,Statyti uz akiy* statymams.

Los¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy* galimybe neatsizvelgiant j tai, ar sédi prie ,,Juodojo

Dzeko* stalo ir nori pats losti ar ne. Taciau loS¢jas negali atlikti ,,Statyti uz akiy* uz savo

kombinacija.

Los¢jas turi atlikti statymg bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy‘“ vietoje prie kito los¢jo

vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. LoS¢jas uzveda zZymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz

akiy* vietos, kad pamatyty, kiek los¢jy atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy

statymy suma.

Jei los¢jas atlieka ,,Statyti uz akiy® ir nusprendZzia nedalyvauti lo§ime, jo statymas yra iSkart

grazinamas.

Ties kiekviena ,,Juodojo DZeko* stalo vieta nurodytas vardas rodo lo§¢ja, kuris priims visus

sprendimus dél kombinacijos. Taciau loSéjas pats gali nuspresti, ar nori atlikti ,,draudimo*

statyma, jei krupjé atversta korta yra ,,Ttuzas®. Taip pat los¢jas gali i§ anksto nuspresti, ar
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nori padvigubinti savo statyma, jei loS¢jas, uz kurio akiy atlieckamas statymas, nusprendzia
,Dvigubinti* ar ,,Padalinti* savo kombinacija.

Véliau Siuos nustatymus loséjas gali pakeisti paspaudgs Nustatymy mygtuka ir pasirinkes
»otatyti uz akiy* skirtuka. Jei los¢jas nori kitiems loS¢jams uzdrausti atlikti Statymus uz
savo akiy, gali pazymeti laukelj ,,Neleisti kitiems loSé¢jams atlikti statymus man uz akiy®.
»Karsty loséjy‘ simbolis leidzia loséjui matyti, kurie Juodojo Dzeko loséjai turi ilgiausig

pergaliy eile.
e ,Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3:2.
e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

e Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka®, ,,draudimo® iSmoka yra 2:1.

e Laim¢jimy lentelé:

Statymas ISmoka
»lTobula pora® (,,Perfect Pair) 25:1
»Spalvota pora* (,,Coloured Pair*) 12:1
,,Misri pora“ (,,Mixed Pair®) 6:1

,» LTys vienos riisies ir vertés (,,Suited Trips™) | 100:1
»opalva ir eilé (,,Straight Flush®) 40:1
,»I1ys vienodos® (,,Three of a Kind*) 30:1
»E1le* (,,Straight®) 10:1
»opalva“ (,,Flush®) 5:1

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar losimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jet korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

184



bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti
jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ lo§éjo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dé¢l techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijungges prie lo§imo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad bty sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneS§img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant | loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

51. LOSIMAS ,, KARAS* (,, WAR%)

o ,Karo“loSimo tikslas atspéti, kam bus padalinta aukStesné korta — lo$¢€jui ar krupjé. Los¢jas
loSia tik pries krupjé. LoS¢jas taip pat gali statyti, kad loséjo ir krupjé padalintos kortos bus
vienodos, t. y. loSimas baigsis lygiosiomis.

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 105 250,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. ,,Thzas* turi
auksciausiag kortos verte (korty eilé: 2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A). Korty spalvos Siame
loSime neturi reikSmes.

o Pasibaigus statymy laikui (10 sekundziy) krupjé sau ir loS¢jui iSdalina ir atvercia po vieng
kortg - auksc¢iausia korta laimi.

e Jei loSimo rezultatas yra lygiosios, loS¢jas turi nuspresti ,,pasiduoti (,,Surrender*) arba
»eiti 1 karg“ (,,Go to War*).

o Jei los¢jas pasirenka ,,pasiduoti® (,,Surrender®), jam graZinama pusé statymo ir loSimas
baigiasi.
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Jei los¢jas pasirenka ,eiti ] karg“ (,,Go to War®), jis privalo padvigubinti savo pagrindinj
statymg. Tuomet, prie§ dalindamas po papildoma atverstg kortg sau ir loséjui, krupjé iSima
tris uzverstas kortas. Jei loséjo korta yra aukstesnés vertés uz krupjé korta, jis laimi savo
pradinio statymo sumg. Jei krupjé korta yra aukStesnés vertés, loS¢jas praranda savo
padvigubintg statyma. Jei loS¢jo ir krupjé kortos yra vienodos vertés, t. y. lygiosios, tas pats
procesas kartojamas tol, kol paaiskéja nugalétojas (kiekviename loSime leidZziama ne
daugiau kaip keturios lygiosios i$ eilés). Jei 1§ eilés yra kelios lygiosios, loSimas tesiasi su
esamu padvigubintu statymu, o papildomi statymai neleidziami.

Jei los¢jas nepasirenka nei ,,pasiduoti® (,,Surrender*), nei ,eiti | karg* (,,Go to War®),
automatiSkai pasirenkama ,,pasiduoti* (,,Surrender).

Siame logime taip pat yra papildomas statymas — statymas ant lygiyjy, kurj galima atlikti
be pagrindinio statymo. Jei los$¢jas stato ant lygiyjy, bei loSimo rezultatas yra lygiosios,
iSmokos yra tokios:

Statymas ISmoka
Pirmos lygiosios 10:1
Dvi lygiosios iS eilés 25:1
Trys lygiosios i§ eilés 50:1
Keturios lygiosios i$ eilés 200:1

Vieno loSimo metu los¢jas gali atlikti statyma ant lygiyjy tik viena karta. Jei lygiosios eina

1§ eilés, loSimas tesiasi su esamu statymu, o papildomi statymai neleidZiami.

UZ laimintj pagrindinj statyma iSmokama 1:1.

Jei keturios lygiosios eina i$ eilés, loS¢jui iSmokama 10:1.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos, korta/kortos turi biiti
grazintos ] loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jel per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito ki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jet korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy i8spresti problemai. Visi pradiniai statymai
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grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta“, ,,dvi
suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti
jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries losSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ loséjo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo losimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 losimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijungges prie lo§imo galés perzituréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad bty sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneS§img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimuli,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy* ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant | loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

52. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS BAC BO“ (,, LIGHTNING BAC BO%)

e LoSimo tikslas yra numatyti, kieno (lo$¢jo ar bankininko) iSkratyty kauliuky suma bus
didesné¢ ar iSkratyty kauliuky suma bus lygi.

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 300 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimas loSiamas keturiais kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6. LoS¢jui ir bankininkui
yra priskiriama po du kauliukus, sukratytus keturiuose individualiuose kratytuvuose.

e Norint pradéti loSima, lo$éjas turi pasirinkti norimos vertés Zetong bei atlikti statymg —
kieno (los¢jo ar bankininko) iSmesty kauliuky suma bus didesné ar iSmesty kauliuky suma
bus lygi (lygiosios).

e 50% ,zaibiskas* (,,Lightning®) mokestis bus pridedamas prie kiekvieno loséjo atlikto
statymo. PavyzdZiui, jei lo$¢jo statymas yra 5, tuomet pridedamas 50% ,,zaibiskas*
(,.Lightning*) mokestis, lygus 2,50 ir bendras statymas tampa 7,50. Si bendra reik§mé bus
rodoma los¢jo ekrane.

o Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy), vyksta ,,zaibiskas* (,,Lightning®) lo§imas, kurio
metu automatiskai parenkamas vienas atsitiktinis skaicius, kuriam suteikiamas atsitiktinis
daugiklis nuo x2 iki x8. Jei lo$¢jo statymas buvo atliktas ant laimincios baigties
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(los¢jo/bankininko iSkratyty kauliuky suma yra didesné arba lygiosios)su daugikliu,
iSmokéjimas atitinkamai padauginamas.

o ISkratyty kauliuky pory skai¢iai yra sumuojami. Kauliuky pora su didesne suma laimi arba
skelbiamos lygiosios, jei iSkratyty kauliuky pory suma yra lygi.

o Jeilos¢jas atliko statyma uz los¢jo arba bankininko pergalg, taciau iSkratyty kauliuky suma

yra lygi, loS¢jui grazinama 90% jo statymo vertes.
Statymas ISmoka
Loséjas 1-64:1
Bankininkas 1-64:1
Lygiosios Lygiyjy rezultatas yra 2 arba 12 — 4-1199:1

Lygiyjy rezultatas yra 3 arba 11 — 3-1199:1
Lygiyjy rezultatas yra 4, 5, 6, 7, 8, 9 arba 10 —
2-1199:1

o Galimi ypatingi atvejai:

@)

I8kilus bet kokiems techniniams trikdZiams ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus

pranesta pamainos vadovui.

Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir

apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei

i§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti

visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

Statyma sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo

atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus ryS$iui prie§

ekrane pasirodZius ,,Statymai baigti* praneSimui.

Jeigu loséjas atliko mazesnj statymg nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus

rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

Kai statymo laikas baigiasi, neaktyvis Zetonai bus atmesti.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas

automatiSkai ] galimg maksimaly statymg, apie tai loSéjas bus informuotas mazu

praneSimu vir§ savo statymo.

LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todé¢l kartais gali atsijungti ir sukelti problemy

dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas

praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos $ios klaidy tvarkymo

taisykles:

= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti* ir
serveris dar nepriéme loS¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
lo$éjas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.
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= JeirySys su stalu i$ studijos nutriksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai grazinami.
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