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UAB ,,PARTY CASINO“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

PRIEDAS NR. 2.40.

Siame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy lo§imy A kategorijos automatais taisyklés
(RAW iGaming).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
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,Raudonbarzdzio Super Sléptuve™* (,,Redbeard‘s SuperStash™);

,.Sinobio Pakilimas* (,,Rise of Shinobi*);

,Didesnis Pinigy ESerys® (,,Bigger Money Bass®);

,,Ramzeso Ziedq Knyga“ (,,Ramses Book of Rings®);

,Jazminos Laukiniai Budai“ (,,Jazmin‘s Wild Ways*);

,Iskreiptos Zaisly Pasakos“ (,,Twisted Toy Tales*);

,,Visagalis Saldainis Super Simboliai“ (,,Almighty Lollipop Super Symbols*);
,(Galingasis Kalédy Senelis*“ (,,Mighty Santa‘);

,Didelis Pinigy ESerys 6 (,,Big Money Bass 6%);

,»Ave Cezario Dinaminiai Biidai“ (,,Ave Caesar Dynamic Ways®);

,,Piktasis Buivolas* (,,Mad Buffalo®);

,»Galingasis Erelis Ekstremaliai® (,,Mighty Eagle Extreme®);

»Pasiute Super 2 Bidai* (,,Raging Super2Ways*);

»Sklaidos yra Svarbios* (,,Scatter Matter*);

,Hefaisto Kalvé* (,,Forge of Hephaestus®);

,Laimingas McGee ir Vaivorykstés Lobis* (,,Lucky McGee & the Rainbow Treasure*);
»Acteky Pakilimas® (,,Aztec Ascension®);

,Popeye ir Olive Oyl“ (,,Popeye & Olive Oyl*);

,»Ali Babos Paslaptis“ (,,The Secret of Ali Baba*);

,»Galingasis Vikingas* (,,Mighty Viking®);

. »,Gilesnis Pinigy Eserys* (,,Deeper Money Bass®);
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,Daimyo Kerstas“ (,,Revenge of the Daimyo*);
wduper Gelezinkeliy Bégiai“ (,,Supertracks Railways®);
,Laukiné Gauja“ (,,The Wild Bunch®);

,Daug Visagaliy Saldainiy® (,,Almighty Multipop*);
,Laukinis Pinigy ESerys* (,,Wild Money Bass*);
,Kaséjai yra Svarbiis* (,,Miners Matter*);

,Kalédos yra Svarbios* (,,Christmas Matter*);
,.Deimantiniai Suniukai* (,,Diamond Pups®);

,»AS Esu Spartakas® (,,I am Spartacus®);

,Mariaci yra Svarbus* (,,Mariachis Matter*);
,Didelis Pinigy Eserys® (,,Big Money Bass®).



ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLES

1. LOSIMAS ,RAUDONBARZDZIO SUPER SLEPTUVE™¢ (,REDBEARD‘S
SUPERSTASHT™)

1.1. LoSimo taisyklés

,Raudonbarzdzio Super Sléptuveé™* — tai 6 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 743 600,00 EUR.

Uz visus simbolius iSmokama blokais, maziausiai po 5 simbolius, sujungtais horizontaliai
arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
surenkami ] atitinkamus matuoklius. Like simboliai krenta j loSimo ekrano apacig ir laisvos
padétys yra pakei¢iamos naujais simboliais 1§ ,,super sléptuvés® (,,SuperStash®) eiluciy i$
virSaus. Kritimas t¢siasi tol kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Losime vir§ pagrindiniy btigny yra dvi papildomos ,,super sléptuvés® (,,SuperStash®)
eilutés, kuriose gali atsirasti iSmokos arba ,,paslapties® (,,Mystery*) simboliai.

Kai iSsukamas ,paslapties” (,,Mystery*) simbolis, jis virsta atsitiktiniu simboliu —
wlaukiniu® (,,Wild*), ,,daugiklio (,,Multiplier*), ,,dinamito* (,,Dynamite*‘) arba ,,premijos*
(,,Bonus*) simboliu.

»Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio daugiklio verté gali biiti nuo x1 iki x5 pagrindinio
lo§imo metu, ir nuo x1 iki x10, x15 arba x20 nemokamy sukimy metu.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus jprastos iSmokos simbolius.

LoSimo metu taip pat yra laiméjimo daugiklis, kurio pradiné verté yra x1. Kai ,,daugiklio®
(,,Multiplier*) simbolis pasiekia Zemiausia eilute, jo daugiklio verté¢ yra pridedama prie
dabartinio laiméjimo daugiklio. Laiméjimo daugiklis taikomas visiems to sukimo
laiméjimams.

Jei ant biigny atsiranda ,,dinamito* (,,Dynamite*‘) simbolis, visi ant to paties bligno esantys
iSmokos simboliai yra paSalinami (,,super sléptuvés® (,,SuperStash®) eilutése simboliai
néra pasalinami).

1.2. ,Papiugos“ (,,Parrot“) funkcijos

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta viena i$ §iy ,,papiigos* (,,Parrot*)

funkcijy:

o ,QGirtos paptgos® (,,Drunken Parrot™) funkcija — pridedama vertikali linija i§ 2-5
nlaukiniy® (,,Wild*) simboliy. Funkcija atsitiktinai suaktyvinama, jei sukimo be
laiméjimo metu pasirodo ,,butelio* (,,Bottle*) simbolis;

o ,,Drasios paptgos* (,,Swashbuckling Parrot*) funkcija — atsitiktinése btigny vietose
atsiranda 4 ,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai. Funkcija atsitiktinai suaktyvinama, jei
sukimo be laiméjimo metu pasirodo ,,kardo* (,,Sword*) simbolis;

o ,,Paptugos muskietininko* (,,Musketeer Parrot*) funkcija — suaktyvinamas pakartotinis
sukimas. Funkcija atsitiktinai suaktyvinama, jei sukimo be laiméjimo metu pasirodo
,»ginklo® (,,Gun*) simbolis;



o ,,Negudrios papiigos* (,,Clumsy Parrot*) funkcija — nuo biigny pasalinama nuo 2 iki 10
simboliy. Funkcija atsitiktinai suaktyvinama sukimo be laiméjimo metu;

o ,Papugos sukciautojo (,,Skullduggery Parrot*) funkcija - ,super sléptuvés™
(,,SuperStash®) eilutése atsiranda ,,paslapties” (,,Mystery”) simboliai. Funkcija
atsitiktinai suaktyvinama laimin¢io sukimo metu.

Nemokamy sukimy metu atsitiktinai gali biti suaktyvintos dar dvi ,,papiigos* (,,Parrot®)

funkcijos:

o ,Daugiklio paptugos* (,,Multiplier Parrot*) funkcija — ant biigny esanciy ,,daugiklio*
(,,Multiplier) simboliy daugiklio vertés yra surenkamos ir pridedamos prie laiméjimo
daugiklio. Funkcija atsitiktinai suaktyvinama, jei laimin¢io sukimo metu pasirodo
»daugiklio® (,,Multiplier) simbolis su x1 daugikliu;

o ,Lipnaus pirato papiigos* (,,Sticky Pirate Parrot) funkcija — 1-5 ,,laukiniai* (,,Wild*)
simboliai yra uzfiksuojami savo vietoje iki visy simboliy kritimy pabaigos. Funkcija
atsitiktinai suaktyvinama,

o jei sukimo metu pasirodo bent vienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

1.3. Nemokamy sukimuy funkcija

Visi i8sukti ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai yra surenkami j matuoklj. Surinkus 3, 4 ar 5
,premijos‘ (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolj, suteikiamas papildomas
nemokamas sukimas.

Funkcijos metu laiméjimo daugiklis néra atstatomas iki funkcijos pabaigos.

Nemokamy sukimy metu ,,paslapties* (,,Mystery*) simbolis gali virsti dar vienu simboliu
— ,atsitiktinio pasalinimo* (,,Random Remover*) simboliu. Kai $is simbolis atsiranda ant
biigny, atsitiktinai parinkta rtsis simboliy yra paSalinama nuo biigny.

1.4. ,,Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas

LoS¢jas turi galimybe padidinti statymg 1.85 karty, jjungus ,,dvigubo Sanso* (,,Double
Chance*) statyma.

Kai ,,dvigubo Sanso“ (,,Double Chance*) statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra padvigubinama.

2. LOSIMAS ,,SINOBIO PAKILIMAS* (,,RISE OF SHINOBI¥)

2.1. Losimo taisyklés

,.Sinobio Pakilimas® — tai 5 biigny, 3-7 eilu¢iy ir 243 laiméjimo biidy logimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 902 600,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter®)
simbolius.

Bet kokio sukimo metu gali bti suaktyvinta funkcija, kurios metu nuo 1 iki 15 simboliy
bus pasalinti nuo biigny, o vietoje jy atsiras nauji simboliai.

Kai ant biigny atsiranda ,,laukinis* (,, Wild*‘) simbolis, suaktyvinama ,,vaikStancio laukinio*
(,,Walking Wild*) funkcija, kurios metu suaktyvinami pakartotiniai sukimai. Kiekvieno



pakartotinio sukimo metu ,laukinis® (,,Wild*“) simbolis juda viena pozicija ] kairg.
Pakartotiniai sukimai baigiasi, kad ant biigny nebelieka ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy.

Jei ,vaik$tancio laukinio® (,,Walking Wild*“) funkcijos metu ant biigny atsiranda
,premijos‘ (,,Bonus®) simbolis, biignas, ant kurio atsirado ,,premijos* (,,Bonus*) simbolis,
iSsiplecia viena pozicija ] apacig arba j virsy.

Jei ,,vaikStanCio laukinio® (,,Walking Wild*) funkcijos metu ant biigny atsiranda 3
»premijos“ (,,Bonus*) simboliai, kiekvienas biignas su ,,premijos* (,,Bonus®) simboliu
iSsiplecia, bei jau iSplésty bugny dydis perkeliamas j nemokamy sukimy funkcijg. Po
nemokamy sukimy, loSimas grazinamas ] ,vaikStan¢io laukinio* (,,Walking Wild*)
funkecija.

Jei ,,vaikstancio laukinio* (,,Walking Wild*) funkcijos metu ant biigny yra keli ,,Jaukiniai‘
(,,Wild*) simboliai, bei atsiranda vienas ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy, tuomet
atitinkami biignai iSsiplecia tiek karty kiek ,laukiniy* (,,Wild*) simboliy yra ant btigny.
Maksimalus biigno aukstis yra 7 eilutés.

2.2. Nemokamuy sukimy funkcija

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu ,,vaikstancio laukinio® (,,Walking Wild*) funkcija gali bdti
suaktyvinta, tac¢iau biigny iSplétimas néra galimas.

Funkcijos metu visi iSsukti ,,dvasios gyviino* (,,Spirit Animal®) simboliai ant 5 biigno yra
surenkami | matuoklj.

I8 pradziy, renkami ,,pelédos* (,,Owl*) simboliai. Surinkus 3 ,,pelédos* (,,Owl*) simbolius,
»laukinis® (,,Wild*) simbolis tampa ,,vaikStanciu laukiniu® (,,Walking Wild*) simboliu iki
funkcijos pabaigos.

Tuomet, pradedama rinkti ,,vilko* (,,Wolf*) simbolius. Surinkus 3 ,vilko* (,,Wolf*)
simbolius, ,,vaikStantis laukinis® (,,Walking Wild*) simbolis tampa 2 eiluciy auks¢io iki
funkcijos pabaigos.

Galiausiai, ] matuokl; renkami ,,tigro* (,,Tiger*) simboliai. Surinkus 3 ,tigro* (,,Tiger*)
simbolius, ,,vaikStantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis tampa 3 eiluc¢iy aukscio iki
funkcijos pabaigos.

Kiekvieng kartg uZpildzius matuoklj, loSéjui suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

2.3. Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkeija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
suma pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti i ,,super nemokamy sukimy lo§ima. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,super* nemokamy sukimy funkcija. ,,Super*
nemokamy sukimy funkcijos metu atsitiktiniai biignai iSsiplecia iki atsitiktinio eiluciy
skaiCiaus.

3. LOSIMAS ,,DIDESNIS PINIGU ESERYS“ (,,BIGGER MONEY BASS“)



3.1. LoSimo taisyklés

,Didesnis Pinigy ESerys® — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 1 024 laim¢jimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 150,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 751 680,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

,»Pinigy“ (,,Money*‘) simboliai gali atsirasti ant 1 ir 4 bligny, bei turéti atsitikting verte —
0.25x, 0.5x, 0.75x%, 1x, 2x, 3%, 5x, 8x arba 10x bendro statymo.

»durinkimo* (,,Collect™) simbolis gali atsirasti ant 5 bligno. Jei vieno sukimo metu ant
bligny atsiranda bent vienas ,,pinigy” (,,Money*) simbolis ir ,,surinkimo* (,,Collect™)
simbolis, visy ant biigny esanciy ,,pinigy* (,,Money*‘) simboliy vertés yra surenkamos ir
iSmokamos.

[Ssukus laimincig kombinacijg 1§ 3 vienody ,,zuvies* (,,Fish*) simboliy, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu ,,zuvies (,,Fish*) simboliai lieka savo vietose, o visos
kitos pozicijos sukamos pakartotinai. Jei pakartotinio sukimo metu ant biigny atsiranda
papildomas ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, suaktyvinama ,,laikyk ir
pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) funkcija su 1 pakartotiniu sukimu, jei ne — los¢jas
grazinamas | pagrindinj lo§ima.

3.2. ,,Laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin*) funkcija

I$sukus laimin¢ig kombinacijg 1§ 4 ar 5 vienody ,,zuvies* (,,Fish*) simboliy, suaktyvinami

2 arba 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas ,,zuvies® (,,Fish®) ir ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis turi savo daugiklio vertg:

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis — x2;

»Pagerinimo* (,,Power Up*) simbolis — x1;

,Didelio eSerio (,,Bigg Bass*) simbolis — x4;

»Meélynos zuvies (,,Blue Fish*) simbolis — x3;

,» Violetines zuvies* (,,Purple Fish*) simbolis — x2;

,,Zalios Zuvies* (,,Green Fish*) simbolis — x1.

Virs biigny esanti zvejo valtis nurodo surinkty daugikliy suma, kuri prasideda nuo x1.

Kai ant bugny atsiranda bent vienas ,,zuvies* (,,Fish®), ,laukinis* (,,Wild*) arba

»pagerinimo* (,,Power Up*) simbolis, pakartotiniy sukimy skai¢ius atstatomas j prading

verte (1, 2 arba 3).

Funkcijos pabaigoje bendras statymas yra padauginamas i§ visy ant bligny esanciy

simboliy daugikliy sumos, bei padauginamas i§ daugiklio nurodyto ant zZvejo valties.

Bet kokio pakartotinio sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta viena 18 $iy funkcijy:

o ,Pagauk zuvi“ (,,Catch a Fish*) funkcija — atsitiktinio ,,zuvies* (,,Fish*) simbolio
daugiklis pridedamas prie valties daugiklio vertés. Taip pat suteikiamas papildomas
sukimas;

o ,Balistinis eSerys“ (,,Ballistic Bass*) funkcija — pakartotiniy sukimy skaicius
atstatomas j prading vertg;

o ,BeprotiSkos zuvies* (,,Berserker Fish*) funkcija — atsitiktinis ,,zuvies* (,,Fish®)
simbolis surenka iki 10 kity atsitiktiniy ,,zuvies* (,,Fish*) simboliy daugikliy ir prideda
Jy vertes prie savo daugiklio vertés. Taip pat suteikiamas papildomas sukimas;

o ,Zuvy sprogdinimo® (,,Fish Bombing“) funkcija — atsitiktinéje pozicijoje atsiranda
bomba, kuri susprogdina savo pozicijos simbolj ir iki 8 Salia esanc¢iy simboliy.

O 0 O O O O



Susprogdinty simboliy daugikliai pridedami prie valties daugiklio vertés. Taip pat
suteikiamas papildomas sukimas;

o ,Pagerinimo* (,,Power Up*) funkcija — jei ant bligny atsiranda ,,pagerinimo* (,,Power
Up*) simbolis, maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius padidéja vienu, bei
pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j prading verte. ,,Pagerinimo* (,,Power Up*)
simbolis gali atsirasti tik vieng kartg funkcijos metu.

3.3. Premijos pirkimo funkcija

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin*) lo§ima su 3 pakartotiniais
sukimais. Kai ,laikyk ir pakartotinai suk®“ (,,Hold and Respin®) funkcija yra aktyvuota
naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin*) funkcija.

LosSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti 1 ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) lo§ima su 3
pakartotiniais sukimais. Kai ,,laikyk ir pakartotinai suk (,,Hold and Respin®) funkcija yra
aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota ,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin‘) funkcija,
kurios metu valties daugiklio pradiné verté yra x3.

Losimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti 1 ,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) lo§img su 3
pakartotiniais sukimais. Kai ,,laikyk ir pakartotinai suk (,,Hold and Respin®) funkcija yra
aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin‘) funkcija,
kurios metu valties daugiklio pradiné verté yra x5.

4. LOSIMAS ,,RAMZESO ZIEDU KNYGA* (,RAMSES BOOK OF RINGS)

4.1. LoSimo taisyklés

,-Ramzeso Ziedy Knyga“ — tai 2-10 biigny, 5 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy logimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 10 000,00 EUR.

LoS8imo biignai vaizduojami ratu, o patj ratg sudaro 5 ziedai. Kiekvieno sukimo metu vieng
rato Ziedo simboliy skaicius gali svyruoti nuo 2 iki 10. Kiekvieno sukimo metu visi penki
ziedai turi vienoda skai¢iy simboliy (nuo 2 iki 10).

ISmokéjimo linijy skaiCius atitinka skilteliy skai¢iy — didziausias galimas aktyviy linijy
skaicius yra 10.

Laiméjimai iSmokami iSsukus bent 3 vienodus simbolius ant i§ eilés einanciy ziedy,
pradedant nuo vidurinio ziedo. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

4.2. ,Ramseso simbolio pakeitimas“ (,,Ramses Symbol Replace*) funkcija

Si funkcija atsitiktinai suaktyvinama bet kokio be laimé¢jimo sukimo metu.

Salia pagrindiniy lo§imo biigny pasirodo papildomas ekranas, kuriame rodomi 9 simboliai.
Nuo 1 iki 3 mazos vertés simboliai paZymimi ir pasalinami i8 raty. Tuomet vienas aukstos
vertés simbolis yra parenkamas atsitiktinai — jis pakeicia visus paSalintus simbolius.



4.3. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,laukinius® (,,Wild*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 15
nemokamy sukimy.

Pries prasidedant nemokamiems sukimams, atsitiktinis simbolis pasirenkamas kaip
specialusis ,,iSsipleciantis* (,,Expanding®) simbolis.

Po to, kai nustatomi jprasty laimin¢iy deriniy laiméjimai, specialus ,,iSsipleCiantis‘
(,,Expanding®) simbolis gali i$siplésti uzdengdamas visas pozicijas ant biigno.

Jei tame pacCiame rate pasirodo daugiau nei vienas ,,iSsipleciantis* (,,Expanding®) simbolis,
laiméjimas padauginamas i§ ,,iSsiplecianciy™ (,,Expanding‘) simboliy skaiciaus.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4 ar 5 ,laukinius* (,,Wild*) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 8, 10 ar 15 papildomy nemokamy sukimy.

4.4. Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ]| nemokamy sukimy lo$img su 10 nemokamy sukimy ir atsitiktinai parinktu
specialiu ,,iSsiplecian¢iu® (,,Expanding) simboliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

Losimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti ] nemokamy sukimy lo§ima su 10 nemokamy sukimy ir atsitiktinai
parinktu ,,brangakmenio® (,,Gem*) specialiu ,,iSsipleCianciu“ (,,Expanding*) simboliu. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg
nurodyta suma pereiti ] nemokamy sukimy lo§ima su 15 nemokamy sukimy ir atsitiktinai
parinktu ,,brangakmenio* (,,Gem*) specialiu ,,iSsiple¢ianc¢iu‘ (,,Expanding*‘) simboliu. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

5. LOSIMAS ,,JAZMINOS LAUKINIAI BUDAI* (,,JAZMIN‘S WILD WAYS¥)

5.1. Losimo taisyklés

,Jazminos Laukiniai Biidai* —tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 — 7 776 laim¢jimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 851 400,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

,»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

ISsukus ,,laukinj* (,,Wild*‘) simbolj, jis iSsiplecia, kad uzpildyty visas biigno pozicijas. Taip
pat pridedama papildoma eiluté, bei suteikiamas pakartotinis sukimas, kurio metu
»laukinis® (,,Wild*) simbolis lieka savo vietoje.

5.2. ,,Super $anso“ (,,Super Chance*) statymas



Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 10 karty, jjungus ,,super Sanso* (,,Super Chance*)
statyma.

Kai ,,super Sanso* (,,Super Chance*) statymas jjungtas, garantuojama, kad ant biigny atsiras
,laukinis® (,,Wild*) simbolis.

6. LOSIMAS ,ISKREIPTOS ZAISLU PASAKOS“ (, TWISTED TOY TALES*)

6.1. LoSimo taisyklés

,Iskreiptos Zaisly Pasakos® — tai 5 bigny, 4-10 eiludiy ir iki 100 000 laiméjimo bady
loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 703 000,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter®)
simbolius.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus laimin¢ig kombinacijg 1§ ,,didvyrio laukiniy* (,,Hero
Wild*) arba ,,paauglio didvyrio laukiniy*“ (,,Teen Hero Wild*) simboliy, biignai, ant kuriy
Sie simboliai yra, i8siplés viena eilute | virSy. Kiekvienas biignas gali iSsiplésti iki 10
eiluciy.

Pagrindinio lo§imo metu iSsukus ,,Juggy* (,,Juggy*) simbolj, jis iSsiplecia zemyn iki biigno
apacios, kad apriboty galimy laiméjimo kombinacijy skaiciy. ,,JJuggy” (,,JJuggy®) yra
blokuojantis simbolis, ir negali atsirasti ant biigno su ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu.
Pagrindinio loSimo metu iSsukus bet kokig laimin¢ig kombinacija, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu visi simboliai ant bligny yra pakei¢iami naujais
simboliais.

6.2. Nemokamy sukimy funkcija

Visi iSsukti ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliai yra surenkami j matuoklj. Surinkus 5
»sklaidos* (,,Scatter*) simbolius vieno sukimo metu, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Kai suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija, esamas iSplésty buigny dydis perkeliamas |
nemokamy sukimy funkcijg. Taciau jau funkcijos metu tolimesnis biigny iSplétimas néra
galimas.

Funkcijos metu visi iSsukti ,,paauglio didvyrio laukiniai* (,,Teen Hero Wild*) simboliai
lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos.

Kiekvieno ,,paauglio didvyrio laukinio* (,,Teen Hero Wild*) simbolio pradiné daugiklio
verte yra x1, kuri padidé¢ja vienu kiekvieng karta, kai ,,paauglio didvyrio laukinis* (,,Teen
Hero Wild*) simbolis yra bent vienos laimin¢ios kombinacijos dalis.

ISsukus ,,Juggy* (,,Juggy*) simbolj $alia ,,paauglio didvyrio laukinio* (,,Teen Hero Wild*)
simbolio, paskutinis tampa neaktyvus, ir bus pasSalintas nuo bligny sekancio sukimo
pradzioje.

6.3. Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkeija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 5 eilutémis. Kai nemokamy sukimy funkcija



yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas,
kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg suma pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 6 eilutémis. Kai nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti j nemokamy sukimy lo$img su 6 eilutémis. Taip pat garantuojama,
kad pirmo nemokamo sukimo metu ant buigny atsiras ,,didvyrio laukinis* (,,Hero Wild*)
simbolis. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

7. LOSIMAS ,VISAGALIS SALDAINIS SUPER SIMBOLIAI“ (,ALMIGHTY
LOLLIPOP SUPER SYMBOLS¥)

7.1. Losimo taisyklés

,» Visagalis Saldainis Super Simboliai“ — tai 5-9 buigny, 5-10 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 700 000,00 EUR.

ISmokama tik uz ,,super” (,,Super®) simbolius. Kad ,,super* (,,Super*) simbolis biity
suformuotas, bent 4 to paties tipo simboliy grupé turi biiti iSdeéstyta vienas Salia kito. Istrizai
iSdéstyti simboliai negali buti jtraukti j ,,super (,,Super*) simbolj. Kai ,,super (,,Super*)
simboliai yra suformuoti, visi kiti simboliai yra paSalinami, o laisvos padétys yra
pakeiCiamos naujais simboliais i§ virSaus.

Kuo didesnis ,,super* (,,Super*) simbolis, tuo didesnis iSmokéjimas skiriamas.

Jei du ,,super* (,,Super) simboliai nori uzimti tas pacias pozicijas, vienas ar keli i§ jy bus
perkelti i virSy, kad biity sukurtas reikiamas pozicijy skaicius. Maksimalus eiluciy skai¢ius
yra 10 eiluciy.

Bet kokio sukimo metu ,,super (,,Super*) simbolio verté gali biiti pakeista i kita, didesng
verte.

Bet kokio sukimo metu gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu pridedami papildomi
bugnai. Maksimalus biigny skaicius yra 9.

7.2. Nemokamy sukimy funkcija

Visi iSsukti ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai yra surenkami j matuoklj. Surinkus 3, 4 ar 5
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius vieno sukimo metu, atitinkamai suaktyvinami 8, 12 ar 15
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu surinkus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 8, 12 ar 15 papildomy nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ant biigny gali atsirasti ,,daugiklio (,,Multiplier*) simbolis su x2,
x3 ar x5 daugiklio verte.

Jei ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis yra iSsukamas S$alia ,,super (,,Super*) simbolio,
prie ,,super* (,,Super) simbolio pridedama ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio verte.



Jei funkcijos metu pridedamas papildomas biignas, jis gali turéti tokius pacius simbolius,
kaip ir biignas jam i§ kairés, arba i§ deSinés.

7.3. Premijos pirkimo funkcija

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 8 nemokamais sukimais. Kai nemokamy
sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
losimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 12 nemokamy sukimy. Taip pat
garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu bus pridedami papildomi biignai.
Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

8. LOSIMAS ,,GALINGASIS KALEDU SENELIS“ (, MIGHTY SANTA%)

8.1. Losimo taisyklés

,,(Galingasis Kalédy Senelis“ — tai 5 biigny, 7 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 10,00 EUR, maksimali laimé&jimo
suma — 70 010,00 EUR.

Laiminc¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

ISmokama tik uz ,super” (,,Super®) simbolius. Kad ,,super* (,,Super*) simbolis biity
suformuotas, bent 4 to paties tipo simboliy grupé turi biiti iSdéstyta vienas Salia kito. Istrizai
1Sdéstyti simboliai negali buti jtraukti j ,,super (,,Super®) simbolj. Kai ,,super (,,Super*)
simboliai yra suformuoti, visi kiti simboliai yra paSalinami, o laisvos padétys yra
pakeiCiamos naujais simboliais i§ virSaus.

Kuo didesnis ,,super* (,,Super*) simbolis, tuo didesnis iSmokéjimas skiriamas.

Kai susiformuoja bent vienas ,,super (,,Super‘) simbolis, atsitiktinése pozicijose atsiranda
nuo 1 iki 5 ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simboliy. Jei ,,super* (,,Super*) simbolis atsiranda
Salia ,,daugiklio® (,,Multiplier) simbolio, prie ,,super (,,Super®) simbolio pridedama
»daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio verté. ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis gali turéti
x2, x3, x4 ar x5 daugiklio verte.

Jei visos pozicijos yra uzpildytos ,,super (,,Super‘) simboliais, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu visi simboliai ant biigny yra pakei¢iami naujais simboliais.

Bet kokio sukimo be laim¢jimo metu, atsitiktinai gali buti suaktyvintas pakartotinis
sukimas, kurio metu visi simboliai ant biigny yra pakei¢iami naujais simboliais.

8.2. Nemokamuy sukimy funkcija

Visi iSsukti ,,premijos* (,,Bonus) simboliai yra surenkami j matuoklj. Surinkus 3, 4 ar 5
»premijos* (,,Bonus®) simbolius vieno sukimo metu, atitinkamai suaktyvinama 10, 12 ar
15 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu surinkus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 10, 12 ar 15 papildomy nemokamy sukimy.
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Bet kokio sukimo metu gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu bus atskleista daugiklio
verté — x5, x10, x20 arba x50. Atskleistas daugiklis pridedamas prie laiméjimo daugiklio,
kuris taikomas visiems sukimo laimé&jimams.

9. LOSIMAS ,,DIDELIS PINIGU ESERYS 6 (,,BIG MONEY BASS 6%)

9.1. Losimo taisyklés

,Didelis Pinigy ESerys 6 — tai 5-6 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 50,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 625 100,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolius. I$sukus laiminc¢ig kombinacija, kurioje dalyvauja bent vienas ,laukinis*
(,Wild*) simbolis, laiméjimas yra padvigubinamas.

Bet kokio sukimo be laiméjimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu
keli atsitiktiniai simboliai pakei¢iami kitais simboliais.

Bet kokio sukimo be laiméjimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu
traukiami atsitiktiniai btignai aukStyn, kad ekrane atsirasty ,,premijos“ (,,Bonus®)
simboliai, arba simboliai, kurie gali sudaryti laimin¢ig kombinacija.

9.2. Nemokamy sukimy funkcija

[$sukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy, suaktyvinama 15 nemokamy sukimy.
Jei nemokamy sukimy metu loSiama su 5 biignais, visi laim¢jimai yra dauginami i$ 3, o jei
su 6 biignais — i$ 6.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,premijos® (,,Bonus®) simboliy,
suaktyvinama 15 papildomy nemokamy sukimy.

9.3. ,,Papildomas* (,,Extra‘) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statyma 2 kartus, jjungus ,,papildoma* (,,Extra®) statyma.
Kai ,,papildomas* (,,Extra*) statymas jjungtas, loSimas loSiamas su 6 biignais.

10. LOSIMAS ,,AVE CEZARIO DINAMINIAI BUDAI“ (,AVE CAESAR DYNAMIC
WAY S%)

10.1.

LoSimo taisyklés

»Ave Cezario Dinaminiai Bidai“ — tai 5 biigny, 3-5 eiluciy ir 243 — 3 125 laim¢jimo bidy
loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 500 000,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,premijos® (,,Bonus®)
simbolius.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali bti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsitiktinése
pozicijose atsiranda ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai.
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10.2.

10.4.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsitiktinése
pozicijose gali atsirasti ,,paslapties” (,,Mystery) ir kartais ,,daugiklio® (,,Multiplier*)
simboliai. Visi ,,paslapties® (,,Mystery*) simboliai virsta atsitiktiniu iSmoké&jimo simboliu.
Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsitiktinése
pozicijose gali atsirasti vienas ar daugiau dideliy (,,Supersized*‘) simboliy.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu sukamas
laimés ratas, kad atskleisty atsitiktinj laiméjima.

»Romos Slovés® (,,Glory of Rome*) nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus 2 ,premijos* (,,Bonus®) ir ,,Romos Slovés*“ (,,Glory of Rome*) simbolius,
suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.

ISsukti ,,Jaukiniai* (,,Wild*) simboliai atsitiktinai gali tapti ,.lipniais laukiniais* (,,Sticky
Wild*) simboliais, nurodantys kiek sukimy (1-3) isliks savo vietoje.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,papildomo nemokamo sukimo* (,,Extra Free Spin‘)
simbolj, suaktyvinamas papildomas nemokamas sukimas.

»Druido® (,,Druid*) nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 2 ,,premijos* (,,Bonus®) ir ,,druido* (,,Druid*‘) simbolius, suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija.

Pries pradedant funkcija, atsitiktinis nemokamy sukimy funkcijos tipas yra pasirenkamas:
Suaktyvinama 10 nemokamy sukimy, kuriy metu visi ,,Jaukiniai® (,,Wild*‘) simboliai turi
x2 daugiklj;

Suaktyvinami 7 nemokami sukimai, kuriy metu visi ,,II* ir ,,I* simboliai tampa ,,laukiniais*
(,,Wild*) simboliais;

Suaktyvinama 10 nemokamy sukimy, kuriy metu ant biigny visada yra ,vaikStantis
laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis.

Nemokamy sukimy metu ant 5 biigno gali atsirasti ,,eliksyro (,,Potion*) simbolis. Jeigu
taip atsitinka:

Visi to sukimo laiméjimai dauginami i§ x2 ar x3 daugiklio;

Suaktyvinami papildomi nemokami sukimai (daugiausiai 3);

o Suteikiamas laimé¢jimas (6%, 7x, 8x, 9x ar 10x bendras statymas);

o Ant bugny atsiranda ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai (daugiausiai 3).

o O

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumag pereiti ] ,,Romos Slovés* (,,Glory of Rome*‘) nemokamy sukimy loSimg. Kai ,,Romos
Sloves® (,,Glory of Rome*) nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo
funkecija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
,Romos Slovés® (,,Glory of Rome*) nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti | ,,druido® (,,Druid*) nemokamy sukimy loSimg. Kai ,,druido*
(,,Druid*) nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,druido* (,,Druid*)
nemokamy sukimy funkcija.
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11. LOSIMAS ,,PIKTASIS BUIVOLAS“ (,MAD BUFFALO%)

11.1.

11.2.

LoSimo taisyklés

,Piktasis Buivolas* — tai 5 biigny, 5-20 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

ISmokama tik uz ,,super” (,,Super) simbolius. Kad ,,super (,,Super®) simbolis biity
suformuotas, bent 4 to paties tipo simboliy grupé turi biiti iSdéstyta vienas Salia kito. Istrizai
iSdéstyti simboliai negali buti jtraukti  ,,super* (,,Super) simbolj. Kai ,,super* (,,Super*)
simboliai yra suformuoti, visi kiti simboliai yra paSalinami, o laisvos padétys yra
pakeiCiamos naujais simboliais i§ virSaus.

Kuo didesnis ,,super* (,,Super) simbolis, tuo didesnis iSmokéjimas skiriamas.

Jei du ,,super® (,,Super) simboliai nori uzimti tas pacias pozicijas, vienas ar keli i§ jy bus
perkelti j virsy, kad buty sukurtas reikiamas pozicijy skai¢ius. Maksimalus eiluciy skaicius
yra 20 eiluciy.

Pagrindinio loSimo metu ant 8, 12, 16 ir 20 eilutés atitinkamai nurodyti x2, x4, x8 ir x16
daugikliai. Jei ,super (,,Super®) simbolis pasiekia 8 arba aukstesne eilute, ,,super
(,,Super*) simbolio laim¢jimas padauginamas i$ atitinkamo daugiklio.

Bet kokio sukimo metu ant biigny gali atsirasti 1 — 6 ,,paslapties (,,Mystery*) simboliai.
Visi ,,paslapties™ (,,Mystery*) simboliai virsta atsitiktiniu simboliu.

Bet kokio sukimo be laiméjimo metu, atsitiktinai gali biiti suaktyvintas pakartotinis
sukimas.

Nemokamy sukimy funkcija

Susiformavus bent 2x2 (2 biigny ir 2 eilu¢iy) dydzio ,,premijos* (,,Bonus) simboliui,
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy skai¢ius yra lygus ,,premijos® (,,Bonus*) simboliy skaiciui ,,super
(,,Super*) simbolyje padauginus i§ 2. Nemokamy sukimy funkcija pradedama su 6 biignais
ir 5 eilutémis.

Nemokamy sukimy metu pradedant nuo 6 eilutés yra nurodyti daugikliai (nuo x2 iki x50).
Jei ,,super* (,,Super*) simbolis pasiekia 6 arba aukstesne eilute, ,,super* (,,Super*) simbolio
laiméjimas padauginamas i§ atitinkamo daugiklio.

Nemokamy sukimy metu ant biigny gali atsirasti ,,daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis su x2,
x3 ar x5 daugiklio verte.

Jei ,,daugiklio” (,,Multiplier) simbolis yra i§sukamas §alia ,,super* (,,Super) simbolio,
prie ,,super* (,,Super*) simbolio pridedama ,,daugiklio* (,,Multiplier*‘) simbolio verté.
Nemokamy sukimy metu susiformavus bent 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy) dydzio ,,premijos
(,,Bonus*) simboliui, suaktyvinami papildomi nemokami sukimai. Papildomy nemokamy
sukimy skaicius yra lygus ,premijos® (,,Bonus®) simboliy skaiciui ,,super* (,,Super*)
simbolyje.

12. LOSIMAS ,,GALINGASIS ERELIS EKSTREMALIAI“ (,MIGHTY EAGLE
EXTREME*®)

12.1.

LoSimo taisyklés

13



12.2.

,(Galingasis Erelis Ekstremaliai® — tai 5 biigny, 5-20 eiluc¢iy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

ISmokama tik uz ,,super” (,,Super®) simbolius. Kad ,,super (,,Super®) simbolis buty
suformuotas, bent 4 to paties tipo simboliy grup¢ turi buti iSdéstyta vienas Salia kito. Jstrizai
iSdéstyti simboliai negali buti jtraukti j ,,super (,,Super*) simbolj. Kai ,,super (,,Super*)
simboliai yra suformuoti, visi kiti simboliai yra pasalinami, o laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus.

Kuo didesnis ,,super (,,Super*) simbolis, tuo didesnis iSmokéjimas skiriamas.

Jei du ,,super® (,,Super*) simboliai nori uzimti tas pacias pozicijas, vienas ar keli i§ jy bus
perkelti j virSy, kad biity sukurtas reikiamas pozicijy skai¢ius. Maksimalus eiluciy skaicius
yra 20 eiluciy.

Pagrindinio loSimo metu ant 8, 12, 16 ir 20 eilutés atitinkamai nurodyti x2, x4, x8 ir x16
daugikliai. Jei ,,super” (,,Super) simbolis pasieckia 8 arba aukstesne eilute, ,,super
(,»Super*) simbolio laim¢jimas padauginamas i$ atitinkamo daugiklio.

Bet kokio sukimo metu ant biigny gali atsirasti 1 — 6 ,,paslapties (,,Mystery*) simboliai.
Visi ,,paslapties* (,,Mystery*) simboliai virsta atsitiktiniu simboliu.

Bet kokio sukimo be laiméjimo metu, atsitiktinai gali buti suaktyvintas pakartotinis
sukimas.

Nemokamy sukimy funkcija

Susiformavus bent 2x2 (2 bugny ir 2 eiluciy) dydzio ,,premijos“ (,,Bonus®) simboliui,
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy skaicius yra lygus ,,premijos® (,,Bonus®) simboliy skai¢iui ,,super
(,,Super*) simbolyje padauginus i$ 2. Nemokamy sukimy funkcija pradedama su 6 biignais
ir 5 eilutémis.

Nemokamy sukimy metu pradedant nuo 6 eilutés yra nurodyti daugikliai (nuo x2 iki x50).
Jei ,,super* (,,Super*) simbolis pasiekia 6 arba aukStesne eilute, ,,super* (,,Super*) simbolio
laim¢jimas padauginamas i§ atitinkamo daugiklio.

Nemokamy sukimy metu ant bigny gali atsirasti ,,daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis su x2,
x3 ar x5 daugiklio verte.

Jei ,,daugiklio® (,,Multiplier*‘) simbolis yra i§sukamas Salia ,,super (,,Super*) simbolio,
prie ,,super* (,,Super) simbolio pridedama ,,daugiklio* (,,Multiplier*) simbolio verte.
Nemokamy sukimy metu susiformavus bent 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy) dydzio ,,premijos*
(,,Bonus®) simboliui, suaktyvinami papildomi nemokami sukimai. Papildomy nemokamy
sukimy skaiCius yra lygus ,,premijos® (,,Bonus*) simboliy skaiciui ,,super (,,Super®)
simbolyje.

13. LOSIMAS ,,PASIUTE SUPER 2 BUDAI“ (,RAGING SUPER2WAYS%)

13.1.

LoSimo taisyklés

,Pasiute Super 2 Budai* — tai 5-9 biigny, 5-15 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 700 000,00 EUR.
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13.2.

13.3.

ISmokama tik uz ,,super” (,,Super) simbolius. Kad ,,super (,,Super®) simbolis biity
suformuotas, bent 4 to paties tipo simboliy grupé turi biiti iSdéstyta vienas Salia kito. Istrizai
iSdéstyti simboliai negali buti jtraukti  ,,super* (,,Super) simbolj. Kai ,,super* (,,Super*)
simboliai yra suformuoti, visi kiti simboliai yra paSalinami, o laisvos padétys yra
pakeiCiamos naujais simboliais i§ virSaus.

Kuo didesnis ,,super* (,,Super) simbolis, tuo didesnis iSmokéjimas skiriamas.

Jei du ,,super* (,,Super) simboliai nori uzimti tas pacias pozicijas, vienas ar keli i$ jy bus
perkelti j virSy, kad buty sukurtas reikiamas pozicijy skai¢ius. Maksimalus eiluciy skai€ius
yra 15 eiluciy.

ISsukus bent vieng ,,dramblio* (,,Elephant™) simbolj, pridedamas papildomas biignas i§
kairés arba i§ deSinés uz kiekvieng ,,dramblio* (,,Elephant*) simbolj. Vieno sukimo metu
ant biigny gali atsirasti iki 4 ,,dramblio* (,,Elephant®) simboliy.

[$sukus ,,buivolo® (,,Buffalo®) simbolj, nuo 1 iki 10 simboliy yra pasalinami nuo bugny,
laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais simboliais.

[$sukus ,,begemoto® (,,Hippo*‘) simbolj, visi simboliai po juo tampa ,,Jaukiniais* (,,Wild*)
simboliais. Vieno sukimo metu ant biigny gali atsirasti tik 1 ,,begemoto® (,,Hippo*)
simbolis.

,Laukinis® (,,Wild*) pakeicia visus simbolius.

Nemokamy sukimy funkcija

Susiformavus bent 2x2 (2 biigny ir 2 eilu¢iy) dydzio ,,premijos* (,,Bonus) simboliui,
suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy skai¢ius yra lygus ,,premijos® (,,Bonus*) simboliy skaiciui ,,super*
(,,Super*) simbolyje padauginus i§ 2.

Nemokamy sukimy metu ant biigny gali atsirasti ,,daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis su x2,
x3 ar x5 daugiklio verte.

Jei ,,daugiklio” (,,Multiplier*) simbolis yra i§sukamas §alia ,,super* (,,Super) simbolio,
prie ,,super® (,,Super*) simbolio pridedama ,,daugiklio* (,,Multiplier*‘) simbolio verté.
Nemokamy sukimy metu susiformavus bent 2x2 (2 biigny ir 2 eiluciy) dydZio ,,premijos*
(,,Bonus*) simboliui, suaktyvinami papildomi nemokami sukimai. Papildomy nemokamy
sukimy skaicius yra lygus ,premijos“ (,,Bonus®) simboliy skaiciui ,,super* (,,Super*)
simbolyje.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LosSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumga pereiti j nemokamy sukimy lo§ima su 9 biignais. Sios funkcijos metu
,begemoto“ (,,Hippo®) ir ,,buivolo* (,,Buffalo®) simboliai negali atsirasti. Kai nemokamy
sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio
lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

14. LOSIMAS ,,SKLAIDOS YRA SVARBIOS* (,,SCATTER MATTER¥)
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14.1.

14.3.

LoSimo taisyklés

»Sklaidos yra Svarbios — tai 7 biigny, 7 eiluc¢iy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 2 000 000,00 EUR.

ISmokama tik uz surinktus ,brangakmenio®“ (,,Gem*) simbolius. Kuo daugiau
,brangakmenio* (,,Gem*) simboliy surenkama, tuo didesnis bus laiméjimas.

Kai vieno sukimo metu ant biigny atsiranda 4 ar daugiau ,,brangakmenio* (,,Gem*)
simboliy, bei ,,sklaidos magneto* (,,Scatter Magnet*) simbolis tokios pacios rusies, visi
,brangakmenio® (,,Gem*) simboliai yra surenkami. Laiméjima sudaro bendras surinkty
,brangakmenio* (,,Gem*) simboliy skaicius, padaugintas i§ to ,,brangakmenio* (,,Gem®)
simbolio vertés. Jei ant bigny yra daugiau nei vienas ,sklaidos magneto” (,,Scatter
Magnet*) simbolis, ,,brangakmenio* (,,Gem*) simboliai tokios pacios riiSies yra surenkami
tiek karty, kiek yra ,,sklaidos magneto* (,,Scatter Magnet*) simboliy.

Pagrindinio loSimo metu ant biigny gali atsirasti daugiausiai 3 ,,sklaidos magneto® (,,Scatter
Magnet*) simboliai.

Kiekvienai i§ 5 ,brangakmenio® (,,Gem®) simboliy riiSiy yra specialis ,,daugiklio®
(,,Multiplier”) simboliai. Jei surinkty ,,brangakmenio* (,,Gem®) simboliy spalva sutampa
su ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio spalva, ,,sklaidos magneto* (,,Scatter Magnet)
simbolio surinkta vert¢é dauginama i§ atitinkamo ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio
vertés. Jei ant bligny yra daugiau nei vienas ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis, jy
daugikliy vertés sudedamos. Daugiklio vertés gali biiti x2, x3, x4 arba x5.

Kai surinkti simboliai dingsta, like simboliai krenta  ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus. Tusti simboliai kritimo metu neatsiranda.
Pagrindinio loSimo simboliy kritimo metu ant biigny gali atsirasti ,,tus¢iy simboliy
sprogdiklio* (,,Blank Exploder*) simbolis. Kai taip atsitinka, pats simbolis, bei visi tusti
simboliai yra susprogdinami.

Nemokamu sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 8 ar 10
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu tusti simboliai neatsiranda ant biigny.

Funkcijos pradzioje atsiranda matuoklis, kuris atsitiktinai parenka vieng simboliy rasj ir
atsitikting daugiklio verte nuo x1 iki x15. Jei bet kuris ,,sklaidos magneto* (,,Scatter
Magnet®) simbolis surenka tos rusies ,,brangakmenio* (,,Gem*) simbolius, laiméjimas
padauginamas i$ daugiklio vertés, nurodytos matuoklyje.

Nemokamy sukimy metu ant biigny gali atsirasti ,,lipnaus sklaidos magneto® (,,Sticky
Scatter Magnet®) ir ,lipnaus daugiklio® (,,Sticky Multiplier*) simboliai, kurie likea savo
vietoje iki funkcijos pabaigos.

»Lipnaus daugiklio® (,,Sticky Multiplier*) simbolio pradiné vert¢ yra x2, kuri didéja
kiekvieng karta, kai ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis dalyvauja laiméjime.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,premijos® (,,Bonus®) simbolj, suaktyvinamas
papildomas nemokamas sukimas.

Premijos pirkimo funkcija
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Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 6 nemokamais sukimais. Kai nemokamy
sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
losimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo$img su 8 nemokamais sukimais. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LosSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumag pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 10 nemokamy sukimy. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

15. LOSIMAS ,,HEFAISTO KALVE* (,,FORGE OF HEPHAESTUS%)

15.1.

LoSimo taisyklés

,Hefaisto Kalvé* — tai 5 buigny, 4-10 eiluciy losimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 800 000,00 EUR.

Laiminc¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

Kiekvienas buignas turi matuoklj, susident;j i$ 3 lempuciy. Ant bet kokio btigno gali atsirasti
vienas ar daugiau ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*) simboliy. Kiekvienas i§ jy gali turéti
atsitiktine vertg — 0.5x, 1x, 2x, 3x, 5x, 7x, 10x ar 20x bendras statymas. [Ssukus bent vieng
,ugnies kamuolio® (,,Fireball*) simbolj, to biigno matuoklio visos lemputés uzsidega.
Sekancio sukimo metu visi ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*) simboliai lieka savo vietoje. Jei
sukimo metu ant biigno su ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*“) simboliu nebuvo i§suktas naujas
,ugnies kamuolio® (,,Fireball®) simbolis, to bligno viena lemputé¢ uzgesta. Taciau, jei
sukimo metu ant bligno su ,,ugnies kamuolio® (,,Fireball*) simboliu i§sukamas naujas
,ugnies kamuolio® (,,Fireball®) simbolis, visos matuoklio lemputés vel uzsidega. Jei
btignas pilnai uzpildomas ,ugnies kamuolio*“ (,,Fireball) simboliais, jy vertés yra
surenkamos ir iSmokamos.

Jei visos biigno lemputés uzgesta, sekancio sukimo metu ant to bligno esantys ,,ugnies
kamuolio* (,,Fireball*) simboliai yra pasalinami.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus ,.kalimo kiijo* (,,Forging Hammer*) ir bent vieng ,,ugnies
kamuolio* (,,Fireball*) simbolius ant vieno biigno, sekancio sukimo pradzioje tas blignas
i8siplés viena eilute j virSy. Taip pat visos to biigno matuoklio lemputés vél uzsidega. Kai
visos to biigno matuoklio lemputés uzgesta, biigno aukstis grazinamas j pradine padét] — 4
eilutes.

Bet kokio pagrindinio lo§imo sukimo metu, atsitiktinai gali biiti suaktyvinta funkcija,
kurios metu atsitiktiniai bignai jgauna atsitiktines daugiklio vertes — x2, x3, x5 arba x10.
Taip pat visos to biigno matuoklio lemputés uzsidega. Uzpildzius biigng su daugikliu
,Lugnies kamuolio® (,,Fireball) simboliais, bendras laiméjimas uz ,,ugnies kamuolio*
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15.2.

15.3.

(,,Fireball) simbolius dauginamas 1§ bugno daugiklio. Jei visos biigno su daugikliu
lemputés uzgesta, daugiklis yra pasalinamas.

Premijos loSimas

ISsukus 3 ,,priekalo® (,,Anvil®) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas. Funkcijos
pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*) ir ,,Jaiméjimo
daugiklio* (,,Win Multiplier*) simboliai.

Nemokamy sukimy metu ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*“) simboliai gali turéti atsitikting
verte — 0.5x, 1x, 2x, 3x, 5%, 7x, 10x, 20x, 50x arba 100x bendras statymas. Taip pat premijos
loSimo metu ant biigny gali atsirasti ,,mélyno laiméjimo daugiklio“ (,,Blue Win
Multiplier) simbolis su atsitiktine daugiklio verte — x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10,
x20, x50 arba x100.

Premijos loSimo metu loSiama su 10 eiluciy. Taip pat loSimo metu biignai neturi matuokliy.
LoSimo biignai yra padalinti i 3 lygius: 1 lygis yra 5 eiluciy aukscio, 2 lygis yra 3 eiluciy,
o 3 lygis — 2 eiluciy.

Funkcija suaktyvinusio sukimo metu pasirode ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*) simboliai
lieka savo vietoje funkcijos metu.

Funkcijos pradzioje 2 ir 3 lygiai yra uzrakinti, iSskyrus atvejus, kai ant biigny yra daugiau
nei 5 ,,ugnies kamuolio® (,,Fireball*) simboliai.

Kiekvienas naujas iSkrites ,,ugnies kamuolio® (,,Fireball*) simbolis i§ naujo nustato
pakartotiniy sukimy skaiciy j 3, bei yra uzfiksuojamas biignuose iki loSimo pabaigos.
[Ssukus ,,Jaiméjimo daugiklio® (,,Win Multiplier*) simbol; atrakintame lygyje, jis yra
pasalinamas, o jo daugiklio verté yra pridedama prie laiméjimo daugiklio matuoklio.
Maksimali laiméjimo daugiklio matuoklio verte yra x200.

Kai 5 ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*‘) simboliai atsiranda 1 lygyje, atrakinamas 2 lygis. Kai
5 ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*) simboliai atsiranda 2 lygyje, atrakinamas 3 lygis.
LoSimas baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami.

Visi laiméjimai yra apskaiCiuojami ir iSmokami loSimo pabaigoje — bendra, esanciy
atrakintose vietose, ,,ugnies kamuolio* (,,Fireball*) simboliy ver¢iy suma padauginama 1§
bendros daugiklio vertés, surinktos laiméjimo daugiklio matuoklyje.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkeija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] premijos loSima. Kai premijos lo§imas yra aktyvuotas naudojant pirkimo
funkecija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas
premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti j premijos lo§ima, kuriame 2 lygis jau yra atrakintas. Kai premijos
loSimas yra aktyvuotas naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti j premijos lo§ima, kuriame 3 lygis jau yra atrakintas. Kai premijos
loSimas yra aktyvuotas naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos loSimas.
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16. LOSIMAS ,,LAIMINGAS MCGEE IR VAIVORYKSTES LOBIS* (,,LUCKY MCGEE
& THE RAINBOW TREASURE®)

16.1.

16.2.

16.3.

LoSimo taisyklés

,Laimingas McGee ir Vaivorykstés Lobis* — tai 5 biigny, 4-10 eilu¢iy ir 1 024 laiméjimo
budy loSimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didZiausias statymas — 20,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 171 834,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

,Laukinis“ (,,Wild*‘) simbolis pakeiCia visus jprastos iSmokos simbolius.

Pagrindinio loSimo metu i$sukus laimin¢ig kombinacijg i$ ,,laimingo airio* (,,Lucky Irish*)
simboliy, blignai, ant kuriy Sie simboliai yra, i8siplés viena eilute | virSy. Kiekvienas
bugnas gali iSsiplésti iki 10 eiluciy.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus ,,Laimingas McGee* (,,Lucky McGee*) simbolj, jis
iSsiplecia Zemyn iki biigno apacios, kad apriboty galimy laiméjimo kombinacijy skaiciy.
,Laimingas McGee* (,,Lucky McGee*) yra blokuojantis simbolis, ir negali atsirasti ant
bugno su ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu.

Pagrindinio lo$imo metu iSsukus bet kokig laimin¢ia kombinacijg, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu visi simboliai ant bugny yra pakeiiami naujais
simboliais.

Nemokamy sukimy funkcija

Visi iSsukti ,,auksinés monetos” (,,Gold Coin“) simboliai yra surenkami ] matuoklj.
Surinkus 5 ,auksinés monetos“ (,,Gold Coin*) simbolius vieno sukimo metu,
suaktyvinama 12 nemokamy sukimy.

Kai suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija, esamas iSplésty buigny dydis perkeliamas |
nemokamy sukimy funkcija. Taciau jau funkcijos metu tolimesnis biigny iSplétimas néra
galimas.

ISsukus ,,Laimingas McGee* (,,Lucky McGee*) simbolj Salia ,laukinio* (,,Wild*)
simbolio, ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis tampa ,,lipniu laukiniu® (,,Sticky Wild*) simboliu
su pradine daugiklio verte x2, kuri padidéja vienu su kiekvienu sukimu. ,,Lipnus laukinis*
(,,Sticky Wild*) simbolis lieka savo vietoje iki funkcijos pabaigos.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkeija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 5 eilutémis. Kai nemokamy sukimy funkcija
yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas,
kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 6 eilutémis. Kai nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg suma pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 6 eilutémis. Taip pat garantuojama,
kad kiekvieno nemokamo sukimo metu ant biigny atsiras ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis. Kai
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nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

17. LOSIMAS ,,ACTEKU PAKILIMAS® (,AZTEC ASCENSION%)

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

LoSimo taisyklés

»Acteky Pakilimas® — tai 5 bligny, 4-8 eiluciy ir 1 024 laim¢jimo btidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didZiausias statymas — 50,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 750 000,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus jprastos iSmokos simbolius.

»Super iStempimo* (,,SuperStretch*) pakartotinio sukimo funkcija

,2Ménulio sklaidos* (,,Moon Scatter*) simbolis veikia taip pat kaip ir ,,Jaukinis* (,,Wild*)
simbolis. I$sukus ,,ménulio sklaidos* (,,Moon Scatter*) simbolj, taip pat yra suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu biignas, ant kurio buvo iSsuktas ,,ménulio sklaidos*
(,,Moon Scatter*) simbolis, iSsiplecia 1-4 eilutémis. Maksimalus eiluciy skaicius yra 8.

»Super jaudulio® (,,SuperThrill“) pakartotinio sukimo funkcija

»aulés sklaidos™ (,,Sun Scatter”) simbolis veikia taip pat kaip ir ,,laukinis® (,,Wild*)
simbolis. ISsukus ,,saulés sklaidos* (,,Sun Scatter*) simbolj, taip pat yra suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu biignas, ant kurio buvo i$suktas ,,saulés sklaidos* (,,Sun
Scatter*) simbolis, tampa ,,super jaudulio* (,,SuperThrill*) biignu.

Ant ,,super jaudulio* (,,SuperThrill*“) bligno gali biti iSsukti tik ,,ménulio sklaidos* (,,Moon
Scatter®), ,,daugiklio laukinis* (,,Multiplying Wilds®), ,,tranformacijos* (,,Transformer*) ir
»iSpletimo laukinis® (,,Expander Wilds*) simboliai.

,wouper jaudulio® (,,SuperThrill) buignas skaitomas kaip vienas 1 laiméjimo budo
»laukinis® (,,Wild*‘) simbolis.

,»super jaudulio® (,,SuperThrill*) biignas taip pat turi daugiklj, kurio verté lygi ant to biigno
esanCiy ,,daugiklio laukiniy*“ (,,Multiplying Wilds*) simboliy daugikliy ver¢iy sumai.
,Daugiklio laukiniai® (,,Multiplying Wilds*) simboliai gali turéti x1, x2, x3, x4 arba x5
daugiklj.

[Ssukus ,,ménulio sklaidos* (,,Moon Scatter*) simbol;j ant ,,super jaudulio® (,,SuperThrill‘)
bugno, pats biignas iSsiplecia 1-4 eilutémis, bei suaktyvinamas dar vienas pakartotinis
sukimas.

Vieno sukimo metu tik 2 biignai gali tapti ,,super jaudulio* (,,SuperThrill*‘) biignais.
ISsukus ,,iSpléetimo laukini* (,,Expander Wilds*) simbolj, atsitiktiniame biigne atsiranda 1-
4 ,laukiniai* (,, Wild*) simboliai.

ISsukus ,,tranformacijos* (,,Transformer*) simbolj, 1-5 atsitiktiniai simboliai kituose
btignuose tampa ,,laukiniais* (,, Wild*) simboliais.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 8 ar 10
nemokamy sukimy.
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17.5.

Funkcija pradedama losti ant 5 biigny ir 4 eiluc¢iy. Jei funkcijos metu eiluciy kiekis
padidéja, jis iSlieka iki funkcijos pabaigos.

Taip pat garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu atsiras ,,super jaudulio*
(,,SuperThrill) bugnas. Funkcijos metu tik 3 bugnai gali tapti ,,super jaudulio*
(,,SuperThrill*) bugnais.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 6 nemokamais sukimais. Kai nemokamy
sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LosSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo$img su 8 nemokamais sukimais. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush®) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 10 nemokamy sukimy. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

18. LOSIMAS ,,POPEYE IR OLIVE OYL* (,,POPEYE & OLIVE OYL¥)

18.1.

LoSimo taisyklés

,Popeye ir Olive Oyl — tai 5 biigny, 3-7 eiluciy ir 243-7 203 laiméjimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 1 000 000,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus jprastos iSmokos simbolius.

»Popeye vaikStancio laukinio® (,,Popeye Walking Wild*) funkcija

ISsukus ,,Popeye laukinj* (,,Popeye Wild*) simbolj, suaktyvinama ,,Popeye vaikStancio
laukinio® (,,Popeye Walking Wild*) funkcija, kurios metu suaktyvinami pakartotiniai
sukimai.

Po kiekvieno pakartotinio sukimo ,,Popeye laukinis* (,,Popeye Wild*) simbolis juda viena
pozicija | kaire.

Pakartotiniy sukimy metu ant biigny gali atsirasti papildomi ,,Popeye laukiniai“ (,,Popeye
Wild*) simboliai.

Funkcija baigiasi, kai visi ,,Popeye laukiniai® (,,Popeye Wild*) simboliai iSeina uz biigny
riby.

Funkcijos metu iSsukus ,,Spinaty skardinés sklaidos™ (,,Spinach Can Scatter®) simbolj,
biignas, ant kurio buvo i§suktas Sis simbolis, i8siplés viena eilute j virsy.

Jei funkcijos metu ant bligny atsiranda 3 ,Spinaty skardinés sklaidos® (,,Spinach Can
Scatter) simboliai, kiekvienas biignas su Siuo simboliu i8siplecia, bei jau iSplésty bligny
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18.3.

18.4.

dydis perkeliamas j nemokamy sukimy funkcija. Po nemokamy sukimy, loSimas
grazinamas | ,,Popeye vaikstancio laukinio* (,,Popeye Walking Wild*) funkcija.

Jei funkcijos metu ant bugny yra keli ,,Popeye laukiniai® (,,Popeye Wild*“) simboliai, bei
atsiranda vienas ar daugiau ,,Spinaty skardinés sklaidos* (,,Spinach Can Scatter*) simboliy,
tuomet atitinkami bugnai iSsiplecia tiek karty kiek ,,Popeye laukiniy* (,,Popeye Wild*)
simboliy yra ant biigny. Maksimalus biigno aukstis yra 7 eilutés.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu ,,Popeye vaikstancio laukinio® (,,Popeye Walking Wild*)
funkcija gali biiti suaktyvinta, taciau biigny iSplétimas néra galimas.

Funkcijos metu iSsukus ,,Olive Oyl Sirdies* (,,0live Oyl Heart™) simbolj ant 5 bugno,
atsitiktinése pozicijose gali atsirasti ,,Sirdies* (,,Heart*) simboliai, kurie yra surenkami }
matuoklj.

Surinkus 3 ,.8irdies* (,,Heart*) simbolius, ant bligny atsiranda ,,auksiniy saldziyjy Zirneliy*
(,,Golden Swee‘Pea*) simbolis, kuris veikia kaip ,,Popeye vaikstantis laukinis“ (,,Popeye
Walking Wild*) simbolis.

Surinkus 6 ,,Sirdies (,,Heart*) simbolius, ant biigny atsiranda ,,auksinio dzipo* (,,Golden
Jeep®) simbolis, kuris veikia kaip ,,Popeye vaikStantis laukinis* (,,Popeye Walking Wild*)
simbolis.

Surinkus 9 ,Sirdies” (,,Heart) simbolius, ant biigny atsiranda ,,Popeye (,,Popeye*)
simbolis, uzimantis visas btigno pozicijas, kuris veikia kaip ,,Popeye vaikstantis laukinis*
(,,Popeye Walking Wild*) simbolis.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkeija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
suma pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg
nurodyta suma pereiti i ,,super nemokamy sukimy lo§ima. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,super* nemokamy sukimy funkcija. ,,Super*
nemokamy sukimy funkcijos metu atsitiktiniai biignai iSsiplecia iki atsitiktinio eiluciy
skaiCiaus.

19. LOSIMAS ,,ALI BABOS PASLAPTIS“ (,,THE SECRET OF ALI BABA)

19.1.

LoSimo taisyklés

,»Ali Babos Paslaptis® — tai 5 biigny, 3-7 eiluciy ir 243 — 16 807 laim¢jimo budy loSimas.
Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 997 200,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus®) ir
,»sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.
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19.2.

19.3.

Kiekvieno sukimo metu biignai gali i$siplésti nuo 3 iki 5 eiluciy aukscio. Bet kokio sukimo
metu visi biignai gali iSsiplésti iki 5 eiluciy aukscio.

ISsukus laimin¢ig kombinacijg kartu su ,,Jazmin laukiniu® (,,JJazmin Wild*“) simboliu, jis
iSsiplecia, kad uzpildyty visas biigno pozicijas.

»Auksas ar banditas* (,,Gold or Bandit*“) premijos loSimas

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas ,,auksas ar banditas* (,,Gold or
Bandit*) premijos loSimas.

Loséjui suteikiama galimybé pasirinkti 6 vazas i§ 12 galimy. LoSimo pradzioje jam taip pat
suteikiama nuo 1 iki 3 Ali apsaugy.

Kiekviena vaza gali atskleisti atsitiktinés vertés laiméjima, ,,bezdZionés* (,,Monkey*)
simbolj, arba nemokamy sukimy funkcija su daugikliu.

Atskleidus ,,bezdzionés* (,,Monkey*‘) simbolj, viena vaza su atsitiktinés vertés laiméjimu
bus pasalinta. Jei lo$éjas turi Ali apsauga, vaza nebus pasalinta, o jos verté yra iSmokama
loSéjui.

Atskleidus nemokamy sukimy funkcijg su daugikliu, loséjui suteikiami 5-10 nemokamy
sukimy su x1-x4 daugikliu.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Prie§ pradedant funkcija, lo$éjas pasirenka funkcijos kintamuma (,,Volatility*). Tuomet

sukamas laimés ratas, kuris atskleis nemokamy sukimy skai¢iy, bei daugiklj:

o Pasirinkus auks$ta kintamuma, losS¢jui gali biiti suteikta nuo 6 iki 20 nemokamy sukimy
su x1-x50 daugikliu;

o Pasirinkus vidutinj kintamuma, loséjui gali biti suteikta nuo 6 iki 18 nemokamy
sukimy su x2-x10 daugikliu;

o Pasirinkus Zemg kintamuma, lo$éjui gali biiti suteikta nuo 8 iki 16 nemokamy sukimy
su x3-x6 daugikliu.

Funkcija loSiama su 5 biignais, 7 eilutémis, 3 125 — 16 807 laiméjimo biidais.

Kai ,,Jazmin laukinis® (,,JJazmin Wild*) simbolis iSsiplecia, jis judés | atsitiktin} biigng

kiekvieno nemokamo sukimo metu iki funkcijos pabaigos.

20. LOSIMAS ,,GALINGASIS VIKINGAS* (,MIGHTY VIKING¥)

20.1.

LoSimo taisyklés

,»Galingasis Vikingas* — tai 5 bugny, 7 eiluciy lo§imas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 700 000,00 EUR.

ISmokama tik uz ,,super (,,Super®) simbolius. Kad ,,super” (,,Super*) simbolis biity
susiformuotas, bent 4 to paties tipo simboliy grupé turi biiti iSdéstyta vienas Salia kito.
Istrizai iSdéstyti simboliai negali biiti jtraukti j ,,super (,,Super®) simbolj. Kai ,,super
(,,Super*) simboliai yra suformuoti, visi kiti simboliai yra pasalinami, o laisvos padétys yra
pakeifiamos naujais simboliais i§ virSaus.

Kuo didesnis ,,super* (,,Super*) simbolis, tuo didesnis iSmokéjimas skiriamas.
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20.2.

20.3.

Jei du ,,super* (,,Super) simboliai nori uzimti tas pacias pozicijas, vienas ar keli i$ jy bus
perkelti j virSy, kad biity sukurtas reikiamas pozicijy skaicius.

Kai susiformuoja bent vienas ,,super (,,Super‘) simbolis, atsitiktinése pozicijose atsiranda
nuo 0 iki 5 ,,daugiklio® (,,Multiplier) simboliy. Jei ,,super* (,,Super*) simbolis atsiranda
Salia ,,daugiklio® (,,Multiplier) simbolio, prie ,,super (,,Super®) simbolio pridedama
,»daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio verte. ,,Daugiklio* (,,Multiplier*) simbolis gali turéti
x2, x3, x4 ar x5 daugiklio verte.

Jei visos pozicijos yra uzpildytos ,,super (,,Super) simboliais, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu visi simboliai ant biigny yra pakei¢iami naujais simboliais.

Bet kokio sukimo be laim¢jimo metu, atsitiktinai gali buti suaktyvintas pakartotinis
sukimas, kurio metu visi simboliai ant biigny yra pakei¢iami naujais simboliais.

Nemokamy sukimy funkcija

Visi i$sukti ,,premijos* (,,Bonus®) simboliai yra surenkami j matuoklj. Surinkus 3, 4 ar 5
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius vieno sukimo metu, atitinkamai suaktyvinami 6, 8 ar 12
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu surinkus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 6, 8 ar 12 papildomy nemokamy sukimy.

Kai ant buigny atsiranda ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis, jis iSkart yra surenkamas ]
matuoklj. Surinktas matuoklyje daugiklis taikomas visiems laiméjimams.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 6 nemokamais sukimais. Kai nemokamy
sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 8 nemokamais sukimais. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg
nurodyta suma pereiti | nemokamy sukimy loSimg su 12 nemokamy sukimy. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

21. LOSIMAS ,,GILESNIS PINIGU ESERYS“ (,DEEPER MONEY BASS“)

21.1.

LoSimo taisyklés

,(ilesnis Pinigy ESerys* — tai 5 bligny, 4-6 eiluciy ir 1 024 laim¢jimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 758 400,00 EUR.

Laiminciy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j desSing.
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21.2.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiCia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos“ (,,Bonus‘)
simbolius.

Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo be laiméjimo metu, atsitiktinai gali biiti suaktyvinta
funkcija, kurios metu atsitiktinis simbolis ant 3 biigno virsta kitu simboliu.

Pagrindinio loSimo metu ant biigny gali atsirasti ,,auksinés monetos* (,,Golden Coin®)
simboliai su atsitiktinémis vertémis — 2x, 3x, 5x, 10x arba 20x bendro statymo. Visi iSsukti
»auksinés monetos (,,Golden Coin*) simboliai yra surenkami sukimo gale, o jy verciy
suma yra iSmokama.

»Laikyk ir pakartotinai suk® (,,Hold & Respin*) funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama ,,laikyk ir pakartotinai

suk* (,,Hold & Respin‘) funkcija, kuri loSiama su atitinkamai 4, 5 ar 6 eilutémis.

Funkcijos metu ant biigny gali atsirasti tik ,,zuvies (,,Fish®) ir tusti simboliai. UZ tuscius

simbolius néra iSmokama.

Kiekvienas ,,zuvies® (,,Fish*) simbolis turi savo daugiklio vertg:

o ,Didelio eSerio* (,,Bigg Bass*) simbolis — x4;

o ,,Rozinés zuvies“ (,,Pink Fish*) simbolis — x3;

o ,Zalios zuvies“ (,,Green Fish“) simbolis — x2;

o ,,Meélynos zuvies* (,,Blue Fish®) simbolis — x1.

o ,Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis — x2;

Funkcijos pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kai ant biigny atsiranda bent vienas

»zuvies® (,,Fish®) simbolis, pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

Virs§ bligny esanti zvejo valtis nurodo surinkty daugikliy suma, kuri prasideda nuo x1.

Funkcijos pabaigoje bendras statymas yra padauginamas i§ visy ant biigny esanciy

simboliy daugikliy sumos, bei padauginamas i§ daugiklio nurodyto ant zZvejo valties.

Bet kokio pakartotinio sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta viena 18 $iy funkcijy:

o ,Laivo*(,,Das Boat®) funkcija — atsitiktingje eilutéje surenkama iki 5 ,,zuvies* (,,Fish*)
simboliy daugikliy. Tuomet paskutiniame biigne atsiranda ,,Zuvies* (,,Fish*) simbolis,
kurio daugiklio verté yra lygi surinkty ,,zuvies (,,Fish®) simboliy ver¢iy sumai. Taip
pat pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas  3;

o ,,Kardzuves” (,,Swordfish®) funkcija — atsitiktinis ,,zuvies (,,Fish*) simbolis surenka
iki 10 kity atsitiktiniy ,,zuvies* (,,Fish®) simboliy daugikliy ir prideda jy vertes prie
savo daugiklio vertés. Taip pat pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas i 3;

o ,.Sviezios mésos* (,,Fresh Chum®) funkcija - Zvejys jmeta j vandenj kibirg kruviny Zzuvy
gabaliuky. Viena ar daugiau Zuvy ant vieno biigno suéda Salia jy nukritusius
gabaliukus, o jy daugikliai padid¢ja vienu uz kiekvieng suéstg gabaliuka;

o ,Pagauk zuvi“ (,,Catch a Fish*) funkcija — atsitiktinio ,,zuvies* (,,Fish*) simbolio
daugiklis pridedamas prie valties daugiklio vertés. Taip pat suteikiamas papildomas
sukimas;

o ,Jiros minos“ (,,Sea Mine*) funkcija — atsitiktin¢je pozicijoje atsiranda bomba, kuri
susprogdina savo pozicijos simbolj ir iki 8 Salia esanciy simboliy. Susprogdinty
simboliy daugikliai pridedami prie valties daugiklio vertés. Taip pat suteikiamas
papildomas sukimas;

o ,Pakartotinio masalo® (,,Rebait*) funkcija — gali biti suaktyvinta tik paskutinio
pakartotinio sukimo metu, jei ant biigny neatsirado naujy ,,Zuvies* (,,Fish*) simboliy.
Pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3;
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21.3.

214.

o ,Pagerinimo* (,,Power Up*) funkcija — maksimalus pakartotiniy sukimy skaicius
padidéja vienu, bei pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 4.

»Dvigubo S§anso“ (,,Double Chance*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 2 kartus, jjungus ,,dvigubo Sanso* (,,Double
Chance*) statyma.

Kai ,,dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti , laikyk ir
pakartotinai suk® (,,Hold & Respin®) funkcijg yra padvigubinama.

Premijos pirkimo funkcija

LosSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | ,,laikyk ir pakartotinai suk® (,,Hold & Respin®) loSima su 4 eilutémis. Kai
,»laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold & Respin®) funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold & Respin‘) funkcija.

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Jaikyk ir pakartotinai suk® (,,Hold & Respin®) loSima su 5 eilutémis. Kai
,»laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold & Respin‘) funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo
funkecija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold & Respin®) funkcija.

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,Jaikyk ir pakartotinai suk® (,,Hold & Respin®) loSima su 6 eilutémis. Kai
,»laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold & Respin®) funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio losimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
,»laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold & Respin®) funkcija.

22. LOSIMAS ,,DAIMYO KERSTAS* (,REVENGE OF THE DAIMYO¥)

22.1.

LoSimo taisyklés

,Daimyo KerStas“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laimé¢jimo buidy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 630 000,00 EUR.

Laiminciy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

ISsukus laimin¢ig kombinacijg kartu su ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu, jis iSsiplecia, kad
uzpildyti visas biigno pozicijas. Vieno sukimo metu ant biigny gali atsirasti iki 2 ,,Jaukiniy*
(,,Wild*) simboliy.

I3sukus ,,Sinobio laukinj* (,,Shinobi Wild“) arba ,,vaikstantj laukinj* (,,Walking Wild*)
simbolj ir jam i§ kairés pusés ,,.Daimyo* (,,Daimyo*) simbolj, Sie simboliai susiduria
misyje. ,,Daimyo* (,,Daimyo*) simbolis iSsiplés per visg bligna, bei gali atsitiktinai jgyti
atsitikting daugiklio verte — x2, x3, x5 ar x10. Atsitiktinis simbolis nugalés kitg simbolj. Jei
,.Sinobio laukinis* (,,Shinobi Wild*) arba ,,vaikstantis laukinis* (,,Walking Wild*‘) simbolis
laimi, ,,Daimyo* (,,Daimyo*) simbolio daugiklio verté pridedama prie jo vertes.

I$sukus ,,Sinobio laukinj* (,,Shinobi Wild“) arba ,,vaikstantj laukinj* (,,Walking Wild*)
simbolj ir jam i§ kairés pusés ,,Ronino* (,,Ronin*) simbolj, ,.Sinobio laukinio* (,,Shinobi
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22.2.

22.4.

Wild*) arba ,,vaikstanc¢io laukinio* (,,Walking Wild*) simbolio daugiklio verté padidés
vienu.

» VaikStancio laukinio“ (,, Walking Wild*) funkcija

I$sukus ,,Sinobio laukinj“ (,,Shinobi Wild*) simbolj ir jam i§ kairés pusés ,,geisos“
(,,Geisha*) simbolj, ,.Sinobio laukinis* (,,Shinobi Wild*) simbolis taps ,,vaikstanciu
laukiniu® (,,Walking Wild*‘) simboliu, o los¢jui suteikiami pakartotiniai sukimai.

,» Vaikstantis laukinis* (,,Walking Wild*) simbolis taip pat gali atsitiktinai jgyti atsitikting
daugiklio verte — x2, x3 ar x5.

Pakartotiniy sukimy metu ant biigny gali atsirasti papildomi ,,vaikStantys laukiniai‘
(,, Walking Wild*‘) simboliai.

Funkcija baigiasi, kai visi ,,vaikStantys laukiniai® (,, Walking Wild*) simboliai iSeina uz
bigny riby.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,premijos® (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolj, suteikiamas papildomas
nemokamas sukimas.

I$sukus ,,Sinobio laukinj“ (,,Shinobi Wild*) arba ,,vaik$tant] laukini* (,,Walking Wild*)
simbolj ir jam i§ kairés pusés ,,premijos* (,,Bonus) simbolj, pridedama papildoma eiluté.
Maksimalus eiluciy skaicius yra 8.

Premijos pirkimo funkcija

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg
nurodyta suma pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 4 eilutémis. Kai nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg
nurodyta suma pereiti ] nemokamy sukimy loSima su 6 eilutémis. Kai nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

23. LOSIMAS ,,SUPER GELEZINKELIU BEGIAI“ (,SUPERTRACKS RAILWAYS¥)

23.1.

LoSimo taisyklés

,uper Gelezinkeliy Bégiai“ — tai 5 buigny, 4-12 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 10,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 232 740,00 EUR.

ISmokeéjimai skiriami pagal tai, kaip toli ,.,traukinio® (,, Train‘“) simboliai nukeliauja bégiais.
Pagrindiniame loSime yra 4 ,.traukinio® (,, Train“) simboliai, kuriy verté yra 0.1x, 0.2x, 0.5x
ir 1x bendras statymas.
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23.2.

Maksimalus eiluciy skaicius yra 12 eiluciy.

Pasiekus bligny virSy atrakinama sekanti eiluté. Kiekvieng kartg pasiekus papildoma nauja

eilute, laiméjimai dauginami i$ eiluciy daugiklio - x1, x2, x3, x4, x6, x8, x10, x15, x20 ar

x40.

Atsitiktinése pozicijose gali atsirasti modifikatoriai, kurie suaktyvinami ,traukinio*

(,,Train*) simboliui uzvaziavus ant to pozicijos:

o ,,Vandens bokstas* (,,Water Tower*) — vanduo iSliejamas ant bégiy, taip uzblokuojant
pra¢jima ,,traukinio® (,,Train*) simboliui;

o ,,Traukinio rotatoriai“ (,,Train Rotators*) — rotatoriai gali keisti ,,traukinio* (,,Train*)
simbolio kryptj;

o ,Traukiniy eismo Sviesos* (,,Track Lights*) — gali sustabdyti tolesnj ,traukinio*
(,,Train*) simbolio judé¢jimag (uzsidegus raudonai Sviesai) arba leisti ,traukinio®
(,,Train*) simboliui vaZiuoti toliau (jei dega zalia spalva);

o ,Priekaby krautuvai® (,,Trailer Loaders®) — suteikiamas x2, x3 arba x5 daugiklis.
Uzvaziavus ant papildomo ,,priekaby krautuvo (,,Trailer Loaders*), padauginama
prickabos verté;

o ,Tuneliai® (,,Tunnels*) — ,traukinio* (,,Train“) simbolis gali biiti perkeliamas | geresne
bugny viety. ,,Traukinio® (,,Train“) simboliui jvaziavus ir iSvaziavus, ,,traukinio*
(,,Train*) simbolio vertei taikomas x2 daugiklis;

o ,,Nemokamy sukimy stotys* (,,Free Spins Stations*‘) — pravaziavus ,,nemokamy sukimy
stot]* (,,Free Spins Stations*), suteikiamas nurodytas nemokamy sukimy skaicius — 8,
10 ar 15.

Nemokamy sukimy funkcija

Nemokamy sukimy metu ,traukinio (,,Train*) simboliy vert¢ yra 0.5x, 1x, 1.5x ir 2x

bendro statymo.

Nemokamy sukimy metu gali atsirasti papildomi modifikatoriai:

o ,Iraukinio kranas“ (,,Train Crane*) — gali perkelti ,traukinio® (,,Train“) simbolj ]
aukstesne | eilute;

o ,Kelio sankryza“ (,,Road Crossing®) — jei kelio sankryza lieka atvira, ,traukinio*
(,,Train‘) simbolis gali surinkti papildomus daugiklius.

24. LOSIMAS ,,LAUKINE GAUJA* (,, THE WILD BUNCH¥)

24.1.

LoSimo taisyklés

,Laukiné Gauja“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laim¢jimo budy loSimas.

Maziausias statymas — 0,10 EUR, didziausias statymas — 30,00 EUR, maksimali laiméjimo
suma — 887 952,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,premijos® (,,Bonus®)
simbolius. LoSime yra 5 tipai ,,laukinio* (,,Wild*‘) simbolio. Bet koks ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis gali turéti atsitikting daugiklio verte — x1, x2, x3, x4 ar x5. Daugiklis taikomas
laimin¢ios kombinacijos, kurios ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis yra dalimi, laiméjimui.
Pagrindinio loSimo metu yra nemokamy sukimy daugiklio matuoklis. Jei vieno sukimo
metu iSsukami bent vienas ,laukinis® (,,Wild*) ir ,Serifo laukinis® (,,Sherift Wild*)
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24.2.

24.3.

24.4.

simboliai, ,,laukinio® (,,Wild*) simbolio daugiklio vert¢ yra surenkama ] matuoklj.
Matuoklis néra atstatomas tarp pagrindinio loSimo sukimy. Maksimalus matuoklio
daugiklis yra x50.

Pagrindinio lo§imo metu i$sukus laiminc¢ig kombinacijg i§ vienos rusies vienody simboliy,
suaktyvinama pakartotiniy sukimy funkcija, kurios metu laimin¢ios kombinacijos
simboliai lieka savo vietoje. Garantuojama, kad ant bugny atsiras 2-7 simboliai, kurie
papildys laiminc¢ig kombinacija.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12
nemokamy sukimy.

Funkcija pradedama loSiant su 5 biignais, 4 eilutémis ir 1 024 laim¢jimo biidais.
Pagrindinio loSimo metu surinktas ] matuoklj daugiklis, perkeliamas | nemokamy sukimy
lo§ima, ir taikomas visiems laim¢jimams.

Bet kokio sukimo metu ant biigny gali atsirasti 1 ar daugiau vieno tipo ,,laukiniy* (,, Wild*)
simboliy. Jei vieno sukimo metu ant biigny yra bent vienas ,,laukinis* (,,Wild®) ir ,,Serifo
laukinis* (,,Sheriff Wild*) simboliai, ,laukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklio verté
pridedama prie esamo laiméjimo daugiklio. Maksimalus laim¢jimo daugiklis yra x50.

»Dvigubo $anso“ (,,Double Chance*) statymas

Losé¢jas turi galimybe padidinti statyma 1.5 karty, jjungus ,,dvigubo Sanso* (,,Double
Chance*) statyma.

Kai ,,dvigubo Sanso“ (,,Double Chance®) statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra padvigubinama.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 8, 10 ar 12 nemokamy sukimy, bei x2-x8
daugikliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§ima su 10 ar 12 nemokamy sukimy, bei x5-
x10 daugikliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§img su 12 nemokamy sukimy, bei x5-x15
daugikliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

25. LOSIMAS ,,DAUG VISAGALIU SALDAINIU* (,, ALMIGHTY MULTIPOP*)

25.1.

LoSimo taisyklés
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25.2.

25.3.

,Daug Visagaliy Saldainiy* — tai 5-9 biigny, 5-10 eiluc¢iy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 000 000,00 EUR.

ISmokama tik uz ,,super” (,,Super®) simbolius. Kad ,,super (,,Super®) simbolis buty
susiformuotas, bent 4 to paties tipo simboliy grupé turi buti iSdéstyta vienas Salia Kkito.
Istrizai iSdéstyti simboliai negali biiti jtraukti j ,,super (,,Super) simbolj. Kai ,,super
(,,Super*) simboliai yra suformuoti, visi kiti simboliai yra pasalinami, o laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus.

Kuo didesnis ,,super (,,Super*) simbolis, tuo didesnis iSmokéjimas skiriamas.

Jei du ,,super® (,,Super*) simboliai nori uzimti tas pacias pozicijas, vienas ar keli i§ jy bus
perkelti j virSy, kad biity sukurtas reikiamas pozicijy skai¢ius. Maksimalus eiluciy skaicius
yra 10 eiluciy.

Ant bugny gali atsirasti ,,daugiklio” (,,Multiplier*) simbolis su x2, x3, x4, x5 ar x6
daugiklio verte. Jei ,,super (,,Super®) simbolis susiformuoja, visos daugiklio vertés ant
btuigny yra surenkamos ] daugiklio matuokli, kurio pradiné¢ vert¢ yra x1. Daugiklis
nurodytas matuoklyje taikomas visiems to sukimo laiméjimams. Daugiklio matuoklis
atstatomas ] prading verte kiekvieno sukimo pradzioje, tac¢iau nemokamy sukimy metu
neatsistato iki funkcijos pabaigos.

Bet kokio sukimo metu ,,super (,,Super*) simbolio verté gali biiti pakeista i kita, didesng
verte.

Bet kokio sukimo metu gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu pridedami papildomi
bugnai. Maksimalus buigny skaicius yra 9.

Nemokamy sukimy funkcija

Visi i$sukti ,,premijos* (,,Bonus) simboliai yra surenkami j matuoklj. Surinkus 3, 4 ar 5
»premijos‘ (,,Bonus) simbolius vieno sukimo metu, atitinkamai suaktyvinami 6, 8 ar 10
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu surinkus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai
suaktyvinami 6, 8 ar 10 papildomy nemokamy sukimy.

Jei funkcijos metu pridedamas papildomas biignas, jis gali turéti tokius pacius simbolius,
kaip ir biignas jam i§ kairés, arba i§ deSinés.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkeija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
suma pereiti | nemokamy sukimy lo§ima su 6, 8 ar 10 nemokamy sukimy. Kai nemokamy
sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio
lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg sumg pereiti | nemokamy sukimy lo§img su 8 ar 10 nemokamy sukimy. Taip pat
garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu bus pridedami papildomi biignai.
Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

26. LOSIMAS ,,LAUKINIS PINIGU ESERYS“ (,, WILD MONEY BASS¥)
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26.1.

26.2.

26.3.

LoSimo taisyklés

,Laukinis Pinigy ESerys® — tai 5 biigny, 3-5 eiluciy ir 243-3 125 laiméjimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 200,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 1 183 640,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeiCia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos* (,,Bonus‘)
simbolius.

Kiekvieno sukimo metu biignai gali iSsiplésti nuo 3 iki 5 eiluciy aukscio.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsitiktinése
pozicijose atsiras ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsitiktinése
pozicijose atsiras ,,paslapties” (,,Mystery*) simboliai ir kartais ,,daugiklio* (,,Multiplier*)
simboliai. Visi ,,paslapties* (,,Mystery*) simboliai virsta atsitiktiniu simboliu.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsitiktinése
pozicijose atsiras 1 ar daugiau 2x2 (2 buigny ir 2 eiluciy) ar 3x3 (3 biigny ir 3 eiluciy)
dydzio simboliy.

»Laukinio eSerio* (,,Wild Bass“) funkcija

Suaktyvinama viena i8 $iy tipy funkcija:

o ,,Daugiklio laukinio* (,,Multiplying Wilds*) funkcija — iSsukus 2 ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolius kartu su ,,daugiklio premijos* (,,Multiply Bonus*) simboliu, suaktyvinama
10 nemokamy sukimy, kuriy metu visi ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai turi x2 daugiklj;

o ,Klajojancio laukinio biigno* (,,Roaming Wild Reel*) funkcija — iSsukus 2 ,,premijos*
(,,Bonus®) simbolius kartu su ,klajojancio premijos* (,,Roaming Bonus*) simboliu,
suaktyvinama 10 nemokamy sukimy. Funkcijos metu ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis
i8siplecia per visa bligna, ir kiekvieno nemokamo sukimo metu juda j atsitikting
pozicija;

o ,Lipnaus laukinio®* (,,Sticky Wild*“) funkcija — iSsukus 2 ,,premijos* (,,Bonus®)
simbolius kartu su ,lipniu premijos* (,,Roaming Bonus*) simboliu, suaktyvinami 7
nemokami sukimai, kuriy metu iSsukti ,,laukiniai® (,,Wild*) simboliai lieka savo
pozicijose iki funkcijos pabaigos;

Funkcijos metu ant biigny gali atsirasti ,,zuvies maisto“ (,,Fish Food*) simbolis, kurj

1Ssukus gali biiti:

To sukimo laim¢jimas padaugintas i§ x2 arba x3 daugiklio;

Suteikta iki 3 papildomy nemokamy sukimy;

Suteiktas laiméjimas su atsitiktine verte, kuri lygi 6x-10x bendras statymas;

Pridéta iki 3 ,laukiniy®“ (,,Wild*) simboliy ant biigny ,daugiklio laukinio*

(,,Multiplying Wilds*) funkcijos metu, arba iki 2 ,laukiniy* (,,Wild*) simboliy ant

bugny bet kokios kitos funkcijos metu.

o

O O O

»Dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas

Los¢jas turi galimybe padidinti statymg 1.5 karty, jjungus ,,dvigubo Sanso* (,,Double
Chance®) statyma.

Kai ,,dvigubo Sanso* (,,Double Chance*) statymas jjungtas, tikimyb¢ suaktyvinti ,,laukinio
eSerio“ (,,Wild Bass*) funkcijg yra padvigubinama.
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26.4.

Premijos pirkimo funkcija

Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | ,,daugiklio laukinio* (,,Multiplying Wilds*) lo§img. Kai ,,daugiklio laukinio*
(,,Multiplying Wilds*) funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,daugiklio laukinio*
(,,Multiplying Wilds*) funkcija.

LosSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti | ,,klajojancio laukinio biigno* (,,Roaming Wild Reel*) loSimg. Kai
,klajojan¢io laukinio biigno* (,,Roaming Wild Reel®) funkcija yra aktyvuota naudojant
pirkimo funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio losSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus
aktyvuota ,,klajojancio laukinio biigno* (,,Roaming Wild Reel*) funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodytg suma pereiti | ,,lipnaus laukinio* (,,Sticky Wild*) lo§ima. Kai ,,lipnaus laukinio*
(,,Sticky Wild*) funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,lipnaus laukinio*
(,,Sticky Wild*) funkcija.

27. LOSIMAS ,, KASEJAI YRA SVARBUS* (,MINERS MATTER¥)

27.1.

27.2.

LoSimo taisyklés

,»Kaséjai yra Svarbiis* — tai 7 buigny, 7 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 150,00 EUR, maksimali
laimejimo suma — 997 530,00 EUR.

ISmokama tik uZz surinktus ,brangakmenio* (,,Gem*) simbolius. Kuo daugiau
,orangakmenio* (,,Gem*) simboliy surenkama, tuo didesnis bus laim¢jimas.

Kai vieno sukimo metu ant biigny atsiranda 4 ar daugiau ,,brangakmenio® (,,Gem®)
simboliy, bei ,,sklaidos magneto® (,,Scatter Magnet™) arba ,lipnaus sklaidos magneto*
(,,Sticky Scatter Magnet*) simbolis tokios pacios risies, visi ,,brangakmenio* (,,Gem*)
simboliai yra surenkami. Laiméjima sudaro bendras surinkty ,.brangakmenio* (,,Gem®)
simboliy skaicius, padaugintas 1§ to ,,brangakmenio* (,,Gem*) simbolio vertés. Jei ant
bligny yra daugiau nei vienas ,sklaidos magneto” (,,Scatter Magnet”) simbolis,
,brangakmenio* (,,Gem*) simboliai tokios pacios riiies yra surenkami tiek karty, kiek yra
,,sklaidos magneto® (,,Scatter Magnet*) simboliy.

Pagrindinio loSimo metu ant biigny gali atsirasti daugiausiai 3 ,,sklaidos magneto* (,,Scatter
Magnet*) simboliai.

Kai surinkti simboliai dingsta, like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i virSaus. Tusti simboliai kritimo metu neatsiranda.
Pagrindinio loSimo sukimo metu ant btigny gali atsirasti ,,dinamito (,,Dynamite*)
simbolis. Kai taip atsitinka, pats simbolis, bei visi tusti simboliai yra susprogdinami.

Bet kokio pagrindinio lo§imo sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios
metu nuo 4 iki 16 ,brangakmenio” (,,Gem*) simboliy yra pakeiCiami kitais
,brangakmenio® (,,Gem*) simboliais.

Nemokamy sukimy funkcija
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27.3.

274.

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos (,,Bonus) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 8 ar 10
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu tusti simboliai neatsiranda ant biigny.

Funkcijos pradzios atsiranda matuoklis, atsitiktinai parenka vieng simboliy rasj ir
atsitiktine daugiklio verte — x3, x5, x8, x10, x12 arba x15. Tuomet matuoklis atsitiktinai
parenka daugiklio verte visoms likusioms simboliy risims — x1, x2, x3, x5, x8, x10, x12
ar x15.

Kai bet kuris ,,sklaidos magneto (,,Scatter Magnet*) simbolis surenka ,,brangakmenio*
(,,Gem*) simbolius, laim¢jimas padauginamas i$ daugiklio vertés, nurodytos matuoklyje.
Nemokamy sukimy pradzioje ant biigny atsiranda ,,lipnaus sklaidos magneto* (,,Sticky
Scatter Magnet“) simbolis, kurio r@iis sutampa su pirmuoju pasirinktu simboliu. Sis
»lipnaus sklaidos magneto* (,,Sticky Scatter Magnet®) simbolis liks savo vietoje iki
funkcijos pabaigos.

Nemokamy sukimy metu ant biigny gali atsirasti ,,lipnaus sklaidos magneto* (,,Sticky
Scatter Magnet™) simbolis, kuris lieka savo vietoje iki funkcijos pabaigos. Maksimalus
surinkty ,,brangakmenio* (,,Gem®) simboliy kiekis j vieng ,,sklaidos magneto* (,,lipnaus
sklaidos magneto* (,,Sticky Scatter Magnet*) simbolj yra 100.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj, suaktyvinamas
papildomas nemokamas sukimas.

»Dvigubo Sanso“ (,,Double Chance*) statymas

Loséjas turi galimybe padidinti statyma 1.4 karty, jjungus ,,dvigubo Sanso“ (,,Double
Chance*) statyma.

Kai ,,dvigubo Sanso“ (,,Double Chance®) statymas jjungtas, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra padvigubinama.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkeijg, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 6 nemokamais sukimais ir x3 laiméjimo
daugikliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 8 nemokamais sukimais ir x5
laim¢jimo daugikliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo
funkecija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti ] nemokamy sukimy losimg su 10 nemokamy sukimy ir x8 laiméjimo
daugikliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

28. LOSIMAS ,,KALEDOS YRA SVARBIOS* (,,CHRISTMAS MATTER¥)
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28.1.

28.3.

LoSimo taisyklés

,Kalédos yra Svarbios* — tai 7 biigny, 7 eilu¢iy loSimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 100,00 EUR, maksimali
laim¢jimo suma — 1 025 680,00 EUR.

ISmokama tik uz surinktus ,,dovanos* (,,Gift*) simbolius. Kuo daugiau ,,dovanos* (,,Gift*)
simboliy surenkama, tuo didesnis bus laiméjimas.

Kai vieno sukimo metu ant biigny atsiranda 4 ar daugiau ,,dovanos* (,,Gift*) simboliy, bei
,,sklaidos magneto (,,Scatter Magnet) arba ,,lipnaus sklaidos magneto* (,,Sticky Scatter
Magnet®) simbolis tokios pacios risies, visi ,,dovanos* (,,Gift*) simboliai yra surenkami.
Laim¢jima sudaro bendras surinkty ,,dovanos* (,,Gift*) simboliy skaicius, padaugintas i$
to ,,dovanos® (,,Gift*) simbolio vertés. Jei ant biigny yra daugiau nei vienas ,,sklaidos
magneto* (,,Scatter Magnet®) simbolis, ,,dovanos* (,,Gift*) simboliai tokios pacios riiSies
yra surenkami tiek karty, kiek yra ,,sklaidos magneto (,,Scatter Magnet*) simboliy.
Pagrindinio loSimo metu ant buigny gali atsirasti daugiausiai 3 ,,sklaidos magneto* (,,Scatter
Magnet*) simboliai.

Kiekvienai i§ 5 ,,dovanos® (,,Gift*) simboliy raiSiy yra specialts ,,daugiklio® (,,Multiplier*)
simboliai. Jei surinkty ,,dovanos“ (,,Gift) simboliy riiSis sutampa su ,daugiklio*
(,,Multiplier”) simboliu, ,,sklaidos magneto* (,,Scatter Magnet*) simbolio surinkta verté
dauginama i§ atitinkamo ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolio vertés. Jei ant biigny yra
daugiau nei vienas ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis, jy daugikliy vertés sudedamos.
Daugiklio vertés gali biiti x2, x3, x4 arba x5.

Kai surinkti simboliai dingsta, like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakeifiamos naujais simboliais i§ virSaus. Tusti simboliai kritimo metu neatsiranda.
Pagrindinio lo§imo sukimo metu ant bligny gali atsirasti ,raketos tus¢iy simboliy
sprogdiklio* (,,Rocket Blank Exploder) simbolis. Kai taip atsitinka, pats simbolis, bei visi
tusti simboliai yra susprogdinami.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 8 ar 10
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu tusti simboliai neatsiranda ant biigny.

Funkcijos pradZioje atsiranda matuoklis, atsitiktinai parenka vieng simboliy rasj ir
atsitikting daugiklio verte¢ nuo x1 iki x15. Jei bet kuris ,,sklaidos magneto* (,,Scatter
Magnet®) simbolis surenka tos raSies ,,dovanos®“ (,,Gift“) simbolius, laimé¢jimas
padauginamas i§ daugiklio vertés, nurodytos matuoklyje.

Nemokamy sukimy metu ant bligny gali atsirasti ,lipnaus sklaidos magneto* (,,Sticky
Scatter Magnet*) ir ,,lipnaus daugiklio* (,,Sticky Multiplier*) simboliai, kurie lieka savo
vietoje iki funkcijos pabaigos.

,Lipnaus daugiklio® (,,Sticky Multiplier*) simbolio pradine¢ verte yra x2, kuri didéja
kiekvieng karta, kai ,,daugiklio® (,,Multiplier) simbolis dalyvauja laimé&jime.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolj, suaktyvinamas
papildomas nemokamas sukimas.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 6 nemokamais sukimais. Kai nemokamy
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sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio
losimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.
LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 8 nemokamais sukimais. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LosSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumag pereiti ] nemokamy sukimy loSimg su 10 nemokamy sukimy. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

29. LOSIMAS ,,.DEIMANTINIAI SUNIUKAI“ (,,DIAMOND PUPS*)

29.1.

29.2.

LoSimo taisyklés

,.Deimantiniai Suniukai® — tai 6-10 baigny, 6-10 eilu¢iy logimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 20,00 EUR, maksimali laim¢&jimo
suma — 454 584,00 EUR.

Laimincius derinius generuoja 4 ,,Suniuko* (,,Puppies*) simboliai, kurie renka horizontaliai
ir vertikaliai greta esancius, atitinkamos spalvos ,,brangakmenio* (,,Gem®) simbolius.
,Brangakmenio® (,,Gem*) simboliy spalvos sutampa su ,,Suniuko* (,,Puppies*) simboliy
spalvomis. ,,Suniuko” (,Puppies) simboliai renka tik atitinkamos spalvos
,orangakmenio* (,,Gem*®) simbolius, bei funkcijos simbolius.

Kai ,,brangakmenio* (,,Gem*) simboliy rinkimas baigiasi, lik¢ simboliai krenta j ekrano
apacia ir laisvos padétys yra pakeiciamos naujais simboliais i§ virSaus.

Jei ,,Suniuko* (,,Puppies*) simbolis surenka ,,auksinio kaulo* (,,Golden Bone*) simbolj,
loSéjui suteikiamas atsitiktinis laimejimas, kurio verté lygi 2x, 5x, 10x ar 25x bendras
statymas.

Jei ,,Suniuko* (,,Puppies*) simbolis surenka ,,dulkiy siurblio* (,,Vacuum Cleaner*‘) simbolj,
tas pats ,,Suniuko® (,,Puppies‘‘) simbolis perkeliamas j bet kokig kitg pozicija.

Kiekvienas ,,Suniuko® (,,Puppies) simbolis turi daugikli, kurio pradiné verté yra xI.
Kiekvieng kartg kai ,,Suniuko* (,,Puppies‘‘) simbolis surenka ,,Suniuko skanésto* (,,Puppy
Snax‘) simbolj, jo daugiklis padid¢ja vienu. Maksimalus ,,Suniuko* (,,Puppies‘) simbolio
daugiklis yra x4.

Jei ,,Suniuko® (,,Puppies®) simbolis surenka ,,viStos kramtomo Zzaislo* (,,Chicken Chew
Toy*) simbolj, kai visi laiméjimai yra iSmokeéti, visi simboliai, i$skyrus ,,Suniuko®
(,,Puppies) simbolius, yra paSalinami ir pakei¢iami naujais simboliais.

Jei ,,Suniuko®“ (,,Puppies”) simbolis surenka ,baliono* (,,Bursty Baloon*) simbolj,
pridedamas papildomas biignas i§ kairés arba deSinés, arba papildoma eiluté i§ virSaus.
Maksimalus papildomy biigny arba papildomy eiluciy skaicius yra 4.

Nemokamy sukimy funkcija
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Kiekvieng karta kai ,,Suniuko* (,,Puppies®) simbolis surenka ,,premijos* (,,Bonus‘)
simbolj, jis yra surenkamas j matuoklj. Surinkus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius,
atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu surinkus ,,premijos® (,,Bonus®) simbolj, suaktyvinamas
papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy metu jei ,,Suniuko® (,,Puppies®) simbolis surenka ,,auksinio kaulo*
(,,Golden Bone*) simbolj, los¢jui suteikiamas atsitiktinis laiméjimas, kurio verté lygi 10x,
25x, 50x ar 100x bendro statymo.

Nemokamy sukimy metu kiekvieng kartg kai ,,Suniuko (,,Puppies*) simbolis surenka
,suniuko skanésto* (,,Puppy Snax‘) simbolj, jo daugiklis padidéja 1, 2, 3, 4, 5 ar 10.
Nemokamy sukimy metu jei ,,Suniuko* (,,Puppies®) simbolis surenka ,,voverés‘
(,,Squirrel*) simbolj, visi ,,Suniuko* (,,Puppies®) simboliai surenka savo atitinkamos
spalvos ,,brangakmenio® (,,Gem*) simbolius, bei ,auksinio kaulo*“ (,,Golden Bone*)
simbolius.

Nemokamy sukimy metu yra laiméjimo daugiklis, kurio pradiné verté yra x1. Nemokamy
sukimy metu jei ,,Suniuko® (,,Puppies®) simbolis surenka ,,auksinés letenos (,,Golden
Paw*) simbolj, laim¢jimo daugiklis did¢ja tokia tvarka — x1, x2, x3, x5 ir galiausiai x10.

30. LOSIMAS ,,AS ESU SPARTAKAS* (,,] AM SPARTACUS¥)

30.1.

LoSimo taisyklés

,»AS Esu Spartakas‘ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laim¢jimo budy loSimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 20,00 EUR, maksimali laimé&jimo

suma — 410 324,00 EUR.

Laiminciy simboliy deriniai sudaromi 1§ kairés j deSing.

»Auksinis laukinis“ (,,Gold Wild*“) ir ,sidabrinis laukinis® (,,Silver Wild*) simboliai

pakeicia visus iSmokos simbolius.

Vir§ loSimo bugny yra 5 neaktyviis gladiatoriai. Kiekvienas gladiatorius yra susijgs su

vienu 18 penkiy ,,ginklo* (,,Weapon‘‘) simboliy.

Kiekvienas gladiatorius suaktyvinamas, iSsukus laimin¢ig kombinacija su ,,auksiniu

laukiniu® (,,Gold Wild*) simboliu ir to gladiatoriaus ,,ginklo* (,,Weapon*) simboliu. Be to,

suaktyvinama suaktyvinto gladiatoriaus funkcija:

o ,,Krikso* (,,Crixus®) funkcija — bent vienas didelés vertés simbolis ant 2 - 5 biigny
tampa ,,sidabriniu laukiniu® (,,Silver Wild*‘) simboliu;

o ,,Ganniko* (,,Gannicus*) funkcija — suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu
,-auksinis laukinis* (,,Gold Wild*) ir bet koks ,,sidabrinis laukinis* (,,Silver Wild*) arba
»kardo* (,,Sword*) simboliai tampa ,,lipniais laukiniais* (,,Sticky Wild*) simboliais.
,,Lipnis laukiniai® (,,Sticky Wild*) simboliai lieka savo vietose iki pakartotinio sukimo
pabaigos;

o ,Kastuso® (,,Castus®) funkcija - suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu ant 2
— 5 bugny atsiranda 3, 5 ar 7 ,,sidabriniai laukiniai* (,,Silver Wild*) simboliai;

o ,Valerijos®“ (,,Valeria®) funkcija — to sukimo laim¢jimams taikomas x2, x3 ar x5
daugiklis;

o ,Livijos“ (,,Livia®) funkcija - bent vienas aukstos iSmokos arba ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis ant 2 - 5 biigny tampa ,,i$siplecianciu laukiniu® (,,Expanded Wild*‘) simboliu.
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30.2.

Taip pat, kiekvieng kartg iSsukus laiminc¢ig kombinacijg su bet kokio gladiatoriaus ,,ginklo*
(,Weapon) simboliu, atitinkamas gladiatorius jgauna funkcija, kuri bus suaktyvinta
nemokamy sukimy metu:
o ,Kriksas®“ (,,Crixus®) — suaktyvinami 1, 2 arba 3 papildomi nemokami sukimai;
o ,.Gannikas* (,,Gannicus®) — ant biigny atsiranda ,,lipnus laukinis* (,,Sticky Wild*)
simbolis;
o ,Kastusas®“ (,,Castus®) - ant biigny atsiranda ,,sidabriniai laukiniai* (,,Silver Wild*)
simboliai;
., Valerija® (,,Valeria®) — suaktyvinamas daugiklis;
,Livija“ (,,Livia®) - ant bligny atsiranda ,,iSsipleciantis laukinis“ (,,Exapnded Wild*)
simbolis.

Nemokamy sukimy funkcija

Suaktyvinus visus 5 gladiatorius, suaktyvinami 7 nemokami sukimai.

Funkcijos metu loSiama su 5 biignais, 4 eilutémis ir 1 024 laiméjimo biudais.

Visos pagrindinio loSimo metu sukauptos gladiatoriaus funkcijos atsitiktinai
suaktyvinamos kiekvieno nemokamo sukimo metu.

31. LOSIMAS ,,MARIACI YRA SVARBUS* (,MARIACHIS MATTER)

31.1.

LoSimo taisyklés

,»Mariaci yra Svarbus® — tai 7 biigny, 7 eiluciy loSimas.

Maziausias statymas — 0,01 EUR, didziausias statymas — 10,00 EUR, maksimali laimé&jimo
suma — 5 000,00 EUR.

ISmokama tik uZ surinktus ,,saldainio* (,,Candy*) simbolius. Kuo daugiau ,,saldainio*
(,,Candy*) simboliy surenkama, tuo didesnis bus laiméjimas.

Kai vieno sukimo metu ant bligny atsiranda 4 ar daugiau ,,saldainio* (,,Candy*) simboliy,
bei ,,sklaidos magneto™ (,,Scatter Magnet®) arba ,,laukinio sklaidos magneto* (,,Wild
Scatter Magnet*) simboliy tokios pacios risies, visi ,,saldainio* (,,Candy*) simboliai yra
surenkami. Laiméjima sudaro bendras surinkty ,,saldainio® (,,Candy*) simboliy skaicius,
padaugintas i§ to ,,saldainio* (,,Candy*) simbolio vertés. Jei ant buigny yra daugiau nei
vienas ,,sklaidos magneto* (,,Scatter Magnet*) simbolis, ,,saldainio* (,,Candy*‘) simboliai
tokios pacios riiSies yra surenkami tiek karty, kiek yra ,,sklaidos magneto® (,,Scatter
Magnet*) simboliy.

Pagrindinio loSimo metu ant biigny gali atsirasti daugiausiai 3 ,,sklaidos magneto* (,,Scatter
Magnet*) simboliai.

,Laukinio sklaidos magneto* (,,Wild Scatter Magnet*) simbolis surenka visy risiy
»saldainio® (,,Candy*‘) simbolius, jei kiekvienos rusies simboliy ant biigny yra ne maziau
nei 4.

Kai surinkti simboliai dingsta, like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakeiCiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Tusti simboliai kritimo metu neatsiranda.
Pagrindinio lo§imo sukimo metu ant btigny gali atsirasti ,,tus¢iy simboliy sprogdiklio*
(,,Blank Exploder*) simbolis. Kai taip atsitinka, pats simbolis, bei visi tusti simboliai yra
susprogdinami.
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ISsukus ,,pinjatos* (,,Pinata*) simbolj, jis iSsiplés per visg biigng ir atskleis atsitiktinius
simbolius.

LosSime yra laiméjimo daugiklis, kurio pradiné verté yra x1. Laimé&jimo daugiklis didéja po
kiekvieno simboliy kritimo tokia tvarka — x1, x1, x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, maksimalus
laiméjimas.

32. LOSIMAS ,,DIDELIS PINIGU ESERYS* (,,BIG MONEY BASS%)

32.1.

32.2.

LoSimo taisyklés

,Didelis Pinigy ESerys® — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 1 024 laim¢jimo biidy loSimas.
Maziausias statymas — 0,20 EUR, didziausias statymas — 150,00 EUR, maksimali
laiméjimo suma — 751 200,00 EUR.

Laimin¢iy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus jprastos iSmokos simbolius.

ISsukus laimincig kombinacijg i§ 3 vienody ,,zuvies* (,,Fish*) simboliy, suaktyvinamas
pakartotinis sukimas, kurio metu ,,zuvies* (,,Fish*) simboliai licka savo vietose, o visos
kitos pozicijos sukamos pakartotinai. Jei pakartotinio sukimo metu ant biigny atsiranda
papildomas ,,zuvies* (,,Fish*) arba ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, suaktyvinama ,,laikyk ir
pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) funkcija su 1 pakartotiniu sukimu, jei ne — los¢jas
grazinamas | pagrindinj lo§ima.

»Laikyk ir pakartotinai suk® (,,Hold and Respin*) funkcija

ISsukus laimin¢ig kombinacijg i§ 4 ar 5 vienody ,,zuvies* (,,Fish*) simboliy, suaktyvinami

2 arba 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas ,,zuvies (,,Fish®) ir ,,Jaukinis* (,, Wild*) simbolis turi savo daugiklio verte:

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis — x2;

»Pagerinimo* (,,Power Up*) simbolis — x1;

,Didelio eSerio* (,,Bigg Bass®) simbolis — x4;

»Melynos zuvies* (,,Blue Fish*) simbolis — x3;

,» Violetinés zuvies* (,,Purple Fish*) simbolis — x2;

,Zalios zuvies“ (,,Green Fish) simbolis — x1.

Virs§ bligny esanti zvejo valtis nurodo surinkty daugikliy suma, kuri prasideda nuo x1.

Kai ant bugny atsiranda bent vienas ,zuvies* (,,Fish*), ,laukinis® (,,Wild*) arba

»pagerinimo* (,,Power Up*) simbolis, pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas i prading

verte (1, 2 arba 3).

Funkcijos pabaigoje bendras statymas yra padauginamas i§ visy ant biigny esanciy

simboliy daugikliy sumos, bei padauginamas i§ daugiklio nurodyto ant zZvejo valties.

Bet kokio pakartotinio sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta viena i$ iy funkcijy:

o ,Pagauk zuvi“ (,,Catch a Fish*) funkcija — atsitiktinio ,,zuvies* (,,Fish®) simbolio
daugiklis pridedamas prie valties daugiklio vertés. Taip pat suteikiamas papildomas
sukimas;

o ,Pakartotinai uzmesti meskere* (,,Rebait the Line*) funkcija — pakartotiniy sukimy
skaiCius atstatomas ] prading vertg;

o O O O O O
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32.3.

o ,.Beprotiskos zuvies* (,,Berserk Fish*) funkcija — atsitiktinis ,,zuvies* (,,Fish*) simbolis
surenka iki 10 kity atsitiktiniy ,,zuvies* (,,Fish*) simboliy daugikliy ir prideda jy vertes
prie savo daugiklio vertés. Taip pat suteikiamas papildomas sukimas;

o ,Zuvy sprogdinimo* (,,Dynamite Fishing®) funkcija — atsitiktinéje pozicijoje atsiranda
dinamitas, kuris susprogdina savo pozicijos simbolj ir iki 8 Salia esanc¢iy simboliy.
Susprogdinty simboliy daugikliai pridedami prie valties daugiklio vertés. Taip pat
suteikiamas papildomas sukimas.

Premijos pirkimo funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
suma pereiti ] ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin*) lo§img su 3 pakartotiniais
sukimais. Kai ,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) funkcija yra aktyvuota
naudojant pirkimo funkcija, lo§iamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin‘) funkcija.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush®) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodytg sumg pereiti | ,laikyk ir pakartotinai suk“ (,,Hold and Respin®) lo§img su 3
pakartotiniais sukimais. Kai ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) funkcija yra
aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota ,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin‘) funkcija,
kurios metu valties daugiklio pradiné verté yra x3.

LoSimas taip pat turi premijos pirkimo (,,Bonus Rush®) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodytg sumg pereiti | ,laikyk ir pakartotinai suk“ (,,Hold and Respin®) lo§img su 3
pakartotiniais sukimais. Kai ,,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) funkcija yra
aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota ,laikyk ir pakartotinai suk* (,,Hold and Respin®) funkcija,
kurios metu valties daugiklio pradiné verté yra x5.
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