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UAB ,,BALTIC BET“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDAS NR. 3.1.

Siame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy stalo lo§imy gyvai taisyklés (Evolution).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai stalo loSimai gyvai:

. »,Dviejy Kombinacijy Kazino Hold‘Em* (,,2 Hand Casino Hold‘Em*);
2. ,,AmerikietiSka Ruleté*“ (,,American Roulette*);

3. ,,Bakara“ (,,Baccarat);

4. ,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®);

5. ,,Stingdantis Kariby Pokeris* (,,Caribbean Stud Poker);
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. ,,Kazino Hold‘Em* (,,Casino Hold‘Em*);
. ,,Kazino Kauliukai* (,,Craps®);
. ,,Drakonas Tigras* (,,Dragon Tiger*);
9. ,,Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* (,,Free Bet Blackjack®);
10. ,,Begalinis Juodasis DZekas* (,,Infinite Blackjack®);
11. ,,Momentiné Ruleté* (,,Instant Roulette*);
12. ,,Pinigy Ratas* (,,Money Wheel);
13. ,,Monopolis Gyvai“ (,,Monopoly Live*);
14. ,,Bakara Be Komisinio* (,,No Commission Baccarat®);
15. ,,Galingasis Juodasis Dzekas* (,,Power Blackjack®);
16. ,,Papildomy Statymy Miestas* (,,Side Bet City*);
17. ,,Greita Bakara* (,,Speed Baccarat®);
18. ,,Greita Ruleté* (,,Speed Roulette*);
19. ,,Texas Hold‘em Premijinis Pokeris* (,,Texas Hold‘em Bonus Poker*);
20. ,,Trijy Korty Pokeris* (,,Three Card Poker*);
21. ,,VirSutiné Korta* (,,Top Card*);
22. ,,Pagrindinis Texas Hold‘em* (,,Ultimate Texas Hold‘em*);
23. ,,Bakara Spaudimo Kontrole¢* (,,Control Squeeze Baccarat®);
24. ,.Dvigubo Kamuoliuko Ruleté* (,,Double Ball Roulette*);
25. ,,PranctzisSka Ruleté* (,,French Roulette*);
26. ,,Aukso Turto Bakara“ (,,Golden Wealth Baccarat*);
27. ,,Zaibiskas Kauliukas“ (,,Lightning Dice*);
28. ,.Greitas Zvilgsnis Bakara® (,,Peek Baccarat®);
29. ,,Greitas Juodasis Dzekas* (,,Speed Blackjack®);
30. ,,Spaudimo Bakara* (,,Squeeze Baccarat®);
31. ,,Automatiné Ruleté* (,,Auto Roulette*);
32.,, XXX Ekstremali Zaibuoj anti Ruleté* (,,XXXtreme Lightning Roulette®);
33. ,,Automatiné Greita Ruleté* (,,Auto Speed Roulette*);
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,.Zaibuojanti Ruleté* (,,Lightning Roulette®);

»Ruleté* (,,Roulette*);

Lwduper Sic Bo* (,,Super Sic Bo*);

XXX Ekstremali Zaibuojanti Bakara“ (,,XXXtreme Lightning Baccarat*);

,,areitoji Bakara be Komisinio* (,,No Commission Speed Baccarat*);

,.Zaibuojanti Bakara“ (,,Lightning Baccarat*);

»Super Andar Bahar* (,,Super Andar Bahar®);

,Klasikinis Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* (,,Classic Free Bet Blackjack®);
,Begalinis Statymy Krautuvas: Juodasis Dzekas* (,,Infinite Bet Stacker Blackjack®);
,Zaibiskas Drakonas Tigras“ (,,Lightning Dragon Tiger®);

,Begalinis Linksmybiy Linksmybés 21: Juodasis Dzekas“ (,Infinite Fun Fun 21

Blackjack®);
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,Zaibiskas Sik Bo* (,,Lightning Sic Bo%);

,»Bac Bo*“ (,,Bac Bo*);

,»Top Kauliukas* (,,Top Dice®);

,Lengvas Juodasis Dzekas* (,,Easy Blackjack®);

,»Visada 8 Bakara* (,,Always 8 Baccarat®);

,»@reitas Super Sik Bo* (,,Speed Super Sic Bo*);

»Klasikinis Statymy Kaupimo Juodasis Dzekas* (,,Classic Bet Stacker Blackjack®);
»Karas* (,,War®);

,.Zaibiskas Bac Bo* (,,Lightning Bac Bo®).

ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

. LOSIMAS ,,DVIEJU KOMBINACIJU KAZINO HOLD‘EM* (,2 HAND CASINO
HOLD‘EM¥)

,Dviejy Kombinacijy Kazino Hold‘Em* yra pokerio variantas, leidZiantis loSti su viena
arba dviem kombinacijom. Siame losime yra lo§iama pries krupjé, o ne pries kitus logéjus.
Sio logimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausig galima penkiy korty
kombinacijg 1§ pirmyjy dviejy los¢jui padalinty korty ir penkiy bendry korty. Kiekviena
loséjo kombinacija atskirai lyginama su krupjé kombinacija. Geriausia pokerio
kombinacija laimi.

Prie vieno ,,Dviejy Kombinacijy Kazino Hold’em* pokerio stalo vienu metu gali losti
neribotas lo$éjy skaiCius. Visi lo$¢jai, turintys tg pacig kombinacijg prie stalo uzima vieng
vieta.

Sis logimas logiamas naudojant viena standarting 52 korty kalade. Kortos maisomos po
kiekvieno lo§imo.

Norint dalyvauti loS§ime, per statymams skirtg laikg (15 sekundziy) lo$¢jas atlieka statyma
»Ante“ statymo lauke atskirai kiekvienai kombinacijai. Taip pat loS¢jas gali atlikti
papildomg ,,Premijos* statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmgsias penkias kortas i8 jy
yra ,, Tuzy*“ pora ar geresn¢ kombinacija. ,,Premijos™ statymas vertinamas kiekvienai
kombinacijai atskirai pagal pirmgasias penkias kortas (trys bendros kortos, atverstos ,,Flop*
(,,nesekmé*) metu ir dvi los¢jo turimos kortos).



Krupjé padalija dvi uzverstas kortas sau ir po dvi kortas kiekvienai lo§¢jo kombinacijai.
Tuomet krupjé stalo viduryje atvercia pirmasias tris bendras kortas (,,Flop* - ,,nesekme®).
Sios trys kortos yra bendros lo§¢jui ir krupjé. I§ ju lodéjas turi sudaryti pokerio kombinacija.
Toliau los¢jas sprendzia, ar ,Zaisti*, ar ,,Numesti (Siems veiksmams atlikti skiriama 15
sekundziy). Jei lo§¢jas nori testi lo§ima, renkasi ,,Zaisti“. ,,Zaisti“ statymo éjimas yra lygus
dvigubam , Ante” statymui. LoSéjas norédamas baigti loSimg renkasi ,,Numesti® ir
praranda ,,Ante* statyma. ,Zaisti“/, Numesti* sprendimas neturi jokio poveikio ,,Premijos‘
statymams.

Loséjui priémus sprendimg krupjé padalina dvi bendras kortas (ketvirtgja ir penktaja).

Krupjé taip pat atvercia pirmasias savo dvi kortas.

Siekiant iSsiaiskinti laimétojg yra sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios 1o$¢jo

ir krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

,Premijos* statymas:

o ,Premijos“ statymas (jam atlikti skiriama 15 sekundziy) yra papildomas, ji galima
atlikti atskirai. ,,Ante* statymy vietoje padéjus zetong isijungia ,,Premijos* statymo
laukas. Loséjas gali atlikti ,,Premijos® statyma taip pat, kaip ir ,,Ante* statyma.

o ,Premijos® statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmasias
penkias kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop™ (,,nesékmé*) metu ir dvi los¢jo
turimos kortos). ,,Premijos* statyma loSéjas laimi, jei turi ,,Tlzy pora™ ar geresne
kombinacijg. Laiméjimas iSmokamas pagal ,,Premijos* laim¢jimy lentelg.

Atskiry korty verté maZzéjancia tvarka: ,, Tiizas* (gali biiti didziausios arba maziausios

vertés), ,,Karalius®, ,,Dama“, ,,Valetas®, ,,10, ,,.9“, ,,8, ,,7, ,,6, ,,5°, ,,4%, ,,3“ ir ,2%

»luzas™ gali buti didZiausios vertés korta eil¢je nuo ,,10“ (,,10%, ,,Valetas®, ,,Dama*,

,Karalius®, ,, Tlizas*) arba maziausios vertés korta eiléje iki ,,5“ (,,Tuzas*, ,,2°, ,,3%, ,,4%,

2»3).

Galimos kombinacijos nuo didZiausios iki maziausios:
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o N »KaraliS§koji spalva® yra vienos rusies eilé¢ i§ Siy korty: ,,Ttzas*,

»Karalius®“, ,,Dama®, , Valetas®, ,,10“. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj
statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.
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o ,»Eileé ir spalva® yra kombinacija, kurioje yra vienos riisies i§ eilés

einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy ,,9%, ,,8%, ,,7%, ,,6° ir ,,5¢. Lyginant dvi ,eilés ir
spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSciausia korta turi didesne vertg. Lygiyjy
atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.
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o U ,Keturios vienodos“: Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi ,,Ttuzai“ yra
Lketuriy vienodos® vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty
kombinacija yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia penktoji (,,Kickers) korta.
Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*®.
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. ,Pilna troba* yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés

kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys ,Karaliai® ir dvi



,Sesiaakés“. Lyginant dviejy ,,pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacija sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei ,,pilnos trobos* kombinacijoje
trys kortos yra vienodos vertés (,,lygiosios*), lyginama dviejy vienody korty verté.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.
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i G »Spalva®“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taCiau eina ne i$ eilés, pvz., penkios vyny kortos. Lyginant dvi ,,spalvos®
kombinacijas, laimi ta, kurioje rusies korta yra didesnés vertés. Jei abi kombinacijose
auksciausios vertés kortos yra vienodos, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.
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L AR ,»Ei1lé“ yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos riiSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy ,,Devynaké®, , AStuonaké®,
»Septynake®, ,Sesiaake, , Penkiaake®. Lyginant dvi ,eilés* kombinacijas, laimi ta,
kurioje aukSciausia korta turi didesne verte. Dvi ,.eilés® kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (,,lygiosios*), raisis reikSmés neturi.
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11 1 | ,»I1ys vienodos* yra kombinacija i§ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, loS¢jas, turintis tris
,Karalius®, turi ,.trijy vienody kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés
trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant
dvi ,,trijy vienody“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra
tokios pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).
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@ ¢ 9V &4+ Dy poros‘ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertes korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
,»Tuzai“ir du ,,Karaliai“. Lyginant dvi ,,dviejy pory* kombinacijas, lyginamos didesnés
vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés
poros yra vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji korta.
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11 1 ] ,Pora®“ yra kombinacija 1§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
»Karaliy“) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. ,,Pora® yra maziausia kombinacija, uz kurig iSmokamas laiméjimas.
Aukstesnés vertés korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty porg. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i8 juy.
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& 69 ¢ ,»Auksc¢iausia korta* yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno 1§ aukSCiau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, loséjas loSia su
auksciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksc¢iausia
korta, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant
loS¢jo/krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).
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e Norédamas losti, krupjé turi surinkti bent porg i$ korty, kuriy verté yra ne mazesné nei 4 ar

geresn¢ kombinacija.
e, Ante“ statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
,,Karaliskoji spalva“ 100:1
,Eilé ir Spalva® 20:1
,,Keturios vienodos* 10:1
,,Pilna troba“ 3:1
»Spalva“ 2:1
,,Eilé arba maziau* 1:1
e, Zaisti“ statymy laiméjimai yra 1:1.
e Premijos“ statymo laiméjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,Karaliskoji spalva* 100:1
,»Eilé ir Spalva* 50:1
,,Keturios vienodos* 40:1
,,Pilna troba“ 30:1
»Spalva“ 20:1
,,Ei1lé 7:1
,» L Tys vienodos* 7:1
,,DVi poros* 7:1
, 1 uzy pora* 7:1

e Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 1 500,00 €, maksimalus laiméjimas
—510 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos
ir sprendimo biidai:



o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jel per pirmajj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, , loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio lo§imo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

2. LOSIMAS ,,AMERIKIETISKA RULETE“ (, AMERICAN ROULETTEY)



»AmerikietiSkos Ruletés* tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir
pastatyti vieng ar daugiau statymy ant to skaiCiaus. ,,AmerikietiSkos Ruletés* rate yra
skaiciai nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).

Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko rutuliukas sustoja

vienoje 1§ sunumeruoty rato padaly. Los¢jas laimi, jei pastato statymg, apimant; tg skaiciy.

Prie ruletés stalo los¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas

apima vieng skai¢iy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams

atlikti yra skiriama 15 sekundziy, nesp¢jus — laukiama kito loSimo.

Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami

,» Vidiniais‘“ statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami

statymai vadinami ,,ISoriniais* statymais.

,»Vidiniai“ statymai:

o ,Tlesioginis“ — lo$éjas padeda savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj);

o ,Padalintas statymas“ — loS¢jas padeda savo zetong ant vertikalios ar horizontalios
linijos tarp bet kuriy dviejy skai¢iy;

o ,Eilés statymas® — loséjas padeda savo Zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima
tris skaicius;

o ,,Kampo statymas® — los¢jas padeda savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,,Penkis statymas® — lo$éjas padeda savo Zetong ant statymo tinklelio iSorinés ribinés
linjjos tarp 0 ir 1 (tame taske, kuriame apatinis deSinys skaiciaus 0 kampas jungiasi su
vieneto apatiniu kairiuoju kampu). Penkis statymas apima penkis skai¢ius: 0, 00, 1, 2
ir 3;

o ,Linijos statymas®“ — loséjas padeda savo Zetonag dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, 1S viso Sesis skaicius.

,18oriniai‘* statymai:

o ,Stulpelio statymas® — lo$¢jas padeda savo Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2
prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis ir dvigubas
nulis nepatenka i stulpeliy statymus.

o ,Tuzino statymas®“ — loS¢jas padeda savo Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy.

o ,,Raudona‘“/, Juoda‘“— loséjas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka  Siuos
statymus.

o ,Even*“/,,0dd“ (,,Lyginis*“/,,Nelyginis*) — lo§¢jas padeda savo zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus.

o ,1-18%,19-36 — los¢jas padeda savo Zetong viename i§ $iy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

Los¢jas spaudzia mygtuka ,,Kaimyny statymai®, kad atidaryty specialy ovalo ar lenktyniy

rato formos statymy langa, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius

statymus.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo

vietos yra paryskintos.
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Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaiCius.
Norédamas atlikti kaimyny statymus, los¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj
skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaidiaus ir ant jo kairéje ir desingje esanéiy
skaiCiy. Paspaudes apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka, lo$¢jas gali sumazinti pasirinkto skai¢iaus
kairéje ar desingje esanciy kaimyny skaiciy.

,Mégstami statymai‘:

@)

Papildoma ,,Mégstamy statymy* funkcija leidzia iSsaugoti pamegtus statymus arba
jvairiy statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti
prie ruletés stalo. LoS¢jas gali i§saugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su
skirtingais pavadinimais.

Norédamas atidaryti ,,Mégstamy statymy*“ meniu, loS¢jas spaudzia mygtuky
,Mégstami statymai‘. Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty $ig funkcija.
Atlikes mégstama statyma ar statymy kombinacija, los$¢jas paspaudzia ,,Mégstamy
statymy“ meniu esancig nuoroda ,ISsaugoti paskutinj statyma“. Bus pasiilytas
numatytasis $io statymo pavadinimas, taCiau loSéjas gali ir pats pasirinkti kokiu
pavadinimu norés iSsaugoti ,,Mégstama lo§ima™.

Tuomet §j statyma loS¢jas galés iSsaugoti ir pridéti prie savo meégstamiausiy statymy
saraSo paspaudes mygtuka ,ISsaugoti“ arba klaviatiros mygtuka ,Enter”, galés
padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo suma paspausdamas reikiamag
kiekj karty ant statymo pavadinimo.

»opeciallis statymai® — antrajame ,,Mégstamy statymy‘ skirtuke los¢jas galés lengviau
atlikti ,,Finale en plein* ir ,,Finale a cheval* statymus.

o

,,Finale en Plein‘:

= Finale en plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno
po 1 Zetona;

= Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po

1 Zetona;

= Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 6* — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 7* — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;



,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;
,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

o ,,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 5 zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33,
ant kiekvieno po 1 Zetong;

,Finale a cheval 1/4* — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 2/5% — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 7/10“ — 3 zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 8/11% — 3 zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 zetona;

,Finale a cheval 9/12“ — 3 zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi ,,Vidiniai*“ statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.
Pavyzdziui, ,,Viso* statymo ant skai¢iaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai
padengty: 1 zetonas ant 36, 2 Zetonai ant ,,Padalinty‘ statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
,»Eilés* statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 , Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.

e ,,Laiminciyjy skai¢iy* ekrane rodomi paskutinieji laimeje¢ skaiciai.

15 39 13 A

o Kairé¢je rodomi paskutiniojo lo§imo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai,
raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.
e, Vidiniy“ statymy laiméjimy lentelés:

Statymo tipas Laiméjimas
,» Liesioginis® 35:1
,Dalijimas* 17:1
,,Eiluté* 11:1




»Kampas* 8:1
,,Penkis® 6:1
,,Linija‘ 5:1
»Stulpelis* 2:1
,,Tuzinas‘ 2:1
,,Raudona‘/,,Juoda* 1:1
,Lyginis‘“/, Nelyginis* 1:1
,»1—18%/,,19-36% 1:1

Minimalus statymas yra 0,20 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laiméjimas

—267 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Jei sukimas apibréZztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin* (,,negaliojantis

sukimas®).

,INo Spin‘ (,,negaliojantis sukimas*) taikomas $iais atvejais:

o Rutuliukas sukasi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai,

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

o Rutuliukas iSkrito i8S rato;

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

Negaliojanc¢io sukimo ,,No Spin‘“ (,,negaliojantis sukimas®) atveju, lo$éjy atlikti statymai

automatiSkai grgzinami. Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj

skai¢iy, loSimas toliau tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruleté¢je iSsuktas skaicius

neuzregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai graZinami.

Tuo atveju, kai sistemoje uZregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,

teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai

statymai grazinami.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
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kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

LOSIMAS ,,BAKARA® (,BACCARATY)

o ,Bakara“loSimo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i§ loSian¢iy losSimo lauky
—,,Loséjui (,,Player”) ar ,,Bankininkui‘ (,,Banker*), iskris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

e Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reik§més:

o ,,IUzai“ yra maZziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;
o ,.DeSimtaké® ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

o ,Bakara“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos raisis (,,Sirdys“,
,»Vynai“,  Kryziai“ ar ,,Blignai*) reikSmés neturi.

e Pries kiekvieng dalijimg loS¢jas stato, kuriam 1S loSianCiy loSimo lauky — ,,LoSéjui®
(,,Player®) ar ,,Bankininkui‘ (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas ,,Loséjui* (,,Player) (i§ viso
loSime gali dalyvauti iki 5 loSéjy) ir ,,Bankininkui* (,,Banker®).

e Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg ,,Loséjui (,,Player®), kita karta ,,Bankininkui‘
(,,Banker®).

e Jei ,Los¢jas” (,,Player®) ir ,,Bankininkas® (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas,
loSimas baigiasi lygiosiomis.

« Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra ,,10“ ar
daugiau). Pavyzdziui, ,, 7 ir ,,9 vertés kombinacija ,,Bakara‘ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9 verté yra 9.

e Jei ,Loséjas™ (,,Player) arba ,Bankininkas®“ (,,Banker”) i§ pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 8 arba 9 (,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei ,Los¢jas™ (,,Player) ir ,Bankininkas* (,,Banker) po pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 0-7, uzklausiama ,Treciosios kortos taisykle®, pagal kurig
nusprendziama, ar kuriam nors reikia tre€iosios kortos. ,,Loséjas* (,,Player) visuomet
pradeda loSima pirmas.

o Statymams atlikti loSéjas turi 15 sekundziy. Nesp¢jes to padaryti, los¢jas laukia sekancio
lo§imo.

o Laukelio ,,Los¢jas* (,,Player) kombinacija:
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Pirmujy dvieju lo$éjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 ,LoS¢jas (,,Player) ima trecig korta.
6-7 ,LoS¢jas* (,,Player*) susilaiko.

89 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

e ,.Bankininko* (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosios Treciosios ,,LoS¢jas* (,,Player®) iStrauktos kortos verté

f]glankininko Nera

“ (,,Banker*) | treciosios 9
kortos kortos

0 I I I I I . I ,

! I L e L L L L
2 1 T 11 11 1t 1t 1 1 1t 1 1
3 I I | I I I .

4 1 BEEE: ' ' ' ' ' BEE

5 I S S S S I I I I S S

6 S S S S S S S I I S S

7 S S S S S S S S S S S

8 S S S S S S S S S S S

9 S S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

e Jei ,Lo8¢o“ (,,Player”) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet ,,Bankininko* (,,Banker*) 3, 4
arba 5 vertés kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

e Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

,,P Pair (,,LoSéjo pora®) Laimima, jei pirmosios dvi ,,Los¢jui* (,,Player*) padalintos
kortos sudaro pora.

,,B Pair* (,,Bankininko pora“) Laimima, jei pirmosios dvi ,,Bankininkui“ (,,Banker)
padalintos kortos yra pora.
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,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Laimima 25:1, jei ,Bankininkui“ (,,Banker*) arba
,Loséjui“ (,,Player*) padalijamos vienodos pirmosios dvi
kortos (vienodos riisies ir vertes).

Laimima 200:1, jei ,,Bankininkui* (,,Banker*) ir ,,Los¢jui‘
(,,Player) padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

,Either Pair (,,Bet kuri pora®)

Laimima, jei ,,Bankininkas*“ (,,Banker*) arba , Los¢jas‘
(,,Player) turi poros kombinacija.

,,P Bonus® (,,Los¢jo premija‘)

Laimima, kai ,,Los¢jas (,,Player) laimi loSima surinkes
natiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Bankininka‘
(,,Banker®) keturiais taskais.

,,B Bonus* (,,Bankininko premija‘)

Laimima, kai ,,Bankininkas®“ (,,Banker”) laimi loSimg
surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,L.oséja*
(,,Player*) keturiais taskais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
»Player* (,,Loséjas®) 1:1

»11e* (,,Lygiosios®) 8:1

,,P Pair* (,,Loséjo pora®) 11:1

,,B Pair* (,,Bankininko pora“) 11:1

,Perfect Pair® (,,Tobula pora®)

Viena pora - 25:1
Dvi poros - 200:1

,Either Pair* (,,Bet kuri pora®)

5:1

P Bonus‘/,.B Bonus“
premija‘“/,,Bankininko premija*)

(,,Lo8¢jo | ISmokéjimo santykio tikimybés:

e Ne ,natiirali“ pergalé 9 taskais, 30:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 8 taskais, 10:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 7 taskais, 6:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 6 taskais, 4:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 5 taskais, 2:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 4 taskais, 1:1;
e Natirali“ pergale, 1:1;

o ,Nattralios* lygiosios, (,,Push®).

* Natirali korty pora — situacija, kuomet ,,Loséjo“ (,, Player*) ir/ar ,, Bankininko* (,, Banker*)
tasky suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).
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Minimalus statymas yra 0,20 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laiméjimas

— 175 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei

daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nesékmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas

patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti

problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams

ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*

ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks

loSima, praneSg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

Jeilo§¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ loSéjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti

1vykusio loSimo rezultatg.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18

loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,

tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,

losSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,

neatsizvelgiant ] atsijungima.
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. LOSIMAS ,,JUODASIS DZEKAS“ (,,BLACKJACK¥)

e ,Juodojo DzZeko* tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé ir nevirSyti 21. Geriausia
,<Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai
21. Los¢jas losia tik pries krupjé, ne pries kitus losé¢jus.

e Losimui vadovauja krupjé. Prie ,,Juodojo Dzeko* stalo gali losti iki 7 loséjy.

e LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir ,,Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Ttizus*, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pries loSima reikia pasirinkti savo vietg prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos
prie stalo su zenklu ,,Laisva vieta® (,,Free Seat”). Norédamas atlikti statyma, lo$¢jas turi
pasirinkti zZetono verte, nurodytg eurais.

e Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam lo$¢jui i§dalina ir atvercia po
vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kair¢je esanciam los¢jui, tuomet kitiems pagal
laikrodzio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina po atversta
kortg, tatiau antroji krupjé padalinta korta biina uzversta. Salia lo§éjo korty rodoma logéjo
pradinés kombinacijos verte.

o Jei loS¢jo pradiniy dviejy korty verteé yra lygi 21, jis turi ,,Juodajj DZeka*.

e Jei krupjé atversta korta yra , Tuzas“, los¢jas gali atlikti ,,draudimo* statymg (15
sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji DZeka* — net jei ir pats
los¢jas turi §ig kombinacijg. ,,Draudimo® statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$éjo
statymo. Toks statymas yra atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

o Krupjé tokiu atveju atvercia ir parodo loS¢jams savo uzversta korta, ar neturi ,,Juodojo
DzZeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,Juodojo DZeko*, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi
,Juodaji Dzeka“, o loséjas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

o Jei tiek loSéjas, tiek krupjé abu turi ,Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
statymai grazinami. Jei atversta krupjé korta yra ,,10 arba korta su paveiksléliu,
,draudimo* lo§éjas jsigyti negalés ir krupjé netikrins, ar turi ,,Juodajj DZeka*.

o Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo DZeko®, lo8¢jai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas kombinacijas. Tam krupjé paeiliui, pagal laikrodzio
rodykle, kiekvienam loS¢jui siiilo padalinti daugiau korty.

o Jei pradiné loséjo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinimg® (per 15
sekundziy). Siuo atveju lodéjas padvigubins savo statyma ir loséjui bus padalinta
papildoma korta prie lo§éjo jau turimos kombinacijos.

e Taip pat loS¢jas gali nuspresti ,,Imti (per 15 sekundZiy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. Los¢jas gali imti daugiau nei vieng korta, o kai jau bus patenkintas
turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

e Jei loséjo prading kombinacijg sudaro dvi vienodos vertés kortos, loséjas gali ta pora
»Padalinti* (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlieckami
atskiri pradinio dydZio statymai. Gaves antraja korta, loSéjas gali savo turimas
kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. Taciau jei loS¢jas pradzioje turi
,» 1Uzy* pora, jis gaus tik vieng papildoma korta kiekvienai kombinacijai be galimybes imti
papildomas kortas.
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Jei los¢jo kombinacijos suma virsija 21, jis pralaimi ir praranda tos kombinacijos statymus.

Visiems los¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atverCia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia. Atkreipiamas

démesys, kad silpnoje kombinacijoje ,, Ttizo* verté yra 11.

Los¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka daugiau nei 21. Jei lo$¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir

krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§¢jo statymas grazinamas.

,Juodojo Dzeko* kombinacija galima tik su dvejomis pradinémis kortomis. 21 tasko vertés

kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*. Taigi,

,Juodasis Dzekas* taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

Siame ,.Juodojo DZeko™ logime taip pat yra papildomi statymai — ,,Idealios poros“ ir

,»21+3%“. Papildomus statymus los¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko*

statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo Dzeko* statymai

lo§éjy yra laimimi, ar ne.

,ldealios poros* papildomas statymas suteikia progg laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra

pora, pavyzdziui, dvi ,,Damos®, du ,,Tuzai“ arba dvi ,,Triakés“. Yra trys pory tipai,

kiekvienam taikomos skirtingos iSmokos:

o ,,Puiki pora“ — ta pati rasis ir verté, pvz., du vyny ,, Ttizai*;

o ,.Spalvota pora“ — skirtingos tos pacios spalvos ir vertés riisys, pvz., Sirdziy 2 + biigny
2;

o ,,MiSri pora“ — skirtingos spalvos ir riiSies, bet tos pacios vertés kortos, pvz., Sirdziy 10
+ kryziy 10.

,»21+3 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢igja kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis iSmokomis:

o ,,Irys vienos riiSies ir vertes* — identiSkas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,3palva ir eile” — i§ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas®™ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos“ — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai*;

o ,Eile* — 1§ eilés einancios, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 +
SirdZiy 4;

o ,.Spalva“—tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

Lotatyti uz akiy“ funkcija leidzia atlikti statymus uz kito lo$¢jo gauta kombinacija.

Laiméjimai uz ,,Statyti uz akiy“ yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

Los¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy* galimybe neatsizvelgiant ] tai, ar sédi prie ,,Juodojo

Dzeko* stalo ir nori pats losti ar ne. Taciau los¢jas negali atlikti ,,Statyti uz akiy* uz savo

kombinacija.

Lose¢jas turi atlikti statyma bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy* vietoje prie kito los¢jo

vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. LoS¢jas uzveda zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz

akiy“ vietos, kad pamatyty, kiek loséjy atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy

statymy suma.

Jei lo8¢jas atlieka ,,Statyti uz akiy* ir nusprendZzia nedalyvauti loSime, jo statymas yra iSkart

grazinamas.

Ties kiekviena ,,Juodojo DZeko* stalo vieta nurodytas vardas rodo lo$¢ja, kuris priims visus

sprendimus dél kombinacijos. Tac¢iau nurodytas loS¢jas pats gali nuspresti, ar nori atlikti
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»draudimo** statyma, jei krupjé atversta korta yra ,, Ttuzas®“. Taip pat los¢jas gali i§ anksto
nuspresti, ar nori padvigubinti savo statyma, jei los¢jas, uz kurio akiy atliekamas statymas,
nusprendzia ,,Dvigubinti* ar ,,Padalinti* savo kombinacija.

Véliau Siuos nustatymus los¢jas gali pakeisti paspaudes ,,Nustatymy®“ mygtuka ir
pasirinkes ,,Statyti uz akiy“ skirtukg. Jei loséjas nori kitiems loSéjams uzdrausti atlikti
»Statymus uz savo akiy“, gali pazyméti laukelj ,,Leisti kitiems lo$¢jams atlikti statymus
man uz akiy“.

,Karsty loséjy* simbolis leidzia loséjui matyti, kurie ,,Juodojo Dzeko* loséjai turi ilgiausia
pergaliy eile.

éj'b

Skai¢ius aukso medalyje nurodo, kiek loSimy paeiliui los¢jas laiméjo. Vos tik ,,Karstas
los¢jas* pralaimi loSima, jis iSkart praranda ir aukso medalj.

,Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3:2.

Laiminc¢ioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi ,,Juodajj Dzeka®, ,,draudimo® iSmoka yra 2:1.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loS¢jas turi priimti sprendima.
Vienas i§ los¢jui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®) funkcija (tai funkcija
kuri leidzia gauti iSmoka uZz atlikta statymg anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo® (,,Cash Out™) funkcija, loSimas su ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®)
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j loséjo bendra
rezultata uz korty kombinacija ir dalintojo atversta korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomumg galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

»ldealios poros* laim¢jimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
,,Puiki pora“ 25:1
»Spalvota pora“ 12:1
,,Misri pora* 6:1

e 21+3% laiméjimy lentele:
Kombinacija Laiméjimas
,» LTys vienos riiSies* 100:1
,Eilé ir spalva“ 40:1
,» L Tys vienodos* 30:1
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,,B1le*

10:1

»Spalva“ 5:1

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laim¢jimas

—96 800,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrgjj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ loSéjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius loS¢jo pasirinkimus. LoSéjo loSimy saskaita atnaujinama 26

atsizvelgiant j loSimo rezultatus. Jei loS¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas

bus vykdomas pagal pries tai numatyta pasirinkimg. LoS¢jas, kuris netur¢jo galimybeés dél

techniniy klificiy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés

perziiiréti jvykusio lo§imo rezultatg.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas 18
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loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

. LOSIMAS ,,STINGDANTIS KARIBU POKERIS“ (,,CARIBBEAN STUD POKER¥)

o . Stingdantis Kariby Pokeris“ nuo Teksaso pokerio skiriasi tuo, kad loSiamas pries krupje¢,
o ne kitus los¢jus.

o ,.Stingdancio Kariby Pokerio* tikslas yra surinkti geresng¢ kombinacijg nei krupjé i$ penkiy
korty.

e Prie vieno ,,Kariby pokerio* stalo vienu metu gali loSti neribotas lo$éjy skaicius. Vienas
lo§éjas prie stalo uzima vieng vieta.

e Kariby pokeris“ loSiamas su viena standartine 52 korty kalade (,,Juokdariy“ kortos
nenaudojamos). Su viena korty kalade loSiamas tik vienas loSimas, kortos maiSomos po
kiekvieno loSimo.

o Los¢jas, norédamas pradéti lo§ima, padeda pradinj statyma ,,Ante* vietoje. Krupjé padalina
penkias atverstas kortas lo$éjui ir vieng atverstg bei keturias uzverstas sau.

o Los¢jas turi nuspresti ,Zaisti x2¢ arba ,,Numesti®. Pasirinkes ,Zaisti x2¢ los¢jas tesia
loSima ir atlieka statyma, kuriam atlikti lo§¢jas turi 15 sekundziy ir kuris lygus dvigubam
,»Ante® statymui. Pasirinkes ,,Numesti® loS§ima (tam turi 15 sekundziy) lo$¢jas uzbaigs
prarasdamas savo ,,Ante* statyma.

e Priémus sprendima, krupjé atvercia savo keturias likusias kortas.

o Laimeétojas iSaiSkinamas palyginus geriausias lo$¢jo ir krupjé penkiy korty kombinacijas.

e Galimas papildomas ,,5+1 Bonus“ statymas. Lo$éjas laimi ,,5+1 Bonus®™ statyma jei jo
penkios kortos ir pirmoji atversta krupjé korta sudaro trijy vienody korty ar geresng pokerio
kombinacija.

e Naujo losimo pradZioje po ,,Ante* statymo, kuris didesnis arba lygus maZziausiai sumai,
los¢jas galés atlikti ,,5+1 Bonus® statyma. Patvirtinus lo$¢jo ,,Ante* statyma, ,,5+1 Bonus*
statymo laukelis bus aktyvintas ir pradés mirkséti.

e Visi statymai turi biiti atlikti prie§ baigiantis statymy laikui (15 sekundziy). Pasibaigus
statymy laikui, krupjé iSdalina 5 atverstas kortas los¢jui ir penkias sau, atversdamas pirmaja
kortg.

« Tuomet lodéjas priima sprendima ,,Zaisti x2 arba ,,Numesti*, tagiau §is sprendimas nedaro
jtakos ,,5+1 Bonus* atliktam statymui.

e LosSimo pabaigoje krupjé atvercia savo kortas ir paskelbia rezultata. Apie laiméjimus
loS¢jams praneSa animuoti praneSimai.

JUS LAIMEJOTE

5+1 BONUS 7x
Trys vienodos
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Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: ,, Tuzas* (gali biiti didZiausios arba maziausios
vertes), ,,Karalius®, ,,Dama®, ,,Valetas®, ,,10, ,,.9“, ,,8, ,,7, ,,6, ,,5°, ,,4%, ,,3“ ir ,,2%
»luzas*“ gali buti didziausios vertés korta eil¢je nuo ,,10“ (,,10, ,,Valetas®, ,,Dama“,
,Karalius®, ,, Tlizas*) arba maziausios vertés korta eiléje iki ,,5“ (,,Tuzas*, ,,2°, ,,3%, ,,4%,
”5“).
Galimos kombinacijos nuo didziausios iki maziausios:
A KAQJI
o ¢ * & ¢ 0 ,Karaliskoji spalva® yra vienos rusies eilé i§ Siy korty: ,, Tuzas®,
»Karalius®“, ,,Dama®, ,,Valetas®, ,,10“. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj
statyma, loS§imo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

9 87 65

o ¥V ¥ V9 Eiei spalva® yra kombinacija, kurioje yra vienos riisies i$ eilés

einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy ,,Devyni®, ,, AStuoni“, ,,Septyni‘, L Sesic ir
,»Penki“. Lyginant dvi ,.eilés ir spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSciausia
korta turi didesne verte. Lygiyjy atveju losé¢jas atgauna savo pradinj statyma, lo§imo
rezultatas yra ,,Lygiosios®.

A A AAS5

o U . »Keturios vienodos®: $ioje kombinacijoje yra visos keturios

vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi ,,Ttzai“ yra

»keturiy vienodos® vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty

kombinacija yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios

vienodos kortos yra vienodos vertes, lygigsias iSsprendZzia penktoji (,,Kickers®) korta.

Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.
K K K 6 6

c ® ¥ & & ¢ Dinatroba“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakes. Lyginant dviejy ,,pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacijg sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei ,,pilnos trobos* kombinacijoje
trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verte.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

Q0 9 6 3

o U U LS »dpalva®“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios

risies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi ,,spalvos*
kombinacijas, laimi ta, kurioje raSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auksc¢iausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta
irt. t.

9 8 7 6 5

o v ieiew ,E1le* yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau

skirtingos riiSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy ,,Devynaké®, , AStuonaké®,
»Septynake®, ,,.SeSiaake®, ,,Penkiaaké”. Lyginant dvi ,eilés* kombinacijas, laimi ta,
kurioje aukSciausia korta turi didesng¢ vertg. Dvi ,.eilés” kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertes (,,lygiosios*), riisis reikSmés neturi.

KKK 97

o .. ,»Lrys vienodos* yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty

bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. PavyzdZiui, loS¢jas, turintis tris karalius,
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turi ,,trijy vienody‘“ kombinacija. Kombinacija, sudaryta i$ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi ,.trijy
vienody‘“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).

A A KK 7

1 1 1 1 ,,DVi poros* yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
,»Tuzai“ ir du ,,Karaliai“. Lyginant dvi ,,dviejy pory* kombinacijas, lyginamos didesnés
vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés
poros yra vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji korta.

KKQ®9 38

¢ ¢ 4V ,Pora® yra kombinacija 1§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
,Karaliy™) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. ,,Pora® yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunamas laiméjimas.
Aukstesnés vertés korty pora laimi prieS Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i$ jy.

Q 9 7 4 2

. »Auks¢iausia korta“ yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno 1§ auks$¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, los¢jas loSia su
auksciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés aukSc¢iausia
korta, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

LoSimo laiméjimy lentele:

Kombinacija Laiméjimas
,Karaliskoji spalva® 100:1

,Eilé ir spalva® 50:1
,,Keturios vienodos* 25:1

,,Pilna troba“ 10:1
»Spalva® 7:1

,,EB1le 5:1

,» L Tys vienodos* 3:1

,»,DV1 poros* 2:1

,,Viena pora arba maziau“ 1:1

,»o+1 Bonus® laiméjimy lentelé:
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Kombinacija Laiméjimas
,Karaliskoji spalva* 1000:1

,Eilé ir spalva“ 200:1
,,Keturios vienodos* 100:1

,,Pilna troba“ 20:1
»Spalva® 15:1

,,EBi1lé 10:1

,» I 1ys vienodos* 7:1

e Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 1 500,00 €, maksimalus laiméjimas
—602 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
risies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
praneiti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos
ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jet korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi 30 pradiniai
statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta*,
,»dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus graZinti.
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Jei los¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

LOSIMAS ,, KAZINO HOLD‘EM* (,,CASINO HOLD‘EM¥)

,Kazino Hold°Em* tikslas yra nugaléti krupjé kombinacijg surenkant geriausiag galima
penkiy korty kombinacijg i§ dviejy los¢jui padalinty korty ir penkiy bendry korty.

Prie vieno ,,Kazino Hold‘Em* pokerio stalo vienu metu gali losti neribotas lo$éjy skaicius.
Vienas loséjas prie stalo uzima vieng vieta.

»Kazino Hold*Em* pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty kalade (,,Juokdariy*
kortos nenaudojamos). Su viena korty kalade loSiamas tik vienas lo§imas, kortos maiSomos
po kiekvieno loSimo.

Statymams atlikti yra skiriama 15 sekundZiy.

Norint losti, pirmiausia reikia atlikti ,,Ante* statymg (pradinis statymas). Taip pat galima
atlikti ,,Premijos* statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas tarp jy
yra ,,Tlzy pora® ar aukStesné kombinacija.

Krupje atvercia dvi kortas lo$éjui, o dvi uzverstas kortas padalina sau. Tuomet padalijamos
trys bendros kortos ir atveréiamos stalo viduryje. Sios trys kortos yra bendros los¢jui ir
krupjé, 1S jy loséjas turi sudaryti kombinacija.

Los¢jas turi nuspresti, ar ,Zaisti x2¢ ar , Numesti (tam turi 15 sekundziy). Jei loséjas nori
toliau testi loSimg ir atlikti statyma, kuris yra lygus dvigubam ,,Ante* statymui, jis renkasi
,Zaisti x2¢. Norédamas baigti loSima, los¢jas renkasi ,,Numesti®, tac¢iau tokiu atveju
praranda ,,Ante* statymg. Pasirinkimas ,Zaisti*/ Numesti“ neturi poveikio ,,Premijos*
statymams.

Loséjui priémus sprendimag ,,Zaisti“/,,Numesti“, krupjé padalina dvi bendras kortas
(ketvirtaja ir penktaja). Krupjeé taip pat atvercia pirmasias dvi savo kortas.

Norint i$siaiskinti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios lo$éjo ir
krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.
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,»Premijos* statymas yra papildomas (jam skiriamos 15 sekundziy), j; galima atlikti
atskirai. ,,Ante” statymy vietoje padéjus zetong jsijungia ,,Premijos* statymo laukas.
Los¢jas gali atlikti ,,Premijos* statyma taip pat, kaip ir ,,Ante* statyma.

,Premijos® statymas vertinamas tik pirmyjy penkiy korty kombinacijai. Jei loS¢jas turi
,»1lzy porg™ ar geresn¢ kombinacijg, losé¢jas laimés ,,Premijos* statyma ir gaus laiméjima
pagal ,,Premijos* laim¢jimy lentele.

Galimos kombinacijos nuo didziausios iki maziausios:

o

,Karaliskoji spalva® yra vienos rusies eilé i§ §iy korty: ,, Tuzas®, , Karalius®, ,,Dama“,
»Valetas®, ,,10. Lygiyjy atveju lo$éjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas
yra ,,Lygiosios®.

,Eilé ir spalva® yra kombinacija, kurioje yra vienos riisies i§ eilés einancios kortos,
pavyzdziui, Sirdziy ,,.Devyni, ,,AStuoni®, ,,Septyni®, ,Sesi ir ,,Penkic. Lyginant dvi
»€ilés ir spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesng verte.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.
,Keturios vienodos*: §ioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos vertés kortos ir
viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi ,, Tiizai* yra ,,keturiy vienodos* vertés korty
kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy
mazesneés vertés korty kombinacija. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos vertés,
lygiasias iSsprendzia penktoji (,,Kickers*) korta. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo
pradinj statyma, lo§imo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

,Pilna troba“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos
dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys ,,Karaliai ir dvi ,Sesiaakes*. Lyginant
dviejy ,,pilny troby* kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei ,,pilnos trobos* kombinacijoje trys kortos yra
vienodos vertés (,,lygiosios®), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju
loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

»palva* yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies, tac¢iau eina ne i8
eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi ,,spalvos® kombinacijas, laimi ta,
kurioje rusies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose auk$¢iausios riisies
korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.

,»E1lé“ yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau skirtingos riisies kortos,
pvz., bent dviejy skirtingy risiy ,,Devynake®, ,,AStuonake®, ,,Septynake*, ,.Sesiaake®,
,Penkiaake®. Lyginant dvi ,.eilés* kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSc¢iausia korta turi
didesn¢ verte. Dvi ,.eilés* kombinacijos su ta pacia aukSciausios vertés korta yra
vienodos vertes (,,lygiosios®), rusis reikSmes neturi.

,» L 1ys vienodos‘ yra kombinacija i8 trijy vienodos 32 vertes korty bei kity dviejy, kurios
néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, los¢jas, turintis tris ,,Karalius®, turi ,.trijy vienody*
kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i$ didesnés vertes trijy vienody korty, laimi pries
mazesnes vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi ,.trijy vienody* kombinacijas,
trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y.
ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).

,DV1 poros* yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos
verteés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos
vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du ,Tizai* ir du
,Karaliai“. Lyginant dvi ,,dviejy pory“ kombinacijas, lyginamos didesnés vertés poros,
laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
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vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas
dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji korta.

,Pora“ yra kombinacija i$ dviejy vienodos vertés korty (pvz., ,,Karaliy®) bei kity trijy,
kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei tarpusavyje. ,,Pora® yra
maziausia kombinacija, uz kurig iSmokamas laiméjimas. AukStesnés vertés korty pora
laimi prie§ zemesnés vertés korty pora. Jei dvi kombinacijos turi tokias pat poras,
lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i$
ju.

»AukscCiausia korta® yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei vieno i§ auks¢iau
nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, lo$¢jas loSia su auksciausia savo
turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés aukSc¢iausig korta, kitos kortos
lyginamos maz¢jancia tvarka.

e Ante* laim¢jimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
,Karaliskoji spalva* 100:1
,Eilé ir spalva“ 20:1
,,Keturios vienodos* 10:1
,,Pilna troba“ 3:1
»Spalva“ 2:1
,,Eilé 1:1
,» L Tys vienodos* 1:1
,,DV1 poros* 1:1
,Viena pora arba mazesnés 1:1
e Premijos* laiméjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,,Karali§koji spalva“ 100:1
,Ei1lé ir spalva“ 50:1
,,Keturios vienodos* 40:1
,,Pilna troba“ 30:1




»opalva‘“ 20:1
,,Eilé* 7:1
,» I1ys vienodos* 7:1
,,DV1 poros* 7:1
,,Viena pora arba mazesnés 7:1

*7 korty ,,eilé ir spalva “, 6 korty ,, eilé ir spalva* ir 5 korty ,, eilé ir spalva “ — kombinacija, kurioje
yra septynios, SeSios ar penkios is eilés einancios vienos spalvos kortos. Toliau pateikti pavyzdziai:

6

7 korty ,,eilés ir spalvos *“ pavyzdys: ,, Tizas ", ,,)2%, ,,3°, ,,4%, ,,5% ,,6°, ,,7", visi vienos
spalvos;

6 korty , eilés ir spalvos* pavyzdys: , Tizas®, ,,2° , 3% ,4% ,5° , 6% visi vienos
spalvos;

5 korty ,eilés ir spalvos® pavyzdys: ,,9% ,,8% ,7% ,6% ,,5° visi vienos spalvos
(Karaliska eilé aukso puodui yra 5 korty ,,eilé ir spalva ).

,ZAnte* — privalomas statymas loSimo pradzioje.

,Premija“ — papildoma suma gaunama uz gauta korty kombinacijg. Prizai, kuriuos galima

laiméti atskirai ,.trijy vienody“ korty ar geresne kombinacija (iki ,eilés ir spalvos®),

nurodyti eurais.

,Zaisti“ statymy laiméjimas lygus santykiui 1:1.

Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 1 500,00 €, maksimalus laimé&jimas

—510 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§é¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jetnuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos
komandg ,,Panaikinti paskutin¢ nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti
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korta. Jei 6 bandymai bus nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.
Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§é¢jams ekrane rodoma
ne ta korta®“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.
Jei los¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 losimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoSéjas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijungges prie los§imo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.
Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

LOSIMAS ,,KAZINO KAULIUKAI* (,,CRAPS%)

»Kazino Kauliukai® — tai loSimas, kurio metu naudojami du kauliukai, kuriy nominalios
vertés yra nuo 1 iki 6. LoSimo tikslas yra numatyti dviejy kauliuky rezultata pagal los¢jo
pasirinktus statymus.

Minimalus statymas yra 0,50 €, o maksimalus statymas — 104 500,00 €. Maksimalus
laiméjimas yra 17 000,00 €.

,»Kazino kauliuky® (,,Craps‘) lentel¢je yra platus statymy pasirinkimas, kiekvienas tipas
turi savo 1Smoka ir sglygas laiméti, o kiekvienam statymui reikalinga skirtinga kauliuky
suma. Kai kurie statymai i§sprendZiami vienu ridenimu, o kitiems gali prireikti keliy
ridenimy.

Losimas vyksta dviem etapais: ,,ISeik (,,Come Out*) ridenimo etapu ir ,,taSko* (,,Point*)
ridenimo etapu. Statymus galima atlikti per abu loSimo etapus. Kiekvienam ridenimui du
kauliukai metami kauliuky paleidimo jrankiu j sieng kitoje stalo puséje. Rezultatas
rodomas, kai du kauliukai nusileidzia ant stalo.

Vartotojo sasajoje esantis rutulys parodys, jei kitas ridenimas bus ,,ISeik* (,,Come Out®)
ridenimas (rutulys rodo ,,Off* (,,ISjungta*)) arba tasko (,,Point*) ridenimas (rutulys rodo
,On* (,,Jjungta®)). Priklausomai nuo to, kuriame etape loSiama, galima atlikti skirtingus
statymus.
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LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE

WIN | WIN WIN | WIN | WIN | WIN

ON

LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE

WIN | WIN | WIN | WIN | WIN | WIN

Kiekvienas loSimo etapas prasideda su ,,ISeik (,,Come Out*) ridenimu dél pagrindiniy
,Praeiti linija“ (,,Pass Line*) arba ,,Nepraeiti“ (,,Don't Pass*) statymy. Jei dviejy kauliuky
suma yra 7 arba 11, laimima su ,,Praeiti linijg* (,,Pass Line*) statymu. Jei kauliuky suma
yra 2 arba 3, laimima su ,,Nepraeiti* (,,Don't Pass*) statymu ir tgsiamas ,,Nepraeiti (,,Don't
Pass®) statymas, jei suma yra 12. Tada lo§¢jo statymai yra grazinami ir loSimas baigiasi.
Bet kuriuo atveju statymas baigiamas ir pradedamas naujas ,.ISeik” (,,Come Out™)
ridenimas.

Jei iSridenama kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), ta suma vadinama ,,tasko* (,,Point*) suma.
Tada rutulys yra pakeiciamas ] ,,On* (,,]jungta®) nustatyma ir dedamas Salia iSridentos
sumos ant statymy tinklelio ar parySkinimo. LoSimas lieka ,,tasko* (,,Point*) ridenimo
etape, kol bus iSridenta 7 suma arba dar kartg bus iSridentas tas pats taSky skaicius.
Skirtingai nei kiti statymai, kuriuos galima atlikti bet kuriame ridenimo etape, statymai
,Praeiti linijg* (,,Pass Line*) ar ,,Nepraeiti* (,,Don't Pass*) yra galimi tik ,,ISeik* (,,Come
Out“) ridenimo etape (rutulys rodo ,,Off* (,,ISjungta®)). Jei prisijungiama prie lo§imo
»taSko ridenimo® (,,Point roll*) etape, galima dalyvauti ridenime atliekant ,,Ateik*
(,,Come®) arba , Neateik (,,Don't Come*) statymus. Sie statymai yra panasis j ,,Praeiti
linija“ (,,Pass Line®) ir ,,Nepraeiti“ (,,Don't Pass®) statymus, iSskyrus tai, kad gaunamas
naujas tasky skaicius, pazymétas Zetonais.

Nepaisant loSimo etapo, visada galima atlikti statymus prie§ kitag kauliuko ridenima
statymo metu.

Losé¢jas, norédamas losti, turi pasirinkti statymus, kuriuos nori atlikti, ir atitinkamai padéti
zetonus ant lazyby stalo.
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Visi ,,Kazino Kauliuky* (,,Craps®) statymai yra suskirstyti j dvi kategorijas: ,,Multi-roll*
(,,Keliy ridenimy*) statymai ir ,,One Roll* (,,Vieno ridenimo®) statymai, kiekvienas yra
nepriklausomas statymas ir turi savo iSmoka.
,»Multi-roll* (,,Keliy ridenimy®) statymas:
o Sie statymai negali biiti apmokami per pirmajj ridenima ir lieka lenteléje tol, kol bus
iSridenta 7 suma arba bus iSridentas tas pats pasirinktas ar nustatytas tasky skaicius.
=, Praeiti linij3“ (,,Pass Line*) — Sis statymas galimas tik ,,ISeik* (,,Come Out®)
ridenimo etape. Laimima, jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba 11 suma, ir
pralaimima, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. ,,Tasko* (,,Point*) ridenimo metu
laimima, jei dviem kauliukais ta pati suma iSridenama pries iSridenant 7.
=, Nepraeiti“ (,,Don't Pass®) — Sis statymas galimas tik ,,ISeik” (,,Come Out®)
ridenimo etape (rutulyje rodoma ,Off“ (,,ISjungta)). ,ISeik (,,Come Out®)
ridenimo etape laimima, jei dviem kauliukais iSridenama 2 ar 3 suma, ir
pralaimima, jei iSridenta suma yra 12 ir statymas yra grazinamas. Jei dviem
kauliukais iSridenama 7 arba 11, pralaimima. ,,Tasko* (,,Point®) ridenimo metu
laimima, jei dviem kauliukais iSridenama 7 pries iSridenant tg patj skaiciy.
= Ateik* (,,Come®) — Sis statymas galimas tik ,.tasko* (,,Point*) ridenimo etape
(rutulyje rodoma ,,On“ (,Jjungta®)). Siame ridenimo etape galima atlikti tiek
»Ateik™ (,,Come®) statymy, kiek norima. ,,Ateik* (,,Come*) statymai laimimi, jei
iSridenama 7 ar 11, o pralaimima, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. Jei bus
iSridenta kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), Zetonai bus perkelti | apatini kairjji
iSridentos sumos kampa, kad biity pazymétas taskas. Laimima, jei tas pats skaicius
bus iSridentas pries vél iSridenant 7.
=, Neateik* (,,Don't Come*) — §is statymas galimas tik ,,tasko* (,,Point*) ridenimo
etape (rutulyje rodoma ,,0n* (,,Jjungta®)). Siame ridenimo etape galima atlikti tick
»Neateik® (,,Don't Come*) statymy, kiek norima. ,Neateik® (,,Don't Come*)
statymai laimimi, jei iSridenama 2 ar 3 suma. Jei iSridenta suma yra 12, statymas
yra grgzinamas. Jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba 11, pralaimima. Jei bus
iSridenta kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), lo§¢jo Zetonai bus perkelti j virSutinj kairjji
iSridentos sumos kampa, kad biity pazymétas taskas. Laimima, jei 1§ viso
iSridenama 7, prie§ vél iSridenant tg patj skaiciy.
= Imti nelyginius skai¢ius* (,,Take Odds*) — Sis statymas yra galimas tik ,,Praeiti
linija*“ (,,Pass Line*) arba ,,Ateik* (,,Come*) statymams, kurie turi nustatyta taska.
Salia statymo atsiranda apvali statymo vieta, parodanti, kad §j statyma galima
atlikti. Tai vadinama ,,Imti nelyginius skaic¢ius* (,,Take Odds*), nes yra atlieckami
mokéjimai uz tikslius nelyginius skai¢ius nuo nustatyto tasko iki 7. Sis statymas
laimi kartu su loséjo pasirinktu ,,Praeiti linijg* (,,Pass Line*) arba ,,Ateik* (,,Come*)
statymu. Didziausias statymy koeficientas, kurj galima pateikti, yra pagristas
statymo limituose nurodytu daugikliu ir atitinkamai padauginamas i§ ,,Praeiti
linija*“ (,,Pass Line*) arba ,,Ateik* (,,Come*) statymo.
= ISdéstyti nelyginius skaiCius® (,,Lay Odds®) — Sis statymas yra galimas tik
»Nepraeiti (,,Don't Pass*) arba ,,Neateik* (,,Don't Come*) statymams, kurie turi
nustatyta taska. Salia statymo atsiranda apvali statymo vieta, parodanti, kad §j
statyma galima atlikti. Sis statymas taip pat atlicka mokéjimus uz nelyginius
skaiCius prie§ nustatytg taska ir laimi kartu su ,,Nepraeiti (,,Don't Pass®) arba
»Neateik* (,,Don't Come*) statymu. DidZiausias statymy koeficientas, kurj galima
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pateikti, yra pagrjstas statymo limituose nurodytu daugikliu ir atitinkamai
padauginamas i§ ,,Nepraeiti“ (,,Don't Pass®) arba ,Neateik (,,Don't Come*)
statymo.

»Statyti uz laiméjima™ (,,Place to Win*) — statoma, kad 4, 5, 6, 8, 9 ar 10 suma bus
iSridenta prie$ 7. LoSéjas pasirenka skaiciy, kuris, lo§¢jo manymu, bus iSridentas ir
atlieka statymg atitinkamo statymo vietoje, pazymétoje ,,Win*“ (,,Laim¢jimas®).
Laimima, jei 7 bus iSridentas pries §j skaiciy.

»Statyti uz pralaimejima™ (,,Place to Lose) — statoma, kad 7 bus iSridentas pries 4,
5,6, 8,9 ar 10. Los¢jas pasirenka skaiciy, prie§ kur] norima statyti, ir padedami
statymai atitinkamoje statymo vietoje, pazymeétoje ,Lose* (,,Pralaimeti).
Laimima, jei pries §j skai¢iy bus iSridentas 7.

,2Hardways* — loséjas atlicka savo statyma bet kuriai arba visoms ,,Hardways*
poroms (2 ir 2, 3 ir 3, 4 ir 4 bei 5 ir 5). Laimima, jei bus isridenta tiksli pora. Sie
statymai pralaimi, jei iSridenamas bet kuris 7 derinys arba lengvas visy sumy
derinys (ne pora). Pavyzdziui, statymas ,,Hardways 4 laimi, jei kauliukas rodo 2 ir
2, bet pralaimi, jei jis rodo 3 ir 1 arba bet kurj 7 derinj. Galima pasirinkti atlikti
statyma visiems konkretiems ,,Hard*“ skaiCiams spustelint ,,Hardways® statymy
tinklelyje. Statymai bus atliekami tol, kol lo$¢jo likutis bus pakankamas ir dar nebus
pasiekta maksimali statymo riba.

e, Vieno ridenimo* (,,One Roll*) statymas:

@)

Kiekvienas vieno ridenimo statymas galioja tik vienam ridenimui ir rezultatas paaiskés
tik po kiekvieno ridenimo. Vieno ridenimo statymai visada gali buti atliekami tiek
»Iseik (,,Come Out®), tiek ,,tasko* (,,Point*) ridenimo metu. Galima pasirinkti atlikti
visus ,,One Roll“ (,,Vieno ridenimo®) statymus spustelint ,,One Roll“ (,,Vieno
ridenimo®) statymy tinklelyje. Statymai bus atlieckami tol, kol loséjo likutis bus
pakankamas ir maksimali statymo riba dar nebus pasiekta.

»Field (,,Laukelis®) — §is statymas apima visas 2, 3, 4, 9, 10, 11, 12 sumas. Jis
iSmoka 1:1, i8skyrus 2 ir 12 suma, kuri iSmokama 2:1 santykiu.

»Seven (,,Septyni) — Sis statymas apima bet koki iSridentg 7 derinj (1 ir 6, 2 ir 5
ir pan.)

,Craps* — §is statymas apima bet kuriuos ,,Craps* skaicius, kuriy suma lygi 2, 3
arba 12.

,Crap 2 —loséjas atlieka statyma 2 sumai.

,»Crap 3“ — los¢jas atlieka statymag 3 sumai. 27.34. ,,Crap 12* — loS¢jas atlieka
statyma 12 sumai.

»Eleven* (,,Vienuolika*) — loSéjas atlieka statymg 11 sumai.

,C - E* — §is statymas apima visy ,,Craps“ (2, 3 ir 12) ir ,,Eleven* (11) statymy
derinj. Jei iSridenamas kuris nors i$ ,,Craps® skaiciy, loS¢jui bus mokama 3:1, bet
jei iSridenama 11, lo$éjui bus mokama 7:1.

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas yra laikinai

sustabdomas. LoS¢jams praneSama apie techning klaida per pokalbio (,,Chat*) funkcija
arba i8Sokanciu praneSimu ekrane. Jei technin¢ klaida yra iSsprendZiama nedelsiant,
loSimas yra tgsiamas toliau. Jei klaidos iSsprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas yra
atSaukiamas, o pradiniai statymai yra grazinami visiems loS§ime dalyvavusiems los¢jams.

Jeigu buvo uZregistruotas neteisingas loSimo rezultatas, problema yra iStiriama ir

atitinkamai iStaisoma. Kitas loSimas gali biiti atSauktas ir visi neiSspresti statymai yra
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grazinami, o loSimas yra perkeliamas j ,,ISeiti (,,Come Out*) lo§img. Techninés prieziiiros
metu pradedama lentelés sustabdymo (,,Stop Table“) procediira. Siuo laikotarpiu, kol yra
loSiami keliy ridenimy statymai, yra leidziami tik nauji vieno ridenimo statymai. Lentelé
bus neaktyvi iki techninés prieziliros pabaigos.

LOSIMAS ,,DRAKONAS TIGRAS* (,,DRAGON TIGER%)

»Drakono Tigro“ tikslas - atspéti, kam bus padalinta aukstesné korta — ,,Tigrui* ar
,Drakonui“. Lo§¢jas taip pat gali statyti, kad ,,Drakono* ir ,,Tigro* padalintos kortos bus
vienodos, t. y. loSimas baigsis lygiosiomis.

Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra astuonios kaladés (,,juokdariy® kortos
nenaudojamos).

Loséjas turi 13 sekundziy atlikti statyma, pasirinkdamas statymo suma zetonais ir
pasirinkdamas vieng i§ 4 varianty: ,,Drakona®, ,,Tigra“, ,Lygigsias* ar ,,Vienos rusies
lygiasias®.

Krupj¢ i8dalina po vieng atversta kortg ,,Drakonui* ir ,, Tigrui®.

Korty verté nuo zemiausios iki auksciausios yra tokia: ,, Tiizo* verté yra 1, tai maziausia
korta, po jos seka 2 ir t. t., ,,Karalius*“ yra aukS¢iausia korta (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-QK).
Jei ,,Drakono® ir ,,Tigro* kortos yra vienodos vertés ir rusies, grazinama pusé loséjo
pagrindinio statymo (,,Drakono*/,, Tigro* statymas), o laimétojui iSmokama 50:1.
Auksciausia korta laimi, laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1.

Lygiyjy atveju grazinama pusé los¢jo pagrindinio statymo (,,Drakono‘/,, Tigro* statymas),
o laimétojui laiméjimas iSmokamas santykiu 11:1.

Laim¢jimas lentelé:

Statymas Laiméjimas
,,Drakonas‘ 1:1

,» Ligras 1:1
,Lygiosios* 11:1
,»Vienos riisies lygiosios* 50:1

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus

laiméjimas — 21 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy

ir statymo rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
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o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, , loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
1vykusio lo§imo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

9. LOSIMAS ,NEMOKAMU STATYMU JUODASIS DZEKAS“ (,FREE BET
BLACKJACKY)

e ,Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé ir
nevirSyti 21. Taskai skaiCiuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos verte.
Geriausia ,,Juodojo Dzeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma
yra lygiai 21. LoS8¢jas loSia tik pries krupje, ne pries kitus los¢jus.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los¢jy skaiCius yra neribojamas.
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LosSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir ,, Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus*, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.
Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atverc¢ia po
vieng korta, pabaigoje vieng kortg atvercia sau. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po antra
korta, tatiau antroji krupjé korta lieka uZversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma logéjo
pradinés kombinacijos verte.

Jei los¢jo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodajj Dzeka®.

,Juodojo Dzeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*“. Taigi,
,Juodojo Dzeko“ kombinacija taip pat laimi prieS 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Jei krupjé atversta korta yra , Tuzas“, los¢jas gali atlikti ,,draudimo* statymag (per 15
sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka* — net jei ir pats
los¢jas turi $ig kombinacija.

,Draudimo* statymo suma yra lygi pusei pagrindinio loS¢jo statymo. Toks statymas yra
atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

Krupjé tokiu atveju patikrina savo uzversta korta, ar neturi ,,Juodojo Dzeko* kombinacijos.
Jei krupjé neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,JJuodaji Dzeka“, o
loS¢jas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi ,,Juodaji Dzeka“, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
statymai grazinami. Jei atversta krupjé korta yra ,,10“ arba korta su paveiksléliu,
»draudimo* los¢jas jsigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, los¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

Jei pradiné lo$éjo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima® (per 15
sekundziy). Siuo atveju lodéjas padvigubins savo statymag ir loséjui bus padalinta
papildoma korta prie lo§éjo jau turimos kombinacijos.

Jei loséjas turi 9, 10 arba 11, gaus ,,Nemokamg dvigubinimg®. Jei lo§¢jas pasirinks naudoti
,»Nemokama dvigubinima®, prie pradinio statymo bus pridétas ,,Nemokamas statymas‘. Jei
loS¢jas laimés loSima, ,,Nemokamo statymo* verté¢ bus prilyginta loSéjo pradiniam
statymui. LoS¢jas gaus atitinkamg iSmoka — jam bus grazintas tik pradinis statymas. Jei
loS¢jas pralaimés loSimg, jis praras tik savo pradin; statymg. Jei loSimas baigsis
lygiosiomis, jam bus grazintas tik pradinis statymas.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti“ (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. LoSéjas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali tg pora
»Padalinti* (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlickami
atskiri statymai.

Pory kombinacijos atveju los¢jui bus pasiiilytas nemokamas padalijimas, i§skyrus tada, kai
los¢jas gauna ,,10-akiy®, ,,Valety®, ,,Damy“ ar ,Karaliy“ pora. Los¢jo pradinis statymas
bus atliekamas ant pirmosios kombinacijos (deSin€je stalo puséje), o nemokamas statymas
— ant antrosios (kairéje stalo pus¢je). Jei los¢jas laimés loSima, ,,Nemokamo statymo* verte
bus prilyginta loSéjo pradiniam statymui ir jis gaus atitinkamg laiméjimg. Antrajai
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kombinacijai nebus grazinamas joks statymas. Jei su savo pirmaja kombinacija loSéjas

pralaimés ,,Nemokamg statyma®, jis savo statymo nepraras. Jei loSimas baigsis

lygiosiomis, joks statymas nebus grazinamas.

Jei los¢jas nusprendzia padalinti savo ,,10-akiy“, ,Valety”, ,Damy“ ar ,Karaliy*

kombinacijg, lo§€¢jo antrosios kombinacijos statymas atitiks loséjo pagrindinj statyma.

Jei los¢jo kombinacijos suma virsija 21, jis pralaimi ir parranda tos kombinacijos statymus.

Visiems los¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Los¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka pervirsj (daugiau nei 21 taska), iSskyrus tg atveji, kai pervirsis yra 22.

Jei los¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir

lo§éjo statymas grazinamas.

Jei krupjé kombinacija sudaro kortos, kuriy bendra verte¢ yra 22, loSé¢jo statymas

grazinamas ir loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus tuos atvejus, kai lo$éjas surenka

pervir§. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis — lo§¢jas pralaimi.

Jei loséjas turi ,,Juodaji Dzeka™, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti pervirsj su

22.

,.Sesiy korty Carlio® taisyklé reiskia, kad lo¢jas automatigkai laimi, jei lo§¢jo kombinacija

sudaro SeSios kortos, kuriy bendra verté yra 21 arba maziau, net jei krupjé turi ,,JJuodaji

Dzeka“. Padalintos kombinacijos atveju kiekviena kombinacija vertinama atskirai. Jei

krupjé gauna ,,Juodajj Dzeka“ po ,,draudimo* pasiiilymo, ,,Sesiy korty Carlio* taisykle

negalioja, nepaisant lo$¢jo rezultato.

Siame ,,Juodojo Dzeko™ lo§ime taip pat yra papildomi statymai — ,,Bet kokia pora“ (,,Any

Pair®), ,,21+3%, ,,3 karstosios™ (,,Hot 3) ir ,,Pervirsis“ (,,Bust It*). Papildomus statymus

loSéjai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo DZeko* statymais. Papildomi statymai

gali laiméti nepaisant to, ar veliau ,,Juodojo DZeko* statymai lo$éjy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas ,.Bet kokia por“a leidZia statyti uz pirmyjy dviejy los¢jo korty

kombinacija.

Laimincioji kombinacija $iuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi

,,Damos®, du ,, Ttzai*, dvi,,DeSimtakés® ir t. t.

Yra dviejy tipy ,,Bet kokios poros* statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o ,Betkokia pora®, pvz., kryziy ,,10* ir Sirdziy ,,10%;

o ,,Vienos rusies pora®, pvz., 2x vyny ,, Tiizai*.

,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢iaja kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis laiméjimais:

o ,,Irysvienos risies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,Spalva ir eile* — 1§ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas“ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos* — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,Eile* — 1S eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bigny ,,2 + kryziy ,,3*
+ Sirdziy ,,4°;

o ,.Spalva“— tos pacios riisies ne is$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6* ir ,,10%.
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o .3 karStosios* papildomas statymas leidzia loS¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig
sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*
papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

O O O O

I8 viso 19%, pvz.: §irdiiq 8, biigny ,,2* ir vyny ,,9°;
I8 viso 20, pvz.: girdiiq 8¢, bugny ,,2“ ir vyny ,,10%;

I8 viso 21, vienos rusies, pvz.: bugny ,,9“, biigny ,,2* ir bugny ,,10°;
I8 viso 21, ne vienos riisies, pvz.: Sirdziy ,,9%, biigny ,,2 ir vyny ,,10%;

o ,,/-7-7% pavyzdziui: Sirdziy ,,7%, kryziy ,,7% ir bugny ,,7%.
o Papildomas statymas ,,Pervirsis* leidzia loséjui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija
virsSys 21, t. y. surinks ,,Pervirsj*.
o, PervirSio* papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei lo§¢jas turi ,,Juodajj Dzeka“.
e Yrakelios ,,Pervir§io” papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o O O O O O

,,Pervirsis® su 3 kortomis;
,,Pervir§is“ su 4 kortomis;
,,Pervirsis® su 5 kortomis;
,,Pervir§is® su 6 kortomis;
,,Pervirsis® su 7 kortomis;
,LPervirsis“ su 8 ar daugiau korty.

e Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3:2.
o Laimincioji kombinacija gauna 1:1.
e Jei krupjé turi ,,Juodaji DZeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

o Laim¢jimy lentelé:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
,Bet kokia pora“ (,,Any Pair®) | ,,Vienos risies pora* 25:1
,Bet kokia pora* 8:1
,,21+3 ,» L Tys vienos risies 100:1
,»Eilé ir spalva“ 40:1
,» I 1ys vienodos* 30:1
,,Eilé* 10:1
»opalva‘“ 5:1
,,3 karStosios* o 1-7-T 100:1
,,IS viso 21 vienos riiSies 20:1
,,I$ viso 21 ne vienos rasies® 4:1
,»suma 20 2:1
,»ouma 19 1:1
,Pervirsis“ (,,Bust It*) LPervirSis su 8 ar daugiau | 250:1
korty* 100:1
,,Pervirsis su 7 kortomis* 50:1
,,Pervirsis su 6 kortomis* 9:1
,,Pervirsis su 5 kortomis* 2:1
,,Pervirsis su 4 kortomis* 1:1
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,,Pervirsis su 3 kortomis*

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 2 500,00 €, maksimalus laiméjimas

— 86 250,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taitkomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaitytag korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo8¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzig, t. y. iki laiko, skirto statymams 71

atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ los¢jo loSimy saskaitos.

Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau i§skaiciuotas 1§ lo§€¢jo loSimy

saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

1vykusio loSimo rezultata.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas 18

loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,

tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
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loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

10. LOSIMAS ,,BEGALINIS JUODASIS DZEKAS“ (,,INFINITE BLACKJACK¥)

o ,Begalinio Juodojo Dzeko* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21.
Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos verte. Geriausia
,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai
21. Loséjas losia tik prie$ krupjé, ne pries kitus loséjus.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime loséjy skaiCius yra neribojamas.

e LosSimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
,Karaliené* ir ,,Karalius®), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus®, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

e Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam lo$¢jui i§dalina ir atvercia po
viena korta, pabaigoje vieng kortg atvercia sau. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po antra
korta, tadiau antroji krupjé korta licka uZversta. Salia loséjo korty yra rodoma loéjo
pradinés kombinacijos verté.

e Jei los$éjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodaji Dzeka*.

e Juodojo Dzeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku“. Taigi,
,Juodojo Dzeko* kombinacija taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

e Jei krupjé atversta korta yra , Tuzas“, loS¢jas gali atlikti ,,draudimo® statyma (per 15
sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji DZeka* — net jei ir pats
los¢jas turi $ig kombinacija.

e ,Draudimo* statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks statymas yra
atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

o Kirupjé tokiu atveju patikrina savo uzverstg korta, ar neturi ,,Juodojo DZeko* kombinacijos.
Jei krupjé neturi ,,JJuodojo DzZeko*, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,JJuodaji Dzeka“, o
loS¢jas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

o Jei tiek loSéjas, tiek krupjé abu turi ,,Juodaji DZeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
statymai grazinami. Jei atversta krupjé korta yra ,,10“ arba korta su paveiksléliu,
»draudimo* lo$¢jas jsigyti negalés.

o Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo DZeko*, lo§¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

e Jei pradiné los¢jo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima* (per 15
sekundziy). Siuo atveju loséjas padvigubins savo statyma ir lodéjui bus padalinta
papildoma korta prie lo$éjo jau turimos kombinacijos.

e Jeilos¢jas turi 9, 10 arba 11, gaus ,,Nemokama dvigubinima®. Jei lo§éjas pasirinks naudoti
,Nemokamg dvigubinima®, prie pradinio statymo bus pridétas ,,Nemokamas statymas*. Jei
loséjas laimeés loSima, ,,Nemokamo statymo* vert¢ bus prilyginta lo$¢jo pradiniam
statymui. LoSéjas gaus atitinkamg iSmoka — jam bus grazintas tik pradinis statymas. Jei
los¢jas pralaimés loSima, jis praras tik savo pradinj statyma. Jei loSimas baigsis
lygiosiomis, jam bus grazintas tik pradinis statymas.
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Taip pat loséjas gali nuspresti ,,Imti“ (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma kortg. LoSéjas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei lo$éjo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali ta pora
»Padalinti* (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlickami
atskiri statymai.

Pory kombinacijos atveju los€jui bus pasiiilytas nemokamas padalijimas, iSskyrus tada, kai
los¢jas gauna ,,10-akiy®, ,,Valety®, ,,Damy‘“ ar ,Karaliy“ pora. Los¢jo pradinis statymas
bus atliekamas ant pirmosios kombinacijos (deSinéje stalo puséje), o nemokamas statymas
— ant antrosios (kairéje stalo puséje). Jei los¢jas laimés loSima, ,,Nemokamo statymo* verté
bus prilyginta loS¢jo pradiniam statymui ir jis gaus atitinkamg laiméjimg. Antrajai
kombinacijai nebus grazinamas joks statymas. Jei su savo pirmgja kombinacija los¢jas
pralaimés ,Nemokamg statyma“, jis savo statymo nepraras. Jei loSimas baigsis
lygiosiomis, joks statymas nebus grazinamas.

Jei loS¢jas nusprendzia padalinti savo ,,10-akiy“, ,Valety”, ,Damy“ ar ,Karaliy*
kombinacija, lo§éjo antrosios kombinacijos statymas atitiks los¢jo pagrindinj statyma.

Jei lo§éjo kombinacijos suma virSija 21, jis pralaimi ir parranda tos kombinacijos statymus.
Visiems los¢jams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesn¢, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Loséjas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka pervir§j (daugiau nei 21 taska), iSskyrus ta atveji, kai pervirsis yra 22.
Jei loS¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
lo$¢jo statymas grazinamas.

Jei krupjé¢ kombinacija sudaro kortos, kuriy bendra verté¢ yra 22, lo$éjo statymas
grazinamas ir loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus tuos atvejus, kai lo$¢jas surenka
pervirs]. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis — lo$éjas pralaimi.

Jei loséjas turi ,,Juodaji DZeka®, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti pervirsj su
22.

,.Sesiy korty Carlio® taisyklé reiskia, kad lo¢jas automatiskai laimi, jei loséjo kombinacija
sudaro SesSios kortos, kuriy bendra verté yra 21 arba maziau, net jei krupjé turi ,,Juodaji
Dzeka“. Padalintos kombinacijos atveju kiekviena kombinacija vertinama atskirai. Jei
krupjé gauna ,,Juodajj DZeka“ po ,.draudimo® pasiiilymo, ,,Sesiy korty Carlio* taisyklé
negalioja, nepaisant 10$¢jo rezultato.

Siame ,,Juodojo Dzeko* lo§ime taip pat yra papildomi statymai — ,,Bet kokia pora“ (,,Any
Pair®), ,,21+3, ,,3 karStosios* (,,Hot 3%) ir ,,PervirSis* (,,Bust It*). Papildomus statymus
loS¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko* statymais. Papildomi statymai
gali laimeti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo DZeko* statymai lo$¢jy yra laimimi, ar ne.
Papildomas statymas ,,Bet kokia por“a leidzia statyti uz pirmyjy dviejy loséjo korty
kombinacija.

Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi
,,Damos®, du ,, Ttuzai“, dvi ,,DeSimtakés* ir t. t.

Yra dviejy tipy ,,Bet kokios poros* statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o ,,Betkokia pora®“, pvz., kryziy ,,10“ ir Sirdziy ,,10°;

o ,,Vienos riisies pora“, pvz., 2x vyny ,, Tuzai“.
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,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios loséjo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢iaja kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis laiméjimais:

o ,,Irysvienos risies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,Spalva ir eilé* — 1§ eilés einancios ir tos pacios risies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas“ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos* — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,Eile* — 1S eilés einancios, taciau skirtingy risiy kortos, pvz., bigny ,,2 + kryziy ,,3*
+ $irdziy ,,4%;

o ,.Spalva“— tos pacios riisies ne is eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6“ ir ,,10%.

,»3 karStosios* papildomas statymas leidzia los¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig

sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*

papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

I8 viso 19, pvz.: Sirdiiq ,»8', biigny ,,2* ir vyny ,,9;

I8 viso 20%, pvz.: Sirdiiq 8%, biigny ,,2* ir vyny ,,10%;

I8 viso 21, vienos rusies, pvz.: bugny ,,9“, biigny ,,2* ir buigny ,,10;

,,I8 viso 21, ne vienos rasies, pvz.: Sirdziy ,,9%, bugny ,,2 ir vyny ,,10;

»71-7-7, pavyzdziui: SirdZiy ,,7%, kryZiy ,,7 ir biigny ,,7.

Papildomas statymas ,,PervirSis leidzia loséjui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija

virSys 21, t. y. surinks ,,Pervir§j®.

,Pervir§io® papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei los¢jas turi ,,Juodaji Dzeka™.

Yra kelios ,,Pervir§io* papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

,,Pervir§is® su 3 kortomis;

,,Pervirsis® su 4 kortomis;

,,Pervirsis su 5 kortomis;

,,Pervirsis® su 6 kortomis;

,,Pervirsis® su 7 kortomis;

,PervirSis“ su 8 ar daugiau korty.

,Juodojo DZeko* atveju iSmokama 3:2.

Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi ,,Juodaj; DZeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

Laim¢jimy lentelé:

O O O O O

O 0 O O O O

Statymas Rezultatai Laiméjimas
,Bet kokia pora® (,,Any Pair*) | ,,Vienos rusies pora‘“ 25:1
,Bet kokia pora“ 8:1
,,21+3 ,» LTys vienos riiSies* 100:1
,Ei1le ir spalva‘ 40:1
,» 1 1ys vienodos* 30:1
,,Eilé 10:1
»Spalva® 5:1
,,3 karStosios W 1-7-T 100:1
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,, I8 viso 21 vienos riiSies 20:1
,,I8 viso 21 ne vienos riisies 4:1
,»Suma 20 2:1
,»Suma 19¢ 1:1

LHPervirsis® (,,Bust It*) LPervirSis su 8 ar daugiau | 250:1
korty* 100:1
,,Pervirsis su 7 kortomis* 50:1
,,Pervirsis su 6 kortomis* 9:1
,,Pervirsis su 5 kortomis* 2:1
,,Pervirsis su 4 kortomis* 1:1
,,Pervirsis su 3 kortomis*

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 2 500,00 €, maksimalus laimé&jimas

— 86 250,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jetnuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jet korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.

Jei lo$¢jas nuo losimo atsijungia prie§ loSimo pradZia, t. y. iki laiko, skirto statymams 71

atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$¢jo loSimy saskaitos.

Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskai¢iuotas i los¢jo loSimy

saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
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pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas i$
losimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

11. LOSIMAS ,MOMENTINE RULETE® (,,INSTANT ROULETTE¥)

e ,Momentiné Ruleté™ — tai loSimas, kuris yra loSiamas su 12 atskiry ir sinchronizuoty
automatings ruletés raty. Ruletés tikslas — atspéti skaiciy, ant kurio nusileis rutulys,
atliekant vieng ar daugiau statymy ant to skaiciaus. Kiekviename rate yra skaiciai 1-36 ir
vienas 0 (nulis).
e Minimalus statymas yra 0,50 €, o maksimalus statymas — 54 900,00 €. Maksimalus
laiméjimas yra 126 000,00 €.
e 12 sunumeruoty ruletés raty sukasi beveik nesustodami. Rutuliai ridenami vienas po kito
skirtingais ratais po trumpos pauzés, rutulj jmetant j ankstesnj rata.
o ApSviesti ratai — tie, kurie yra ar¢iausiai metamo rutulio. Vienu metu gali biiti apSviesti
2-3 ratai. Atlikes statymus, loSéjas turi spusteléti/baksteléti mygtuka ,,Kaip zaisti* ir
pradéti loSima.
o Rutulys galiausiai sustoja vienoje i§ paZymety viety rate.
e Statymy tipai:
o Antruletés stalo galima atlikti jvairiy raiSiy statymus. Kiekvienos riiSies statymas
apima vieng skai€iy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.
o Statymai, atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra
vadinami ,,Vidiniais“ statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esan¢iuose
laukeliuose atliekami statymai vadinami ,,ISoriniais* statymais.
o ,,Vidiniai“ statymai:
= Tiesioginis* — los¢jas padeda Zetong ant vieno skai¢iaus (jskaitant ir nulj);
= ,Dalijimas* — lo$éjas padeda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy;

=, Eilés* statymas — loS¢jas padeda Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima
tris skaicius;

=, Kampo* statymas — loS¢jas padeda Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

=, Linijos* statymas — lo$¢jas padeda zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso SeSis
skaicius.
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o ,ISoriniai statymai:
= Stulpelio* statymas — los¢jas padeda savo Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
,»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i stulpeliy statymus;
=, Tuzino* statymas — los¢jas padeda savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12%, kad apimty 12 skaiciy Salia
laukeliy;
= ,Raudona‘/, Juoda‘“ — lo$¢jas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio,
kad bty apimti 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;
= ,Even*/,,0dd“ (,,Lyginis*/,,Nelyginis*) — los¢jas padeda savo zetong ant vieno i§
Siy laukeliy, kad apimty 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j
Siuos statymus;
= ,1-18%/,,19-36% — los¢jas padeda savo Zetong viename i$ Siy laukeliy, kad apimty
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
Kaimyny statymai - paspaudus mygtuka ,,Kaimyny statymai‘, atidaromas specialus ovalo
ar lenktyniy rato formos statymy langas, kuriame galima lengvai atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus.
,»Liers du Cylindre*:
o Sis statymas apima i§ viso 12 skaiéiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skaicius
nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:
= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;
= | Zetonas padalijamas tarp 23/24;
= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.
,Orphelins a Cheval*:
o Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkan¢iose j ,,Voisins
du zero* ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
= 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis);
= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;
= | Zetonas padalijamas tarp 14/17;
= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.
,,Jeu Zero®:
o Sis statymas apima nulj ir 6 aréiausiai jo ruletéje esan¢ius skai¢ius: 12, 35, 3, 26, 0,
32 ir 15. 4 Zetonai dedami taip:
= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3;
= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;
= 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis);
= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.
Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, spaudZiamas konkretus lenktyniy trasos lange esantis
skaiius. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanciy
skaiciy.
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o Jei loSimo rate jvyksta techniné klaida, loSimas yra laikinai sustabdomas. Loséjams
praneSama apie techning klaidg per pokalbio (,,Chat*) funkcijg arba i§Sokanciu praneSimu
ekrane. Jei sukimas yra galiojantis, loSimo rezultatai jvedami rankiniu biidu ir laiméjimai
iSmokami pagal iSmoky lentelg. Jei sukimas negalioja, loSimas yra atSaukiamas, o
pradiniai statymai yra grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$éjams. Jei dél gedimo
kuris nors ratas yra i§jungiamas, §is ratas toliau nedalyvauja loSime.

12. LOSIMAS ,,PINIGU RATAS* (,MONEY WHEEL¥)

o ,Pinigy Ratas® — tai loSimas, kurio metu yra sukamas vertikalus pinigy ratas. Ratas yra
padalintas | 54 lygius segmentus, atskirtus smeigtukais. 52 segmentai suzyméti skaiciais
(1, 2,5, 10, 20 arba 40), kiekvienam i jy priskirta atskira spalva.

e Minimalus statymas yra 0,10 €, o maksimalus statymas — 475,00 €. Maksimalus laiméjimas
yra 500 000,00 €.

o Los¢jas stato ant to skaiCiaus, ties kuriuo mano, kad sustos ratas: 1, 2, 5, 10, 20 arba 40.

o Krupjé tuomet suka ratg. Ratui sustojus, jo virSuje esanti rodyklé nurodo laimintj segmenta.
Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy segmenty, laimintis segmentas bus tas, pro kurj
rodyklé pragjo, atsizvelgiant j rato kryptj.

e Visi statymai iSmokami santykio su vienetu pagrindu, lyginant skaiciy laimin¢iame
segmente, pvz., laiméjus skaiciui 5, iSmokama 5 ir 1, laiméjus skaiciui 10, iSmokama 10 ir
lirt. t.

o Jei ratas sustoja ant daugiklio (2x arba 7x), visi statymai lieka savo vietose, nauji statymai
neleidziami. Ratas sukamas dar karta, o sukimo rezultato (1, 2, 5, 10, 20 arba 40)
laim¢jimas bus nustatomas jprastai, taciau padauginamas i§ dviejy arba septyniy,
atsizvelgiant j tai, kur ratas sustojo ankstesniojo sukimo metu.

o Jei ratas sustoja ant daugiklio du ar daugiau karty i§ eilés, visi statymai paliekami, o
daugikliai kaupiasi, t. y. paskutiniojo sukimo i§moka dauginama dar karta. Krupjé¢ ir toliau
suka rata, kol jis sustoja ties 1, 2, 5, 10, 20 arba 40 (pavyzdZiui, ratas sustoja ties 2x, tuomet
kito sukimo metu sustoja ties 7x, o kito sukimo metu — ties skai¢iumi 5. Los¢jo, kuris 1§
pat pradziy buvo pastates ant skaiciaus 5, iSmoka yra: (5ir 1) x2x7=(10ir 1) x 7=70 ir
1).

e IS eilés einanciy daugikliy skaicius néra ribojamas, iSskyrus numatytuosius didZiausius
laiméjimo apribojimus, kurie nurodyti apribojimy skydelyje.

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta technine klaida, loSimas yra laikinai
sustabdomas. LoS¢jams praneSama apie techning klaidg per pokalbio (,,Chat*) funkcija
arba i$Sokanciu praneSimu ekrane. Jei techniné¢ klaida yra iSsprendZiama nedelsiant,
loSimas yra tesiamas toliau. Jei klaidos iSsprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas yra
atSaukiamas, o pradiniai statymai yra grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

13. LOSIMAS ,,MONOPOLIS GYVAI“ (,MONOPOLY LIVE%)

e ,Monopolis Gyvai* — tai loSimas, kurio metu yra sukamas pinigy ratas ir tikslas yra atspéti
ties kuriuo segmentu po sukimo sustos ratas. LoSimas taip pat turi premijos loSima.
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13.1.

13.2.

Minimalus statymas yra 0,10 €, o maksimalus statymas — 8 250,00 €. Maksimalus
laime¢jimas yra 500 000,00 €.

Los¢jas stato ant to segmento, ties kuriuo mano, kad sustos ratas: 1, 2, 5, 10, ,,2 Ridenimai
arba ,,4 Ridenimai“. Krupjé tuomet suka rata. Ratui sustojus, jo virSuje esanti rodyklé
nurodys laimint] segmentg. Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy segmenty, laimintis
segmentas bus tas, pro kurj rodyklé pragjo, atsizvelgiant j rato krypti.

Visi statymai iSmokami lyginant skaiiy laimin¢iame segmente, pvz., laiméjus skaiciui 5,
iSmokama 5 ir 1, laiméjus skai¢iui 10, iSmokama 10 ir 1 ir t. t. Ant laiminciojo segmento
atliktas statymas grazinamas kartu su los¢jo laiméjimu.

Segmentas ,,Galimybé* (,,Chance*)

Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy segmenty, laimintis segmentas bus tas, pro kurj
rodyklé praé¢jo, atsizvelgiant i rato kryptj. Jei ratas sustoja ties segmentu ,,Galimybé®,
los¢jas gauna kortele su virtualiyjy grynyjy pinigy laiméjimu arba daugikliu.

Jei laimimas virtualiyjy grynyjy pinigy laiméjimas, prie laiméjimo bus pridétas visas loséjo
statymas.

Jei laimima daugiklio premija, visi loséjo statymai lieka vietoje. Krupjé suka ratg dar karta,
laiméti laiméjimai dauginami i§ daugiklio. Jei los¢jas dar karta laimi daugiklj, jie bus
padauginti vienas i§ kito. Pavyzdziui, pastaius 100 € ant 5 segmento, gaunama
,Galimybés* kortelé su 8x daugikliu, laimima 100 x 5 x 8, t. y. 4000. Jei kitas sukimas yra
Premijos loSimas, laimima tik tuomet, jei statymas buvo atliktas ant ,,2 Ridenimai* arba ,,4
Ridenimai“.

Premijos loSimas

Norint dalyvauti premijos loSime, atlickamas statymas ant ,,2 Ridenimai“ arba ,4
Ridenimai®. Jei ratas sustoja ties ,,2 Ridenimai* arba ,,4 Ridenimai‘, pradedamas premijos
loSimas.

Premijos loSimas loSiamas dviem kauliukais. Jei ratas sustoja ties ,,2 Ridenimai“, kauliuky
pora bus ridenama du kartus. Ponas Monopolis vaik§¢ioja po 3D Monopolijos lentg ir renka
loS¢jui virtualiy grynyjy pinigy ir daugikliy laiméjimus. Jei ratas sustoja ties ,.4
Ridenimai®, kauliukai bus ridenami keturis kartus.

Monopolio lentos i§déstymas toks pat, kaip ir jprasto Monopolio zaidimo: Turtas, buitinés
paslaugos, nemokamas stovéjimas, gelezinkeliai, mokesc¢iai, kal¢jimas / eiti | kal¢jima,
galimybé / bendruomenés skrynia ir ,,Eik*.

Per¢jus i premijos loSima, uz turta, buitines paslaugas, geleZinkelius ir nemokama
stovejima laimimas pagrindinis laiméjimas.

Prasidéjus premijos loSimui, ant kai kurio turto bus pastatyti namai ir vieSbuciai, didinantys
laiméjima.

ISridenus kauliukus, virtualusis ponas Monopolis Monopolio lentoje nueina kauliuky
rodomg atstumg. Bus rodomi bendri premijos lo§imo laim¢jimai ir pridedami prie lo$¢jo
premijos laiméjimo. Jei ponas Monopolis sustoja ant langelio ,,Eik j kaléjima™ ir persikelia
1 Kaléjimo langelj. Tam, kad 1S jo iSeity, loS¢jas turi iSridenti dublj (du vienodus skaicius).
Visi ankstesni premijos laiméjimai iSlieka.

ISridenus dublj, gaunami papildomi nemokami kauliuko ridenimai, i$skyrus, kai dublis
panaudojamas iSeiti i§ kaléjimo.
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14.

Jei lentoje loSéjas sustoja ties ,,Galimybe* arba ,,Bendruomenés skrynia®, galima laiméti
atsitiktinj virtualy piniginj laiméjimg arba sumokéti mokest;.

Premijos loSimo metu mokesciai bus atskai¢iuojami tik jei loséjo premijos laiméjimai tai
leis.

Praeinant ,,Eik* visi ant lentos esantys laim¢jimai yra dvigubinami.

Kai nelieka ridenimy, premijos lo§imas baigiasi, iSmokami visi lo$¢jo premijos laiméjimai
kartu su pradiniu statymu.

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta techniné klaida, loSimas yra laikinai
sustabdomas. LoSéjams praneSama apie techning klaidg per pokalbio (,,Chat®) funkcija
arba i$Sokanciu praneSimu ekrane. Jei techniné¢ klaida yra iSsprendziama nedelsiant,
loSimas yra tesiamas toliau. Jei klaidos iSsprendimas i§ karto nejmanomas, loSimas yra
atSaukiamas, o pradiniai statymai yra grgzinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

LOSIMAS ,,BAKARA BE KOMISINIO“ (,NO COMMISSION BACCARAT<)

,Bakara® loSimo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i§ lo$ian¢iy lo§imo lauky
—,,Los¢éjui* (,,Player®) ar ,,Bankininkui‘ (,,Banker*), iskris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

Korty reikSmés:

o ,,IlUzai“ yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;

o ,,DeSimtaké ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai®, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.
,Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verte. Kortos riisis (,Sirdys“,
,»Vynai“,  Kryziai“ ar ,,Bignai®) reikSmés neturi.

Pries kiekvieng dalijimg lo$¢jas stato, kuriam i§ loSian¢iy loSimo lauky — ,,LoSéjui‘
(,,Player®) ar ,,Bankininkui‘ (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taSkams, ar bus lygiosios.

LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas ,,Los¢jui* (,,Player) (i§ viso
loSime gali dalyvauti iki 5 loSéjy) ir ,,Bankininkui* (,,Banker®).

,Bakara“ dalijama du kartus: vieng karta ,,Los¢jui* (,,Player®), kita karta ,,Bankininkui*
(,,Banker®).

Jei ,,LoSéjas® (,,Player®) ir ,,Bankininkas* (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas,
loSimas baigiasi lygiosiomis.

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaic¢iy (jei ji yra ,,10 ar
daugiau). Pavyzdziui, ,, 7 ir ,,9 vertés kombinacija ,,Bakara* yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

Jei ,Loséjas™ (,,Player”) arba ,Bankininkas*“ (,,Banker”) i§ pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 8 arba 9 (,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
Jei ,LoSéjas* (,,Player) ir ,Bankininkas“ (,,Banker) po pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 0-7, uzklausiama ,Treciosios kortos taisykle®, pagal kurig
nusprendziama, ar kuriam nors reikia treCiosios kortos. ,,Loséjas* (,,Player) visuomet
pradeda loSima pirmas.
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o Statymams atlikti loséjas turi 15 sekundziy. Nesp¢jes to padaryti, loséjas laukia sekancio
lo§imo.
o Laukelio ,,Los¢jas* (,,Player*) kombinacija:

Pirmuyju dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 ,Loséjas“ (,,Player) ima trecia korta.
6-7 ,»Loséjas“ (,,Player*) susilaiko.

8-9 (,,nattralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

e ,Bankininko* (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosios Treciosios ,,Los¢jas* (,,Player®) istrauktos kortos verté

Slvslankimnko Néra

“ (,Banker®) treciosios 9
kortos kortos

0 I I I I I I I I
1 I I I I I I I I
2 I I I I I I I I
3 1 1 [ [ [t 1t [t 1 [l |
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

e Jei ,Los¢jo“ (,,Player”) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet ,,Bankininko* (,,Banker*) 3, 4
arba 5 vertés kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

,,P Pair* (,,LoS$¢jo pora®) Laimima, jei pirmosios dvi ,,LoS$¢jui* (,,Player*) padalintos
kortos sudaro pora.
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,,B Pair (,,Bankininko pora‘®)

Laimima, jei pirmosios dvi ,,Bankininkui“ (,,Banker*)
padalintos kortos yra pora.

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Laimima 25:1, jei ,,Bankininkui“ (,,Banker*) arba
,Loséjui“ (,,Player*) padalijamos vienodos pirmosios dvi
kortos (vienodos riisies ir vertes).

Laimima 200:1, jei ,,Bankininkui* (,,Banker®) ir ,,Los¢jui‘
(,,Player”) padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

,Either Pair (,,Bet kuri pora“)

Laimima, jei ,,Bankininkas“ (,,Banker*) arba ,,Los¢jas*
(,,Player*) turi poros kombinacijg.

»auper 6% (,,Super 6°)

ISmoka 15:1, jei ,,Bankininkas® (,,Banker®) laimi su 6
taskais. Norint atlikti papildoma statyma pries tai reikia
atlikti pagrindinj statyma (,,Loséjas*
(,,Player*)/,,Bankininkas* (,,Banker*)/,,Lygiosios*).

,,P Bonus® (,,Los¢jo premija‘)

Laimima, kai ,,Los¢jas* (,,Player) laimi lo§img surinkes
natliraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Bankininkg*
(,,Banker*) keturiais taskais.

,,B Bonus* (,,Bankininko premija‘)

Laimima, kai ,Bankininkas“ (,,Banker) laimi loSima
surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Los¢ja*
(,,Player*) keturiais taskais.

e Laimé¢jimy lentele:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
,Player (,,Los¢jas*) 1:1
,Bankininkas‘ (,,Banker*) 1:1

0,5:1, jei laimi su 6 taskais

,»11e (,,Lygiosios®) 8:1
,,P Pair* (,,LoS$¢€jo pora®) 11:1
,B Pair (,,Bankininko pora®) 11:1

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Viena pora - 25:1
Dvi poros - 200:1

,»Either Pair (,,Bet kuri pora®)

5:1

»super 6% (,,Super 6)

15:1
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P Bonus*“/,.B Bonus* (,,Loséjo | ISmokejimo santykio tikimybeés:
premija‘/,,Bankininko premija®) e Ne ,natiirali* pergalé 9 taskais, 30:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 8 taskais, 10:1;
e Ne ,natiirali* pergalé 7 taskais, 6:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 6 taskais, 4:1;
e Ne ,natiirali* pergalé 5 taskais, 2:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 4 taskais, 1:1;
e Natirali“ pergalé, 1:1;

o ,Natiralios* lygiosios, (,,Push®).

* Natirali korty pora — situacija, kuomet ,,Loséjo*“ (,, Player ) ir/ar ,, Bankininko* (,, Banker*“)
tasky suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus
laiméjimas — 350 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo riisies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

 Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
lo§ima, pranesg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
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1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e LosSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

15. LOSIMAS ,,GALINGASIS JUODASIS DZEKAS* (,,POWER BLACKJACK)

e ,,Galingojo Juodojo DZeko* tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé ir nevirSyti 21.
Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos verte. Geriausia
,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai
21. Los$éjas losia tik prie$ krupjé, ne pries kitus loséjus.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los¢jy skaicius yra neribojamas.

e LosSimas loSiamas su astuoniomis korty kaladémis. ,,Devynakés® ir ,,deSimtakés* yra
iSimamos i$ kiekvienos korty kaladés.

e Losimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir , Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus*, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupj¢ kiekvienam loséjui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg, pabaigoje vieng korta atvercia sau. Krupjé kiekvienam lo$¢jui iSdalina po antra
korta, tatiau antroji krupjé korta lieka uzversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma logéjo
pradinés kombinacijos verte.

o Jei lo$éjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodaji DZzeka™.

e Jei krupjé atversta korta yra ,,Tuzas“, loS¢jas gali atlikti ,,draudimo® statyma (per 15
sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji DZeka* — net jei ir pats
los¢jas turi $ig kombinacija.

e ,.Draudimo* statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks statymas yra
atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

o Krupjé tokiu atveju atvercia ir parodo loS¢jams savo uzverstg kortg, ar neturi ,,Juodojo
Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,, Juodojo DZeko*, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi
,Juodaji Dzeka“, o loséjas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

o Jei tiek loSéjas, tiek krupjé abu turi ,Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
statymai grazinami.

e Jei krupjé pirmoji iStraukta korta yra su paveiksléliu (,,Face Card*), krupjé patikrina, ar
apatiné korta yra ,, Tlizas* ir ar jis turi ,,JJuodaj; DZeka“. Jei krupjé turi ,,Juodaj; Dzeka®,
krupjé kombinacija laimi. Jei loséjas ir krupjé turi ,,Juodaji Dzeka“, loSimas baigiasi
lygiosiomis, statymai graZinami. Jei krupjé neturi ,,Juodojo DZeko*, loSimas tgsiasi.
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Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko®, loséjai gali bandyti

pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

Jei loséjo pradinés kombinacijos verté néra 21, jis gali nuspresti ,,Imti* (per 15 sekundziy)

tam, kad prie turimos kombinacijos vertés pridéty papildoma korta. Los¢jas gali imti

daugiau nei vieng korta, o kai bus patenkintas savo turima kombinacijos verte — susilaikyti.

Loséjui surinkus silpng 21, jam nebus sitilomi sprendimo variantai. Silpnas 21 yra tada, kai

,»1uzo* verté yra lygi 11.

Los¢jas gali nuspresti dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti (per 15 sekundziy).

Padvigubinus, patrigubinus ar keturgubinus savo statymg loséjui bus padalinta papildoma

korta prie jo jau turimos kombinacijos.

Jei loS¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali porg

,Padalinti“ (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kurioms atliks atskirus

pradinio statymo dydzio statymus. Gaves po antraja korta, loSéjas gali savo turimas

kombinacijas bandyti pagerinti imdamas papildomas kortas. Taip pat lo$¢jas gali pagerinti

savo kombinacijy vert¢ nusprgsdamas dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti (per 15

sekundziy). Siuo atveju padvigubinus, patrigubinus ar keturgubinus statyma lo$éjui bus

padalinta papildoma korta prie kiekvienos losé¢jo kombinacijos. Jei pradZioje los¢jas turi

,» Llizy pora*, jis gaus tik vieng papildoma korta kiekvienai kombinacijai be galimybeés imti

papildomas kortas.

Jei loséjo kombinacijos suma virSija 21, jis pralaimi ir praranda tos kombinacijos statymus.

Visiems lo$¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atvercia savo uzversta korta. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Loséjas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka pervirsj, iSskyrus ta atvejj, kai pervirSis yra 22. Jei los¢jo turima

kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupje, loSimas baigiasi lygiosiomis ir loS¢jo statymas

grazinamas.

,Juodojo DZeko* kombinacija galima tik su dviem pradinémis kortomis. 21 tasko vertés

kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*. Taigi,

,Juodasis Dzekas* taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros padalijimo.

Siame ,,Juodojo Dzeko* lo§ime taip pat yra papildomi statymai — ,,Bet kokia pora“ (,,Any

Pair®), ,,21+3%, ,,3 karStosios* (,,Hot 3%) ir ,,PervirSis*“ (,,Bust It*). Papildomus statymus

loS¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko* statymais. Papildomi statymai

gali laimeti nepaisant to, ar veliau ,,Juodojo DZeko* statymai lo$¢jy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas ,,Bet kokia pora“ leidzia statyti uz pirmyjy dviejy loséjo korty

kombinacija.

Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertes kortos, pvz., dvi

,,Damos®, du ,, Ttuzai“, dvi ,,DeSimtakés* ir t. t.

Yra dviejy tipy ,,Bet kokios poros* statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o ,,Betkokia pora“, pvz., kryziy ,,10* ir $irdziy ,,10%.

o ,,Vienos riisies pora®, pvz., 2x vyny ,, Tuzai®.

,21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios lo$¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢iajg kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingais laim¢jimais:

o ,,Irys vienos riiSies* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos®;

o ,3palva ir eile” — i§ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas™ ir ,,Dama‘;
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o ,,Irys vienodos* — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;
o ,,Eilé* — 1S eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bugny ,,2 + kryziy ,,3*
+ $irdziy ,,4%;

o ,.Spalva“— tos pacios riisies ne is eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6“ ir ,,10%.

e .3 karStosios* papildomas statymas leidZia loS¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kuriag
sudaro pirmosios dvi losé¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*
papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

I8 viso 19%, pvz.: Sirdziy ,,8%, biigny ,,2 ir vyny ,,9%;

I8 viso 20%, pvz.: §irdziy ,,8°, biigny ,,2* ir vyny ,,10%;

I8 viso 21, vienos riisies, pvz.: bugny ,,9%, biigny ,,2 ir biigny ,,10%;

,,I8 viso 21%, ne vienos riiSies, pvz.: Sirdziy ,,9%, biigny ,,2* ir vyny ,,10%;

»71-7-7¢, pavyzdziui: SirdZiy ,,7%, kryziy ,,7 ir biigny ,,7%.

o Papildomas statymas ,,Pervirsis* leidzia lo$¢jui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija
virSys 21, t. y. surinks ,,Pervir§j®.

e Pervirsio“ papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei lo$éjas turi ,,Juodaji Dzeka™.

e Yrakelios ,,Pervir§io papildomo statymo kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

,,Pervir§is® su 3 kortomis;

,,Pervirsis® su 4 kortomis;

,,Pervir§is® su 5 kortomis;

,,Pervirsis® su 6 kortomis;

,,Pervir§is® su 7 kortomis;

,LPervirSis® su 8 ar daugiau korty.

e ,Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3:2.

o Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

o Jei krupjé turi ,,Juodajj DZeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

e Laim¢jimy lentelé:

O O O O O

O 0O O O O O

Statymas Rezultatai Laiméjimas
,Bet kokia pora® (,,Any Pair*) | ,,Vienos rusies pora“ 20:1
,Bet kokia pora“ 7:1
2143 ,» L Tys vienos riiSies* 100:1
,Ei1le ir spalva‘ 35:1
,» 1 1ys vienodos* 25:1
,,B1lé* 8:1
»Spalva“ 5:1
,,3 karStosios W 1-7-T 100:1
,,18 viso 21 vienos risies® 20:1
,,IS viso 21 ne vienos rusies 4:1
,»Suma 20 2:1
»ouma 19 1:1
HPervirsis (,,Bust It*) ,Pervirsis su 8 ar daugiau korty*™ | 250:1
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,,Pervirsis su 7 kortomis* 100:1
,,Pervirsis su 6 kortomis* 25:1
,,Pervirsis su 5 kortomis* 8:1
,,Pervirsis su 4 kortomis* 2:1
,,Pervirsis su 3 kortomis* 1:1

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 2 500,00 €, maksimalus laiméjimas

— 160 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

1vykusio loSimo rezultatg.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
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pranesSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

16. LOSIMAS ,,PAPILDOMU STATYMU MIESTAS* (,,SIDE BET CITY¥)

o ,Papildomy statymy miestas* yra pokerio loSimas, kuriame loséjas gali statyti ant 3 korty
kombinacijos, 5 korty kombinacijos arba 7 korty kombinacijos, arba, jei manoma, kad nei
viena i8 §iy kombinacijy nelaimés — tuomet lo$éjas gali statyti, kad Pralaimés visi. LoS§imo
tikslas yra gauti geriausias galimas kombinacijas.

e Prie vieno §io loSimo stalo vienu metu gali losti neribotas loséjy skaicius.

o LoSimas loSiamas su viena standartine 52 korty kalade. Su viena korty kalade loSiamas tik
vienas loSimas ir kortos maiSomos po kiekvieno loSimo.

e Norint pradéti losti loséjas atlieka statymag (15 sekundziy) ant bet kurios i§ $iy statymy
viety: ,,3 korty kombinacija® (,,3 Card Hand*), ,,5 korty kombinacija“ (,,5 Card Hand®), ,,7
korty kombinacija“ (,,7 Card Hand®) ir ,,Pralaimés visi“ (,,All Lose®).

3 s f

Caid Caid Caid
HAND || HAND || HAND

o Krupjé i8 viso atvers 7 kortas. Pirmosios 3 kortos nulems 3 korty kombinacijos rezultata,
pirmosios 5 kortos nulems 5 korty kombinacija, o 7 korty kombinacija nulems visos 7
atverstos kortos, 1§ Siy 7 bus imama 5 geriausiy korty kombinacija. Jei lo$¢jas atliko
statyma ant kurios nors i$ §iy kombinacijy ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas su jo laiméta
suma.

o Jei los¢jas atliko statyma ant parinkties Pralaimés visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 korty
kombinacija, los¢jas laimi statyma Pralaimés visi, nepaisant to, ar buvo atlikes kitus
statymus ant 3, 5 ar 7 korty kombinacijos.

e Trijy korty kombinacija® (,,3 Card Hand“) — krupjé atverCia pirmas tris kortas,
parodydamas 3 korty kombinacijos rezultata:

o Jei loséjas atliko statyma ant ,,3 korty kombinacijos® ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas
apie laiméjima.

e 5 korty kombinacija*“ (,,5 Card Hand*) — krupjé atvercia dar dvi kortas, parodydamas 5
korty kombinacijos rezultata:
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Jei los¢jas atliko statyma ant kurios nors ,,5 korty kombinacijos® ir ji laimé&jo, tokiu atveju
ekrane pasirodys praneSimas apie laiméjima.
,7 korty kombinacija*“ (,,7 Card Hand“) — krupjé atverCia paskutines dvi kortas,
parodydamas 7 korty kombinacijos rezultatg:

BHH BH BB
v ¢

Jei los¢jas atliko statyma ant kurios nors ,,7 korty kombinacijos® ir ji laim¢&jo, tokiu atveju
ekrane pasirodys pranesimas apie laiméjima.

,Pralaimes visi® (,,All Lose®) — jei loS¢jas atlieka statyma ant ,,Pralaimés visi“ ir nelaimi
nei 3, nei 5, nei 7 korty kombinacija, nepaisant to, ar lo§éjas buvo atlikes kitus statymus
ant 3, 5 ar 7 korty kombinacijos, lo$¢jas laimi statyma ,,Pralaimes visi‘.

3 7
v ] *

JUS LAIMEJOTE

Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: ,, Tiizas* (gali biiti didziausios arba maziausios
vertés), ,,Karalius®, ,,Dama“, ,,Valetas®, ,,10%, ,,9%, 8%, 7%, ,,6%, ,,5%, ,,4%, ,,3“ ir ,,2%
»luzas™ gali buti didziausios vertés korta eil¢je nuo ,,10“ (,,10%, ,,Valetas”, ,,Dama“,
»Karalius®, ,, Tlizas*) arba maziausios vertés korta eil¢je iki ,,5 (,,Tuzas*, ,,2%, ,,3%, ,,4%,
”5“).

Galimos kombinacijos nuo didZiausios iki maziausios:

o 3 korty kombinacijos*:

A K Q
1 ,KaraliSkoji spalva®“ yra vienos riSies ,,Tuzas®“, ,Karalius®“ ir
,,Dama‘;
K Q@ J
. * * % Eieir spalva“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienos riisies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, biigny ,,Karalius®, ,,Dama‘“ ir ,,Valetas*;
K K K
. e ,»11ys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
kortos. Pavyzdziui, lo$éjas, turintis tris ,Karalius®, turi ,Trijy vienody*
kombinacija;
9 8 7
. NN ,»Ei1lé* yra kombinacija, kurig sudaro trys i§ eilés einancios, taciau

skirtingos ruSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy risiy ,,Devynaké®,
,»ZAStuonake®, , Septynake®;
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9 6 3

. NN »Spalva® yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies,
taCiau eina ne 1S eilés, pvz., trys kryziy kortos;
K K 8
& & @

»Bet kokia pora“ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty
(pvz., ,,Karaliy*) bei kitos, kuri néra tokios pat vertés.
o 5 korty kombinacija“ ir ,,7 korty kombinacijos*:

AKaQJI

aE B A ,Karaliskoji spalva“ yra vienos rusies eilé i§ Siy korty:

= : 113 113 <,
,,T0uzas®, ,Karalius“, ,Dama“, ,,Valetas®, ,,10°;

@ 87 6 5
. RN ,Eilé ir spalva® yra kombinacija, kurioje yra vienos riisies i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, $irdZiy ,,.Devyni®, ,,AStuoni, ,,Septyni®, ,,Sesi‘
ir ,,Penki®;
A A AAS

. Ridiee e ,Keturios vienodos* - §ioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi ,,Tuzai* yra
,Keturiy vienodos* vertés korty kombinacija;

K KK 6 6
. . ,Pilna troba“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertes kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys ,,Karaliai*
ir dvi ,,Sesiaakes*;
Q0 9 6 3

. B s i N »Spalva‘ yra kombinacija, kurioje visos penkios kortos yra

tos pacios risies, taciau eina ne i$ eilés, pvz., penkios kryziy kortos;

9 8 7 6 5

L L R ,Eile* yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios,
taCiau skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy ,,Devynake®,
,»AStuonake®, ,,Septynake®, ,,Sesiaake®, ,,Penkiaaké*;

K K K 9 7
. e s ,»11ys vienodos* yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat
vertes kortos. Pavyzdziui, loS¢jas, turintis tris ,,Karalius®, turi ,, Trijy vienody*
kombinacijg;
A AKK 7
. ®* 9 & ,Dvi poros®“ (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija i$

dviejy vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje,
taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés penktosios
kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du ,,Ttizai* ir du ,,Karaliai*;

K KQ 9 8
b & ow ,»Pora JJ-AA* (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija,
kurioje yra ,,Valety* pora, ,,Damy* pora, ,,Karaliy“ pora arba ,,Ttizy* pora.
Laiméjimy lentelé:
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Laimincios ) korty | ,,5 korty | ,,7 korty
kombinacijos kombinacija“ kombinacija“ kombinacija*
,Karaliskoji spalva* [ 100:1 1000:1 500:1

,Eilé ir spalva“ 40:1 250:1 100:1
,,Keturios vienodos* | - 100:1 50:1

,,Pilna troba“ - 50:1 7:1

»opalva‘“ 4:1 40:1 5:1

,,B11&* 5:1 25:1 4:1

,» I 1ys vienodos* 35:1 7:1 3:1

,,DV1 poros* - 4:1 -

,,Pora JI-AA“ - 1:1 -

,Bet kokia pora“ 1:1 - -

e Pralaimés visi*“ atveju iSmokama santykiu 0.7:1.

e Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 100,00 €, maksimalus laiméjimas
—400 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas logimy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos
ir sprendimo budai:

@)

o

Jei nuo lo§imo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmaji ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
bandymai bus 6 nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
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problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta“, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau i§skaiciuotas i§ los¢jo 40 loSimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

17. LOSIMAS ,,GREITA BAKARA® (,,SPEED BACCARAT)

e ,,Greita Bakara® loSimo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i§ loSianc¢iy
loSimo lauky — ,LoS$¢jui* (,,Player”) ar ,Bankininkui (,,Banker®), iSkris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimui vadovauja krupje, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reikSmes:

o ,,IUzai“ yra maZiausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;
o ,,DeSimtaké* ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai®, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

o ,Bakara® loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verte. Kortos riisis (,Sirdys“,
,»Vynai“,  Kryziai“ ar ,,Bignai®) reikSmés neturi.

e Pries kiekvieng dalijima lo$¢jas stato, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — ,,LoSéjui*
(,,Player®) ar ,,Bankininkui* (,,Banker*), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LosSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas ,,Los¢jui (,,Player*) (i$ viso
loSime gali dalyvauti iki 5 loSéjy) ir ,,Bankininkui* (,,Banker®).

e ,Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg ,,Loséjui (,,Player®), kita karta ,,Bankininkui‘
(,,Banker®).

e Jei ,Los¢jas™ (,,Player®) ir ,,Bankininkas® (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas,
loSimas baigiasi lygiosiomis.
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Kiekvienos kombinacijos verté skaiciuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra ,,10“ ar
daugiau). Pavyzdziui, ,, 7 ir ,,9° vertés kombinacija ,,Bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

Jei ,Losé¢jas™ (,,Player) arba ,Bankininkas*“ (,,Banker”) i§ pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 8 arba 9 (,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
Jei ,LoS¢jas* (,,Player) ir ,Bankininkas®“ (,,Banker) po pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 0-7, uzklausiama ,,TreCiosios kortos taisykleé™, pagal kurig
nusprendziama, ar kuriam nors reikia treciosios kortos. ,,Los¢jas“ (,,Player®) visuomet
pradeda loSimg pirmas.

Statymams atlikti loséjas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, loséjas laukia sekancio
loSimo.

Laukelio ,,Los¢éjas* (,,Player*) kombinacija:

Pirmuyjy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 ,Los¢jas (,,Player) ima trecig korta.

6-7

,Los¢jas* (,,Player®) susilaiko.

89 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

,Bankininko* (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosios Treciosios ,,LoSéjas* (,,Player) iStrauktos kortos verté
f]glzmkininko Nera

“ (,,Banker) | treciosios 9
kortos kortos

0 I I I I I I I I I » .
1 I I I I I I I I I I .
2 I I I I I I I I I ; .
3 I I I I I I I I I .
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

Jei ,,Los¢jo* (,,Player*) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet ,,Bankininko* (,,Banker*) 3, 4
arba 5 vertés kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
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o Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas

ApraSymas

,,P Pair* (,,Los$¢€jo pora®)

Laimima, jei pirmosios dvi ,,Los¢jui* (,,Player*) padalintos
kortos sudaro pora.

,,B Pair* (,,Bankininko pora“)

Laimima, jei pirmosios dvi ,,Bankininkui“ (,,Banker)
padalintos kortos yra pora.

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Laimima 25:1, jei ,Bankininkui“ (,,Banker”) arba
,Loseéjui (,,Player*) padalijamos vienodos pirmosios dvi
kortos (vienodos rusies ir vertes).

Laimima 200:1, jei ,,Bankininkui* (,,Banker*) ir ,,LoS¢jui‘
(,,Player) padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

,Either Pair (,,Bet kuri pora“)

Laimima, jei ,,Bankininkas“ (,,Banker*) arba ,,Los¢jas*
(,,Player®) turi poros kombinacijg.

,,P Bonus® (,,Lo$¢jo premija‘)

Laimima, kai ,,Lo$¢jas* (,,Player) laimi lo§img surinkes
natiiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Bankininkg*
(,,Banker*) keturiais taskais.

,,B Bonus* (,,Bankininko premija‘)

Laimima, kai ,,Bankininkas®“ (,,Banker*) laimi loSimg
surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Lo$¢ja*
(,,Player*) keturiais taskais.

e Laimé¢jimy lentele:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
»Player® (,,LoSéjas®) 1:1
,Bankininkas‘ (,,Banker*) 0,95:1

»11e* (,,Lygiosios®) 8:1

,,P Pair* (,,LoS$¢€jo pora®) 11:1

,,B Pair* (,,Bankininko pora“) 11:1

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Viena pora - 25:1
Dvi poros - 200:1

,Either Pair (,,Bet kuri pora®)

5:1
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P Bonus*“/,.B Bonus* (,,Loséjo | ISmokejimo santykio tikimybeés:
premija‘/,,Bankininko premija®) e Ne ,natiirali* pergalé 9 taskais, 30:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 8 taskais, 10:1;
e Ne ,natiirali* pergalé 7 taskais, 6:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 6 taskais, 4:1;
e Ne ,natiirali* pergalé 5 taskais, 2:1;
e Ne ,natiirali“ pergalé 4 taskais, 1:1;
e Natirali“ pergalé, 1:1;

o ,Natiralios* lygiosios, (,,Push®).

* Natirali korty pora — situacija, kuomet ,,Loséjo*“ (,, Player ) ir/ar ,, Bankininko* (,, Banker*“)
tasky suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus
laiméjimas — 350 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo riisies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

 Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
lo§ima, pranesg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
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1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e LosSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

18. LOSIMAS ,,GREITA RULETE (,,SPEED ROULETTE¥)

o ., Greitos Ruletés* tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir pastatyti vieng
ar daugiau statymy ant to skaiciaus. Ruletés rate yra skai¢iai nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis)
bei dvigubas nulis (00).

o Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko rutuliukas sustoja
vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. Los¢jas laimi, jei pastato statyma, apimantj tg skaiciy.

e Prie ruletés stalo loséjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rusies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams
atlikti yra skiriama 15 sekundziy, nesp¢jus — laukiama kito loSimo.

o Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
,»Vidiniais* statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami
statymai vadinami ,,ISoriniais* statymais.

e ,.Vidiniai* statymai:

o ,llesioginis“ — lo$éjas padeda savo Zetong ant vieno skai¢iaus (jskaitant ir nulj);

o ,Padalintas statymas* — lo$¢jas padeda savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios
linijos tarp bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,FEilés statymas® — loSéjas padeda savo Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima
tris skaicius;

o ,,Kampo statymas® — loSéjas padeda savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,,Penkis statymas* — lo§¢jas padeda savo Zetong ant statymo tinklelio iSorinés ribinés
linijos tarp O ir 1 (tame taske, kuriame apatinis deSinys skai€iaus 0 kampas jungiasi su
vieneto apatiniu kairiuoju kampu). Penkis statymas apima penkis skaicius: 0, 00, 1, 2
ir 3;

o ,Linijos statymas“ — loS¢jas padeda savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1S viso Sesis skaicius.

e . ISoriniai“ statymai:

o ,Stulpelio statymas® — loSéjas padeda savo Zetong viename i laukeliy, pazyméty ,,2
prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis ir dvigubas
nulis nepatenka j stulpeliy statymus.
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»luzino statymas®“ — loS¢jas padeda savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy.

,Raudona“/, Juoda* — los¢jas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

,»Even®/,,0dd* (,,Lyginis*/,,Nelyginis*) — loS¢jas padeda savo zetong ant vieno i$ $iy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus.

,»1—18%/,,19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

Loséjas spaudzia mygtuka ,,Kaimyny statymai®, kad atidaryty specialy ovalo ar lenktyniy
rato formos statymy langa, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus.

Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo
vietos yra paryskintos.
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,»Liers du Cylindre*

o

Sis statymas apima i§ viso 12 skai&iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skai¢ius
nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 zetonas padalijamas tarp 33/36.

,,Orphelins a Cheval*

o

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins
du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:

= 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.

,,Voisins du Zero*

o

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esan¢ius skaidius
ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 zetonai eil¢je 0/2/3;

= | Zetonas padalijamas tarp 4/7;
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= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;
= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22;
= 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;
= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

,,Jeu Zero*

o

Sis statymas apima nulj ir 6 ar&iausiai jo ruletéje esanéius skaiius: 12, 35, 3, 26, 0,
32 ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas ant 26 (tiesioginis);

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédamas atlikti kaimyny statymus, los¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj
skaidiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanciy
skai¢iy. Paspaudes apvaly ,,- arba ,,+*“ mygtuka, lo§éjas gali sumazinti pasirinkto skaiciaus
kair¢je ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

,Mégstami statymai‘:

@)

Papildoma ,,Mégstamy statymy* funkcija leidzia iSsaugoti pameégtus statymus arba
jvairiy statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti
prie ruletés stalo. LoS¢jas gali i§saugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su
skirtingais pavadinimais.

Norédamas atidaryti ,,Meégstamy statymy“ meniu, loS¢jas spaudzia mygtuka
»Mégstami statymai‘. Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty $ig funkcija.
Atlikes mégstamg statyma ar statymy kombinacijg, loSéjas paspaudzia ,Mégstamy
statymy“ meniu esan¢ig nuorodg ,ISsaugoti paskutinj statymg®“. Bus pasitlytas
numatytasis §io statymo pavadinimas, taciau loSé¢jas gali ir pats pasirinkti kokiu
pavadinimu norés i$saugoti ,,Mégstama loSimg*.

Tuomet §j statyma loS¢jas galés iSsaugoti ir pridéti prie savo mégstamiausiy statymy
saraSo paspaudegs mygtuka ,ISsaugoti“ arba klaviatiiros mygtuka ,Enter”, galés
padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo suma paspausdamas reikiamag
kiekj karty ant statymo pavadinimo.

»opeciallis statymai® — antrajame ,,Mégstamy statymy‘ skirtuke los¢jas galés lengviau
atlikti ,,Finale en plein* ir ,,Finale a cheval* statymus.

@)

,,Finale en Plein‘:

= Finale en plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno
po 1 Zetona;

=, Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;
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=, Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;
=, Finale en plein 6“ — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;
=, Finale en plein 7° — 3 Zzetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;
=, Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;
=, Finale en plein 9* — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.
o ,.Finale a Cheval*:
= Finale a cheval 0/3* — 5 Zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33,
ant kiekvieno po 1 Zetong;
= ,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
= Finale a cheval 2/5“ — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
= Finale a cheval 3/6“ — 4 zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 zetona;
= Finale a cheval 4/7* — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
= Finale a cheval 5/8* — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
= Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
= ,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
= ,Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
= ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.
Viso statymo metu visi ,,Vidiniai*“ statymai pastatomi ant konkretaus skaiCiaus.
Pavyzdziui, ,,Viso* statymo ant skai¢iaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskai
padengty: 1 zetonas ant 36, 2 Zetonai ant ,,Padalinty‘ statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
,»Eilés* statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,, Kampo* statymo ir 6 Zetonai ant
,,Linijos* statymo 31/32/33/34/35/36.
,LaiminCiyjy skaiciy“ ekrane rodomi paskutinieji laimeje skaiciai.

15 39 13 A

Kair¢je rodomi paskutiniojo loSimo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai,
raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.
,» Vidiniy“ statymy laiméjimy lentelés:
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Statymo tipas Laiméjimas
,» Liesioginis® 35:1
,Dalijimas® 17:1
,Eiluté* 11:1
»Kampas* 8:1
,,Penkis® 6:1
,Linija® 5:1
»Stulpelis* 2:1
,,Tuzinas‘ 2:1
,,Raudona‘/,,Juoda‘“ 1:1
,Lyginis*/, Nelyginis® 1:1
,»1—18%/,,19-36% 1:1

e Minimalus statymas yra 0,10 €, maksimalus statymas — 5 000,00 €, maksimalus laiméjimas
—267 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

o Jei sukimas apibréZtas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin® (,,negaliojantis
sukimas®).

e ,,No Spin“ (,,negaliojantis sukimas*) taikomas S$iais atvejais:

o Rutuliukas sukasi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biti
jsukamas prieSingai rato sukimosi krypciai;

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

o Rutuliukas iSkrito iS rato;

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ (,,negaliojantis sukimas*) atveju, loséjy atlikti statymai
automatiSkai grazinami. Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iskritusj
skaiCiy, loSimas toliau tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaicius
neuzregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai grazinami.

o Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.
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o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

19. LOSIMAS ,,TEXAS HOLD‘EM PREMIJINIS POKERIS“ (,TEXAS HOLD‘EM
BONUS POKER*)

e Texas Hold‘em Premijinis Pokeris* yra , Texas Hold‘em Pokerio* variantas, taciau
skiriasi tuo, kad yra loSiamas pries krupj€, o ne kitus los¢jus, ir po ,,River (,,Paskutinés
kortos atvertimas‘) kortos statymy atlikti nebegalima.

e LoSime naudojama viena 52 korty kaladé. Po kiekvieno loSimo kortos iSmaiSomos.

o Visi loséjai loSia su ta pacia kombinacija.

o Los¢jas turi 15 sekundziy atlikti ,,Ante* (pradinj) statyma, pasirinkdamas norimos
vertés zetona(us).
Norint pradéti loSima, loS¢jas turi atlikti ,,Ante* (pradinj) statyma.
Jei nori, loSéjas gali atlikti papildomus ,,Premijos* ir ,,First 5 jackpot statymus (,,Ante*
(pradinis) statymas yra privalomas).

o Los¢jas ir krupjé pradZioje gauna po dvi kortas (pradinés kortos) — loSéjo kortos yra
atverstos, o krupjé — uzverstos.

o I8dalinus pirmasias kortas lo§éjas turi du pasirinkimus: ,,Numesti* (prarasti savo ,,Ante*
(pradinj) statyma) — tokiu atveju logimas biity baigiamas, arba ,,Zaisti x2° statant x2 savo
,»ZAnte* (pradinio) statymo (Siems pasirinkimams atlikti yra skiriama 15 sekundziy).

« Tuomet krupjé isdalinus tris bendras kortas, lo§¢jas renkasi arba ,,Zaisti x1“ statant x1 savo
,»Ante* (pradinio) statymo, arba ,, Tikrinti* (statymas neatlieckamas) (Siems pasirinkimams
atlikti yra skiriama 15 sekundziy).

« Tuomet krupjé iddalina vieng ketvirta bendra korta ir lo§éjas renkasi arba ,,Zaisti x1%, arba
»likrinti“ (statymas neatliekamas) (Siems pasirinkimams atlikti yra skiriama 15
sekundziy).

o Krupjé tuomet atvercia galuting kortg, vadinama ,,River* (,,paskutinés kortos atvertimas‘),
ir atskleidzia savo kortas.
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,»Ante® (pradinis) statymas jvertinamas palyginant loséjo ir krupjé geriausig penkiy korty
kombinacijg i§ septyniy iSdalinty korty (po dvi kortas loséjui ir krupjé, penkios bendrosios
kortos).

,Premijos statymas yra neprivalomas — jj galima atlikti po ,,Ante* (pradinio) statymo.
Los¢jas, pasirinkes pradinj statyma, spaudzia ant norimo Zetono ir pasirenka ,,Premijos*

(,,Bonus*) mygtuka.

»Premijos® statymas jvertinamas tik pagal pradines los¢jo ir krupjé kortas ir iSmokamas
pagal ,,Premijos‘ statymo laiméjimy lentelg.
»Premijos* statymo laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
»A-A* (,,lo8¢jas ir krupjé®) 1000 prie 1
»A-A (,,tik loséjas®) 30 prie 1
»A-K*“ (,,vienos rusies*) 25 prie 1
»A-Q“ arba ,,A-J* (,,vienos rusies®) 20 prie 1
»A-K* (,,skirtingy rasiy*) 15 prie 1
,,K-K*“arba ,,Q-Q* arba ,,J-J* 10 prie 1
»A-Q“ arba ,,A-J* (,,skirtingy risiy®) 5 prie 1
,»10-10 2-2% (,,poros*) 3 prie 1

LoS8¢jas laimi ,,Premijos*™ statymg, jei turi ,,Porg” arba geresn¢ kombinacijg pagal
,LPremijos® laimejimy lentele neatsizvelgiant j tai, kokia kombinacija turi krupjé.
Kombinacija vertinama pagal dvi los¢jui i8dalintas kortas, i$skyrus ,,A-A* (,,lo8¢jo ir
krupjé*) kombinacija, kurioje atsizvelgiama ir j dvi krupjé gautas kortas.

Atskiry korty verté maZzéjancia tvarka: ,, Tiizas* (gali biiti didZiausios arba maziausios
vertés), ,,Karalius®, ,,Dama“, ,,Valetas®, ,,10%, ,,9“, 8%, ,,7%, ,,6%,,,5%, ,,4, ,,3“ir 2%
»luzas®“ gali buti didziausios vertés korta eil¢je nuo ,,10“ (,,10%, ,,Valetas®, ,,Dama“,
,Karalius®, ,, Tlizas*) arba maziausios vertés korta eiléje iki ,,5“ (,,Tuzas*, ,,2°, ,,3%, ,,4%,
2»3%).

Galimos kombinacijos nuo didziausios iki maziausios:

A KQJI

c ® ¢ ¢ ¢ 9 ,Karaliskoji spalva® yra vienos rusies eilé i$ Siy korty: ,, Ttizas®,

»Karalius®“, ,,Dama®, ,Valetas®, ,,10“. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj
statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.
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9 8 7 6 5

V9 9 V9 Eieir spalva“ yra kombinacija, kurioje yra vienos riisies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy ,,Devyni®, ,,AStuoni, ,,Septyni‘, JSesic ir
,Penki“. Lyginant dvi ,.eilés ir spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSciausia
korta turi didesng verte. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo
rezultatas yra ,,Lygiosios®.

A AAAS5

B ,Keturios vienodos*: Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi ,,Tuzai“ yra
Lketuriy vienodos® vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty
kombinacija yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertes, lygigsias iSsprendZzia penktoji (,,Kickers®) korta.
Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

K K K 6 6

.. ,Pilna troba“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertes kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,pilny troby* kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacija sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei ,,pilnos trobos* kombinacijoje
trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté.
Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

Q10 9 6 3

] »dpalva“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rasies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi ,,spalvos®
kombinacijas, laimi ta, kurioje raSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auksc¢iausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta
irt. t.

9 8 7 6 5

e ,Eile*“ yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau

skirtingos riiSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy ,,Devynake®, ,,AStuonake®,
»Septynake®, ,SeSiaake®, ,,Penkiaaké”. Lyginant dvi ,eilés* kombinacijas, laimi ta,
kurioje auksciausia korta turi didesne verte. Dvi ,.eilés” kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertes korta yra vienodos vertés (,,lygiosios*), riisis reikSmés neturi.

K KK 9 7

. ,» I 1ys vienodos* yra kombinacija i§ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, loS¢jas, turintis tris karalius,
turi ,,trijy vienody‘‘ kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i$ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi ,,trijy
vienody““ kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers®).

A A KK 7

1 1 1 1 ,DV1 poros* yra kombinacija i$ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
,» Ttuzai“ ir du ,,Karaliai“. Lyginant dvi ,,dviejy pory“ kombinacijas, lyginamos didesnés
vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés
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poros yra vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji korta.

KKQ@®9 38

o e e s @ »Pora®“ yra kombinacija 1§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,

,Karaliy™) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. ,,Pora®“ yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunamas laim¢jimas.
Aukstesnés vertés korty pora laimi prie§ zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i$ jy.

Q 9 7 4 2

o U . »Auksc¢iausia korta“ yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno 1§ auks$¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, loS¢jas loSia su
auksciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausia
korta, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

e Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy penkiy korty kombinacijas
(derinant loséjo ir krupjé dvi pradines kortas ir penkias bendras kortas). AukStesné
kombinacija laimi. Jei krupjé turi auksStesng¢ kombinacija, lo$éjas praras visus statymus,
i§skyrus ,,Premijos* statyma, kuris jvertinamas atskirai.

e Jei los¢jas ir krupjé turi vienodos vertés kombinacijas, ,,Ante®, ,,Flop®, ,,Turn® ir ,,River*
(,,Turn* ir ,,River* yra vadinamos dvi paskutinés bendros krupjé atver¢iamos kortos)
kortos, statymai baigsis lygiosiomis.

e QGreita rezultaty lentele (greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti, ar los¢jas
laiméjo, ar plaiaméjo, ar sulos¢ lygiosiomis):

Rezultatas HAnte* »Flop“ ,»urn® ,»River

Los¢jas turi geresne | 1:1 1:1 1:1 1:1
kombinacijg (,,Eile*
arba geresn¢)

Loséjas turi geresne | Lygiosios 1:1 1:1 1:1
kombinacija
(silpnesné nei ,,Eilé*)

Krupjé turi geresn¢ | Pralaiméjimas | Pralaiméjimas Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
kombinacija

Sulosta lygiosiomis | Lygiosios Lygiosios Lygiosios Lygiosios
su krupjé

Los¢jas nusimeta | Pralaim¢jimas | - - -

kortas

e Premijos* statymo laimejimy lentelé:
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Kombinacija Laiméjimas
»A-A“ (,,lo8¢jas ir krupjé®) 1000 prie 1
»A-A (,,tik loséjas®) 30 prie 1
»A-K*“ (,,vienos rusies*) 25 prie 1
,»A-Q“ arba ,,A-J (,,vienos ruisies®) 20 prie 1
»A-K* (,,skirtingy rasiy®) 15 prie 1
,.K-K“ arba ,,Q-Q“ arba ,,J-J 10 prie 1
»A-Q“ arba ,,A-J* (,,skirtingy rasiy®) 5 prie 1
,10-10 iki ,,2-2* (,,poros*) 3 prie 1

o LoSiant pagrindinj priza dalyvauja tik pirmosios penkios lo§éjo kortos, t. y. dvi los¢jo
gautos kortos ir pirmosios trys bendrosios kortos (,,Flop®).

e Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 1 000,00 €, maksimalus laiméjimas
—260 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§é¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZzversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jetnuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jet per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
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jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
sgskaitos, taCiau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal pries tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

e LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
losimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

20. LOSIMAS ,,TRIJU KORTU POKERIS“ (,, THREE CARD POKER%)

e Trijy Korty Pokeryje“ los¢jo tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacijg nei
krupjé.

o Statymams atlikti loS¢jas turi 12 sekundZziy. Nespéjus to padaryti, loséjas turi laukti kito
loSimo.

o LoS¢jas atlieka ,,Ante* ir vieng ar abu papildomus ,,Pair Plus* (,,Pora Plius*) bei ,,6 Card
Bonus* (,,6 korty premijos®) statymus.

o Tuomet loS¢jas gauna tris atverstas kortas. Trys krupjé kortos yra iSdalijamos uzverstos.

« Jei loséjas laiko savo kombinacija stipria, jis spaudzia ,,Zaisti x1 tam, kad atlikty Logimo
statyma, lygy ,,Ante* statymui. Kitu atveju loS¢jas renkasi ,,Numesti“ (Siems statymams
atlikti yra skiriama 15 sekundziy).

e Triy korty pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty kalade (,,juokdariy kortos
nenaudojamos). Kortos yra iSmaiSomos po kiekvieno lo§imo.

o . Trijy Korty Pokeryje* trijy korty eilés kombinacija turi didesn¢ verte nei trijy korty
spalvos kombinacija. Taip yra todél, kad ,,eilés* kombinacijg i$ trijy korty suformuoti
lengviau, nei ,,spalvos®.

e Atskiry korty vert¢é maze¢jancia tvarka: ,,Ttuzas* (gali buti didZiausios arba maZziausios
vertes), ,,Karalius®, ,,Dama“, ,,Valetas®, ,,10%, ,,9% ,8“ 7%, 6% ,,5% ,4°, ,3“ ir ,,2“
»luzas® gali buti didziausios vertés korta , Tuzas“, ,Karalius“, ,,Dama‘“ eiléje arba
maziausios vertés korta ,,3%, ,,2%, , Tuzas* eil¢je.

o Jeigu los¢jas ir krupjé turi tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra auksSciausios
vertes korta (pvz., trys ,,Karaliai* laimi pries tris ,,Damas®; ,,Dama“, ,,Valetas®, ,,10* eil¢
laimi pries ,,10%, ,,9%, ,,8“ eile).

e Trijy korty pokerio laimin¢ios kombinacijos:
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A K Q

¢ &0 ,Mini Royal“ yra vienos rusies ,, Tuzas®, , Karalius* ir ,,Dama*.

K QJ

*® * % Eieir spalva“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienos riisies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, bigny ,,Karalius®, ,,Dama® ir ,,Valetas®.

K K K

éd ¢ 9

,» L 1ys vienodos* yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés kortos.
Pavyzdziui, lo$¢jas, turintis tris ,Karalius®, turi ,,Trijy vienody“ kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty, laimi prieS mazesnés
vertés trijy korty kombinacija.

9 8 7

¢ 9 o »Eilé* yra kombinacija, kurig sudaro trys i$ eilés einancios, taciau
skirtingos riiSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy ,,Devynaké®, , AStuonaké®,
»Septynaké®. Lyginant dvi ,.eilés” kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi
didesng verte. Dvi ,.eilés” kombinacijos su ta pacia aukS¢iausios vertés korta yra
vienodos vertés, rusis reikSmeés neturi.

9 6 3

& & »Spalva® yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies,
taciau eina ne 1§ eilés, pvz., trys kryZiy kortos. Lyginant dvi ,,spalvos* kombinacijas,
laimi ta, kurioje ruSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta ir t. t.

K K 8

. »Pora“ yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz., ,,Karaliy®)
bei kitos, kuri néra tokios pat vertes. AukStesnés vertés korty pora laimi prie§ Zemesnés
vertes korty pora. Jei dvi kombinacijos turi tokias pat ,,poras®, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka.

»AukSc¢iausia korta® yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei vieno i§ auksciau
nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, loSéjas loSia su aukS¢iausia savo
turima korta.

,,Card Bonus‘ laimincios kortos:

A KaQJI

® ¢ ¢ ¢ ¢ Karaliskoji spalva“ yra vienos risies eilé i3 iy korty: ,, Tiizas®,
»Karalius®“, ,,Dama®, ,,Valetas®, ,,10“. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj
statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.

9 8 7 6 5

¥ 9 ¥ 9 9 Eieir spalva‘“ yra kombinacija, kurioje yra vienos rusies i$ eilés
einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy ,,Devyni®, ,,AStuoni, ,,Septyni®, JSesic ir
,Penki“. Lyginant dvi ,.eilés ir spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSc¢iausia
korta turi didesn¢ verte. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statymg, loSimo
rezultatas yra ,,Lygiosios®.

A A AAS5

e ,Keturios vienodos*: Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi ,,Tlzai“ yra
LHketuriy vienodos® vertés korty kombinacija. Keturiy aukStesnés vertés korty
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kombinacija yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygiasias iSsprendzia penktoji (,,Kickers*) korta.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

K K K 6 6

o ® 0 s 60 ,Pilna troba“ yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés

kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakes. Lyginant dviejy ,,pilny troby“ kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacija sudaro aukStesnés vertés kortos. Jei ,,pilnos trobos* kombinacijoje
trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.

Q0 9 6 3
& & & & &

o »Spalva® yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
risies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi ,,spalvos®
kombinacijas, laimi ta, kurioje ruSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auk$¢iausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta
irt. t.

9 8 7 6 5

¢06e@ ,Ei1le*“ yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau

skirtingos rasies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy ,,Devynakeé®, ,,AStuonakeé®,
»Septynake®, Sesiaake”, , Penkiaake®. Lyginant dvi ,eilés* kombinacijas, laimi ta,
kurioje auksciausia korta turi didesne verte. Dvi ,.eilés® kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertes (,,lygiosios®), riisis reikSmés neturi.

KKK 97

o .. ,» I 1ys vienodos* yra kombinacija i§ trijy vienodos vertés korty

bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui, loS¢jas, turintis tris karalius,
turi ,,trijy vienody‘‘ kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i$ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei lyginant dvi ,,trijy
vienody‘“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers*).
o Rezultatai nustatomi lyginant los$éjy ir krupjé kombinacijas. Krupjé kombinacija turi biiti
dama ar geresné kombinacija.
o Qreita rezultaty lentelé (greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti, ar loS¢jas
laime¢jo, ar plaiaméjo, ar sulose lygiosiomis):

Rezultatas »Ante* ,,iaisti x1¢
Krupjé nedalyvauja loSime ir lo$¢jas laimi 1:1 Lygiosios
Krupjé dalyvauja loSime ir lo$¢jas laimi 1:1 1:1

Krupjé dalyvauja loSime ir lo$¢jas pralaimi Pralaiméjimas Pralaiméjimas
Krupjé¢  dalyvauja  loSime,  suloSiama | Lygiosios Lygiosios
lygiosiomis

LoS¢jas nusimeta kortas (nusprendZzia neatlikti | Pralaiméjimas -
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statymo ,,Zaisti*)

o Jei losé¢jas atlieka ,,LLoSimo* statymg ir su trimis pradinémis kortomis gauna ,,Spalvg® ir
,Eile®, ., Tris vienodas® ar ,,Eile®, tokiu atveju laimi ,,Ante* premija pagal laiméjimy lentelg
net jei krupjé laimi loSima.

o Jei los¢jas atlieka papildomg ,,Pair Plus* statyma, laimi pagal laim¢jimy lentele su ,,Pora“
ar geresne trijy korty kombinacija, net jei numeta kortas ir krupjé laimi loSima.

o Jeilos¢jas atlieka papildoma 6 korty ,,premijos* statyma, laimi, jei trys los¢jo ir trys krupjé
kortos sudaro penkiy korty pokerio kombinacijg ,,Trys vienodos* ar geresne. Loséjas laimi
pagal laim¢jimy lentele net jei numeta kortas arba krupjé laimi lo§ima.

e, Ante“ premijos laim¢jimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
,,Eilé ir spalva® ar stipriau 5:1
,» I1ys vienodos* 4:1
,,Bi1lé 1:1
e Pair Plus* laiméjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,,Mini Royal“ (vienos riisies TKD) 100:1
,Ei1le ir spalva“ 40:1
,» 11ys vienodos* 30:1
,,Eilé* 5:1
»opalva‘“ 4:1
,,Pora‘ 1:1
e 6, Card Bonus*“ laim¢jimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,,Karali§koji spalva“ 1000:1
,Ei1lé ir spalva“ 200:1
,,Keturios vienodos* 100:1
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,,Pilna troba“ 20:1
»palva“ 15:1
,,Bi1le 10:1
,» 1 1ys vienodos* 7:1

,»Ante* statymy laiméjimas yra 1:1.

,Zaisti statymy laiméjimas yra 1:1.

Minimalus statymas yra 1,00 €, maksimalus statymas — 2 500,00 €, maksimalus laiméjimas

—235 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

praneiti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos

ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
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kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

21. LOSIMAS ,,VIRSUTINE KORTA“ (,, TOP CARD¥)

,» Virsutines kortos* lo§imo tikslas yra atspéti, kam bus padalinta aukstesnés vertés korta —
,Seimininkams® (A) ar ,,Sve¢iams* (B).

Be to, lo§¢jas gali spéti, ar ,,Seimininkai* (A) ir ,,Sveéiai (B) i§dalytos kombinacijos bus
tokios pat vertés arba tokios pat vertés ir riiSies, statydamas ant ,,Lygiosios* (X).

Kortos dalijamos i$ korty rinkinio, kuriame yra astuonios korty kaladés (,,juokdariy* kortos
nenaudojamos).

Loséjas pasirenka statymo sumag Zetonais (statymui atlikti loS¢jas turi 15 sekundziy) ir
pasirenka vieng i$ trijy varianty: ,,Seimininkai (A), ,,Sveéiai (B), ,,Lygiosios* (X).
Krupjé i3dalina po vieng atversta korta ,,Seimininkai (A) ir ,,Sveciai® (B). Auks¢iausia
korta laimi, laiméjimas yra 1:1.

Korty verté nuo Zemiausios iki auk$¢iausios yra tokia: ,,2%, tai maziausia korta, po jos seka
3 irt. t., ,, Tuzas“ yra auksciausia korta (,,2-,,3-,,4-,,5%-,,6°-,,7-,,8-,,9%-,10%-,,J -, ,Q*-
K-, A%).

Jei i3dalytos kortos yra tokios pat vertés, pusé lo§éjo pagrindinio statymo (,,Seimininkai*
(A) arba ,,Sveciai”“ (B)) yra grazinama ir, jei los¢jas atliko ,,.Lygiosios* (X) statyma,
laiméjimai iSmokami santykiu 11:1.

Jei ,,Seimininkai (A) ir ,,Sveéiai“ (B) kortos yra vienodos vertés ir riisies, pusé loéjo
pagrindinio statymo (,,Seimininkai“ (A)/,,Sve¢iai* (B)) yra graZinama.

Laim¢jimy lentelé:

Statymas Laiméjimas
,.Seimininkai* (A) 1:1
»dvecial® (B) 1:1
,Lygiosios* (X) 11:1

Minimalus statymas yra 0,20 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus
laiméjimas — 16 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy
ir statymo rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.
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e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos
ir sprendimo budai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgzintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komandg
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus graZinti.

o Jeilo8¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradZia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiiuotas i§ lo§éjo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Los¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties lo§imo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatyta pasirinkimg. LoS¢jas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perziuréti
ivykusio loSimo rezultata.

e LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

22. LOSIMAS ,,PAGRINDINIS TEXAS HOLD‘EM* (,,ULTIMATE TEXAS HOLD‘EM*)
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,Pagrindinis Texas Hold‘em* pokeryje yra loSiama prie§ krupje, o ne pries kitus lo§éjus.
Sio logimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausia galima penkiy korty
kombinacijg 1§ dviejy loséjui padalinty korty ir penkiy bendry ant stalo atversty korty.
Prie vieno $io loSimo stalo vienu metu gali losti neribotas loséjy skaiCius. Vienas loséjas
prie stalo uzima vieng vietg.

Sis logimas yra lo§iamas su viena standartine 52 korty kalade (,juokdariy“ kortos

nenaudojamos). Korty kaladé yra maiSoma po kiekvieno losimo.

Losimo pradzioje loséjas atlieka statyma (tam turi 15 sekundziy) ,,Ante* lauke, pasirinkus

statymo sumg zetonais. Atlikus ,,Ante* statyma, sistema automatiSkai atliks tokios pat

vertés ,,Blind“ (,,aklasis statymas®) (privalomas statymas, kuris atlickamas kartu su
pagrindiniu ,,Ante* statymu) statymg.

Krupjé dvi kortas atvercia loséjui ir dvi uzverstas kortas padalina sau. Po trumpos pauzés

(15 sekundziy) krupjé stalo viduryje atverCia tris bendras kortas (vadinamas ,,flop* —

»hesekmé*). Po dar vienos pauzés (10 sekundziy) krupjé atvercia dar dvi bendras kortas

(vadinamas ,,Turn® ir ,,River®).

Loséjas ir krupjé naudoja turimas ir bendras kortas siekdami sudaryti geriausig penkiy

korty kombinacija.

Losimo pauziy metu lo$¢jas renkasi toliau ,,Zaisti* arba ,, Tikrinti (15 sekundziy):

o Statymas ,,Zaisti lo§imo metu suteikia lo§éjui tris skirtingas galimybes didinti ,, Ante*
(,,i8ankstin]*) statyma, taciau kiekvieno lo§imo metu didinti statyma loS¢jas gali tik
vieng karta.

o Pasirinkimas ,, Tikrinti* reiSkia nedaryti nieko — lo§éjas toliau dalyvauja lo§ime su savo
pradiniu statymu.

Norint i$siaiSkinti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje lyginamos geriausios loséjo ir

krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

,» L Tips‘ statymas:

o ,,Irips® statymas (jam atlikti skiriama 15 sekundZiy) yra papildomas statymas, kurj
loSéjas gali atlikti prie§ prasidedant loSimui;

o ,Irips* statymas atlickamas mirksin¢iame ,,Trips®“ lauke po loséjo ,,Ante*
(,,iSankstinio*) statymo priémimo;

o ,,Irips statymas yra laimimas, jei loS¢jo galutiné penkiy korty kombinacija yra trys
vienodos kortos arba geresné, neatsizvelgiant j tai, kokia yra krupjé kombinacija;

o Visi statymai turi biiti atlikti prie$ baigiantis statymy laikui. Pasibaigus statymy laikui,
krupjé pradeda dalinti kortas. LoSimo metu loSéjui bus pasiiilyta atlikti statyma
,Zaisti*, tadiau toks statymas nepaveiks los¢jo atlikty ,, Trips* statymuy;

o Losimo pabaigoje krupjé atvercia savo kortas ir paskelbia rezultata. Apie laiméjimus
loS¢jai informuojami lo§imy ekrane.

Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: ,,Tiizas™ (gali buti didziausios arba maziausios

vertes), ,,Karalius®, ,,Dama®, ,,Valetas®, ,,10%, ,,9“, .8, 7%, ,,6%, ,,5%, ,,4, ,,3%ir ,,2%

,»luzas™ gali buti didziausios vertés korta eil¢je nuo ,,10“ (,,10“, ,,Valetas”, ,,Dama“,

»Karalius®, ,, Tlizas*) arba maziausios vertés korta eil¢je iki ,,5 (,,Tuzas*, ,,2%, ,,3%, ,,4%,

259%).

Kombinacijos nuo didZiausios iki maZiausios:
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AKAQJI

1 1 1 | ,Karaliskoji spalva® yra vienos rusies eilé i$ Siy korty: ,, Ttuzas®,
,Karalius®“, ,,Dama®, ,,Valetas®, ,,10“. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj
statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

9 8 7 6 5

V9 9 99 Eikeir spalva‘“ yra kombinacija, kurioje yra vienos riisies is$ eilés
einan¢ios kortos, pavyzdziui, $irdziy ,.Devyni®, ,,A$tuoni®, ,.Septyni®, ,Sesi“ ir
,wPenki“. Lyginant dvi ,.eilés ir spalvos® kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia
korta turi didesne verte. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma, loSimo
rezultatas yra ,,Lygiosios®.

A A AAS5

B »Keturios vienodos®: Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui, keturi ,,Ttuzai“ yra
,keturiy vienodos® vertés korty kombinacija. Keturiy auksStesnés vertés korty
kombinacija yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertes, lygigsias iSsprendZzia penktoji (,,Kickers®) korta.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios®.

K K K 6 6

¢ ¥ & & % Dpihna troba® yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi
SeSiaakés. Lyginant dviejy ,,pilny troby“ kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacija sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei ,,pilnos trobos* kombinacijoje
trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verte.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, loSimo rezultatas yra ,,Lygiosios*.

Q0 9 6 3

e »dpalva®“ yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
risies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios kryziy kortos. Lyginant dvi ,,spalvos*
kombinacijas, laimi ta, kurioje raSies korta yra didesnés vertés. Jei abiejose
kombinacijose auksc¢iausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal verte korta
irt. t.

9 8 7 6 5

v ieiew ,Eile* yra kombinacija, kurig sudaro i§ eilés einancios, taciau
skirtingos riiSies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy ,,Devynake®, ,,AStuonake®,
»Septynake®, ,Sesiaake*, , Penkiaake®. Lyginant dvi ,eilés* kombinacijas, laimi ta,
kurioje aukSciausia korta turi didesng¢ vertg. Dvi ,.eilés” kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertes korta yra vienodos vertés (,,lygiosios*), riiSis reikSmés neturi.

KKK 9 7

G S ,»Lrys vienodos* yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. PavyzdZiui, loS¢jas, turintis tris karalius,
turi ,,trijy vienody“ kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody
korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacija. Jei lyginant dvi ,trijy
vienody“ kombinacijas, trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat,
lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos (,,Kickers*).
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A A KK 7

o e 9 s & ,DVi poros* yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora)
bei bet kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
,»Tuzai“ ir du ,,Karaliai“. Lyginant dvi ,,dviejy pory* kombinacijas, lyginamos didesnés
vertés poros, laimi didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés
poros yra vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi kombinacijos turi
vienodas dvi poras, nugalétoja lemia didesnés vertés penktoji korta.

KKQ@®9 8

¢ ¢ 4V »Pora®“ yra kombinacija 1§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
,Karaliy™) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su poros kortomis, nei
tarpusavyje. ,,Pora® yra maziausia kombinacija, uz kurig gaunamas laiméjimas.
Aukstesnés vertés korty pora laimi prieS Zemesnés vertés korty porg. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka,
laimétojas nustatomas pagal vertingiausig i$ jy.

Q 9 7 4 2

. »Auks¢iausia korta“ yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei
vieno i§ auks$¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, los$¢jas loSia su
auksciausia savo turima korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés aukSc¢iausia
korta, lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.
Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant
los¢jo/krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).
Norédamas losti, krupjé turi surinkti bent porg ar aukStesn¢ kombinacija.
Jei laimi los¢jas, ,,Ante* ir . Zaisti statymai yra iSmokami taip:
o ,Ante* statymai iSmokami 1:1, jei krupjé turi porg ar geresn¢ kombinacija.
o ,,Ante statymas baigiasi lygiosiomis, jei krupjé neturi kombinacijos.
o Statymas , Zaisti“ iSmokamas 1:1, neatsizvelgiant j krupjé kombinacija.
Greita rezultaty lentelé (greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti, ar los¢jas
laime¢jo, ar plaiaméjo, ar sulose lygiosiomis):

Rezultatas HAnte“ ,»Blind* ,,iaisti“
Krupjé nedalyvauja loSime ir | Lygiosios Laiméjimas 1:1

los¢jas laimi

Krupjé nedalyvauja loSime ir | Lygiosios Pralaiméjimas Pralaiméjimas
loS¢jas pralaimi

Krupjé dalyvauja loSime ir loséjas | Laiméjimas Laiméjimas 1:1

laimi

Krupjé dalyvauja loSime ir loS¢jas | Pralaiméjimas Pralaiméjimas Pralaiméjimas
pralaimi

Krupjé dalyvauja loSime, suloSiama | Lygiosios Lygiosios Lygiosios
lygiosiomis
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Losé¢jas nusimeta kortas

Pralaiméjimas Pralaiméjimas -

e ,.Blind* statymy laiméjimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
,,Karaliskoji spalva* 500:1
,Eilé ir spalva“ 50:1
,,Keturios vienodos* 10:1
,,Pilna troba“ 3:1
»Spalva“ 1.5:1
,,Eilé* 1:1
Visos kitos kombinacijos Lygiosios
o Trips® statymy laiméjimy lentelé:
Kombinacija Laiméjimas
,Karaliskoji spalva® 50:1
,Eilé ir spalva® 40:1
,,Keturios vienodos* 30:1
,,Pilna troba“ 8:1
»Spalva“ 7:1
,,Eilé* 4:1
,» L Tys vienodos* 3:1

o . Trips“ statymo laiméjimas priklauso nuo los¢jo geriausiy 5 1§ 7 korty kombinacijos — ji
nepriklauso nuo krupjé kombinacijos ir nuo to, ar lo§¢jas atliko statymg ,,Zaisti*.

e Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas — 500,00 €, maksimalus laiméjimas
—555 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui. Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé¢ klaidos
ir sprendimo biidai:




o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jel per pirmajj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Jeilos¢jas nuo loSimo atsijungia pries lo§imo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio lo§imo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiiuotas 18
loSimy saskaitos ir lo$¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

23. LOSIMAS , BAKARA SPAUDIMO KONTROLE®“ (,CONTROL SQUEEZE
BACCARAT®)
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,Bakara Spaudimo Kontrolé¢* loSimo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam 1§
losianciy losimo lauky — ,,Los¢jui (,,Player) ar ,,Bankininkui* (,,Banker*), iskris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

Korty reikSmés:

o ,,Tlzai“ yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo ,,2% iki ,,9* yra vertos savo nominalo.

o ,.DeSimtaké® ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.
,Bakara“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos riisis (Sirdys,
vynali, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.

Pries kiekvieng dalijimg lo$éjas stato, kuriam i§ loSianc¢iy loSimo lauky — ,,Loséjui*
(,,Player®) ar ,,Bankininkui‘ (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taskams, ar bus lygiosios.

LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas ,,Loséjui (,,Player) (i§ viso
losime gali dalyvauti iki 5 lo$¢jy) ir ,,Bankininkui* (,,Banker®).

»Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg ,,LoS¢jui* (,,Player®), kita karta ,,Bankininkui*
(,,Banker®).

Jei ,,.LoSéjas® (,,Player®) ir ,,Bankininkas* (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas,
loSimas baigiasi lygiosiomis.

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

Jei ,Los¢jas“ (,Player) arba ,Bankininkas*“ (,,Banker”) i§ pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 8 arba 9 (,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
Jei ,LoSe¢jas* (,,Player) ir ,Bankininkas* (,,Banker”) po pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 0-7, uzklausiama ,Treciosios kortos taisyklé®, pagal kurig
nusprendziama, ar kuriam nors reikia tre€iosios kortos. ,,LoS¢jas* (,,Player) visuomet
pradeda loSima pirmas.

Statymams atlikti los¢jas turi 15 sekundziy. Nesp¢jes to padaryti, loSéjas laukia sekancio
lo§imo.

Laukelio ,,Los¢jas* (,,Player) kombinacija:

Pirmujy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 ,»LoS¢jas (,,Player) ima trecig korta.

6-7

»Loséjas“ (,,Player*) susilaiko.

89 (,,nattralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

,Bankininko* (,,Banker*) kombinacija:

Treciosios ,,Los¢jas* (,,Player®) iStrauktos kortos verte
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Pirmosios

dvi Néra
,,Bankininko | trec¢iosios
“ (,,Banker®) | kortos

kortos

0 1 E I 1 1
1 1 E I 1 1
2 1 E 1 1 1
3 1 1 [ (1 [r Jr [t Jr 1
4 1 S 1 1 BBE
5 1 s s |s |s 1 R
6 S s s s [s |s [s [N s s
7 s s s s [s [s [s [s [s [s |s
8 s s s s [s [s [s [s [s [s |s
9 s s s |s |s [s [s [s [s [s |s

[ —imti; S — susilaikyti.

e Jei ,Lo8¢o“ (,,Player”) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet ,,Bankininko* (,,Banker®) 3, 4
arba 5 vertés kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas

ApraSymas

,,P Pair® (,,los¢jo pora®)

Laimima, jei pirmosios dvi ,,Los¢jui* (,,Player”) padalintos kortos
sudaro porg.

,B Pair (,,Bankininko
pora“)

Laimima, jei pirmosios dvi ,,Bankininkui® (,,Banker*) padalintos
kortos yra pora.

,Perfect Pair (,,Tobula
pora®)

Laimima 25:1, jei ,Bankininkui“ (,,Banker*) arba ,LoS$¢jui*
(,,Player”) padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos
rusies ir vertés).

Laimima 200:1, jei ,,Bankininkui (,,Banker*) ir ,,Loséjui* (,,Player*)
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertes).

,Either Pair* (,,Bet kuri
pora®)

Laimima, jei ,,Bankininkas* (,,Banker*) arba ,,Los¢jas* (,,Player*)
turi poros kombinacija.

,P  Bonus*
premija‘)

(,,lo$¢jo

Laimima, kai ,,LoS¢jas* (,,Player) laimi lo§img surinkgs nattiraly 8
arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Bankininkg“ (,,Banker*) keturiais
taskais.
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,.B Bonus® [ Laimima, kai ,,Bankininkas“ (,,Banker®) laimi loSimg surinkes
(,,Bankininko natiiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Los¢ja* (,,Player) keturiais
premija‘) taskais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
,Player (,,Los¢jas*) 1:1

,»1ie (,,Lygiosios®) 8:1

,,P Pair* (,,Los¢jo pora®) 11:1

,,B Pair* (,,Bankininko pora“) 11:1

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1

,Either Pair (,,Bet kuri pora“)

5:1

P Bonus®/,.B Bonus* (,,Los¢jo | ISmokéjimo santykio tikimybés:
premija“/,,Bankininko premija‘) e Ne ,natorali“ pergalé 9 taskais,
30:1
e Ne ,naturali“ pergale 8 taskais,
10:1

e Ne ,natiirali* pergalé 7 taskais, 6:1
e Ne ,natirali“ pergalé 6 taskais, 4:1
e Ne ,natiirali* pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natirali“ pergalé 4 taskais, 1:1
o . Natirali“ pergale, 1:1

o ,Naturalios* lygiosios, (,,Push®)

* Natirali korty pora — situacija, kuomet ,,Loséjo“ (,, Player*) ir/ar ,, Bankininko* (,, Banker*)
tasky suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (aStuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 15 000.00€, maksimalus laiméjimas
— 175 000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§é¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
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o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.
o Jel per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.
Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nesékmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,lo§¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSima, pranesS¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.
Jei los$éjas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LosS¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
1vykusio lo§imo rezultata.
LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad buty sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

24. LOSIMAS ,,.DVIGUBO KAMUOLIUKO RULETE* (,DOUBLE BALL ROULETTE%)

,Dvigubo Kamuoliuko Ruleté* loSimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos du
rutuliukai ir pastatyti vieng ar daugiau statymy ant ty skai¢iy. Ruletés rate yra skaiciai nuo
1 iki 36 ir vienas 0 (nulis).

Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukami du rutuliukai. Kamuoliukai sukasi ta pacia
kryptimi ir tokiu pat grei€iu, taciau vienas kamuoliukas visuomet atsilieka nuo kito. Po
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kiek laiko abu rutuliukai sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. Abu kamuoliukai

sustoja toje pacioje ar skirtingose padalose.

Prie ruletés stalo los¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos risies statymas

apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiCiy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami

,» Vidiniais‘“ statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami

statymai vadinami ,,ISoriniais* statymais.

,»Vidiniai“ statymai:

o ,Tiesioginis“ — loséjas padeda savo Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj);

o ,Padalintas® statymas — los¢jas padeda savo zetong ant vertikalios ar horizontalios
linijos tarp bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés” statymas — los¢jas padeda savo Zetong skaiCiy eilés gale. ,Eilés™ statymas
apima tris skaicius;

o ,,Kampo* statymas — los¢jas padeda savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijjos* statymas — lo$éjas padeda savo Zetonag dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, i§ viso SeSis
skaiCius.

,ISoriniai* statymai:

o ,Stulpelio” statymas — los¢jas padeda savo Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,8
prie 1* ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka
1 stulpeliy statymus;

o ,luzino“ statymas — loS¢jas padeda savo zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

o ,,Raudona‘*/,,juoda* — los¢jas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus;

o ,Even*/,,0dd“ (,,Lyginis*/,,nelyginis®) — loS¢jas padeda savo Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

o ,1-18%,19-36“ — los¢jas padeda savo Zetong viename i§ $iy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus;

o Du kamuoliukai ant bet kurio skaiciaus — lo$¢jas padeda savo Zetong statymo zonoje
apacioje kair¢je. Norint laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant to paties ne spéjamo
skaiciaus;

o Du kamuoliukai ant pasirinkto skai¢iaus — lo$¢jas padeda savo Zetong ant konkretaus
skaiCiaus ovalo formos statymy lauke. Norint laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant
Sio spejamo skaiciaus.

Loséjas spaudzia mygtuka ,,Kaimyny statymai®, kad atidaryty specialy ovalo ar lenktyniy

rato formos statymy langg, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius

statymus.

Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo

vietos yra paryskintos.

,»liers du Cylindre*:

o Sis statymas apima i3 viso 12 skaiéiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skaiGius nuliui
priesingoje ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:
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= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;
= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;
= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval*:

o Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins
du zero* ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
= 1 zetonas ant 1 (tiesioginis);
= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;
= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,,Voisins du Zero®:

o Sis statymas apima i3 viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esandius skai¢ius ruletés
rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;
= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;
= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;
= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

,,Jeu Zero*:

o Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esan¢ius skaidius: 12, 35, 3, 26, 0, 32
ir 15. 4 Zetonai dedami taip:
= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3;
= | Zetonas padalijamas tarp 12/15;
= 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis);
= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

Norédamas atlikti kaimyny statymus, lo$¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj

skaiéiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desin¢je esanéiy

skaiCiy. Paspaudgs apvaly ,,-* arba ,,+*“ mygtuka, lo§¢jas gali sumazinti pasirinkto skaiciaus
kairéje ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

Meégstami statymai:

o Papildoma ,Mégstamy statymy* funkcija leidzia iSsaugoti pameégtus statymus arba
jvairiy statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti
prie ruletés stalo. LoS¢jas gali iSsaugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su
skirtingais pavadinimais.

o Norédamas atidaryti ,,Mégstamy statymy*“ meniu, loS¢jas spaudZia mygtukg
,Meégstami statymai®. Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty $ig funkcija.

o Atlikgs mégstamg statymg ar statymy kombinacija, loSéjas paspaudzia ,,Mégstamy
statymy“ meniu esancig nuoroda ,ISsaugoti paskutinj statyma“. Bus pasitlytas
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numatytasis §io statymo pavadinimas, taCiau loS¢jas gali ir pats pasirinkti kokiu
pavadinimu norés iSsaugoti Mégstama loSima.

o Tuomet §j statyma loSéjas galés iSsaugoti ir pridéti prie savo mégstamiausiy statymy
sgraSo paspaude¢s mygtuka ,ISsaugoti arba klaviatiiros mygtuka ,.Enter®, galés
padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo sumg paspausdamas reikiamg
kiekj karty ant statymo pavadinimo.

e ,Specialtis* statymai — antrajame ,,Mégstamy statymy* skirtuke loS¢jas galés lengviau
atlikti ,,Finale en plein“ ir ,,Finale a cheval* statymus.

o ,Finale en Plein®:

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0* — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2* — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4* — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6° — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

o ,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6° — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
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= ,Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

= ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi ,,vidiniai* statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus. Pavyzdziui,
viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai padengty: 1
zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 zetonai ant ,,Eilés* statymo
34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,.kampo* statymo ir 6 Zetonai ant ,,Linijos* statymo
31/32/33/34/35/36.

o Laiminciyjy skai¢iy ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.

o Kair¢je rodomi paskutiniojo loSimo rezultatai. Juodos spalvos skaiCiai rodomi baltai,
raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.

e, Vidiniy“ ir ,,iSoriniy* statymy laim¢jimy lentelés:

Statymo tipas Laiméjimas
,» Liesioginis® 35:1
,Dalijimas* 17:1
,,Eiluté® 11:1
»Kampas* 8:1
,Linija® 5:1
»Stulpelis* 2:1
,,JTuzinas 2:1
,,Raudona‘/,, Juoda‘* 1:1
,Lyginis*/,,Nelyginis* 1:1
»1—18%/,,19-36 1:1

e Minimalus statymas yra 0.20€, maksimalus statymas — 2 000.00€, maksimalus laiméjimas
—344 000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui tatkomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

o Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

e ,No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taitkomas §iais atvejais:

o Rutuliukai sukasi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukai buvo sukami ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

o Rutuliukai arba ratas buvo pasukti neteisinga linkme. Ruletés rutuliukai turi biiti
jsukami prieSingai rato sukimosi krypciai;

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;
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o Rutuliukai sustoja ir nejkrenta j padalas, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

o Rutuliukai iSkrito iS$ rato;

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

e Negaliojanc¢io sukimo ,,No Spin“ atveju, los¢jy atlikti statymai automatiSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukai dedami j paskutinj iskritusj skai¢iy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.

o Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo issuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

o Jeilo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i$ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultatg.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

25. LOSIMAS ,,PRANCUZISKA RULETE* (,,FRENCH ROULETTEY)

e ,PranciiziSka Ruleté* loSimo tikslas yra atspéti skai¢iy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir
pastatyti vieng ar daugiau statymy ant ty skai¢iy. Ruletés rate yra skaiciai nuo 1 iki 36 ir
vienas 0 (nulis).

o Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko rutuliukas sustoja
vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. LoS¢jas laimi, jei pastato statyma, apimant; tg skaiciy.

o Prie ruletés stalo lo$éjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas
apima vieng skai¢iy ar tam tikra skaiCiy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

o Statymai, atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
,» Vidiniais‘ statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ,,ISoriniais* statymais.

e, Vidiniai* statymai:

o ,Tiesioginis* — loSéjas padeda savo Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj);
o ,Padalintas® statymas — lo$¢jas padeda savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios
linijos tarp bet kuriy dviejy skaiciy;
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,Eilés* statymas — loséjas padeda savo zetong skaiCiy eilés gale. ,,Eilés* statymas
apima tris skai¢ius;

,Kampo* statymas — loSéjas padeda savo Zetong ant keturiy skai¢iy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

,Linijos* statymas — los¢jas padeda savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso SesSis
skaicius.

,ISoriniai* statymai:

o

o

»Stulpelio® statymas — loSéjas padeda savo zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2
prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka
1 stulpeliy statymus.

,»luzino® statymas — lo$éjas padeda savo Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy.

,»Raudona*/,,Juoda® — lo§¢jas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
»Bven/,,0dd” (,,Lyginis*“/,,Nelyginis*) — los¢jas padeda savo zetong ant vieno i$ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j §iuos
statymus.

,»1—18%/,,19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Loséjas spaudzia mygtuka ,,Kaimyny statymai®, kad atidaryty specialy ovalo ar lenktyniy
rato formos statymy langa, kuriame gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius ir skiriami skirtingi laiméjimai. Statymo
vietos yra paryskintos.

,»Tiers du Cylindre®:

o

Sis statymas apima i3 viso 12 skaigiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skai¢ius nuliui
priesingoje ruletés rato pusé¢je. 6 Zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= | Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= | Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,,Orghelins a Cheval“:

o

Sis statymas apima 8 skaicius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose i ,,Voisins
du zero* ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:

= | Zetonas ant 1 (tiesioginis)

= 1 zetonas padalijamas tarp 6/9;

= | zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,,Voisins du Zero“:

o

Sis statymas apima i3 viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanéius skaicius ruletés

rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
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= 2 zetonai eil¢je 0/2/3;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;
= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

,,Jeu Zero®:

o Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esan¢ius skaidius: 12, 35, 3, 26, 0, 32
ir 15. 4 zetonai dedami taip:
= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3;
= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;
= 1 zetonas ant 26 (tiesioginis);
= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.

Norédamas atlikti kaimyny statymus, los¢jas spaudzia konkrety ruletés rato lange esantj

skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanciy

skai¢iy. Paspaudes apvaly ,,- arba ,,+*“ mygtuka, lo§éjas gali sumazinti pasirinkto skaiciaus
kair¢je ar deSingje esanciy kaimyny skaiciy.

Mégstami statymai:

o Papildoma ,,Meégstamy statymy* funkcija leidzia iSsaugoti pamegtus statymus arba
jvairiy statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti
prie ruletés stalo. LoS¢jas gali i§saugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su
skirtingais pavadinimais.

o Norédamas atidaryti ,,Mégstamy statymy“ meniu, loS¢jas spaudzia mygtuky
»Meégstami statymai®. Pakartotinai spaudzia mygtuka, kad uzdaryty Sig funkcija.

o Atlikes mégstama statyma ar statymy kombinacija, loS¢jas paspaudzia ,,Mégstamy
statymy“ meniu esan¢ig nuorodg ,ISsaugoti paskutinj statymg®“. Bus pasitlytas
numatytasis §io statymo pavadinimas, taciau loSé¢jas gali ir pats pasirinkti kokiu
pavadinimu norés iS§saugoti Mégstamag loSima.

o Tuomet §] statyma loS¢jas galés iSsaugoti ir pridéti prie savo meégstamiausiy statymy
saraSo paspaudegs mygtuka ,ISsaugoti arba klaviatiros mygtuka ,Enter, galés
padidinti (dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo suma paspausdamas reikiamag
kiekj karty ant statymo pavadinimo.

»opeciallis* statymai — antrajame ,,Mégstamy statymy‘ skirtuke los¢jas galés lengviau

atlikti ,,Finale en plein* ir ,,Finale a cheval* statymus.
o ,Finale en Plein®:
=, Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 3* — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;
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,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7° — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

o ,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 2/5° — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9 — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaic¢iaus. Pavyzdziui,
Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai padengty: 1
zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant ,,Eilés* statymo
34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,.kampo* statymo ir 6 Zetonai ant ,,Linijos* statymo
31/32/33/34/35/36.

o Laiminciyjy skaiciy ekrane rodomi paskutinieji laiméje¢ skaiciai.

o Kair¢je rodomi paskutiniojo loSimo rezultatai. Juodos spalvos skai¢iai rodomi baltai,
raudonos spalvos skai¢iai rodomi raudonai.

e, Vidiniy“ ir ,,iSoriniy* statymy laiméjimy lentelés:

Statymo tipas Laiméjimas

,» Liesioginis®

35:1
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,Dalijimas* 17:1
,»Eiluté™ 11:1
»Kampas® 8:1
,Linija® 5:1
»Stulpelis* 2:1
,,Juzinas* 2:1
,,Raudona‘/,,Juoda‘“ 1:1
,Lyginis*/, Nelyginis* 1:1
,»1—18%/,,19-36% 1:1

Pagal ,La Partage* taisykle pusé pinigy grazinama lygiy galimybiy statymuose

(,,Lyginis*/,,Nelyginis®, ,,Raudona‘/,,Juoda®, ,,1-18%“/,,19-36), jei kamuoliukas atsistoja

ties nuliu.

Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 5 000.00€, maksimalus laim¢jimas

— 252 000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo

rasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Jei sukimas apibréZztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis

sukimas®).

,»INo Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taitkomas §iais atvejais:

o Rutuliukas sukasi maZiau nei 4 pilnus apsisukimus;

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai,

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka;

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus;

o Rutuliukas iSkrito i8S rato;

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, loS¢jy atlikti statymai automatiskai graZinami.

Ratas sustabdomas ir kamuoliukai dedami j paskutinj iSkritusj skaiiy, loSimas toliau

tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,

pradiniai statymai grazinami.

Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,

teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai

statymai grazinami.

Jei loS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo§éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
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saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

26. LOSIMAS ,,AUKSO TURTO BAKARA* (,, GOLDEN WEALTH BACCARAT¥)

e ,,Aukso Turto Bakara* loSimo tikslas — paremtas atitiktinumu numatyti, kuriam i§ lo$ian¢iy
lo§$imo lauky — ,Los$¢jui“ (,,Player”) ar ,Bankininkui“ (,,Banker®), iskris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reik§més:

o ,Tizai“ yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o ,,DeSimtaké” ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai®, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

o ,Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys,
vynai, kryziai ar biignai) reik§més neturi.

e Pries kiekvieng dalijimg loS¢jas stato, kuriam 1S loSianCiy loSimo lauky — ,,LoSéjui*
(,,Player®) ar ,,Bankininkui‘ (,,Banker*), iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas ,,LoSéjui® (,,Player) (i§ viso
loSime gali dalyvauti iki 5 loSéjy) ir ,,Bankininkui* (,,Banker®).

o Los¢jas gali atlikti statyma ant ,,Los¢jo* (,,Player*)/,,Bankininko* (,,Banker*) poros (,,P/B
Pair®). Jei pirmosios dvi ,,Loséjui* (,,Player)/ ,,Bankininkui* (,,Banker*) padalintos kortos
sudaro pora, loS¢jas gauna laiméjima.

e Auksinis loSimas*“ vykdomas, priémus loséjo statymus. ,,Auksinio loSimo* metu iS$
kalades atsitiktine tvarka iStraukiamos penkios ,,Auksinés kortos*. Sioms ,,Auksinéms
kortoms* atsitiktine tvarka priskiami ,,Auksiniai daugikliai* — 2x, 3x, 5x arba 8x.

e Jei loséjo statymas laimi, ir loS¢jas turi korta(-as), kuri(-ios) yra tarp pasirinkty ,,Auksiniy
korty®, laiméjimas bus dauginamas i§ ,,Auksinés(-iy) kortos(-y) daugiklio(-iy)*.

e Jei laiminc¢ioje kombinacijoje néra atversty ,,Auksiniy korty®, tuomet taikomas jprastas
laiméjimas.

e Po , Auksinio loSimo* krupjé atverCia dvi galutines kortas ,,Los¢jui* (,,Player) ir
,Bankininkui® (,,Banker®).
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o Jei ,Los¢jas” (,,Player) ir ,,Bankininkas* (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas,
lo§imas baigiasi lygiosiomis. Laimi statymai uz ,Lygigsias®, statymai uz ,LoS$¢ja"
(,,Player®) arba ,,Bankininkg*“ (,,Banker*) paimami (grazinami).

e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara* yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

o Jei ,Loséjas™ (,Player) arba ,Bankininkas®“ (,,Banker”) i§ pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 8 arba 9 (,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei ,Los¢as” (,,Player) ir ,Bankininkas* (,,Banker) po pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 0-7, uzklausiama ,Treciosios kortos taisykle®, pagal kurig
nusprendziama, ar kuriam nors reikia treCiosios kortos. ,,Loséjas* (,,Player) visuomet
pradeda loSimg pirmas.

o Statymams atlikti lo$¢jas turi 15 sekundZiy. Nespejes to padaryti, loSéjas laukia sekancio
lo§imo.

e Laukelio ,,Los¢jas (,,Player”) kombinacija:

Pirmuyjy dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 ,Los¢jas (,,Player) ima trecig korta.
6-7 ,Loséjas“ (,,Player) susilaiko.

8-9 (,,nattralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios ,,Loséjo* (,,Player®) iStrauktos kortos verte

dvi '

.Bankininko | Nera

“ (,,Banker) tre¢iosios 9
kortos kortos

0 I I I | | | )| )| 1 | |
1 1 I I | | | I I 1 | |
2 1 I I | | | I I 1 | |
3 I 1 1 1 1 1 1 1 1 I
4 1 S S | | | I I 1 S S
5 I S S S N | | | | S S
6 S S S S S S S | | S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

1 —imti; S — susilaikyti.
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e Jei ,Los¢jo“ (,,Player”) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet ,,Bankininko* (,,Banker®) 3, 4
arba 5 vertés kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas AprasSymas

,,P Pair (,,Loséjo pora®) Laimima, jei pirmosios dvi ,,Loséjui* (,,Player”) padalintos kortos
sudaro porg.

»B Pair (,,Bankininko | Laimima, jei pirmosios dvi ,,Bankininkui* (,,Banker*) padalintos
pora®) kortos yra pora.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
»Player* (,,Loséjas®) 1-512:1
,Banker* (,,Bankininkas‘) 1-512:1
,»1ie“ (,,Lygiosios®) 5:1

,,P Pair* (,,Loséjo pora®) 9-576:1

,,B Pair* (,,Bankininko pora“) 9-576:1

e Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 15 000.00€, maksimalus laiméjimas
— 175 000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui tatkomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
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o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai pranesama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nesékmingi pagal tiekéjo nuostatus, losSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,lo§¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSimg, praneSes loSé¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i$ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
klit¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultatg.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir lo§¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

27. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS KAULIUKAS“ (,, LIGHTNING DICE%)

e ,Zaibiskas Kauliukas“ logimo tikslas yra spéti visy trijy kauliuky veréiy suma, iskritus
trims 1-6 vertés kauliukams.

e Minimalus statymas yra 0.20€, maksimalus statymas — 1 000.00€, maksimalus laiméjimas
— 244 500.00¢€.

o Norint atlikti statyma lo$éjas renkasi norima statymo vertg Zetonais ir ant kurios i§ 16 viety,
paZzymeéty nuo 3 iki 18 (tai skaiiai, atitinkantys visy trijy kauliuky sumg) nori statyti.
Statymui atlikti loséjas turi 18 sekundZiy, to padaryti nespéjus, laukiama kito losimo.

« Pasibaigus statymy laikui, vyksta ,.Zaibavimo“ funkcija, kurios metu automatiskai
parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai ,,7aibiSkieji* skaiciai, kuriems suteikiamas
atsitiktinis daugiklis.

« Krupjé jdeda kauliukus j ridenimo jrenginj (,,Zaibo boksta“) atsitiktine tvarka ir prasideda
kauliuky ridenimas. Kauliukams nustojus ridentis parodomos jy vertés. Jei los¢jas teisingai
atspéja bendrg visy trijy kauliuky suma ir atlieka statymg ant to skaiciaus, laimi. Jei $is
skai¢ius yra tarp ,,Zaibiskujy skaiiy“, lo§¢jo i¥moka atitinkamai padauginama.
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o Laiminciyjy skai¢iy ekrane rodomos paskutiniosios laiméjusios trijy kauliuky sumos ir
laimintieji ,,Zaibiskieji skaiciai* su pridétu daugikliu.

e ISmokos riba priklauso nuo to, ar ant statymo vietos atliktas statymas turi daugiklj. Jei
daugiklio néra, taikoma jprasta iSmoka.
e ISmok¢jimai:

Statymas ISmoka
Suma 3 arba 18 149 - 999:1
Suma 4 arba 17 49 - 499:1
Suma 5 arba 16 24 -249:1
Suma 6 arba 15 14 - 99:1
Suma 7 arba 14 9-99:1
Suma 8 arba 13 6-49:1
Suma 9 arba 12 5-49:1
Suma 10 arba 11 4 -49:1

o Galimi ypatingi atvejai:

o Jet loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Visi loSime dalyvave
los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanCiame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

o Jet klaida yra iSsprendziama nedelsiant, loSimas yra te¢siamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas yra atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

28. LOSIMAS ,,GREITAS ZVILGSNIS BAKARA* (,,PEEK BACCARAT<)
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,.Greitas Zvilgnis Bakara“ lo§imo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i3
losianciy losimo lauky — ,,Los¢jui* (,,Player) ar ,,Bankininkui* (,,Banker*), iskris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

Korty reikSmés:

o ,,Tlzai* yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

o ,.DeSimtaké® ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.
,Bakara“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos riisis (Sirdys,
vynali, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.

Pries kiekvieng dalijimg loséjas stato, kuriam i§ loSianc¢iy loSimo lauky — ,,Loséjui*
(,,Player®) ar ,,Bankininkui (,,Banker*), i§kris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taskams, ar bus lygiosios.

,»Losejas“ (,,Player®) gali atlikti statyma ant ,,LoSéjo* (,,Player)/,,Bankininko* (,,Banker*)
poros (,,P/B Pair®).

LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas ,,Loséjui* (,,Player®) (i§ viso
losime gali dalyvauti iki 5 lo$¢jy) ir ,,Bankininkui* (,,Banker®).

,Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg ,,LoS¢jui* (,,Player®), kita karta ,,Bankininkui*
(,,Banker®).

AtskleidZziamos nuo vienos iki keturiy i8dalyty korty, po kuriy ,,.Loséjas* (,,Player*) turi
galimybe padvigubinti arba patrigubinti pradinj statyma, arba testi su pradiniu statymu.
,Losejui® (,,Player®) atlikus pasirinkima, lo§imas tgsiamas.

Jei ,,Loséjas“ (,,Player) ir ,,Bankininkas* (,,Banker®) turi vienodos vertés kombinacijas,
loSimas baigiasi lygiosiomis.

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara® yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

Jei LoS¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus® 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei ,Loséjas“ (,,Player) ir ,Bankininkas®“ (,,Banker) po pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 0-7, uZklausiama ,,TreCiosios kortos taisykle®, pagal kurig
nusprendZiama, ar kuriam nors reikia treciosios kortos. ,,Los¢jas” (,,Player”) visuomet
pradeda lo§img pirmas.

Statymams atlikti ,,LoSéjas* (,,Player*) turi 15 sekundZiy. Nespéjes to padaryti, ,,LoSéjas*
(,,Player*) laukia sekancio loSimo.

Laukelio ,,Los¢jas* (,,Player*) kombinacija:

Pirmujy dviejuy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5

,»Loséjas“ (,,Player) ima trecig korta.

6-7

,LoS¢jas* (,,Player*) susilaiko.

8-9 (,,nattiralus*)

Trecioji korta niekam nedalijama
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e ,.Bankininko* (,,Banker*) kombinacija:

Pirmosios Treciosios ,,Los¢jo* (,,Player*) istrauktos kortos verté

f,ilglzmkininko Nera

“ (,Banker®) | treciosios 9
kortos kortos

0 I I 1 . , :
1 I I I . : I
2 I I I . : I
3 T T T T
4 . B 1 K
5 I S S S S I S 5
6 s [s [s [s [|s |s AN s |s
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

[ —imti; S — susilaikyti.

e Jei ,Los¢jo“ (,,Player”) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet ,,.Bankininko* (,,Banker*) 3, 4
arba 5 vertés kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

e Papildomi statymai:

Papildomas statymas AprasSymas

,,P Pair (,,Jo§¢jo pora®) Laimima, jei pirmosios dvi ,,Loséjui* (,,Player”) padalintos kortos
sudaro porg.

»B Pair (,,Bankininko | Laimima, jei pirmosios dvi ,,Bankininkui* (,,Banker*) padalintos
pora“) kortos yra pora.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
»Player* (,,Loséjas®) 1:1
,Banker (,,Bankininkas*) 0,95:1

,»11e (,,Lygiosios*) 8:1
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,,P Pair* (,,Los$¢jo pora®) 11:1

,,B Pair* (,,Bankininko pora“) 11:1

e Minimalus statymas yra 1.00€, maksimalus statymas — 15,000.00€, maksimalus laiméjimas
—175,000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrgjj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai iS$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
lo§ima, pranese¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ loSéjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
1vykusio loSimo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas 18
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loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

29. LOSIMAS ,,GREITAS JUODASIS DZEKAS* (,,SPEED BLACKJACK¥)

e ,Greitas Juodasis Dzekas* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21.
Geriausia ,,Juodojo Dzeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma
yra lygiai 21. Los¢jas loSia tik pries krupjé, ne pries kitus loséjus.

e Losiama su 8 korty kaladémis.

e Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

e Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinéms kortoms.

e Po dalijimo dvigubinimas negalimas.

o Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.

o Kombinacijoje leidziamas tik vienas dalijimas.

e Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam ,, Ttzui*.

e Krupjé parodzius ,,Ttiza", siilomas ,,draudimo* statymas.

e ,Juodojo Dzeko* atveju iSmokama 3 prie 2.

e Draudimo* atveju iSmokama 2 prie 1.

o Statymai grazinami, kai yra lygiosios.

e LoSimui vadovauja krupjé. Prie ,,Juodojo DZeko* stalo gali loSti iki 7 loSéjy.

e Losimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir ,, Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Ttzus*, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pries loSimg reikia pasirinkti savo vietg prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos
prie stalo su zenklu ,,Laisva vieta®“ (,,Free Seat*). Norédamas atlikti statyma, loS¢jas turi
pasirinkti Zetono verte, nurodytg eurais.

o Pasibaigus statymy laikui (15 sekundZiy), krupjé kiekvienam loséjui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kair¢je esan¢iam loSéjui, tuomet kitiems pagal
laikrodZio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina po atversta
korta, tatiau antroji krupjé padalinta korta biina uZversta. Salia lo§é¢jo korty rodoma los¢jo
pradinés kombinacijos verte.

o Jei lo$éjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodaji Dzeka®.

e Jei krupjé atversta korta yra ,Tuzas“, loS¢jas gali atlikti ,,draudimo* statyma (15
sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji DZeka* — net jei ir pats
los¢jas turi §ig kombinacija. ,,Draudimo® statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$éjo
statymo. Toks statymas yra atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

o Krupjé tokiu atveju atvercia ir parodo los¢jams savo uzversta korta, ar neturi ,,Juodojo
Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,Juodojo Dzeko*, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi
,Juodaji Dzeka™, o loSéjas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija
laimi.
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Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi ,,JJuodaj; Dzeka™, loSimas baigiasi lygiosiomis ir

statymai grazinami. Jei atversta krupjé korta yra ,,10“ arba korta su paveiksléliu,

»draudimo* los¢jas jsigyti negalés ir krupjé netikrins, ar turi ,,Juodaj; Dzeka®.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, los¢jai paeiliui gali

bandyti pagerinti savo turimas kombinacijas. Tam krupjé paeiliui, pagal laikrodzio

rodykle, kiekvienam lo$¢jui siiilo padalinti daugiau korty.

Jei pradiné loS¢jo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinimg* (per 15

sekundziy). Siuo atveju loséjas padvigubins savo statyma ir lodéjui bus padalinta

papildoma korta prie lo$éjo jau turimos kombinacijos.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti* (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés

pridéti papildoma kortg. Los¢jas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng kortg, o kai jau bus

patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg porg

,Padalinti“ (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlickami

atskiri pradinio dydZio statymai. Gaves antragja korta, loSéjas gali savo turimas

kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. Taciau jei los$¢jas pradzioje turi

,» 1Uzy" pora, jis gaus tik vieng papildoma korta kiekvienai kombinacijai be galimybés imti

papildomas kortas.

Jeilo$éjo kombinacijos suma vir$ija 21, jis pralaimi ir praranda tos kombinacijos statymus.

Visiems los¢jams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 16 ar maziau, krupjé ima papildoma korta, o jeigu krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia. Atkreipiamas

démesys, kad silpnoje kombinacijoje ,, Ttizo* verté yra 11.

Loséjas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka daugiau nei 21. Jei lo§¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir

krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo$¢jo statymas graZinamas.

,1Juodojo DZeko* kombinacija galima tik su dvejomis pradinémis kortomis. 21 tasko vertés

kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*. Taigi,

,Juodasis Dzekas* taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros padalijimo.

Siame ,,Juodojo DZeko™ lo§ime taip pat yra papildomi statymai — ,,Idealios poros“ ir

,»21+3%. Papildomus statymus lo$¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo DZeko*

statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo DZeko* statymai

lo§éjy yra laimimi, ar ne.

»ldealios poros* papildomas statymas suteikia proga laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra

pora, pavyzdziui, dvi ,,Damos“, du ,Tizai“ arba dvi ,Triakés*“. Yra trys pory tipai,

kiekvienam taikomos skirtingos iSmokos:

o ,,Puiki* pora — ta pati rusis ir verte, pvz., du vyny ,,Ttzai*;

o ,.Spalvota* pora— skirtingos tos pacios spalvos ir vertés rusys, pvz., Sirdziy ,,2* + biigny
2%

o ,,Misri*“ pora — skirtingos spalvos ir riiSies, bet tos pacios vertés kortos, pvz., Sirdziy
,»10° + kryziy ,,10%.

,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios loséjo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢iaja kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis iSmokomis:

o ,,Irys vienos risies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;
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o ,Spalva ir eilé* — 1§ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos* — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,,Eilé* — 1S eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bugny ,,2 + kryziy ,,3*
+ $irdziy ,,4%;

o ,Spalva“— tos pacios riisies ne is eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6“ ir ,,10%.

»otatyti uz akiy“ funkcija leidzia atlikti statymus uz kito lo$¢jo gauta kombinacija.

Laiméjimai uz ,,Statyti uz akiy* yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

Losé¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy“ galimybe neatsizvelgiant | tai, ar sédi prie ,,Juodojo

Dzeko* stalo ir nori pats losti ar ne. TaCiau los¢jas negali atlikti ,,Statyti uz akiy“ uz savo

kombinacija.

Lose¢jas turi atlikti statyma bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy*“ vietoje prie kito los¢jo

vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. Los¢jas uzveda zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz

akiy* vietos, kad pamatyty, kiek lo$éjy atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy

statymy suma.

Jei lo§¢jas atlieka ,,Statyti uz akiy® ir nusprendZzia nedalyvauti lo§ime, jo statymas yra iSkart

grazinamas.

Ties kiekviena ,,Juodojo DZeko* stalo vieta nurodytas vardas rodo loséja, kuris priims visus

sprendimus dél kombinacijos. Ta¢iau nurodytas loséjas pats gali nuspresti, ar nori atlikti

»~draudimo* statyma, jei krupjé atversta korta yra ,, Tlizas“. Taip pat loSéjas gali i§ anksto

nuspresti, ar nori padvigubinti savo statyma, jei los¢jas, uz kurio akiy atlickamas statymas,

nusprendZia ,,Dvigubinti* ar ,,Padalinti“ savo kombinacija.

Véliau Siuos nustatymus los¢jas gali pakeisti paspaudgs Nustatymy mygtuka ir pasirinkes

»otatyti uz akiy® skirtuka. Jei lo$¢jas nori kitiems loS¢jams uzdrausti atlikti Statymus uz

savo akiy, gali pazymeti laukel; ,,Leisti kitiems loS¢jams atlikti statymus man uz akiy®.

,»Karsty loséjy* simbolis leidZia loséjui matyti, kurie Juodojo DZeko loSéjai turi ilgiausia

pergaliy eile.

W

Skaicius aukso medalyje nurodo, kiek loSimy paeiliui lo$¢jas laimeéjo. Vos tik ,,KarStas
loS¢jas* pralaimi loSima, jis iSkart praranda ir aukso medalj.

,Juodojo DZeko* atveju iSmokama 3:2.

Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi ,,Juodajj Dzeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,Juodojo Dzeko®, loS¢jas turi priimti sprendima.
Vienas i§ loséjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija
kuri leidzia gauti iSmoka uz atlikta statymag anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo® (,,Cash Out*) funkcija, loSimas su ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*)
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j lo§éjo bendra
rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atverstg kortg. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomuma galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

,ldealios poros‘ laiméjimy lentelé:
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Kombinacija Laiméjimas
,,Puiki* pora 25:1
»Spalvota“ pora 12:1

,,MiSri* pora 6:1

e 2143 laimejimy lentelé:

Kombinacija Laiméjimas
,, ITys vienos risies 100:1

,Eilé ir spalva“ 40:1

,» I1ys vienodos* 30:1

,,EBi1le 10:1
»Spalva‘“ 5:1

e Minimalus statymas yra 50.00€, maksimalus statymas — 2 500.00€, maksimalus laiméjimas
— 98 800.00€. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rusies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

@)

Jei nuo lo§imo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j loS§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti graZintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaisSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komandg
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»Panaikinti paskuting nuskaityta korta ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta“, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti 1§ loséjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ loséjo losimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo loSimy saskaita atnaujinama 26
atsizvelgiant j loSimo rezultatus. Jei loS¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas
bus vykdomas pagal prie$ tai numatytg pasirinkima. Los¢jas, kuris neturéjo galimybés dél
techniniy kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés
perzitréti jvykusio loSimo rezultatg.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

30. LOSIMAS ,,SPAUDIMO BAKARA* (,,SQUEEZE BACCARAT%)

e . Spaudimo Bakara“ lo§imo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i loSianciy
loSimo lauky — ,LoS$¢jui* (,,Player”) ar ,Bankininkui“ (,,Banker®), iSkris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimui vadovauja krupje, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reikSmes:

o ,Tizai“ yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o ,,DeSimtaké” ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai®, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

o ,Bakara®“ loSime reikSminga tik skaitiné¢ kiekvienos kortos verté. Kortos rusis (Sirdys,
vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.

e Pries kiekvieng dalijimg loS¢jas stato, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — ,,LoSéjui*
(,,Player®) ar ,,Bankininkui* (,,Banker*), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LosSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas ,,Los¢jui (,,Player*) (i$ viso
loSime gali dalyvauti iki 5 loSéjy) ir ,,Bankininkui* (,,Banker®).

e Jei ,Los¢jas™ (,,Player®) ir ,,Bankininkas® (,,Banker*) turi vienodos vertés kombinacijas,
loSimas baigiasi lygiosiomis.
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Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

Jei Los¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei ,LoS¢jas* (,,Player) ir ,Bankininkas®“ (,,Banker) po pirmyjy dviejy korty
kombinacijos surenka 0-7, uzklausiama ,,TreCiosios kortos taisykleé™, pagal kurig
nusprendziama, ar kuriam nors reikia treciosios kortos. ,,Los¢jas“ (,,Player®) visuomet
pradeda loSimg pirmas.

Statymams atlikti ,,Loséjas (,,Player) turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, ,,Loséjas*
(,,Player*) laukia sekancio loSimo.

Laukelio ,,Los¢éjas* (,,Player*) kombinacija:

Pirmuyjy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Losé¢jas ima trecig kortg.

6-7

Los¢jas susilaiko.

89 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

,Bankininko* (,,Banker*)kombinacija:

Pirmosios Treciosios ,,Lod&jo* (,,Player®) iStrauktos kortos verté
dvi .

,,Bankininko Nerg '

“ (,,Banker) | treciosios 9
kortos kortos

0 1 I I | | | | I 1 I "
1 I I I | I I I I . . I
2 I I I | I I I I . . :
3 I I |1 |1 |1 |I |1 |I |I I
4 I S |s B I I I I . -
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

I —imti; S — susilaikyti.

Jei ,,Loséjo* (,,Player”) kombinacija yra 6 arba 7, tuomet ,,Bankininko* (,,Banker*) 3, 4
arba 5 vertés kombinacijai korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
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o Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas

ApraSymas

,,P Pair® (,,loséjo pora®)

Laimima, jei pirmosios dvi ,,Los¢jui* (,,Player”) padalintos kortos
sudaro pora.

,,B Pair (,,Bankininko
pora®)

Laimima, jei pirmosios dvi ,,Bankininkui“ (,,Banker*) padalintos
kortos yra pora.

,Perfect Pair” (,,Tobula
pora®)

Laimima 25:1, jei ,Bankininkui“ (,,Banker) arba ,LoS$&jui
(,,Player*) padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos
rusies ir vertés).

Laimima 200:1, jei ,,Bankininkui (,,Banker*) ir ,,LoSéjui* (,,Player*)
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos rusies ir vertés).

,Either Pair (,,Bet kuri
pora®)

Laimima, jei ,,Bankininkas“ (,,Banker*) arba ,,LoSé¢jas* (,,Player*)
turi poros kombinacija.

P Bonus“ (,lo$¢jo

premija®)

Laimima, kai ,,Los¢jas“ (,,Player) laimi lo§ima surinkgs nattiraly 8
arba 9 arba bent jau aplenkia ,,Bankininkg“ (,,Banker*) keturiais
taskais.

,,B Bonus*“ (Bankininko
premija)

Laimima, kai ,,Bankininkas®“ (,,Banker*) laimi loSimg surinkg¢s
nattiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia ,,LL.os¢ja* (,,Player*) keturiais
taskais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas

,Player (,,Los¢jas*) 1:1

,Banker (,,Bankininkas*) 0,95:1

,»11e“ (,,Lygiosios®) 8:1

,,P Pair (,,Loséjo pora®) 11:1

,B Pair (,,Bankininko pora®) 11:1

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®) Viena pora: 25:1
Dvi poros: 200:1

,Either Pair (,,Bet kuri pora®) 5:1
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»P  Bonus“/,B  Bonus“ (,LoS¢jo premija‘/ | ISmokéjimo santykio tikimybés:
\,,Bankininko premija‘) e Ne ,natiirali“ pergalé 9 taskais, 30:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 8 taskais, 10:1
e Ne ,natirali* pergalé 7 taskais, 6:1
e Ne ,natirali“ pergalé 6 taskais, 4:1
e Ne ,natirali* pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natirali“ pergalé 4 taskais, 1:1
e Natirali“ pergalé, 1:1

,Natiiralios* lygiosios, (,,Push®)

* Naturali korty pora — situacija, kuomet ,,Loséjo“ (,, Player*) ir/ar ,, Bankininko * (,, Banker ‘)
tasky suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 5.00€, maksimalus statymas — 15 000.00€, maksimalus laiméjimas
— 175 000.00€. Statymy dydziai priklauso nuo lo$imo stalui taikomy apribojimy ir statymo
rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

 Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
lo§ima, pranesg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
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31.

1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e LosSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

,AUTOMATINE RULETE* (,,AUTO ROULETTE¥)

e Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiCiaus. Ruletés rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 2 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 1 000 000,00 EUR.

o Atlikti statymus galima per 17 sekundziy. Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas
kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.
LoSimas laimimas, jei pastatomas statymas, apimantis tg skaiciy.

e Prie ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rusies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

o Statymai, atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zZemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami iSoriniais statymais.

e Vidiniai statymai:

o ,Tiesioginis* (,,Straight Up*) — loS¢jas deda zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — lo§¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,FEiles*” (,,Street”) statymas — los¢jas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés® (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo* (,,Corner®) statymas — loS¢jas deda Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetong dviejy eiluCiy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, 1§ viso
Sesis skaicius.

o ISoriniai statymai:

o LStulpelio (,,Column®) statymas — lo§¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty
,»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio” (,,Column®) statymus;
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o

»luzino*“ (,,Dozen*) statymas — los¢jas deda zetong viename iS trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

,Raudona® / ,juoda“ (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiCiy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even® / ,,0dd*) — los¢jas deda Zetong ant vieno i$ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

H»1=18% / ,19-36“ — loséjas deda Zetong viename i§ $iy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

@)

Paspaudus mygtukg ,kaimyny statymai*“ loSéjas gali atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma §i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laim¢jimus skiriamos
skirtingos iSmokos. Statymo vietos bus paryskintos.

,»liers du Cylindre* — Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciy, iskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval* — S§is statymas apima 8 skaicius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose 1 ,,Voisins du zero* ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.

,»Voisins du Zero* — §is statymas apima 1§ viso 17 skai€iy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 Zetonai eil¢je 0/2/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7;

= | Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21;

= | Zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= | zetonas padalijamas tarp 32/35.

»Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3 8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));
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o

o

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, loséjas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje”) esantj skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kairéje ir deSin€je esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kair¢je ar desinéje esanciy kaimyny skaicius.

e Specialls statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke loSéjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir
,Finale a cheval* statymus.

,.,Finale en Plein®:

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetong;

,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3* — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4* — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6° — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6* — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7° — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8 — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9° — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
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= ,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

= ,Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

= ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

e Pavyzdziui, viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés® (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner®)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijjos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

e Laiminc¢iyjy skaiCiy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje¢ skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaifiai rodomi baltai, raudonos spalvos
skai¢iai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka

,,Tiesi9ginis“ 1501 L»Stulpelio® 1

(,,Straight Up*) (,,Column*)

»Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,»lTuzino* (,,Dozen*) 2:1

S « . »Raudona“ / ,,juoda“ )

»Eilés™ (,,Street™) 11:1 (.Red* / Black®) 1:1
,Lyginiai‘ /

»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai“ (,,Even*/ 1:1
,0dd*)

,Linijos (,,Line®) 5:1 »1—18%“/,,19-36 1:1

o Galimi ypatingi atvejai

o LoS¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. LoSéjai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems loSéjams.

o Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

o Negaliojantis sukimas bus paskelbtas §iais atvejais:
= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;
= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
= Sukdamasis kamuoliukas visiskai nepalieté krasto;
= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;
= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;
= Sukimo metu ] ratg pateko bet koks pasalinis objektas.
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o Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

32.,XXX EKSTREMALI ZAIBUOJANTI RULETE® (,XXXTREME LIGHTNING
ROULETTE®)

o Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiCiaus. Rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laimejimas — 1 000 000,00 EUR.

e Pasibaigus statymy laikui (19 sekundziy) parenkamas vienas ar daugiau ,,zaibiSky*
(,,Lightning*) skaiciy su ,,zaibiSkomis* (,,Lightning*) iSmokomis ir kamuoliukas sukamas
ruletés rate. Po kiek laiko, kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

o Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy. Jei laimintysis
skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,zaibiSky* (,,Lightning®) skai¢iy ir ji apima loSéjo
tiesioginis statymas, loS¢jui iSmokama padidinta iSmoka.

e Vidiniai statymai:

o ,liesioginis“ (,,Straight Up*“) — loséjas deda Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — loséjas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés” (,,Street) statymas — lo§éjas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés™ (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo® (,,Corner®) statymas — lo$éjas deda Zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, 1§ viso
Sesis skaicius.

e ISoriniai statymai:

o LStulpelio (,,Column®) statymas — lo§¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazymeéty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka 1 ,,Stulpelio (,,Column®) statymus;

o ,Tuzino“ (,,Dozen*) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-iej1 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiCiy Salia
laukeliy;

o ,,Raudona“/ ,juoda“ (,,Red“/,Black*) — loS¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos
statymus;

o ,Lyginiai“ / ,nelyginiai* (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

o L,,1-18“/ ,,19-36“ — loS¢jas deda Zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Kaimyny statymai:

o Paspaudus mygtuka ,kaimyny statymai® loSéjas gali atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukg uzdaroma ar vél atidaroma §i
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funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos
skirtingos iSmokos. Statymo vietos bus paryskintos.

»liers du Cylindre* — Sis statymas apima i$ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,»Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, iskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

»Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3 §;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= | Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, los¢jas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje*) esantj skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kair¢je ir deSingje esanciy skai¢iy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kair¢je ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

Specialiis statymai:

o

Antrajame mégstamy statymy skirtuke lo$éjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein‘ ir

,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein‘:

= . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;
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,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po

1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;
,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7° — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8 — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9° — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 9/12* — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés® (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 Zzetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner*)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijjos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

,LaiminCiyjy skai¢iy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiCiai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.
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Vidiniai statymai ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,» Liesioginis® »Stulpelio®
. 19 - 1999:1 2:1
(,,Straight Up*) (,,Column*)
,Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,»lTuzino* (,,Dozen*) 2:1
. Raudona“ / ,juoda*
Eilés* (,,Street” 11:1 bt A 1:1
wEiles™ (,Street”) (,Red*/ ,Black®)
»Lyginiai‘ /
»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai“ (,,Even*/ 1:1
,0dd*)
,Linijos“ (,,Line®) 5:1 »1—18“/,,19-36 1:1

e Galimi ypatingi atvejai

@)

o

Loséjas atsako uz savo statymo teisinguma.

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. Lo$éjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant i$spresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Laiméjes skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

Negaliojantis sukimas bus paskelbtas $iais atvejais:

= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

= Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepalieté krasto;

= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;

= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito 18§ rato;

= Sukimo metu ] ratg pateko bet koks paSalinis objektas.

Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

33. ,AUTOMATINE GREITA RULETE* (,AUTO SPEED ROULETTE%)

o Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiciaus. Ruletés rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 1 000 000,00 EUR.

o Atlikti statymus galima per 10 sekundZiy. Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas
kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.
LoSimas laimimas, jei pastatomas statymas, apimantis tg skaiciy.

o Prie ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.
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Statymai, atlieckami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami
statymai vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

o

,»Liesioginis® (,,Straight Up*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

,Dalijimas® (,,Split*) — loS¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

,Eilés (,,Street®) statymas — loS¢jas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés* (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

»Kampo® (,,Corner*) statymas — loS¢jas deda zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

,Linijos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos“ (,,Line*) statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso
SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

@)

»Stulpelio® (,,Column*®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename 1§ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1¢ ir esanCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

,»luzino® (,,Dozen®) statymas — los$éjas deda Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

»Raudona® / ,juoda* (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka | Siuos
statymus;

»Lyginiai“ / ,nelyginiai® (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno 1§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»1=18% / ,19-36“ — loS¢jas deda Zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

o

Paspaudus mygtukg ,kaimyny statymai“ loSéjas gali atlikti kaimyny ir Kkitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar veél atidaroma §i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uZ laiméjimus skiriamos
skirtingos iSmokos. Statymo vietos bus paryskintos.

,»liers du Cylindre* — Sis statymas apima 1§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= | Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;

= | Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:
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= 1 zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.

,Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, iskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

,Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo$éjas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje”) esantj skaiéiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kairg¢je ir desinéje esanciy skaic¢iy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kair¢je ar deSinéje esan¢iy kaimyny skaicius.

e Specialls statymai:

@)

Antrajame megstamy statymy skirtuke loSéjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir
,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein‘:

= Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po

1 Zetona;

= Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

=, Finale en plein 6* — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= Finale en plein 7* — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;
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,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;
,Finale en plein 9 — 3 zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

o ,,Finale a Cheval*:

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 1/4* — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 9/12“ — 3 zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

o Pavyzdziui, viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés® (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner*)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijjos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

e ,Laiminc¢iyjy skaiciy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje¢ skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skai¢iai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,,Tiesif)ginis“ 15:1 LwStulpelio® 91
(,,Straight Up*) (,,Column*)
,Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,»luzino* (,,Dozen*) 2:1
S « . »Raudona“ / ,,juoda“ )
,Eilés (,,Street) 11:1 (.Red*/ Black®) 1:1
,Lyginiai‘ /

»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai® (,,Even®/ 1:1
,O0dd*)

,Linijos (,,Line®) 5:1 »1—18“/,,19-36 1:1
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o Galimi ypatingi atvejai

o LosSéjas atsako uz savo statymo teisinguma.

o Jei losime, sistemoje ar loSimo proceduroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. Los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant i$spresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

o Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, pries nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

o Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;
= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
= Sukdamasis kamuoliukas visiskai nepalieté krasto;
= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;
=  Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;
= Sukimo metu j ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

o Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukimg.

34. ,,ZAIBUOJANTI RULETE® (,, LIGHTNING ROULETTE¥)

o LoSimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaiCiaus. Rate yra skaiCiai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 2 500 000,00 EUR.

e Pasibaigus statymy laikui (19 sekundZziy) parenkamas vienas ar daugiau ,,zaibisky‘
(,,Lightning*) skai€iy su ,,ZzaibiSkomis* (,,Lightning*) iSmokomis ir kamuoliukas sukamas
ruletés rate. Po kiek laiko, kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

o Lose¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimant] konkrety laimintjjj skaiciy. Jei laimintysis
skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,zaibisSky* (,,Lightning*) skaiciy ir jj apima loséjo
tiesioginis statymas, lo§¢jui iSmokama padidinta iSmoka.

e Vidiniai statymai:

o ,Tiesioginis* (,,Straight Up*) — loS¢jas deda zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — loS¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés*” (,,Street”) statymas — los¢jas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés® (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo* (,,Corner®) statymas — loS¢jas deda zetong ant keturiy skaiciy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetong dviejy eiluCiy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, 1§ viso
Sesis skaicius.
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[Soriniai statymai:

o

o

»Stulpelio® (,,Column*) statymas — losé¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

»luzino*“ (,,Dozen*) statymas — los¢jas deda zetong viename iS trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy;

,Raudona® / ,juoda“ (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiCiy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even* / ,,0dd*) — los¢jas deda Zetong ant vieno i$ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

»1=18% / ,19-36“ — loséjas deda Zetong viename i§ $iy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

@)

Paspaudus mygtukg ,kaimyny statymai“ loSéjas gali atlikti kaimyny ir kitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma §i
funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laim¢jimus skiriamos
skirtingos iSmokos. Statymo vietos bus paryskintos.

,»Liers du Cylindre* — §is statymas apima i§ viso 12 skaiciy, iskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval* — S§is statymas apima 8 skaicius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose 1 ,,Voisins du zero* ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.

,Voisins du Zero* — §is statymas apima i$ viso 17 skaiCiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7;

= | Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21;

= | Zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= | Zetonas padalijamas tarp 32/35.
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o

@)

»Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 8;
1 zetonas padalijamas tarp 12/15;
1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));
1 zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, lo$¢jas turi pasirinkti konkrety ovalo formos lange
(,,Lenktyniy trasoje*) esant] skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant
jo kairg¢je ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

e Speciallis statymai:

Antrajame mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir
,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein*:

,Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 0* — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 2* — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4* — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 8 — 3 zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
Zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3* — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 3/6° — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
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,Finale a cheval 5/8“ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9° — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés® (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner®)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

,LaiminCiyjy skai¢iy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaifiai rodomi baltai, raudonos spalvos
skai¢iai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,» Liesioginis® L»Stulpelio®
. 29 - 499:1 2:1
(,,Straight Up*) (,,Column*)
»Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,Tuzino* (,,Dozen*) 2:1
) »Raudona* / ,juoda*
Eilés™ (,,Street™ 11:1 1:1
HElles™ (Street™) (,Red*/ , Black®)
,Lyginiai‘ /
»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai (,,Even*/ 1:1
,0dd*)
,Linijos* (,,Line*) 5:1 »1—18%/,,19-36 1:1

e Galimi ypatingi atvejai

o LoS¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. LoSéjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

o Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg

padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.
o Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
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= Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepalieté krasto;
= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;
= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito iS rato;
= Sukimo metu j ratg pateko bet koks pasalinis objektas.
o Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

35. ,RULETE* (,ROULETTE%)

o Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau
statymy ant to skaicCiaus. Rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laime¢jimas — 252 000,00 EUR.

o Pasibaigus statymy laikui (17 sekundziy) kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko,
kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

o Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy.

e Vidiniai statymai:

o ,liesioginis“ (,,Straight Up*“) — loséjas deda Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — loséjas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés” (,,Street) statymas — lo§éjas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés™ (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo® (,,Corner®) statymas — lo$éjas deda Zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,Linijos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, 1§ viso
Sesis skaicius.

e ISoriniai statymai:

o LStulpelio (,,Column®) statymas — lo§¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazymeéty
»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka 1 ,,Stulpelio (,,Column®) statymus;

o ,Tuzino“ (,,Dozen*) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-iej1 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiCiy Salia
laukeliy;

o ,,Raudona“/ ,juoda“ (,,Red“/,Black*) — loS¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos
statymus;

o ,Lyginiai“ / ,nelyginiai* (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

o L,,1-18“/ ,,19-36“ — loS¢jas deda Zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Kaimyny statymai:

o Paspaudus mygtuka ,kaimyny statymai® loSéjas gali atlikti kaimyny ir kitus

specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtukg uzdaroma ar vél atidaroma §i
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funkcija. Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos
skirtingos iSmokos. Statymo vietos bus paryskintos.

»liers du Cylindre* — Sis statymas apima i$ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval®“ — §is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

,»Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, iskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

»Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 zetonas padalijamas tarp 0/3 §;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= | Zetonas padalijamas tarp 32/35.

Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norint atlikti kaimyny statymus, los¢jas turi pasirinkti konkrety ovalios formos lange
(,,Lenktyniy trasoje*) esantj skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant
jo kair¢je ir deSingje esanciy skai¢iy. Paspaudus apvaly ,,- arba ,,+* mygtuka gali buti
sumazintas pasirinkto skaiciaus kair¢je ar desin¢je esanciy kaimyny skaicius.

Specialiis statymai:

o

Antrajame mégstamy statymy skirtuke lo$éjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein‘ ir

,Finale a cheval® statymus.

,,Finale en Plein‘:

= . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

= . Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po
1 Zetona;
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,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po

1 Zetona;

,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale en plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1
zetong;
,Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1
zetona.

,,Finale a Cheval‘:

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetona;
,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 4/7° — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 5/8 — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 6/9° — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale a cheval 9/12* — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetona.

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
»eilés® (,,Street”) statymo 34/35/36, 4 Zzetonai ant 32/33/35/36 ,kampo* (,,Corner*)
statymo ir 6 Zetonai ant ,,linijjos* (,,Line*) statymo 31/32/33/34/35/36.

,LaiminCiyjy skai¢iy“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiCiai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.
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Vidiniai statymai ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,,T1651F)g1nls ‘ 35:1 »Stulpelio 51
(,,Straight Up*) (,,Column*)

,Dalijimas® (,,Split*) 17:1 ,»lTuzino* (,,Dozen*) 2:1
. Raudona“ / ,juoda*
Eilés* (,,Street™ 11:1 b * 1:1
HBiles™ (. Street™) (,Red*/ ,Black®)
»Lyginiai‘ /
»Kampo* (,,Corner*) 8:1 ,helyginiai“ (,,Even*/ 1:1
,0dd®)
,Linijos“ (,,Line®) 5:1 ,1-18“/,,19-36% 1:1

e Galimi ypatingi atvejai

@)

o

Loséjas atsako uz savo statymo teisinguma.

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. Lo$éjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant i$spresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

Laiméjes skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg
padala, turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus.

Negaliojantis sukimas bus paskelbtas $iais atvejais:

= Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

= Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

= Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepalieté krasto;

= Sukimo metu kamuoliukas nustojo suktis ir nejkrenta j galuting pozicija;

= Sukimo metu kamuoliukas iSkrito 18§ rato;

= Sukimo metu ] ratg pateko bet koks paSalinis objektas.

Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

36. LOSIMAS ,,SUPER SIK BO* (,,SUPER SIC BO%)

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 266 800,00 EUR.

e . Super Sik Bo*“ loSiamas trimis kauliukais. LoSimo tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky
rezultatg. Rezultatas pagrjstas visais taSkais ir kombinacijomis.

e ,,Super Sik Bo* i§déstyme yra 52 statymo pozicijos ir lo§¢jai gali uzdengti vieng ar daugiau
vienu metu. Kiekviename loSime atsitiktinai bus pasirinktos kelios statymo pozicijos ir jy
standartiniai koeficientai bus pakeisti daugikliais prie§ iSridenant kauliukus ir suZinant
rezultata.

o Statymy tipai:
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,Mazi/Dideli“ reiskia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra maza (4—10) arba didelé
(11-17). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (Zr. toliau);
,Nelyginiai/Lyginiai“ reiSkia, kad trijy kauliuky skaitiné vert¢ yra nelyginé
(5,7,9,11,13,15,17) arba lyginé (4,6,8,10,12,14,16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas
yra bet koks trigubas (zr. toliau);

,,I8 viso trys kauliukai naudojama 14 statymo sri¢iy, pazyméty nuo 4 iki 17. Statymo
sritys nurodo visas galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, iSskyrus 3 ir 18.
ISmokos skiriasi atsizvelgiant j kauliuky tasky suma;

»Vienas“ statymas atlickamas ant vienos i§ SeSiy statymo pozicijy, esanciy statymo
lentelés apacioje - ,,Vienas®, ,,Du*, ,, Trys*, ,.Keturi, ,,Penki ir ,,Sesi*, kurios reiskia
SeSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta
verté pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose kauliukuose.

,Dvigubi® yra derinys, kai tas pats skaicius iSridentas dviejuose i$ trijy kauliuky po jy
iSmetimo. Yra $esi ,,dvigubi® statymai, nuo 1 iki 6 (pvz., du 3). Atkreiptinas démesys,
kad iSmoka déel ,,dvigubos* nesikeicia, jei visi trys kauliukai rodo tg pacia verte;
,»Irigubi yra statymy srityje centre ir turéty biiti pasirinktas, jei loSéjas nori atlikti
statyma, kad bet kuris 1§ skaiciy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu
¢jimu los¢jas stato ant visy tipy trejety;

,»Du kauliuky deriniai* reiskia 15 galimy 2 kauliuky deriniy, leidZianciy statyti uz bet
kurias dvi specifines, bet skirtingas skaitines reik§mes, esancias ant kauliuky (pvz., 1
ir 4). Visy kombinacijy iSmokéjimo koeficientas yra 5:1.;

e Laim¢jimy iSmokéjimas:

Statymas ISmoka
,,Mazi/Dideli* 1:1
,Nelyginiai/Lyginiai‘ 1:1
,Dvigubi* 8-87:1

,» L rigubi® 150-999:1
IS Viso Trys Kauliukai 30 —87:1
1§ viso 4 arba 17 50-499:1
1S viso 5 arba 16 20-249:1
1§ viso 6 arba 15 15-87:1
1§ viso 7 arba 14 12-29:1
1S viso 8 arba 13 8-24:1

1§ viso 9 arba 12 6-49:1

1S viso 10 arba 11 6-24:1
,,Du kauliuky deriniai‘ 5-24:1
Vienas:

vienas kauliukas 1:1

du kauliukai 2-19:1
trys kauliukai 3-87:1

e LoSime ,,Super Sik Bo* statymai turi biti atliekami ant maketo, kuriame rodomos visos
galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti lo§ima, loSéjas turi palaukti kol pasirodys
praneSimas ,,Atlikite statymus®, tada pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, verte ir padéti jj
pasirinktame i8déstymo laukelyje. Visas los$¢jo statymas bus rodomas lange ,,Visas
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statymas®. Statymai gali buti atliekami statymams skirtu laiku (per 20 sekundziy), kol
krupjé paskelbia: ,,Statymai baigti“. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kauliukai bus
sukami purtyklés viduje ir po to, kai visi trys kauliukai iSridenami, loSimo rezultatas
nustatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris
nors i§ losé¢jo statymy apima laiméjusius derinius, loSéjas gauna laimé€jimg pagal ty
laim¢jimo deriniy koeficientus. Jei lo$¢jo statymas atsiduria laiminciame derinyje su
daugikliu, statymas bus atitinkamai padaugintas. Visa lo$¢jo laiméjimo suma bus rodoma
laimejimo praneSime ir i j3 bus jtrauktas loS¢jo pradinis statymas.

Losimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidzia tiesiai ant purtyklés

dugno. Galimi ,,neissiridenimo® atvejai, kai:

o vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj purtyklés kupola;

o vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas ] kitg;

o vienas kauliukas uzSoka ant kito kauliuko virSaus. Jvykus ,,nei$siridenimui®, kauliuko
ridenimas i$ naujo atlickamas pagal standartines procediras, o statymai lieka galioti iki
tinkamo ridenimo.

Galimi ypatingi atvejai:

o I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.

o Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

o Jeigu pamainos vadovas iSkart i§spres problemg, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei
i$spresti nedelsiant nejmanoma, lo§imas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

o Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus rySiui prie$
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti* praneSimui.

o Jeigu loSéjas atliko maZesn; statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis Zetonai bus atmesti.

o Jeigu statymas vir§ijja maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai ] galimg maksimaly statyma, apie tai loSé¢jas bus informuotas mazu
praneSimu virS§ savo statymo.

o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo
taisykles:
= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti* ir

serveris dar nepriéme loS€jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
lo$éjas nedalyvaus loSime.
= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti® ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaicCiuojami atsizvelgiant j lo§imo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.
= JeirySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai graZinami.
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37. LOSIMAS XXX EKSTREMALI ZAIBUOJANTI BAKARA“ (,XXXTREME
LIGHTNING BACCARAT¥)

« Sio logimo tikslas yra numatyti, kieno (lo§éjo ar bankininko) kortos laimés surinkdamos
reikSme, artimiausig 9.

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 2 000,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 500 000,00 EUR.

e LosSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra $ios:

o ,Tizai“ yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska;

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;

o ,,DeSimtaké” ir figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

o Statymams atlikti lo§¢jas turi 15 sekundZiy, to padaryti nespéjus los¢jas turi laukti sekancio
lo§imo pradzios.

e Pagrindiniame ,,bakara® loSime reikSminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verté. Kortos
rasis (,,8irdys®, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,blignai“) reikSmeés neturi.

o Pries kiekvieng dalijima lo$¢jas turi spéti, kas laimés etapg ir surinks 9 artimiausig reikSme
— los¢jas ar bankininkas.

e Jei manoma, kad lo$éjas ir bankininkas surinks vienodos reik§més kombinacijas, los¢jas
gali statyti ant lygiyjy.

e Be to, loS¢jas gali statyti ant ,,Jo§éjo poros® / ,,bankininko poros* (,,P Pair* / ,,B Pair).
Tokiu atveju gaunama iSmoka, jei pirmosios dvi lo$éjui/bankininkui padalintos kortos
sudaro porg.

e 50% ,ekstremalus zaibiSkas“ (,,XXXtreme Lightning*) mokestis bus pridedamas prie
kiekvieno loséjo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei lo§¢jo statymas yra 5, tuomet pridedamas
50% ,,ekstremalus zaibiskas® (,,XXXtreme Lightning*) mokestis, lygus 2,50 ir bendras
statymas tampa 6,50. Si bendra reik§mé bus rodoma loéjo ekrane.

o . Ekstremalus ZaibiSkas* (,,XXXtreme Lightning*) loSimas:

o Priémus loSéjo statymus bus vykdomas ,ekstremalus ZaibiSkas* (,,XXXtreme
Lightning®) loSimas. ,,Ekstremalaus Zaibisko* (,,XXXtreme Lightning*) lo§imo metu
1§ virtualios 52 korty malkos atsitiktine tvarka iStraukiama nuo keturiy iki penkiy
,Zzaibisky“ (,,Lightning*) korty. Sioms ,,7aibiskoms“ (,Lightning*) kortoms tuomet
atsitiktine tvarka priskiriami ,,Zaibiski* (,,Lightning*) daugikliai — nuo x2 iki x10. Jei
loS¢jo statymas laimi ir turi kortg (-as), kuri (-ios) yra tarp pasirinkty ,,ZaibiSky*
(,,Lightning*) korty, losé¢jo iSmoka bus dauginama iS ,,zaibisko* (,,Lightning*) kortos
(-y) daugiklio (-y).

o Jei ant tos pacios statymo vietos atverc¢iamos dvi ar daugiau ,,zaibisSky* (,,Lightning*)
korty, Sie daugikliai bus sudauginami, o lo$éjo iSmoka bus dauginama i§ bendro
daugiklio. Lo$¢jo pradinis statymas bus grgzinamas kartu su laimejimu. Jei
laiminéiojoje kombinacijoje néra atversty ,,Zaibisky* korty, tuomet taikoma jprasta
iSmoka.

o Po ,ekstremalaus ZzaibiSko* (,,XXXtreme Lightning*) loSimo krupjé atvercia dvi
galutines kortas lo$¢jui ir bankininkui.

o Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skai€iy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su figliromis ir 9 verteé yra 9.
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o Jei loS¢jas arba bankininkas 1§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
o Jei los¢jas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0 — 7,

uzklausiama ,treCiosios kortos taisyklé™

(,Third Card Rule*), pagal kurig

nusprendziama, ar kuriam nors reikia treciosios kortos. LoS¢jas visuomet pradeda.

Los¢jo kombinacija:

Pirmyjy dviejuy loséjo korty kombinacija

Veiksmas

0-1-2-3-4-5

Loséjas ima trecig kortg

6-7

Loséjas susilaiko

8-9 (,,nattralus®)

Trecioji korta niekam nedalijama

e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios los¢jo iStrauktos kortos verte

dvi Néra

bankininko | tre¢iosios 9

kortos kortos
0 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I 11
2 I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I I
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

1 —imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai

korta turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

e Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.
o Papildomi statymai:

Papildomas statymas

Aprasymas

,,P Pair* (,,Lo$éjo pora“)

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos
kortos sudaro pora.

,,B Pair (,,Bankininko pora®)

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui

padalintos kortos yra pora.
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,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Laimima 25:1, jei bankininkui arba loSéjui
vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos rusies
ir vertés).

Laimima 200:1, jei bankininkui ir lo$éjui
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertés).

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas

»Player (,,LoS¢jas*) 1 -1000:1
1 -1000:1

»Bankininkas* (,,Banker*) Jei bankininkas laimi, lo§¢jui graZinamas 97%
statymas

,»1ie (,,Lygiosios®) 2,85:1

,,P Pair (,,Lo$éjo pora®) 8 - 800:1

,,B Pair* (,,Bankininko pora“) 8 -800:1

e Galimi ypatingi atvejai:

o Jei loSime, sistemoje ar lo§imo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Visi loSime dalyvave
loséjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama. Jei klaida yra iSsprendZiama nedelsiant, loSimas yra
tesiamas jprastai. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas yra atSaukiamas,
pradiniai statymai graZinami visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

o Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadova. Pamainos vadovas panaudos
komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti
korta. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi iS$ eilés pagal tiekéjo nuostatus,
pamainos vadovas patikrins skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai.
Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei klaida yra ,praleista korta“, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija,
turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos vadovas atSauks loSimg, praneses
loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

o Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas t¢siamas
Jprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos
prie stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
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= Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grgzinami.

= Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito
iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

= Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

= Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos
nauju rinkiniu.

= Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

38. ,,GREITOJI BAKARA BE KOMISINIO* (,NO COMMISSION SPEED BACCARAT*)

e ,,Greitoji Bakara be Komisinio* lo§imo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam
i§ loSianciy loSimo lauky — lo§éjui ar bankininkui, iSkris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

e LoSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

o Korty reik§més:

o ,,IUzai“ yra maZiausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;
o ,.DeSimtaké® ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.

e ,,Greitoji Bakara be Komisinio® loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté.
Kortos riisis (,,Sirdys*, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,blignai“) reikSmes neturi.

e Prie§ kiekvieng dalijimg loS¢jas stato, kuriam 1S loSianciy loSimo lauky — loS¢jui ar
bankininkui, i$kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas loséjui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 los¢éjy) ir bankininkui.

o ,Bakara® dalijama du kartus: vieng kartg los¢jui, kitg kartg bankininkui.

o Jei loS¢jas ir bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis.

o Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra ,,10“ ar
daugiau). Pavyzdziui, ,,7“ ir ,,9 vertés kombinacija ,,bakara‘ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

o Jei loS¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

o Jei loS¢jas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
»treciosios kortos taisykle® (,,Third Card Rule®), pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam
nors reikia treciosios kortos. Loséjas visuomet pradeda loSima pirmas.

o Statymams atlikti loSéjas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, los¢jas laukia sekancio
lo§imo.

o Los¢jo kombinacija:

Pirmuyjy dviejy lo$éjo korty kombinacija Veiksmas
0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig kortg
6-7 Losé¢jas susilaiko
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‘ 8-9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios los¢jo iStrauktos kortos verte

dvi Néra

bankininko | tre¢iosios 9

kortos kortos
0 I I I I I I
1 I I I I I I
2 I I I I I I
3 I I I I I I
4 I S S I I S S
5 I S S S S S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

1 —imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos

»P Pair” (,,Los¢jo pora) kortos sudaro porg

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui

B Pair* (,,Bankinink « .
»B Pair” (,,Bankininko pora™) padalintos kortos yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui arba loSéjui
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertes).

Laimima 200:1, jei bankininkui ir los$éjui
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertes).

Laimima, jei bankininkas arba loséjas turi
poros kombinacija.

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

»Either Pair (,,Bet kuri pora®)

ISmoka 15:1, jei bankininkas laimi su 6 taskais.

»Super 67 (..Super 67) Norint atlikti papildoma statyma pries tai
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reikia atlikti pagrindinj

(los¢jas/bankininkas/lygiosios).

statyma

P Bonus® (,,Los¢jo premija‘)

Laimima, kai lo$éjas laimi loSimg surinkes
natiiraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia
bankininkg keturiais taskais.

,»B Bonus* (,,Bankininko premija*)

Laimima, kai bankininkas laimi loSima
surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau

aplenkia loS¢ja keturiais taskais.

e Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
»Player (,,LoS¢jas*) 1:1
.. « « 1:1
»Bankininkas™ (,,Banker") 0,5:1, jei laimi su 6 taskais
,»1ie (,,Lygiosios®) 8:1
,,P Pair (,,Lo$éjo pora®) 11:1
,,B Pair (,,Bankininko pora®) 11:1

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Viena pora - 25:1
Dvi poros - 200:1

,Either Pair (,,Bet kuri pora“)

5:1

L»duper 6% (,,Super 6)

15:1

»P Bonus‘/,.B Bonus*
premija‘/,,Bankininko premija*)

(,,Los¢jo

ISmokéjimo santykio tikimybes:

Ne ,,naturali* pergalé 9 taskais, 30:1;
Ne ,,naturali* pergalé 8 taskais, 10:1;
Ne ,,nattirali* pergalé 7 taSkais, 6:1;
Ne ,,nattirali* pergalé 6 taSkais, 4:1;
Ne ,,nattirali* pergalé 5 taSkais, 2:1;
Ne ,,nattirali* pergalé 4 taSkais, 1:1;
»~Natirali“ pergale, 1:1;

»Nattralios* lygiosios, (,,Push®).

* Natirali korty pora — situacija, kuomet loséjo ir/ar bankininko tasky suma, padalinus po dvi
kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 500 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

o LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais

aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai,
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o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami;

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami,

o Jel per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau;

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$§ naujo;

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu;

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nesékmingi pagal tiekéjo nuostatus, lo§imy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,lo§éjams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

e Jeilos$¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ los¢jo loSimy sgskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i$ los¢jo loSimy
saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Los¢jo loSimy sgskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, lo§imas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatyta pasirinkimg. LoS$éjas, kuris netur¢jo galimybeés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimuli,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant | loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

39. ,,ZAIBUOJANTI BAKARA* (,, LIGHTNING BACCARAT¥)
« ,Zaibuojanti Bakara“ logimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i§ losianéiy

loSimo lauky — lo$éjui ar bankininkui, i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9
taskams, ar bus lygiosios.

139



LosSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

Korty reikSmés:

o ,,I'lizai“ yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;

o ,,DesSimtaké” ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai®, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.
,.Zaibuojanti Bakara“ lo§ime reik$minga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos raisis
(,,Sirdys*, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,bignai®) reikSmés neturi.

Pries kiekvieng dalijimg lo$¢jas stato, kuriam i$ loSianc¢iy loSimo lauky — loSéjui ar
bankininkui, i$kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.
LosSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas los¢jui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 los¢jy) ir bankininkui.

,Bakara®“ dalijama du kartus: vieng karta loSéjui, kitg karta bankininkui.

Jei los¢jas ir bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, lo§imas baigiasi lygiosiomis.
Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra ,,10“ ar
daugiau). Pavyzdziui, ,,7 ir ,,9° vertés kombinacija ,,bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verte yra 9.

Jei los¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus®“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei los¢jas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
»treciosios kortos taisykle® (,,Third Card Rule®), pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam
nors reikia treciosios kortos. Lo$éjas visuomet pradeda loSima pirmas.

Statymams atlikti loS¢jas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, lo§¢jas laukia sekancio
lo§imo.

20% ,,zaibiskas*“ (,,Lightning*) mokestis bus pridedamas prie kiekvieno los¢jo atlikto
statymo. Pavyzdziui, jei loSéjo statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% ,,ZaibiSkas*
(,.Lightning*) mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 6. Si bendra reik§mé bus rodoma
los¢jo ekrane.

Atlikus statymus bus vykdomas ,Zaibiskas“ (,,Lightning*) loSimas. ,,Zaibisko*
(,,Lightning*) loSimo metu 1§ virtualios 52 korty kaladés atsitiktine tvarka iStraukiama nuo
vienos iki penkiy ,zaibisky“ (,,Lightning®) korty. Sioms , Zaibiskoms® (,,Lightning®)
kortoms tuomet atsitiktine tvarka priskiriami ,,Zaibiski* (,,Lightning*) daugikliai - 2x, 3x,
4x, 5x arba 8x. Jei lo$éjo statymas laimi ir turi kortg (-as), kuri (-i0s) yra tarp pasirinkty
,»zaibiSky“ (,,Lightning*) korty, lo$¢jo iSmoka bus dauginama 18§ ,,zaibisko* (,,Lightning*)
kortos (-y) daugiklio (-y). Jei ant tos pacios statymo vietos atver¢iamos dvi ar daugiau
»zaibisky“ (,,Lightning*) korty, Sie daugikliai bus sudauginami, o loS¢jo iSmoka bus
dauginama 1§ bendro daugiklio. LoS¢jo pradinis statymas bus graZinamas kartu su
laiméjimu, jei laiminciojoje kombinacijoje néra atversty ,,zaibiSky* (,,Lightning*) korty,
tuomet taikoma jprasta iSmoka.

Los¢jo kombinacija:

Pirmuyjy dviejy lo$éjo korty kombinacija

Veiksmas

0-1-2-3-4-5

Los¢jas ima trecig kortg

6-7

Loséjas susilaiko

89 (,,nattiralus®)

Trecioji korta niekam nedalijama
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e Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios los¢jo iStrauktos kortos verte

dvi Néra

bankininko | tre¢iosios 9

kortos kortos
0 I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I I
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

1 —imti; S — susilaikyti.

e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos

,,P Pair (,,Lo$éjo pora®) Kortos sudaro pora

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui

B Pair* (,,Bankinink “
»B Pair” (,Bankininko pora™) padalintos kortos yra pora.

Laimima 25:1, jei bankininkui arba loSéjui
vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos rusies
ir vertés).

Laimima 200:1, jei bankininkui ir loséjui
padalijamos vienodos pirmosios dvi kortos
(vienodos rusies ir vertes).

,Perfect Pair* (,,Tobula pora®)

Laimima, jei bankininkas arba loSéjas turi

Either Pair* (,,Bet kuri “ inacii
,»Either Pair* (,,Bet kuri pora*®) poros kombinacija.

ISmoka 15:1, jei bankininkas laimi su 6 taskais.
Norint atlikti papildomag statymg prie§ tai
reikia atlikti pagrindinj statymg
(loséjas/bankininkas/lygiosios).

L»duper 6% (,,Super 6)
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P Bonus® (,,Los$¢jo premija*)

Laimima, kai lo$¢jas laimi loSimg surinkgs
nattraly 8 arba 9 arba bent jau aplenkia
bankininkg keturiais taskais.

,»B Bonus* (,,Bankininko premija®)

Laimima, kai bankininkas laimi loSima
surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau
aplenkia loS¢ja keturiais taskais.

o Laim¢jimy lentelé:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas

»Player (,,Los¢jas*) 1-512:1
1-512:1

,Bankininkas* (,,Banker) Jei bankininkas laimi, lo$¢jui graZzinamas 95%
statymas

,»1ie (,,Lygiosios®) 5:1

,,P Pair (,,Lo$éjo pora“) 9 -576:1

,,B Pair (,,Bankininko pora®) 9-576:1

Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 500 000,00 EUR. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo rasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai,

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti graZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami;

o Jeinuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami,

o Jel per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau;

o Jel per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo;

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu;

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei

daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, loSimy salés vadovas

patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti

problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§é¢jams
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ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks
loSimg, praneSes los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ loséjo loSimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultatg.

e LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant | loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

40. ,SUPER ANDAR BAHAR* (,, SUPER ANDAR BAHAR¥)

o LoSimo tikslas — spéti ir atlikti statymg uZ tai, ar korta su atitinkama verte véliau bus
1Sdalinta Andar (viduje) arba Bahar (iSoréje).

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 1 000 000,00 EUR.

o LoSimas loSiamas viena 52 korty kalade. LoSimas pradedamas padalinant vieng prading
kortg, vadinamg ,,Juokdariu (kartais vadinama ,,namy korta*).

e Galima pasirinkti, kurioje puséje (,,Andar* ar ,,Bahar*) atlikti statyma, taip pat atlikti
Soninius statymus ir kiek korty bus iSdalinta prie§ pasirodant kortai, kurios verté atitinka
,Juokdario® kortos verte. Taip pat galima atlikti statymus iki kol ,,Juokdaris® dar néra
1Sdalytas.

o Pasibaigus statymo laikui (10 sekundziy), nuo 1 iki 5 daugikliy bus parenkami atsitiktinai
ir pridedami prie Salutiniy statymy. Didesne iSmokg galima gauti, jei statymas bus atliktas
laiméjusioje statymo vietoje su daugikliu.

o Kiekvieno loSimo metu pirmoji korta iSdalinama ,,Andar“, antra korta — ,,Bahar®, o
dalijimo tvarka kinta iki ,,Andar* arba ,,Bahar* pus¢je iSdalinama ta pati kortos verté kaip
ir ,,Juokdaris®. Kai tik kuriai nors pusei ,,Juokdariui* iSdalinama atitinkamos vertés korta,
ta pusé laimi ir lo§imas baigiasi.

o Kortos iSmaiSomos po kiekvieno lo§imo.

o Papildomi statymai:

o LoS¢jas gali pasirinkti atlikti tik Soninius statymus, numatydamas, kiek korty 1§ viso
bus iSdalyta po ,Juokdario®. Kiekvienas Soninis statymas yra penkiy kartotinis,
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1§skyrus paskutinj, kuris yra diapazone nuo 46 iki 49, t. y. didziausias korty kiekis, kurj
galima iStraukti.
o Daugikliai taikomi tik Soniniams statymams.

e ISmokéjimai:
Statymas ISmoka
,,2Andar* 0,9:1
,,Bahar* 1:1
Nuol-5 2-9:1
Nuo 6 —10 3-14:1
Nuo 11-15 4-19:1
Nuo 16 — 20 5-29:1
Nuo 21 - 25 8-39:1
Nuo 26 — 30 12 —59:1
Nuo 31 —35 20 -99:1
Nuo 36 —40 40 —199:1
Nuo 41 — 45 110 —499:1
Nuo 46 — 49 800 —3999:1

41. LOSIMAS

Pavyzdys: jeigu lo$é¢jas mano, kad korta, kuri sutaps su ,,Juokdario® kortos verte, bus

iSdalinta per pirmas deSimt korty, jis gali atlikti statymg ant nuo 6 iki 10. Jeigu tokios pat

vertés kaip ,,Juokdario* korta bus i$dalinta su kortomis nuo 6 iki 10, los¢jas laimés 3 — 14

karto uz savo statymg didesnj laim¢jimga.

Galimi ypatingi atvejai:

o Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediroje jvyksta klaida, loSimas laikinai
sustabdomas. LoSéjai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami
apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta,
loSimas yra tesiamas. Jei greitas sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas,
pradiniai statymai graZinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams. Los¢jas atsako
uz savo statymo teisinguma.

~KLASIKINIS NEMOKAMU STATYMU JUODASIS DZEKAS*

(,CLASSIC FREE BET BLACKJACK%)

,Klasikinis Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei
krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skaic¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos
vertg. Geriausia ,,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy
suma yra lygiai 21. LoS¢jas loSia tik pries krupjé, ne pries kitus loséjus.

Losimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los¢jy skaicius yra neribojamas.

LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo vert¢ kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir ,, Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus*, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.
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Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atverc¢ia po
vieng korta, pabaigoje vieng kortg atvercia sau. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po antra
korta, tatiau antroji krupjé korta lieka uZversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma logéjo
pradinés kombinacijos verte.

Jei los¢jo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodajj Dzeka®.

,Juodojo Dzeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*. Taigi,
,Juodojo Dzeko“ kombinacija taip pat laimi pries 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Jei krupjé atversta korta yra , Tuzas“, los¢jas gali atlikti ,,draudimo* statymg (per 15
sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka™ — net jei ir pats
lo§éjas turi $ig kombinacija.

,Draudimo* statymo suma yra lygi pusei pagrindinio loS¢jo statymo. Toks statymas yra
atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas.

Krupjé tokiu atveju patikrina savo uzversta korta, ar neturi ,,Juodojo Dzeko* kombinacijos.
Jei krupjé neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,JJuodaji Dzeka“, o
loS¢jas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi ,,Juodaji Dzeka“, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
statymai grazinami. Jei atversta krupjé korta yra ,,10“ arba korta su paveiksléliu,
»draudimo* los¢jas jsigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko*, loS¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

Jei pradin¢ lo$¢jo kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinimg® (per 15
sekundziy). Siuo atveju loséjas padvigubins savo statyma ir loséjui bus padalinta
papildoma korta prie lo§éjo jau turimos kombinacijos.

Jei loséjas turi 9, 10 arba 11, gaus ,,Nemokamg dvigubinimg®. Jei lo§¢jas pasirinks naudoti
,»Nemokama dvigubinima®, pradinis statymas bus padvigubintas. Jei lo§¢jas laimés loSima,
»Nemokamo statymo* vert¢ bus prilyginta loSéjo pradiniam statymui. LoS¢jas gaus
atitinkama iSmoka — jam bus graZintas tik pradinis statymas. Jei lo§¢jas pralaimés losima,
Jis praras tik savo pradinj statyma. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, jam bus grazintas tik
pradinis statymas.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti“ (per 15 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma korta. LoSé¢jas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg pora
»Padalinti (per 15 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlieckami
atskiri statymai.

Pory kombinacijos atveju los¢jui bus pasiiilytas nemokamas padalijimas, i§skyrus tada, kai
los¢jas gauna ,,10-akiy®, ,,Valety®, ,,Damy‘“ ar ,Karaliy“ pora. Los¢jo pradinis statymas
bus padvigubinamas ir lygiai padalinamas abiejoms rankoms.Jei lo$¢jas laimés loSima,
,INemokamo statymo* verté bus prilyginta lo§éjo pradiniam statymui ir jis gaus atitinkama
laiméjimg. Antrajai kombinacijai nebus grazinamas joks statymas. Jei su savo pirmgja
kombinacija lo$¢jas pralaimés ,Nemokamg statyma“, jis savo statymo nepraras. Jei
loSimas baigsis lygiosiomis, joks statymas nebus gragZinamas.

Jei los¢jas nusprendzia padalinti savo ,,10-akiy“, ,Valety”, ,Damy“ ar ,Karaliy*
kombinacija, lo§€¢jo antrosios kombinacijos statymas atitiks lo$éjo pagrindinj statyma.
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Jei los¢jo kombinacijos suma virsija 21, jis pralaimi ir parranda tos kombinacijos statymus.

Visiems los¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atverCia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty

kombinacijos verté yra 17 ar didesn¢, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Losé¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba

kai krupjé surenka pervirsj (daugiau nei 21 taska), iSskyrus ta atvejj, kai pervirsis yra 22.

Jei loS¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir

loS¢jo statymas grazinamas.

Jei krupjé¢ kombinacija sudaro kortos, kuriy bendra verté¢ yra 22, lo$é¢jo statymas

grazinamas ir loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus tuos atvejus, kai loS¢jas surenka

pervirsj. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis — loS¢jas pralaimi.

Jei los¢jas turi ,,Juodajj Dzeka*, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti pervirsj su

22.

Siame ,,Juodojo Dzeko* logime taip pat yra papildomi statymai — ,, Tobula pora® (,,Perfect

Pair®) ir ,,214+3*. Papildomus statymus loséjai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo

DzZeko* statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo DZeko*

statymai lo$¢jy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) leidzia statyti uz pirmyjy dviejy los¢jo

korty kombinacija.

Laiminc¢ioji kombinacija §iuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi

,,Damos®, du ,, Ttuzai“, dvi ,,DeSimtakés* ir t. t.

Yra trijy tipy ,,Tobulos poros® (,,Perfect Pair®) statymo kombinacijos, jy laiméjimas

skiriasi:

o ,,Tobula pora*“ (,,Perfect Pair®), pvz., 2x vyny ,,Ttuzai*;

o ,.Spalvota pora“ (,,Coloured Pair®), pvz., bugny ,,2 ir Sirdziy ,,2%;

o ,,Misri pora“ (,,Mixed Pair®), pvz., kryziy ,,10“ ir SirdZiy ,,10%.

,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢iaja kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingais laiméjimais:

o ,Irys vienos rusies ir vertés — identisSkas trejetas, pvz. 3x SirdZiy ,,Damos®;

o ,Spalva ir eile* — 1§ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., biigny ,,10%,
,,Valetas“ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos* — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,Eile* — 1S eilés einancios, taciau skirtingy risiy kortos, pvz., bigny ,,2* + kryziy ,,3*
+ Sirdziy ,,4°;

o ,,.Spalva®— tos pacios riiSies ne i eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6“ ir ,,10%.

,Juodojo DZeko* atveju iSmokama 3:2.

Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi ,,Juodajj DZeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

Laiméjimy lentelé:

Statymas Rezultatai Laiméjimas
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,»lTobula pora® (,,Perfect Pair*) ,»lobula pora® (,,Perfect Pair*) 25:1
»Spalvota pora® (,,Coloured Pair*) 12:1
,,Misri pora“ (,,Mixed Pair) 6:1

,21+3 ,» I Tys vienos risies 100:1
,Eilé ir spalva“ 40:1
,» 1 1ys vienodos* 30:1
,,E1lé* 10:1
»opalva‘“ 5:1

Minimalus statymas yra 5,00 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus

laiméjimas — 50 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo riisies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komandg

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo§¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ loséjo loSimy

saskaitos, taCiau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
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pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Loséjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loséjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Loséjas, kuris neturé¢jo galimybés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
jvykusio loSimo rezultatg.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas i$
losimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

42. LOSIMAS ,BEGALINIS STATYMU KRAUTUVAS: JUODASIS DZEKAS*
(,INFINITE BET STACKER BLACKJACK*)

o ,Begalinis Statymy Krautuvas: Juodasis Dzekas* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei
krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos
verte. Geriausia ,,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy
suma yra lygiai 21. Los¢jas losia tik prie§ krupjé, ne pries kitus loséjus.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los¢jy skaicius yra neribojamas.

e Losimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
»Karalien¢* ir , Karalius*), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus*, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (16 sekundziy) ir prie§ iSdalijant pirmasias kortas, sukuriamas
,bonuso elementas® (,,Bonus Element®). Jo verté generuojama atsitiktine tvarka, kaip ir
iprasty losimo korty - ,,A%, ,,2%, ,,3%, ,,4“, ,,5%, ,,6%,,,7%, ,,8%, ,,9% ,,10%, ,J% ,,Q* arba , K*
su pagrindinio statymo verte. Verté apskaiiuojama pagrindinj statyma padauginus i$
atsitiktinai sugeneruoto 25%, 50%, 75% arba 100% daugiklio.

e Tuomet krupj¢ kiekvienam los¢jui iSdalina ir atvercia po vieng korta, pabaigoje vieng korta
atvercia sau. Krupj¢ kiekvienam los$¢jui iSdalina po antrg korta, taciau antroji krupjé korta
lieka uzversta. Salia lo§¢jo korty yra rodoma lodéjo pradinés kombinacijos verte.

e Jei viena arba abi pradinés dvi lo$¢jo kortos sutampa su ,,bonuso elemento* (,,Bonus
Element®) verte, ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element®) verté pridedama prie pagrindinio
statymo uz kiekvieng sutapima, o ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element*) spalva pasikeicia
1 auksine.

o Jei loséjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodaji Dzeka™.

e 10% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno los¢jo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei los¢jo
statymas yra 10, tuomet pridedamas 10% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 11.
Si bendra reik§mé bus rodoma lo3¢jo ekrane. Sis mokestis netaikomas ,,padalijimo* ir
,»dvigubinimo* statymams.

e Jei krupjé atversta korta yra ,Tuzas“, loS¢jas gali atlikti ,,draudimo® statyma, kad
apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka* — net jei ir pats loS¢jas turi Sig
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kombinacijg. ,,Draudimo* statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks
statymas yra atlieckamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tokiu atveju
patikrina savo uzverstg kortg, ar neturi ,,Juodojo DZeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi
,Juodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka“, o los¢jas — ne, loSimas
tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi. Jei tiek loS¢jas, tiek krupjé abu turi
,,Juodaji Dzeka®, losimas baigiasi lygiosiomis ir statymai grazinami. Jei atversta krupjé
korta yra ,,10* arba korta su paveiksléliu, ,,draudimo* los¢jas jsigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko®, los¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty. Jei pradiné los¢jo
kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima® (per 16 sekundziy). Siuo
atveju los¢jas padvigubins savo statymg ir lo§éjui bus padalinta papildoma korta prie loséjo
jau turimos kombinacijos.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti“ (per 16 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma kortg. Loséjas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei lo$éjo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali ta pora
,Padalinti* (per 16 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlieckami
atskiri statymai.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loS¢jas turi priimti sprendima.
Vienas i§ los¢jui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®) funkcija (tai funkcija
kuri leidzia gauti iSmoka uZz atliktg statymg anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out™) funkcijg, loSimas su ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®)
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j loséjo bendra
rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atversta korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomumg galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

,Juodojo Dzeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju DzZeku®. Taigi,
,<Juodojo Dzeko* kombinacija taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Visiems lo$¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg. Kai krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Los¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjeé surenka pervirsj (daugiau nei 21 taSka), iSskyrus ta atvejj, kai pervirsis yra 22.
Jei loséjo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir
lo§éjo statymas grazinamas.

Jei krupjé kombinacijg sudaro kortos, kuriy bendra verte¢ yra 22, loSéjo statymas
gragzinamas ir loSimas baigiasi lygiosiomis, iS§skyrus tuos atvejus, kai loS¢jas surenka
pervirs]. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis — lo§éjas pralaimi.

Jei loséjas turi ,,Juodaji DZeka®, loSimas baigiasi be galimybés krupjé surinkti pervirsj su
22.

Siame ,,Juodojo Dzeko* loSime taip pat yra papildomi statymai — ,,Tobula pora“ (,,Perfect
Pair*), ,,21+3%, ,,3 karStosios* (,,Hot 3) ir ,,Pervirsis“ (,,Bust It*). Papildomus statymus
loséjai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo DZeko* statymais. Papildomi statymai
gali laiméti nepaisant to, ar veliau ,,Juodojo DZeko* statymai lo$éjy yra laimimi, ar ne.
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Papildomas statymas ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) leidzia statyti uz pirmyjy dviejy loséjo

korty kombinacija.

Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi

,,Damos®, du ,, Ttuzai“, dvi ,,DeSimtakés* ir t. t.

Yra trijy tipy ,,Tobulos poros“ (,,Perfect Pair®) statymo kombinacijos, jy laiméjimas

skiriasi:

o ,Tobula pora“ (,,Perfect Pair), pvz., 2x vyny ,,Ttzai*;

o ,.Spalvota pora“ (,,Coloured Pair®), pvz., bugny ,,2* ir Sirdziy ,,2%;

o ,,Misri pora® (,,Mixed Pair*), pvz., kryziy ,,10* ir Sirdziy ,,10%.

,21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios los¢jo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢iajg kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis laiméjimais:

o ,Irys vienos risies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,Spalva ir eile¢* — i§ eilés einancios ir tos pacios riSies kortos, pvz., bugny ,,10,
,,Valetas“ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos“ — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,Eilé* — 1§ eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bugny ,,2* + kryziy ,,3
+ Sirdziy ,,4%;

o ,.Spalva“—tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2, ,,6* ir ,,10%.

,»3 karStosios‘ papildomas statymas leidzia loS¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig

sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*

papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

o ,I8viso 19% pvz.: Sirdiiq 8%, biigny ,,2* ir vyny ,,9%;

o ,I8viso 20%, pvz.: girdiiq ,»8', biigny ,,2* ir vyny ,,10%;

o IS8 viso 21%, vienos riisies, pvz.: biigny ,,9%, bigny ,,2* ir bigny ,,10%;

o I8 viso 21% ne vienos riisies, pvz.: §irdziy ,,9“, bigny ,,2* ir vyny ,,10%;

o ,,7-7-7% pavyzdziui: Sirdziy ,, 7, kryziy ,,7* ir bugny ,,7%.

Papildomas statymas ,,PervirSis* leidZia los¢jui statyti uZ tai, kad krupjé korty kombinacija

virSys 21, t. y. surinks ,,Pervir§j*.

,LPervir§io* papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei loS¢jas turi ,,Juodajj DZeka™.

Yra kelios ,,Pervir§io* papildomo statymo kombinacijos, jy laim¢jimas skiriasi:

o ,,Pervir§is“ su 3 kortomis;

o ,,Pervir§is“ su 4 kortomis;

o ,,Pervir§is“ su 5 kortomis;

o ,,Pervir§is“ su 6 kortomis;

o ,,Pervir§is“ su 7 kortomis;

o ,,Pervir§is“ su 8 ar daugiau korty.

,Juodojo DZeko* atveju iSmokama 3:2.

Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi ,,Juodajj Dzeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

Laiméjimy lentelé:

Statymas Rezultatai Laiméjimas

,» Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) | ,,Tobula pora* (,,Perfect Pair*) 25:1
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»Spalvota pora* (,,Coloured Pair®) 12:1
,,Misri pora® (,,Mixed Pair*) 6:1
,21+3 ,» I Tys vienos risies 100:1
,Eilé ir spalva“ 40:1
,» 1 Tys vienodos* 30:1
,,E1lé* 10:1
»opalva‘“ 5:1
,,3 karStosios* o 1-7-7° 100:1
,,I8 viso 21 vienos rasies* 20:1
,,18 viso 21 ne vienos rasies‘ 4:1
,»Suma 20 2:1
,»Suma 19 1:1
,HPervirsis® (,,Bust It*) ,Pervirsis“ su 8 ar daugiau korty 250:1
,,Pervirsis® su 7 kortomis 100:1
,,Pervir§is® su 6 kortomis 50:1
,,Pervirsis® su 5 kortomis 9:1
,,Pervir§is® su 4 kortomis 2:1
,,Pervirsis su 3 kortomis 1:1

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 25 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo riisies. Konkretiis dydZiai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

@)

Jei nuo lo§imo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmaji ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6
bandymai bus nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
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problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta“, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesegs loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Jei los¢jas nuo loSimo atsijungia prie§ loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams
atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$é¢jo loSimy saskaitos.
Jei atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ lo§¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
klitc¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ pranesimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus i$skaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas ivyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

43. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS DRAKONAS TIGRAS (,, LIGHTNING DRAGON TIGER¥)

« ,Zaibiskas Drakono Tigro® tikslas - atspéti, kam bus padalinta aukstesné korta — ,, Tigrui®
ar ,,Drakonui®. LoS¢jas taip pat gali statyti, kad ,,Drakono* ir ,,Tigro* padalintos kortos bus
vienodos, t. y. loSimas baigsis lygiosiomis.

o Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios kaladés (,,juokdariy* kortos
nenaudojamos).

e LoS¢jas turi 13 sekundziy atlikti statymg, pasirinkdamas statymo sumg Zetonais ir
pasirinkdamas vieng i§ 4 varianty: ,,.Drakong®, , Tigra“, ,Lygigsias® ar ,,Vienos riisies
lygigsias®.

o Krupjé iSdalina po vieng atverstg kortg ,,Drakonui® ir ,, Tigrui®.

o Korty verté nuo Zemiausios iki auksciausios yra tokia: ,, Ttzo* verté yra 1, tai maziausia
korta, po jos seka 2 ir t. t., ,,Karalius* yra auks$¢iausia korta (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K).

e 20% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno loséjo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei loséjo
statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 6.

o Atlikus statymus bus vykdomas ,Zaibiskas“ (,,Lightning®) logimas. ,,Zaibisko
(,,Lightning*) lo§imo metu atsitiktine tvarka parenkama kortos spalva — kryZziai, vynai,
biignai ar Sirdys. Atrinktos spalvos visoms kortoms priskiriamas ,,zaibiSkas* (,,Lightning*)
daugiklis - 2x, 3x, 5x arba 8x. Jei loS¢jo laiminCioje rankoje yra viena sutampanti
»zaibiskos* (,,Lightning®) spalvos korta, laiméjimas bus atitinkamai padaugintas 1§
atskleisto ,,zaibisko* (,,Lightning*) daugiklio. Jei dé¢l lygiyjy arba vienos riisies lygiyjy yra
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dvi vienodos ,,zaibiskos* (,,Lightning*‘) spalvos kortos, laiméjimas dar kartg padauginamas

i§ atskleisto ,,zaibisko* (,,Lightning*) daugiklio.

e Jei ,,Drakono® ir ,,Tigro*“ kortos yra vienodos vertés ir rasies, gragzinama pus¢ loséjo

pagrindinio statymo (,,Drakono*/,, Tigro* statymas).

e Laim¢jimy lentelé:

Statymas Laiméjimas
,,Drakonas* 1-8:1

,» ligras® 1-8:1
,,Lygiosios* 6,5-416:1

,, Vienos risies lygiosios* 20-1280:1

Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 83 200,00 EUR. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas logimy salés vadovui. Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos

ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jei loS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy
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saskaitos, taciau dar pries suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo lo§imy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei los¢jas vél prisijungia prie to paties losSimo, loSimas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Lo$éjas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy
kliticiy dalyvauti tiesiogin€je transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
ivykusio loSimo rezultata.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ prane$img ekrane ,,Daugiau jokiy statymy, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant i loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

44. LOSIMAS ,,BEGALINIS LINKSMYBIU LINKSMYBES 21: JUODASIS DZEKAS“
(,,INFINITE FUN FUN 21 BLACKJACK*)

e ,Begalinis Linksmybiy Linksmybés 21: Juodasis Dzekas* tikslas yra surinkti daugiau
tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skaic¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty
kombinacijos verte. Geriausia ,,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos
kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Los¢jas losia tik pries§ krupjé, ne pries kitus loS¢jus.

e Losimui vadovauja krupjé. Kiekviename losime loséjy skaicius yra neribojamas.

e LosSimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis be ,,10% korty. Visos
kortos jgyja savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais
(,,Dzekas®, ,Karalien¢* ir ,,Karalius®), kuriy visy verté¢ yra po 10, ir ,, Ttzus*, kuriy verté
yra 1 arba 11, priklausomai nuo to, kuri kortos vert¢ bus naudingiausia sudarant
kombinacija.

o Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy), krupj¢ kiekvienam loséjui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg, pabaigoje vieng korta atvercia sau. Krupjé kiekvienam lo$¢jui iSdalina po antra
korta, tatiau antroji krupjé korta lieka uzversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma logéjo
pradinés kombinacijos verte.

o Jei loséjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodaji DZeka™.

e Jei krupjé atversta korta yra ,Tuzas“, loS¢jas gali atlikti ,,draudimo* statyma, kad
apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodaji Dzeka* — net jei ir pats loS¢jas turi Sig
kombinacijg. ,,Draudimo® statymo suma yra lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo. Toks
statymas yra atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tokiu atveju
patikrina savo uzverstg korta, ar neturi ,,Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi
,Juodojo Dzeko*, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaj; Dzeka®, o loséjas — ne, loSimas
tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi. Jei tiek loSéjas, tiek krupjé abu turi
,»Juodaji Dzeka®, lo§¢jo kombinacija laimi.

o Jei krupjé atversta korta yra su paveiksléliu, krupjé patikrina savo uzversta korta, ar neturi
,Juodojo Dzeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi ,,Juodojo DZeko®, loSimas tesiasi. Jei
krupjé turi ,,JJuodajj DZeka“, o los¢jas — ne, loSimas tokiu atveju baigiamas ir krupjé
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kombinacija laimi. Jei tiek los¢jas, tiek krupjé abu turi ,,Juodajj Dzeka®, loséjo kombinacija
laimi.

Jei i8dalinus kortas dalintojas neturi ,,Juodojo Dzeko, loS¢jas turi priimti sprendima.
Vienas i§ los¢jui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) funkcija (tai funkcija
kuri leidzia gauti iSmoka uz atlikta statymag anksCiau nei baigiasi loSimas): jei
nusprendziama atlikti ,,iSgryninimo® (,,Cash Out®) funkcija, loSimas su ta korty
kombinacijg baigsis ir bus atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®)
mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out®) koeficientas keiciasi atsizvelgiant j loséjo bendra
rezultata uz korty kombinacijg ir dalintojo atverstg korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out*)
taisyklé taikoma tik lo$¢jo pagrindiniam statymui. Sios parinkties matomuma galima
valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,Juodojo Dzeko®, los¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty. Jei pradiné loSéjo
kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima® (per 12 sekundziy). Siuo
atveju los¢jas padvigubins savo statyma ir lo§éjui bus padalinta papildoma korta prie los¢jo
jau turimos kombinacijos.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti“ (per 12 sekundziy) — prie turimos kombinacijos vertés
pridéti papildoma kortg. Loséjas gali ,,Imti“ daugiau nei vieng korta, o kai jau bus
patenkintas turima kombinacijos verte — gali susilaikyti. Taciau los¢jas negali ,,Imti jeigu
turi kietos rankos (tai vadinama ranka, kurioje néra tiizo arba ranka, kurioje yra tiizas, bet
jo verte lygi vienetui) 17 ar daugiau kombinacija, i§skyrus atvejus kai yra galimybé surinkti
,Premija 21 (,,Bonus 21°).

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loS¢jas gali tg porg
,Padalinti“ (per 12 sekundziy) ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlieckami
atskiri statymai.

,Juodojo Dzeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju DzZeku®. Taigi,
,Juodojo Dzeko* kombinacija taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Visiems los¢jams atlikus éjimus, krupjé atvercia savo uzverstg kortg. Kai krupjé kietos
rankos korty kombinacijos verte yra 17, daugiau korty krupjé nebetraukia. Jei kupjé
minkStos rankos (taip vadinama ranka, kurioje yra tiizas, ir jo verte lygi 11) korty
kombinacijos verté yra 17, krupjé ima papildoma korta.

Los¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka pervirsj (daugiau nei 21 taska). Jei lo§¢jo turima kombinacija yra tokia
pat, kaip ir krupjé, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§éjo statymas grazinamas, iSskyrus
atvejus kai los¢jas ir krupjé turi po 21

Kai loséjas surenka perversj, loséjas pralaimi.

Siame ,,Juodojo Dzeko* lodime taip pat yra papildomi statymai — ,,sutapimas* (,,Match®),
»21+3%, .3 karStosios® (,,Hot 3) ir ,,PervirSis® (,,Bust It*). Papildomus statymus los¢jai
gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo Dzeko* statymais. Papildomi statymai gali
laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo Dzeko* statymai loS€jy yra laimimi, ar ne.
»dutapimo* (,,Match®) papildomas statymas suteikia galimybe palyginti pirmas dvi los¢jo
kortas su krupje atversta korta. Yra kelios papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas
skiriasi:
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o ,,Skirtingy rusiy sutapimas“ (,,Non-Suited Match*) — pvz., los¢jo kryziai ,,9% korta, ir
krupje $irdziy ,,9 korta;

o ,.Dvigubas skirtingy riisiy sutapimas® (,,Double Non-Suited Match*) — pvz., loséjo
kryziai ,,9 ir bugny ,,9 kortos, ir krupje Sirdziy ,,9 korta;

o ,,Vienody rusiy sutapimas* (,,Suited Match*) — pvz., los¢jo kryziai ,, 9 korta, ir krupje
kryziai ,,9* korta;

o ,,Dvigubas vienody rusiy sutapimas® (,,Double Suited Match*) — pvz., los¢jo 2 kryziy
,9% kortos, ir krupje kryziy ,,9* korta.

,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios loséjo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimin¢iaja kombinacija (jos panasios

1 pokerio) su skirtingomis laiméjimais:

o ,,Irysvienos risies ir vertés* — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy ,,Damos*;

o ,Spalva ir eil¢” — i§ eilés einancios ir tos pacios riiSies kortos, pvz., bigny ,,10,
,,Valetas“ ir ,,Dama‘;

o ,,Irys vienodos“ — tos pacios vertés, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., trys nevienodi
,,Karaliai®;

o ,Eile* — 1§ eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bugny ,,2* + kryziy ,,3%
+ Sirdziy ,,4%;

o ,.Spalva®—tos pacios rusies ne i§ eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2, ,,6* ir ,,10%.

,»3 karStosios* papildomas statymas leidzia los¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig

sudaro pirmosios dvi los¢jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios*

papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

I8 viso 19, pvz.: Sirdiiq ,»8', biigny ,,2* ir vyny ,,9;

I8 viso 20%, pvz.: Sirdiiq 8%, biigny ,,2* ir vyny ,,10%;

I8 viso 21%, vienos risies, pvz.: bugny ,,9“, biigny ,,2* ir buigny ,,10;

,»I8 viso 21, ne vienos riisies, pvz.: Sirdziy ,,9%, biigny ,,2 ir vyny ,,10%;

»71-7-7¢, pavyzdziui: Sirdziy ,,7%, kryZziy ,,7 ir biigny ,,7.

Papildomas statymas ,,PervirSis* leidzia loséjui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija

virSys 21, t. y. surinks ,,Pervirsj*.

»LPervir§io® papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei lo§¢jas turi ,,Juodajj DZeka*.

Yra kelios ,,Pervir§io* papildomo statymo kombinacijos, jy laiméjimas skiriasi:

,,Pervirsis“ su 3 kortomis;

,,Pervirsis® su 4 kortomis;

,,Pervirsis® su 5 kortomis;

,,Pervirsis® su 6 kortomis;

,,Pervirsis® su 7 kortomis;

,LPervirsis“ su 8 ar daugiau korty.

,Juodojo DZeko* atveju iSmokama 3:2.

Laiminc¢ioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi ,,Juodaji DZeka®, ,,draudimo* iSmoka yra 2:1.

Jei los¢jo korty verté yra lygi 21, bet tai néra ,,Juodasis Dzekas* (kombinacija gauta po

poros ,,Padalijimo*), priklausomai nuo korty kombinacijos loséjas gali gauti ,,premijos 21*

(,,Bonus 21°) iSmoka:

o Penkiy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 —,,5%, ,,5%, ,,3%, ,,7%, ,,A*;

o Seéiq korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 —,,5%, 5%, ,2%, 2% ,,6%, ,,A*;

O O O O O

O O O O O O
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o Septyniy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 —,,5%, 4%, ,,2%, ,,2%, ,,2%, ,,6%, ,,A",

HAY, LAY

7-7-7 misrios spalvos kombinacija — piky ,,7%, Sirdziy ,,7* ir buigny ,,7°;

7-7-7 tos pacios spalvos (iSskyrus pikus) — 3 Sirdziy ,,7°;

Piky 7-7-7 — 3 piky ,,7°;

6-7-8 misrios spalvos kombinacija — piky ,,6%, Sirdziy ,,7* ir bugny ,,8;

6-7-8 tos pacios spalvos (iSskyrus pikus) — §irdziy ,,6%, Sirdziy ,,7%, Sirdziy ,,8%;
o Piky 6-7-8 — piky ,,6, piky ,,7%, piky ,,8.

o Jei loséjas turi 7-7-7 korty kombinacija, o krupje atversta korta yra 7, loS¢jas gali gauti
,super premijos 21 (,,Super Bonus 21°) iSmoka.

e Laim¢jimy lentelé:

O O O O O

Statymas Rezultatai Laiméjimas
»Sutapimo* ,Dvigubas vienody riisiy sutapimas® (,,Double Suited Match®) | 24:1
(,,Match®) »Skirtingy risiy sutapimas® (,,Non-Suited Match*) 15:1
,,Vienody riisiy sutapimas® (,,Suited Match®) 12:1
,Dvigubas skirtingy rii$iy sutapimas® (,,Double Non-Suited | 6:1
Match*)
2 1+3% ,» I1ys vienos riisies* 100:1
,Eilé ir spalva“ 40:1
,» I1ys vienodos* 30:1
,,Eilé* 10:1
»opalva‘“ 5:1
,.3 karStosios®™ | ,,7-7-7¢ 100:1
,,IS viso 21 vienos riiSies 20:1
,,IS viso 21 ne vienos riisies® 4:1
,,ouma 20 2:1
»suma 19% 1:1
,,Pervirsis® ,PervirSis“ su 8 ar daugiau korty 250:1
(,,Bust It*) ,,Pervirsis® su 7 kortomis 100:1
,,Pervirsis“ su 6 kortomis 50:1
,,PervirSis® su 5 kortomis 6:1
,,Pervirsis su 4 kortomis 2:1
,,Pervirsis“ su 3 kortomis 1:1
,Premija  21° [ Piky 6-7-8 4:1
(,,Bonus 21%) | 6-7-8 tos pacios spalvos 3:1
6-7-8 misrios spalvos kombinacija 2:1
Piky 7-7-7 5:1
7-7-7 tos pacios spalvos 4:1
7-7-7 misrios spalvos kombinacija 3:1
Septyniy korty kombinacija, kurios verte yra lygi 21 4:1
Sesiy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21 3:1
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Penkiy korty kombinacija, kurios verté yra lygi 21

2:1

»Super premija
21 (,,Super
Bonus 21%)

Loséjo 7-7-7 korty kombinacija, krupje atversta korta 7

50:1

Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 1 000,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 50 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas lo§imy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo§¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ lo$éjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ loséjo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

1vykusio loSimo rezultata.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
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pranesSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i$
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laim¢jimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant | atsijungima.

45. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS SIK BO“ (,LIGHTNING SIC BO%)

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 2 500,00 EUR, maksimalus
laimejimas — 124 750,00 EUR.

e ,Zaibiskas Sik Bo* logiamas trimis kauliukais. Loimo tikslas yra atspéti isridenty kauliuky
rezultatg. Rezultatas pagristas visais taskais ir kombinacijomis.

« ,Zaibiskas Sik Bo* i§déstyme yra 52 statymo pozicijos ir loséjai gali uzdengti vieng ar
daugiau vienu metu.

e 20% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno lo$¢jo atlikto statymo. PavyzdZiui, jei loséjo
statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 6. Si
bendra reikSmé bus rodoma los¢jo ekrane.

o Pasibaigus statymy laikui, vyksta ,zaibiskas*“ (,,Lightning®) loSimas, kurio metu
automatiSkai parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai skaiciai, kuriems suteikiamas
atsitiktinis daugiklis nuo x5 iki x2 000. Jei los¢jo statymas buvo atliktas ant laimincio
skai¢iaus su daugikliu, iSmokéjimas atitinkamai padauginamas.

o Statymy tipai:

o ,,Mazi/Dideli* reiskia, kad trijy kauliuky skaitin¢ verté yra maza (4—10) arba didelé
(11-17). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (zr. toliau);

o ,Nelyginiai/Lyginiai“ reiSkia, kad trijy kauliuky skaitiné vert¢ yra nelygine
(5,7,9,11,13,15,17) arba lyginé (4,6,8,10,12,14,16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas
yra bet koks trigubas (Zr. toliau);

o I8 viso trys kauliukai* naudojama 14 statymo sri¢iy, pazymeéty nuo 4 iki 17. Statymo
sritys nurodo visas galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, iSskyrus 3 ir 18.
ISmokos skiriasi atsizvelgiant | kauliuky tasky suma;

o ,Vienas* statymas atlickamas ant vienos i§ SeSiy statymo pozicijy, esan¢iy statymo
lentelés apacioje - ,,Vienas®, ,,Du*, ,, Trys®, , Keturi®, ,,Penki* ir ,.Sesi“, kurios reikia
SeSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta
verté pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose kauliukuose.

o ,Dvigubi“yra derinys, kai tas pats skaicius iSridentas dviejuose i§ trijy kauliuky po jy
iSmetimo. Yra Sesi ,,dvigubi® statymai, nuo 1 iki 6 (pvz., du 3). Atkreiptinas démesys,
kad iSmoka dél ,,dvigubos* nesikeicia, jei visi trys kauliukai rodo tg pacia verte;

o ,,Irigubas® yra statymy srityje centre ir turéty buti pasirinktas, jei loSéjas nori atlikti
statyma, kad bet kuris i§ skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu
¢jimu loS¢jas stato ant visy tipy trejety;

o ,Betkoks trigubas* yra statymy srityje centre ir turéty biiti pasirinktas, jei lo$¢jas nori
atlikti statyma, apimantj visus SeSis skirtingus trigubus statymus vienu metu. Laimima
jei visi 3 kauliukai parodo vienodus skaicius;
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o ,,Du kauliuky deriniai* reiskia 15 galimy 2 kauliuky deriniy, leidZianCiy statyti uz bet
kurias dvi specifines, bet skirtingas skaitines reikSmes, esancias ant kauliuky (pvz., 1
ir 4).

Laim¢jimy iSmokéjimas:

Statymas ISmoka
,,Mazi/Dideli“ 1-14:1
»Nelyginiai/Lyginiai* 1-14:1
,Dvigubi* 8-149:1

,, I rigubas® 150-1 999:1
,Bet koks trigubas‘ 30 —499:1
i§ viso 4 arba 17 50-999:1
18 viso 5 arba 16 20-499:1
i§ viso 6 arba 15 15-249:1
i§ viso 7 arba 14 12-149:1
1§ viso 8 arba 13 8-87:1

1§ viso 9 arba 12 6-87:1

1§ viso 10 arba 11 6-87:1
,,Du kauliuky deriniai‘ 5-99:1
Vienas:

vienas kauliukas 1-9:1

du kauliukai 2-19:1
trys kauliukai 3-87:1

Logime ,,Zaibiskas Sik Bo* statymai turi biiti atliekami ant maketo, kuriame rodomos visos
galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti loS§ima, loSéjas turi palaukti kol pasirodys
praneSimas ,,Atlikite statymus®, tada pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, vertg ir padéti jj
pasirinktame i8déstymo laukelyje. Visas los$¢jo statymas bus rodomas lange ,,Visas
statymas®. Statymai gali buti atliekami statymams skirtu laiku (per 16 sekundZziy), kol
krupjé paskelbia: ,,Statymai baigti®. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kauliukai bus
sukami purtyklés viduje ir po to, kai visi trys kauliukai iSridenami, loSimo rezultatas
nustatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris
nors i§ loS¢jo statymy apima laimejusius derinius, loSéjas gauna laiméjimg pagal ty
laim¢jimo deriniy koeficientus. Jei lo$¢jo statymas atsiduria laimin¢iame derinyje su
daugikliu, statymas bus atitinkamai padaugintas. Visa lo§¢jo laiméjimo suma bus rodoma
laimejimo praneSime ir i j3 bus jtrauktas loS¢jo pradinis statymas.

LoSimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidzia tiesiai ant purtyklés

dugno. Galimi ,,neiSsiridenimo* atvejai, kai:

o vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj purtyklés kupola;

o vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas | kita;

o vienas kauliukas uzSoka ant kito kauliuko virSaus. [vykus ,,neiSsiridenimui‘, kauliuko
ridenimas i§ naujo atliekamas pagal standartines procediiras, o statymai lieka galioti iki
tinkamo ridenimo.

Galimi ypatingi atvejai:

o ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar Zzmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.
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o Jei jvyksta kokia nors losimo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

o Jeigu pamainos vadovas iskart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei
i§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

o Statymg sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dé¢l to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus rysiui pries
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti“ praneSimui.

o Jeigu los¢jas atliko mazesnj statymg nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyvis Zetonai bus atmesti.

o Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai | galimg maksimaly statyma, apie tai loS¢jas bus informuotas mazu
pranesimu virs savo statymo.

o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo
taisyklés:
= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti® ir

serveris dar nepriémé losé€jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
los¢jas nedalyvaus loSime.
= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,Statymai baigti* ir
serveris priémé loS¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultata, neatsizvelgiant  tai, kad atsijungta.
= JeirySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai graZinami.

46. LOSIMAS ,,BAC BO“ (,,BAC BO%)

e LoSimo tikslas yra numatyti, kieno (loSéjo ar bankininko) iSkratyty kauliuky suma bus
didesné¢ ar iSkratyty kauliuky suma bus lygi.

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 44 000,00 EUR.

o LoSimas loSiamas keturiais kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6. LoSéjui ir bankininkui
yra priskiriama po du kauliukus, sukratytus keturiuose individualiuose kratytuvuose.

o ISkratyty kauliuky pory skaiciai yra sumuojami. Kauliuky pora su didesne suma laimi arba
skelbiamos lygiosios jei iSkratyty kauliuky pory suma yra lygi.

o Norint pradéti lo§ima, loSéjas turi pasirinkti norimos vertés Zetong bei atlikti statyma kieno
(lo$¢jo ar bankininko) iSmesty kauliuky suma bus didesné ar iSmesty kauliuky suma bus
lygi (lygiosios). Statymams atlikti skiriama 12 sekundZziy.

e Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma loSimo ekrane.

e Statymai:

o Loséjas (,,Player”) — statymas, kad iSkratyty loS¢jo kauliuky suma bus didesné nei
bankininko. Laiméjimo iSmoka 1:1;
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o

o

Bankininkas (,,Banker®) — statymas, kad iSkratyty bankininko kauliuky suma bus
didesné nei los¢jo. Laiméjimo iSmoka 1:1;

Lygiosios (,,Tie*) — statymas, kad iSkratyty bankininko kauliuky suma bus lygi
iSkratyty los¢jo kauliuky sumai. Laiméjimo iSmoka priklauso nuo iskratyty kauliuky

Sumaos.

o JeiloSéjas stato uz loséjo arba bankininko pergale, taciau iSkratyty kauliuky suma yra lygi,

loS¢jui grazinama 90% jo statymo vertés.

Kauliuky suma ISmoka
12 arba 2 88:1
3arba ll 25:1

4 arba 10 10:1

5 arba 9 6:1

6, 7 arba 8 4:1

o Galimi ypatingi atvejai:

o

I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus

pranesta pamainos vadovui.

Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, los§imas bus laikinai pristabdytas ir

apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

Jeigu pamainos vadovas iskart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei

i$spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti

visiems losé¢jams, dalyvavusiems loSime.

Statyma sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo

atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus rySiui prie§

ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti“ praneSimui.

Jeigu loséjas atliko mazesnj statymg nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus

rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas maZzu praneSimu vir§ savo statymo.

Kai statymo laikas baigiasi, neaktyvis Zetonai bus atmesti.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas

automatiSkai ] galimg maksimaly statyma, apie tai loS¢jas bus informuotas mazu

praneSimu virs savo statymo.

LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todé¢l kartais gali atsijungti ir sukelti problemy

del loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas

praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo

taisykles:

= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti* ir
serveris dar nepriéme loS¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
loS¢jas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti* ir
serveris priéme loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant i loSimo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

= JeirySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai graZinami.
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47. LOSIMAS ,,TOP KAULIUKAS“ (,,TOP DICE%)

Losimo tikslas yra numatyti, kas laimés turédamas auksciausig dviejy kauliuky vertg.
Galima statyti ant Seimininky (A), sve¢iy komandos (B) arba lygiyjy.

Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 39 500,00 EUR.

Losimas loSiamas su keturiais kauliukais. Kiekvienas kauliukas yra atskirame maiSytuve:
du kauliukai skirti Seimininky (A) pusei ir du sveciy (B) pusei.

Du virSutiniai maiSytuvai yra pirmosios pusés, o du apatiniai — antrosios. Tiek pirmosios,
tiek antrosios pusés maiSytuvai turi po vieng kauliukg Seimininky (A) ir sve¢iy komandai
(B).

Visi kauliuky maiSytuvai jjungiami vienu metu, paskutiniémis statymams atlikti
sekundémis. Atlikus statymus ir pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), pirmosios pusés
maiSytuvai sustoja vienu metu. Po keliy sekundziy antrosios pusés maisSytuvai taip pat
sustoja.

Rezultatas matomas ekrane, kuri pus¢ iSmeté didziausig dviejy kauliuky vertg, laimi.

Jei los¢jas stato uz Seimininky (A) arba sveciy (B) pergale, taciau iSkratyty kauliuky suma
yra lygi, lo$¢jui gragzinama 80% jo statymo verteés.

Statymas ISmoka
Seimininkai (A) 1:1
Sveciai (B) 1:1
Lygiosios 79:1

Galimi ypatingi atvejai:

o ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar Zzmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesSta pamainos vadovui.

o Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

o Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei
1§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti
visiems loS¢jams, dalyvavusiems loSime.

o Statymg sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus ryS$iui prie§
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti* praneSimui.

o Jeigu loSéjas atliko maZesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. LoS¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis Zetonai bus atmesti.

o Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai | galimg maksimaly statyma, apie tai loSéjas bus informuotas mazu
praneSimu vir§ savo statymo.

o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo
taisykles:
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= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti* ir
serveris dar nepriémé los€jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
los¢jas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,Statymai baigti* ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

= JeirySys su stalu i$ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai grazinami.

48. LOSIMAS ,,LENGVAS JUODASIS DZEKAS“ (,EASY BLACKJACK%)

o ,Lengvas Juodasis Dzekas* tikslas yra atspéti krupjé rankos kombinacija,

e Losimui vadovauja krupjé. Kiekviename losime loséjy skaicius yra neribojamas.

e LoSimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos igyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
,Karalien¢* ir ,,Karalius®), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tazus®, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

e Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy), krupjé iSdalina pats sau kortas ir atvercia po
vieng korta. Kai krupjé korty kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé
nebetraukia.

e Los$éjas laimi, jei pasirinkto pagrindinio statymo rezultatas yra didesnis nei krupje
kombinacija. Jei loS¢jo pasirinkto pagrindinio statymo rezultatas yra toks pat, kaip ir
krupjé, loSimas baigiasi ir lo§éjo statymas grazinamas.

« Siame losime taip pat yra papildomas statymas — ,Pervirsis (,,Bust It), kuris leidzia
loS¢jui statyti uz tai, kad krupjé korty kombinacija virSys 21, t. y. surinks ,,Pervir§j®.

e Yrakelios ,,PervirSio® papildomo statymo kombinacijos, jy laimejimas skiriasi:

o ,,Pervir§is“ su 3 kortomis;
o ,,Pervir§is“ su 4 kortomis;
o ,,Pervir§is“ su 5 kortomis;
o ,,Pervir§is“ su 6 kortomis;
o ,,Pervir§is“ su 7 kortomis;
o ,Pervir§is*“ su 8 ar daugiau korty.
Statymas Rezultatai Laiméjimas
Pagrindinio statymo rezultatas 16 tasky 2,45:1
17 tasky 1,93:1
18 tasky 0,95:1
19 tasky 0,48:1
20 tasky 0,13:1
HPervirsis (,,Bust It*) ,PervirSis“ su 8 ar daugiau korty 250:1
,,Pervirsis“ su 7 kortomis 100:1
,,Pervirsis“ su 6 kortomis 50:1
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,,PervirSis® su 5 kortomis 9:1
,,Pervir§is® su 4 kortomis 2:1
,,PervirSis® su 3 kortomis 1:1

Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 35 000,00 EUR, maksimalus

laiméjimas — 50 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy

apribojimy ir statymo riasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos krupjé paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty krupjé, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ loséjo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

sgskaitos, taciau dar prie§ suZinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo§¢jo pasirinkimus. Lo$éjo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. Los¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti

1vykusio loSimo rezultata.

Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loS¢jui praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ praneSima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskai¢iuotas 18
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loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

49. LOSIMAS ,,VISADA 8 BAKARA“ (,ALWAYS 8 BACCARAT)

»Visada 8 Bakara* loSimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i$ loSianciy
lo§imo lauky — loS¢jui ar bankininkui, iSkris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9
taskams, ar bus lygiosios, taciau Sio loSimo metu bankininkas visada pradeda su 8 taskais.
Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades.

Korty reikSmés:

o ,,Il0zai“ yra maZiausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska;

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo;

o ,.DeSimtaké® ir kortos su paveiksléliais (,,Valetai, ,,Damos* ir ,,Karaliai*) vertos 0.
,»Visada 8 Bakara“ loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos riisis
(,,Sirdys*, ,,vynai®, , kryziai“ ar ,,bignai®) reikSmés neturi.

Pries kiekvieng dalijimg loS¢jas stato, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — loséjui ar
bankininkui, i$kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.
Pirmoji bankininko korta visada yra i§ anksto nustatyta ir jau yra ant stalo, kai prasideda
loSimas. Tuomet krupjé padalina dvi kortas loS¢jui (i$ viso loSime gali dalyvauti iki 5
lo$¢éjy) ir vieng bankininkui.

Jei loSéjas ir bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loS§imas baigiasi lygiosiomis.
Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra ,,10“ ar
daugiau). Pavyzdziui, ,,7“ ir ,,9 vertés kombinacija ,,bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —
10 = 6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir ,,9° verté yra 9.

Jei loS¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei los¢jas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
»treciosios kortos taisykle® (,,Third Card Rule*), pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam
nors reikia treciosios kortos. Loséjas visuomet pradeda loSima pirmas.

Statymams atlikti loséjas turi 12 sekundziy. Nespe¢jes to padaryti, los¢jas laukia sekancio
loSimo.

LoS¢jo kombinacija:

Pirmuyjy dviejy lo$éjo korty kombinacija Veiksmas

0-1-2-3-4-5 LoS$éjas ima trecCig korta

6-7 Los¢jas susilaiko

89 (,,nattiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

\ Treciosios los¢jo iStrauktos kortos verté
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Pirmosios )
dvi Nerg )

.. treciosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
bankininko Kortos
kortos
0
1
2
3 S
4 S S S S
5 S S S S S S
6 S S S S S S S S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

[ —imti; S — susilaikyti.

e Jei los¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi buiti imama, o 6 — susilaikoma.

o Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

o Papildomi statymai:

Papildomas statymas ApraSymas

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos
kortos sudaro pora.

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui
padalintos kortos yra pora.

,,P Pair (,,LoSéjo pora®)

,»B Pair* (,,Bankininko pora“)

e Laimé¢jimy lentele:

Laukai, ant kuriy atliekami statymai Laiméjimas
,Player® (,,LoSéjas*) 1,48:1
,.Bankininkas‘ (,,Banker) 0,62:1

»l1e“ (,Lygiosios®) 9:1

,,P Pair (,,Lo$éjo pora‘) 11:1

,,B Pair (,,Bankininko pora®) 10:1

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 10 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 27 500,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo lo§imo stalui taikomy
apribojimy ir statymo riisies. Konkretts dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

o LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo
pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas t¢siamas jprastai,

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti graZintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami;
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o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§é¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami,

o Jel per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau;

o Jel per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$§ naujo;

o Jel permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu;

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iskvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
»~Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei
daugiausiai 6 bandymai i$ eilés nes¢kmingi pagal tiekéjo nuostatus, lo§imy salés vadovas
patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,lo§éjams
ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus*
ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, los§imy salés vadovas atSauks
loSima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

o Jeilos$¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti
pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy sgskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i$ los¢jo loSimy
saskaitos, taciau dar prie§ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles
pagal numatytuosius los¢jo pasirinkimus. Los¢jo losimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant
1 loSimo rezultatus. Jei loSéjas vél prisijungia prie to paties loSimo, lo§imas bus vykdomas
pagal prie§ tai numatyta pasirinkimg. LoS$éjas, kuris netur¢jo galimybeés dél techniniy
kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti
1vykusio loSimo rezultata.

o LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumaZintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir los¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimuli,
tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy® ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant | loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

50. LOSIMAS ,,GREITAS SUPER SIK BO“ (,,SPEED SUPER SIC BO%)

e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 99 900,00 EUR.

e ,Greitas Super Sik Bo* loSiamas trimis kauliukais. LoSimo tikslas yra atspéti iSridenty
kauliuky rezultatg. Rezultatas pagrjstas visais taSkais ir kombinacijomis.

e ,,Greitas Super Sik Bo* i8déstyme yra 52 statymo pozicijos ir lo$¢jai gali uzdengti vieng ar
daugiau vienu metu.
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e Statymy tipai:

o

,Mazi/Dideli* reiskia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra maza (4-10) arba didelé
(11-17). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (Zr. toliau);
,Nelyginiai/Lyginiai“ reiSkia, kad trijy kauliuky skaitiné verté¢ yra nelygineé
(5,7,9,11,13,15,17) arba lyginé (4,6,8,10,12,14,16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas
yra bet koks trigubas (zr. toliau);

,I8 viso trys kauliukai naudojama 14 statymo sri¢iy, pazymeéty nuo 4 iki 17. Statymo
sritys nurodo visas galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, iSskyrus 3 ir 18.
ISmokos skiriasi atsizvelgiant ] kauliuky tasky suma;

,»Vienas® statymas atlickamas ant vienos i$ SeSiy statymo pozicijy, esan¢iy statymo
lentelés apacioje - ,,Vienas®, ,,.Du*, ,, Trys*, , Keturi, ,,Penki* ir ,.Sesie, kurios reigkia
SeSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi priklausomai nuo to, ar pasirinkta
verte pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose kauliukuose.

,Dvigubi®“ yra derinys, kai tas pats skaicius iSridentas dviejuose i$ trijy kauliuky po jy
iSmetimo. Yra $esi ,,dvigubi® statymai, nuo 1 iki 6 (pvz., du 3). Atkreiptinas démesys,
kad iSmoka dél ,,dvigubos* nesikeicia, jei visi trys kauliukai rodo tg pacig verte;
,»Lrigubas® yra statymy srityje centre ir turéty biti pasirinktas, jei loS¢jas nori atlikti
statyma, kad bet kuris i$ skaiciy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu
¢jimu los¢jas stato ant visy tipy trejety;

,Bet koks trigubas‘ yra statymy srityje centre ir turéty biiti pasirinktas, jei lo$¢jas nori
atlikti statyma, apimantis visus Sesis skirtingus trigubus statymus vienu metu. Laimima
jei visi 3 kauliukai parodo vienodus skaicius;

,»Du kauliuky deriniai* reiskia 15 galimy 2 kauliuky deriniy, leidZianciy statyti uz bet
kurias dvi specifines, bet skirtingas skaitines reik§mes, esancias ant kauliuky (pvz., 1
ir 4).

e Laiméjimy iSmokéjimas:

Statymas ISmoka
,,Mazi/Dideli* 1:1
,Nelyginiai/Lyginiai‘ 1:1
,Dvigubi* 8-87:1

,» L rigubas* 150-999:1
,.Bet koks trigubas* 30-87:1
1§ viso 4 arba 17 50-499:1
1S viso 5 arba 16 20-249:1
1§ viso 6 arba 15 15-87:1
i$ viso 7 arba 14 12-29:1
1§ viso 8 arba 13 8-24:1

1§ viso 9 arba 12 6-49:1

1S viso 10 arba 11 6-24:1
,,Du kauliuky deriniai‘ 5-24:1
Vienas:

vienas kauliukas 1:1

du kauliukai 2-19:1
trys kauliukai 3-87:1
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Losime ,,Greitas Super Sik Bo* statymai turi biti atlickami ant maketo, kuriame rodomos
visos galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti loSima, loS¢jas turi palaukti kol
pasirodys praneSimas ,,Atlikite statymus®, tada pasirinkti Zetono, kurj nori statyti, verte ir
padéti ji pasirinktame i§déstymo laukelyje. Visas loséjo statymas bus rodomas lange ,,Visas
statymas®. Statymai gali biiti atliekami statymams skirtu laiku (per 10 sekundziy), kol
krupjé paskelbia: ,,Statymai baigti“. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kauliukai bus
sukami purtyklés viduje ir po to, kai visi trys kauliukai iSridenami, loSimo rezultatas
nustatomas suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris
nors i§ loséjo statymy apima laiméjusius derinius, loSéjas gauna laim¢jimg pagal ty
laim¢jimo deriniy koeficientus. Jei lo$¢jo statymas atsiduria laiminciame derinyje su
daugikliu, statymas bus atitinkamai padaugintas. Visa lo$¢jo laiméjimo suma bus rodoma
laimejimo praneSime ir i j3 bus jtrauktas lo$¢jo pradinis statymas.

LoSimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidZia tiesiai ant purtyklés

dugno. Galimi ,,neis$siridenimo® atvejai, kai:
o vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj purtyklés kupola;
o vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas ] kitg;
o vienas kauliukas uzSoka ant kito kauliuko virSaus. [vykus ,,neiSsiridenimui‘, kauliuko
ridenimas i$ naujo atlickamas pagal standartines procediras, o statymai lieka galioti iki
tinkamo ridenimo.
Galimi ypatingi atvejai:
o I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.
o Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.
o Jeigu pamainos vadovas iSkart i§spres problema, loS§imas bus tesiamas jprastai. Jei
1Sspresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti
visiems lo§¢jams, dalyvavusiems loSime.
o Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui d¢l to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus ryS$iui prie§
ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti* praneSimui.
o Jeigu loSéjas atliko maZesn; statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus
rodomi kaip neaktyviis. Lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.
Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis Zetonai bus atmesti.
o Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai | galimg maksimaly statyma, apie tai loSéjas bus informuotas mazu
praneSimu vir§ savo statymo.
o LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy
dél loSimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas
praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo
taisykles:
= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti* ir
serveris dar nepriéme lo$€jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
lo$éjas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti® ir
serveris priéme loséjo statymus, loSimas vyks jprastu budu ir visi laiméjimai bus
apskaicCiuojami atsizvelgiant j lo§imo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.
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= JeirySys su stalu i$ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai grazinami.

51. LOSIMAS ,,KLASIKINIS STATYMU KAUPIMO JUODASIS DZEKAS“ (,,CLASSIC
BET STACKER BLACKJACK¥)

o ,Klasikinis Statymy Kaupimo Juodasis Dzekas*“ tikslas yra surinkti daugiau tasky nei
krupjé ir nevirSyti 21. Taskai skai¢iuojami sudedant atitinkamai turimy korty kombinacijos
verte. Geriausia ,,Juodojo DZeko* kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy
suma yra lygiai 21. Los¢jas losia tik prie$ krupjé, ne pries kitus loséjus.

e Minimalus statymas yra 5,00 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 54 250,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo rasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimui vadovauja krupjé. Kiekviename loSime los¢jy skaicius yra neribojamas.

e LoSimas loSiamas su astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Visos kortos jgyja
savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais (,,Dzekas®,
,Karalien¢* ir ,,Karalius®), kuriy visy verté yra po 10, ir ,,Tuzus®, kuriy verté yra 1 arba
11, priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

e Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy) ir prie$ iSdalijant pirmasias kortas, sukuriamas
,bonuso elementas‘ (,,Bonus Element*) — atsitiktiné¢ lo§imo korta (,,A*, ,,2%, ,,3%, ,,4%, ,,5°,
0, 7%, ,,8%, ,,9%, ,,10%, J¢, ,,Q* arba ,,K*). Tuomet kortai priskiriama atsitiktin¢ verté -
25%, 50%, 75% arba 100% daugiklis. Jei lo§¢jo turima korta sutampa su sugeneruota korta,
prie jo pagrindinio statymo pridedama ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element®) verte.

e Tuomet krupj¢ kiekvienam loséjui iSdalina ir atvercia po vieng korta, pabaigoje vieng korta
atvercia sau. Krupj¢ kiekvienam lo$¢jui iSdalina po antrg korta, taciau antroji krupjé korta
lieka uzversta. Salia lo§éjo korty yra rodoma lodéjo pradinés kombinacijos verté.

e Jei viena arba abi pradinés dvi loS¢jo kortos sutampa su ,,bonuso elemento* (,,Bonus
Element®) verte, ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element) verté pridedama prie pagrindinio
statymo uz kiekvieng sutapima, o ,,bonuso elemento* (,,Bonus Element*) spalva pasikeicia
1 auksine.

o Jei loséjo pradiniy dviejy korty verté yra lygi 21, jis turi ,,Juodaji Dzeka®.

o 10% mokestis bus pridedamas prie kiekvieno los¢jo atlikto statymo. Pavyzdziui, jei los¢jo
statymas yra 10, tuomet pridedamas 10% mokestis, lygus 1 ir bendras statymas tampa 11.
Si bendra reik§mé bus rodoma lodéjo ekrane. Sis mokestis netaikomas ,,padalijimo™ ir
,,dvigubinimo* statymams.

e Jei krupjé atversta korta yra ,Tuzas“, loS¢jas gali atlikti ,,draudimo* statyma, kad
apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés ,,Juodajj DZeka™ — net jei ir pats loS¢jas turi Sig
kombinacijg. ,,Draudimo® statymo suma yra lygi pusei pagrindinio los¢jo statymo. Toks
statymas yra atlieckamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tokiu atveju
patikrina savo uzversta korta, ar neturi ,,Juodojo DZeko* kombinacijos. Jei krupjé neturi
,Juodojo Dzeko®, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka“, o loséjas — ne, loSimas
tokiu atveju baigiamas ir krupjé kombinacija laimi. Jei tiek loSéjas, tiek krupjé abu turi
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,»Juodaji Dzeka®, loSimas baigiasi lygiosiomis ir statymai grazinami. Jei atversta krupjé
korta yra ,,10* arba korta su paveiksléliu, ,,draudimo* los¢jas jsigyti negalés.

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi ,,JJuodojo Dzeko®, loséjai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty. Jei pradiné los¢jo
kombinacija néra 21, jis gali nuspresti atlikti ,,Dvigubinima“. Siuo atveju lo§¢jas
padvigubins savo statyma ir loSéjui bus padalinta papildoma korta prie loséjo jau turimos
kombinacijos.

Taip pat los¢jas gali nuspresti ,,Imti“ — prie turimos kombinacijos vertés pridéti papildoma
korta. Loséjas gali ,,Imti* daugiau nei vieng korta, o kai jau bus patenkintas turima
kombinacijos verte — gali susilaikyti.

Jei lo$éjo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali ta pora
,Padalinti ir turéti dvi galimas kombinacijas, kuriomis bus atlickami atskiri statymai.

Jei i8dalinus kortas krupjé neturi ,,Juodojo Dzeko*, los¢jas turi priimti sprendimg. Vienas
i$ loséjui pateikty sprendimy yra ,,iSgryninimo® (,,Cash Out®) funkcija (tai funkcija kuri
leidzia gauti iSmoka uz atliktg statymg anksciau nei baigiasi loSimas): jei nusprendziama
atlikti ,,iSgryninimo* (,,Cash Out®) funkcija, loSimas su ta korty kombinacija baigsis ir bus
atgauta verté, kuri rodoma ,,iSgryninimo* (,,Cash Out*) mygtuke. ,,ISgryninimo* (,,Cash
Out*) koeficientas keiciasi atsizvelgiant i lo§¢jo bendra rezultatg uz korty kombinacijg ir
krupje atversta korta. ,,ISgryninimo* (,,Cash Out*) taisykl¢ taikoma tik lo§¢jo pagrindiniam
statymui. Sios parinkties matomuma galima valdyti nustatymy sprendimy skydelyje.

Jei los¢jo kombinacijos suma vir$ija 21, jis pralaimi ir praranda tos kombinacijos statymus.
Visiems lo$¢jams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzversta kortg. Kai krupjé korty
kombinacijos verté yra 17 ar didesné, daugiau korty krupjé nebetraukia.

Losé¢jas laimi, jei galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé kombinacija arba
kai krupjé surenka pervir§j (daugiau nei 21 taska). Jei lo§¢jo turima kombinacija yra tokia
pat, kaip ir krupj¢, loSimas baigiasi lygiosiomis ir lo§¢jo statymas graZinamas.

,Juodojo DZeko* kombinacija yra galima tik dviems pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros ,,Padalijimo®, nelaikoma ,Juoduoju Dzeku*. Taigi,
,Juodojo Dzeko* kombinacija taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gauta po poros
padalijimo.

Siame ,,Juodojo DZeko* logime taip pat yra papildomi statymai — ,, Tobula pora“ (,,Perfect
Pair*) ir ,,21+3%. Papildomus statymus los¢jai gali atlikti kartu su pagrindiniais ,,Juodojo
Dzeko* statymais. Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau ,,Juodojo Dzeko*
statymai lo$¢jy yra laimimi, ar ne.

Papildomas statymas ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*) leidzia statyti uz pirmyjy dviejy los¢jo
korty kombinacija.

Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi
,,Damos®, du ,, Ttuzai“, dvi ,,DeSimtakés* ir t. t.

Yra trijy tipy ,,Tobulos poros® (,,Perfect Pair*) statymo kombinacijos, jy laiméjimas
skiriasi:

o ,,Tobula pora“ (,,Perfect Pair*), pvz., 2 vyny ,, Tiizai*;

o ,.Spalvota pora“ (,,Coloured Pair®), pvz., biigny ,,2 ir $irdziy ,,2°;

o ,,Misripora“ (,,Mixed Pair®), pvz., kryziy ,,10 ir Sirdziy ,,10*.
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,»21+3% papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios loséjo dvi kortos ir

krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau nurodytg laimincigjg kombinacijg (jos panasios

1 pokerio) su skirtingais laiméjimais:

o ,Irys vienos riisies ir vertés™ (,,Suited Trips*“) — identiSkas trejetas, pvz. 3 Sirdziy
,Damos*;

o ,Spalva ir eile” (,,Straight Flush®) — i§ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz.,
bugny ,,10%, ,,Valetas* ir ,,Dama*;

o ,,Irys vienodos“ (,,Three of a Kind*) — tos pacios vertés, taciau skirtingy risiy kortos,
pvz., trys nevienodi ,,Karaliai‘;

o ,Eilé“ (,,Straight) — i§ eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., buigny ,,2°,
kryziy ,,3“ ir Sirdziy ,,4%;

o ,.Spalva“(,,Flush®) —tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy ,,2%, ,,6*
ir ,,10.

»Statyti uz akiy“ (,,Bet Behind“) funkcija leidzia atlikti statymus uz kito lo$¢jo gauta

kombinacijg. Laiméjimai uz ,,Statyti uz akiy“ yra tokie pat, kaip ir uz jprastus statymus.

10% mokestis yra taip pat taikomas ,,Statyti uz akiy* statymams.

Losé¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy* galimybe neatsizvelgiant | tai, ar sédi prie ,,Juodojo

DzZeko* stalo ir nori pats losti ar ne. Taciau los¢jas negali atlikti ,,Statyti uz akiy“ uz savo

kombinacija.

Lose¢jas turi atlikti statyma bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy“ vietoje prie kito loséjo

vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. LoSéjas uzveda Zymekl; ant bet kurios ,,Statyti uz

akiy* vietos, kad pamatyty, kiek loséjy atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy

statymy suma.

Jei lo§¢jas atlieka ,,Statyti uz akiy® ir nusprendZzia nedalyvauti loSime, jo statymas yra iSkart

grazinamas.

Ties kiekviena ,,Juodojo DZeko* stalo vieta nurodytas vardas rodo lo$¢ja, kuris priims visus

sprendimus dél kombinacijos. Taciau loS¢jas pats gali nuspresti, ar nori atlikti ,,draudimo*

statyma, jei krupjé atversta korta yra ,, Tlizas®. Taip pat loS¢jas gali 1§ anksto nuspresti, ar

nori padvigubinti savo statyma, jei lo§¢jas, uz kurio akiy atlieckamas statymas, nusprendzia

,Dvigubinti* ar ,,Padalinti* savo kombinacija.

Véliau Siuos nustatymus los¢jas gali pakeisti paspaudes Nustatymy mygtuka ir pasirinkes

»atatyti uz akiy® skirtuka. Jei loS¢jas nori kitiems loS¢jams uzdrausti atlikti Statymus uz

savo akiy, gali pazymeti laukel; ,,Neleisti kitiems loS¢jams atlikti statymus man uz akiy®.

»Karsty loséjy* simbolis leidzia lo$éjui matyti, kurie Juodojo Dzeko loséjai turi ilgiausig

pergaliy eile.

,Juodojo DZeko* atveju iSmokama 3:2.

Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi ,,Juodajj Dzeka®, ,,draudimo® iSmoka yra 2:1.

Laim¢jimy lentelé:

Statymas ISmoka
»lobula pora® (,,Perfect Pair) 25:1
»Spalvota pora* (,,Coloured Pair*) 12:1
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,,Misri pora“ (,,Mixed Pair®) 6:1

,» LTys vienos riisies ir vertés (,,Suited Trips®) | 100:1
»Spalva ir eile” (,,Straight Flush®) 40:1
,» Lrys vienodos® (,,Three of a Kind*) 30:1
,»Ei1le* (,,Straight*) 10:1
Lwopalva® (,,Flush®) 5:1

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar losimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos*, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

jitakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSimg, praneSes loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus graZinti.

JeiloS¢jas nuo loSimo atsijungia pries loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti 1§ loS¢jo loSimy sgskaitos. Jei

atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas 1§ los¢jo loSimy

saskaitos, taciau dar prie§ suzinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Lo$¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei lo§éjas vél prisijungia prie to paties loSimo, lo§imas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkima. Lo$¢jas, kuris netur¢jo galimybés dél techniniy

kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitréti

ivykusio loSimo rezultata.
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o LosSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity sumazintas
netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su losSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,
tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i§
loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy“ ir statymai buvo priimti serverio,
losimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant | loSimo rezultata,
neatsizvelgiant j atsijungima.

52. LOSIMAS ,,KARAS“ (,, WAR¥)

e . Karo“loSimo tikslas atspéti, kam bus padalinta auksStesné korta —lo$¢jui ar krupjé. Los¢jas
loSia tik pries krupjé. Los¢jas taip pat gali statyti, kad los¢jo ir krupjé padalintos kortos bus
vienodos, t. y. loSimas baigsis lygiosiomis.

e Minimalus statymas yra 0,50 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laim¢jimas — 105 250,00 EUR. Statymy dydZiai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo riisies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimas loSiamas su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. ,,Thzas* turi
auksciausig kortos verte (korty eilé: 2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A). Korty spalvos Siame
loSime neturi reikSmés.

o Pasibaigus statymy laikui (10 sekundziy) krupjé sau ir lo$¢jui i8dalina ir atvercia po vieng
kortg - auk$c¢iausia korta laimi.

o Jei loSimo rezultatas yra lygiosios, loS¢jas turi nuspresti ,,pasiduoti* (,,Surrender) arba
»eiti 1 kara“ (,,Go to War*).

o Jei los¢jas pasirenka ,,pasiduoti® (,,Surrender*), jam graZinama puse¢ statymo ir loSimas
baigiasi.

o Jei loS¢jas pasirenka ,,eiti ] karg“ (,,Go to War*), jis privalo padvigubinti savo pagrindinj
statyma. Tuomet, prie§ dalindamas po papildomg atverstg kortg sau ir lo$éjui, krupjé iSima
tris uzverstas kortas. Jei loséjo korta yra aukstesnés vertés uz krupjé korta, jis laimi savo
pradinio statymo sumg. Jei krupjé korta yra aukStesnés vertés, loS¢jas praranda savo
padvigubintg statyma. Jei lo§¢jo ir krupjé kortos yra vienodos vertes, t. y. lygiosios, tas pats
procesas kartojamas tol, kol paaiskéja nugalétojas (kiekviename loSime leidZiama ne
daugiau kaip keturios lygiosios i§ eilés). Jei 1S eilés yra kelios lygiosios, loSimas t¢siasi su
esamu padvigubintu statymu, o papildomi statymai neleidziami.

e Jei los¢jas nepasirenka nei ,,pasiduoti® (,,Surrender), nei ,.eiti | kara“ (,,Go to War*),
automatiSkai pasirenkama ,,pasiduoti* (,,Surrender®).

« Siame losime taip pat yra papildomas statymas — statymas ant lygiyjy, kurj galima atlikti
be pagrindinio statymo. Jei loSéjas stato ant lygiyjy, bei loSimo rezultatas yra lygiosios,
iSmokos yra tokios:

Statymas ISmoka

Pirmos lygiosios 10:1
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Dvi lygiosios 1S eilés 25:1

Trys lygiosios i§ eilés 50:1

Keturios lygiosios i$ eilés 200:1

Vieno loSimo metu los¢jas gali atlikti statyma ant lygiyjy tik vieng kartg. Jei lygiosios eina

1§ eilés, loSimas tesiasi su esamu statymu, o papildomi statymai neleidziami.

Uz laimint] pagrindinj statymg iSmokama 1:1.

Jei keturios lygiosios eina i$ eilés, loS¢jui iSmokama 10:1.

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: krupjé visais atvejais privalo

pranesti apie klaidas loSimy salés vadovui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos, korta/kortos turi biiti
grazintos 1 lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

o Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar losimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per tre¢igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
lo§imas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,

3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda

»Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6

bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus

problemos, techninis personalas imsis veiksmy i8spresti problemai. Visi pradiniai statymai

grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi

suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti

itakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneSes loS¢jams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Jei lo$¢jas nuo losimo atsijungia pries loSimo pradZia, t. y. iki laiko, skirto statymams atlikti

pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiciuoti i§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei

atsijungimas ivyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy

saskaitos, taciau dar prie§ suzinant loSimo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles

pagal numatytuosius lo$¢jo pasirinkimus. Lo$¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant

1 loSimo rezultatus. Jei loS¢jas vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas

pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg. LoSéjas, kuris neturé¢jo galimybeés dél techniniy

kliticiy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau prisijunges prie loSimo galés perzitiréti

1vykusio loSimo rezultatg.

LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad bty sumazintas

netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su losSimo serveriu, ekrane pasirodys

praneSimas apie prisijungimg i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas,

tai yra prie§ praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i§
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loSimy saskaitos ir loS¢jas nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui,
tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau jokiy statymy“ ir statymai buvo priimti serverio,
loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti atsizvelgiant j loSimo rezultata,
neatsizvelgiant ] atsijungima.

53. LOSIMAS ,,ZAIBISKAS BAC BO“ (,,LIGHTNING BAC BO¥%)

e Losimo tikslas yra numatyti, kieno (lo$¢jo ar bankininko) iSkratyty kauliuky suma bus
didesn¢ ar iSkratyty kauliuky suma bus lygi.

e Minimalus statymas yra 1,00 EUR, maksimalus statymas — 5 000,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 300 000,00 EUR. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy
apribojimy ir statymo riisies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

e LoSimas loSiamas keturiais kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6. LoS¢jui ir bankininkui
yra priskiriama po du kauliukus, sukratytus keturiuose individualiuose kratytuvuose.

e Norint pradeéti loSima, lo$¢jas turi pasirinkti norimos vertés Zetong bei atlikti statyma —
kieno (lo$¢jo ar bankininko) iSmesty kauliuky suma bus didesné ar iSmesty kauliuky suma
bus lygi (lygiosios).

e 50% ,zaibiskas* (,,Lightning®) mokestis bus pridedamas prie kiekvieno loséjo atlikto
statymo. PavyzdZiui, jei loS¢jo statymas yra 5, tuomet pridedamas 50% ,,zaibiSkas*
(,.Lightning**) mokestis, lygus 2,50 ir bendras statymas tampa 7,50. Si bendra reik§mé bus
rodoma loséjo ekrane.

o Pasibaigus statymy laikui (12 sekundZziy), vyksta ,,Zaibiskas* (,,Lightning*) loSimas, kurio
metu automatiSkai parenkamas vienas atsitiktinis skaicius, kuriam suteikiamas atsitiktinis
daugiklis nuo x2 iki x8. Jei loS¢jo statymas buvo atliktas ant laimincios baigties
(los¢jo/bankininko iSkratyty kauliuky suma yra didesné arba lygiosios)su daugikliu,
1Smokéjimas atitinkamai padauginamas.

o ISkratyty kauliuky pory skai¢iai yra sumuojami. Kauliuky pora su didesne suma laimi arba
skelbiamos lygiosios, jei iSkratyty kauliuky pory suma yra lygi.

o Jeilos¢jas atliko statyma uz los¢jo arba bankininko pergalg, taciau iSkratyty kauliuky suma
yra lygi, lo§¢jui grazinama 90% jo statymo vertes.

Statymas ISmoka

Lose¢jas 1-64:1

Bankininkas 1-64:1

Lygiosios Lygiyjy rezultatas yra 2 arba 12 — 4-1199:1

Lygiyjy rezultatas yra 3 arba 11 —3-1199:1
Lygiyjy rezultatas yra 4, 5, 6, 7, 8, 9 arba 10 —
2-1199:1

o Galimi ypatingi atvejai:
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ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus

pranesta pamainos vadovui.

Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, losSimas bus laikinai pristabdytas ir

apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei

i§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti

visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

Statymga sistema atmes pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo

atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy arba nutriikus rySiui prie$

ekrane pasirodzius ,,Statymai baigti“ pranesimui.

Jeigu loS¢jas atliko mazesnj statymag nei minimalus $io stalo limitas, jo Zetonai bus

rodomi kaip neaktyviis. Loséjas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

Kai statymo laikas baigiasi, neaktyvis Zetonai bus atmesti.

Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas

automatisSkai j galimg maksimaly statyma, apie tai lo$éjas bus informuotas mazu

pranesimu virs savo statymo.

LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy

del losimo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas

praneSimas 1§ naujo prisijungti. Atjungimo atveju taikomos $ios klaidy tvarkymo

taisyklés:

= Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,Statymai baigti ir
serveris dar nepriémé loS¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir
loséjas nedalyvaus loSime.

= Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,Statymai baigti ir
serveris priémé loS¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus
apskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

= JeirySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas,
o atlikti statymai graZinami.
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