PATVIRTINTA

LoSimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2025 m. gruodzio 18 d. jsakymu Nr. DIE-560

UAB ,,Tete-a-tete* kazino
nuotolinio lo§imo reglamento Priedo Nr. 5
Priedas Nr. 3

1. ,,Drakonas Tigras“ (,,Dragon Tiger*)

1.1. ,,Drakonas Tigras* loSimo tikslas — atspéti, kuriame langelyje bus padalinta aukStesn¢ korta —
Drakono ar Tigro, arba atlikti statyma, kad Drakono ir Tigro kortos bus vienodos, t. y. loSimas baigsis
lygiosiomis.

1.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

1.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

1.4. Maksimalus laiméjimas yra apskai¢iuojamas pagal laim¢jimy iSmokéjimo lentelg.
Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymuy.

1.5. LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty kaladémis. Pagrindiniame ,,Drakonas Tigras*
los§ime svarbi tik kiekvienos kortos skaitiné verté; korty rusys (Sirdys, vynai, kryziai, biignai) neturi
reik§mes. Korty verté nuo zemiausios iki auks$c¢iausios yra tokia: Tiizo verté yra 1, tai maziausia korta, po
jos seka 2 ir t. t. .(A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K), Karalius yra auksciausios vertés korta, o jo skaitiné verté
yra 13.

1.6. LoSime yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris galimas
baigtis: Drakonas laimi, Tigras laimi ir Lygiyju statymas laimi (tai atsitinka, kai tigro ir drakono pusé¢je
esancios kortos turi tg pacig taSky verte). Taip pat yra Vienodos Lygiosios, kuriy baigtis panasi kaip lygiyjy
(kai kortos abiejose pusése turi vienoda tasky verte, bet jos taip pat turi biiti sutampancios.

Statymai uz prieSingas baigtis, t. y.: uz Drakong ir Tigra vienu metu, gali biiti blokuojami.

1.7. LoSime taip pat yra Salutiniai statymai:

1.7.1. Dideli ir mazi: dideli Salutiniai statymai laimi, jeigu 8 ar didesnés vertés korta iSdalinama
atitinkamai pusei ir pralaimi, jeigu iSdalinama 6 arba maZiau. Mazi Salutiniai statymai laimi, jeigu 6 ar
mazesnés vertes korta iSdalinama atitinkamai pusei ir pralaimi, jeigu i8dalinama 8 arba daugiau.

1.7.2. Nelyginiai ir lyginiai: nelyginiai Salutiniai statymai laimi su tokia korty verte: A, 3, 5,9, J ir
K. Lyginiai Salutiniai statymai laimi su tokia korty verte: 2, 4, 6, 8, 10 ir Q.

1.7.3. Raudoni ir juodi: raudoni Salutiniai statymai laimi, jeigu atitinkamai pusei iSdalinama
raudonos spalvos korta. Juodi Salutiniai statymai laimi, jeigu atitinkamai pusei iSdalinama juodos spalvos
korta.

Statymai Didelis / Mazas, Nelyginis / Lyginis, Raudonas / Juodas pralaimi surinkus 7 taskus.
Statymai uz priesingas baigtis tame paciame loSimo etape gali biiti ribojami. Sulosus 50 raundy su korty
détuve, Dideli / Mazi, Nelyginiai / Lyginiai, Raudoni / Juodi statymai i§jungiami.

1.8. Laim¢jimy iSmokéjimai:

1.8.1. Laimingas statymas uz Drakong iSmokamas 1:1;

1.8.2. Laimingas statymas uz Tigrag iSmokamas 1:1;

1.8.3. Laimingas statymas uz Lygigsias iSmokamas 11:1;



1.8.4. Laimingas statymas uz Vienodas Lygigsias iSmokama 50:1.

1.8.5. Laiméjimai uz laimétus Salutinius statymus yra iSmokami 1:1.

Jeigu jvyksta lygiosios, loS¢jas pralosia tik puse savo statymo uz Drakong ar Tigra.

1.9. Norédamas pradeéti losti, loS¢jas turi pasirinkti statymo sumg spustelédamas Zetong i§ zetony
déklo, tada spusteléti savo pasirinkimg i$ $iy: Drakonas, Tigras, Lygiosios arba Vienodos Lygiosios. Jums
bus leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas ,, ATLIKITE
STATYMUS®. Statymai gali biiti atlickami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI
BAIGTI". Visa los¢jo statymy suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras Statymas*.

Krupjé padalins vieng korta, kuri bus pasalinama ir tada duos 2 kortas tokia tvarka: 1 korta j drakono
puse, o 2 korta i tigro pusg¢. Pasibaigus statymams skirtam laikui, krupjé turés atversti 2 kortas, iSdalytas
drakonui ir tigrui. Kai iSdalinamos ir atver¢iamos visos reikalingos kortos rankai, lo§imo raundas yra
baigtas. Pusé¢ su aukStesnés vertés korta laimi. Jeigu taSky suma lygi, loSimo raundas baigiamas
lygiosiomis. LoSimo naudotojo sgsajoje laimingas statymas bus parySkinamas. Jei kuris nors i§ loS$éjo
statymy apima laimingus statymo laukelius, loséjas laimi pagal atlikty statymy tipa. Lo$éjo laiméjimo suma
bus rodoma laiméjimo praneSime. Kai loSimo raundas baigtas, krupjé surenka atverstas ant stalo kortas,
deda jas prie nereikalingy ir paskelbia kito lo§imo raundo statymy pradzia.

1.10. Korty maiSymas vyksta, kai i§ détuvés nuimamas postilijonas (dalijanti korta) ir lo§imo
raundas baigiamas. Kai dalijanti korta pasirodo loSimo metu, ji bus pasalinta, o ranka baigiama. Krupjé
pranes ,,Paskutiné ranka détuveje®. UZbaigus Sig ranka, daugiau korty nereikia dalinti, kol nebus pakeista
détuvé ar atlikta maiSymo procediira. Kortos nustatyta tvarka turi buti sumaiSomos maisikliu, esanciu ant
aksesuary stalo arba jas gali maiSyti krupjé prie loSimy stalo. Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno
korty loSimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat gali buti daroma Siais atvejais:

1.10.1. Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio;

1.10.2. Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;

1.10.3. LoSimo raunde ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;

1.10.4. Détuveje yra korta su sugedusiu britk$niniu kodu.

1.11. Galimi ypatingi atvejai:

1.11.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
praneSta Pamainos Vadovui.

1.11.2. Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, lo§imo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

1.11.3. Jeigu Pamainos Vadovas iskart iSspres problema, (pvz., pakartotinai nuskaitydamas kortas,
padédamas kortas teisingose vietose ir pan.) loSimo raundas bus tgsiamas jprastai. Jei iSspresti nedelsiant
nejmanoma, lo§imo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems loS¢jams,
dalyvavusiems lo§imo raunde.

1.11.4. Statyma sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui d¢l to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar dél kity sandorio problemy.

1.11.5. Jeigu los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus $io stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. LoS¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyvis Zetonai bus atmesti.

1.11.6. Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai, apie tai loséjas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

1.12. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todel kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos $ios klaidy tvarkymo taisykles:



1.12.1. Jei atsijungimas jvyksta prieS ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI® ir
serveris dar nepriémé los¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir loséjas nedalyvaus loSimo
raunde.

1.12.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI“ ir
serveris priemé loS¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 losimo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

1.12.3. Jei rySys su stalu i$ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

2. ,Bakara*“ (,,Baccarat“)

2.1. ,,Bakara* loSimo tikslas - atspéti, kuri pusé laimés (loS¢jas ar bankininkas), turédama ranka,
kurios vert¢ bus artimiausia 9.

2.2. Minimali statymo suma: 0,20 EUR.

2.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

2.4. Maksimalus laimé¢jimas yra apskaiiuojamas pagal laimejimy iSmokéjimo lentelg.
Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymuy.

2.5. LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty kaladémis. Pagrindiniame ,,Bakara“ loSime
svarbi tik kiekvienos kortos skaitiné verté; korty rasSys (Sirdys, vynai, kryziai, biignai) neturi reikSmés.
Korty verté nuo zemiausios iki auksciausios yra tokia: Tiizo verté yra 1, tai maziausia korta, po jos seka 2
ir t. t. iki 9 (A-2-3-4-5-6-7-8-9). 10, J — Valeto, Q — Damos ir K — Karaliaus skaitinés vertés yra 0. Taskai
lo$¢jo ir bankininko pusése apskai¢iuojami susumavus korty verte. LoSime ,,Bakara* maksimali jmanoma
tasky verté yra 9. Jei bendra suma yra 10 ar didesné, reikia atimti 10 tasky, o like taskai skai¢iuojami kaip
,Bakara® taskai. Pavyzdziui:

545=10-10=0

8+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
8+Q=8

9+9=18-10=8

2.6. Yra 3 atvejai, kai loSimo raundas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maza ranka) be jokiy papildomy
korty:

2.6.1. Kai loséjo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taskams (nattirali ranka);

2.6.2. Kai los¢jas turi 6 taSkus, o bankininkas turi 7 ar atvirks¢iai;

2.6.3. Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taSkai.

Jei lo8¢jui ir bankininkui i8dalinamos pradinés dviejy korty rankos, kuriy verté¢ 0—7, perzitirima
»Treciosios Kortos Taisyklé“, kad buty nustatyta, ar trecioji korta turi biiti iSdalinta vienai ar abiem
rankoms. LoS¢jas visada pradeda ¢jima.

LoSéjui ranka imti:

Jeigu los¢jo dviejy korty suma: Veiksmai:
0,1,2,3,4,5 Los¢jas turi imti
6,7 Lo$é¢jas turi sustoti
8, 9 (nattrali) Abi rankos turi sustoti

Bankininko ranka imti (I — imti, S — sustoti):



Bankininkas Treciosios lo§€jo imtos kortos verté

turi pradines | Néra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
dvi kortas tre¢ios
kortos

0 I I I I I I I I | | |

1 I I I I I I I I | | |

2 I I I I I I I I I I I

3 I I I I I I I I | S |

4 I S S I I I I I I S S

5 I S S S S I I I | S S

6 S S S S S S S | I S S

7 S S S S S S S S S S S

8 S S S S S S S S S S S

9 S S S S S S S S S S S

Kai los¢jo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 6 ar 7 taskams, bet bankininko pirmosios 2
kortos lygios 0, 1, 2, 3, 4 ar 5 taskams i§ viso, bankininkas gauna korta

2.7. ,,Bakara® yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris
galimas baigtis: Lo$éjas laimi (lo$¢jas turi didesng sumg), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai kortos
lo$éjo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat tasky). Statymai gali biiti atliekami tam skirtose vietose
grafinio lo§imo naudotojo sgsajoje. TradiciSkai ,,Bakara“ los¢jo statymo laukas yra mélynos spalvos,
bankininko yra raudonas, o lygiyjy — Zalias.

Statymai uZ prieSingas baigtis, t. y.: uZ lo§éja ir bankininkg vienu metu, gali biiti blokuojami.

2.8. LoSime taip pat yra ir Salutiniai statymai:

2.8.1. Lo$éjo pora ir bankininko pora: los¢jo poros Salutinis statymas laimi, jei dvi pradinés
kortos lo$¢jo rankoje sudaro porg, o bankininko poros statymas laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko
rankoje sudaro pora. Bet kokio tipo pora laikoma tinkama ir lo§¢jo, ir bankininko rankoms:

e Tobula pora — dvi identiSkos kortos (pvz., du SirdZiy karaliai);

e Spalvota pora — dvi tos pacios vertés ar raidés kortos ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy

zenkly (pvz., 5 Sirdys + 5 biignai);

e Misri Pora — dvi ty paciy zenkly ir spalvy, bet skirtingos vertés kortos (pvz., 7 vynai + 7

biignai).

Tame paciame loSimo raunde galima atlikti abu arba tik vieng Salutin] statymg ant lo$¢jo ar
bankininko poros. Galima atlikti statymus lo$¢jy ir bankininky porai, prie§ tai nededant pagrindinio
statymo.

2.8.2. Bet kokia pora: bet kokios poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy —
loS¢jo ar bankininko — kortos sudaro tos pacios vertés ar raidés korty porg. Galima atlikti statymus bet
kokiai porai, pries tai nededant pagrindinio statymo.

2.8.3. Tobula pora: tobulos poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — los¢jo
ar bankininko — kortos sudaro tobulg pora (tos pacios vertés ar raidés ir to paties zenklo). Galima atlikti
statymus bet kokiai porai, prie§ tai nededant pagrindinio statymo.

2.8.4. Lo$éjo premija ir bankininko premija: loséjas laimi lo$¢jo premija arba bankininkas laimi
bankininko premijg Salutiniuose statymuose, kai yra natiiraltis 8 ar 9 arba bent keturi taSkai. LoSéjas laimi
lo$éjo premija arba bankininkas laimi bankininko premijg Salutiniuose statymuose pagal Sias baigtis:

‘ Ivykis ’ ISmoka ’




Laiméjimai su nenatiiralia ranka 9 taSkais 30:1
Laim¢jimai su nenatiiralia ranka 9 taskais 10:1
Laiméjimai su nenatiiralia ranka 7 taSkais 5:1
Laiméjimai su nenatiiralia ranka 6 taSkais 3:1
Laim¢jimai su nenatiiralia ranka 5 taskais 2:1
Laiméjimai su nenatiiralia ranka 4 taSkais 1:1
Natiiralus laiméjimas 1:1
Natiiralios lygiosios LYGIOSIOS

Po 44 loSimo raundy Salutiniai lo$éjo ir bankininko premijos statymai bus iSjungti.

2.9. Laim¢jimy iSmokéjimai:

2.9.1. Laimingas statymas lo$¢jui iSmokamas 1:1;

2.9.2. Laimingas statymas bankininkui iSmokamas 0,95:1;

2.9.3. Laimingas statymas Lygiosioms iSmokamas 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz lo$¢ja ar
bankininkg neprarandami, o pastumiami.

2.9.4. Uz laiméta Salutinj statyma ant bet kurio tipo lo$¢jo ar bankininko poros iSmokama 11:1;

2.9.5. Uz laiméta Salutinj bet kokios poros statymg iSmokama 5:1;

2.9.6. Uz laiméta Salutinj tobulos poros statymg iSmokama 25:1.

2.10. Norédamas pradéti losti, loS¢jas turi pasirinkti statymo suma spustelédamas zetong i§ Zetony
deklo bei spustelédamas savo pasirinkimg: LoS¢jas, Bankininkas arba Lygiosios. Lo$¢jui bus leidziama
atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS®. Statymai
gali buti atliekami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI®. Visa los¢jo statymy
suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras Statymas*.

Krupj¢ i8dalins 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-o0ji ir 3-0ji kortos i lo$¢jo pusg, o 2-0ji ir 4-0ji
kortos j bankininko puse¢. Pasibaigus statymams skirtam laikui, krupjé turés nuskaityti / atskleisti 4 pradines
kortas, i8dalytas loSéjui ir bankininkui, pradedant nuo lo$¢jo. Jei abiem puséms reikalinga 3-o0ji korta,
krupjé duos po papildoma kortg pagal ,, TrecCiosios Kortos Taisykle”. Kai iSdalinamos visos reikalingos
kortos rankai, loSimo raundas yra baigtas. Laimi ta pus¢, kurios taSky suma artimiausia 9. Jeigu taSky suma
lygi, loSimo raundas baigiamas lygiosiomis. LoSimo naudotojo s3gsajoje laimingas statymas bus
parySkinamas. Jei kuris nors i§ lo§¢jo statymy apima laimingus statymo laukelius, lo$¢jas laimi pagal atlikty
statymy tipg. LoS¢jo laiméjimo suma bus rodoma laim¢jimo praneSime. Kai loSimo raundas baigtas, krupjé
surenka atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir paskelbia kito lo§imo raundo statymy
pradzig. Jei pra¢jusiame loSimo raunde viena ar abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus
naudojamos kaip pradinés kito loSimo raundo kortos.

2.11. LoS¢jas bet kuriuo metu gali pereiti | ,,Bakara® rezima ,,Be komisiniy“. 5 % komisinis
mokestis néra nuskaitomas, jeigu laimi bankininkas. Bankininko laiminga ranka iSmokama kaip ir lo§¢jo
santykiu 1:1 su visais taskais, iSskyrus 6. Jeigu Bankininkas laimi su 6 taSky suma, iSmoka bus pusé los¢jo
statymo (0,5:1). Pasirinkus rezimg ,,Be komisiniy*, iSdéstymas pasikeis taip:

2.11.1. ISmoka uz Bankininko statymo vieta bus rodoma kaip 1:1;

2.11.2. Pasirodys papildomas Salutinis statymas ,,Super 6.

Lwduper 6 laimi, jeigu bankininkas nugali 10$¢jg surinkes 6 taskus. ISmokama 15:1, bet kokia kita
baigtis yra pralaiméjimas. Sis $alutinis statymas gali bati laikomas draudimo forma, jei bankininkas laimi
su 6 taskais. ,,Super 6 turi keleta apribojimy:

2.11.3. ,,Super 6 statymas gali biiti atliktas tik atlikus bent vieng pagrindinj statymg. Statant uz
»duper 6 ir 10$€ja tuo paciu metu, tai nelaikoma apsidraudimo lazybomis;

2.11.4. ,,Super 6 Salutinis statymas negali virSyti pagrindinio statymo vertes.



Po 44 loSimo raundy papildomas ,,Super 6* statymas bus iSjungtas.

2.12. Korty maiSymas vyksta, kai i§ détuvés nuimamas postilijonas (dalijanti korta) ir loSimo
raundas baigiamas. Kai dalijanti korta pasirodo loSimo metu, ji bus pasalinta, o ranka baigiama. Krupjé
pranes ,,Paskutiné ranka détuvéje®. Uzbaigus Sig ranka, daugiau korty nereikia dalinti, kol nebus pakeista
détuvé ar atlikta maiSymo procediira. Kortos nustatyta tvarka turi biiti sumaiSomos maisikliu, esanciu ant
aksesuary stalo arba jas gali maiSyti krupjé prie loSimy stalo. Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno
korty loSimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat gali biiti daroma Siais atvejais:

2.12.1. Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio;

2.12.2. Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;

2.12.3. Losimo raunde ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;

2.12.4. Détuvéje yra korta su sugedusiu briiksniniu kodu.

2.13. Galimi ypatingi atvejai:

2.13.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta Pamainos Vadovui.

2.13.2. Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, lo§imo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

2.13.3. Jeigu Pamainos Vadovas iSkart i§spres problema, (pvz., pakartotinai nuskaitydamas kortas,
padédamas kortas teisingose vietose ir pan.) loSimo raundas bus tgsiamas jprastai. Jei i§spresti nedelsiant
nejmanoma, loSimo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems lo§¢jams,
dalyvavusiems loSimo raunde.

2.13.4. Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar dél kity sandorio problemy.

2.13.5. Jeigu los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus $io stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Los¢jas bus informuotas mazu pranesSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyviis Zetonai bus atmesti.

2.13.6. Jeigu statymas vir§ija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai, apie tai lo§¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

2.14. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, tod¢l kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas pranesimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos §ios klaidy tvarkymo taisyklés:

2.14.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI® ir
serveris dar nepriemée loS¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir loséjas nedalyvaus losSimo
raunde.

2.14.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priemeé lo§¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsiZvelgiant
1 loSimo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

2.14.3. Jei rySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, lo§imas bus atSauktas.

3. ,,Greitas Bakara* (,,Speed Baccarat*)

3.1. ,,Greitas Bakara“ yra 60% greitesnis loimas nei jprastas ,,Bakara“. Sio logimo tikslas - atspéti,
kuri pusé laimés (lo$¢jas ar bankininkas), turédama ranka, kurios verté bus artimiausia 9.

3.2. Minimali statymo suma: 0,20 EUR.

3.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.



3.4. Maksimalus laim¢jimas yra apskai¢iuojamas pagal laiméjimy iSmokéjimo lentelg.

Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymuy.

3.5. LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty kaladémis. Pagrindiniame ,,Bakara® loSime

svarbi tik kiekvienos kortos skaitiné verte; korty rasys (Sirdys, vynai, kryziai, buignai) neturi reikSmés.

Korty
irt. t.

verté nuo zZemiausios iki auksc¢iausios yra tokia: Tlizo verté yra 1, tai maZziausia korta, po jos seka 2
iki 9 (A-2-3-4-5-6-7-8-9). 10, J — Valeto, Q — Damos ir K — Karaliaus skaitinés vertés yra 0. Taskai

los¢jo ir bankininko pusése apskai¢iuojami susumavus korty verte. LoSime ,,Bakara“ maksimali jmanoma
tasky verté yra 9. Jei bendra suma yra 10 ar didesné, reikia atimti 10 tasky, o like taskai skai¢iuojami kaip
,Bakara® taskai. Pavyzdziui:

korty:

5+45=10-10=0
8§+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
8+Q=8

9+9=18-10=8
3.6. Yra 3 atvejai, kai loSimo raundas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maza ranka) be jokiy papildomy

3.6.1. Kai loséjo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taskams (nattrali ranka);

3.6.2. Kai loséjas turi 6 taskus, o bankininkas turi 7 ar atvirkséiai;

3.6.3. Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.

Jei loséjui ir bankininkui iSdalinamos pradinés dviejy korty rankos, kuriy verté¢ 0-7, perziiirima

»Treciosios Kortos Taisyklé“, kad buty nustatyta, ar trecioji korta turi biiti iSdalinta vienai ar abiem
rankoms. Lo$éjas visada pradeda éjima.

LoSéjui ranka imti:

Jeigu los¢jo dviejy korty suma: Veiksmai:
0,1,2,3,4,5 Los¢jas turi imti
6,7 Lo$éjas turi sustoti
8, 9 (nattrali) Abi rankos turi sustoti

Bankininko ranka imti (I — imti, S — sustoti):

Bankininkas Treciosios 10§¢jo imtos kortos verte

turi pradines Néra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
dvi kortas tre€ios
kortos

0 I I I I I I I I I I I

1 I I I I I I I I I I I

2 I I I I I I I I I I I

3 I I I I I I I I I S I

4 I S S I I I I I I S S

5 I S S S S I I I I S S

6 S S S S S S S | | S S

7 S S S S S S S S S S S

8 S S S S S S S S S S S

9 S S S S S S S S S S S




Kai los¢jo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 6 ar 7 taskams, bet bankininko pirmosios 2
kortos lygios 0, 1, 2, 3, 4 ar 5 taSkams i viso, bankininkas gauna kortg

3.7. ,,Bakara® yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris
galimas baigtis: Loséjas laimi (lo$éjas turi didesne¢ sumg), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai kortos
lo$éjo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat tasky). Statymai gali buti atliekami tam skirtose vietose
grafinio loSimo naudotojo sgsajoje. Tradiciskai ,,Bakara® loS¢jo statymo laukas yra mélynos spalvos,
bankininko yra raudonas, o lygiyjy — Zalias.

Statymai uz prieSingas baigtis, t. y.: uz lo$¢jg ir bankininkg vienu metu, gali biiti blokuojami.

3.8. LoSime taip pat yra ir Salutiniai statymai:

3.8.1. Loséjo pora ir bankininko pora: los¢jo poros Salutinis statymas laimi, jei dvi pradinés
kortos los¢jo rankoje sudaro pora, o bankininko poros statymas laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko
rankoje sudaro pora. Bet kokio tipo pora laikoma tinkama ir los¢jo, ir bankininko rankoms:

e Tobula pora — dvi identiskos kortos (pvz., du Sirdziy karaliai);

e Spalvota pora — dvi tos pacios vertés ar raidés kortos ir tokios pacios spalvos, bet skirtingy

zenkly (pvz., 5 Sirdys + 5 biignai);

e Misri Pora — dvi ty paciy zenkly ir spalvy, bet skirtingos vertés kortos (pvz., 7 vynai + 7

biignai).

Tame paciame loSimo raunde galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statyma ant loS¢jo ar
bankininko poros. Galima atlikti statymus loS¢jy ir bankininky porai, prie§ tai nededant pagrindinio
statymo.

3.8.2. Bet kokia pora: bet kokios poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy —
los¢jo ar bankininko — kortos sudaro tos pacios vertés ar raidés korty porg. Galima atlikti statymus bet
kokiai porai, prie§ tai nededant pagrindinio statymo.

3.8.3. Tobula pora: tobulos poros statymas laimi, jei dvi pradinés vienos ar abiejy pusiy — lo§¢jo
ar bankininko — kortos sudaro tobulg pora (tos pacios vertés ar raidés ir to paties Zenklo). Galima atlikti
statymus bet kokiai porai, prie§ tai nededant pagrindinio statymo.

3.8.4. Lo$éjo premija ir bankininko premija: loséjas laimi loS¢jo premijg arba bankininkas laimi
bankininko premijg Salutiniuose statymuose, kai yra natiiraliis 8 ar 9 arba bent keturi taSkai. LoSéjas laimi
loSéjo premijg arba bankininkas laimi bankininko premijg Salutiniuose statymuose pagal Sias baigtis:

Ivykis ISmoka
Laim¢jimai su nenattiralia ranka 9 taSkais | 30:1
Laiméjimai su nenatiiralia ranka 9 taSkais | 10:1
Laim¢jimai su nenatiiralia ranka 7 taSkais | 5:1
Laiméjimai su nenatiiralia ranka 6 taSkais | 3:1
Laim¢jimai su nenattiralia ranka 5 taSkais | 2:1
Laiméjimai su nenatiiralia ranka 4 taSkais | 1:1
Natiiralus laiméjimas 1:1
Natiiralios lygiosios LYGIOSIOS

Po 44 loSimo raundy Salutiniai los¢jo ir bankininko premijos statymai bus iSjungti.
3.9. Laim¢jimy iSmokejimai:

3.9.1. Laimingas statymas lo$éjui iSmokamas 1:1;

3.9.2. Laimingas statymas bankininkui iSmokamas 0,95:1;



3.9.3. Laimingas statymas Lygiosioms iSmokamas 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz loséja ar
bankininkg neprarandami, o pastumiami.

3.9.4. Uz laimétg Salutinj statyma ant bet kurio tipo loséjo ar bankininko poros iSmokama 11:1;

3.9.5. Uz laiméta Salutinj bet kokios poros statymg iSmokama 5:1;

3.9.6. Uz laimétg Salutinj tobulos poros statymg iSmokama 25:1.

3.10. Norédamas pradéti losti, loSéjas turi pasirinkti statymo sumg spustelédamas Zetong i§ zetony
déklo bei spustelédamas savo pasirinkimg: Loséjas, Bankininkas arba Lygiosios. Los¢jui bus leidZziama
atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS®. Statymai
gali buti atliekami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI®. Visa lo§¢jo statymy
suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras Statymas*.

Krupjé iSdalins 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-o0ji ir 3-0ji kortos j loS¢jo puse¢, o 2-0ji ir 4-0ji
kortos j bankininko puse. Pasibaigus statymams skirtam laikui, krupjé turés nuskaityti / atskleisti 4 pradines
kortas, iSdalytas loSéjui ir bankininkui, pradedant nuo lo$¢jo. Jei abiem puséms reikalinga 3-oji korta,
krupjé duos po papildomg kortg pagal ,,TreCiosios Kortos Taisykle®. Kai iSdalinamos visos reikalingos
kortos rankai, loSimo raundas yra baigtas. Laimi ta pus¢, kurios taSky suma artimiausia 9. Jeigu taSky suma
lygi, loSimo raundas baigiamas lygiosiomis. LoSimo naudotojo sgsajoje laimingas statymas bus
parySkinamas. Jei kuris nors i§ lo§¢jo statymy apima laimingus statymo laukelius, lo§¢jas laimi pagal atlikty
statymy tipg. Los¢jo laiméjimo suma bus rodoma laim¢jimo pranesime. Kai loSimo raundas baigtas, krupjé
surenka atverstas ant stalo kortas, deda jas prie nereikalingy ir paskelbia kito loSimo raundo statymy
pradzig. Jei pra¢jusiame loSimo raunde viena ar abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus
naudojamos kaip pradinés kito loSimo raundo kortos.

3.11. Korty maiSymas vyksta, kai i§ détuvés nuimamas postilijonas (dalijanti korta) ir loSimo
raundas baigiamas. Kai dalijanti korta pasirodo lo§imo metu, ji bus paSalinta, o ranka baigiama. Krupjé
pranes ,,Paskutiné ranka détuvéje®. Uzbaigus Sig ranka, daugiau korty nereikia dalinti, kol nebus pakeista
détuvé ar atlikta maiSymo procediira. Kortos nustatyta tvarka turi biiti sumaiSomos maisikliu, esanciu ant
aksesuary stalo arba jas gali maiSyti krupjé prie loSimy stalo. Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno
korty loSimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat gali buti daroma Siais atvejais:

3.11.1. Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio;

3.11.2. Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;

3.11.3. LoSimo raunde ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;

3.11.4. Détuveje yra korta su sugedusiu briikSniniu kodu.

3.12. Galimi ypatingi atvejai:

3.12.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdZiams ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
praneSta Pamainos Vadovui.

3.12.2. Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, loSimo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

3.12.3. Jeigu Pamainos Vadovas iSkart i§spres problema, (pvz., pakartotinai nuskaitydamas kortas,
padédamas kortas teisingose vietose ir pan.) loSimo raundas bus t¢siamas jprastai. Jei iSspresti nedelsiant
nejmanoma, loSimo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems lo$éjams,
dalyvavusiems loSimo raunde.

3.12.4. Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar d¢l kity sandorio problemy.

3.12.5. Jeigu los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. LoS¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyviis Zetonai bus atmesti.



3.12.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitag prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai, apie tai lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

3.13. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas pranesimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo taisyklés:

3.13.1. Jei atsijungimas jvyksta pries ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar nepriémé loSéjo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir loséjas nedalyvaus losimo
raunde.

3.13.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 loSimo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

3.13.3. Jei rySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

4. ,,Juodasis DZekas“ (,,Blackjack*)

4.1. ,,Juodojo Dzeko* loSimo tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé, pasiimant papildomas
kortas, jei reikia, bet nevirSijant 21 tasko. Bet kuri kombinacija, virSijanti 21 taSka, automatiskai pralaimi
krupjé neatsizvelgiant j paties krupjé kombinacija. Geriausia losimo kombinacija yra ,,Juodasis Dzekas* —
kai pirmyjy dviejy iSdalinty korty ver¢iy suma lygi 21 taskui (ttizas + 10 tasSky vertés korta).

4.2. Minimali statymo suma, priklausomai nuo pasirinkto stalo, gali svyruoti: 5,00 — 500,00 EUR.

4.3. Maksimali statymo suma, priklausomai nuo pasirinkto stalo, gali svyruoti: 1 000,00 — 10 000,00
EUR.

4.4. Maksimalus laime¢jimas, priklausomai nuo pasirinkto stalo, gali svyruoti: 25 000,00 —
400 000,00 EUR.

4.5. Stalo limitai visy raiSiy statymams ir iSmokejimy santykis rodomi lange Statymo limitai ir
iSmokos.

4.6. ,,Juodasis Dzekas* loSiamas su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir kiekviena korta
turi savo nustatytg vertg. Bendra korty, esan¢iy los¢jo kombinacijoje, verté lemia, ar laimi lo§¢jo, ar krupjé
kombinacija.

4.7. Krupje¢ traukia kortas iki 16 tasky ir ties 17 taSky sustoja.

4.8. Statyma galima dvigubinti uZ bet kurias dvi pradines kortas.

4.9. Statyma galima dvigubinti po padalijimo, i8skyrus tuos atvejus, kai padalinami tiizai.

4.10. Statymo dvigubinimo metu gaunama tik viena korta.

4.11. Vienodos vertés dvi pradines kortas galima vieng kartg dalinti.

4.12. Padalinus ttizus negalima prasyti papildomos kortos.

4.13. Jei krupjé turi tiza, los¢jui sitilomas draudimas.

4.14. ,,Juodojo Dzeko* korty vertés yra §ios:

4.14.1. Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalios vertés;

4.14.2. Valetai, karalienés ir karaliai yra verti po 10 tasky;

4.14.3. Tuizai verti 1 arba 11, atsiZvelgiant ] tai, kas palankiau kombinacijai.

Los¢jas laimi, kai jo paskutinés kombinacijos verté yra arciau 21 tasko nei krupjé kombinacijos
verté arba, kai krupjé pralaimi.

4.15. Kombinacijy pavyzdziai:

T8+ 46 =11

S5&+ 104 =15

K¥ + Q% =20



A% + 59 =06arba 16

A% + 104 = Juodasis Dzekas*

Bet koks tiizo + 10, J, Q arba K derinys yra geriausias loSimo derinys ir vadinamas ,,Juoduoju
Dzeku®. Turint tokj derinj, los¢jui papildomy korty imti nereikia. Derinys su tiizu ir bet kokios verteés korta
nuo 2 iki 9 vadinama ,,minksta ranka®, nes ttizas Siame derinyje gali biti 1 arba 11. Pavyzdziui, A% + 5%
= 6 arba 16.

Korty zenklai pagrindiniame loSime néra svarbds.

4.16. Draudimas: tai specialus statymas, kurj loséjas gali atlikti, jei krupjé pirmoji korta yra tiizas,
kad apdrausty ranka nuo galimo krupjé ,,Juodojo DZzeko*. Siam draudimui reikalinga lygiai pusé pradinio
statymo langelyje ir jis laimi 2:1 koeficientu, jei krupjé antrosios kortos verté yra 10 tasSky. Loséjas
draudima gali nusipirkti per papildomg statymo laika. Jei per numatytg laikg los¢jas draudimo nenusiperka,
sistema automatiskai neapdraudzia los¢jo rankos. Draudimo pirkimo laikui pasibaigus, krupjé paskelbia,
turi ,,Juodaji DZeka* ar ne. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka®, loSimas pereina j rezultaty etapa. Apdraustoms
rankoms iSmokamas laiméjimas. Jei krupjé neturi ,, Juodojo Dzeko*, loSimas tgsiamas jprastai. Tuo atveju,
jei los¢jas pralaimi draudimo statymus, vis tiek gali laiméti lo§ima su savo kombinacija.

4.17. Rezultatai: po to, kai visi los¢jai ir krupjé atlicka savo &jimus, apskai¢iuojami rezultatai
kiekvienai loSimo daliai:

4.17.1. Loséjo kombinacija laimi, jei yra artimesné 21 taskui nei krupjé kombinacija, arba jei krupjé
korty kombinacijos tasky suma vir$ija 21, iSskyrus tas kombinacijas, kuriy tasky suma vir$ija 21 anksciau
nei krupjé.

4.17.2. 21 tasko korty kombinacija i$ dviejy korty (,,Juodasis Dzekas*) laimi prie§ bet kokig kita 21
tasko korty kombinacija. Los¢jai, kuriy korty kombinacijos sudaro ,,Juodaji Dzeka®, automatiskai laimi,
nebent krupjé taip pat turi ,,Juodaji DZeka“. Tada loSimas baigiasi lygiosiomis.

4.17.3. Visos kombinacijos, kuriy verté lygi krupjé kombinacijai, yra Lygiuju kombinacija. Tai
reiskia, kad loSéjas nelaimi ir jo statymo suma graZinama j jo balansa.

4.17.4. Kombinacijos, kuriy tasky sumg daugiau nei 21, automatiskai pralaimi ir pazymimos
piktograma Per daug. Si piktograma nebus taikoma krupjé kombinacijai.

4.17.5. Kombinacijos, kuriy verté¢ mazesné nei krupjé, pralaimi, o krupjé laimi. Prie pralaiméjusiy
kombinacijy rodoma Jokio laiméjimo piktograma.

4.18. Uznugario statymai: funkcija leidzia atlikti statymus uZz kombinacijas, iSdalintas kitiems
loSéjams prie stalo. Sprendimus dél kombinacijos priima lo§¢jas, loSiantis su pagrindiniu statymu, kuriam
kombinacija buvo i$dalinta. Jeigu Sie los¢jai laimi, laimi ir loS¢jas atlikgs uznugario statyma. Jei Sie los¢jai
pralaimi, pralaimi ir lo$¢jas atlikes uZnugario statyma.

Norédamas atlikti uznugario statyma, lo§¢jas turi jj atlikti pasirinktame ,,Bet Behind* langelyje kito
loséjo vietoje, kol vyksta statymai. UZnugario statymus galima atlikti net jei loS¢jas turi savo pagrindinj
statymg, tacCiau negali statyti uZ savo kombinacijg. Jei atlikus uZnugario statyma, loS¢jas, uz kurio
kombinacijg buvo statoma, nusprendZia loSime nedalyvauti, uZnugario statymai grazinami.

Laiméjimai uz uznugario statymus iSmokami taip pat, kaip ir uz pagrindinius ,,Juodojo Dzeko*
loSimo statymus.

Laim¢jimo zenklelis Salia lo$éjo vardo iSskiria tuos loséjus, kurie turi ilgiausig pergaliy serija.
Zenklelyje nurodytas skai¢ius nurodo kiek karty i3 eilés lodéjas laiméjo. Bet koks pralaiméjimas lemia
zenklelio praradima, neatsizvelgiant | ankstesne pergaliy serij3.

Neribotas skaicius los¢jy gali statyti uznugario statymus bet kuriam lo$éjui prie stalo.

Pagal numatytuosius nustatymus taikomi uznugario statymo nustatymai vadovaujasi pagrindinio
loséjo veiksmais ir automatiSkai i$skaito reikiamas 1éSas ir uznugario statymg atliekancio los¢jo balanso



parinktims ,,Dvigubinti ir ,,Dalinti“. Sias nuostatas lo§¢jas gali keisti uznugario statymo skirtuke. Naujos
nuostatos yra i§saugomos ir pritaikomos nuo sekancio losimo:

4.18.1. Jei los¢jas, uz kurj atliktas uznugario statymas, nusprendzia dvigubinti, o los¢jas, atlikes
uznugario statyma, atZyméjo parinkti ,,Dvigubinti mano statyma, kai pagrindinis loSéjas dvigubina®,
treioji korta bus duodama jam kaip émimo parinktis, taciau jis negalés pasiimti jokiy papildomy korty.

4.18.2. Jei loséjas, uz kurj atliktas uznugario statymas, nusprendzia dalinti, o los¢jas, atlikes
uznugario statyma, atzymeéjo parinktj ,,Dvigubinti mano statymg, kad padengcCiau abi kombinacijas, kai
pagrindinis los¢jas dalina®, jo statymas apims tik pirmajj padalijima.

4.19. Papildomi statymai: los¢jai gali atlikti papildomus statymus statymo metu, bet tik atlike
pagrindinj statymg ir prie$ iSdalinant kortas. Papildomi statymai suteikia lo§éjui galimybe laiméti uz bet
kurj papildomg statymg, nesvarbu ar jis laimés ar pralaimés atlikdamas pagrindinj ,,Juodojo Dzeko*
statymg. Papildomy statymy raisys yra §ios:

4.19.1. ,,Tobulos poros*“ (,TP*) papildomas statymas: norédamas atlikti ,,Tobulos poros*
papildoma statyma loséjas turi atlikti pagrindinj statymg ir tuomet pastatyti uz ,,Tobulg pora* specialiai tam
skirtoje srityje, pazymétoje ,,TP*. Laiméje papildomi statymai parodomi i§ kart po to, kai kiekviename
lo§ime dalyvaujanciame langelyje iSdalinamos dvi kortos. Laimincios ,,Tobulos poros* kombinacijos
itakos krupjé kombinacijai neturi. Yra 3 skirtingy tipy poros:

e Tobula pora — dvi identiskos kortos (pvz.: dvi Sirdziy karalienés);

e Spalvota pora —dvi skirtingos rusies, taciau tokios pacios spalvos ir vertés kortos (pvz.: 2 Sirdys

ir 2 bugnai);

e Misri pora — dvi skirtingos rusies, skirtingos spalvos, bet tos pacios vertés kortos (pvz.: 2 vynai

+ 2 bugnai).

4.19.2. ,,DvideSimt vienas plius trys* (,,21+3“) papildomas statymas: tai papildomas statymas
uz trijy korty derinj, kuriam naudojama viena krupjé korta ir dvi pradinés loséjo kortos. Norédamas atlikti
,DvideSimt vienas + trys* papildoma statyma loS¢jas turi atlikti pagrindinj statymg ir tuomet pastatyti uz
,2DvideSimt vieng plius trys* specialiai tam skirtoje srityje, pazymétoje ,,21+3%“. Laimej¢ papildomi
statymai parodomi is$ kart po to, kai kiekviename loSime dalyvaujan¢iame langelyje iSdalinamos dvi kortos.
Jeigu los¢jo kombinacijoje yra du laimintys deriniai, iSmokama tik uz ta, kurio laiméjimas didesnis. Yra 5
skirtingy tipy deriniai:

e Vienodos rusies — trys identiskos kortos (pvz.: trys Sirdziy tiizai);

e Eilé ir spalva — trys kortos 1§ eilés ir tos pacios rasies (pvz.: piky 10, piky valetas ir piky

karalien¢);

e Trys vienodos — trys tos pacios vertés, taciau skirtingos riiSies kortos (pvz.: Sirdziy karaliené,

piky karaliené ir kryziy karaliené);

e Eilé—trys kortos 1§ eilés, bet skirtingos riisies (pvz.: tlizas, 2 ir 3, arba karalien¢, karalius, tizas);

e Spalva —trys, ne i$ eilés, bet tos pacios rusies kortos (pvz.: kryziy 2, kryZziy 6 ir kryZiy karalius).

4.20. Laim¢jimy iSmokéjimai:

4.20.1. Uz visas kombinacijas, kuriy taSky suma yra didesné nei krupj¢, iSmokama santykiu 1:1;

4.20.2. Uz visas kombinacijas su ,,Juoduoju Dzeku* iSmokama santykiu 3:2;

4.20.3. Uz laim¢jusius draudimo statymus iSmokama santykiu 2:1;

4.20.4. Lygiyjy atveju, statymas grazinamas j los¢jo balansa;

4.20.5. Uz ,,Tobulg pora* iSmokama santykiu 25:1;

4.20.6. Uz ,,Spalvotg porg* iSmokama santykiu 12:1;

4.20.7. Uz ,,MiSrig pora* iSmokama santykiu 6:1;

4.20.8. Uz ,,Vienoda riis)“ iSmokama santykiu 100:1;

4.20.9. Uz ,Eile ir spalva® iSmokama santykiu 40:1;



4.20.10. Uz ,,Tris vienodas‘ iSmokama santykiu 30:1;

4.20.11. Uz ,Eilg* iSmokama santykiu 10:1;

4.20.12. Uz ,,Spalva“ iSmokama santykiu 5:1.

4.21. Losimo eiga: norédamas losti, lo§¢jas turi pasirinkti statymo verte ir padéti ant pageidaujamos
statymo vietos. Vykstant statymams, lo$éjas gali pakeisti savo pradinj statyma bei atlikti papildomus ir
uznugario statymus.

Pasibaigus statymams, krupjé pradeda dalinti atverstas kortas nuo vietos kairéje, paeiliui ir
galiausiai sau. Tokiu pat budu iSdalinama antra korta, atversta priesais kiekvieng vieta, o krupjé gauna
uzverstg korta.

Isdalinus visas kortas, loséjas gali rinktis:

4.21.1. Imti: traukiama papildoma korta;

4.21.2. Susilaikyti: neimti jokiy korty;

4.21.3. Dvigubinti: padvigubinamas statymas, gaunama viena korta;

4.21.4. Dalinti: dvi vienodos vertés kortos padalinamos j dvi kombinacijas;

4.21.5. Saziningi sprendimai: loSimas vyksta pagal i§ anksto nustatytas taisykles, jei per tam tikra
laika loSéjas nepasirenka jokios parinkties arba jei nutrukta rySys: susilaikoma, jei lo§éjo kombinacijos
verté yra 12 ir imama, jei loS¢jo kombinacijos verté 11 ir maziau. Jei draudimo parinktis praleista, jokia
parinktis nebus automatiskai parinkta lo$¢jo kombinacijai.

LoSimas vyksta pagal laikrodzio rodykleg.

Priémus visus sprendimus, krupjé atverCia savo uzversta kortg ir iSdalija papildomas kortas,
vadovaudamasis taisykle, kad turi traukti kortas iki 16 tasky ir susilaikyti surinkes 17 tasky. Jei krupjé turi
16 tasky arba maziau, traukia daugiau korty.

Jei krupjé pirmoji atversta korta tiizas, lo$¢jui suteikiama galimybe jsigyti draudimg. Pasibaigus
draudimo laikui, krupjé kombinacija patikrinama. Jei tai ,,JJuodasis Dzekas®, loSimas baigiasi. Jei tai néra
,Juodasis Dzekas*, loSimas tesiamas.

I8dalinus visas kortas, krupjé kombinacija lyginama su lo§¢jo kombinacija ir nustatomas laimétojas.

Pasibaigus loSimui, visos ant stalo esancios kortos surenkamos ir iSmetamos, o statymai atidaromi
sekanc¢iam loSimui.

4.22. Korty maiSymas ir keitimas: korty maiSymas vyksta, kai i§ laikiklio nuimamas postilijonas
(skiriamoji korta) ir loSimas baigiamas.

Jei lo§imo metu pasirodo skiriamoji korta, ji paSalinama. Krupjé informuoja, kad tai paskutiné korty
laikiklio loSimo korta, taip uzbaigdamas kombinacijg. UZbaigus §ig kombinacijg, daugiau kortos
neiSdalinamos, kol korty laikiklio pakeitimas arba maiSymo procedira.

Kortas maiSo maiSytojas ant maiSymo stalo arba dalintojas prie loSimo stalo pagal maiSymo tvarka.

Pamainos vadovo nuoziiira, korty laikiklio keitimo procediira gali buti pradéta prie§ iSimant
skiriamgjg korta.

Korty keitimo procediira vyksta kartg per 24 valandas arba dar Siais atvejais:

4.22.1. Stalas atidarytas po neveiklumo laikotarpio;

4.22.2. Vaizdo srautas buvo neprieinamas prie stalo;

4.22.3. LoSimo metu ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;

4.22 4. Laikiklyje yra korta, kurios briik$ninis kodas turi defekta.

4.23. Kiti ypatingi atvejai:

4.23.1. Jei loSime, sistemoje, loSimo procediiroje ar sandorio veikloje yra klaida, loSimas laikinai
pristabdomas ir nedelsiant apie tai praneSama pamainos vadovui. Loséjai informuojami ekrane pateikiamu
praneSimu, kad problema tiriama;



4.23.2. Jei klaida galima nedelsiant paSalinti, loSimas tesiasi kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto
nejmanomas, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems lo§ime dalyvavusiems lo$¢jams.

5. ,,Vienas Juodasis DZekas* (,,ONE Blackjack*)

5.1. ,,Vieno Juodojo Dzeko* losimo tikslas yra surinkti daugiau tasSky nei krupjé, pasiimant
papildomas kortas, jei reikia, bet nevirsSijant 21 tasko. Bet kuri kombinacija, virSijanti 21 taska, automatiskai
pralaimi krupjé neatsizvelgiant j paties krupjé kombinacijg. Geriausia loSimo kombinacija yra ,,Juodasis
Dzekas* — kai pirmyjy dviejy iSdalinty korty ver¢iy suma lygi 21 taskui (tiizas + 10 tasky vertés korta).

5.2. Minimali statymo suma: 1,00 EUR.

5.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

5.4. Maksimalus laiméjimas: 200 000,00 EUR.

5.5. Stalo limitai visy risiy statymams ir iSmokéjimy santykis rodomi lange Statymo limitai ir
iSmokos.

5.6. ,,Vienas Juodasis Dzekas* loSiamas su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir kiekviena
korta turi savo nustatytg verte. Bendra korty, esanciy loséjo kombinacijoje, verté lemia, ar laimi los¢jo, ar
krupjé kombinacija.

5.7. Krupjé traukia kortas iki 16 tasky ir ties 17 tasky sustoja.

5.8. Statyma galima dvigubinti uz bet kurias dvi pradines kortas.

5.9. Statyma galima dvigubinti po padalijimo, i§skyrus tuos atvejus, kai padalinami tiizai.

5.10. Statymo dvigubinimo metu gaunama tik viena korta.

5.11. Vienodos vertés dvi pradines kortas galima vieng kartg dalinti.

5.12. Padalinus ttizus negalima praSyti papildomos kortos.

5.13. Jei krupjé turi tiza, los¢jui sitilomas draudimas.

5.14. ,,Vieno Juodojo DzZeko* korty vertés yra §ios:

5.14.1. Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalios vertes;

5.14.2. Valetai, karalienés ir karaliai yra verti po 10 tasky;

5.14.3. Tuzai verti 1 arba 11, atsizvelgiant j tai, kas palankiau kombinacijai.

Los¢jas laimi, kai jo paskutinés kombinacijos verté yra arciau 21 tasko nei krupjé kombinacijos
verte arba, kai krupjé pralaimi.

5.15. Kombinacijy pavyzdziai:

T +4¢ =11
S5&+ 104=15
K¥ + Q& =20

A% + 59 =6arba 16

A" + 104 = Juodasis Dzekas

Bet koks tuzo + 10, J, Q arba K derinys yra geriausias loSimo derinys ir vadinamas ,,Juoduoju
Dzeku*. Turint tokj derinj, loséjui papildomy korty imti nereikia. Derinys su tiizu ir bet kokios vertés korta
nuo 2 iki 9 vadinama ,,minkSta ranka®, nes tlizas Siame derinyje gali buiti 1 arba 11. PavyzdZiui, A% + 5%
=6 arba 16.

Korty Zenklai pagrindiniame loSime néra svarbils.

5.16. Draudimas: tai specialus statymas, kurj lo$éjas gali atlikti, jei krupjé pirmoji korta yra tiizas,
kad apdrausty ranka nuo galimo krupjé ,,Juodojo DZeko®. Siam draudimui reikalinga lygiai pusé¢ pradinio
statymo langelyje ir jis laimi 2:1 koeficientu, jei krupjé antrosios kortos vert¢ yra 10 taSky. Losé¢jas
draudima gali nusipirkti per papildoma statymo laika. Jei per numatyta laikg loSéjas draudimo nenusiperka,
sistema automatiSkai neapdraudzia loséjo rankos. Draudimo pirkimo laikui pasibaigus, krupjé paskelbia,



turi ,,Juodaj; Dzeka* ar ne. Jei krupjé turi ,,Juodajj DZeka®, loSimas pereina j rezultaty etapg. Apdraustoms
rankoms iSmokamas laiméjimas. Jei krupjé neturi ,, Juodojo Dzeko*, loSimas tgsiamas jprastai. Tuo atveju,
jei loséjas pralaimi draudimo statymus, vis tiek gali laiméti loSimg su savo kombinacija.

5.17. Rezultatai: po to, kai visi loséjai ir krupjé atlieka savo éjimus, apskaiCiuojami rezultatai
kiekvienai loS§imo daliai:

5.17.1. Los¢jo kombinacija laimi, jei yra artimesné 21 taskui nei krupjé kombinacija, arba jei krupjé
korty kombinacijos tasky suma virsija 21, iSskyrus tas kombinacijas, kuriy taSky suma virSija 21 anksc¢iau
nei krupjé.

5.17.2. 21 tasko korty kombinacija i§ dviejy korty (,,Juodasis DZekas*) laimi pries bet kokig kitg 21
tasko korty kombinacija. Los¢jai, kuriy korty kombinacijos sudaro ,,Juodaji Dzeka®, automatiskai laimi,
nebent krupjé taip pat turi ,,Juodajj DZeka*. Tada loSimas baigiasi lygiosiomis.

5.17.3. Visos kombinacijos, kuriy verté lygi krupjé kombinacijai, yra Lygiuju kombinacija. Tai
reiSkia, kad lo§¢jas nelaimi ir jo statymo suma grazinama j jo balansa.

5.17.4. Kombinacijos, kuriy tasky suma daugiau nei 21, automatiskai pralaimi ir pazymimos
piktograma Per Daug. Si piktograma nebus taikoma krupjé kombinacijai.

5.17.5. Kombinacijos, kuriy verté mazesné nei krupjé, pralaimi, o krupjé laimi. Prie pralaimejusiy
kombinacijy rodoma Jokio laiméjimo piktograma.

5.17.6. ,,Sesiy korty Carlio“ taisyklé: kombinacijos, sudarytos i§ $esiy korty, kuriy bendra verté
yra 21 taskas ar maziau, laimi automatiskai pagal ,,Sesiy korty Carlio* taisykle. Jei buvo pasirinkta parinktis
dalinti, kombinacijos vertinamos atskirai.

5.18. Salutiniai statymai: lo$¢jai gali atlikti Salutinius statymus statymo metu, bet tik atlike
pagrindinj statyma ir prie$ iSdalinant kortas. Taip pat, loséjas gali vienu metu atlikti visus Salutinius
statymus paspausdamas mygtuka ,,Visi Salutiniai statymai“. Galimi Salutiniai statymai yra Sie:

5.18.1. ,,DvideSimt vienas plius trys* (,,21+3*) Salutinis statymas: tai Salutinis statymas uz trijy
korty derinj, kuriam naudojama viena krupjé korta ir dvi pradinés lo$¢jo kortos. Norédamas atlikti
,DvideSimt vienas + trys* papildoma statyma loS¢jas turi atlikti pagrindinj statymg ir tuomet pastatyti uz
,DvideSimt viena plius trys* specialiai tam skirtoje srityje, pazymétoje ,,21+3“. Laimeéje Salutiniai statymai
parodomi 1§ kart po to, kai kiekviename loSime dalyvaujanciame langelyje i8dalinamos dvi kortos. Jeigu
los¢jo kombinacijoje yra du laimintys deriniai, iSmokama tik uZ ta, kurio laiméjimas didesnis. Yra 5
skirtingy tipy deriniai:

e Vienodos rusies — trys identiskos kortos (pvz.: trys Sirdziy tiizai);

e Eilé ir spalva — trys kortos 1§ eilés ir tos pacios rasies (pvz.: piky 10, piky valetas ir piky

karalien¢);

e Trys vienodos — trys tos pacios vertés, taciau skirtingos rtsies kortos (pvz.: Sirdziy karaliené,

piky karaliené ir kryZiy karaliené);

e Eilé —trys kortos i§ eilés, bet skirtingos rusies (pvz.: tiizas, 2 ir 3, arba karaliené, karalius, tiizas);

e Spalva —trys, ne iS eilés, bet tos pacios rusies kortos (pvz.: kryziy 2, kryziy 6 ir kryziy karalius).

5.18.2. ,Pralaiméjimo premija“ Salutinis statymas: tai Salutinis statymas uz tai, jog krupjé
kombinacijos verté neiSvengiamai virSys 21 tasko sumg. Laiméjimy iSmokejimai uz §j Salutinj statyma
skiriasi priklausomai nuo to, kiek korty prireiké, kad krupjé pralaiméty. Jei loSéjo kombinacija yra
,Juodasis Dzekas®, o krupjé — ne, tuomet Salutinis statymas bus graZintas loséjui. Norédamas atlikti §j
Salutinj statyma, lo$éjas turi padéti savo statyma specialiai tam skirtoje vietoje, pazymétoje ,,Bust Bonus*
pries iSdalijant kortas. Laiméje Salutiniai statymai parodomi i§ kart po to, kai loSimas baigiasi. Yra 6
skirtingos baigtys, kai lo$¢jas gali laiméti Salutinj statyma:

e Pralaiméjimas su 8+ kortomis: krupjé pralaimi po 8 ar daugiau korty kombinacijos;

e Pralaiméjimas su 7 kortomis: krupj¢ pralaimi po 7 korty kombinacijos;



e Pralaiméjimas su 6 kortomis: krupjé pralaimi po 6 korty kombinacijos;

e Pralaiméjimas su 5 kortomis: krupjé pralaimi po 5 korty kombinacijos;

e Pralaiméjimas su 4 kortomis: krupjé pralaimi po 4 korty kombinacijos;

e Pralaiméjimas su 3 kortomis: krupjé pralaimi po 3 korty kombinacijos.

5.18.3. ,,Tobulos poros* (,,TP) Salutinis statymas: norédamas atlikti ,,Tobulos poros* Salutinj
statyma loSéjas turi atlikti pagrindinj statyma ir tuomet pastatyti uz ,,Tobulg porg* specialiai tam skirtoje
srityje, pazymétoje ,,TP“. Laimeje Salutiniai statymai parodomi i§ kart po to, kai kiekviename loSime
dalyvaujanciame langelyje iSdalinamos dvi kortos. Laimincios ,,Tobulos poros‘ kombinacijos jtakos krupjé
kombinacijai neturi. Yra 3 skirtingy tipy poros:

e Tobula pora — dvi identiSkos kortos (pvz.: dvi $irdziy karalienés);

e Spalvota pora — dvi skirtingos rusies, taciau tokios pacios spalvos ir vertés kortos (pvz.: 2 Sirdys

ir 2 biignai);

e Misri pora — dvi skirtingos rusies, skirtingos spalvos, bet tos pacios vertés kortos (pvz.: 2 vynai

+ 2 bugnai).

5.18.4. ,,Paséles 7 Salutinis statymas: tai Salutinis statymas, kuris atliekamas jvertinus pirmasias
tris loséjo kortas. Jei pirma lo$¢jo korta yra 7, lo$¢jas gauna laiméjima, kurio santykis 5:1. Jei lo$éjo antroji
korta taip pat yra 7, iSmokéjimas yra didesnis. Jeigu loS¢jas ima kortg arba dalina kombinacijg ir trecioji
korta taip pat yra 7, iSmok¢jimas yra dar didesnis. DidZiausias iSmok¢jimas iSmokamas santykiu 2 000:1,
jei 7 yra vienodi. Norédamas atlikti §j Salutinj statyma, loS¢jas turi padéti savo statyma tam skirtoje vietoje,
pazymétoje ,,Crazy 7° pries iSdalijant kortas. Laiméj¢ Salutiniai statymai parodomi i$ kart po to, kai loSimas
baigiasi. Yra 5 skirtingos baigtys, kai loSéjas gali laiméti Salutinj statyma:

Vienodi 7-7-7 — trys vienodos rusies 7 (pvz.: trys $irdziy 7);

Nevienodi 7-7-7 — trys nevienodos rusies 7 (pvz.: Sirdziy 7, kryziy 7 ir biigny 7);

Vienodi 7-7 — du vienodos risies 7 (pvz.: du Sirdziy 7);

Nevienodi 7-7 — du nevienodos riiSies 7 (pvz.: kryziy 7 ir bigny 7);

7 — bet kokios riisies (pvz.: kryziy 7).

Taip pat yra 2 ,,Pasélusio 7 Salutinio statymo aspektai:

e Atskiriant 7, jei antra korta dalijama pirmai kombinacijai yra 7, ji bus laikoma trecia korta.

e Jei krupje patikrina savo kombinacijg ir jis turi ,,Juodajj DZeka®, loS¢jas negali praSyti trecios
kortos savo kombinacijai, kad surinkty galimg trijy septynety derin;.

5.19. Laiméjimy iSmokéjimai:

5.19.1. Uz visas kombinacijas, kuriy taSky suma yra didesné nei krupj¢, iSmokama santykiu 1:1;

5.19.2. Uz visas kombinacijas su ,,Juoduoju DZeku* iSmokama santykiu 3:2;

5.19.3. Uz laim¢jusius draudimo draudimo statymus iSmokama santykiu 2:1;

5.19.4. Lygiyjy atveju, statymas grazinamas } lo$¢jo balansa;

5.19.5. Uz ,,Vienoda rus;* iSmokama santykiu 100:1;

5.19.6. Uz ,Eilg ir spalva“ iSmokama santykiu 40:1;

5.19.7. Uz ,,Tris vienodas* iSmokama santykiu 30:1;

5.19.8. Uz ,,Eilg* iSmokama santykiu 10:1;

5.19.9. Uz ,,Spalva* iSmokama santykiu 5:1;

5.19.10. Uz ,,Pralaim¢jima su 8+ kortomis* iSmokama santykiu 250:1;

5.19.11. Uz ,,Pralaim¢jimg su 7 kortomis* iSmokama santykiu 100:1;

5.19.12. Uz ,,Pralaim¢jima su 6 kortomis* iSmokama santykiu 50:1;

5.19.13. Uz ,,Pralaiméjimg su 5 kortomis* iSmokama santykiu 9:1;

5.19.14. Uz ,,Pralaiméjima su 4 kortomis* iSmokama santykiu 2:1;

5.19.15. Uz ,,Pralaim¢jimg su 3 kortomis* iSmokama santykiu 1:1;



5.19.16. Uz ,, Tobulg porg* iSmokama santykiu 25:1;

5.19.17. Uz ,,Spalvotg pora“ iSmokama santykiu 12:1;

5.19.18. Uz ,,Misrig porg* iSmokama santykiu 6:1;

5.19.19. Uz ,,Vienodus 7-7-7* iSmokama santykiu 2 000:1;

5.19.20. Uz ,Nevienodus 7-7-7¢ iSmokama santykiu 500:1;

5.19.21. Uz ,,Vienodus 7-7* iSmokama santykiu 150:1;

5.19.22. Uz ,Nevienodus 7-7* iSmokama santykiu 25:1;

5.19.23. Uz,,7* iSmokama santykiu 5:1.

5.20. Losimo eiga: norédamas losti, loséjas turi pasirinkti statymo verte ir padéti ant pageidaujamos
statymo vietos. Vykstant statymams, losS¢jas gali pakeisti savo pradinj statymg bei atlikti Salutinius
statymus.

Pasibaigus statymams, krupjé pradeda dalinti atverstas kortas nuo vietos kairéje, paeiliui ir
galiausiai sau. Tokiu pat biidu iSdalinama antra korta, atversta prieSais kiekviena vieta, o krupjé gauna
uzverstg korta.ISdalinus visas kortas, loS¢jas gali rinktis:

5.20.1. Imti: traukiama papildoma korta;

5.20.2. Susilaikyti: neimti jokiy korty;

5.20.3. Dvigubinti: padvigubinamas statymas, gaunama viena korta;

5.20.4. Dalinti: dvi vienodos vertés kortos padalinamos j dvi kombinacijas;

5.20.5. Saziningi sprendimai: loSimas vyksta pagal i§ anksto nustatytas taisykles, jei per tam tikra
laika loSéjas nepasirenka jokios parinkties arba jei nutrukta rySys: susilaikoma, jei lo§éjo kombinacijos
verté yra 12 ir imama, jei loS¢jo kombinacijos verté 11 ir maziau. Jei draudimo parinktis praleista, jokia
parinktis nebus automatiskai parinkta lo$¢jo kombinacijai.

LoSimas vyksta pagal laikrodzio rodykleg.

Priémus visus sprendimus, krupjé atverCia savo uzversta kortg ir iSdalija papildomas kortas,
vadovaudamasis taisykle, kad turi traukti kortas iki 16 taSky ir susilaikyti surinkes 17 taSky. Jei krupjé turi
16 tasky arba maziau, traukia daugiau korty.

Jei krupjé pirmoji atversta korta tiizas, lo$¢jui suteikiama galimybe jsigyti draudimg. Pasibaigus
draudimo laikui, krupjé kombinacija patikrinama. Jei tai ,,Juodasis Dzekas®, loSimas baigiasi. Jei tai néra
,Juodasis Dzekas*, loSimas tesiamas.

I8dalinus visas kortas, krupjé kombinacija lyginama su lo§¢jo kombinacija ir nustatomas laimétojas.

Pasibaigus loSimui, visos ant stalo esancios kortos surenkamos ir iSmetamos, o statymai atidaromi
sekanc¢iam loSimui.

5.21. Korty maiSymas ir keitimas: korty maiSymas vyksta, kai i§ laikiklio nuimamas postilijonas
(skiriamoji korta) ir loSimas baigiamas.

Jei lo§imo metu pasirodo skiriamoji korta, ji paSalinama. Krupjé informuoja, kad tai paskutiné korty
laikiklio loSimo korta, taip uzbaigdamas kombinacijg. UZbaigus §ig kombinacijg, daugiau kortos
neiSdalinamos, kol korty laikiklio pakeitimas arba maiSymo procedira.

Kortas maiSo maiSytojas ant maiSymo stalo arba dalintojas prie loSimo stalo pagal maiSymo tvarka.

Pamainos vadovo nuozitra, korty laikiklio keitimo procediira gali biiti pradéta prie§ iSimant
skiriamgjg korta.

Korty keitimo procediira vyksta kartg per 24 valandas arba dar Siais atvejais:

5.21.1. Stalas atidarytas po neveiklumo laikotarpio;

5.21.2. Vaizdo srautas buvo neprieinamas prie stalo;

5.21.3. LoSimo metu ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;

5.21.4. Laikiklyje yra korta, kurios briik$ninis kodas turi defekta.

5.22. Kiti ypatingi atvejai:



5.22.1. Jei losime, sistemoje, loSimo procediiroje ar sandorio veikloje yra klaida, loSimas laikinai
pristabdomas ir nedelsiant apie tai praneSama pamainos vadovui. Lo$éjai informuojami ekrane pateikiamu
pranesimu, kad problema tiriama;

5.22.2. Jei klaida galima nedelsiant paSalinti, lo§imas t¢siasi kaip jprasta. Jei sprendimas i$ karto
nejmanomas, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grgzinami visiems loSime dalyvavusiems loS¢jams.

6. ,,Mega Sik Bo* (,,Mega Sic Bo“)

6.1. ,Mega Sik Bo* loSiama trimis kauliukais. LoSimo tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky
rezultatg. Rezultatas pagristas visais taskais ir kombinacijomis. ,,Mega Sik Bo* i§déstyme yra 52 statymo
pozicijos ir los¢jai gali uzdengti vieng ar daugiau vienu metu. Kiekviename lo§imo raunde atsitiktinai bus
pasirinktos kelios lazyby parinktys ir jy standartiniai koeficientai bus pakeisti ,,Mega Daugikliais“ prie§
iSridenant kauliukus ir suzinant rezultata, suteikiant] galimybe laiméti x1 000 savo statymo kai kuriose
pozicijose. Jei statymo derinys yra tarp ,,Mega laimingy kombinacijy®, loséjas pasieks ,,Mega laiméjima*.

6.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

6.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

6.4. Maksimalus laim¢jimas yra apskaiCiuojamas pagal laimé¢jimy iSmokéjimo lentele.
Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymuy.

6.5. ,,Mega Sik Bo* loSime yra 52 lazyby variantai ir kiekvienas statymo tipas turi savo iSmoka.
Zemiau visi statymy tipai paaiskinami tokia tvarka, kokia jie yra statymo i§déstyme nuo virSaus iki apagios:

6.5.1. Mazi/Dideli reiskia, kad trijy kauliuky skaitiné verté yra maza (4—10) arba didelé (11-17).
Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (Zr. toliau);

6.5.2. Nelyginiai/Lyginiai reiskia, kad trijy kauliuky skaitin¢ verté yra nelyginé (5,7,9,11,13,15,17)
arba lyginé (4,6,8,10,12,14,16). Sie statymai pralaimi, jei rezultatas yra bet koks trigubas (Zr. toliau);

6.5.3. Dvigubi yra derinys, kai tas pats skaiCius iSridentas dviejuose i$ trijy kauliuky po jy iSmetimo.
Yra SeSi dvigubi statymai, nuo 1 iki 6 (pvz., du 3). Atkreiptinas démesys, kad iSmoka del dvigubos
nesikeicia, jei visi trys kauliukai rodo tg pacig verte;

6.5.4. Spec. Trigubi yra derinys, kai tas pats skaicius iSridentas visuose trijuose kauliukuose po juy
1Smetimo. Yra SeSios statymy sritys, kuriose galima statyti uz konkrety trejeta nuo 1 iki 6 (pvz., trys 5);

6.5.5. Trigubi yra statymy srityje centre ir turéty buti pasirinktas, jei loS¢jas nori laZintis, kad bet
kuris 18 skai¢iy nuo 1 iki 6 pasirodys ant visy trijy kauliuky. Vienu éjimu loS¢jas stato ant visy tipy trejety;

6.5.6. IS Viso Trys Kauliukai naudoja 14 statymo sri¢iy, paZyméty nuo 4 iki 17. Jie nurodo visas
galimas visy trijy kauliuky skaitines sumas, 1$skyrus 3 ir 18. ISmokos skiriasi atsizvelgiant j laimétg suma;

6.5.7. Du Kauliuky Deriniai reiskia 15 galimy 2 kauliuky deriniy, leidzianciy statyti uz bet kurias
dvi specifines, bet skirtingas skaitines reikSmes, esanc¢ias ant kauliuky (pvz., 1 ir 4). Visy kombinacijy
iSmokéjimo koeficientas yra 5:1.;

6.5.8. Vienas naudoja SeSias statymo zonas apatinéje maketo dalyje, pazymétas ,,Vienas®, ,,Du®,
»Irys®, ,Keturi“, ,Penki® ir ,Sesie, kurios reiskia $eSias nominalias kauliuko vertes. ISmoka skiriasi
priklausomai nuo to, ar pasirinkta verté pasirodo viename, dviejuose ar visuose trijuose kauliukuose.

6.6. Laim¢jimy iSmokéjimas:

6.6.1. Mazi/Dideli iSmoka santykiu 1:1;

6.6.2. Nelyginiai/Lyginiai iSmoka santykiu 1:1;

6.6.3. Dvigubi iSmoka santykiu 8-87:1;

6.6.4. Spec. Trigubi iSmoka santykiu 150-999:1;

6.6.5. Trigubi iSmoka santykiu 30-87:1;



6.6.6. IS Viso Trys Kauliukai iSmoka:

6.6.6.1. 18 viso 4 arba 17 santykiu 50-499:1;

6.6.6.2. 18 viso 5 arba 16 santykiu 20-249:1;

6.6.6.3. 1§ viso 6 arba 15 santykiu 15-149:1;

6.6.6.4. 1S viso 7 arba 14 santykiu 12-29:1;

6.6.6.5. 1§ viso 8 arba 13 santykiu 8-24:1;

6.6.6.6. 1S viso 9 arba 12 santykius 6-24:1;

6.6.6.7. 18 viso 10 arba 11 santykius 6-24:1;

6.6.7. Dviejy Kauliuky Kombinacija iSmoka santykiu 5-24:1;

6.6.8. Vienas iSmoka:

6.6.8.1. vienas kauliukas santykiu 1:1;

6.6.8.2. du kauliukai 2-19:1;

6.6.8.3. trys kauliukai 3-87:1.

6.7. LoSime ,,Mega Sik Bo* statymai turi biiti atliekami ant maketo, kuriame rodomos visos galimos
statymo pozicijos.
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Norédamas pradéti losti, loS¢jas turi palaukti kol pasirodys pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS*,
tada pasirinkti zZetono, kurj nori statyti, verte ir padéti jj pasirinktame iSdéstymo laukelyje. Visas loséjo
statymas bus rodomas lange ,,Visas Statymas®. Statymai gali biiti atliekami statymams skirtu laiku, kol
loSimo krupjé paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI®. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kauliukai bus
sukami purtyklés viduje ir po to, kai visi trys kauliukai iSridenami, loSimo raundo rezultatas nustatomas
suskaiciavus skaitines vertes, kurios yra kiekvieno kauliuko virSuje. Jei kuris nors 1§ lo§éjo statymy apima
laiméjusius derinius, loS¢jas gauna graza pagal ty laiméjimo deriniy koeficientus. Jei loS¢jo statymas
atsiduria laimingame derinyje su ,,Mega Daugikliu®, statymas bus atitinkamai padaugintas ir lo$¢jas
pasieks ,,Maiga laim¢jimg*! Visa lo§¢jo laiméjimo suma bus rodoma laiméjimo praneSime ir | j3 bus
jtrauktas loS¢jo pradinis statymas.

6.8. LoSimo rezultatas galioja tik tada, kai visi trys kauliukai nusileidZia tiesiai ant purtyklés dugno.
Galimi ,,neiSsiridenimo* atvejai, kai:

6.8.1. vienas ar keli kauliukai atsiremia j stiklinj purtyklés kupola;

6.8.2. vienas ar keli kauliukai atsiremia vienas ] kita;

6.8.3. vienas kauliukas uzlipa ant kito kauliuko virSaus.

Ivykus ,,neiSsiridenimui‘, kauliuko ridenimas i§ naujo atliekamas pagal standartines procediras, o
statymai lieka galioti iki tinkamo ridenimo.

6.9. Galimi ypatingi atvejai:



6.9.1. Iskilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus pranesta
Pamainos Vadovui.

6.9.2. Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

6.9.3. Jeigu Pamainos Vadovas iskart iSspres problema, loSimo raundas bus tesiamas jprastai. Jei
i$spresti nedelsiant nejmanoma, loSimo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
los¢jams, dalyvavusiems loSimo raunde.

6.9.4. Statyma sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar d¢l kity sandorio problemy.

6.9.5. Jeigu loséjas atliko mazesnj statymg nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Los¢jas bus informuotas mazu praneSimu virs§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyviis Zetonai bus atmesti.

6.9.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas automatiskai,
apie tai lo$¢jas bus informuotas mazu pranesimu vir§ savo statymo.

6.10. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas pranesimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos §ios klaidy tvarkymo taisyklés:

6.10.1. Jei atsijungimas jvyksta pries ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar neprieémé loS¢jo statymy, jo statymai nebus i§skaiciuoti 1§ balanso ir lo§¢jas nedalyvaus loSimo
raunde.

6.10.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 loSimo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

6.10.3. Jei rySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

7. ,,Ruleté gyvai* (,,Live Roulette*)

7.1. ,,Ruleté gyvai* loSiama sukant mazg kamuoliukg apvaliame rate su 37 skai¢iy skyreliais. Kai
kamuoliukas sustoja viename i$ jy, uzfiksuojamas laimingas skaicius. LoSimo tikslas — atspéti skaiciy, ant
kurio kamuoliukas sustos ruletés rate.

7.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

7.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

7.4. Maksimalus laim¢jimas yra apskaiiuojamas pagal laiméjimy iSmokéjimo lentelg.
Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymy.

7.5. Los¢jas gali atlikti daugybés riisiy statymus ant ruletés stalo. Kiekvienas statymo tipas apima
tam tikra skaiCiy diapazong, kiekvienas tipas turi savo iSmoky koeficientus. Statymai, kurie atlickami ant
sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy
langeliy, esan¢iy Zzemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais. UZvedus pele ant lazyby stalo,
bus paryskinti skaiciai, kurie biity jtraukti, jei statysite Sioje vietoje. Skirtingi statymy tipai ir iSmokos
aprasytos toliau:

7.5.1. Tiesiai — loS¢jas turi déti Zetong tiesiai ant konkretaus skaiciaus (jskaitant nulj). Uzdengiamas
1 skaicius;

7.5.2. Padalintas Statymas — loS¢jas turi déti Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz.,
tarp 0/2, 16/17). Uzdengiami 2 skaiciai;



7.5.3. Gatvés Statymas — loSéjas turi déti zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo
iSorin¢je statymo pus¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant
0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais. Uzdengiami 3 skaiciai;

7.5.4. Kampo Statymas — loséjas turi déti zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skai¢iai.
Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1
susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu. Uzdengiami 4 skaiciai;

7.5.5. Sesiy Linijos Statymas — lo§¢jas turi déti savo Zetona ant T formos susikertanéiy linijy tarp
dviejy susikertan¢iy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skaiGius abiejose eilutése, i3 viso $esis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9). Uzdengiami 6 skaiciai;

7.5.6. Stulpelio Statymas — los¢jas turi déti Zzetong | vieng i§ dézuciy, pazymety ,,2:1% stulpeliy
pabaigoje, kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; i$ viso dvylika skaiciy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu. Uzdengiama 12 skaiciy;

7.5.7. Tuzino Statymas — loSéjas turi déti Zetong ] vieng i§ trijy dézuciy, pazymeéty ,,Ist 12%, ,,2nd
12 arba ,,3rd 12%, kurios uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.
UZdengiama 12 skaiciy;

7.5.8. Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j vieng i§ $esiy dézudiy, padengiandiy 18 skaidiy
lentoje, kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute. Uzdengiama 18 skaiCiy.

7.6. Statymai Rato sektoriuose yra kompleksiniai statymai, atliekami naudojant ruletés trasa,
kurioje vaizduojami skaiciai kaip jie iSdéstyti ruletés rate, o ne ant ruletés stalo.
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Vieno nulio ruletés ratas yra padalintas | 3 pagrindinius sektorius, kurie atitinka stalo sritis.
Tradiciniai $iy sektoriy pavadinimai yra ,,Voisins du Zero* su poskyriu ,,0 Game*, skyrius ,,Tiers Du
Cylindre* ir ,,Orphelins®.

,Yoisins Du Zero* yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius deSinéje ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins®. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

7.6.1. 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

7.6.2. 1 zetonas ant kiekvieno 18 padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

7.6.3. 2 Zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,»0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 lo§imo sektoriaus taip:

7.6.4. 1 Zetonas tiesiai: 26;

7.6.5. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Liers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Tiers“. Pavadinimas gali biiti i§verstas
tiesiogiai kaip ,, Trec¢dalis rato ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
27/30 ir 33/36.



»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skai¢ius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

7.6.6. 1 Zetonas tiesiai: 1;

7.6.7. 1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

7.7. Kaimyniniai statymai yra statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius,
o ne ruletes lentelg. Kaimyniniai statymai gali biiti atlieckami naudojant ruletés trasa. Tai 5 Zetony statymas,
paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiCiy abiejose jo pusése ruletés trasoje. Pasirinkty Kaimyniniy
skaiCiy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje pusg¢je.

7.8. LoSime taip pat yra specialieji statymai. Norédamas atlikti bet kurj i§ Siy specialiy statymuy,
los¢jas turi atidaryti Specialiyjy statymy langa, paspausdami mygtuka ,,Specialieji statymai®.
Spusteléjes/baksteléjes bet kurj 1§ specialiyjy statymy, vienu judesiu los¢jas padengs keletg skaiciy su
pasirinkta zetono verte. Ruletés loSime loS¢jas gali rasti Siuos specialius statymus: ,,Final en Plein®,
,Finales a Cheval“ ir ,,Pilnai uzpildytas* (,,Full Complete*).

7.8.1. ,Final en Plein“ yra prancizy kalbos terminas, nurodantis statyma ,.tiesiai* ant visy skaiciy,
kurie baigiasi pasirinktu skaitmeniu. Siuos statymus taip pat galima vadinti finaliniais. Spusteléjus bet kurj
i$ skaiciy ,,Finale en Plain“ skiltyje, ruletés lenteléje Zetonai bus dedami taip:

7.8.1.1. ,,Finale En Plein 0* yra 4 Zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;

7.8.1.2. ,,Finale En Plein 1* yra 4 zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;

7.8.1.3. ,,Finale En Plein 2* yra 4 Zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;

7.8.1.4. ,Finale En Plein 3* yra 4 zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;

7.8.1.5. ,,Finale En Plein 4* yra 4 Zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;

7.8.1.6. ,,Finale En Plein 5* yra 4 zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;

7.8.1.7. ,,Finale En Plein 6* yra 4 Zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;

7.8.1.8. ,,Finale En Plein 7* yra 3 Zetony statymas ant 7, 17 ir 27;

7.8.1.9. ,Finale En Plein 8 yra 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;

7.8.1.10. ,,Finale En Plein 9 yra 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

7.8.2. ,,Finales a Cheval® taip pat yra Pranciizijos jkvéptas statymas, paremtas dalijimu, kaip
parodyta Zemiau:

7.8.2.1. ,Finales a Cheval 0/3“ yra 4 zetony statymas padalinant 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33;

7.8.2.2. ,,Finales a Cheval 1/4“ yra 4 zetony statymas padalinant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34;

7.8.2.3. ,Finales a Cheval 2/5“ yra 4 zetony statymas padalinant 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;

7.8.2.4. ,,Finales a Cheval 3/6* yra 4 zetony statymas padalinant 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;

7.8.2.5. ,Finales a Cheval 4/7* yra 4 Zetony statymas padalinant 4/7, 14/17, 24/27 ir 34 tiesiai;

7.8.2.6. ,,Finales a Cheval 5/8* yra 4 zetony statymas padalinant 5/8, 15/18, 25/28 ir 35 tiesiai;
7.8.2.7. ,Finales a Cheval 6/9 yra 4 Zetony statymas padalinant 6/9, 16/19, 26/29 ir 36 tiesiai;

7.8.2.8. ,,Finales a Cheval 7/10% yra 3 Zetony statymas padalinant 7/10, 17/20 ir 27/30;

7.8.2.9. ,Finales a Cheval 8/11* yra 3 Zetony statymas padalinant 8/11, 18/21 ir 28/31;

7.8.2.10. ,,Finales a Cheval 9/12 yra 3 Zetony statymas padalinant 9/12, 19/22 ir 29/32.

7.8.3. ,,Pilnai uzpildytas“ (,,Full Complete*) statymas yra didziausias uZzdengimo statymas, j kurj
jeina visi galimi vidiniai statymai uz atskirg skaiciy. 1 Zetonas tiesiai, 2 Zetonai ant kiekvieno padalijimo,
3 Zetonai ant gatvés, 4 Zetonai kiekviename kampe ir 6 Zetonai kiekvienoje 18 SeSiy linijy:

7.8.3.1. ,,Full Complete* statymas ant 0 yra 17 Zetony statymas;

7.8.3.2. ,,Full Complete* statymas ant 1 yra 27 Zetony statymas;

7.8.3.3. ,,Full Complete* statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

7.8.3.4. ,Full Complete* statymas ant 3 yra 27 Zetony statymas;



7.8.3.5. ,,Full Complete* ant bet kurio 1§ $iy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30
Zetony statymas;

7.8.3.6. ,,Full Complete* ant bet kurio 1§ $iy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40
Zetony statymas;

7.8.3.7. ,,Full Complete* ant bet kurio 1§ $iy skaiciy 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 yra 30
Zetony statymas;

7.8.3.8. ,,Full Complete* statymas ant 34 yra 18 Zetony statymas;

7.8.3.9. ,,Full Complete* statymas ant 35 yra 24 Zzetony statymas;

7.8.3.10. ,,Full Complete* statymas ant 36 yra 18 zetony statymas.

7.9. Laimingas skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Galiojantis sukimas
apibréziamas taip: ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimo kryptimi ir turi suktis bent
tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojamus nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas ] rato vézg pries
ikrisdamas, kad sukimas biity laikomas galiojanc¢iu. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip apibrézta, situacija
vadinama ,,Sukimo Néra“. Situacijos ,,Sukimo Néra“ paskelbiamos, kai:

7.9.1. Kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

7.9.2. Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

7.9.3. Ratas sukimosi metu sustojo;

7.9.4. Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar dél skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skai¢iy takelio;

7.9.5. Kamuoliukas i$soko i§ rato (kamuoliukas isSoko);

7.9.6. Kamuoliukas prie$ sukimg i§spriido/iskrito;

7.9.7. Rate sukimosi metu atsidiiré pasalinis objektas.

Jeigu ,,Sukimo néra®, rutuliuko sukimas i$ naujo atlickamas pagal standartines procediiras. Statymai
lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

7.10. Laiméjimy iSmokéjimas:

7.10.1. Tiesiai iSmoka santykiu 35:1;

7.10.2. Padalintas iSmoka santykiu 17:1;

7.10.3. Gatvé iSmoka santykiu 11:1;

7.10.4. Kampas iSmoka santykiu 8:1;

7.10.5. Sesiy linija i¥moka santykiu 5:1;

7.10.6. Stulpelis/Tuzinas iSmoka santykiu 2:1;

7.10.7. Raudona/Juoda iSmoka santykiu 1:1;

7.10.8. Lyginiai/Nelyginiai iSmoka santykiu 1:1;

7.10.9. 1-18/19-36 iSmoka santykiu 1:1.

7.11. Ruletéje statymai turi biiti atliekami statymo metu ant stalo, vadinamo ruletés maketu,
kuriame rodomos visos galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti losti, loS¢jas turi palaukti kol
pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS*, tada pasirinkti Zetono verte, kokig sumg noréty statyti
Siame Zaidime, ir padéti jj norimame statyti laukelyje (- iuose). Visas lo§¢jo statymas bus rodomas lange
,Visas Statymas®. Statymai gali biti atliekami statymui skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI
BAIGTI®. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias
sukimo taisykles, aprasytas Siame skyriuje. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iaus skyrelyje, laimingas skaicius
bus paryskintas loSimo sasajoje. Jei kuris nors i$ los¢jo statymy apima laimingg skaiCiy, loséjas gaus
laiméjima pagal ruletés iSmoky lentele.

7.12. Galimi ypatingi atvejai:

7.12.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta Pamainos Vadovui.



7.12.2. Jei jvyksta kokia nors losimo procediiros klaida, lo§imo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

7.12.3. Jeigu Pamainos Vadovas iskart iSspres problema, loSimo raundas bus tesiamas jprastai. Jei
i§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loS¢jams, dalyvavusiems loSimo raunde.

7.12.4. Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar d¢l kity sandorio problemy.

7.12.5. Jeigu los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Los¢jas bus informuotas mazu praneSimu virs§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyviis Zetonai bus atmesti.

7.12.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai, apie tai lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

7.13. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas pranesimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos §ios klaidy tvarkymo taisyklés:

7.13.1. Jei atsijungimas jvyksta pries ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar neprieémé los¢jo statymy, jo statymai nebus i§skaiciuoti 1§ balanso ir lo§¢jas nedalyvaus loSimo
raunde.

7.13.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 loSimo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

7.13.3. Jei rySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

8. ,,Automatiné ruleté* (,,Auto Roulette*)

8.1. ,,Automating¢ ruleté* loSiama sukant mazg kamuoliukg apvaliame rate su 37 skaiciy skyreliais.
Kai kamuoliukas sustoja viename i$ jy, uzfiksuojamas laimingas skaicius. LoSimo tikslas — atspéti skaiciy,
ant kurio kamuoliukas sustos ruletés rate. Automatiné ruleté transliuojama realiu laiku 1§ tiesioginés
studijos, taciau joje néra krupjé. Statymo metu masina automatiskai iSleidzia kamuoliuka j rata.

8.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

8.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

8.4. Maksimalus laiméjimas yra apskaiCiuojamas pagal laiméjimy iSmokéjimo lentele.
Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymuy.

8.5. Los¢jas gali atlikti daugybés riiSiy statymus ant ruletés stalo. Kiekvienas statymo tipas apima
tam tikra skai¢iy diapazong, kiekvienas tipas turi savo iSmoky koeficientus. Statymai, kurie atlieckami ant
sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy
langeliy, esan¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais. Uzvedus pel¢ ant lazyby stalo,
bus paryskinti skaiciai, kurie biity jtraukti, jei statysite Sioje vietoje. Skirtingi statymy tipai ir iSmokos
aprasytos toliau:

8.5.1. Tiesiai — loS¢jas turi déti zetona tiesiai ant konkretaus skaiciaus (iskaitant nulj). Uzdengiamas
1 skaicius;

8.5.2. Padalintas Statymas — loS¢jas turi déti Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skai¢iy (pvz.,
tarp 0/2, 16/17). Uzdengiami 2 skaiciai;



8.5.3. Gatvés Statymas — loS¢jas turi déti Zetong ant Zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo
iSorin¢je statymo pus¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant
0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais. Uzdengiami 3 skaiciai;

8.5.4. Kampo Statymas — lo$¢jas turi déti Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skaiciai.
Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1
susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu. Uzdengiami 4 skaiciai;

8.5.5. Sesiu Linijos Statymas — lo$¢jas turi déti savo Zetona ant T formos susikertanéiy linijy tarp
dviejy susikertan¢iy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skaiGius abiejose eilutése, i3 viso $esis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9). Uzdengiami 6 skaiciai;

8.5.6. Stulpelio Statymas — loS¢jas turi déti Zetong | vieng i§ dézuciy, pazyméty ,,2:1% stulpeliy
pabaigoje, kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; i$ viso dvylika skaiciy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu. Uzdengiama 12 skaiciy;

8.5.7. Tuzino Statymas — los¢éjas turi déti Zetong ] vieng i8 trijy dézuciy, pazymeéty ,,1st 12%, ,,2nd
12 arba ,,3rd 12%, kurios uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.
UZdengiama 12 skaiciy;

8.5.8. Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j viena i§ Sesiy dézuéiy, padengiandiy 18 skaiciy
lentoje, kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute. Uzdengiama 18 skaicCiy.

8.6. Statymai Rato sektoriuose yra kompleksiniai statymai, atlieckami naudojant ruletés trasa,
kurioje vaizduojami skaiciai kaip jie iSdéstyti ruletés rate, o ne ant ruletés stalo.
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Vieno nulio ruletés ratas yra padalintas | 3 pagrindinius sektorius, kurie atitinka stalo sritis.
Tradiciniai $iy sektoriy pavadinimai yra ,,Voisins du Zero* su poskyriu ,,0 Game*, skyrius ,,Tiers Du
Cylindre* ir ,,Orphelins®.

,Yoisins Du Zero* yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius deSinéje ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins®. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

8.6.1. 2 Zetonai ant gatves statymo 0/2/3;

8.6.2. 1 Zetonas ant kiekvieno 18 padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

8.6.3. 2 zetonai ant gatves statymo 25/26/28/29.

,»0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 lo§imo sektoriaus taip:

8.6.4. 1 zetonas tiesiai: 26;

8.6.5. 1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Liers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Tiers“. Pavadinimas gali biiti i§verstas
tiesiogiai kaip ,, Trec¢dalis rato ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
27/30 ir 33/36.



»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skai¢ius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

8.6.6. 1 zetonas tiesiai: 1;

8.6.7. 1 zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

8.7. Kaimyniniai statymai yra statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius,
o ne ruletes lentelg. Kaimyniniai statymai gali biiti atlieckami naudojant ruletés trasa. Tai 5 Zetony statymas,
paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiCiy abiejose jo pusése ruletés trasoje. Pasirinkty Kaimyniniy
skaiCiy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje pusg¢je.

8.8. LoSime taip pat yra specialieji statymai. Norédamas atlikti bet kurj 1§ Siy specialiy statymy,
los¢jas turi atidaryti Specialiyjy statymy langa, paspausdami mygtuka ,,Specialieji statymai®.
Spusteléjes/baksteléjes bet kurj 1§ specialiyjy statymy, vienu judesiu loS¢jas padengs keleta skaiciy su
pasirinkta zetono verte. Ruletés loSime loS¢jas gali rasti Siuos specialius statymus: ,,Final en Plein®,
,Finales a Cheval“ ir ,,Pilnai uzpildytas* (,,Full Complete*).

8.8.1. ,,Final en Plein“ yra pranciizy kalbos terminas, nurodantis statyma ,,tiesiai* ant visy skaiciy,
kurie baigiasi pasirinktu skaitmeniu. Siuos statymus taip pat galima vadinti finaliniais. Spusteléjus bet kurj
i$ skaiciy ,,Finale en Plain“ skiltyje, ruletés lenteléje Zetonai bus dedami taip:

8.8.1.1. ,,Finale En Plein 0 yra 4 Zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;

8.8.1.2. ,,Finale En Plein 1 yra 4 Zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;

8.8.1.3. ,,Finale En Plein 2* yra 4 Zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;

8.8.1.4. ,,Finale En Plein 3 yra 4 Zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;

8.8.1.5. ,,Finale En Plein 4 yra 4 Zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;

8.8.1.6. ,,Finale En Plein 5 yra 4 Zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;

8.8.1.7. ,,Finale En Plein 6* yra 4 Zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;

8.8.1.8. ,,Finale En Plein 7 yra 3 Zetony statymas ant 7, 17 ir 27;

8.8.1.9. ,,Finale En Plein 8* yra 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;

8.8.1.10. ,,Finale En Plein 9% yra 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

8.8.2. ,Finales a Cheval“ taip pat yra Pranctzijos jkvéptas statymas, paremtas dalijimu, kaip
parodyta Zemiau:

8.8.2.1. ,,Finales a Cheval 0/3* yra 4 Zetony statymas padalinant 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33;

8.8.2.2. , Finales a Cheval 1/4* yra 4 zetony statymas padalinant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34;

8.8.2.3. ,Finales a Cheval 2/5 yra 4 Zetony statymas padalinant 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;

8.8.2.4. ,Finales a Cheval 3/6* yra 4 zetony statymas padalinant 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;

8.8.2.5. ,,Finales a Cheval 4/7* yra 4 Zetony statymas padalinant 4/7, 14/17, 24/27 ir 34 tiesiai;

8.8.2.6. ,,Finales a Cheval 5/8* yra 4 zetony statymas padalinant 5/8, 15/18, 25/28 ir 35 tiesiai,
8.8.2.7. ,,Finales a Cheval 6/9° yra 4 Zetony statymas padalinant 6/9, 16/19, 26/29 ir 36 tiesiai;

8.8.2.8. ,,Finales a Cheval 7/10* yra 3 Zetony statymas padalinant 7/10, 17/20 ir 27/30;

8.8.2.9. ,,Finales a Cheval 8/11“ yra 3 Zetony statymas padalinant 8/11, 18/21 ir 28/31;

8.8.2.10. ,,Finales a Cheval 9/12* yra 3 Zetony statymas padalinant 9/12, 19/22 ir 29/32.

8.8.3. ,Pilnai uzpildytas“ (,,Full Complete*) statymas yra didZiausias uzdengimo statymas, j kurj
jeina visi galimi vidiniai statymai uz atskirg skaiciy. 1 Zetonas tiesiai, 2 Zetonai ant kiekvieno padalijimo,
3 Zetonai ant gatvés, 4 Zetonai kiekviename kampe ir 6 Zetonai kiekvienoje 18 SeSiy linijy:

8.8.3.1. ,,Full Complete* statymas ant 0 yra 17 Zetony statymas;

8.8.3.2. ,,Full Complete statymas ant 1 yra 27 Zetony statymas;

8.8.3.3. ,,Full Complete* statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

8.8.3.4. ,,Full Complete* statymas ant 3 yra 27 Zetony statymas;



8.8.3.5. ,,Full Complete* ant bet kurio i§ Siy skai¢iy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30
Zetony statymas;

8.8.3.6. ,,Full Complete* ant bet kurio i§ Siy skai¢iy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40
Zetony statymas;

8.8.3.7. ,,Full Complete* ant bet kurio i§ Siy skai¢iy 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 yra 30
Zetony statymas;

8.8.3.8. ,,Full Complete* statymas ant 34 yra 18 zetony statymas;

8.8.3.9. ,,Full Complete* statymas ant 35 yra 24 zetony statymas;

8.8.3.10. ,,Full Complete* statymas ant 36 yra 18 Zetony statymas.

8.9. Laimingas skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Galiojantis sukimas
apibréziamas taip: ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimo kryptimi ir turi suktis bent
tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojamus nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas ] rato vézg pries
ikrisdamas, kad sukimas biity laikomas galiojanc¢iu. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip apibrézta, situacija
vadinama ,,Sukimo Néra“. Situacijos ,,Sukimo Néra“ paskelbiamos, kai:

8.9.1. Kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

8.9.2. Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

8.9.3. Ratas sukimosi metu sustojo;

8.9.4. Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar dél skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skaiciy takelio;

8.9.5. Kamuoliukas i$Soko i rato (kamuoliukas i$Soko);

8.9.6. Kamuoliukas prie§ sukimg i$sprudo/iskrito;

8.9.7. Rate sukimosi metu atsidiir¢ pasSalinis objektas.

Jeigu ,,Sukimo néra®, rutuliuko sukimas i$ naujo atlickamas pagal standartines procediiras. Statymai
lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

8.10. Laim¢jimy iSmokéjimas:

8.10.1. Tiesiai iSmoka santykiu 35:1;

8.10.2. Padalintas iSmoka santykiu 17:1;

8.10.3. Gatve iSmoka santykiu 11:1;

8.10.4. Kampas iSmoka santykiu 8:1;

8.10.5. Sesiy linija i$moka santykiu 5:1;

8.10.6. Stulpelis/Tuzinas 1Smoka santykiu 2:1;

8.10.7. Raudona/Juoda iSmoka santykiu 1:1;

8.10.8. Lyginiai/Nelyginiai iSmoka santykiu 1:1;

8.10.9. 1-18/19-36 iSmoka santykiu 1:1.

8.11. Ruletéje statymai turi buti atliekami statymo metu ant stalo, vadinamo ruletés maketu,
kuriame rodomos visos galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti losti, loS¢jas turi palaukti kol
pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS*, tada pasirinkti Zetono verte, kokig sumg noréty statyti
Siame Zaidime, ir padéti jj norimame statyti laukelyje (- iuose). Visas lo§¢jo statymas bus rodomas lange
,Visas Statymas®. Statymai gali biiti atlickami statymui skirtu metu, kol paskelbiama: ,,STATYMAI
BAIGTI®. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias
sukimo taisykles, aprasytas Siame skyriuje. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iaus skyrelyje, laimingas skaicius
bus paryskintas loSimo sasajoje. Jei kuris nors i$ los¢jo statymy apima laimingg skaiCiy, loséjas gaus
laiméjima pagal ruletés iSmoky lentele.

8.12. Galimi ypatingi atvejai:

8.12.1. Iskilus bet kokiems techniniams trikdziams ar ZmogisSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta Pamainos Vadovui.



8.12.2. Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, losSimo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

8.12.3. Jeigu Pamainos Vadovas iskart iSspres problema, loSimo raundas bus tesiamas jprastai. Jei
i§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loS¢jams, dalyvavusiems loSimo raunde.

8.12.4. Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar d¢l kity sandorio problemy.

8.12.5. Jeigu loséjas atliko mazesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Los¢jas bus informuotas mazu praneSimu virs§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyviis Zetonai bus atmesti.

8.12.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitg prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai, apie tai lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

8.13. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas pranesimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos §ios klaidy tvarkymo taisyklés:

8.13.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar neprieémé los¢jo statymy, jo statymai nebus i§skaiciuoti 1§ balanso ir lo§¢jas nedalyvaus loSimo
raunde.

8.13.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 loSimo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

8.13.3. Jei rySys su stalu i studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

9. ,,Greita ruleté“ (,,Speed Roulette*)

9.1. ,,Greita rulete* loSiama sukant mazg kamuoliukg apvaliame rate su 37 skaiciy skyreliais. Kai
kamuoliukas sustoja viename i$ jy, uzfiksuojamas laimingas skaicius. LoSimo tikslas — atspéti skaiciy, ant
kurio kamuoliukas sustos ruletés rate. ,,Greita rulete* yra 60% greitesnis loSimas nei jprasta ruleteé, o los¢jas
gali atlikti statymus net ir tada, kai kamuoliukas jau sukasi rate.

9.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

9.3. Maksimali statymo suma: 2 000,00 EUR.

9.4. Maksimalus laim¢jimas yra apskaiiuojamas pagal laiméjimy iSmokéjimo lentele.
Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymuy.

9.5. Los$¢jas gali atlikti daugybés riisiy statymus ant ruletés stalo. Kiekvienas statymo tipas apima
tam tikra skai¢iy diapazong, kiekvienas tipas turi savo iSmoky koeficientus. Statymai, kurie atlieckami ant
sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy
langeliy, esan¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais. Uzvedus pel¢ ant lazyby stalo,
bus paryskinti skaiciai, kurie biity jtraukti, jei statysite Sioje vietoje. Skirtingi statymy tipai ir iSmokos
aprasytos toliau:

9.5.1. Tiesiai — los¢jas turi déti Zetona tiesiai ant konkretaus skaiciaus (iskaitant nuli). Uzdengiamas
1 skaicius;

9.5.2. Padalintas Statymas — los¢jas turi déti Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiciy (pvz.,
tarp 0/2, 16/17). Uzdengiami 2 skaiciai;



9.5.3. Gatvés Statymas — los¢jas turi déti Zetong ant zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo
iSorin¢je statymo pus¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant
0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais. Uzdengiami 3 skaiciai;

9.5.4. Kampo Statymas — los¢jas turi déti zetona linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi skai¢iai.
Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1
susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu. Uzdengiami 4 skaiciai;

9.5.5. Sesiy Linijos Statymas — lodéjas turi déti savo Zetona ant T formos susikertanéiy linijy tarp
dviejy susikertan¢iy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skaiGius abiejose eilutése, i3 viso $esis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9). Uzdengiami 6 skaiciai;

9.5.6. Stulpelio Statymas — los¢jas turi déti zetong | vieng i§ dézuciy, pazymety ,,2:1% stulpeliy
pabaigoje, kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; i$ viso dvylika skaiciy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu. Uzdengiama 12 skaiciy;

9.5.7. Tuzino Statymas — loS¢jas turi déti zetong j vieng i$ trijy déZuciy, pazyméty ,,1st 12%, ,.2nd
12 arba ,,3rd 12%, kurios uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.
UZdengiama 12 skaiciy;

9.5.8. Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j vieng i§ $e$iy dézuciy, padengiandiy 18 skaidiy
lentoje, kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute. Uzdengiama 18 skaicCiy.

9.6. Statymai Rato sektoriuose yra kompleksiniai statymai, atliekami naudojant ruletés trasa,
kurioje vaizduojami skaiciai kaip jie iSdéstyti ruletés rate, o ne ant ruletés stalo.
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Vieno nulio ruletés ratas yra padalintas | 3 pagrindinius sektorius, kurie atitinka stalo sritis.
Tradiciniai $iy sektoriy pavadinimai yra ,,Voisins du Zero* su poskyriu ,,0 Game*, skyrius ,,Tiers Du
Cylindre* ir ,,Orphelins®.

,Yoisins Du Zero* yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius deSinéje ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins®. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

9.6.1. 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

9.6.2. 1 zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

9.6.3. 2 Zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,»0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 lo§imo sektoriaus taip:

9.6.4. 1 Zetonas tiesiai: 26;

9.6.5. 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Liers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdeSimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Tiers“. Pavadinimas gali biiti i§verstas
tiesiogiai kaip ,, Trec¢dalis rato ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
27/30 ir 33/36.



»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skai¢ius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

9.6.6. 1 Zetonas tiesiai: 1;

9.6.7. 1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

9.7. Kaimyniniai statymai yra statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius,
o ne ruletés lentele. Kaimyniniai statymai gali biiti atlieckami naudojant Ruletés trasg. Tai 5 Zetony statymas,
paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiCiy abiejose jo pusése ruletés trasoje. Pasirinkty Kaimyniniy
skaiCiy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje pusg¢je.

9.8. LoSime taip pat yra specialieji statymai. Norédamas atlikti bet kurj i§ Siy specialiy statymuy,
los¢jas turi atidaryti Specialiyjy statymy langa, paspausdami mygtuka ,,Specialieji statymai®.
Spusteléjes/baksteléjes bet kurj 1§ specialiyjy statymy, vienu judesiu loS¢jas padengs keleta skaiciy su
pasirinkta zetono verte. Ruletés loSime loS¢jas gali rasti Siuos specialius statymus: ,,Final en Plein®,
,Finales a Cheval“ ir ,,Pilnai uzpildytas* (,,Full Complete*):

9.8.1. ,Final en Plein“ yra prancizy kalbos terminas, nurodantis statyma ,.tiesiai* ant visy skaiciy,
kurie baigiasi pasirinktu skaitmeniu. Siuos statymus taip pat galima vadinti finaliniais. Spusteléjus bet kurj
i$ skaiciy ,,Finale en Plain“ skiltyje, ruletés lenteléje Zetonai bus dedami taip:

9.8.1.1. ,,Finale En Plein 0* yra 4 Zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;

9.8.1.2. ,,Finale En Plein 1* yra 4 zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;

9.8.1.3. ,,Finale En Plein 2* yra 4 Zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;

9.8.1.4. ,Finale En Plein 3* yra 4 zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;

9.8.1.5. ,,Finale En Plein 4* yra 4 Zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;

9.8.1.6. ,,Finale En Plein 5* yra 4 zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;

9.8.1.7. ,,Finale En Plein 6* yra 4 Zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;

9.8.1.8. ,,Finale En Plein 7* yra 3 Zetony statymas ant 7, 17 ir 27;

9.8.1.9. ,Finale En Plein 8 yra 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;

9.8.1.10. ,,Finale En Plein 9* yra 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

9.8.2. ,,Finales a Cheval® taip pat yra Pranciizijos jkvéptas statymas, paremtas dalijimu, kaip
parodyta Zemiau:

9.8.2.1. ,Finales a Cheval 0/3“ yra 4 zetony statymas padalinant 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33;

9.8.2.2. ,Finales a Cheval 1/4“ yra 4 zetony statymas padalinant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34;

9.8.2.3. ,Finales a Cheval 2/5“ yra 4 zetony statymas padalinant 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;

9.8.2.4. ,Finales a Cheval 3/6* yra 4 zetony statymas padalinant 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;

9.8.2.5. ,Finales a Cheval 4/7* yra 4 Zetony statymas padalinant 4/7, 14/17, 24/27 ir 34 tiesiai;

9.8.2.6. ,,Finales a Cheval 5/8* yra 4 zetony statymas padalinant 5/8, 15/18, 25/28 ir 35 tiesiai;
9.8.2.7. ,Finales a Cheval 6/9 yra 4 Zetony statymas padalinant 6/9, 16/19, 26/29 ir 36 tiesiai;

9.8.2.8. ,,Finales a Cheval 7/10* yra 3 Zetony statymas padalinant 7/10, 17/20 ir 27/30;

9.8.2.9. ,Finales a Cheval 8/11* yra 3 Zetony statymas padalinant 8/11, 18/21 ir 28/31;

9.8.2.10. ,,Finales a Cheval 9/12 yra 3 Zetony statymas padalinant 9/12, 19/22 ir 29/32.

9.8.3. ,,Pilnai uzpildytas“ (,,Full Complete*) statymas yra didziausias uZzdengimo statymas, j kurj
jeina visi galimi vidiniai statymai uz atskirg skaiciy. 1 Zetonas tiesiai, 2 Zetonai ant kiekvieno padalijimo,
3 Zetonai ant gatvés, 4 Zetonai kiekviename kampe ir 6 Zetonai kiekvienoje 18 SeSiy linijy:

9.8.3.1. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant O yra 17 Zetony statymas;

9.8.3.2. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 1 yra 27 Zetony statymas;

9.8.3.3. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

9.8.3.4. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 3 yra 27 Zetony statymas;



9.8.3.5. ,,Pilnai uzpildytas* ant bet kurio i$ Siy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30
Zetony statymas;

9.8.3.6. ,,Pilnai uzpildytas* ant bet kurio i$ Siy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40
Zetony statymas;

9.8.3.7. ,,Pilnai uzpildytas* ant bet kurio i$ Siy skaiciy 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 yra 30
Zetony statymas;

9.8.3.8. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 34 yra 18 zetony statymas;

9.8.3.9. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

9.8.3.10. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 36 yra 18 Zetony statymas.

9.9. Laimingas skaicCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Galiojantis sukimas
apibréziamas taip: ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimo kryptimi ir turi suktis bent
tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojamus nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas ] rato vézg pries
ikrisdamas, kad sukimas biity laikomas galiojanc¢iu. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip apibrézta, situacija
vadinama ,,Sukimo Néra“. Situacijos ,,Sukimo Néra“ paskelbiamos, kai:

9.9.1. Kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

9.9.2. Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

9.9.3. Ratas sukimosi metu sustojo;

9.9.4. Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar dél skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skai¢iy takelio;

9.9.5. Kamuoliukas i$5oko is rato (kamuoliukas i$Soko);

9.9.6. Kamuoliukas prie$ sukimg i§spriido/iskrito;

9.9.7. Rate sukimosi metu atsidiiré pasalinis objektas.

Jeigu ,,Sukimo néra®, rutuliuko sukimas i$ naujo atlickamas pagal standartines procediiras. Statymai
lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

9.10. Laiméjimy iSmokéjimas:

9.10.1. Tiesiai iSmoka santykiu 35:1;

9.10.2. Padalintas iSmoka santykiu 17:1;

9.10.3. Gatvé iSmoka santykiu 11:1;

9.10.4. Kampas iSmoka santykiu 8:1;

9.10.5. Sesiy linija i¥moka santykiu 5:1;

9.10.6. Stulpelis/Tuzinas iSmoka santykiu 2:1;

9.10.7. Raudona/Juoda iSmoka santykiu 1:1;

9.10.8. Lyginiai/Nelyginiai iSmoka santykiu 1:1;

9.10.9. 1-18/19-36 iSmoka santykiu 1:1.

9.11. Rulet¢je statymai turi biiti atliekami statymo metu ant stalo, vadinamo ruletés maketu,
kuriame rodomos visos galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti losti, loS¢jas turi palaukti kol
pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS*, tada pasirinkti Zetono verte, kokig sumg noréty statyti
Siame Zaidime, ir padéti jj norimame statyti laukelyje (- iuose). Visas lo§¢jo statymas bus rodomas lange
,Visas Statymas®. Statymai gali biiti atlickami statymui skirtu metu, kol paskelbiama: ,,STATYMAI
BAIGTI®. Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kamuoliukas sukamas ruletés rate pagal galiojancias
sukimo taisykles, aprasytas Siame skyriuje. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iaus skyrelyje, laimingas skaicius
bus paryskintas loSimo sasajoje. Jei kuris nors i$ los¢jo statymy apima laimingg skaiCiy, loséjas gaus
laiméjima pagal ruletés iSmoky lentele.

9.12. Galimi ypatingi atvejai:

9.12.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta Pamainos Vadovui.



9.12.2. Jei jvyksta kokia nors losimo procediiros klaida, lo§imo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

9.12.3. Jeigu Pamainos Vadovas iskart iSspres problema, loSimo raundas bus tesiamas jprastai. Jei
i§spresti nedelsiant nejmanoma, loSimo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
loS¢jams, dalyvavusiems loSimo raunde.

9.12.4. Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar d¢l kity sandorio problemy.

9.12.5. Jeigu los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Los¢jas bus informuotas mazu praneSimu virs§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyviis Zetonai bus atmesti.

9.12.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitag prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai, apie tai lo$¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

9.13. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas pranesimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos §ios klaidy tvarkymo taisyklés:

9.13.1. Jei atsijungimas jvyksta pries ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar neprieémé los¢jo statymy, jo statymai nebus i§skaiciuoti 1§ balanso ir lo§¢jas nedalyvaus loSimo
raunde.

9.13.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé loséjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 loSimo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

9.13.3. Jei rySys su stalu i$ studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

10. ,,Mega ruleté* (,,Mega Roulette*)

10.1. ,,Mega rulete* loSiama sukant mazg kamuoliukg apvaliame rate su 37 skaiciy skyreliais. Kai
kamuoliukas sustoja viename i$ jy, uzfiksuojamas laimingas skaicius. LoSimo tikslas — atspéti skaiciy, ant
kurio kamuoliukas sustos ruletés rate. Kiekviename naujame loSimo raunde pasirodo nuo vieno iki penkiy
»Mega laimingy skai¢iy*, suteikian¢iy galimybe laiméti iki 500 karty didesne¢ statymo sumg statant tiesiai
ant skaiCiaus. Visi kiti statymy tipai ir iSmokos yra tokie patys kaip standartinéje rulet¢je. Pasibaigus
statymo laikui, ,,Mega Laimingi Skaiciai“ bus pasirinkti atsitiktinai, padidinant jlisy Sansus laiméti daug.

10.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

10.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

10.4. Maksimalus laim¢jimas yra apskaiiuojamas pagal laime¢jimy iSmokéejimo lentele.
Maksimalaus laiméjimo dydis gali priklausyti tiek nuo pagrindinio statymo, tiek nuo kartu atlikty Salutiniy
statymuy.

10.5. Los¢jas gali atlikti daugybés riiSiy statymus ant ruletés stalo. Kiekvienas statymo tipas apima
tam tikra skaiciy diapazong, kiekvienas tipas turi savo iSmoky koeficientus. Statymai, kurie atlieckami ant
sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy
langeliy, esan¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais. Uzvedus pel¢ ant lazyby stalo,
bus paryskinti skaiciai, kurie buity jtraukti, jei statysite Sioje vietoje. Skirtingi statymy tipai ir iSmokos
aprasytos toliau:

10.5.1. Tiesiai — loSéjas turi déti zetong tiesiai ant konkretaus skaiCiaus (iskaitant nulj).
UZdengiamas 1 skaicius;

10.5.2. Padalintas Statymas — los¢jas turi déti zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skai¢iy (pvz.,
tarp 0/2, 16/17). Uzdengiami 2 skaiciai;



10.5.3. Gatvés Statymas — los¢jas turi déti zetong ant zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo
iSorin¢je statymo pus¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatvé 7, 8, 9). Statymai padéti ant
0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais. Uzdengiami 3 skaiciai;

10.5.4. Kampo Statymas — los¢jas turi déti zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi
skaiciai. Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio
0 ir 1 susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu. Uzdengiami 4 skaiciai;

10.5.5. Sesiy Linijos Statymas — lo$¢jas turi déti savo Zetona ant T formos susikertandiy linijy tarp
dviejy susikertan¢iy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skaiGius abiejose eilutése, i3 viso $esis
skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9). Uzdengiami 6 skaiciai;

10.5.6. Stulpelio Statymas — los$¢jas turi déti zetong | vieng i§ dézuciy, pazyméty ,,2:1° stulpeliy
pabaigoje, kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; i$ viso dvylika skaiciy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu. Uzdengiama 12 skaiciy;

10.5.7. Tuzino Statymas — loS¢jas turi déti zetong | vieng iS trijy dézuciy, pazyméty ,,Ist 12, . 2nd
12 arba ,,3rd 12%, kurios uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.
UZdengiama 12 skaiciy;

10.5.8. Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j viena i§ Sesiy dézuéiy, padengianéiy 18 skaiéiy
lentoje, kaip paraSyta ant dézutés: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis neuzdengiamas jokia dézute. Uzdengiama 18 skaicCiy.

10.6. Statymai Rato sektoriuose yra kompleksiniai statymai, atlickami naudojant ruletés trasa,
kurioje vaizduojami skaiciai kaip jie iSdéstyti ruletés rate, o ne ant ruletés stalo.
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Vieno nulio ruletés ratas yra padalintas ; 3 pagrindinius sektorius, kurie atitinka stalo sritis.
Tradiciniai $iy sektoriy pavadinimai yra ,,Voisins du Zero* su poskyriu ,,0 Game*, skyrius ,,Tiers Du
Cylindre* ir ,,Orphelins®.

»Voisins Du Zero“ yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skai¢ius desingje ir devynis
skai¢ius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Voisins“. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

10.6.1. 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

10.6.2. 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

10.6.3. 2 Zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,»0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 loSimo sektoriaus taip:

10.6.4. 1 Zetonas tiesiai: 26;

10.6.5. 1 Zetonas ant kiekvieno 18§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Tiers Du Cylindre* yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdesimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés trasoje jis pazymétas ,,Tiers”. Pavadinimas gali biti iSverstas



tiesiogiai kaip ,, Trecdalis rato ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiCiy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
27/30 ir 33/36.

»Orphelins* yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins®. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

10.6.6. 1 Zetonas tiesiai: 1;

10.6.7. 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

10.7. Kaimyniniai statymai yra statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius,
o ne ruletes lentelg. Kaimyniniai statymai gali biiti atlieckami naudojant ruletés trasa. Tai 5 Zetony statymas,
paskirstytas ant to skaiciaus ir dviejy skaiCiy abiejose jo pusése ruletés trasoje. Pasirinkty Kaimyniniy
skaiCiy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje pus¢je.

10.8. LoSime taip pat yra specialieji statymai. Norédamas atlikti bet kurj 1§ Siy specialiy statymy,
los¢jas turi atidaryti Specialiyjy statymy langa, paspausdami mygtuka ,,Specialieji statymai®.
Spustel¢jes/bakstelejes bet kurj i§ specialiyjy statymy, vienu judesiu lo$¢jas padengs keleta skaiciy su
pasirinkta Zetono verte. ,,Mega ruletés“ loSime lo$éjas gali rasti Siuos specialiuosius statymus:

10.8.1. Mega Statymai — grupé statymy, sukurty specialiai ,,Mega ruletei”. Tai suteikia loS¢jams
galimybe déti Zetonus ant keliy tiesiy statymy vienu paspaudimu, leidZianc¢iu greiciau atlikti statymus ir
taip padidinti savo sekme ,,Mega laiméjimo*. Mega statymai skirstomi j 4 kategorijas:

10.8.1.1. Mega Sansai — vienu paspaudimu uzdengia 18 skaicCiy lenteléje, atitinkanciame
indikatoriaus mygtuka: Raudona/juoda, lyginiai/nelyginiai ir (1-18)/(19-35). Skirtingai nuo tradiciniy
ruletés statymy, Mega Sansai leidzia uzdengti visus 18 skaiCiy tiesiai, po vieng zetong ant kiekvieno
skaiciaus.

10.8.1.2. Mega tuzinai - spustel¢jus/palietus vieng i§ statymy viety Mega tuziny srityje, bus
uzdengti 12 pasirinkto tuzino skaiCiy. Skirtingai nuo tradiciniy ruletés statymy, Mega tuzinai leidZia
uzdengti visus 12 skaiCiy tiesiai, po vieng Zetong ant kiekvieno skai¢iaus.

10.8.1.3. Mega stulpeliai - spustel¢jus/palietus vieng i§ statymy viety Sioje srityje, bus uzdengti 12
pasirinkto stulpelio skaiciy. Skirtingai nuo tradiciniy ruletés stulpeliy statymy, Mega stulpeliai leidZia
uzdengti visus 12 skaiciy tiesiai, po vieng Zetong ant kiekvieno skaiciaus.

Spustel¢jus/baksteléjus mygtuka STATYTI ANT VISU galima statymo metu apimti visus 37
lentelés skai€ius vienu judesiu. Statymai bus atlikti su lo$¢jo pasirinkta zetony verte.

10.8.2. Klasikinés Ruletés Specialiy Statymu skyrius jtraukia Siuos specialius statymus: ,,Final en
Plein*, ,,Finales a Cheval® ir ,,Full Complete*:

10.8.2.1. ,,Final en Plein*“ yra pranciizy kalbos terminas, nurodantis statymg ,.tiesiai* ant visy
skaiciy, kurie baigiasi pasirinktu skaitmeniu. Siuos statymus taip pat galima vadinti finaliniais. Spusteléjus
bet kurj 1§ skaiCiy ,,Finale en Plain* skiltyje, ruletés lentel¢je zetonai bus dedami taip:

10.8.2.1.1. ,,Finale En Plein 0* yra 4 Zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;

10.8.2.1.2. ,,Finale En Plein 1* yra 4 zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;

10.8.2.1.3. ,,Finale En Plein 2* yra 4 Zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;

10.8.2.1.4. ,,Finale En Plein 3* yra 4 zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;

10.8.2.1.5. ,,Finale En Plein 4* yra 4 Zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;

10.8.2.1.6. ,,Finale En Plein 5 yra 4 zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;

10.8.2.1.7. ,,Finale En Plein 6* yra 4 Zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;

10.8.2.1.8. ,,Finale En Plein 7* yra 3 zetony statymas ant 7, 17 ir 27,

10.8.2.1.9. ,,Finale En Plein 8* yra 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;

10.8.2.1.10. ,,Finale En Plein 9% yra 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

10.8.2.2. ,,Finales a Cheval® taip pat yra Pranciizijos jkvéptas statymas, paremtas dalijimu, kaip
parodyta Zemiau:



10.8.2.2.1. ,,Finales a Cheval 0/3* yra 4 Zetony statymas padalinant 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33;

10.8.2.2.2. ,,Finales a Cheval 1/4* yra 4 Zetony statymas padalinant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34;

10.8.2.2.3. ,,Finales a Cheval 2/5* yra 4 Zetony statymas padalinant 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;

10.8.2.2.4. ,Finales a Cheval 3/6* yra 4 zetony statymas padalinant 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;

10.8.2.2.5. ,,Finales a Cheval 4/7“ yra 4 zetony statymas padalinant 4/7, 14/17, 24/27 ir 34 tiesiai;

10.8.2.2.6. ,,Finales a Cheval 5/8* yra 4 zetony statymas padalinant 5/8, 15/18, 25/28 ir 35 tiesiai;
10.8.2.2.7. ,,Finales a Cheval 6/9* yra 4 Zetony statymas padalinant 6/9, 16/19, 26/29 ir 36 tiesiai;

10.8.2.2.8. ,,Finales a Cheval 7/10 yra 3 Zetony statymas padalinant 7/10, 17/20 ir 27/30;

10.8.2.2.9. ,,Finales a Cheval 8/11° yra 3 zetony statymas padalinant 8/11, 18/21 ir 28/31;

10.8.2.2.10. ,,Finales a Cheval 9/12* yra 3 Zetony statymas padalinant 9/12, 19/22 ir 29/32.

10.8.2.3. ,,Pilnai uzpildytas* (,,Full Complete*) statymas yra didziausias uzdengimo statymas, |
kurj jeina visi galimi vidiniai statymai uz atskirg skaiCiy. 1 Zetonas tiesiai, 2 Zetonai ant kiekvieno
padalijimo, 3 Zetonai ant gatvés, 4 zetonai kiekviename kampe ir 6 Zetonai kiekvienoje i§ Sesiy linijy:

10.8.2.3.1. ,,Pilnai uzpildytas“ statymas ant 0 yra 17 zetony statymas;

10.8.2.3.2. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 1 yra 27 zetony statymas;

10.8.2.3.3. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 2 yra 36 zetony statymas;

10.8.2.3.4. ,,Pilnai uzpildytas* statymas ant 3 yra 27 zetony statymas;

10.8.2.3.5. ,,Pilnai uzpildytas* ant bet kurio i$ Siy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra
30 zetony statymas;

10.8.2.3.6. ,,Pilnai uzpildytas* ant bet kurio i$ Siy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra
40 Zetony statymas;

10.8.2.3.7. ,,Pilnai uzpildytas* ant bet kurio i$ Siy skaiciy 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 yra
30 zetony statymas;

10.8.2.3.8. ,,Pilnai uzpildytas‘ statymas ant 34 yra 18 Zetony statymas;

10.8.2.3.9. ,,Pilnai uZpildytas* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

10.8.2.3.10. ,,Pilnai uZpildytas‘ statymas ant 36 yra 18 zetony statymas.

10.9. Laimingas skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Galiojantis
sukimas apibréZiamas taip: ruletés kamuoliukas turi buti sukamas prieSinga rato sukimo kryptimi ir turi
suktis bent tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojamus nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas j rato
veze pries jkrisdamas, kad sukimas biity laitkomas galiojanciu. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip apibrézta,
situacija vadinama ,,Sukimo Néra®. Situacijos ,,Sukimo Néra* paskelbiamos, kai:

10.9.1. Kamuoliukas padaré maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

10.9.2. Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

10.9.3. Ratas sukimosi metu sustojo;

10.9.4. Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar dé¢l skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skaiciy takelio;

10.9.5. Kamuoliukas i88oko 18 rato (kamuoliukas 1$Soko);

10.9.6. Kamuoliukas prie§ sukimg i§spriido/iskrito;

10.9.7. Rate sukimosi metu atsidiiré pasalinis objektas.

Jeigu ,,Sukimo néra“, rutuliuko sukimas i§ naujo atliekamas pagal standartines procediiras. Statymai
lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

10.10. Laim¢jimy iSmokéjimas:

10.10.1. Tiesiai iSmoka santykiu 29-499:1;

10.10.2. Padalintas iSmoka santykiu 17:1;

10.10.3. Gatve iSmoka santykiu 11:1;

10.10.4. Kampas iSmoka santykiu 8:1;

10.10.5. Sesiy linija i¥moka santykiu 5:1;



10.10.6. Stulpelis/Tuzinas iSmoka santykiu 2:1;

10.10.7. Raudona/Juoda iSmoka santykiu 1:1;

10.10.8. Lyginiai/Nelyginiai iSmoka santykiu 1:1;

10.10.9. 1-18/19-36 iSmoka santykiu 1:1.

10.11. Ruletéje statymai turi bti atliekami statymo metu ant stalo, vadinamo ruletés maketu,
kuriame rodomos visos galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti losti, los¢jas turi palaukti kol
pasirodys pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada pasirinkti zetono verte, kokig sumg noréty statyti
Siame zaidime, ir padéti jj norimame statyti laukelyje (- iuose). Visas los¢jo statymas bus rodomas lange
,Visas Statymas®“. Statymai gali biiti atlickami statymui skirtu metu, kol paskelbiama: ,,STATYMAI
BAIGTI". Jokie statymai po to laiko nepriimami. Kamuoliuka suka automatinis ratas. Pasibaigus statymy
laikui, bus atsitiktinai parinkti 1-5 ,,Mega Laimingi Skaiciai* su jspudingais ,,Mega Daugikliais*, kurie
svyruoja nuo x50x iki x500. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iaus skyrelyje, laimingas skaicius bus
parySkinamas loSimo sasajoje. Jei kuris nors 1§ loS¢jo statymy apima laimingg skaiciy, loSéjas gauna
laimejima pagal ruletés iSmoky lentelg. Jei laimingas skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,Mega Laimingy
Skaiciy* ir yra uzdengtas tiesiu statymu, loSéjas laimi ,,Mega laim¢jima®.

10.12. Galimi ypatingi atvejai:

10.12.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdZiams ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta Pamainos Vadovui.

10.12.2. Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, lo§imo raundas bus laikinai pristabdytas
ir apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

10.12.3. Jeigu Pamainos Vadovas iSkart i$sprgs problema, loSimo raundas bus tesiamas jprastai.
Jei iSspresti nedelsiant nejmanoma, lo§imo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
los¢jams, dalyvavusiems loSimo raunde.

10.12.4. Statyma sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar dél kity sandorio problemy.

10.12.5. Jeigu loséjas atliko mazesn;j statyma nei minimalus §io stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. LoS¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyvis Zetonai bus atmesti.

10.12.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai, apie tai los¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

10.13. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
loSimo vientisumo. Praradus ry§j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos $Sios klaidy tvarkymo taisykleés:

10.13.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris dar nepriémeé lo§¢jo statymuy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir lo§¢jas nedalyvaus lo§imo
raunde.

10.13.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priemé loS¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 losSimo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

10.13.3. Jei rySys su stalu 1S studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

11. ,Mega ratas* (,,Mega Wheel*)

11.1. ,,Mega rato* loSimo tikslas yra teisingai atspéti skaiCiaus segmentg, ant kurio rodyklé rato
virSuje sustos. LoSime yra ,,super* dydzio, vertikaliai pritvirtintas ratas, padalytas | 54 spalvotus segmentus,
kuriuose yra skirtingi skaiciai (simboliai): 1, 2, 5, 8, 10, 15, 20, 30 ir 40. Kiekvienas skaicius nurodo



atitinkamg iSmokga. Kiekviename naujame loSime vienas skaicius bus atsitiktinai pasirinktas kaip ,,Mega
laimingas skaiCius®, suteikiantis galimybe laiméti iki x500 lo$éjo statymo sumos vietoje jprastos iSmokos.
»Mega laimingas skaiCius® bus pasirinktas atsitiktinai, prie$ ratui sustojant ir nustatant loSimo rezultatg.
Jeigu los¢jo skaicius tapo ,,Mega laimingu skai¢iumi®, lo§¢jas gauna ,,Mega laiméjima*.

11.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

11.3. Maksimali statymo suma: 2 000,00 EUR.

11.4. Maksimalus laiméjimas 99 800,00 EUR.

11.5. Los¢jas gali statyti ant bet kurio i§ devyniy simboliy (1, 2, 5, 8, 10, 15, 20, 30 arba 40), jeigu
galvoja, kad ant jy ratas sustos. LoS¢jo statymas:

11.5.1. laimés, jeigu rodyklé atsidurs segmento viduje su loséjo pasirinktu skai¢iumi,

11.5.2. pralaimés, jeigu rodyklé atsidurs segmento viduje ne su loséjo pasirinktu skai¢iumi.

Loséjas gali uzdengti visus devynis statymy tipus tame paciame loSimo raunde.

11.6. Laimingas skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Galiojantis
sukimas apibréziamas taip: ratas turi jveikti bent du pilnus sukimus, skaiciuojamus nuo segmento, kuriame
rodyklé sustojo praéjusiame loSimo raunde. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip apibrézta, situacija vadinama
,»Sukimo Néra“. ,,Sukimo Néra“ paskelbiama, kai:

11.6.1. ratas neapsisuko du pilnus kartus;

11.6.2. rodyklé sustojo ant kaistuko tarp 2 segmenty;

11.6.3. yra bet koks fizinis kiSimasis i sukimasi;

11.6.4. losimo vedéjas nepakeité rato sukimosi krypties;

11.6.5. atsirado bet koks mechaninis gedimas, turintis jtakos ratui ar jo atraminei konstrukcijai.

Jeigu ,,Sukimo Néra“, lo§imo vedéjas turi sukti ratg i§ naujo pagal standartines procediiras. Statymai
lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.

11.7. Laiméjimy iSmokéjimai:

11.7.1. Simbolis 1 iSmoka santykiu 1-99:1;

11.7.2. Simbolis 2 iSmoka santykiu 2-199:1;

11.7.3. Simbolis 5 iSmoka santykiu 5-249:1;

11.7.4. Simbolis 8 iSmoka santykiu 8-249:1;

11.7.5. Simbolis 10 i8moka santykiu 10-249:1;

11.7.6. Simbolis 15 iSmoka santykiu 15-499:1;

11.7.7. Simbolis 20 i8moka santykiu 20-499:1;

11.7.8. Simbolis 30 iSmoka santykiu 30-499:1;

11.7.9. Simbolis 40 iSmoka santykiu 40-499:1.

Laiméje statymai bus iSmokami pagal laiméjimo skaiiaus koeficienta, kuris gali svyruoti nuo
minimalios vertés (skaiCiaus, rodomo rato segmente ir statymy lentel¢je) iki didziausios vertes, kuri
priklauso nuo atsitiktinio ,,Mega daugiklio®. Laimétas lo§¢jo statymas grazinamas kartu su laiméjimu.

11.8. LoSime ,,Mega ratas* statymai turi bti atliekami statymams skirtu metu ant ,,Mega rato*
lentelés, kurioje rodomos visos devynios galimos statymo pozicijos. Norédami pradéti losti, loSéjas turi
palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada pasirinkti Zetono verte, kokig suma
noréty statyti Siame sukime ir padéti j] norimame statyti laukelyje (-iuose) lentel¢je. Visas los¢jo statymas
bus rodomas lange ,,Visas Statymas®. Statymai gali biti atliekami statymams skirtu metu, kol krupjé
paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI*. Jokie statymai po to laiko nepriimami. LoSimo vedéjas pasuks ratg
pagal loSimo taisykles. Kai ratas sustoja ir Zymeklis yra segmente tarp dviejy kaisciy, loSimo rezultatas
nustatomas ir parySkinamas loSimo s3sajoje. Jeigu statymai uzdenge laimingg skaiCiy, loS¢jas gaus
laim¢jimo iSmoka pagal laimingo simbolio verte. Jei los¢jo statymas atsiduria laimingame derinyje su



,Mega daugikliu®, statymas bus atitinkamai padaugintas ir loSéjas pasieksite ,,,Mega laiméjima®. Visa
los¢jo laiméjimo suma bus rodoma laiméjimo pranesime ir | jg bus jtrauktas los¢jo pradinis statymas.

11.9. Galimi ypatingi atvejai:

11.9.1. Iskilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta Pamainos Vadovui.

11.9.2. Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, lo§imo raundas bus laikinai pristabdytas ir
apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane jums bus pranesta, kad problema tiriama.

11.9.3. Jeigu Pamainos Vadovas iskart iSspres problema, loSimo raundas bus t¢siamas jprastai. Jei
iSspresti nedelsiant nejmanoma, loSimo raundas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems
lo§éjams, dalyvavusiems loSimo raunde.

11.9.4. Statymg sistema gali atmesti pasibaigus statymams skirtam laikui d¢l to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy ar dél kity sandorio problemy.

11.9.5. Jeigu los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus Sio stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Los¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyvis Zetonai bus atmesti.

11.9.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limitag prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai, apie tai los¢jas bus informuotas mazu praneSimu vir§ savo statymo.

11.10. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos $ios klaidy tvarkymo taisyklés:

11.10.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris dar nepriémé los¢jo statymy, jo statymai nebus i$skaiciuoti i$ balanso ir loséjas nedalyvaus loSimo
raunde.

11.10.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémeé lo§¢jo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami atsizvelgiant
1 loSimo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

11.10.3. Jei rySys su stalu i8 studijos nutrtiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas.

12. ,,PowerUP Ruleté* (,,PowerUP Roulette)

12.1. ,,PowerUP ruleté* losSiama sukant mazg kamuoliukg apvaliame rate su 37 skaiCiy skyriais. Kai
kamuoliukas sustoja viename 18 jy, uzfiksuojamas laimintis skai¢ius. LoSimo tikslas — nuspéti, i kurj 1§ 37
sunumeruoty ruletés rato skyriy nusileis kamuoliukas. Kiekvieno sukimo metu yra vienoda tikimybe, kad
3, 4 arba 5 skaiciai 18 ruletés i8déstymo bus pakelti j ,,PowerUP* numerius. Jei kamuoliukas nusileidZia ant
vieno 1§ ,,PowerUP* skaiCiy, visi statymai ant skaiCiaus patenka j pirmajj ,,PowerUP* sukimg ir turi
galimybe jgyti iki x500 daugiklj, net jei nebuvo atliktas statymas ant ,,PowerUP* aktyvuojancio skaiCiaus.
Toliau ,,PowerUP* sukimus galima aktyvuoti iki 4 karty (viso galimi 5 ,,PowerUP* sukimai), o kiekvienme
sukime laiméjimai didé¢ja iki maksimalaus x8 000 daugiklio ir teorinio maksimalaus sukaupto iSmokeéjimo
daugiklio x15525 uz vieng statyma ant skaiciaus.

12.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

12.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

12.4. Maksimalus laiméjimas 500 000,00 EUR.

12.5. Statymai turi buti atliekami statymo metu ant stalo, vadinamo ruletés maketu, kuriame
pavaizduotos visos galimos statymo pozicijos. Norédamas pradéti loSima, loS¢jas turi palaukti kol
pasirodys pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS®, tada pasirinkti Zetono verte ir padéti ji norimame statyti
lauke ar keliuose laukuose. Visas lo$¢jo statymas pavaizduojamas lange ,,Visas Statymas®. Statymai gali



buti atliekami per statymas atlikti skirtg laikg — 18 sekundziy, kol krupjé paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI*.
Po to statymai nepriimami. Pasibaigus statymy laikui, atsitiktine tvarka iSrenka 3-5 ,,PowerUP* skaiciai.

12.6. Ruletés iSdéstymas suskirstomas j kelias atkarpas, o kiekviena atkarpa papildoma slaptais
daugikliais, ruosSiantis galimam ,,PowerUP* sukimui. Atkarpos virSuje esancios baterijos linijos nurodo,
kur yra dideli daugikliai: daugiau virSuje atkarpos esanciy linijy reiskia, kad toje atkarpoje esanciy skaiciy
daugikliai didesni. Kai ruletés kamuoliukas sustoja skyriuje, laimintis skaiCius parySkinamas loSimo
sasajoje. Jei kuris nors loS¢jo statymas apima laimintj skaiCiy, loSéjas gauna laiméjimg pagal iSmoky
lentele. Jei laimintis skaicius taip pat yra vienas i§ ,,PowerUP* skaiciy, loSimas pratgsiamas ,,PowerUP*
sukimu visiems lo$éjams, net jei jie nestaté ant ,,PowerUP* skaiCiaus. Pradinio sukimo ir visy kity
,PowerUP* sukimy laiméjimai kaupiami lauke ,,I3 viso laiméta ir iSmokami pasibaigus lo§imui. Siame ar
bet kuriame kitame ,,PowerUP* sukime galioja tik pradinio sukimo statymai ant skaicius, kurie paliekami
ant ruletés iSdéstymo. ,,PowerUP* sukimy metu ruletés iSdéstymas pasikeicia j ,,PowerUP* i§déstyma.

»PowerUP* sukimo metu galiojantis iSmokéjimas rodomas ant skaiciy. Kiekvieno ,,PowerUP*
sukimo metu kamuoliukas vél sukamas ruletés rate pagal galiojancio sukimo taisykle. Kol kamuoliukas
sukasi, ,,PowerUP* skai¢iai pakei¢iami naujais. Kai kamuoliukas atsiduria skaiCiaus skyrelyje, loSimo
sasajoje parySkinamas naujas laimintis skaicius. Jei los¢jas atliko tiesioginj statyma ant laimincio skai¢iaus,
laiméjimas iSmokamas pagal ant skaiCiaus nurodyta daugiklj, o laiméjimo suma rodoma laiméjimo
praneSime. Jei laimintis skaicius vél yra ,,PowerUP* skaiius, laiméjimas surenkamas laukelyje ,,IS viso
laimeéta® ir loSimas tgsiamas su nauju ,,PowerUP* sukimu visiems lo$¢jams, net jei jie neatliko statymo uz
laimint] skaiciy. Tada kiekvieno skaiciaus iSdéstyme daugiklis padidéja ir paaiskéja busimo ,,PowerUP*
sukimo iSmoka. LoSimas baigiasi po 5 ,,PowerUP* sukimo arba, kai iSrieda ne ,,PowerUP* skaicCius.

»PowerUP* sukimai tesiasi net jei yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas, o maksimalaus
iSmok¢jimo limitas taikomas sukimo pabaigoje.

12.7. Los¢jas gali atlikti daugybés riisiy statymus ant ruletés stalo. Kiekvienas statymo tipas apima
tam tikrg skaiCiy diapazona, kiekvienas tipas turi savo iSmoky koeficientus, kurie pavaizduoti laimejimy
1Smokéjimo lenteléje, kurig galima rasti paspaudus mygtuka ,,?*. Statymai, kurie atlickami ant sunumeruoty
viety arba tarp jy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o tie, kurie dedami ant specialiy langeliy,
esanCiy Zemiau ir kairiau nuo lentos, vadinami iSoriniais statymais. Uzvedus pel¢ ant ruletés stalo, bus
paryskinti skai€iai, kurie biity jtraukti, jei statymas atliekamas Sioje vietoje. Skirtingi statymy tipai ir
1Smokos apraSytos toliau:

12.7.1. Ant skaiiaus — loS¢jas turi déti Zetong tiesiai ant konkretaus skaiCiaus (iskaitant nulj).
UZdengiamas 1 skaicius;

12.7.2. Padalintas Statymas — lo$¢jas turi déti Zetong ant linijos tarp bet kokiy dviejy skaiiy (pvz.,
tarp 0/2, 16/17). Uzdengiami 2 skaiciai;

12.7.3. Gatvés Statymas — loSéjas turi déti Zetong ant Zemutinio bet kokiy skai¢iy eilutés galo
1Sorin¢je statymo pusé€je. Gatves statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatve 7, 8, 9). Statymai padeéti ant
0, 1 1ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés statymais. UZdengiami 3 skaiciai;

12.7.4. Kampo Statymas — loSéjas turi déti Zetong linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi
skai¢iai. Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas uzdétas ant 0, 1, 2, 3 (apatinio
0 ir 1 susikirtimo) yra taip pat laikomas kampo statymu;

12.7.5. SeSiy Linijos Statymas — log¢jas turi déti savo Zetong ant T formos susikertangiy linijy tarp
dviejy susikertanéiy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skai¢ius abiejose eilutése, i§ viso $esis
skai¢ius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9). Uzdengiami 6 skaiciai,

12.7.6. Stulpelio Statymas — loS¢jas turi déti Zetong ] vieng i§ langeliy, pazyméty ,,2:1* stulpeliy
pabaigoje, kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; i viso dvylika skai¢iy. Nulis neuzdengiamas jokiu
stulpeliu. UZdengiama 12 skai€iy;



12.7.7. Tuzino Statymas — loséjas turi déti Zetong | vieng is trijy langeliy, pazyméty ,,1st 12, ,,2nd
12 arba ,,3rd 12%, kurios uzdengia dvylika skai¢iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu neuzdengiamas.
Uzdengiama 12 skaiciy;

12.7.8. Lyginiy Sansai — Zetonas padedamas j viena i§ $e$iy langeliy, padengianéiy 18 skaiciy
lentoje, kaip parasyta ant langelio: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaic¢iai (nuo 1 iki 18) arba
dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis nepatenka j Siuos statymus.

12.8. Statymai ruletés rato sektoriuose yra kompleksiniai statymai, atlickami naudojant ruletés
maketa, kuriame vaizduojami skaiciai kaip jie iSdéstyti ruletés rate, o ne ant ruletés stalo.

Vieno nulio ruletés ratas yra padalintas j 3 pagrindinius sektorius, kurie atitinka stalo sritis.
Tradiciniai $iy sektoriy pavadinimai yra ,,Voisins du Zero* su poskyriu ,,0 Game*, skyrius ,,Tiers Du
Cylindre* ir ,,Orphelins®.

»Voisins Du Zero“ yra 9 Zetony statymas, padengiantis nulj ir septynis skaicius desinéje ir devynis
skaiGius kairéje. Tai yra didZiausias rato sektorius. Ruletés makete jis pazymétas ,,Voisins“. Sio statymo
pasiskirstymas toks:

12.8.1. 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;

12.8.2. 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;

12.8.3. 2 Zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

,0 Game* yra 4 Zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami ant 0 loSimo sektoriaus taip:

12.8.4. 1 Zetonas tiesiai: 26;

12.8.5. 1 Zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

»Liers Du Cylindre* yra 6 zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo trisdesimt trijy
iki dvideSimt septyniy imtinai. Ruletés makete jis pazymétas ,, Tiers®. Pavadinimas gali biiti i§verstas
tiesiogiai kaip ,, Trecdalis rato* ir Zetonai dedami ant padalinto 12 skaiciy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
27/30 ir 33/36.

»Orphelins® yra 5 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose nuo ,,Tiers*
ir ,,Voisins®“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

12.8.6. 1 Zetonas tiesiai: 1;

12.8.7. 1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

12.9. Kaimyniniai statymai yra statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skaicius,
o ne ruletés lentele. Kaimyniniai statymai gali biiti atliekami naudojant Ruletés maketa. Tai 5 Zetony
statymas, paskirstytas ant to skaiCiaus ir dviejy skai€iy abiejose jo pusése ruletés makete. Pasirinkty
Kaimyniniy skai¢iy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje puséje.

12.10. Losime taip pat yra specialieji statymai. Norédamas atlikti bet kurj 1§ Siy specialiy statymy,
loSéjas turi atidaryti Specialiyjy statymy langa, paspausdami mygtuka ,,Specialieji statymai®.
Spustel¢jes/bakstelejes bet kur 1§ specialiyjy statymy, vienu judesiu loS¢jas padengs keletg skaiciy su
pasirinkta Zetono verte. Ruletés loSime loSéjas gali rasti Siuos specialius statymus: ,,Final en Plein®,
»Finales a Cheval® ir ,,Pilnai uzpildytas* (,,Full Complete*).

12.10.1. ,Final en Plein“ yra pranciizy kalbos terminas, nurodantis statymg ,tiesiai* ant visy
skaiéiy, kurie baigiasi pasirinktu skaitmeniu. Siuos statymus taip pat galima vadinti finaliniais. Spusteléjus
bet kurij i$ skaiciy ,,Finale en Plein* skiltyje, ruletés lenteléje zetonai bus dedami taip:

12.10.1.1. ,,Finale En Plein 0* yra 4 zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;

12.10.1.2. ,,Finale En Plein 1* yra 4 zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;

12.10.1.3. ,,Finale En Plein 2* yra 4 zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;

12.10.1.4. ,Finale En Plein 3* yra 4 zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;

12.10.1.5. ,,Finale En Plein 4* yra 4 zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;



12.10.1.6. ,,Finale En Plein 5 yra 4 zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;

12.10.1.7. ,,Finale En Plein 6* yra 4 zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;

12.10.1.8. ,,Finale En Plein 7° yra 3 zetony statymas ant 7, 17 ir 27;

12.10.1.9. ,,Finale En Plein 8* yra 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;

12.10.1.10. ,,Finale En Plein 9% yra 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

12.10.2. ,Finales a Cheval“ statymas, paremtas dalijimu, kaip parodyta Zemiau:

12.10.2.1. ,,Finales a Cheval 0/3* yra 4 Zetony statymas padalinant 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33;

12.10.2.2. ,Finales a Cheval 1/4* yra 4 zetony statymas padalinant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34;

12.10.2.3. ,,Finales a Cheval 2/5* yra 4 Zetony statymas padalinant 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;

12.10.2.4. ,Finales a Cheval 3/6* yra 4 zetony statymas padalinant 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;

12.10.2.5. ,,Finales a Cheval 4/7* yra 4 Zetony statymas padalinant 4/7, 14/17, 24/27 ir 34 tiesiai;

12.10.2.6. ,Finales a Cheval 5/8* yra 4 zetony statymas padalinant 5/8, 15/18, 25/28 ir 35 tiesiai;
12.10.2.7. ,Finales a Cheval 6/9% yra 4 Zetony statymas padalinant 6/9, 16/19, 26/29 ir 36 tiesiai;

12.10.2.8. ,,Finales a Cheval 7/10* yra 3 Zetony statymas padalinant 7/10, 17/20 ir 27/30;

12.10.2.9. ,Finales a Cheval 8/11* yra 3 Zetony statymas padalinant 8/11, 18/21 ir 28/31;

12.10.2.10. ,,Finales a Cheval 9/12* yra 3 zetony statymas padalinant 9/12, 19/22 ir 29/32.

12.10.3. ,,Pilnai uzpildytas“ (,,Full Complete*) statymas yra didziausias uZdengimo statymas, ]
kurj jeina visi galimi vidiniai statymai uz atskirg skaiCiy. 1 Zetonas tiesiai, 2 Zetonai ant kiekvieno
padalijimo, 3 Zetonai ant gatvés, 4 zetonai kiekviename kampe ir 6 Zetonai kiekvienoje i§ Sesiy linijy:

12.10.3.1. ,,Full Complete* statymas ant 0 yra 17 zetony statymas;

12.10.3.2. ,,Full Complete* statymas ant 1 yra 27 Zetony statymas;

12.10.3.3. ,Full Complete* statymas ant 2 yra 36 zetony statymas;

12.10.3.4. ,,Full Complete* statymas ant 3 yra 27 Zetony statymas;

12.10.3.5. ,,Full Complete* ant bet kurio i§ $iy skai¢iy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30
Zetony statymas;

12.10.3.6. ,,Full Complete* ant bet kurio i§ $iy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40
Zetony statymas;

12.10.3.7. ,,Full Complete* ant bet kurio i$ $iy skaiciy 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 yra 30
Zetony statymas;

12.10.3.8. ,,Full Complete* statymas ant 34 yra 18 Zetony statymas;

12.10.3.9. ,,Full Complete* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

12.10.3.10. ,,Full Complete* statymas ant 36 yra 18 Zetony statymas.

12.11. Laimintis skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Galiojantis
sukimas apibréZiamas taip: ruletés kamuoliukas turi buti sukamas prieSinga rato sukimo kryptimi ir turi
suktis bent tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojamus nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas ] rata
pries jkrisdamas ] rato skyriy.. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip apibréZta, situacija vadinama ,,Sukimo
Neéra“. Situacijos ,,Sukimo Néra“ paskelbiamos, kai:

12.11.1. Kamuoliukas padaré maZziau nei 3 pilnus apsisukimus;

12.11.2. Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

12.11.3. Ratas sukimosi metu sustojo;

12.11.4. Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar dél skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skaiciy takelio;

12.11.5. Kamuoliukas i88oko i$ rato (kamuoliukas i1§50ko);

12.11.6. Kamuoliukas prie§ sukimg i§sprudo/iskrito;

12.11.7. Rate sukimosi metu atsidiiré¢ paSalinis objektas.

Jeigu ,,Sukimo néra“, kamuoliuko sukimas i§ naujo atlickamas pagal standartines procediras.
Statymai lieka galioti iki kito tinkamo sukimo.



12.12. Laim¢jimy iSmokéjimas:

12.12.1. Tiesiai iSmokama santykiu 35:1;

12.12.2. Padalintas iSmokama santykiu 17:1;

12.12.3. Gatvé iSmokama santykiu 11:1;

12.12.4. Kampas iSmokama santykiu 8:1;

12.12.5. Sesiy linija ismokama santykiu 5:1;

12.12.6. Stulpelis/Tuzinas iSmokama santykiu 2:1;

12.12.7. Raudona/Juoda iSmokama santykiu 1:1;

12.12.8. Lyginiai/Nelyginiai iSmokama santykiu 1:1;

12.12.9. 1-18/19-36 iSmokama santykiu 1:1.

12.13. Galimi ypatingi atvejai:

12.13.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.

12.13.2. Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir apie
tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

12.13.3. Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei iSspresti
nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems lo§éjams,
dalyvavusiems loSime.

12.13.4. Statyma sistema atmeta pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy.

12.13.5. Jeigu los¢jas atliko mazesnj statymg nei minimalus §io stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Lo$éjas bus informuotas praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyvis Zetonai bus atmesti.

12.13.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie $io stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai i leisting maksimaly statyma, apie tai lo$¢jas bus informuotas praneSimu vir$ savo statymo.

12.14. Losimas yra priklausomas nuo interneto, todé¢l kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo taisyklés:

12.14.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar neprieme lo§€jo statymuy, jo statymai nebus iSskaiciuoti 1§ balanso ir loséjas nedalyvaus loSime.

12.14.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priemé loSéjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laimé¢jimai bus apskai¢iuojami
atsizvelgiant j loSimo rezultatg, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

12.14.3. Jei rySys su stalu i$ studijos nutriksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas, o visi
statymai grazinami los¢jams.

13. ,,Lemtingas Bakara 6% (,,Fortune 6 Baccarat*)

13.1. ,,Lemtingas Bakara 6 loSimo tikslas — atspéti, kuri pusé laimes (lo$¢jas ar bankininkas),
turédama ranka, kurios verté bus artimiausia 9.

13.2. Los¢ju kiekis prie stalo neribojamas.

13.3. Minimali statymo suma: 0,20 EUR.

13.4. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

13.5. Maksimali laiméjimo suma: 1 000 000,00 EUR.

13.6. LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty kaladémis. Pagrindiniame ,,Lemtingas Bakara
6 loSime svarbi tik kiekvienos kortos skaitine verté; korty rasys (Sirdys, vynai, kryZiai, blignai) neturi



reikSmés. Korty verté nuo zemiausios iki auksciausios yra tokia: Tiizo verté yra 1 (tai maziausia korta), po
jos seka 2 ir t. t. iki 9 (A-2-3-4-5-6-7-8-9). 10, J — Valeto, Q — Damos ir K — Karaliaus skaitinés vertés yra
0. Taskai loséjo ir bankininko pusése apskai¢iuojami susumavus korty verte. LoSime maksimali jmanoma
tasky verté yra 9. Jei bendra suma yra 10 ar didesné, reikia atimti 10 tasky, o lik¢ taskai skai¢iuojami kaip
,Bakara* taskai. Pavyzdziui:

545=10-10=0

8+7=15-10=5

J+K=0
1 +5+8=14-10=4
8+Q=38

9+9=18-10=8

13.7. Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maZza ranka) be jokiy papildomy korty:

13.7.1. Kai los¢jo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 8 ar 9 taSkams (natiirali ranka);

13.7.2. Kai los¢jas turi 6 taskus, o bankininkas turi 7 ar atvirks¢iai;

13.7.3. Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.

Jei loséjui ir bankininkui iSdalinamos pradinés dviejy korty rankos, kuriy verté¢ 0-7, perziiirima
»Treciosios Kortos Taisyklé“, kad buty nustatyta, ar trecioji korta turi biiti iSdalinta vienai ar abiem
rankoms. Lo$éjas visada pradeda éjima.

LoS$éjui ranka imti:

Jeigu los¢jo dviejy korty tasky suma: Veiksmai:
0,1,2,3,4,5 Los¢jas turi imti
6,7 Loséjas turi sustoti
8, 9 (nattrali) Abi rankos turi sustoti

Bankininko ranka imti (D — imti, S — sustoti):

Bankininkas Treciosios 1o§¢jo imtos kortos verte

turi pradines Néra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

dvi kortas, tre¢ios

kuriy tasky kortos

suma

0 D D D D D D D D D D D
1 D D D D D D D D D D D
2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D S D
4 D S S D D D D D D S S
5 D S S S S D D D D S S
6 S S S S S S S D D S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

Kai lo$éjo ir bankininko pirmyjy 2 korty suma lygi 6 ar 7 taSkams, bet bankininko pirmosios 2
kortos lygios 0, 1, 2, 3, 4 ar 5 taskams iS viso, bankininkas gauna korta.

13.8. ,,Lemtingas Bakara 6“ yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti
atsizvelgiant | tris galimas baigtis: LoSéjas laimi (loS¢jas turi didesng¢ sumg), Bankininkas laimi ir
Lygiosios (kai kortos loséjo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat tasky). Statymai gali biiti atlickami
tam skirtose vietose grafinio loSimo naudotojo sgsajoje. TradiciSkai lo$¢jo statymo laukas yra mélynos
spalvos, bankininko yra raudonas, o lygiyjy — zZalias:



13.8.1. Laim¢jimo atveju loséjui iSmokama santykiu 1:1;

13.8.2. Laim¢&jimo atveju bankininkui iSmokama santykiu 0,95:1;

13.8.3. Laim¢jimo lygiosiomis atveju iSmokama santykiu 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz
lo$éja ar bankininkg neprarandami, o graZinami.

Statymai uz prieSingas baigtis, t. y.: uz loséjg ir bankininkg vienu metu, blokuojami.

13.9. LoSime taip pat yra ir Salutiniai statymai:

13.9.1. LoSéjo fortinos pora ir bankininko fortiinos pora: los¢jo fortinos poros Salutinis
statymas laimi, jei dvi pradinés kortos los¢jo rankoje sudaro pora, o bankininko fortiinos poros statymas
laimi, jei dvi pradinés kortos bankininko rankoje sudaro porg. Atsizvelgiama j bet kokio tipo poras,
laikomas lo§éjo ir bankininko rankose:

13.9.2. Vienodos rusies ir vertés — dvi identiskos kortos (pvz., du Sirdziy karaliai);

13.9.3. Vienodos vertés — dvi tos pacios vertés kortos (pvz., kryziy 8 ir Sirdziy 8);

13.9.4. Vienodos riisies — dvi tos pacios riisies kortos (pvz. kryziy karalius ir kryZiy dama).

Tame paciame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statyma (Los¢jo fortiinos poros ar
Bankininko fortiinos poros). Galima atlikti statymus Los¢jy forttinos ir Bankininko forttinos porai, pries tai
nededant pagrindinio statymo. Lo$éjas laimi Loséjo fortinos arba Bankininko fortiinos poros Salutinj
statyma pagal Sias baigtis: laiméjimas uz vienodos riiSies kortas iSmokamas santykiu 1:1, vienodos vertés
pora — santykiu 5:1, vienodos riiSies porg santykiu 9:1.

Po 40 losimy kas vieng korty détuve Los¢jo/Banko fortiinos poros Salutinis statymas bus i§jungtas.

13.9.5. Loséjo 6 ir Bankininko 6: Los¢jo 6 Salutinis statymas laimi, kai lo$¢jas laimi surinkes 6
taskus. Jei loséjas turi 6, o bankininkas turi Natiraly, atliktas statymas grazinamas lo$¢jui (pastumiamas).

Bankininko 6 Salutinis statymas laimi, kai bankininkas laimi surinkgs 6 taskus. Jei bankininkas turi
6, o los¢jas Natiiraly, atliktas statymas grazinamas loséjui (pastumiamas).

Tame paciame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj Lo§éjo 6 arba Bankininko 6 statymg.
Loséjas gali atlikti statymus uz Los¢jo 6 arba Bankininko 6, neatlikgs pagrindiniy statymy. Los¢jas laimi
LoS¢jo 6 arba Bankininko 6 Salutinius statymus pagal Sias baigtis: lo§¢jas laimi surinkes 6 (graZinama, jei
bankininkas turi Natiiraly) — 14:1, bankininkas laimi surinkes 6 (pastumiama, jei lo$¢jas turi Natiiraly) —
16:1.

Po 40 losimy kas vieng korty détuve LoSéjo 6/Bankininko 6 Salutiniai statymai bus iSjungti.

13.9.6. Fortina 6 Salutinis statymas susijes tiek su bankininko, tiek su lo$éjo rankomis.
Priklausomai nuo to, kiek 6-akiy bus iSdalinta bankininkui arba lo$¢jui, iSmokami skirtingi laiméjimai,
kuriuos los$¢jas laimi pagal nurodytas baigtis: pirmoji korta yra 6-aké — 3:1, pirmosios dvi kortos yra 6-akes
—30:1, trys kortos yra 6-akes — 120:1.

Los¢jas gali atlikti Forttina 6 statyma neatlikgs pagrindinio statymo. Fortlina 6 Salutinj statyma
galima atlikti tame paciame loSime kartu su bet kuriuo kitu Siame loSime sitilomu Salutiniu statymu.

Po 30 losimy kas vieng korty détuve Fortiina 6 Salutinis statymas bus i$jungtas.

13.10. Norédamas pradéti loSima, loSéjas turi pasirinkti statymo sumg spustelédamas Zetong i$
zetony déklo bei spustelédamas savo pasirinkimg: Lo$éjas, Bankininkas arba Lygiosios. LoS¢jui bus
leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas pranesimas ,,ATLIKITE STATYMUS*.
Statymai gali buti atlickami per statymams atlikti skirtg laikg — 12 sekundziy, kol krupjé paskelbia:
»STATYMAI BAIGTI. Visa los¢jo statymy suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras Statymas®.

Krupjé¢ i8dalins 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-o0ji ir 3-0j1 kortos j lo$¢jo puseg, o 2-0ji ir 4-0ji
kortos j bankininko puse¢. Pasibaigus statymams skirtam laikui, krupjé turés nuskaityti / atskleisti 4 pradines
kortas, iSdalytas loS¢jui ir bankininkui, pradedant nuo los¢jo. Jei abiem puséms reikalinga 3-o0ji korta,
krupjé duos po papildoma kortg pagal ,,TreCiosios Kortos Taisykle®. Kai i§dalinamos visos reikalingos
kortos rankai, lo§imas yra baigtas. Laimi ta puse, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi,



loSimas baigiamas lygiosiomis. LoSimo naudotojo s3sajoje laimintis statymas bus paryskinamas. Jei kuris
nors i§ lo$éjo statymy apima laiminc¢ius statymo laukelius, lo$éjas laimi pagal atlikty statymy tipa. Loséjo
laiméjimo suma bus rodoma laiméjimo pranesime. Kai losSimas baigtas, krupjé surenka atverstas ant stalo
kortas, deda jas prie nereikalingy ir paskelbia kito loSimo statymy pradzig. Jei pra¢jusiame loSime viena ar
abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus naudojamos kaip pradinés kito loSimo kortos.

13.11. Korty maiSymas vyksta, kai i§ détuvés nuimamas postilijonas (dalijanti korta) ir loSimas
baigiamas. Kai dalijanti korta pasirodo losSimo metu, ji bus pasalinta, o dalijimas baigiamas. Krupjé pranes
,Paskutiné ranka détuvéje. Uzbaigus $ig ranka, daugiau korty nereikia dalinti, kol nebus pakeista détuve
ar atlikta maiSymo procediira. Kortos nustatyta tvarka turi buti sumaiSomos maiSikliu, esanciu ant korty
maiSymo stalo arba jas gali maisSyti krupjé prie korty maiSymo stalo. Korty keitimo procediira vyksta prie
kiekvieno korty maiSymo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat gali biiti daroma Siais atvejais:

13.11.1. Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio;

13.11.2. Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;

13.11.3. LoSime nuo stalo nukrito daugiau nei trys kortos;

13.11.4. Détuveje yra korta su sugedusiu briikSniniu kodu.

13.12. Galimi ypatingi atvejai:

13.12.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdZiams ar ZmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.

13.12.2. Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir apie
tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

13.12.3. Jeigu pamainos vadovas iskart iSspres problema, (pvz., pakartotinai nuskaitydamas kortas,
padédamas kortas teisingose vietose ir pan.) loSimas bus tesiamas jprastai. Jei iSspresti nedelsiant
nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems lo$¢jams, dalyvavusiems
loSime.

13.12.4. Statyma sistema atmeta pasibaigus statymams skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy.

13.12.5. Jeigu loséjas atliko maZesnj statyma nei minimalus $io stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi
kaip neaktyvis. LoSé¢jas bus informuotas praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyvis Zetonai atmetami.

13.12.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiSkai i leisting maksimaly statyma, apie tai lo$¢jas bus informuotas praneSimu vir$ savo statymo.

13.13. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todel kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos $ios klaidy tvarkymo taisyklés:

13.13.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar neprieme lo§€jo statymuy, jo statymai nebus iSskaiciuoti 1§ balanso ir loséjas nedalyvaus loSime.

13.13.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI" ir
serveris priémé loSéjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apskai¢iuojami
atsizvelgiant | lo§imo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

13.14. Jei rySys su stalu 1§ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas, o visi
statymai grazinami lo$¢jams.

14. ,,Super Bakara 8% (,,Super 8 Baccarat®)

14.1. ,,Super Bakara 8* loSimo tikslas — atspéti, kuri puse laimés (lo$¢jas ar bankininkas), turédama
rankg, kurios verté bus artimiausia 9.



14.2. Loséjy kiekis prie stalo neribojamas.

14.3. Minimali statymo suma: 0,20 EUR.

14.4. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

14.5. Maksimali laim¢jimo suma: 1 000 000,00 EUR.

14.6. LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty kaladémis. Pagrindiniame ,,Super Bakara 8
loSime svarbi tik kiekvienos kortos skaitiné verté; korty rusSys (Sirdys, vynai, kryziai, blignai) neturi
reikSmés. Korty verté nuo zemiausios iki auksciausios yra tokia: Tiizo verté yra 1 (tai maziausia korta), po
jos seka 2 ir t. t. iki 9 (A-2-3-4-5-6-7-8-9). 10, J — Valeto, Q — Damos ir K — Karaliaus skaitinés vertés yra
0. Taskai loséjo ir bankininko pusése apskai¢iuojami susumavus korty verte. LoSime maksimali jmanoma
tasky verté yra 9. Jei bendra suma yra 10 ar didesné, reikia atimti 10 tasky, o lik¢ taskai skai¢iuojami kaip
,Bakara* taskai. Pavyzdziui:

545=10-10=0

8+7=15-10=5
J+K=0

1+5+8=14-10=

8§+Q=38
9+9=18-10=8

14.7. Yra 3 atvejai, kai loSimas pasibaigia iSdalinus 4 kortas (maZza ranka) be jokiy papildomy korty:
14.7.1. Kai los¢jo ir bankininko pirmyjy 2 korty taSky suma lygi 8 ar 9 taskams (naturali ranka);

4

14.7.2. Kai los¢jas turi 6 taskus, o bankininkas turi 7 ar atvirks¢iai;
14.7.3. Kai yra lygiosios, surinkti 6, 7, 8 ar 9 taskai.

Jei loséjui ir bankininkui iSdalinamos pradinés dviejy korty rankos, kuriy verté¢ 0-7, perziiirima
»Treciosios Kortos Taisyklé“, kad buty nustatyta, ar trecioji korta turi biiti iSdalinta vienai ar abiem

rankoms. Lo$éjas visada pradeda éjima.

LoS$éjui ranka imti:

Jeigu los¢jo dviejy korty taSky suma: Veiksmai:
0,1,2,3,4,5 LoS$¢jas turi imti
6,7 Lo§¢jas turi sustoti
8, 9 (natiirali) Abi rankos turi sustoti

Bankininko ranka imti (D — imti, S — sustoti):

Bankininkas Treciosios 1o§¢jo imtos kortos verte

turi pradines Néra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

dvi kortas, tre¢ios

kuriy tasky kortos

suma

0 D D D D D D D D D D D
1 D D D D D D D D D D D
2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D S D
4 D S S D D D D D D S S
5 D S S S S D D D D S S
6 S S S S S S S D D S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S




14.8. Kai loséjo ir bankininko pirmyjy 2 tasky korty suma lygi 6 ar 7 taskams, bet bankininko
pirmosios 2 kortos lygios 0, 1, 2, 3, 4 ar 5 taskams i§ viso, bankininkas gauna korta.

14.9. ,,Super Bakara 8 yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant
1 tris galimas baigtis: LoSéjas laimi (los¢jas turi didesng suma), Bankininkas laimi ir Lygiosios (kai kortos
los¢jo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat taSky). Statymai gali biti atliekami tam skirtose vietose
grafinio lo§imo naudotojo sasajoje. Tradiciskai loséjo statymo laukas yra mélynos spalvos, bankininko yra
raudonas, o lygiyjy — zalias:

14.9.1. Laimé&jimo atveju losé€jui iSmokama santykiu 1:1;

14.9.2. Laim¢jimo atveju bankininkui iSmokama santykiu 0,95:1;

14.9.3. Laim¢jimo lygiosiomis atveju iSmokama santykiu 8:1. Jei jvyksta lygiosios, statymai uz
lo$¢ja ar bankininkg neprarandami, o gragzinami.

Statymai uz prieSingas baigtis, t. y.: uz loséja ir bankininka vienu metu, blokuojami.

14.10. LoSime taip pat yra ir Salutiniai statymai:

14.10.1. Lo$éjo raudona ir LoSéjo juoda: Salutinis statymas laimi, kai dvi pagrindinés arba visos
trys lo$éjo rankoje esancios kortos yra tos pacios spalvos ir (arba) riisies:

14.10.1.1. Dvi pradinés los¢jo kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba juodos;

14.10.1.2. Visos trys loséjo rankoje esancios kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba juodos
(laim¢jimas néra iSmokamas uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos kortas);

14.10.1.3. Visos trys lo$¢jo rankoje esancios kortos yra tos pacios rusies (laiméjimas néra mokamas
uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos kortas).

Toje paciame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statyma LoSéjo raudona arba Los¢jo
juoda. Galima atlikti statymus, pries tai nededant pagrindinio statymo. Loséjas laimi Lo$¢jo raudona arba
Loséjo juoda Salutinj statymga pagal Sias baigtis: 2 vienodos spalvos kortos — 2:1, 3 vienodos spalvos kortos
—4:1, 3 vienodos raisies kortos — 10:1.

Po 30 losSimy kas vieng korty détuve Los¢jo raudona/juoda Salutinis statymas bus iSjungtas.

14.10.2. Bankininko raudona ir Bankininko juoda: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés arba
visos trys bankininko rankoje esancios kortos yra tos pacios spalvos ir (arba) rusies:

14.10.2.1. Dvi pradinés bankininko kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba juodos;

14.10.2.2. Visos trys bankininko rankoje esancios kortos yra tos pacios spalvos: raudonos arba
juodos (laim¢jimas néra iSmokamas uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos kortas);

14.10.2.3. Visos trys bankininko rankoje esancios kortos yra tos pacios rusies (laiméjimas néra
1ISmokamas uz dvi pradines raudonos arba juodos spalvos kortas).

Tame paciame loSime galima atlikti abu arba tik vieng Salutinj statyma Bankininko raudona arba
Bankininko juoda. Galima atlikti statymus, prie§ tai nededant pagrindinio statymo. LoS$¢jas laimi
Bankininko raudona arba Bankininko juoda Salutinj statyma pagal $ias baigtis: 2 vienodos spalvos kortos
—2:1, 3 vienodos spalvos kortos — 4:1, 3 vienodos riisies kortos 12:1.

Po 30 losimy kas vieng korty détuve Bankininko raudona/juoda Salutinis statymas bus i§jungtas.

14.10.3. LoSéjo Super pora ir Bankinko Super pora: Salutiniai statymai laimi, kai pirmos dvi
pradinés lo$éjo arba bankininko kortos sudaro toliau nurodyta korty pora:

14.10.3.1. Bugny 4-akiy pora;

14.10.3.2. Kita 4-akiy pora;

14.10.3.3. Bugny pora (i8skyrus biigny 4-akiy pora);

14.10.3.4. Kita pora (iSskyrus buigny 4-akiy pora, kitg 4-akiy porg ir biigny poras).

Galima atlikti statymus, pries tai nededant pagrindinio statymo. LoS¢jo Super pora ir Bankininko
Super pora Salutinius statymus galima atlikti tame paciame loSime kartu su bet kuriuo kitu jame sitilomu
Salutiniu statymu, LoS¢jas laimi Lo$¢jo Super pora arba Bankininko Super pora Salutinj statymg pagal Sias



baigtis: bugny 4-akiy pora — 40:1, kita 4-akiy pora — 20:1, bugny pora (iSskyrus buigny 4-akiy porg) — 30:1,
kita pora (iSskyrus pries$ tai nurodyty pory salygas) — 10:1.

Po 50 losimy kas vieng korty détuve Loséjo Super pora ir Bankininko Super pora Salutiniai statymai
bus iSjungti.

14.10.4. Super 8: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés lo$éjo arba bankininko kortos sudaro
Nattiralaus 8 kombinacijg. Priklausomai nuo rezultato iSmokami skirtingi laiméjimai:

14.10.4.1. Los¢jas arba bankininkas laimi su Natiiraliu 8;

14.10.4.2. LoSimas baigiasi Natiraliomis lygiosiomis su §;

14.10.4.3. Los¢jas arba bankininkas pralaimi su Natiiraliu 8.

Galima atlikti statymus, pries tai nededant pagrindinio statymo. Super 8 Salutinj statyma galima
atlikti tame paciame losime kartu su bet kuriuo kitu Siame loSime sitilomu Salutiniu statymu. LoSéjas laimi
Super 8 Salutinj statymg pagal Sias baigtis: Loséjas arba bankininkas laimi su Naturaliu 8 — 4:1, loSimas
baigiasi su Natiiraliu 8 — 6:1, Los¢jas arba bankininkas pralaimi su Naturaliu 8 — 6:1.

Po 30 losimy kas vieng korty détuve Super 8 Salutinis statymas bus i§jungtas.

14.11. Norédamas pradéti loSima, loSéjas turi pasirinkti statymo sumg spusteledamas zetona i$
zetony déklo bei spustelédamas savo pasirinkimg: Lo$éjas, Bankininkas arba Lygiosios. Loséjui bus
leidziama atlikti ar keisti savo statymus, kol ekrane bus rodomas praneSimas ,,ATLIKITE STATYMUS*.
Statymai gali biti atlickami statymui atlikti skirtu metu per 12 sekundziy, kol krupjé paskelbia:
»STATYMAI BAIGTI®. Visa los¢jo statymy suma bus rodoma laukelyje ,,Bendras Statymas®.

Krupjé i8dalins 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-o0ji ir 3-oji kortos j lo$¢jo puse, o 2-0ji ir 4-0ji
kortos 1 bankininko puse¢. Pasibaigus statymams skirtam laikui, krupjé turés nuskaityti / atskleisti 4 pradines
kortas, iSdalytas loséjui ir bankininkui, pradedant nuo los¢jo. Jei abiem puséms reikalinga 3-oji korta,
krupjé duos po papildoma korta pagal ,,Treciosios Kortos Taisykle*. Kai i§dalinamos visos reikalingos
kortos rankai, lo§imas yra baigtas. Laimi ta pusé, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi,
loSimas baigiamas lygiosiomis. LoSimo naudotojo sgsajoje laimintis statymas bus parySkinamas. Jei kuris
nors 1§ los$éjo statymy apima laimincius statymo laukelius, lo§¢jas laimi pagal atlikty statymy tipg. LoSéjo
laiméjimo suma bus rodoma laiméjimo praneSime. Kai loSimas baigtas, krupjé surenka atverstas ant stalo
kortas, deda jas prie nereikalingy ir paskelbia kito lo§imo statymy pradzig. Jei praé¢jusiame loSime viena ar
abi papildomos kortos nebuvo panaudotos, jos bus naudojamos kaip pradinés kito loSimo kortos.

14.12. Korty maiSymas vyksta, kai i§ détuvés nuimamas postilijonas (dalijanti korta) ir loSimas
baigiamas. Kai dalijanti korta pasirodo lo§imo metu, ji bus pasalinta, o dalijimas baigiamas. Krupjé pranes
,Paskutin¢ ranka détuveje®. UZbaigus §ig ranka, daugiau korty nereikia dalinti, kol nebus pakeista détuve
ar atlikta maiSymo procediira. Kortos nustatyta tvarka turi buiti sumaiSomos maisikliu, esan¢iu ant korty
maiSymo stalo arba jas gali maiSyti krupjé prie loSimy stalo. Korty keitimo procediira vyksta prie kiekvieno
korty loSimo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat gali buti daroma Siais atvejais:

14.12.1. Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio;

14.12.2. Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;

14.12.3. LoSime nuo stalo nukrito daugiau nei trys kortos;

14.12.4. Détuvéje yra korta su sugedusiu bruksniniu kodu.

14.13. Galimi ypatingi atvejai:

14.13.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdZiams ar zZmogiSskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesSta pamainos vadovui.

14.13.2. Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir apie
tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

14.13.3. Jeigu pamainos vadovas iSkart i§sprgs problema, (pvz., pakartotinai nuskaitydamas kortas,
padédamas kortas teisingose vietose ir pan.) loSimas bus tesiamas jprastai. Jei iSspresti nedelsiant



nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems loS¢jams, dalyvavusiems
loSime.

14.13.4. Statyma sistema atmeta pasibaigus statymams skirtam laikui d¢l to, kad jis nebuvo atliktas
laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy.

14.13.5. Jeigu loséjas atliko mazesnj statymag nei minimalus Sio stalo limitas, jo zetonai bus rodomi
kaip neaktyviis. Lo$éjas bus informuotas praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi,
neaktyvis Zetonai atmetami.

14.13.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita prie Sio stalo, jis bus pakeistas
automatiskai j leisting maksimaly statyma, apie tai lo$éjas bus informuotas pranesimu vir§ savo statymo.

14.14. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy deél
loSimo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo taisykleés:

14.14.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris dar nepriémé lo$¢jo statymuy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir lo§éjas nedalyvaus lo§ime.

14.14.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé lo$éjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apskaiiuojami
atsizvelgiant | lo§imo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad atsijungta.

14.15. Jei rySys su stalu i$ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas, o visi
statymai grazinami lo$¢jams.

15. ,,Greitas Juodasis DZekas* (,,Speed Blackjack*)

15.1. ,,Greito Juodojo Dzeko* loSimo tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé, pasiimant
papildomas kortas, jei reikia, bet nevirSijant 21 tasko. Bet kuri kombinacija, virSijanti 21 taska, automatiskai
pralaimi krupjé neatsizvelgiant j paties krupjé kombinacija. Geriausia loSimo kombinacija yra ,,Juodasis
Dzekas* — kai pirmyjy dviejy iSdalinty korty verciy suma lygi 21 taskui (tiizas + 10 tasky vertés korta).
Pagrindinis skirtumas tarp klasikinio ,,Juodojo Dzeko* ir ,,Greito Juodojo Dzeko®, yra tas, kad ,,Greitajame
Juodajame Dzeke* visi loS¢jai priima sprendimus po to, kai krupjé iSdalina uZverstas kortas, o sekancios
kortos lo§éjams iSdalinamos tokia seka, kuria jie apsisprendZia (pirmasis kortas gauna lo§éjas apsisprendegs
pirmiausiai, antrasis kortas gauna apsisprendgs antras ir t. t.).

15.2. Minimali statymo suma, priklausomai nuo pasirinkto stalo, gali svyruoti: 5,00 — 25,00 EUR.

15.3. Maksimali statymo suma, priklausomai nuo pasirinkto stalo, gali svyruoti: 1 000,00 —2 500,00
EUR.

15.4. Maksimalus laiméjimas, priklausomai nuo pasirinkto stalo, gali svyruoti: 25 000,00 —
100 000,00 EUR.

15.5. Stalo limitai visy rusiy statymams ir iSmokéjimy santykis rodomi lange Statymo limitai ir
iSmokos.

15.6. ,,Greitas Juodasis DzZekas* loSiamas su 8 korty kaladémis, po 52 kortas kiekvienoje, ir
kiekviena korta turi savo nustatyta verte. Bendra korty, esanciy loséjo kombinacijoje, verté lemia, ar laimi
los¢jo, ar krupjé kombinacija.

15.7. Krupjé traukia kortas iki 16 taSky ir ties 17 tasky sustoja.

15.8. Statymg galima dvigubinti uz bet kurias dvi pradines kortas.

15.9. Statyma galima dvigubinti po padalijimo, i§skyrus tuos atvejus, kai padalinami ttzai.

15.10. Statymo dvigubinimo metu gaunama tik viena korta.

15.11. Vienodos vertés dvi pradines kortas galima vieng kartg dalinti.

15.12. Padalinus tiizus negalima praSyti papildomos kortos.



15.13. Jei krupjé turi tiiza, loséjui sitilomas draudimas.

15.14. ,,Greito Juodojo Dzeko* korty vertés yra Sios:

15.14.1. Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalios vertes;

15.14.2. Valetai, karalienés ir karaliai yra verti po 10 tasky;

15.14.3. Tiizai verti 1 arba 11, atsizvelgiant | tai, kas palankiau kombinacijai.

Los¢jas laimi, kai jo paskutinés kombinacijos verté yra arciau 21 tasko nei krupjé kombinacijos
verté arba, kai krupjé pralaimi.

15.15. Kombinacijy pavyzdziai:

Ta+4e=11
Sa+ 104 =15
K + Qa =20

A® + 59 =6 arba 16

AY + 10& = Juodasis Dzekas*

Bet koks tuzo + 10, J, Q arba K derinys yra geriausias loSimo derinys ir vadinamas ,,Juoduoju
Dzeku*. Turint tokj derinj, lo§éjui papildomy korty imti nereikia. Derinys su tiizu ir bet kokios vertés korta
nuo 2 iki 9 vadinama ,,minkSta ranka“, nes tiizas Siame derinyje gali buiti 1 arba 11. Pavyzdziui, A% + 5%
=6 arba 16.

Korty zenklai pagrindiniame loSime néra svarbils.

15.16. Draudimas: tai specialus statymas, kurj loS¢jas gali atlikti, jei krupjé pirmoji korta yra tuzas,
kad apdrausty ranka nuo galimo krupjé ,,Juodojo DZeko®. Siam draudimui reikalinga lygiai pusé pradinio
statymo langelyje ir jis laimi 2:1 koeficientu, jei krupjé antrosios kortos verté yra 10 tasky. Los¢jas
draudimg gali nusipirkti per papildoma statymo laika. Jei per numatyta laika lo$¢jas draudimo nenusiperka,
sistema automatiskai neapdraudzia los¢jo rankos. Draudimo pirkimo laikui pasibaigus, krupjé¢ paskelbia,
turi ,,Juodaji DZeka™ ar ne. Jei krupjé turi ,,Juodaji Dzeka“, loSimas pereina j rezultaty etapa. Apdraustoms
rankoms iSmokamas laiméjimas. Jei krupjé neturi ,,Juodojo DZeko*, loSimas tgsiamas jprastai. Tuo atveju,
jei loséjas pralaimi draudimo statymus, vis tiek gali laiméti loSimg su savo kombinacija.

15.17. Rezultatai: po to, kai visi loSéjai ir krupjé atlieka savo ¢jimus, apskaiiuojami rezultatai
kiekvienai loSimo daliai:

15.17.1. Loséjo kombinacija laimi, jei yra artimesné 21 taskui nei krupjé kombinacija, arba jei
krupjé korty kombinacijos tasky suma virSija 21, iSskyrus tas kombinacijas, kuriy taSky suma virsija 21
anksciau nei krupjé.

15.17.2. 21 tasko korty kombinacija 1§ dviejy korty (,,Juodasis Dzekas*) laimi prie§ bet kokig kitg
21 tasko korty kombinacija. Los¢jai, kuriy korty kombinacijos sudaro ,,Juodaji Dzeka*, automatiskai laimi,
nebent krupjé taip pat turi ,,Juodaji DZeka*. Tada loSimas baigiasi lygiosiomis.

15.17.3. Visos kombinacijos, kuriy verté lygi krupjé kombinacijai, yra Lygiyju kombinacija. Tai
reiSkia, kad loS¢jas nelaimi ir jo statymo suma graZinama j jo balansag.

15.17.4. Kombinacijos, kuriy taSky suma daugiau nei 21, automatiSkai pralaimi ir pazymimos
piktograma Per Daug. Si piktograma nebus taikoma krupjé kombinacijai.

15.17.5. Kombinacijos, kuriy verté maZesne nei krupjé, pralaimi, o krupjé laimi. Prie pralaiméjusiy
kombinacijy rodoma Jokio laiméjimo piktograma.

15.18. Uznugario statymai: funkcija leidzia atlikti statymus uZz kombinacijas, i8dalintas kitiems
loS¢jams prie stalo. Sprendimus dél kombinacijos priima los¢jas, loSiantis su pagrindiniu statymu, kuriam
kombinacija buvo i$dalinta. Jeigu Sie los¢jai laimi, laimi ir lo$¢jas atlikes uznugario statyma. Jei Sie los¢jai
pralaimi, pralaimi ir lo$¢jas atlikes uznugario statyma.

Norédamas atlikti uznugario statyma, los¢jas turi jj atlikti pasirinktame ,,Bet Behind* langelyje kito
los¢jo vietoje, kol vyksta statymai. Uznugario statymus galima atlikti net jei loSéjas turi savo pagrindinj



statyma, tacCiau negali statyti uz savo kombinacijg. Jei atlikus uznugario statyma, loS¢jas, uz kurio
kombinacijg buvo statoma, nusprendzia loSime nedalyvauti, uznugario statymai grazinami.

Laiméjimai uz uznugario statymus iSmokami taip pat, kaip ir uz pagrindinius ,,Greito Juodojo
Dzeko* lo§imo statymus.

Laiméjimo zenklelis Salia lo$éjo vardo iSskiria tuos loséjus, kurie turi ilgiausig pergaliy serija.
Zenklelyje nurodytas skai¢ius nurodo kiek karty i§ eilés loséjas laiméjimo. Bet koks pralaiméjimas lemia
zenklelio praradima, neatsizvelgiant | ankstesne pergaliy serija.

Neribotas skaicius loséjy gali statyti uznugario statymus bet kuriam lo$éjui prie stalo.

Pagal numatytuosius nustatymus taikomi uznugario statymo nustatymai vadovaujasi pagrindinio
los¢jo veiksmais ir automatiskai iSskaito reikiamas 1€Sas ir uznugario statyma atliekancio los¢jo balanso
parinktims ,,Dvigubinti“ ir ,,Dalinti“. Sias nuostatas lo§¢jas gali keisti uznugario statymo skirtuke. Naujos
nuostatos yra iSsaugomos ir pritaikomos nuo sekancio losimo:

15.18.1. Jei los¢jas, uz kurj atliktas uznugario statymas, nusprendzia dvigubinti, o lo§¢jas, atlikes
uznugario statyma, atZyméjo parinkti ,,.Dvigubinti mano statymg, kai pagrindinis loséjas dvigubina®,
trecioji korta bus duodama jam kaip émimo parinktis, taciau jis negalés pasiimti jokiy papildomy korty.

15.18.2. Jei loséjas, uz kurj atliktas uznugario statymas, nusprendzia dalinti, o lo$¢jas, atlikes
uznugario statyma, atzymejo parinkti ,,Dvigubinti mano statyma, kad padengciau abi kombinacijas, kai
pagrindinis los¢jas dalina®, jo statymas apims tik pirmajj padalijima.

15.19. Papildomi statymai: loS¢jai gali atlikti papildomus statymus statymo metu, bet tik atlike
pagrindinj statyma ir prie$ iSdalinant kortas. Papildomi statymai suteikia lo§éjui galimybe laiméti uz bet
kurj papildoma statyma, nesvarbu ar jis laimés ar pralaimes atlikdamas pagrindinj ,,Greito Juodojo DZeko*
statyma. Papildomy statymy riiSys yra Sios:

15.19.1. ,,Tobulos poros“ (,TP*) papildomas statymas: norédamas atlikti ,, Tobulos poros*
papildoma statyma loséjas turi atlikti pagrindinj statymg ir tuomet pastatyti uz ,,Tobulg pora* specialiai tam
skirtoje srityje, paZymétoje ,,TP“. Laimej¢ papildomi statymai parodomi i§ kart po to, kai kiekviename
loSime dalyvaujanciame langelyje iSdalinamos dvi kortos. Laimincios ,,Tobulos poros* kombinacijos
jtakos krupjé kombinacijai neturi. Yra 3 skirtingy tipy poros:

e ,Tobula pora“ — dvi identiskos kortos (pvz.: dvi SirdZiy karalienés);

e ,Spalvota pora* — dvi skirtingos riiSies, taciau tokios pacios spalvos ir vertés kortos (pvz.: 2

Sirdys ir 2 biignai);

e ,Misri pora“ — dvi skirtingos riisies, skirtingos spalvos, bet tos pacios vertés kortos (pvz.: 2

vynai + 2 biignai).

15.19.2. ,,DvideSimt vienas plius trys* (,,21+3%): tai papildomas statymas uz trijy korty derinj,
kuriam naudojama viena krupjé korta ir dvi pradinés los$¢jo kortos. Norédamas atlikti ,,DvideSimt vienas +
trys* papildoma statyma loSéjas turi atlikti pagrindinj statymg ir tuomet pastatyti uz ,,DvideSimt vieng plius
trys* specialiai tam skirtoje srityje, paZymétoje ,,21-3%. Laimé¢j¢ papildomi statymai parodomi i$ kart po to,
kai kiekviename loSime dalyvaujanciame langelyje iSdalinamos dvi kortos. Jeigu lo§¢jo kombinacijoje yra
du laimintys deriniai, iSmokama tik uZ ta, kurio laim¢jimas didesnis. Yra 5 skirtingy tipy deriniai:

e ,Vienodos rusies“ — trys identiSkos kortos (pvz.: trys Sirdziy tiizai);

e Eilé ir spalva“ — trys kortos 1§ eilés ir tos pacios riiSies (pvz.: piky 10, piky valetas ir piky

karalien¢);

e ,Trys vienodos* — trys tos pacios vertes, taciau skirtingos rusies kortos (pvz.: Sirdziy karalien¢,

piky karaliené ir kryZiy karaliené);

e Eilé“ — trys kortos 1§ eilés, bet skirtingos rusies (pvz.: tiizas, 2 ir 3, arba karaliené, karalius,

tiizas);



e ,Spalva® — trys, ne i$ eilés, bet tos pacios ruisies kortos (pvz.: kryziy 2, kryziy 6 ir kryziy

karalius).

15.20. Laim¢jimy iSmokéjimai:

15.20.1. Uz visas kombinacijas, kuriy tasky suma yra didesné nei krupj¢, iSmokama santykiu 1:1;

15.20.2. Uz visas kombinacijas su ,,Juoduoju Dzeku* iSmokama santykiu 3:2;

15.20.3. Uz laim¢&jusius draudimo draudimo statymus iSmokama santykiu 2:1;

15.20.4. Lygiyjy atveju, statymas grazinamas j lo$éjo balansa;

15.20.5. Uz ,,Tobulg porg* iSmokama santykiu 25:1;

15.20.6. Uz ,,Spalvotg porg™ iSmokama santykiu 12:1;

15.20.7. Uz ,,Misrig pora* iSmokama santykiu 6:1;

15.20.8. Uz ,,Vienoda rusj* iSmokama santykiu 100:1;

15.20.9. Uz ,,Eilg ir spalva‘ iSmokama santykiu 40:1;

15.20.10. Uz ,,Tris vienodas* iSmokama santykiu 30:1;

15.20.11. Uz ,,Eile* iSmokama santykiu 10:1;

15.20.12. Uz ,,Spalva“ iSmokama santykiu 5:1.

15.21. LoSimo eiga: norédamas losti, loS¢jas turi pasirinkti statymo verte ir padéti ant
pageidaujamos statymo vietos. Vykstant statymams, lo$éjas gali pakeisti savo pradinj statyma bei atlikti
papildomus ir uznugario statymus.

Pasibaigus statymams, krupjé pradeda dalinti atverstas kortas nuo vietos kairéje, paeiliui ir
galiausiai sau. Tokiu pat biidu iSdalinama antra korta, atversta priesais kiekviena vieta, o krupjé gauna
uzverstg korta.

ISdalinus visas kortas, lo$¢jas gali rinktis:

15.21.1. Imti: traukiama papildoma korta;

15.21.2. Susilaikyti: neimti jokiy korty;

15.21.3. Dvigubinti: padvigubinamas statymas, gaunama viena korta;

15.21.4. Dalinti: dvi vienodos vertés kortos padalinamos j dvi kombinacijas;

15.21.5. Saziningi sprendimai: loSimas vyksta pagal 1§ anksto nustatytas taisykles, jei per tam tikra
laika loSéjas nepasirenka jokios parinkties arba jei nutriikta rySys: susilaikoma, jei loséjo kombinacijos
verté yra 12 ir imama, jei loSéjo kombinacijos vert¢ 11 ir maziau. Jei draudimo parinktis praleista, jokia
parinktis nebus automatiskai parinkta lo§¢jo kombinacijai.

LoSimas vyksta ir papildomos kortos dalinamos tokia seka, kokia seka lo$éjai priima sprendimus.

Priémus visus sprendimus, krupjé atvercia savo uzversta korta ir iSdalija papildomas kortas,
vadovaudamasis taisykle, kad turi traukti kortas iki 16 tasky ir susilaikyti surinkes 17 tasky. Jei krupjé turi
16 tasky arba maziau, traukia daugiau korty.

Jei krupjé pirmoji atversta korta tiizas, loSéjui suteikiama galimybé jsigyti draudimg. Pasibaigus
draudimo laikui, krupjé kombinacija patikrinama. Jei tai ,,Juodasis DZekas®, loSimas baigiasi. Jei tai néra
,Juodasis Dzekas®, loSimas tesiamas.

ISdalinus visas kortas, krupjé kombinacija lyginama su lo$¢jo kombinacija ir nustatomas laimétojas.

Pasibaigus loSimui, visos ant stalo esancios kortos surenkamos ir iSmetamos, o statymai atidaromi
sekanc¢iam loSimui.

15.22. Korty maiSymas ir keitimas: korty maiSymas vyksta, kai i§ laikiklio nuimamas postilijonas
(skiriamoji korta) ir loSimas baigiamas.

Jei loSimo metu pasirodo skiriamoji korta, ji pasalinama. Krupjé informuoja, kad tai paskutiné korty
laikiklio loSimo korta, taip uzbaigdamas kombinacija. UZbaigus Sia kombinacija, daugiau kortos
neiSdalinamos, kol korty laikiklio pakeitimas arba maiSymo procediira.

Kortas mai$o maiSytojas ant maiSymo stalo arba dalintojas prie lo§imo stalo pagal maiSymo tvarka.



Pamainos vadovo nuozitra, korty laikiklio keitimo procediira gali buti pradéta prie§ iSimant
skiriamaja korta.

Korty keitimo procediira vyksta kartg per 24 valandas arba dar Siais atvejais:

15.22.1. Stalas atidarytas po neveiklumo laikotarpio;

15.22.2. Vaizdo srautas buvo neprieinamas prie stalo;

15.22.3. LoSimo metu ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;

15.22.4. Laikiklyje yra korta, kurios briksninis kodas turi defekta.

15.23. Kiti ypatingi atvejai:

15.23.1. Jei loSime, sistemoje, losSimo procediiroje ar sandorio veikloje yra klaida, losSimas laikinai
pristabdomas ir nedelsiant apie tai praneSama pamainos vadovui. Lo$éjai informuojami ekrane pateikiamu
pranesimu, kad problema tiriama;

15.23.2. Jei klaida galima nedelsiant pasalinti, loSimas tesiasi kaip jprasta. Jei sprendimas i§ karto
nejmanomas, loSimas atSaukiamas, o pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo§¢jams.

16. ,,Saldi Bonanza. Saldainiy Salis“ (,,Sweet Bonanza CandyLand*)

16.1. ,,Saldi Bonanza. Saldainiy Salis* loSime yra vertikaliai pritvirtintas ratas padalytas | 54
spalvotus segmentus su skirtingais skai¢iais (simboliais): 1, 2, 5. Kiekvienas skaicius reiskia atitinkama
iSmoka. Papildomai yra 3 segmentai su ,,Bubble Surprise* (,,Burbulo staigmena*) simboliais, 2 segmentai
su ,,Candy Drop“ (,,Saldainiy kritimas‘) simboliais ir 1 segmentas su ,,Sweet Spins* (,,Saldls sukimai‘)
simboliu. Kiekvienas paminétas simbolis atitinka vieng i§ specialiy funkcijy. LoSimo tikslas yra teisingai
atspéti segmentg, kuriame sustos ratas. Atspéjes skaiciy teisingai, lo§éjas gauna savo statymo iSmoka.
Specialios funkcijos gali suteikti papildomy laiméjimy padauginus pradinj statyma, atsizvelgiant j statymo
tipa.

16.2. Minimali statymo suma: 0,20 EUR.

16.3. Maksimali statymo suma: 3 000,00 EUR.

16.4. Maksimalus laim¢jimas: 500 000,00 EUR.

16.5. LoSime statymai turi buti atliekami per statymams atlikti skirtg laikg — 11 sekundZiy, ant
»oweet Bonanza*“ lentelés, kurioje rodomos visos SeSios galimos statymo pozicijos atitinkancios rato
segmentus. Papildomai lo$¢jas gali suaktyvinti specialig Sio loSimo funkcija: loSimo vartotojo sgsajoje
esantj ,,Sugar Bomb* stiprintuva.

16.6. ,,Sugar Bomb* stiprintuvas padvigubina daugiklj, kuris atsiranda, kai ratas sustoja ,,Sugar
Bomb* segmente. Visi loséjai turi teis¢ gauti daugiklj, bet daugiklis padvigubinamas tik tiems loS¢jams,
kurie yra aktyvave ,,Sugar Bomb* stiprintuva. Suaktyvinti Sig specialig funkcijg kainuoja papildomai 25 %
viso statymo atlikto ant pasirinkty pozicijy. Kai ,,Sugar Bomb* segmentas atsiduria rate, atsitiktine tvarka
parenkamas daugiklis 1§ daugikliy intervalo x2 — x10 ir vél pasukamas ratas su ,,Sugar Bomb* daugikliu.
Tuo metu visi statymai lieka statymy vietose, jokie nauji ar papildomi statymai nepriimami. Daugiklio
indikatorius rodomas visiems atliktiems statymams. Kito sukimo rezultatas nustato laiméjusj statyma kaip
Iprasta, tac¢iau iSmokéjimas padauginamas i§ ,,Sugar Bomb* daugiklio. Jei ratas sustoja ,,Sugar Bomb*
sektoriuje, visi statymai lieka statymy vietose ir paskutinio sukimo iSmoka padauginama dar kartg. V¢l
sukamas ratas tol, kol sukimas pasibaigs galiojanciu rezultatu (t. y.: skai¢iy sektoriumi, ,,Sweet Spins‘
sukimais arba ,,Candy Drop*). Visos iSmokos sumos (tiek skaiciy, tiek funkcijos loSimy) padauginamos 1§
»sugar Bomb* daugiklio.

16.7. Norédamas pradeéti losti loséjas turi palaukti kol ekrane pasirodys praneSimas ,,ATLIKITE
STATYMUS*, tada pasirinkti zetono verte, kokia suma noréty statyti, ir padéti jj norimame statyti laukelyje
(-iuose) lentel¢je. Visas loséjo statymas bus rodomas lange ,,Visas Statymas®. Kai lieka 5 sekundés atlikti



statymams, rodomas pranesimas ,,PASKUTINIAI STATYMAI*. Statymai gali biiti atlickami per statymas
atlikti skirtg laikg — 11 sekundziy, kol krupjé¢ paskelbia ,,STATYMAI BAIGTI“. Jokie statymai po to laiko
nepriimami. Pasibaigus statymams skirtam laikui, loSéjui bus rodomas praneSimas ,,STATYMAI
PRIIMTI®, nurodant, kad lo§¢jo statymai buvo priimti ir dalyvaus loSime. PrieSingu atveju bus rodoma
»NE VISI STATYMAI PRIIMTI arba ,,STATYMAI ATMESTI“. Tuomet krupjé pasuks ratag pagal
galiojancig sukimo taisykle. Kai ratas sustoja ir zymeklis yra segmente tarp dviejy kaisciy, loSimo rezultatas
nustatomas ir parySkinamas loSimo sgsajoje. Jei los¢jas atliko statymg ant laiminCio skaiciaus, gaus
laimejimo iSmokg pagal laimincio simbolio vert¢. Visa laiméjimo suma bus rodoma laiméjimo praneSime
ir ] ja bus jtrauktas pradinis lo$¢jo statymas. Jei los¢jo loSimo saskaitos likutis yra per mazas, kad padengty
minimalig statymo suma, leidziama prie stalo, jam bus rodomas praneSimas ,NEPAKANKAMAS
BALANSAS*.

16.8. Los¢jas gali statyti ant bet kurio i$ SeSiy simboliy (1, 2, 5, ,,Bubble Surprise®, ,,Sweet Spins*
ir ,,Candy Drop*), jei galvoja, kad ant jy sustos ratas. LoS¢jo statymas laimeés, jei rodyklé sustos segmento
viduje su tuo simboliu ir pralaimés, jei rodyklé sustos segmento viduje su bet kuriuo kitu simboliu. Los¢jas
gali uzdengti visus SeSis statymy tipus topaties lo§Simo metu. LoSime yra §ios iSmokos:

16.8.1. Rato segmentas 1. Segmenty skai¢ius 23. [Smokama 1:1;

16.8.2. Rato segmentas 2. Segmenty skaicius 15, [ISmokama 2:1;

16.8.3. Rato segmentas 5. Segmenty skai¢ius 7. ISmokama 5:1;

16.8.4. Rato segmentas ,,Bubble Surprise. Segmenty skaicius 3. ISmokama atitinkamai pagal
funkcijos loSimo baigtj;

16.8.5. Rato segmentas ,,Candy Drop*. Segmenty skaicius 2. ISmokama atitinkamai pagal funkcijos
losimo baigtj;

16.8.6. Rato segmentas ,,Sweet Spins*. Segmenty skaicius 1. ISmokama atitinkamai pagal funkcijos
losimo baigtj;

16.8.7. Rato segmentas ,,Sugar Bomb*. Segmenty skaiCius 3. ISmokama pagal daugiklj,
sugeneruotg intervale x2 — x10. Atsiradus keletui ,,Sugar Bombs* 1§ eilés, visi jy daugikliai sudauginami.

Jei maksimalus laim¢jimas pasiekiamas jprasto loSimo metu, loSimas tgsiamas jprastai. Jei
maksimalus laiméjimas pasiekiamas funkcijos loSimo metu, funkcijos loSimas uzbaigiamas ir loS¢jas
grazinamas | jprastg loSima. Laiméjimai iSmokami pagal laiméjimo segmento koeficienta, kuris gali skirtis
nuo minimalios vertés (skai¢iaus, rodomo rato segmente, ir statymy lentel¢je) iki didziausios vertes, kuri
priklauso nuo funkcijos loSimy ir ,,Sugar Bomb* daugiklio (atsizZvelgiant } tai, kad ,,Sugar Bomb*
stiprintuvas jj taip pat gali padvigubinti).

16.9. Jei los¢jas atlikto statyma ant ,,Sweet Spins* segmento ir ratas sustojo ant jo, los¢jas dalyvaus
Sios funkcijos logime. Siame logime simboliai rodomi 6x5 tinklelyje. Jie veikia pagal SUKRITIMO
FUNKCIJA, o tai reiskia, kad po kiekvieno sukimo iSmokama uz laiminc¢ius derinius, o visi laiméje
simboliai iSnyksta, lik¢ simboliai krenta Zzemyn uZimdami tus€ias pozicijas ir i§ virSaus krenta nauji
simboliai. Simboliy kritimas tgsiasi tol, kol susidaro laimintys deriniai.

Siame funkcijos logime yra 8 simboliai, uz kuriuos mokama pagal bendra to paties simbolio skaiciy
bet kurioje ekrano vietoje po kiekvieno sukimo ir po to, kai jvyksta sukritimas. Laiméjimai apskaic¢iuojami
individualiai pagal loS¢jo statyma, atlikta ,,Sweet Spins‘ statymo srityje, padaugintg i$ laiméjusio derinio
daugiklio pagal iSmoky lentelg, kurig galima paZzitiréti ,,Saldi Bonanza. Saldainiy Salis* loSime paspaudus
mygtuka ,,?*.

Sis funkcijos lo§imas turi tokius specialiuosius simbolius:

16.9.1. Daugiklio simbolis pasirodo visuose biignuose. Vien uz jj iSmoka nemokama. Jis turi
atsitiktinj daugiklj (x2 — x100). Visa iSmoka uz sukimg padauginama i§ simboliy daugikliy, esanciy bet



kurioje ekrano vietoje, sumos. Simboliy daugikliy suma apskaiciuojama pagal formule: 1 daugiklis + 2
daugiklis ir t. t.

16.9.2. ,,Scatter* simbolis (,,Sklaidos* simbolis) pasirodo visuose btignuose. 3 ,,Scatter* simboliai
aktyvuoja 5 ,,Sweet Spins“ sukimus. Uz 4 ,,Scatter” simbolius iSmokama x3, uz 5 ,,Scatter simbolius
i¥mokama x5, uz 6 — x100. Siame funkcijos lo§ime laiméta suma padauginama i§ ,,Sugar Bomb* daugiklio,
jei jis prasideda po to, kai rate iSsukamas ,,Sugar Bomb* segmentas.

16.10. Jei loséjas atliko statymg ,,Candy Drop* segmente ir ratas sustojo ant jo, loséjas dalyvauja
funkcijos logime. Siame funkcijos lo§ime yra 4 eilutés su viety seka su pridétiniais skai&iais, kurie didina
laiméjimg (pvz. +5) arba daugikliais (pvz. x4) i$skirstytais kiekvienoje eilutéje. Tai pat, violetine spalva
pazymetos pozicijos rodo kelig j Aukso puoda, kuris iSmokamas kaip 999:1 (x1000) uz statyma ant ,,Candy
Drop* srities, jei loS¢jo pasirinktas saldainis pereina per visas Aukso puodo kelio pozicijas. Be to, loséjui
iSmokama pagal daugiklj, surinktg einant per Sio kelio pozicijas.

Siame funkcijos logime lo$¢jo prasoma pasirinkti 1 i3 3 saldainiy. Saldainiai turi bati pasirinkti per
tam skirtg laikg — 11 sekundziy. Jei lo$éjas to neatlieka, saldainis parenkamas atsitiktine tvarka. Pradzioje
kiekvienas saldainis turi x1 daugiklj. Kiekvienas saldainis nukrenta po vieng i$ eilés 1§ kairés | deSine bei
praeina kelig per klititis ir surenka laim¢jima didinancius skai¢ius arba
daugiklius i8 4 eilu¢iy. Kai saldainis krenta per klittis, jis nurodo savo kelig pagal spalva. Galutinis statymo
koeficientas ,,Candy Drop* statymo srityje nustatomas pagal laiméjima didinanciy skaiciy sumg ir saldainio
surinktus daugiklius: ekrane loséjas gali pamatyti galutinj laimeéta daugiklj. Laiméjimas apskai¢iuojamas ir
rodomas individualiai pagal lo$éjo statymga, atlikta ,,Candy Drop* statymo srityje, padaugintg i$ §ios
funkcijos pabaigoje gauto daugiklio. Siame funkcijos lo§ime laiméta suma padauginama i§ ,,Candy Drop*
daugiklio, jei jis prasideda po to, kai rate iSsukamas ,,Sugar Bomb* segmentas.

16.11. Jei loséjas atliko statymg ,,Bubble Surprise* segmente ir ratas sustojo ant jo, los¢jas
dalyvauja funkcijos losSime. LoSimo metu vienas ratas su 5 skirtingais simboliais juda vertikaliai  virSy,
palaipsniui didindamas greitj. Kai ratas sustoja, viduryje esantis simbolis pazymétas auksine apvalia
rodykle tampa laiminciu simboliu. Galimi laiméjimai ir simboliai:

16.11.1. Mélynas saldainis — x5 iSmoka;

16.11.2. Violetinis saldainis — x10 iSmoka;

16.11.3. Raudonas Sirdies formos saldainis — x25 iSmoka;

16.11.4. ,,Candy Drop* simbolis aktyvuoja auksciu aprasyta ,,Candy Drop* funkcijos loSima;

16.11.5. ,,Sweet Spins* simbolis aktyvuoja auksciau aprasyta ,,Sweet Spins* funkcijos loSima.

16.12. Laimintis simbolis galioja tik tada, kai sukimas laikomas galiojan¢iu. Galiojantis sukimas
apibréziamas taip: ratas turi apsisukti bent du pilnus sukimus, skai¢iuojamus nuo segmento, kuriame
rodyklé sustojo prag¢jusiame loSime. Jeigu sukimas nebuvo toks, kaip apibrézta, situacija vadinama
,»Sukimo néra®. ,,Sukimo néra* paskelbiama, kai:

16.12.1. Ratas neapsisuko du pilnus kartus;

16.12.2. Rodyklé sustoja ant kaiScio tarp 2 segmenty;

16.12.3. Yra bet koks fizinis kiSimasis } sukimg;

16.12.4. Krupjé nepakeite rato sukimo krypties;

16.12.5. Atsirado bet koks mechaninis gedimas, turintis jtakos ratui ar jo atraminei konstrukcijai.

Jeigu ,,Sukimo néra®, krupjé turi sukti ratg i§ naujo pagal standartines procediiras. Statymai lieka
galioti iki kito tinkamo sukimo.

16.13. Galimi ypatingi atvejai:

16.13.1. ISkilus bet kokiems techniniams trikdziams ar Zmogiskoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.



16.13.2. Jei jvyksta kokia nors losimo procediiros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas ir apie
tai bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane lo$¢jui bus pranesta, kad problema tiriama.

16.13.3. Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei iSspresti
nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems lo$éjams,
dalyvavusiems loSime.

16.13.4. Jei loSimas laikinai sustabdytas dél krupjé klaidos, jrangos gedimo ar kity nenumatyty
aplinkybiy, pasirodys prane§imas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS. Jei d¢l nenumatyty aplinkybiy logimas
bus atSauktas, biisenos juostoje pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS*.

16.13.5. Statymg sistema atmeta pasibaigus statymams atlikti skirtam laikui dél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy.

16.13.6. Jei loséjas atliko mazesnj statymg nei minimalus stalo limitas, jo zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. Los¢jas bus informuotas pranesimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis
Zetonai bus atmesti.

16.13.7. Jeigu statymas virsija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai j leisting
maksimaly statyma, apie tai lo§¢jas bus informuotas praneSimu vir$ savo statymo.

16.14. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todél kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus ry$j su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos Sios klaidy tvarkymo taisyklés:

16.14.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris dar nepriémé los¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti i$ balanso ir jis nedalyvaus loSime.

16.14.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé lo$éjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apskaiiuojami
atsizvelgiant | lo§imo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

16.15. Jei rySys su stalu i$ studijos nutruksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas, o visi
statymai grazinami lo$¢jams.

17. ,,Andar Bahar“ (,,Andar Bahar®)

17.1. ,,Andar Bahar* loSimo tikslas atspéti, j kurig puse (,,Andar* ar ,Bahar*) bus padalinta su
juokdariu (namy korta) privalanti sutapti korta.

17.2. Minimali statymo suma: 0,10 EUR.

17.3. Maksimali statymo suma: 5 000,00 EUR.

17.4. Maksimalus laim¢jimas: 1 000 000,00 EUR.

17.5. LoSimas loSiamas su 1 standartine 52 korty kalade. Korty vertés (rangas) Siame loSime neturi
reik§mes. Svarbu tik tai, kad viena 18 pusiy (,,Andar* arba ,,Bahar*) sutapty su juokdario (namy) korta (pvz.,
jeigu juokdario korta yra karalius, kortos bus dalijamos j abi puses tol, kol ,,Andar* arba ,,Bahar* taip pat
turés karaliy — tada loSimas baigsis). Korty verté (rangas) ir riisis (spalva) svarbu, kai dalijamos ,,Pirmosios
3. Korty vertés nuo 2 iki 10 atitinka skaitines vertes nurodytas ant korty, tiizas atitinka 1, valetas atitinka
11, dama — 12 ir karalius — 13 tasky.

17.6. LoSime ,,Andar Bahar“ yra du skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti
atsizvelgiant | dvi galimas baigtis: Andar laimi (,,Andar* korta sutampa su juokdario korta), Bahar laimi
(,,Bahar“ korta sutampa su juokdario korta). Sansai laiméti Siek tick didesni toje puséje, nuo kurios
pradedama dalinti kortas (Siuo atveju ,,Andar®) ir tai atspindi iSmoka:

17.6.1. Laim¢jimas statant uz ,,Andar* iSmokamas 0,9:1;

17.6.2. Laim¢&jimas statant uz ,,Bahar* iSmokamas 1:1.

PrieSingi statymai ant ,,Andar* ir ,,Bahar* statymo viety yra blokuojami.



17.7. Prie kiekvieno ,,Andar Bahar* stalo galimi dviejy tipy Salutiniai statymai.

Pirmo tipo Salutiniai statymai paremti 3 korty kombinacija: juokdario korta ir pirmosios 2 iSdalintos
kortos (viena ,,Andar* ir viena ,,Bahar) — tai ,,Pirmosios 3%, o kombinacijos vadinamos panasiai kaip
pokeryje:

17.7.1. Eilé ir Spalva — trys kortos i$ eilés ir tos pacios risies (pvz. 10, valetas ir vyny dama);

17.7.2. Eilé — trys kortos i§ eilés, bet skirtingos rusies (pvz. tizas gali buti naudojamas eiléje kaip
tiizas, 2 ir 3 ARBA cil¢je karaliené, karalius ir tiizas);

17.7.3. Spalva — trys skirtingos vertes, bet vienodos riisies kortos (pvz. 2, 6 ir kryziy karalius).

Jeigu los¢jas stato ant Salutinio statymo ,,Pirmyjy 3%, statymas los€jui sugrjzta, jeigu pirmoji korta
1 ,Andar”“ pus¢ yra juokdario korta. LoS¢jas gali atlikti statymus ant Salutinio statymo ir neatlikgs
pagrindinio statymo. ISmoka apskaiciuojama pagal loséjo statyma padaugintg 1§ koeficienty: eilé ir spalva
—120:1, eilé — 8:1, spalva — 5:1.

Antrasis Salutiniy statymy tipas leidzia loS¢jui numatyti kiek korty bus iSdalinta i abi puses, kol bus
istraukta korta, kurios verté bus tokia pati kaip juokdario (namy) kortos. Salutiniai statymai yra tokie:

17.7.4. 1-0ji korta ,,Andar* — laimima, jeigu 1-oji korta ,,Andar sutampa su juokdario korta;

17.7.5. 1-0ji korta ,,Bahar — laimima, jeigu 1-oji korta ,,Bahar* sutampa su juokdario korta;

17.7.6. Nuo 1 iki 5;

17.7.7. Nuo 6 iki 10;

17.7.8. Nuo 11 iki 15;

17.7.9. Nuo 16 iki 25;

17.7.10. Nuo 26 iki 30;

17.7.11. Nuo 31 iki 35;

17.7.12. Nuo 36 iki 40;

17.7.13. Nuo 41 iki 49.

Pavyzdys: jeigu loséjas mano, kad korta, kuri sutaps su juokdario korta, bus isdalinta per pirmas
desimt korty, jis gali atlikti statymq ant nuo 6 iki 10, kurio iSmoka yra 3,5:1. Jeigu tokios pat vertés kaip
Jjuokdario korta bus isdalinta su kortomis nuo 6 iki 10, loséjas laimés 3,5 karto uz savo statymq didesnj
laiméjimg.

Kai skaifiuojamos visos iSdalintos kortos, juokdario korta nejskai¢iuojama. ISmoka
apskaiCiuojama pagal loséjo statymg padaugintg 1§ koeficienty: 1-oji korta ,,Andar* — 15:1, 1-0j1 korta
,Bahar“—15,5:1, nuo 1 iki 5 —2,5:1, nuo 6 iki 10 —3,5:1, nuo 11 iki 25 — 4,5:1, nuo 16 iki 25 — 3,5:1, nuo
26 iki 30 — 14,5:1, nuo 31 iki 35 — 24,5:1, nuo 36 iki 40 — 49:1, nuo 41 iki 49 — 119:1.

17.8. Norédamas pradéti loSima loSéjas turi pasirinkti statymo sumga spustelédamas Zetong i$ Zetony
deklo, tada pasirinkti ,,Andar®, ,,Bahar*, Pirmi 3, 1-asis ,,Andar* arba 1-asis ,,Bahar* bei kitusSalutinius
statymus. Los¢jas gali atlikti ir keisti statymus per statymams atlikti skirtg laikg — 14 sekundziy, kol ekrane
rodomas praneSimas ,, ATLIKITE STATYMUS®. Tai jvyksta iSdalinus juokdario kortg. Kai lieka 5
sekundes atlikti statymams, rodomas praneSimas ,,PASKUTINIAI STATYMAI“. Statymai gali buti
atlickami statymams skirtu metu, kol krupjé paskelbia: ,,STATYMAI BAIGTI“. Po to laiko nauji ir
papildomi statymai nepriimami. Pasibaigus statymams skirtam laikui, loSéjui bus rodomas praneSimas
»STATYMAI PRIIMTI®, nurodant, kad lo$éjo statymai buvo priimti ir dalyvaus loSime. PrieSingu atveju
bus rodoma ,,NE VISI STATYMAI PRIIMTI* arba ,,STATYMAI ATMESTI". Visa lo$¢jo statymy suma
rodoma laukelyje ,,Bendras statymas®. Pasibaigus statymy laikui, rodomas praneSimas ,,DALIJAMA® ir
krupjé isdalina po kortg kiekvienai pusei, kaip nurodyta: 1-oji korta i ,,Andar* puse, o 2-ji korta | ,,Bahar
puse ir t. t., kol vienos i§ pusiy kortos verté atitiks juokdario kortos verte (rangg). Kai viena i§ pusiy
(,,Andar* arba ,,Bahar*) sutampa su juokdario korta, loSimo sesija baigiama. LoSimo naudotojo sgsajoje
laimintis statymas parySkinamas. Jei kuris nors i§ lo§¢jo statymy apima laimincius statymo laukelius,



los¢jas laimi pagal atlikty statymy tipg. Los¢jo laimé¢jimo suma rodoma laiméjimo praneSime. Kai loSimo
sesija baigiama, krupjé surenka atverstas ant stalo kortas, iSima likusias i§ détuvés ir deda jas | maiSymo
aparata, i$ kurio iSémes iSmaisyta korty kalad¢ pradés naujg loSima. Jei los¢jo loSimo saskaitos likutis yra
per mazas, kad padengty minimalig statymo sumg, leidZziama prie stalo, jam bus rodomas praneSimas
-NEPAKANKAMAS BALANSAS®. Jei loSimas laikinai sustabdytas dél krupjé klaidos, jrangos gedimo
ar kity nenumatyty aplinkybiy, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS". Jei dél nenumatyty
aplinkybiy lo§imas bus atSauktas, biisenos juostoje pasirodys prane§imas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS*.

17.9. Kortos iSmaiSomos po kiekvieno losimo pabaigos. Kortos nustatyta tvarka iSmaiSomos
maiSymo aparatu, esan¢iu ant korty maiSymo stalo arba jas gali maiSyti krupjé prie loSimy stalo. Korty
keitimo procediira vyksta prie kiekvieno korty lo§imo stalo kartg per 24 valandas. Taciau taip pat gali biti
atlickama Siais atvejais:

17.9.1. Stalas atidarytas po neaktyvumo laikotarpio;

17.9.2. Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;

17.9.3. Losimo metu nuo stalo nukrito daugiau nei trys kortos;

17.9.4. Détuvéje yra korta su sugedusiu bruksniniu kodu;

17.9.5. Kortos jstrigo mai§ymo aparate ir dé¢l to buvo sugadintos.

17.10. Galimi ypatingi atvejai:

17.10.1. I8kilus bet kokiems techniniams trikdziams ar zmogiSkoms klaidoms, nedelsiant bus
pranesta pamainos vadovui.

17.10.2. Jei jvyksta kokia nors loSimo procediiros klaida, loSimasbus laikinai pristabdytas ir apie tai
bus informuotas pamainos vadovas. Ekrane lo$éjui bus pranesta, kad problema tiriama.

17.10.3. Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres problema, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei iSspresti
nedelsiant nejmanoma, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems lo$éjams,
dalyvavusiems loSime.

17.10.4. Statyma sistema atmeta pasibaigus statymams atlikti skirtam laikui deél to, kad jis nebuvo
atliktas laiku, neatitiko minimaliy ar maksimaliy reikalavimy.

17.10.5. Jei los¢jas atliko mazesnj statyma nei minimalus stalo limitas, jo Zetonai bus rodomi kaip
neaktyvis. LoS¢jas bus informuotas praneSimu vir§ savo statymo. Kai statymo laikas baigiasi, neaktyviis
Zetonai bus atmesti.

17.10.6. Jeigu statymas virSija maksimaly statymo limita, jis bus pakeistas automatiskai  leisting
maksimaly statyma, apie tai lo§¢jas bus informuotas praneSimu vir$ savo statymo.

17.11. LoSimas yra priklausomas nuo interneto, todé¢l kartais gali atsijungti ir sukelti problemy dél
lo§imo vientisumo. Praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane bus rodomas praneSimas i§ naujo prisijungti.
Atjungimo atveju taikomos $ios klaidy tvarkymo taisyklés:

17.11.1. Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar nepriemé 1o$¢jo statymy, jo statymai nebus iSskaiciuoti 1§ balanso ir jis nedalyvaus loSime.

17.11.2. Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo praneSimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé loSéjo statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apskai¢iuojami
atsizvelgiant | lo§imo rezultata, neatsizvelgiant i tai, kad atsijungta.

Jei rySys su stalu i8S studijos nutriiksta ilgiau nei 5 minutéms, loSimas bus atSauktas, o visi statymai
grazinami lo$¢jams.




