PATVIRTINTA

LosSimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2025 m. gruodzio 18 d. jsakymu Nr. DIE-560

UAB ,,Tete-a-tete* kazino
nuotolinio lo§imo reglamento Priedo Nr. 3
Priedas Nr. 28

1. ,,Juodasis DZekas* (,,Blackjack*)

1.1. ,,Juodasis Dzekas* — tai korty loSimas, loSiamas su SeSiomis standartinémis 52 korty
kaladémis, kurios sumaiSomos prie§ kiekvieng padalinimg. LoSimo tikslas yra surinkti dvideSimt
vieng taska arba kuo artimesnj taSky skaiciy, nevirSijanti Sio skaiciaus, bei surinkti geresn¢ korty
kombinacija nei dalintojo.

1.2. Korty vertés:

1.2.1. Kortos nuo dviejy iki deSimties suteikia tasky skaiciy, atitinkantj jy nominalig verte.

1.2.2. Valetas, Dama ir Karalius suteikia deSimt tasky.

1.2.3. Tuzas gali suteikti vieng arba vienuolika tasky; pasirenkama lo$¢jui palankesne
reikSmé.

1.2.4. Laimi kombinacija, kurios tasky suma yra didesné nei dalintojo, bet nevirSija 21.

1.2.5. Jei loséjy tasky suma virsija 21 (,,Bust™), jis pralaimi statyma.

1.2.6. Jei los¢jo ir dalintojo taSky sumos yra lygios (,,Push®), statymas graZinamas los¢jui.

1.2.7. Geriausia korty kombinacija yra ,,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack®): tai pirmyjy dviejy
padalinty korty kombinacija sudaryta i§ Tiizo ir 10 taSky vertés kortos.

1.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 50,00 EUR.

1.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ (paspausdamas ant
norimos vertés zetono) ir padéti statymg ant statymo lauko (didysis apskritimas). Kiekvienas
paspaudimas ant statymo lauko prideda pasirinktos vertés Zetong prie statymo. Pasirinkus statymo
suma, reikia paspausti loSimo pradZios mygtukag DALINTI (,, DEAL®).

1.5. ISmokéjimai lo$éjui yra tokie:

1.5.1. Laiméjimas pries dalintoja (ne ,,Juodasis DZekas*) — 1:1;

1.5.2. ,,JJuodasis Dzekas* — 3:2;

1.5.3. Laimétas draudimo (,,Insurance) nuo ,,Juodojo DZeko* statymas — 2:1.

1.6. LoSimo eiga:

1.6.1. Paspaudus DALINTI, los¢jas ir dalintojas gauna po dvi kortas.

1.6.2. Visos los¢jo kortos dalinamos atverstos, o dalintojo viena korta yra atversta, kita —
uzversta.

1.6.3. Po korty padalinimo lo$¢jas gali atlikti vieng i$ Siy veiksmy:

e PraSyti papildomos kortos (,,HIT*);

e Nebeimti korty ir baigti savo ¢jima (,,STAND).

1.6.4. Po los¢jo sprendimo dalintojas atvercia savo uzverstg kortg ir traukia papildomas kortas
pagal nustatytas taisykles (traukia, kol turi 16 ar maZiau, ir sustoja turédamas 17 ar daugiau).

1.6.5. Kai dalintojas baigia savo ¢jimg arba jo tasky suma virSija 21, loS¢jo ir dalintojo
kombinacijos yra palyginamos.



1.7. Draudimo (,,Insurance*) funkcija:

1.7.1. Jei dalintojo atversta korta yra Tiizas, loS¢jui sitiloma atlikti draudimo statyma nuo
galimo dalintojo ,,Juodojo DzZeko*.

1.7.2. Sio statymo kaina yra lygi pusei lo$¢jo pradinio statymo sumos.

1.7.3. Jei dalintojas turi ,,Juodaji Dzeka*, draudimo statymas laimi ir yra iSmokamas santykiu
2:1.

1.7.4. Jei dalintojas neturi ,,JJuodojo Dzeko®, draudimo statymas pralaimimas, o loSimas
tesiamas jprastai.

1.7.5. Norédamas  apsidrausti, loSéjas turi paspausti mygtuka DRAUDIMAS
(,INSURANCE®). Jei draudimo nenorima, mygtuko spausti nereikia.

1.8. Padalinimo (,,Split*) funkcija:

1.8.1. Kai pirmosios dvi loséjo kortos yra vienodos vertés (pvz.: du aStuonetai, du Karaliai),
jis gali padalinti jas j dvi atskiras rankas paspausdamas mygtuka PADALINTI (,,SPLIT*).

1.8.2. Atliekant padalinima, los$éjas turi atlikti papildomg statyma antrosios rankos vertei,
lygia pradiniam statymui.

1.8.3. Kiekviena ranka loSiama atskirai.

1.8.4. Jei loséjas padalina du Tuzus, kiekvienai naujai rankai jis gauna tik po vieng papildoma
korta.

1.8.5. Padalinti kortas galima tik vieng kartg per loSimo partija.

1.9. Dvigubinimo (,,Double*) funkcija:

1.9.1. Po pirmyjy dviejy korty padalinimo lo$¢jui gali biiti pasiiilyta dvigubinti statyma
paspaudus mygtuka DVIGUBINTI (,,DOUBLE®).

1.9.2. Pasirinkus §ig galimybe, statymo suma automatiSkai padvigubinama, loséjui
padalinama dar viena korta, ir jo ¢jimas automatiskai baigiasi (jis nebegali prasyti daugiau korty tai
rankai).

1.9.3. Dvigubinti statymg leidZiama ir po padalinimo funkcijos.

1.9.4. Speciali dvigubinimo taisyklé: jei los¢jas padvigubino statymg ir dalintojas turi ,,Juodaji
DzZeka“ su atversta 10 taSky vertés korta, los¢jo padvigubintas statymas yra grazinamas. Taciau, jei
dalintojas turi ,,Juodaj; Dzeka* su atverstu Tuzu, loS¢jo padvigubintas statymas pralaimi.

1.10. LoSime naudojami mygtukai:

1.10.1. ,,DEAL* — padalinti kortas;

1.10.2. ,,CLEAR* — nuimti visus statymus nuo stalo;

1.10.3. ,,SPLIT* — padalinti korty kombinacija (ranka) i dvi, jei turimos dvi vienodos kortos;

1.10.4. ,INSURANCE* — apsidrausti nuo galimo dalintojo ,,Juodojo Dzeko*;

1.10.5. ,,DOUBLE* — padéti antrg statyma, lygy pradiniam, ir gauti vieng papildoma korta;

1.10.6. ,,STAND* — nebeimti daugiau korty ir baigti €¢jima;

1.10.7. ,,HIT* — prasyti dar vienos kortos;

1.10.8. ,REBET* — atlikti tos pacios vertés statyma kaip ir pra¢jusioje loSimo partijoje;

1.10.9. ,REBET & DEAL® — atlikti tos pacios vertés statyma kaip ir praéjusioje loSimo
partijoje ir 18 karto padalinti kortas.

2. ,Profesionalus Bakara* (,,Baccarat Pro*)

2.1. ,,Profesionalus Bakara“ — korty loSimas, kuriame naudojamos 6 korty kaladés, o tikslas
yra surinkti korty kombinacijg, kurios tasky suma buty kuo artimesné 9, ir atlikti statyma uz
laimésiancig ranka (los$¢jo arba bankininko) arba uz lygigsias.

2.2. Laiméjimai iSmokami uZ laimejusius statymus pagal iSmoky lentele. Statymai uz loséja
ir bankininkg grazinami, jei rezultatas yra lygiosios (,, Tie*).

2.3. Minimali statymo suma — 1,00 EUR, gali biiti atliekama uz:



e Los¢jg (,,Player®);

e Bankininkg (,,Banker®);

e Loséjo porg (,,Player pair®);

Bankininko porg (,,Banker pair*);

Bet kurig pora (,,Either pair®);

Tobula porg (,,Perfect pair®);

Didelis (,,Big);

Mazas (,,Small®);

Lygiuju (,,Tie®) statymo — minimali statymo suma yra 3,00 EUR.

Maksimali statymo suma — 5,00 EUR, gali biiti atliekama uz:

e Los¢jo pora (,,Player pair®);

Bankininko porg (,,Banker pair*);

Bet kurig porg (,,Either pair*);

Tobulg pora (,,Perfect pair®);

Didelis (,,Big*);

Mazas (,,Small*);

Statymuy uZ lo§éja arba bankininka (,,Player, ,,Banker*) — maksimali statymo suma
yra 100,00 EUR;

e Statymo uz lygiasias (,,Tie*) — maksimali statymo suma yra 150,00 EUR.

Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma priklauso nuo statymo tipo ir dydzio, didZiausias
galimas laiméjimas uz vieng statyma yra 1 200,00 EUR (t. y.: uz maksimaly statyma ant lygiyjy).

2.4. Loséjas, norédamas dalyvauti lo§ime, turi pasirinkti norimo dydzio zetona, padéti statyma
(-us) ant pasirinktos (-y) pozicijos (-y) ir paspausti loSimo pradzios mygtuka DALINTI (,,DEAL).

2.5. Visi statymy tipai ir uZz juos skiriamy laiméjimy dydziai (iSmoky koeficientai) yra
parodyti laiméjimy lentel¢je, kurig galima paZidiréti paspaudus mygtuka ,,i* arba ,,PAYTABLE* (arba
LJSMOKEJIMU LENTELE®). Laiméjus, laiméjimo suma yra parodoma lo§imo ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje bei pridedama prie bendro turimy pinigy balanso ,, BALANCE*
(,,BALANSAS®).

2.6. Korty vertés:

2.6.1. Tuzas skaiciuojamas kaip 1 taskas;

2.6.2. Kortos nuo 2 iki 9 skai¢iuojamos pagal jy nominalig verte;

2.6.3. Kortos 10, Valetas (J), Dama (Q) ir Karalius (K) skai¢iuojamos kaip 0 tasky;

2.6.4. Jei bendra rankos tasky suma yra dviZenklis skaiius, pirmas skaitmuo ignoruojamas
(pvz.: 7+6=13, rankos verté yra 3; 4+6=10, rankos verté yra 0).

2.7. LoSimo eiga:

2.7.1. LoS¢jui ir bankininkui i§dalinama po dvi kortas.

2.7.2. Tam tikrais atvejais (pagal Trecios kortos taisykles) gali buti iSdalinta trecia korta
los¢jui, bankininkui arba abiem.

2.7.3. Laimi ranka, kurios taSky suma yra arciausiai 9. Kortos dalinamos i§ 6 standartiniy 52
korty kaladziy, kurios maiSomos pries kiekvieng naujg partija.

2.8. Natiiralus laiméjimas (,,Natural®):

2.8.1. Jei pirmosios dvi los¢jo arba bankininko kortos sudaro 8 arba 9 taskus, tai vadinama
,hattiraliu® laiméjimu. Tokia ranka laimi automatiskai, nebent kita ranka turi stipresn¢ natiiralig
kombinacijg (9 nugali 8) arba abi rankos turi vienoda natiiralig verte (rezultatas — lygiosios).

2.8.2. Si taisyklé turi virSenybe pries visas kitas taisykles, jskaitant Tre¢ios kortos taisykle.



2.9. Trecios kortos taisyklé:

2.9.1. Los¢jo ranka:

2.9.1.1. Jei pirmy dviejy los¢jo korty suma yra 0-5, los¢jui dalinama trecia korta;

2.9.1.2. Jei pirmy dviejy loséjo korty suma yra 6-7, loséjas trecios kortos negauna (,,stovi‘).

2.9.2. Bankininko ranka:

2.9.2.1. Jei loséjas negavo trecios kortos (jo korty suma 6-7), bankininkas ima trecig korta, jei
jo pirmy dviejy korty suma yra 0-5. Jei bankininko suma 6-7, jis taip pat ,,stovi®.

2.9.2.2. Jei loséjas émé trecig korta, bankininko veiksmai priklauso nuo jo pirmy dviejy korty
sumos ir lo§éjo gautos trecios kortos vertes:

e Bankininko suma 0, 1, 2: visada ima trecig korta;

e Bankininko suma 3: ima trec¢ig kortg, nebent loséjo trecia korta buvo 8;

e Bankininko suma 4: ima trecig korta, jei los¢jo trecia korta buvo 2, 3,4, 5, 6, 7;

e Bankininko suma 5: ima trecig korta, jei loséjo trecia korta buvo 4, 5, 6, 7,

¢ Bankininko suma 6: ima trecig korta, jei loséjo trecia korta buvo 6, 7;

e Bankininko suma 7: visada ,,stovi“ (negauna tre¢ios kortos).

2.10. Pagrindiniai statymai:

2.10.1. Statymas uZz loSéja (,,Player®): laimi, jei loS§¢jo ranka yra artimesné 9 nei bankininko
ranka. ISmoka 1:1;

2.10.2. Statymas uz bankininkg (,,Banker®): laimi, jei bankininko ranka yra artimesné 9 nei
los¢jo ranka. ISmoka 1:1, taciau nuo laiméjimo nuskaic¢iuojamas 5% komisinis mokestis (efektyvi
iSmoka 0.95:1);

2.10.3. Statymas uz lygiasias (,,Tie*): laimi, jei los¢jo ir bankininko ranky vertés yra vienodos.
ISmoka 8:1.

2.11. Salutiniai statymai (,,Side Bets) — tai papildomi statymai, kuriuos galima atlikti kartu
su pagrindiniais statymais arba atskirai:

2.11.1. Los$¢jo pora (,,Player Pair*): laimi, jei pirmos dvi loS¢jo kortos sudaro pora (vienodos
vertes, pvz.: dvi 5). ISmoka 11:1;

2.11.2. Bankininko pora (,,Banker Pair): laimi, jei pirmos dvi bankininko kortos sudaro pora
(vienodos vertes, pvz.: dvi 5). ISmoka 11:1;

2.11.3. Bet kuri pora (,,Either Pair*): laimi, jei pirmos dvi lo$¢jo arba bankininko kortos (arba
abiejy) sudaro porg. [Smoka 5:1;

2.11.4. Tobula pora (,,Perfect Pair*): laimi, jei pirmos dvi lo$¢jo arba bankininko kortos
sudaro tobulg porg (vienodos vertés ir vienodos spalvos/Zenklo, pvz.: dvi Sirdziy 7). [Smoka 25:1;

2.11.5. Didelis (,,Big): laimi, jei bendras per partijg iSdalinty korty skaiius yra 5 arba 6.
ISmoka 0.54:1;

2.11.6. Mazas (,,Small): laimi, jei bendras per partija iSdalinty korty skaicius yra 4. [ISmoka
1.5:1.

2.12. LoSime naudojami mygtukai:

2.12.1. ,DEAL* — padalinti kortas;

2.12.2. ,,CLEAR® — nuimti visus statymus nuo stalo;

2.12.3. ,REBET* — atlikti tos pacios vertés statyma kaip ir praéjusioje loSimo partijoje;

2.12.4. ,REBET & DEAL* — atlikti tos pacios vertés statymg kaip ir pragjusioje loSimo
partijoje ir 1§ kart padalinti kortas.
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3. ,,EuropietiSka ruleté“ (,,European Roulette*)

3.1. ,,Europietiska ruleté* — tai ruletés loSimas su 37 sunumeruotais skyreliais (nuo 0 iki 36),
ant kuriy galima statyti. Rato sukimosi kryptis yra viena, o kamuoliukas sukamas priesinga kryptimi.
Kamuoliukas sustoja viename i§ sunumeruoty skyreliy. LoSimo tikslas yra atspéti, kuriame
sunumeruotame skyrelyje sustos kamuoliukas.

3.2. Laim¢jimas iSmokamas, jei loS¢jas pastaté ant to sunumeruoto skyrelio, kuriame sustojo
kamuoliukas. [Smokéjimo dydis priklauso nuo statymo tipo. Laiméjes skyrelis rodomas specialiame
rezultaty lange. Ankstesniy sukimy rezultatai rodomi rezultaty istorijos lauke ant stalo.

3.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 500,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 18 000,00 EUR (maksimalus statymo dydis x 36). Kiekviena pozicija
ant stalo turi minimaly ir maksimaly statyma. Bandant statyti daugiau nei maksimali arba maZziau nei
minimali suma, statymas nebus priimtas.

3.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti norimo zetono vertg i§ zetony déklo,
spusteléti ant norimo skaiciaus ar statymo zonos ant stalo, kad padéty statyma, ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka SUKTI (,,SPIN®). Galima atlikti kelis skirtingus statymus vieno sukimo metu.
Bendra statymy suma rodoma lauke ,, TOTAL BET* (,BENDRAS STATYMAS*). Stalo padengimo
(,TABLE COVERAGE®) laukas rodo procentinj dabartinio statymo padengima.

3.5. Visi statymy tipai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy lenteléje,
kurig galima perziuréti paspaudus meniu mygtukg ir pasirinkus ,,INFO* (,,INFORMACIJA®).
Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®) eilutéje
bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,BALANSAS®).

3.6. Vidiniai statymai (,,Inside Bets*):

3.6.1. Vienas skaicius (,,Straight Up“): statymas ant vieno konkretaus skai¢iaus. Zetonas
dedamas tiesiai ant skai¢iaus. ISmokeéjimas 35:1;

3.6.2. Du skaiciai (,,Split”): statymas ant dviejy greta esanciy skaiCiy (vertikaliai arba
horizontaliai). Zetonas dedamas ant linijos tarp dviejy skai¢iy. Ismokéjimas 17:1;

3.6.3. Trys skaiCiai / Gatveé (,,Street”): statymas ant trijy skaiCiy horizontalioje eilutéje.
Zetonas dedamas ant apatinés eilutés linijos krasto. ISmokéjimas 11:1;

3.6.4. Keturi skaiciai / kampas (,,Four / ,,Corner*): statymas ant keturiy skaiciy, sudaranciy
kvadratg. Zetonas dedamas ant keturiy skai¢iy susikirtimo kampo. I§mokéjimas 8:1;

3.6.5. Sesi skai¢iai / linija (,,Line”): statymas ant dviejy gretimy ,,Street statymy (3eiy
skai¢iy dviejose eilutése). Zetonas dedamas ant apatinés linijos krasto, kur susikerta dvi eilutés.
ISmok¢jimas 5:1.

3.7. ISoriniai statymai (,,Outside Bets*):

3.7.1. Stulpelis (,,Column®): statymas ant viso vertikalaus stulpelio (12 skai¢iy). Zetonas
dedamas ] viena i§ laukeliy, paZymeéty ,,2:1% stulpelio gale. ISmok¢jimas 2:1;

3.7.2. Tuzinas (,,Dozen®): statymas ant 12 skai€iy grupés: ,,1st 12* (1-12), ,,2nd 12* (13-24)
arba ,,3rd 12 (25-36). Zetonas dedamas j atitinkama laukelj. Ismokéjimas 2:1;

3.7.3. Mazi/ dideli (1-18 (,,Low*) / 19-36 (,,High*)): statymas, kad laimés skaiCius 1§ intervalo
1-18 arba 19-36. Zetonas dedamas 1 laukelj ,,1-18% arba ,,19-36. ISmok¢jimas 1:1;

3.7.4. Raudona/ juoda (,,Red* /,,.Black®): statymas, kad laimés raudonas arba juodas skaicius.
Zetonas dedamas j raudong arba juoda rombo formos laukelj. [imokéjimas 1:1;

3.7.5. Lyginis / nelyginis (,,Even* / ,,0dd*): statymas, kad laimés lyginis arba nelyginis
skaiCius (0 nesiskaito nei lyginiu, nei nelyginiu). Zetonas dedamas 1 laukelj ,,Even* arba ,,0dd*.
ISmokéjimas 1:1.

3.8. Kaimyny statymai (,,Neighbors Bets*):
3.8.1. Galima statyti ant pasirinkto skai¢iaus ir tam tikro skaic¢iaus jo kaimyny (nuo 1 iki 5 i§
kiekvienos pusés) ruletés rate. Naudojant ,,-*“ ir ,,+* mygtukus, pasirenkamas kaimyny skaicius (pvz.:
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pasirinkus ,,1¢ ir paspaudus ant skaiCiaus 34 rate, statoma ant 34, 17 (deSingje) ir 6 (kairéje)).
Statymas atlieckamas paspaudus ant norimo skaiciaus ruletés rato schemoje (specialiame statymy
lauke — ,, Track®).

3.9. Specialus statymai (,,Special Bets*): Sie statymai atliekami paspaudus ant atitinkamy
pavadinimy ruletés rato schemoje (,,Track®):

3.9.1. Nulio kaimynai (,,Voisins du Zero*): statymas ant 17 skaiCiy, esanciy tarp 22 ir 25
ruletés rato schemoje (jskaitant 22 ir 25). IS viso pastatomi 9 pasirinktos vertés zetonai: 2 Zetonai ant
0/2/3 ,,Street*; 1 Zetonas ant 4/7 ,,Split*; 1 Zetonas ant 12/15 ,,Split™; 1 Zetonas ant 18/21 ,,Split™; 1
zetonas ant 19/22 ,Split; 2 Zetonai ant 25/26/28/29 ,,Corner; 1 Zetonas ant 32/35 ,,Split“.
ISmokéjimai: jei laimi 0, 2 ar 3 — 24 zetonai (11:1 + grazinami 2 statyti zetonai); jei laimi 4, 7, 12, 15,
18,19, 21, 22, 32 ar 35 — 18 zetony (17:1 + grazinamas 1 statytas zetonas); jei laimi 25, 26, 28 ar 29
— 18 Zetony (8:1 + grazinami 2 statyti zetonai);

3.9.2. Tiras (,,Tier*): statymas ant 12 skaiCiy, esanciy tarp 27 ir 33 ruletés rato schemoje
(iskaitant 27 ir 33). IS viso pastatomi 6 pasirinktos vertés Zetonai kaip ,,Split* statymai: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30, 33/36. I1Smoké&jimas: jei laimi bet kuris i§ Siy skaic¢iy — 18 zetony (17:1 +
grazinamas 1 statytas Zetonas);

3.9.3. Naslaiciai (,,Orphelins®): statymas ant 8 skaiciy, kurie nepriklauso nei ,,Voisins du
Zero®, nei ,, Tier statymams. IS viso pastatomi 5 pasirinktos vertés zetonai: 1 Zetonas ant 1 ,,Straight
Up*; 1 zetonas ant 6/9 ,,Split™; 1 Zetonas ant 14/17 ,,Split*; 1 Zetonas ant 17/20 ,,Split*; 1 Zetonas ant
31/34 ,,Split“. Skai¢ius 17 dalyvauja dviejuose ,,Split™ statymuose. ISmoké&jimai: jei laimi 6, 9, 14,
20, 31 ar 34 — 18 Zetony (17:1 + grazinamas 1 statytas Zetonas); jei laimi 1 — 36 Zetonai (35:1 +
grazinamas 1 statytas Zetonas); jei laimi 17 — 36 zetonai (17:1 uz kiekvieng i§ dviejy ,,Split™ statymy
+ grazinami 2 statyti Zetonai).

3.10. Papildomi mygtukai:

3.10.1. ,,DOUBLE BETS*: padvigubina visus esamus statymus ant stalo (jei nevirSijamas
limitas);

3.10.2. ,,CLEAR BETS*: pasalina visus statymus nuo stalo;

3.10.3. ,,REBET*: padeda tokius pacius statymus, kokie buvo pra¢jusiame sukime;

3.10.4. ,DOUBLE & SPIN*: padvigubina visus esamus statymus (jei nevir§ijamas limitas) ir
pradeda rato sukima;

3.10.5. ,,UNDO*: paSalina paskutinj padétg statyma;

3.10.6. ,,REBET & SPIN*“: padeda tokius pacius statymus kaip pra¢jusiame sukime ir pradeda
rato sukima.

4. ,,Kleo auksas® (,,Cleo's Gold*)

4.1. ,Kleo auksas“ — 5 bligny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
i1Ssukti laimintj derinj.

4.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uzZ simbolius, kurie yra skai€iuojami i§ kairés ] deSing,
pradedant nuo kraStinio kairiojo biigno. Laimintys simboliai turi biiti gretimuose buignuose.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eiluté¢je. Laiméjimai uz kelias laimin¢ias kombinacijas
skirtingose linijose yra sudedami.

4.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 48 000,00 EUR (arba 1 200 x maksimalaus statymo suma).

4.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

4.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laimejimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
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dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS*).
4.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Bonus* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.
4.7. ,,Bonus® (,,Papildomo laiméjimo*‘) simboliai aktyvuoja ,,Bonus‘ lo§imo funkcija.

4.8. ,,Bonus“ loSimo funkcija:

4.8.1. Aktyvuojama iskritus 3 ,,Bonus* simboliams ant 2, 3 ir 4 bugny.

4.8.2. Aktyvavus funkcijg los¢jas gali pasirinkti vieng i$ trijy nemokamy sukimy varianty:

e Nemokami sukimai su ,,Sticky Wild* (,,Lipniais laukiniais*) simboliais: lo$¢jas gauna 5
nemokamus sukimus. Jei nemokamy sukimy metu pasirodo ,,Wild* simbolis, jis tampa
»Sticky Wild“ (lipnus) ir lieka uzfiksuotas savo pozicijoje iki nemokamy sukimy
pabaigos. ,,Sticky Wild*“ simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Bonus* simbolj. Jei
»Sticky Wild*“ uzdengia kitg simbolj, tas simbolis taip pat virsta ,,Wild*“. Funkcija galima
aktyvuoti pakartotinai: 3 ,,Bonus‘ simboliai, iSkrit¢ ant 2, 3 ir 4 biigny nemokamy sukimy
metu, prideda 5 papildomus nemokamus sukimus.

e Nemokami sukimai su ,,Expanding Wild“ (,,BesipleCianciais laukiniais®) simboliais:
loséjas gauna 10 nemokamy sukimy. Jei nemokamy sukimy metu pasirodo ,,Wild*
simbolis, jis i$siplecia per visg buigng (,,Expanding Wild*) ir pakeicia visus simbolius tame
biigne, i§skyrus ,,Bonus* simbol;j. Jei ,,Expanding Wild*“ uzdengia kitus simbolius, jie taip
pat virsta ,,Wild“. Funkcijg galima aktyvuoti pakartotinai: 3 ,,Bonus® simboliai, iSkrite ant
2, 3 ir 4 bigny nemokamy sukimy metu, prideda 10 papildomy nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai su ,,Stacked Wild* (,,Sukrautais laukiniais‘‘) simboliais: lo§¢jas gauna
15 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu ,,Wild* simboliai ant buigny pasirodo tik
kaip sukrauti (vertikaliai iSsidéste bligne) simboliai (,,Stacked Wild*). ,,Wild* simbolis
pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,Bonus“ simbolj. Funkcijg galima aktyvuoti
pakartotinai: 3 ,,Bonus* simboliai, i8krit¢ ant 2, 3 ir 4 biigny nemokamy sukimy metu,
prideda 15 papildomy nemokamy sukimy.

5. ,,Magiskas vilkas“ (,,Magical Wolf*)

5.1. ,,Magiskas vilkas* — 5 biigny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

5.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami 1§ kairés | deSing,
pradedant nuo kraStinio kairiojo biigno. Laimintys simboliai turi biiti gretimuose buignuose.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eiluté¢je. Laiméjimai uz kelias laimin¢ias kombinacijas
skirtingose linijose yra sudedami.

5.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 48 000,00 EUR (arba 1 200 x maksimalaus statymo suma).

5.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

5.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

5.6.,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.

5.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja ,,Bonus“ (,,Papildomo laim¢jimo*) loSimo
funkecija.



5.8. ,,Bonus® loSimo funkcija:

5.8.1. Aktyvuojama iSkritus 3 ,,Scatter* simboliams ant 2, 3 ir 4 bugny.

5.8.2. Aktyvavus funkcijg los¢jas gali pasirinkti vieng i$ trijy nemokamy sukimy varianty:

e 5 nemokami sukimai su ,,Sticky Wild“ (,,Lipniais laukiniais*) simboliais: jei ,,Wild*
simbolis pasirodo nemokamy sukimy metu, jis ,,prilimpa*“ (licka) savo pozicijoje iki
nemokamy sukimy loSimo pabaigos. ,,Sticky Wild“ simbolis pakeicia visus simbolius,
i18skyrus ,,Scatter®. ,,Sticky Wild* pavercia bet kurj simbolj uz jo j ,,Wild*.

¢ 10 nemokamy sukimy su ,,Expanding Wild* (,,Besiplecianciais laukiniais‘‘) simboliais: jei
,»Wild“ simbolis pasirodo nemokamy sukimy metu ir yra laimin¢io derinio dalis, jis
iSsipleCia per visg bligng, pakeisdamas visus simbolius tame biigne (iSskyrus ,,Scatter) ir
taip padidindamas laiméjimus. ,,Expanding Wild* pavercia bet kurj simbolj uzjo i ,, Wild*.

e 15 nemokamy sukimy su ,,Stacked Wild* (,,Sukrautais laukiniais*) simboliais (vertikaliai
iSsidéstes biigne): nemokamy sukimy metu ,,Wild*“ simboliai ant biigny pasirodo tik
sukrauti (vertikaliai iSsidéste bugne). ,,Wild“ simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus
»Scatter .

5.8.3. Nemokamy sukimy pakartotinis aktyvavimas: nemokamy sukimy metu iSsukus 3

»catter simbolius ant 2, 3 ir 4 bligny, pakartotinai aktyvuojama esama ,,.Bonus“ funkcija ir
pridedamas pradinis pasirinktos funkcijos nemokamy sukimy skaicius (atitinkamai 5, 10 arba 15).

6. ,,Raganiskai turtinga* (,,Richy Witchy*)

6.1. ,,Raganiskai turtinga® — 5 bugny, 4 eiliy, 40 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

6.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing,
pradedant nuo krasStinio kairiojo bligno, iSskyrus ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolj, uz kurj laiméjimai
iSmokami bet kurioje biigny pozicijoje. Simboliai turi biiti i§sidéste gretimuose biignuose. [Smokamas
tik didZiausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose
yra sudedami. ,,Scatter* laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

6.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 34 000,00 EUR (arba 850 x maksimalaus statymo suma).

6.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

6.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE*). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

6.6. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj, ir
padeda sudaryti laimincias kombinacijas. ,,Wild* simbolis iSkrenta tik 2, 3 ir 4 bugnuose. Laiméjimo
kombinacijoje turi biiti bent vienas ne ,,Wild*“ simbolis, i1§skyrus atvejj, kai i§sukamas 5 ,,Wild*
simboliy derinys.

6.7. ,,Scatter simboliai aktyvuoja ,,Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*) loSimo funkcijg bei gali

6.8. Sukrauti simboliai (vertikaliai iSsidéste biigne): visi simboliai, iSskyrus ,,Scatter* simbolj,
loSime gali pasirodyti kaip sukrauti simboliai, uzimdami kelias pozicijas viename biigne.

6.9. ,,Bonus* loSimo funkcija:

6.9.1. Aktyvuojama iSkritus 3 ,,Scatter simboliams bet kurioje biigny vietoje pagrindinio
lo§imo metu.

6.9.2. Priklausomai nuo ,Scatter simboliy skaiciaus, suteikiamas pradinis piniginis
laimejimas pagal iSmokéjimy lentele ir 7 nemokami sukimai.
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6.9.3. Pries prasidedant nemokamiems sukimams, atsitiktinai parenkamas vienas i§ iprasty
loSimo simboliy (iSskyrus ,,Scatter*), kuris nemokamy sukimy metu veiks kaip papildomas ,,Extra
Wild* (,,Papildomas laukinis‘) simbolis.

6.9.4. Jei nemokamy sukimy metu vél iSkrenta 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, suteikiama
papildomai 7 nemokami sukimai.

6.10. ,,Extra Wild* (,,Papildomo laukinio*) funkcija:

6.10.1. Si funkcija aktyvi tik ,,Bonus“ lo§imo (nemokamy sukimy) metu.

6.10.2. Atsitiktinai parinktas simbolis (iSskyrus ,,Scatter”) veikia kaip papildomas ,,Wild*
simbolis.

6.10.3. ,,Extra Wild*“ simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus ,,Scatter simbolj,
padédamas sudaryti laiméjimo derinius.

6.10.4. , Extra Wild* simbolio laiméjimai iSmokami pagal ,,Wild* simbolio laiméjimy lentelg.

7. ,Atlantidos legenda* (,,Legend of Atlantis*)

7.1. ,Atlantidos Legenda® — 5 bugny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

7.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing,
pradedant nuo kraStinio kairiojo bligno. Simboliai turi buti iSsidést¢ gretimuose biuignuose.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eiluté¢je. Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas
skirtingose linijose yra sudedami.

7.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 16 000,00 EUR (arba 400 x maksimalaus statymo suma).

7.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

7.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

7.6. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kuri simbolj, iSskyrus ,,Scatter, ir padeda
sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis pasirodo 2, 3, 4 ir 5 biignuose ir yra sukrautas
(vertikaliai iSsidéstes biigne).

7.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja ,,Bonus*“ (,,Papildomo laim¢jimo*‘) loSimo
funkecija.

7.8. Sukrauti simboliai (vertikaliai iSsidéste biigne): visi simboliai, iSskyrus ,,Scatter* simbolj,
loSime gali pasirodyti kaip sukrauti simboliai, uzZimdami kelias pozicijas viename biigne.

7.9. ,,Bonus* loSimo funkcija:

7.9.1. Funkcija aktyvuojama, kai i§ eilés einan¢iuose biignuose, pradedant nuo pirmo biigno,
iSkrenta 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy.

7.9.2. Priklausomai nuo ,,Scatter simboliy skaiciaus, suteikiamas nemokamy sukimy
skaiius:

e 3, Scatter” simboliai — 10 nemokamy sukimy;

e 4 Scatter” simboliai — 20 nemokamy sukimy;

e 5 ,Scatter” simboliai — 30 nemokamy sukimy.

7.9.3. Nemokamy sukimy pakartotinis aktyvavimas: nemokamy sukimy metu, iskritus 3 ar
daugiau ,,Scatter* simboliy i§ eilés nuo pirmo biigno, funkcija aktyvuojama pakartotinai ir pridedamas
atitinkamas nemokamy sukimy skaicius.
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7.10. Pakartotiniy sukimy funkcija:

7.10.1. Funkcija aktyvuojama tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy metu, kai
pirmame biigne iSkrenta pilnas (3 simboliy auks$¢io) bet kurio vieno tipo simbolio sukrautas
(vertikaliai iSsidéstes biigne) derinys.

7.10.2. Aktyvavus funkcija, suteikiami 2 pakartotiniai sukimai.

7.10.3. Funkcijos metu visi simboliai, kurie aktyvavo funkcija (pirmajame biigne), ir visi kiti
tokio paties tipo simboliai bei visi ,,Wild*“ simboliai, esantys biignuose, yra uzrakinami savo
pozicijose iki pakartotiniy sukimy pabaigos.

7.10.4. Laiméjimai iSmokami tik pasibaigus paskutiniam pakartotiniam sukimui.

7.10.5. Pakartotiniy sukimy funkcija negali biiti aktyvuota pakartotinai jos veikimo metu.

8. ,,Trys drakonai“ (,,Triple Dragon)

8.1.,,Trys drakonai* — 6 biigny, 4 eiliy, 50 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

8.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
Laimintys deriniai formuojami nuo krastinio kairiojo btigno, o simboliai turi biiti i$sidést¢ gretimuose
blignuose. ISmokamas tik didziausias laimé¢jimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

8.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 40 000,00 EUR (arba 800 x maksimalaus statymo suma).

8.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka SUKTL

8.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,ISMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS®)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

8.6.,,Wild*“ (,,Laukinis*“) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Bonus* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas.

8.7. ,,Bonus®“ (,,Papildomo laim¢jimo*) simboliai aktyvuoja ,,Bonus* (,,Papildomo
laimejimo*) loS§imo funkcija.

8.8. ,,Bonus* loSimo funkcija:

8.8.1. Aktyvuojama iSkritus 3 ,,Bonus* simboliams ant 1, 2 ir 3 bugny.

8.8.2. ,,Bonus* losimo funkcija susideda i$ trijy etapy:

8.8.2.1. Pirmajame etape (,,Pasirink ir paspausk*) los¢jas turi pasirinkti vienus 1S trijy pagodos

varty. Uz kiekvieny varty slepiasi speciali ,,Wild* simbolio funkcija, kuri bus aktyvi nemokamy
sukimy metu:

e Expanding Wild“ (,,Besiplecianc¢iy laukiniy®“ funkcija: Jei nemokamy sukimy metu
pasirodo ,,Wild*“ simbolis, jis iSsiplecia per visg bigng tam konkreciam sukimui ir pakeicia
visus simbolius tame biigne, i§skyrus ,,Bonus®.

e Expanding Sliding Wild* (,,Besiplecianciy slystanciy laukiniy) funkcija: Jei nemokamy
sukimy metu pasirodo ,,Wild*“ simbolis, jis iSsipleia per visg biigna, pakeicia visus
simbolius tame biigne, iSskyrus ,,Bonus® ir su kiekvienu nauju nemokamu sukimu
pasislenka per viena pozicija i deSing arba j kaire. Pasiekes krastinj (kairiausig arba
desiniausig) biigna, ,,Expanding Sliding Wild* simbolis dingsta 1§ ekrano.

8.8.2.2. Antrajame etape (,,Pasirink ir paspausk‘) loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ penkiy kinisky

zibinty. Priklausomai nuo pasirinkimo, los¢jas laimi 5, 7, 9, 12 arba 15 nemokamy sukimy.

8.8.2.3. Treciajame etape prasideda nemokami sukimai su pirmajame etape pasirinkta ,, Wild*

funkcija (,,Expanding Wild* arba ,,Expanding Sliding Wild*) ir antrajame etape laimétu nemokamy
sukimy skai¢iumi.
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8.8.3. Jei nemokamy sukimy metu ant 1, 2 ir 3 biigny vel iSkrenta 3 ,,Bonus‘ simboliai, los¢jui
suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai.

9. ,, Acteky Sventykla* (,,Aztec Temple*)

9.1. ,,Acteky Sventykla®“ — 5 bugny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas su
kaskadiniais biignais, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

9.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno, iSskyrus ,,Scatter simbolj. Simboliai turi buti iSsidéste
gretimuose buignuose laiméjimo linijoje. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai
uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

9.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 40 000,00 EUR (arba 1 000 x maksimalaus statymo suma).

9.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti losimo
pradzios mygtuka SUKTL

9.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,ISMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS®).

9.6.,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj ir padeda sudaryti laimincias
kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis gali pasirodyti tik 2, 3 ir 4 biignuose.

9.7. ,Scatter (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja ,,Bonus“ (,,Papildomo laim¢jimo*) loS§imo
funkecija.

9.8. Kaskadiniy biigny funkcija:

9.8.1. Laimintys simboliai iSnyksta po to, kai apskai¢iuojamas laiméjimas, o | tuscias vietas
1§ virSaus nukrenta nauji simboliai, potencialiai sukurdami naujus laiméjimus (kaskada). Kaskados
tesiasi tol, kol formuojasi nauji laimintys deriniai. Si funkcija aktyvi tiek pagrindiniame logime, tiek
nemokamy sukimy metu.

9.9. Kaskadiniy buigny laiméjimy daugiklio funkcija:
9.9.1. Si funkcija yra susieta su kaskadiniy bigny funkcija. Kiekviena laiminti kaskada didina
laim¢jimo daugiklj:
9.9.2. Pagrindiniame loSime:
e Pradinis sukimas (pirmas laimé¢jimas): x1 daugiklis;
1-0j1 kaskada: x2 daugiklis;
2-0ji kaskada: x3 daugiklis;
3-0j1 kaskada: x4 daugiklis;
4-0ji ir visos sekancios kaskados: x5 daugiklis.
Kiekvienas naujas pagrindinio losimo sukimas nustato daugiklj i§ naujo nuo x1.
9.9.3. ,,Bonus‘ lo§imo funkcijos metu:
e Pradinis sukimas (pirmas laiméjimas): x3 daugiklis;
e 1-0ji kaskada: x6 daugiklis;
e 2-0ji kaskada: x9 daugiklis;
e 3-0ji ir visos sekancios kaskados: x15 daugiklis.
Kiekvienas naujas nemokamas sukimas pradeda daugiklj 1§ naujo nuo x3.

9.10. ,,Bonus* loSimo funkcija:
9.10.1. Aktyvuojama, kai 1, 2 ir 3 bugnuose iSkrinta 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy
laim¢jimo derinyje.
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9.10.2. Pradzioje suteikiama 10 nemokamy sukimy. Jei ,,Scatter simboliai sudaro laiméjimus
keliose linijose vienu metu, uz kiekvieng tokig linijg suteikiama po 10 nemokamy sukimy (sukimai
sumuojami).

9.10.3. Nemokamy sukimy metu veikia padidinti kaskadiniy biigny daugikliai (x3, x6, x9,
x15), kaip aprasyta 9.9.2 punkte.

9.10.4. Jei nemokamy sukimy metu 1, 2 ir 3 biignuose vel iSkrinta 3 ar daugiau ,,Scatter
simboliy, funkcija aktyvuojama pakartotinai. Pridedamas toks pat nemokamy sukimy skaicius, koks
buvo laimétas aktyvuojant prading ,,Bonus* losSimo funkcija.

10. ,,Mega drakonas* (,,Mega Drago*)

10.1. ,,Mega drakonas‘ — 5 biigny, 3 eiliy, 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

10.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi buti gretimuose biignuose laiméjimo linijoje.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimin¢ias kombinacijas
skirtingose linijose yra sudedami.

10.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 30,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 15 000,00 EUR (arba 500 x maksimalaus statymo suma).

10.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vertg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka SUKTL

10.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,ISMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS®).

10.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis gali iSkristi bet kuriame btgne kaip
pavienis arba sukrautas (vertikaliai i§sidéstes biigne) simbolis.

10.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis pasirodo tik kaip ,,Mega® simbolis. Jis aktyvuoja
»Bonus* (,,Papildomo laim¢jimo*) lo§imo funkcijg. UZ ,,Scatter* simbolius laiméjimai nesuteikiami.

10.8. ,,Mega“ simboliai: tai dideli simboliai, kurie gali uzimti 3x3 (3 biigny ir 3 eiliy) pozicijas
(visas 9 vietas) viduriniuose biignuose (2, 3 ir 4), kai pasirodo pilno dydZzio. Bet kuris loSimo simbolis
(1skaitant ,,Scatter*) gali pasirodyti kaip ,,Mega* simbolis.

10.9. Sukrauti simboliai (vertikaliai 1§sidéstg bligne): visi loSimo simboliai (jskaitant ,,Wild*)
gali pasirodyti bugnuose kaip sukrauti (vertikaliai i§sidést¢ bligne) arba kaip pavieniai simboliai.

10.10. ,,Bonus* loSimo funkcija:

10.10.1. Aktyvuojama, kai ,,Scatter* simbolis kaip ,,Mega‘ simbolis pilnai uzdengia 2, 3 ir 4
biignus (uzdengia visas 9 pozicijas (3x3)).

10.10.2. LoS¢jui suteikiama 8 nemokami sukimai.

10.10.3. Nemokamy sukimy metu biignuose padid¢ja ,,Mega“ simboliy skaicius.

10.10.4. Nemokamy sukimy metu negalima laiméti papildomy nemokamy sukimy (funkcijos
pakartotinai aktyvuoti negalima).

11. ,,Egipto knyga“ (,,Book of Egypt*)

11.1. ,,Egipto Knyga*“ — 5 biigny, 3 eiliy, 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimint} derinj.

11.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo btigno. Simboliai turi biiti gretimuose biignuose laiméjimo linijoje.
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ISimtis yra ,,Scatter simbolis, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje biigny pozicijoje. ISmokamas
tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose
yra sudedami.

11.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 45 000,00 EUR (arba 900 x maksimalaus statymo suma).

11.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

11.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,ISMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

11.6. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis Siame loSime veikia ir kaip ,,Wild*“ (,,Laukinis®)
simbolis. Jis pakeicia bet kurj kitg simbolj (iSskyrus specialy besipleciant] simbolj nemokamy sukimy
metu) ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Scatter” simbolis gali iSkristi bet kuriame btigne.

11.7. ,,Scatter* simbolis yra pagrindinis specialusis simbolis ir aktyvuoja nemokamy sukimy

padéties blignuose.

11.8. Nemokamy sukimy funkcija:

11.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

11.8.2. Los¢jui suteikiama 10 nemokamy sukimy.

11.8.3. Prie§ prasidedant nemokamy sukimy funkcijai, atsitiktinai parenkamas vienas i$
Iprasty loSimo simboliy, kuris taps specialiu besiplec¢ian¢iu simboliu.

11.8.4. Nemokamy sukimy metu, po jprasty laim¢jimy iSmokéjimo, jei ekrane yra
pakankamai specialiy simboliy laiméjimui sudaryti (nebitinai gretimuose biignuose), Sie simboliai
i$siplecia ir padengia visa biigna (gali padengti nuo 2 iki 5 buigny, priklausomai nuo simbolio tipo ir
kiekio). Uz i$siplétusius simbolius suteikiami laiméjimai pagal laiméjimy lentelg visose 10 aktyviy
linijy, net jei simboliai néra gretimose pozicijose.

11.8.5. Jei nemokamy sukimy metu vél iSsukami 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, suteikiama
papildomy 10 nemokamy sukimy.

12. ,,Sakuros véjas* (,,Sakura Wind*)

12.1. ,,Sakuros vé¢jas — 5 biigny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

12.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés  deSine,
pradedant nuo pirmojo kairiojo bligno. Simboliai turi biiti gretimuose btignuose laimejimo linijoje,
18skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami, kai simboliai yra bet kurioje pozicijoje
gretimuose blignuose, pradedant nuo pirmojo kairiojo btigno. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas
eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami. ,,Scatter*
laimejimai pridedami prie linijy laimejimy.

12.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 20 000,00 EUR (arba 500 x maksimalaus statymo suma).

12.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

12.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydzZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).
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12.6. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pasirodo 2, 3, 4 ir 5 buignuose. Jis pakeicia bet kurj
simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

12.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos) simbolis pasirodo kaip pavienis simbolis. ,,Scatter simboliai

12.8. Sukrauti simboliai (vertikaliai iSsidéste biigne): visi simboliai, iSskyrus ,,Scatter
simbolj, blignuose pasirodo tik sukrauti (vertikaliai iSsidéste buigne).

12.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

12.9.1. Aktyvuojama iSsukus maziausiai 3 ,Scatter simbolius bet kurioje pozicijoje
gretimuose biignuose, pradedant nuo pirmojo kairiojo biigno.

12.9.2. Priklausomai nuo ,,Scatter simboliy skaiciaus, aktyvavusio funkcijg, suteikiamas
atitinkamas nemokamy sukimy skaicius:

e 3, Scatter” simboliai: 10 nemokamy sukimy;

e 4 Scatter” simboliai: 20 nemokamy sukimy;

e 5 Scatter” simboliai: 30 nemokamy sukimy,

12.9.3. Nemokamy sukimy metu, iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy i$ eilés nuo pirmojo
biigno, funkcija aktyvuojama pakartotinai ir pridedamas atitinkamas papildomas nemokamy sukimy
skaiCius.

12.10. Pakartotiniy sukimy funkcija:

12.10.1. Funkcija aktyvuojama, kai pirmame biigne iSkrenta pilnas 3 simboliy sukrautas
(vertikaliai i$sidéstes biigne) derinys (bet koks simbolis, i§skyrus ,,Scatter®).

12.10.2. Aktyvavus funkecija, suteikiami 2 pakartotiniai sukimai.

12.10.3. Funkcijos metu visi simboliai, kurie aktyvavo funkcijg (t. y. simboliai pirmame
biigne), tokio paties tipo ir visi ,,Wild* simboliai, esantys biignuose, uzrakinami savo pozicijose iki
pakartotiniy sukimy pabaigos.

12.10.4. Uz simbolius pasirodziusius uz uzrakinty simboliy, neiSmokami laiméjimai.

12.10.5. Pakartotiniy sukimy funkcija negali biiti aktyvuota pakartotinai jos metu.

13. ,,Laimingi pinigai* (,,Lucky Money*)

13.1. ,,Laimingi pinigai“ — 5 buigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

13.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés  deSine,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi buiti gretimuose biignuose laiméjimo linijoje.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas linijoje. Laiméjimai uz kelias laimin¢ias kombinacijas
skirtingose linijose yra sudedami.

13.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 45 000,00 EUR (arba 900 x maksimalaus statymo suma).

13.4. LoS¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

13.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydzZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

13.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakei¢ia bet kuri simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laimincias kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis pasirodo 1, 3 ir 5 blignuose tiek
pagrindinio loSimo, tieck nemokamy sukimy metu.

13.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja pakartotiniy sukimy ir nemokamy sukimy
funkcijas.



15

13.8. Pakartotiniy sukimy funkcija:

13.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy bet kurioje biigny vietoje.

13.8.2. Los¢jui suteikiamas 1 pakartotinis sukimas, kurio metu laimint] derinj sudare
simboliai lieka savo vietose, o likusios pozicijos sukasi i$§ naujo, siekiant pagerinti pradinj laimintj
derinj arba sudaryti naujg, didesnés vertés derinj.

13.8.3. Jei pakartotinio sukimo metu laimintis derinys pager¢ja (pvz., pridedamas dar vienas
simbolis prie derinio, sudaromas naujas aukStesnés vertés derinys), suteikiamas dar vienas
papildomas pakartotinis sukimas.

13.8.4. Pakartotiniai sukimai t¢siasi tol, kol nauji sukimai nebepagerina laimincio derinio.

13.8.5. Pakartotiniy sukimy funkcija galima ir nemokamy sukimy metu.

13.9. Nemokamy sukimy funkcija:

13.9.1. Aktyvuojama iSsukus 5 arba daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje bligny vietoje.

13.9.2. . Suteikiamy nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo funkcijg aktyvavusiy ,,Scatter*
simboliy skai¢iaus:

e 5-6,Scatter” simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy;

7 ,,Scatter* simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy;

8 ,,Scatter simboliai suteikia 20 nemokamy sukimy;

9 ,,Scatter” simboliai suteikia 35 nemokamus sukimus;
10-12 ,,Scatter* simboliy suteikia 50 nemokamy sukimy;

e 13-15,,Scatter” simboliy suteikia 75 nemokamus sukimus.

13.9.3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 5 arba daugiau ,Scatter simboliy, funkcija
aktyvuojama pakartotinai — prie likusiy nemokamy sukimy pridedamas atitinkamas naujy nemokamy
sukimy skaicius.

13.9.4. Nemokamy sukimy metu gali biiti aktyvuojama papildomy nemokamy sukimy
funkecija.

14. ,,Dievy galia* (,,Power of Gods*)

14.1. ,,Dievy galia“ — 5 buigny, 3 eiliy, 40 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

14.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami biignuose i$ kairés |
deSing. Laimintys deriniai formuojami nuo kairiausio biigno, o simboliai turi biiti gretimuose
blignuose. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uZ kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

14.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 40 000,00 EUR (arba 1 000 x maksimalaus statymo suma).

14.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradZios mygtukg SUKTI.

14.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

14.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter®, ir padeda
sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti ant visy buigny tiek pagrindiniame
loSime, tieck nemokamy sukimy funkcijos metu.

14.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis pasirodo sukrautas (vertikaliai i§sidéstgs btigne) ant 2, 3
ir 4 bugny. ,,Scatter* simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.
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14.8. ,,Mega sukrauty* simboliy funkcija:
14.8.1. Kiekvieno naujo sukimo metu kiekviename biigne yra 3 ar daugiau sukrauty
(vertikaliai i§sidésciusiy biigne) simboliy, kurie parenkami atsitiktinai.

14.9. Daugiklio funkcija:

14.9.1. Jei laim¢jimo linijoje 1S eilés iSkrenta 3 ar daugiau pilny vieno i8 5 sukrauty (vertikaliai
i§sidésciusiy biigne) simboliy grupiy, aktyvuojama daugiklio funkcija.

14.9.2. Funkcijos metu visi laimé¢jimai su §iais sukrautais simboliais yra padauginami i§ x2,
x3, x5 arba x8 daugiklio, kuris perankamas atsitiktinai.

14.9.3. Daugiklis taikomas tik to sukimo metu gautiems laiméjimams, kuriuose dalyvauja tas
konkretus simbolis.

14.9.4. ,,Wild*“ simbolis negali pakeisti sukrauto (vertikaliai iSsidésciusio biigne) simbolio,
kad aktyvuoty $ig funkcija.

14.9.5. Si funkcija veikia ir nemokamy sukimy funkcijos metu.

14.10. Nemokamy sukimy funkcija:

14.10.1. Aktyvuojama iSsukus 9 ,,Scatter* simbolius 2, 3 ir 4 biignuose.

14.10.2. LoSéjui suteikiami 8 nemokami sukimai.

14.10.3. Prie$ pradedant funkcija, loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ 9 ,,Scatter” simboliy Tai
,Pasirink ir paspausk® tipo loSimas. Pasirinktas simbolis tampa specialiu sukrautu (vertikaliai
i$sidéscCiusiu biigne) simboliu ant visy biigny nemokamy sukimy funkcijos metu.

14.10.4. Nemokamy sukimy metu galima daugiklio funkcija.

14.10.5. Nemokamy sukimy metu simboliy iSmokéjimai skiriasi nuo pagrindinio lo§imo
iSmokejimy.

15. ,,Nefrito slénis“ (,,Jade Valley*)

15.1. ,Nefrito slénis* — 5 biigny, 3 eiliy, 50 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint] derinj.

15.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo kraStinio kairiojo bligno, simboliams esant gretimuose biignuose. ISmokamas tik
didZiausias laimé¢jimas eilutéje. Laimejimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami.

15.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR (arba 2 000 x maksimalaus statymo suma).

15.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTTI.

15.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE*). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

15.6.,,Wild*“ (,,Laukinis*“) simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* ir ,,Bonus*
simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5
blignuose.
nuo jy padéties blignuose. Laiméjimai suteikiami uz 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy.

15.8. ,,Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*) simbolis pasirodo biignuose sukrautas (vertikaliai
18sidéstes biigne) po 2 arba 3 simbolius. ,,Bonus* simboliai aktyvuoja pakartotiniy sukimy funkcija.
Kiekvienas ,,Bonus* simbolis turi nurodyta piniginj laiméjimg arba ,,Aukso puodo* laiméjima ant jo,
kurj galima laiméti per pakartotiniy sukimy funkcija.
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15.9. Pakartotiniy sukimy funkcija:

15.9.1. Aktyvuojama, kai pagrindinio losimo metu iSkrenta 6 ar daugiau ,,Bonus* simboliy
bet kurioje biigny vietoje.

15.9.2. Funkcija pradedama su 3 pakartotiniais sukimais.

15.9.3. Visi ,,Bonus® simboliai, aktyvave funkcijg, ir visi nauji ,,Bonus* simboliai, iSkrite
funkcijos metu, licka uzfiksuoti savo pozicijose iki funkcijos pabaigos.

15.9.4. Funkcijos metu kiekvienas btigny langelis sukasi nepriklausomai.

15.9.5. Kiekvieng karta, kai per pakartotinj sukimg iskrenta bent vienas naujas ,,Bonus*
simbolis, likusiy pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

15.9.6. Funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba kai visi 15 biigny langeliy
uzpildomi ,,Bonus* simboliais.

ant ekrane esanciy ,,Bonus® simboliy, yra susumuojami ir iSmokami.

15.10. ,,Aukso puodo* laiméjimai pakartotiniy sukimy funkcijos metu:

15.10.1. Pakartotiniy sukimy funkcijos metu galima laiméti keturiy dydziy ,,Aukso puodo*

laiméjimus: maziausig (,,Mini*), maza (,,Minor*), didelj (,,Major*) ir didZiausig (,,Grand").

15.10.2. Maziausio, mazo ir didelio ,,Aukso puodo* laim¢jimai nurodomi ant ,.Bonus*

simboliy. Juos galima laiméti kelis kartus per vieng pakartotiniy sukimy funkcija.

15.10.3. ,,Aukso puodo® laim¢jimy dydziai skaiiuojami kaip linijos statymo sumos

daugikliai (linijos statymo suma = bendra statymo suma/50):

e Maziausias (,,Mini®) ,,Aukso puodas* = 1 000 x linijos statymo suma (arba 20 x bendra
statymo suma);

e Mazas (,,Minor) ,,Aukso puodas“ = 5 000 x linijos statymo suma (arba 100 x bendra
statymo suma);

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas“ = 25 000 x linijos statymo suma (arba 500 x bendra
statymo suma);

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas* = 100 000 x linijos statymo suma (arba 2 000 x
bendra statymo suma). Sis ,,Aukso puodo® laiméjimas laimimas, kai pakartotiniy sukimy
funkcijos metu visi 15 buigny langeliy uzpildomi ,,Bonus* simboliais. Laiméjus didziausia
»Aukso puodo* laiméjima, taip pat iSmokami visi kiti laiméjimai, nurodyti ant ,,Bonus*
simboliy.

16. ,,Didysis vandenynas® (,,Great Ocean*)

16.1. ,,Didysis vandenynas“ — 5 biigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

16.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo bligno, o simboliai turi biiti gretimuose biignuose. ISimtis yra
»catter simbolis, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje bligny pozicijoje. ISmokamas tik
didziausias laiméjimas eilutéje. Laimeéjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami.

16.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 500 000,00 EUR (arba 10 000 x maksimalaus statymo suma).

16.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

16.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).
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16.6. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kuri simbolj, iSskyrus ,,Scatter, ir padeda
sudaryti laiminCias kombinacijas. Visi laiméjimai, kuriuose dalyvauja ,,Wild“ simbolis, yra
padvigubinami (taikomas x2 daugiklis).

16.7. Uz ,Scatter (,,Sklaidos*) simbolius iSmokami laiméjimai nepriklausomai nuo jy
padéties buignuose. ,,Scatter” simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

16.8. Nemokamy sukimy funkcija:

16.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, iSkritusiy bet kurioje biigny
vietoje.

16.8.2. Los¢jui suteikiami 8 nemokami sukimai su pradiniu laiméjimo daugikliu x2.

16.8.3. Pries pradedant funkcija, loS€jui pateikiamos jiiros kriauklés, i$ kuriy jis turi pasirinkti
2. Tai ,,Pasirink ir paspausk® tipo loSimas. Kiekviena pasirinkta kriauklé gali suteikti papildomy
nemokamy sukimy ir/arba padidinti laiméjimy daugiklj nemokamy sukimy metu. Siame etape galima
laiméti iki 33 nemokamy sukimy (jskaitant pradinius 8) ir/arba padidinti laiméjimy daugiklj iki x15
(1skaitant pradinj x2).

16.8.4. Po ,,Pasirink ir paspausk® etapo prasideda nemokami sukimai su surinktu sukimy
skai¢iumi ir nustatytu daugikliu.

16.8.5. Visi laiméjimai nemokamy sukimy metu yra padauginami i§ nustatyto daugiklio.

16.8.6. Jei nemokamy sukimy metu biignuose vél iskrenta 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy,
prie esamy nemokamy sukimy pridedama 15 papildomy nemokamy sukimy.

16.8.7. Laim¢jimy daugiklis pakartotinio funkcijos aktyvavimo metu nesikeicia.

17. ,,VIP Juodasis DZekas“ (,,Blackjack VIP*)

17.1. ,,Juodasis Dzekas VIP* — tai korty lo§imas, loSiamas su SeSiomis standartinémis 52 korty
kaladémis, kurios maiSomos prie§ kiekvieng padalinimg. LoSimo tikslas yra surinkti 21 taska arba
kuo artimesng tasky suma, nevirSijancig 21, ir turéti geresne korty kombinacija nei dalintojas.

17.2. Korty vertés:

17.2.1. Kortos nuo dviejy iki deSimties suteikia tasky skaiciy, atitinkantj jy nominalig verte.

17.2.2. Valetas, Dama ir Karalius suteikia deSimt tasky.

17.2.3. Tiizas gali suteikti vieng arba vienuolika tasky; pasirenkama loSéjui palankesné
reikSme.

17.2.4. Laimi kombinacija, kurios tasky suma yra didesné nei dalintojo, bet nevir$ija 21.

17.2.5. Jei los¢jy taSky suma virsija 21 (,,Bust®), jis pralaimi statyma.

17.2.6. Jei loséjo ir dalintojo taSky sumos yra lygios (,,Push®), statymas graZinamas loSéjui.

17.2.7. Geriausia korty kombinacija yra ,,Juodasis DZekas* (,,Blackjack®): tai pirmyjy dviejy
padalinty korty kombinacija sudaryta i§ Ttuzo ir 10 tasky vertes kortos.

17.3. Minimali statymo suma — 5,00 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 500,00 EUR.

17.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte (paspausdamas ant
norimos vertés zetono) ir padéti statymg ant statymo lauko (didysis apskritimas). Kiekvienas
paspaudimas ant statymo lauko prideda pasirinktos vertés Zetong prie statymo. Pasirinkus statymo
suma, reikia paspausti loSimo pradZios mygtukag DALINTI (,, DEAL®).

17.5. ISmokéjimai loSéjui yra tokie:

17.5.1. Laim¢jimas prie$ dalintoja (ne ,,Juodasis Dzekas*) — 1:1;

17.5.2. ,, Juodasis Dzekas“ — 3:2;

17.5.3. Laimétas draudimo (,,Insurance*) nuo ,,Juodojo Dzeko* statymas — 2:1.
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17.5.4. Laim¢jus bet kokio dydzio laimejima, jis yra parodomas loSimo ,,WIN®
(,LAIMEJIMAS®) ecilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso , BALANCE*
(,BALANSAS®).

17.6. LoSimo eiga:

17.6.1. Paspaudus DALINTI, loséjas ir dalintojas gauna po dvi kortas.

17.6.2. Visos los¢jo kortos dalinamos atverstos, o dalintojo viena korta yra atversta, kita —
uzversta.

17.6.3. Po korty padalinimo los¢jas gali atlikti vieng i$ $iy veiksmy:

e Prasyti papildomos kortos (,,HIT*);

e Nebeimti korty ir baigti savo ¢jimg (,,STAND®).

17.6.4. Po los¢jo sprendimo dalintojas atverCia savo uzversta kortg ir traukia papildomas
kortas pagal nustatytas taisykles (traukia, kol turi 16 ar maziau, ir sustoja turédamas 17 ar daugiau).

17.6.5. Kai dalintojas baigia savo ¢&jimg arba jo tasky suma virSija 21, loS¢jo ir dalintojo
kombinacijos yra palyginamos.

17.7. Draudimo (,,Insurance*) funkcija:

17.7.1. Jei dalintojo atversta korta yra Tiizas, loS¢jui siiloma atlikti draudimo statyma nuo
galimo dalintojo ,,Juodojo DZeko*.

17.7.2. Sio statymo kaina yra lygi pusei lo§éjo pradinio statymo sumos.

17.7.3. Jei dalintojas turi ,,JJuodaji Dzeka™, draudimo statymas laimi ir yra iSmokamas
santykiu 2:1.

17.7.4. Jei dalintojas neturi ,,Juodojo Dzeko®, draudimo statymas pralaimimas, o lo§imas
tesiamas jprastai.

17.7.5. Norédamas  apsidrausti, loS¢jas turi paspausti mygtuka DRAUDIMAS
(,,INSURANCE®). Jei draudimo nenorima, mygtuko spausti nereikia.

17.8. Padalinimo (,,Split*) funkcija:

17.8.1. Kai pirmosios dvi lo§¢jo kortos yra vienodos vertés (pvz.: du astuonetai, du Karaliai),
jis gali padalinti jas i dvi atskiras rankas paspausdamas mygtuka PADALINTTI (,,SPLIT*).

17.8.2. Atliekant padalinima, loS¢jas turi atlikti papildoma statymg antrosios rankos vertei,
lygia pradiniam statymui.

17.8.3. Kiekviena ranka loSiama atskirai.

17.8.4. Jei loS¢jas padalina du Tuzus, kiekvienai naujai rankai jis gauna tik po vieng
papildoma kortg.

17.8.5. Padalinti kortas galima tik vieng kartg per loSimo partija.

17.9. Dvigubinimo (,,Double*) funkcija:

17.9.1. Po pirmyjy dviejy korty padalinimo loSé¢jas gali dvigubinti statyma paspaudus
mygtuka DVIGUBINTI (,,DOUBLE®).

17.9.2. Pasirinkus §ig galimybeg, statymo suma automatiSkai padvigubinama, loS¢jui
padalinama dar viena korta, ir jo éjimas automatiskai baigiasi (jis nebegali praSyti daugiau korty tai
rankai).

17.9.3. Dvigubinti statyma leidziama ir po padalinimo funkcijos.

17.9.4. Speciali dvigubinimo taisyklé: jei loSéjas padvigubino statymg ir dalintojas turi
»Juodaji Dzeka™ su atversta 10 taSky vertés korta, loS¢jo padvigubintas statymas yra graZinamas.
Taciau, jei dalintojas turi ,,Juodajj DZeka* su atverstu Tiizu, lo§€jo padvigubintas statymas pralaimi.

17.10. LoSime naudojami mygtukai:

17.10.1. ,,DEAL* — padalinti kortas;

17.10.2. ,,CLEAR* — nuimti visus statymus nuo stalo;

17.10.3. ,,SPLIT* — padalinti korty kombinacija (ranka) i dvi, jei turimos dvi vienodos kortos;
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17.10.4. ,,INSURANCE* — apsidrausti nuo galimo dalintojo ,,Juodojo Dzeko*;

17.10.5. ,,DOUBLE* — padéti antrg statyma, lygy pradiniam, ir gauti vieng papildomg korta;

17.10.6. ,,STAND* — nebeimti daugiau korty ir baigti ¢jima;

17.10.7. ,,HIT* — prasyti dar vienos kortos;

17.10.8. ,,REBET* — atlikti tos pacios vertés statyma kaip ir pragjusioje lo§imo partijoje;

17.10.9. ,REBET & DEAL® — atlikti tos pacios vertés statymg kaip ir praéjusioje loSimo
partijoje ir i§ kart padalinti kortas.

18. ,Mazas Bakara“ (,,Baccarat Mini*)

18.1. ,,Mazas Bakara® — korty loSimas, kuriame naudojamos 6 korty kaladés, o tikslas yra
surinkti korty kombinacijg, kurios taSky suma biity kuo artimesné 9, ir atlikti statyma uz laimésiancia
ranka (lo$¢jo arba bankininko) arba uz lygiasias.

18.2. Laiméjimai iSmokami uz laiméjusius statymus pagal iSmoky lentele. Statymai uz loséja
ir bankininka grazinami, jei rezultatas yra lygiosios (,,Tie®).

18.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR gali biti
atlieckama uz lygiasias, arba 20,00 EUR uz los¢jo arba bankininko korty kombinacija. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 180,00 EUR.

18.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti norimo dydzio zetona, padéti
statymg (-us) ant pasirinktos (-y) pozicijos (-y) ir paspausti loSimo pradzios mygtuka DALINTI
(,DEAL®).

18.5. Visi statymy tipai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai (iSmoky koeficientai) yra
parodyti laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i* arba ,,PAYTABLE® (arba
,,ISMOKEJIMU LENTELE®). Laiméjus, laim¢jimo suma yra parodoma lo§imo ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje bei pridedama prie bendro turimy pinigy balanso ,, BALANCE*
(,BALANSAS®).

18.6. Korty vertés:

18.6.1. Tuizas skaiCiuojamas kaip 1 taskas;

18.6.2. Kortos nuo 2 iki 9 skai¢iuojamos pagal jy nominalig verte;

18.6.3. Kortos 10, Valetas (J), Dama (Q) ir Karalius (K) skai¢iuojamos kaip 0 taSky;

18.6.4. Jei bendra rankos tasky suma yra dvizenklis skaicius, pirmas skaitmuo ignoruojamas
(pvz.: 7+6=13, rankos verte¢ yra 3; 4+6=10, rankos verté yra 0).

18.7. Losimo eiga:

18.7.1. Lo$éjui ir bankininkui i§dalinama po dvi kortas.

18.7.2. Tam tikrais atvejais (pagal TreCios kortos taisykles) gali biiti iSdalinta treCia korta
lo$éjui, bankininkui arba abiem.

18.7.3. Laimi ranka, kurios taSky suma yra arc¢iausiai 9. Kortos dalinamos 1§ 6 standartiniy 52
korty kaladZiy, kurios maiSomos prie§ kiekvieng naujg partija.

18.8. Nataralus laiméjimas (,,Natural“):

18.8.1. Jei pirmosios dvi loSéjo arba bankininko kortos sudaro 8 arba 9 taskus, tai vadinama
»hattraliu® laime¢jimu. Tokia ranka laimi automatiSkai, nebent kita ranka turi stipresn¢ naturalia
kombinacijg (9 nugali 8) arba abi rankos turi vienodg natiiralig verte (rezultatas — lygiosios).

18.8.2. Si taisyklé turi virSenybe pries visas kitas taisykles, jskaitant Treios kortos taisykle.

18.9. Trecios kortos taisyklé:

18.9.1. Losé¢jo ranka:

18.9.1.1. Jei pirmy dviejy los¢jo korty suma yra 0-5, los¢jui dalinama trecia korta;

18.9.1.2. Jei pirmy dviejy loséjo korty suma yra 6-7, los¢jas tre€ios kortos negauna (,,stovi).
18.9.2. Bankininko ranka:
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18.9.2.1. Jei loséjas negavo trecios kortos (jo korty suma 6-7), bankininkas ima trecig korta,
jei jo pirmy dviejy korty suma yra 0-5. Jei bankininko suma 6-7, jis taip pat ,,stovi®.

18.9.2.2. Jei loséjas éme trecia korta, bankininko veiksmai priklauso nuo jo pirmy dviejy korty
sumos ir lo§éjo gautos trecios kortos vertes:

e Bankininko suma 0, 1, 2: visada ima trecig korta;

e Bankininko suma 3: ima tre¢ig kortg, nebent loséjo trecia korta buvo 8;

e Bankininko suma 4: ima trecig korta, jei los¢jo trecia korta buvo 2, 3, 4, 5, 6, 7;

e Bankininko suma 5: ima trecig korta, jei loséjo trecia korta buvo 4, 5, 6, 7,

¢ Bankininko suma 6: ima trecig korta, jei loséjo trecia korta buvo 6, 7;

e Bankininko suma 7: visada ,,stovi“ (negauna tre¢ios kortos).

18.10. Pagrindiniai statymai:

18.10.1. Statymas uz los¢ja (,,Player®): laimi, jei lo§¢jo ranka yra artimesné 9 nei bankininko
ranka. ISmoka 1:1;

18.10.2. Statymas uZ bankininka (,,Banker*): laimi, jei bankininko ranka yra artimesné 9 nei
los¢jo ranka. ISmoka 1:1, taciau nuo laiméjimo nuskaic¢iuojamas 5% komisinis mokestis (efektyvi
iSmoka 0.95:1);

18.10.3. Statymas uz lygiasias (,,Tie*): laimi, jei lo$¢jo ir bankininko ranky vertés yra
vienodos. ISmoka 8:1.

18.11. LoSime naudojami mygtukai:

18.11.1. ,,DEAL* — padalinti kortas;

18.11.2. ,,CLEAR* — nuimti visus statymus nuo stalo;

18.11.3. ,,REBET* — atlikti tos pacios vertés statyma kaip ir pragjusioje lo§imo partijoje;

18.11.4. ,REBET & DEAL* — atlikti tos pacios vertés statymg kaip ir praéjusioje lo§imo
partijoje ir i$ kart padalinti kortas.

19. ,,VIP Bakara“ (,,Baccarat VIP*)

19.1.,,VIP Bakara® — korty loSimas, kuriame naudojamos 6 korty kaladés, o tikslas yra
surinkti korty kombinacija, kurios taSky suma biity kuo artimesné 9, ir atlikti statyma uz laimésiancia
rankg (lo$¢jo arba bankininko) arba uz lygigsias.

19.2. Laim¢jimai iSmokami uz laiméjusius statymus pagal iSmoky lentele. Statymai uz los¢ja
ir bankininkg grazinami, jei rezultatas yra lygiosios (,,Tie*).

19.3. Minimali statymo suma — 2,00 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laimejimo suma — 1 800,00 EUR. Statymy limitai pagal statymo tipa:

e Statymas uz los¢jo korty kombinacijg: minimali suma — 2,00 EUR, maksimali suma —

100,00 EUR;
e Statymas uz bankininko korty kombinacija: minimali suma — 2,00 EUR, maksimali suma
—100,00 EUR;

e Statymas uz lygigsias: minimali suma — 2,00 EUR, maksimali suma — 200,00 EUR.

19.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti norimo dydZio Zetona, padéti
statymg (-us) ant pasirinktos (-y) pozicijos (-y) ir paspausti loSimo pradzios mygtukg DALINTI
(,,DEAL®).

19.5. Visi statymy tipai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai (iSmoky koeficientai) yra
parodyti laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i* arba ,,PAYTABLE* (arba
JSMOKEJIMU LENTELE®). Laiméjus, laiméjimo suma yra parodoma lo§imo ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje bei pridedama prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE*
(,BALANSAS®).

19.6. Korty vertés:
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19.6.1. Tizas skaiCiuojamas kaip 1 taskas;

19.6.2. Kortos nuo 2 iki 9 skai¢iuojamos pagal jy nominalig verte;

19.6.3. Kortos 10, Valetas (J), Dama (Q) ir Karalius (K) skai¢iuojamos kaip 0 tasky;

19.6.4. Jei bendra rankos tasky suma yra dvizenklis skaicius, pirmas skaitmuo ignoruojamas
(pvz.: 7+6=13, rankos verté yra 3; 4+6=10, rankos verté yra 0).

19.7. LoSimo eiga:

19.7.1. Los¢jui ir bankininkui iSdalinama po dvi kortas.

19.7.2. Tam tikrais atvejais (pagal Trecios kortos taisykles) gali buti iSdalinta treCia korta
los¢jui, bankininkui arba abiem.

19.7.3. Laimi ranka, kurios tasky suma yra arciausiai 9. Kortos dalinamos i$ 6 standartiniy 52
korty kaladziy, kurios maiSomos pries kiekvieng nauja partija.

19.8. Naturalus laiméjimas (,,Natural*):

19.8.1. Jei pirmosios dvi los¢jo arba bankininko kortos sudaro 8 arba 9 taskus, tai vadinama
»hatiiraliu® laiméjimu. Tokia ranka laimi automatiSkai, nebent kita ranka turi stipresn¢ natiiralia
kombinacijg (9 nugali 8) arba abi rankos turi vienoda natiiralig verte (rezultatas — lygiosios).

19.8.2. Si taisyklé turi virSenybe pries visas kitas taisykles, jskaitant Treéios kortos taisykle.

19.9. Trecios kortos taisyklé:
19.9.1. Los¢jo ranka:
19.9.1.1. Jei pirmy dviejy los¢jo korty suma yra 0-5, lo§¢jui dalinama trecia korta;
19.9.1.2. Jei pirmy dviejy los¢jo korty suma yra 6-7, los¢jas trecios kortos negauna (,,stovi®).
19.9.2. Bankininko ranka:
19.9.2.1. Jei loséjas negavo trecios kortos (jo korty suma 6-7), bankininkas ima trecig korta,
jet jo pirmy dviejy korty suma yra 0-5. Jei bankininko suma 6-7, jis taip pat ,,stovi®.
19.9.2.2. Jei loséjas éme trecig korta, bankininko veiksmai priklauso nuo jo pirmy dviejy korty
sumos ir lo$éjo gautos trecios kortos vertés:
e Bankininko suma 0, 1, 2: visada ima trecig korta;
Bankininko suma 3: ima tre¢ig korta, nebent los¢jo trecia korta buvo §;
Bankininko suma 4: ima trecig korta, jei los¢jo trecia korta buvo 2, 3,4, 5, 6, 7;
Bankininko suma 5: ima trecig korta, jei loséjo trecia korta buvo 4, 5, 6, 7;
Bankininko suma 6: ima trecig korta, jei loS¢jo trecia korta buvo 6, 7;
Bankininko suma 7: visada ,,stovi* (negauna trecios kortos).

19.10. Pagrindiniai statymai:

19.10.1. Statymas uz lo$¢ja (,,Player*): laimi, jei lo$¢jo ranka yra artimesné 9 nei bankininko
ranka. ISmoka 1:1;

19.10.2. Statymas uZ bankininka (,,Banker*): laimi, jei bankininko ranka yra artimesné 9 nei
loS¢jo ranka. ISmoka 1:1, taciau nuo laiméjimo nuskaiciuojamas 5% komisinis mokestis (efektyvi
iSmoka 0.95:1);

19.10.3. Statymas uz lygigsias (,,Tie*): laimi, jei lo$éjo ir bankininko ranky vertés yra
vienodos. ISmoka 8:1.

19.11. LoSime naudojami mygtukai:

19.11.1. ,,DEAL* — padalinti kortas;

19.11.2. ,,CLEAR® — nuimti visus statymus nuo stalo;

19.11.3. ,,REBET* — atlikti tos pacios vertés statyma kaip ir praéjusioje loSimo partijoje;

19.11.4. ,REBET & DEAL® — atlikti tos pacios vertés statyma kaip ir pra¢jusioje loSimo
partijoje ir 18 kart padalinti kortas.
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20. ,,Bizony takas* (,,Bison Trail*)

20.1. ,,Bizony takas* — 5 biigny, 4 eiliy, 1 024 laiméjimo btidy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

20.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi biiti gretimuose blignuose. ISimtis yra ,,Scatter*
simbolis, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje buigny pozicijoje. ISmokamas tik didZiausias
laim¢jimas viename laiméjimo derinyje. Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtinguose
laim¢jimo deriniuose yra sudedami.

20.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 120 000,00 EUR (arba 3 000 x maksimalaus statymo suma).

20.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

20.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).

20.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter” simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis pasirodo tik ant 2, 3 ir 4 bugny. Nemokamy
sukimy metu ,,Wild*“ simbolis turi papildomg daugiklio funkcija.

20.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija. Uz ,,Scatter*

20.8. Nemokamy sukimy funkcija:

20.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

20.8.2. Suteikiamy nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo iskritusiy ,,Scatter* simboliy
skaiciaus:

e 5, Scatter simboliai suteikia 20 nemokamy sukimy;

e 4 Scatter” simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy;

e 3 Scatter” simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus.

20.8.3. Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,Wild*“ simbolis, pasirodes ant 2, 3 ar 4 biigno,
padaugina bendra to sukimo laiméjimg (iSskyrus ,,Scatter laiméjimus) i§ x2 arba x3 daugiklio.

20.8.4. Jei viename sukime pasirodo keli ,,Wild* simboliai su daugikliais, jy daugikliai yra
sudauginami. Maksimalus bendras daugiklis vienam sukimui gali siekti x27 (kai ant 2, 3 ir 4 biigny
iSkrenta 3 ,,Wild* simboliai su x3 daugikliu).

20.8.5. Nemokamy sukimy funkcija gali buti aktyvuota pakartotinai jos metu. ISkritus 3, 4 ar
5 ,,Scatter* simboliams, suteikiami atitinkamai 8, 15 ar 20 papildomy nemokamy sukimy.

20.8.6. Papildomai, jei nemokamo sukimo metu iSkrenta 2 ,,Scatter* simboliai, suteikiami 5
papildomi nemokami sukimai.

21. ,,Faraono imperija‘“ (,,Pharaoh's Empire*)

21.1. ,,Faraono imperija* — 5 biigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimint} derinj.

21.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i kairés | deSing
gretimuose biignuose, pradedant nuo kairiausio btigno, i§skyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laim¢jimai
iSmokami bet kurioje biigny vietoje. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz
kelias laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami. ,,Scatter laiméjimai pridedami prie
linijy laimejimy.

21.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 75 000,00 EUR (arba 1 500 x maksimalaus statymo suma).
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21.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

21.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

21.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter, ir padeda
sudaryti laimin¢ias kombinacijas. Kai ,,Wild* simbolis dalyvauja laim¢jimo derinyje, jis padvigubina
to derinio laiméjima.

21.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja ,,Bonus® (,,Papildomo laim¢jimo*) loSimo
funkcija.

21.8. ,,Bonus* losSimo funkcija:

21.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

21.8.2. Aktyvavus funkcija, los¢jui pateikiamos 4 piramidés. LoS¢jas turi pasirinkti vieng
piramidg, kuri atskleis vieng i$ Siy nemokamy sukimy varianty:

e 5 nemokami sukimai su x10 laiméjimo daugikliu;

¢ 10 nemokamy sukimy su x5 laim¢jimo daugikliu;

¢ 15 nemokamy sukimy su x3 laim¢jimo daugikliu;

¢ 20 nemokamy sukimy su x2 laim¢jimo daugikliu.

21.8.3. Nemokamy sukimy metu visi laiméjimai padauginami i$ atskleisto daugiklio.

21.8.4. Jei nemokamy sukimy metu iSkrinta 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy, lo$é&jui
suteikiamas papildomas pradinio atskleisto varianto nemokamy sukimy skaifius. Laiméjimy
daugiklis lieka tas pats.

22. ,,Laiminga katé*“ (,,Lucky Cat*)

22.1. ,Laiminga katé* — 5 buigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

22.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai€iuojami 1§ kairés j deSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi biiti i§sidéste paeiliui. ISimtis yra ,,Scatter*
simbolis, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje buigny pozicijoje. ISmokamas tik didZiausias
laimé¢jimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
»acatter laimeéjimai pridedami prie laimeéjimo linijy laiméjimy.

22.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 215 000,00 EUR (arba 4 300 x maksimalaus statymo suma).

22.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

22.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS®).

22.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter ir ,,Bonus*
simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5
blignuose.

22.7. ,,Bonus“ (,,Papildomo laimé&jimo*) simbolis pasirodo biignuose sukrautas (vertikaliai
1$sidéstes biigne) po 2 arba 3 simbolius. Ant kiekvieno ,,Bonus* simbolio yra nurodyta jam priskirta
pinigin¢ verté arba ,,Aukso puodo* laiméjimo simbolis. ,,Bonus* simboliai aktyvuoja pakartotiniy
sukimy funkcija.
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22.8. Pakartotiniy sukimy funkcija:

22.8.1. Aktyvuojama, kai iSkrenta 6 ar daugiau ,,Bonus* simboliy.

22.8.2. Pradzioje los¢jui suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

22.8.3. Funkcijos metu kiekviena bugny pozicija sukasi nepriklausomai. Visi ,,Bonus*
simboliai, aktyvave funkcijg, ir naujai iSkrite ,,Bonus* simboliai lieka savo vietose uzrakinti iki
funkcijos pabaigos.

22.8.4. Jei, funkcijos metu, bent vienoje pozicijoje iskrenta naujas ,,Bonus“ simbolis,
pakartotiniy sukimy skaitiklis atsistato j 3.

22.8.5. Funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba kai visi 15 biigny langeliy
uzpildomi ,,Bonus* simboliais.

ant ekrane esanciy ,,Bonus® simboliy, yra susumuojami ir iSmokami.

22.9. ,,Aukso puodo* laiméjimai pakartotiniy sukimy funkcijos metu:

22.9.1. Pakartotiniy sukimy funkcijos metu galima laiméti keturiy dydziy ,,Aukso puodo*

laiméjimus: maziausig (,,Mini*), maza (,,Minor*), didelj (,,Major*) ir didZiausig (,,Grand").

22.9.2. Maziausio, mazo ir didelio ,,Aukso puodo“ laiméjimai nurodomi ant ,,Bonus‘

simboliy. Juos galima laiméti kelis kartus per vieng pakartotiniy sukimy funkcija:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas* =1 000 x linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas*“ =5 000 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major®) ,,Aukso puodas“ = 25 000 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand“) ,,Aukso puodas® = 100 000 x linijos statymo suma. Sis ,,Aukso
puodo® laim¢jimas laimimas, kai pakartotiniy sukimy funkcijos metu visi 15 biigny
langeliy uzpildomi ,,Bonus® simboliais. Laiméjus didziausig ,,Aukso puodo* laiméjima,
taip pat iSmokami visi kiti laiméjimai, nurodyti ant ,,Bonus* simboliy.

23. ,,Raganosio manija“ (,,Rhino Mania*)

23.1. ,,Raganosio manija“ — 6 biigny, 4 eiliy, 4 096 laimé¢jimo budy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

23.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing
gretimuose biignuose, pradedant nuo kraStinio kairiojo biigno. ISimtis yra ,,Scatter* simbolis, uz kurj
laiméjimai iSmokami bet kurioje biigny pozicijoje. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas viename
derinyje. Laiméjimai uZ kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtinguose deriniuose yra sudedami.
»Scatter laimejimai pridedami prie laimejimo budy laimejimy.

23.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 240 000,00 EUR (arba 6 000 x maksimalaus statymo suma).

23.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

23.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

23.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter” simbolj, ir
padeda sudaryti laimincias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5 blignuose.
Nemokamy sukimy metu ,,Wild* simboliai turi daugiklius.

23.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

23.8. Nemokamy sukimy funkcija:
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23.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

23.8.2. Priklausomai nuo iSsukty ,,Scatter simboliy skaiciaus, suteikiamas atitinkamas
nemokamy sukimy skaicius:

e 3, Scatter” simboliai: 8 nemokami sukimai;

e 4 Scatter” simboliai: 15 nemokamy sukimy;

e 5 Scatter” simboliai: 20 nemokamy sukimy;

e 6 ,Scatter” simboliai: 50 nemokamy sukimy.

23.8.3. Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,Wild* simbolis, pasirodes 2, 3, 4 ar 5 biigne,
padaugina laiméjima (iSskyrus ,,Scatter laiméjimus) 2 arba 3 kartus. Maksimalus bendras laiméjimo
daugiklis gali siekti x81 (3x3x3x3).

23.8.4. Jei nemokamy sukimy metu iskrenta 2 ,,Scatter simboliai, suteikiami papildomi 5
nemokami sukimai.

23.8.5. Funkcija gali buti aktyvuota pakartotinai nemokamy sukimy metu, iSsukus 3 ar
daugiau ,,Scatter* simboliy.

23.9. Galutinio laiméjimo (,,Ultimate Bonus*) funkcija:

23.9.1. Si funkcija uztikrina, kad Nemokamy sukimy metu laiméta suma (jskaitant funkcija
aktyvavusio sukimo laiméjima) bus ne mazesné nei 10 x bendro statymo suma.

23.9.2. Jei nemokamy sukimy funkcijos pabaigoje bendras laiméjimas yra maZesnis nei 10 x
bendro statymo suma, jis automatiskai padidinamas iki 10 x bendro statymo sumos.

24. ,,Acteky monetos* (,,Aztec Coins*)

24.1. ,,Acteky monetos‘ — 5 biigny, 3 eiliy, 50 fiksuoty laimé&jimo linijy vaizdo loSimas, kurio
tikslas yra i§sukti laimintj derinj bet kurioje laim¢jimo linijoje.

24.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
Laimintys deriniai formuojami nuo kraStinio kairiojo biigno, o simboliai turi buti gretimuose
bilignuose. ISimtis yra ,,Scatter” simbolis, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje bligny pozicijoje.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laiminéias kombinacijas
skirtingose linijose yra sudedami. ,,Scatter” laim¢jimai pridedami prie laim¢jimo linijy laiméjimy.

24.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 137 500,00 EUR (arba 2 750 x maksimalaus statymo suma).

24.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

24.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

24.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstes biigne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, i$skyrus ,,Scatter ir ,,Bonus* simbolius, bei padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas.
,»Wild*“ simbolis pasirodo 2, 3, 4 ir 5 biignuose.

24.7. ,Extra Wild*“ (,,Papildomas laukinis*) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstes
biigne) ir pasirodo tik nemokamy sukimy funkcijos metu 2, 3 ir 4 biignuose. Jis pakeicia visus
simbolius, i1§skyrus ,,Scatter* simbolj. Surinktas ,,Extra Wild*“ simboliy skaic¢ius nemokamy sukimy
funkcijos metu nulemia ,,Aukso puodo* laiméjimy dydzius.

24.8. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis pasirodo tik 2, 3 arba 4 bugnuose. ,,Scatter* simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

24.9. ,,Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*) simbolis pasirodo pagrindinio lo§imo metu 2, 3 arba
4 biignuose kaip sukrautas (vertikaliai iSsidéstes biigne) simbolis po 2 arba 3 simbolius vienu metu.
,Bonus* simboliai aktyvuoja pakartotiniy sukimy funkcija.
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24.10. Pakartotiniy sukimy funkcija:

24.10.1. Aktyvuojama, kai pagrindinio loSimo metu 2, 3 ir/arba 4 buignuose iSkrenta 6 ar
daugiau ,,Bonus‘ simboliy.

24.10.2. Pradzioje los¢jui suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

24.10.3. Funkcijos metu kiekviena bligny pozicija sukasi atskirai. Visi ,,Bonus® simboliai,
aktyvave funkcija, ir naujai iSkrite ,,Bonus® simboliai lieka savo vietose uzrakinti iki funkcijos
pabaigos.

24.10.4. Jei, funkcijos metu, bent vienoje pozicijoje iSkrenta naujas ,,Bonus® simbolis,
pakartotiniy sukimy skaitiklis atsistato j 3.

24.10.5. Funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba kai visi 15 buigny langeliy
uzpildomi ,,Bonus* simboliais.
simboliy, yra susumuojami ir iSmokami.

24.10.7. Jei visos 15 biigny pozicijy uzpildomos ,,Bonus“ simboliais, laimimas didziausias
»Aukso puodas®, kurio dydis yra 100 000 x linijos statymo suma. Laiméjus didZiausia ,,Aukso
puoda®, taip pat iSmokamos visos ekrane matomy ,,Bonus‘ simboliy vertés.

24.11. Nemokamuy sukimy funkcija:
24.11.1. Aktyvuojama, kai 2, 3 ir 4 biignuose i8krenta 3 ,,Scatter simboliai.
24.11.2. Suteikiami 8 nemokami sukimai.
24.11.3. Funkcijos metu 2, 3 ir 4 biignuose pasirodo ,,Extra Wild* simboliai, kurie yra sukrauti
(vertikaliai iSsidéste bligne).
24.11.4. Priklausomai nuo bendro ,Extra Wild“ simboliy skai¢iaus, surinkto per visa
nemokamy sukimy funkcija, galima laiméti vieng i$ $iy ,,Aukso puodo* prizy:
e Maziausias (,,Mini®) ,,Aukso puodas“: laimimas surinkus 4 — 5 ,,Extra Wild* simbolius.
Laiméjimas = 1 000 x linijos statymo suma;
e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas“: laimimas surinkus 6 — 7 ,,Extra Wild* simbolius =
5 000 x linijos statymo suma;
e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas“: laimimas surinkus 8 — 9 , Extra Wild*“ simbolius.
Laiméjimas = 25 000 x linijos statymo suma.
24.11.5. Nemokamy sukimy funkcija gali biti aktyvuojama pakartotinai, iSsukus 3 ,,Scatter*
simbolius jos metu.

25. ,,Kinijos tigrai“ (,,Chinese Tigers*)

25.1. ,Kinijos tigrai* — 5 biigny, 3 eiliy, 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

25.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
Laiminc¢ios kombinacijos formuojamos nuo krastinio kairiojo biigno, o simboliai turi biiti iSsidéste
greta. [ISmokamas tik didziausias laimejimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas
skirtingose linijose yra sudedami.

25.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 30,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 21 000,00 EUR (arba 700 x maksimalaus statymo suma).

25.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

25.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS®).
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25.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstes biigne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter”, bei padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis
pasirodo tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.

25.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis pasirodo tik 1, 2 arba 3 bugnuose. ,,Scatter* simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

25.8. Nemokamuy sukimy funkcija:

25.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ,,Scatter* simbolius ant 1, 2 arba 3 biigny.

25.8.2. Pries prasidedant funkcijai, lo§éjas turi pasirinkti vieng i$ trijy varianty:

e 20 nemokamy sukimy: visi ,,Juodojo tigro* simboliai ant 2, 3, 4 ir 5 biigny virsta ,,Wild*
simboliais;

e 10 nemokamy sukimy: visi ,,Juodojo tigro* ir ,,Baltojo tigro* simboliai ant 2, 3, 4 ir 5
biigny virsta ,,Wild*“ simboliais;

e 5 nemokami sukimai: visi ,,Juodojo tigro®, ,,Baltojo tigro* ir ,,Oranzinio tigro* simboliai
ant 2, 3, 4 ir 5 biigny virsta ,,Wild* simboliais.

25.8.3. Nemokamy sukimy metu galima laiméti papildomy nemokamy sukimy (funkcija gali

biti aktyvuota pakartotinai).

25.9. ,,Tigro aukso puodo* funkcija:

25.9.1. Si funkcija gali biti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

25.9.2. Jei bet kuris ,, Tigro* simbolis (Juodas, Baltas ar Oranzinis) uzdengia visas 6 simboliy

pozicijas ant 1 ir 2 biigny, lo$éjas turi galimybe laiméti vieng is trijy ,,Aukso puodo* laiméjima.

25.9.3. Norint laimeti ,,Aukso puoda*, turi jvykti viena i $iy salygy:

e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas‘: laiméjimas = 900 x statymas uz linija. ,,Juodojo tigro®,
»Oranzinio tigro* arba ,,Baltojo tigro* simboliai turi uzdengti visas simboliy pozicijas ant
1, 2 ir 3 bugny;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas‘: laim¢jimas = 4 500 x statymas uz linijg. ,,Juodojo
tigro®, ,,Oranzinio tigro* arba ,Baltojo tigro* simboliai turi uzdengti visas simboliy
pozicijas ant 1, 2, 3 ir 4 bligny;

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas‘: laiméjimas = 15 000 x statymas uz linija.
,Juodojo tigro®, ,,Oranzinio tigro* arba ,,Baltojo tigro® simboliai turi uzdengti visas
simboliy pozicijas ant 1, 2, 3, 4 ir 5 biigny.

25.9.4. Vieno sukimo metu gali biiti laimétas tik vieno ,,Aukso puodo* laimejimas.

25.9.5. ,,Wild* simboliai nepakeicia ,,Tigro*“ simboliy vertinant ,,Tigro aukso puodo*

funkcijos laiméjimus.

25.9.6. ,,Tigro aukso puodo* funkcija negali biiti laiméta nemokamy sukimy funkcijos metu.

26. ,,Aukso puodo laboratorija* (,,Jackpot Lab*)

26.1. ,,Aukso puodo laboratorija® — 5 biigny, 3 eiliy, 40 fiksuoty laimé¢jimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

26.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai€iuojami 18§ kairés j deSine,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi biiti iSsidéste gretimuose biignuose. ISimtis yra
»acatter simbolis, uz kur] laiméjimai iSmokami bet kurioje biigny pozicijoje. ISmokamas tik
didZiausias laimé¢jimas eilutéje. Laimejimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami. ,,Scatter* laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

26.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 40 000,00 EUR (arba 1 000 x maksimalaus statymo suma).

26.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradZios mygtukg SUKTI.
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26.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

26.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter ir ,,Bonus*
simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

26.7. ,,Scatter (,,Sklaidos“) simbolis pasirodo tik ant 1, 3 ir 5 biigny. ,,Scatter* simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

26.8. ,,.Bonus* (,,Papildomo laim¢jimo*) simbolis pasirodo tik ant 2, 3 ir 4 bugny. ,,Bonus*
simboliai aktyvuoja ,,Premijos biigno* funkcija.

26.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

26.9.1. Aktyvuojama issukus 3 ,,Scatter* simbolius ant 1, 3 ir 5 bugny.

26.9.2. Loséjui suteikiami 8 nemokami sukimai.

26.9.3. Funkcijos metu galima laiméti papildomy nemokamy sukimy (funkcija gali biiti
aktyvuota pakartotinai).

26.9.4. Nemokamy sukimy funkcija ir ,,Premijos biigno* funkcija negali biiti aktyvuotos tuo
paciu metu.

26.10. ,,Premijos buigno* funkcija:

26.10.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ,,Bonus* simbolius ant 2, 3 ir 4 biigny.

26.10.2. Ekrane pasirodo ,,Premijos ratas“ su segmentais, kuriuose nurodytos laiméjimy
vertés. Ratui nustojus sukti, laimintj segmentg parodo rodykleé.

26.10.3. Los¢jas laimi piniginj laiméjimg arba vieng i§ 4 ,,Aukso puodo® laiméjimy,
priklausomai nuo to, kur sustoja rodykle.

26.10.4. ,,Premijos biigno* funkcijg galima laiméti pagrindinio lo§imo ir nemokamy sukimy
funkcijos metu.

26.10.5. Si funkcija negali bati aktyvuota pakartotinai jos pa¢ios metu.

26.11. ,,Aukso puodo“ laiméjimai:

26.11.1. Yra 4 dydziy ,,Aukso puodo* laiméjimai:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas* =1 000 x linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas* =4 000 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major®) ,,Aukso puodas“ = 10 000 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas“ = 40 000 x linijos statymo suma.

26.11.2. ,,Aukso puodo* laim¢jimus galima laiméti tik ,,Premijos biigno* funkcijos metu.

27. ,,Pirato Zemélapis“ (,,Pirate's Map*)

27.1. ,Pirato Zemelapis“ — 5 bugny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

27.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSine,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi biiti iSsidéste gretimuose biignuose. ISimtis yra
»acatter simbolis, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje bligny pozicijoje. ISmokamas tik
didZiausias laimé¢jimas eilutéje. Laimejimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami. ,,Scatter* laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

27.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 55 000,00 EUR (arba 1 100 x maksimalaus statymo suma).

27.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte¢ ir paspausti loSimo
pradZios mygtukg SUKTI.
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27.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

27.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstgs biigne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter”, ,,Pinigy“ ir ,,Surinkimo* simbolius, bei padeda sudaryti laimincias
kombinacijas. ,,Wild* simbolis iSkrenta ant 2, 3, 4 ir 5 biigny.

27.7. ,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis iSkrenta tik ant 2, 3 ir 4 bugny. ,,Scatter” simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

27.8. ,,Pinigy* simbolis yra sukrautas (vertikaliai i§sidéstes biigne) ir iSkrenta tik ant 1, 2, 3 ir
4 bugny. Kiekvienas ,,Pinigy* simbolis turi nurodyta piniging vert¢ arba vieng i§ 4 ,,Aukso puodo*
laiméjimy. Sis simbolis dalyvauja ,,Premijos surinkimo* funkcijoje.

27.9.,.Surinkimo® simbolis iskrenta tik ant 5 biigno. Sis simbolis dalyvauja ,,Premijos
surinkimo* funkcijoje.

27.10. Nemokamuy sukimy funkcija:

27.10.1. Aktyvuojama i8sukus 3 ,,Scatter* simbolius bet kurioje 2, 3 ir 4 biigny vietoje.

27.10.2. Los¢éjui suteikiami 8 nemokami sukimai.

27.10.3. Funkcijos metu galima laiméti papildomy nemokamy sukimy (funkcija gali biiti
aktyvuota pakartotinai).

27.10.4. Nemokamy sukimy metu yra aktyvi ,,Premijos surinkimo* funkcija.

27.11. ,,Premijos surinkimo* funkcija:

27.11.1. Funkcija tampa aktyvi, jei ant 1 — 4 bligny iSkrenta vienas ar daugiau ,,Pinigy“
simboliy ir tuo paciu metu ant 5 biigno iskrenta ,,Surinkimo* simbolis.

27.11.2. Funkcijos metu visy tuo metu ekrane esanciy ,,Pinigy simboliy vertés (piniginés
sumos arba ,,Aukso puodo* laiméjimai) yra sudedamos ir iSmokamos los¢jui.

27.11.3. Si funkcija gali bati aktyvuota tiek pagrindiniame losime, tiek nemokamy sukimy
funkcijos metu.

27.12. ,,Aukso puodo“ laiméjimai:

27.12.1. Yra 4 dydziy ,,Aukso puody‘ laiméjimai:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas* =1 250 x linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas*“ =2 500 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas* =12 500 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas* = 25 000 x linijos statymo suma.

27.12.2. ,,Aukso puodo* laiméjimus galima laiméti tik ,,Premijos surinkimo* funkcijos metu.

28. ,,Drakono elementas* (,,Dragon's Element*)

28.1. ,,Drakono elementas* — 6 biigny, 4 eiliy, 50 fiksuoty laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

28.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi biti gretimuose biignuose. ISmokamas tik
didZiausias laim¢jimas eilutéje. Laimeéjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami. ,,Scatter simbolio laiméjimai pridedami prie linijy laiméjimy ir iSmokami nepriklausomai
nuo jy pozicijos blignuose, taciau nemokamy sukimy aktyvavimui ,,Scatter* simboliai turi iSkristi
gretimuose biignuose, pradedant nuo pirmojo.

28.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 100 000,00 EUR (arba 2 000 x maksimalaus statymo suma).
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28.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

28.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

28.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeiCia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter, ir padeda
sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje ir
dalyvauja ,,Wild susijungimo* funkcijoje bei ,,Drakono aukso puodo* laiméjimuose.

28.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

28.8. ,,Wild susijungimo* (,,Laukinio sujungimo*) funkcija:

28.8.1. Kai 2 ar daugiau ,,Wild* simboliy, nesanciy gretimuose biignuose, iSkrenta toje pacioje
eiluteje, visi simboliai tarp jy toje eilutéje paverciami ,,Wild* simboliais pries$ jvertinant laiméjimus.

28.8.2. Si funkcija gali biiti aktyvuota tiek pagrindinio lo§imo, tiek nemokamy sukimy
funkcijos metu.

28.9. Nemokamy sukimy funkcija:

28.9.1. Aktyvuojama iSsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,Scatter* simbolius gretimuose biignuose, pradedant
nuo pirmojo.

28.9.2. Loséjui atitinkamai pagal iSsukty ,,Scatter” simboliy skai¢iy, suteikiami nemokami
sukimai: 10, 15, 25 ar 50.

28.9.3. Jei funkcijos metu iSkrenta 2, 3, 4, 5 ar 6 ,,Scatter” simboliai gretimuose biignuose,
pradedant nuo pirmojo, suteikiama atitinkamai 5, 10, 15, 25 ar 50 papildomy nemokamy sukimy.

28.10. ,,Drakono aukso puodo“ funkcija:
28.10.1. Pagrindinio loSimo ir nemokamy sukimy metu lo$éjas turi galimybe laiméti vieng i$
trijy aukso puodo: mazg (,,Minor*), didel; (,,Major*) ir didziausig (,,Grand*).
28.10.2. ,,Aukso puodas‘ laimimas, kai jvykdomos S$ios salygos:
e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas‘ laimimas, kai ,,Wild* simboliai uzpildo visas pozicijas
1, 2, 3 ir 4 bugnuose. Laim¢jimas = 2 500 x linijos statymo suma;
e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas‘ laimimas, kai ,,Wild* simboliai uZpildo visas pozicijas
1,2, 3, 4 ir 5 bignuose. Laiméjimas = 7 500 x linijos statymo suma;
e Didziausias (,,Grand“) ,,Aukso puodas® laimimas, kai ,,Wild*“ simboliai uzpildo visas
pozicijas 1, 2, 3, 4, 5 ir 6 biignuose. Laiméjimas = 75 000 x linijos statymo suma.
28.10.3. Per vieng sukimg gali biiti laimétas tik vienas aukso puodas.
28.10.4. ,,Aukso puodo* laiméjimai neatSaukia kity laiméjimy pagal laimejimy lentele ir yra
pridedami prie juy.

29. ,,CaiSeno dovanos* (,,Caishen's Gifts*)

29.1. ,,CaiSeno dovanos* — 5 bugny, 3 eiliy, 243 laiméjimo budy losimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.

29.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine
gretimuose biignuose, pradedant nuo kairiausio btigno, i§skyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laim¢jimai
iSmokami uz simbolius bet kurioje vietoje gretimuose biignuose, pradedant nuo kairiausio biigno.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas derinyje. Laiméjimai uZ kelias laimincias kombinacijas
skirtinguose deriniuose yra sudedami. ,,Scatter* laiméjimai pridedami prie buidy laiméjimy.

29.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 175 000,00 EUR (arba 3 500 x maksimalaus statymo suma).
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29.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

29.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

29.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis pasirodo tik 2, 3 ir 4 bugnuose. Nemokamy
sukimy funkcijos metu ,,Wild* simbolis turi daugiklj.

29.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

29.8. Nemokamuy sukimy funkcija:
29.8.1. Aktyvuojama, kai 3 ar daugiau ,Scatter simboliy iSkrenta bet kurioje vietoje
gretimuose biignuose, pradedant nuo kairiausio biigno.
29.8.2. Pries pradedant funkcija, loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ 5 galimy parink¢iy:
e 20 nemokamy sukimy su geltonais ,,Wild*“ simboliais ir atsitiktiniais x2, x3 arba x5
daugikliais;
e 15 nemokamy sukimy su raudonais ,,Wild“ simboliais ir atsitiktiniais x3, x5 arba x8
daugikliais;
e 10 nemokamy sukimy su mélynais ,,Wild* simboliais ir atsitiktiniais x5, x8 arba x10
daugikliais;
e & nemokami sukimai su zaliais ,,Wild*“ simboliais ir atsitiktiniais x8, x10 arba x15
daugikliais;
e 5 nemokami sukimai su violetiniais ,,Wild* simboliais ir atsitiktiniais x10, x15 arba x30
daugikliais.
29.8.3. Nemokamy sukimy metu, bet koks laimintis derinys, kuriame yra ,,Wild“ simbolis,
yra padauginamas i$ atsitiktinio daugiklio, priklausanc¢io nuo lo$¢jo pasirinktos funkcijos parinkties.
29.8.4. Nemokamy sukimy funkcijg galima aktyvuoti pakartotinai jos veikimo metu.

29.9. ,,Hongbao premijos“ funkcija:

29.9.1. Si funkcija gali bati aktyvuota tik nemokamy sukimy funkcijos metu.

29.9.2. Funkcija aktyvuojama, kai ,,Raudono voko* simboliai vienu metu iSkrenta bet kurioje
1 ir 5 bugny vietoje.

29.9.3. Aktyvavus funkcijg, loSéjui suteikiamas atsitiktinis piniginis laiméjimas, kurio verté
gali buti x2, x5, x10, x15, x20 arba x50 bendro statymo sumos.

30. ,,Senovés ketvertas* (,,The Ancient Four*)

30.1. ,,Senoves ketvertas® — 5 biigny, 4 eiliy, 50 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

30.2. Visi laime¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami 1§ kairés j deSine,
pradedant nuo krastinio kairiojo biigno. Simboliai turi biiti gretimuose biignuose. ISmokamas tik
didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami. ,,Scatter* simboliy laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

30.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 112 500,00 EUR (arba 2 250 x maksimalaus statymo suma).

30.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

30.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laimejimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
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LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS®).

30.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild“ simbolis iskrenta 2, 3, 4 ir 5 biignuose.

30.7. ,,Extra Wild*“ (,,Papildomas laukinis*) simbolis atsiranda tik nemokamy sukimy
funkcijos metu. Jis veikia kaip jprastas ,,Wild“ simbolis (pakeifia visus simbolius, iSskyrus
LScatter), taciau yra pridedamas prie 2, 3, 4 ir 5 biigny kiekvieno nemokamo sukimo metu ir licka
ten iki funkcijos pabaigos, didindamas laiméjimo galimybes.

30.8. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis iSkrenta tik 1, 2 ir 3 bugnuose. ,,Scatter simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

30.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

30.9.1. Aktyvuojama, kai 1, 2 ir 3 blignuose iSkrenta 3 ,,Scatter* simboliai.

30.9.2. Los¢jui suteikiama 10 pradiniy nemokamy sukimy.

30.9.3. Kiekvieno nemokamo sukimo metu i 2, 3, 4 ir 5 biignus pridedamas papildomas ,,Extra
Wild“ simbolis. Sie ,,Extra Wild“ simboliai lieka biignuose iki funkcijos pabaigos.

30.9.4. Jei nemokamy sukimy metu vél iSkrenta 3 ,,Scatter simboliai, suteikiami papildomi
5 nemokami sukimai. Si funkcija gali bati aktyvuota tik viena karta per visa nemokamy sukimy sesija.

31. ,,Laukinis sukimas* (,, Wild Spin*)

31.1. ,,Laukinis sukimas* — 5 biigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laim¢jimo linijy losimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derin;.

31.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine
pradedant kraStiniu kairiuoju biignu ir yra gretimi, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai
iSmokami bet kurioje bligny pozicijoje. ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje. Laiméjimai
uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami. ,,Scatter” laiméjimai visada
pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

31.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 53 150,00 EUR (arba 1 063 x maksimalaus statymo suma).

31.4. Los8¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

31.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE*). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

31.6.,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik ant 2, 3, 4 ir 5 biigny.

31.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

31.8. Nemokamuy sukimy funkcija:

31.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3, 4 ar 5 ,,Scatter simbolius bet kurioje bligny vietoje.

31.8.2. Pagal iSsukty ,,Scatter* simboliy skaiciy, lo§€jui atitinkamai suteikiama 10, 15 arba 25
nemokami sukimai.

31.8.3. Nemokamy sukimy metu deSinysis krastinis (5-asis) btignas yra pakei¢iamas ,,Wild*
simboliy grupe (,Wild* simboliai vertikaliai i§sidéste biigne). Si ,,Wild* simboliy grupé ilieka visy
nemokamy sukimy metu, jskaitant ir pakartotinai aktyvuotus sukimus.

31.8.4. Jei nemokamy sukimy metu iSkrenta 2 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje buigny
vietoje, suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.
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31.9. ,,Aukso puodo* funkcija:

31.9.1. Aktyvuojama pagrindiniame loSime arba nemokamy sukimy metu, kai laiméjimo
linijoje iSkrenta 5 vienodi jprasti simboliai (su ,,Wild* simboliu arba be jo).

31.9.2. Aktyvavus funkcijg, pradeda suktis ,,Aukso puodo* ratas, kuriame rodomi segmentai
su laim¢jimy vertémis. Ratui sustojus, rodyklé parodys laiméta ,,Aukso puodo* laim¢jima.

31.9.3. Galimi ,,Aukso puodo* laim¢jimai:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas® = 50 x linijos statymo suma,;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas®“ = 500 x linijos statymo suma;

e Maksimalus (,,Maxi*) ,,Aukso puodas“ =2 500 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas“ =15 000 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas* =25 000 x linijos statymo suma.

31.9.4. Funkcijos metu ,,Aukso puodo* laim¢jimai gali buti laiméti kaip dviejy ar daugiau
»Aukso puody‘ kombinacija arba kaip ,,Aukso puodas* su daugikliu.

31.9.5. Jei pagrindiniame loSime arba nemokamy sukimy metu vienu sukimu laimima daugiau
nei viena 5 vienody simboliy kombinacija skirtingose laiméjimo linijose, ,,Aukso puodo* funkcijos
loSimas vyksta tik vieng kartg ir suteikiamas tik vienas ,,Aukso puodo* laim¢jimas (pagal ,,Aukso
puodo® rato sukimo rezultatg).

32. ,Da Ji Da Li“ (,,Da Ji Da Li%)

32.1. ,,DaJi Da Li* — 5 buigny, 3 eiliy, 10 fiksuoty laiméjimo linijy lo§imas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

32.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing ir
1§ deSinés | kairg, pradedant nuo kraStinio btigno. Simboliai turi buiti gretimuose blignuose. UZ bet
kokj 5 vienody simboliy derinj laiméjimai suteikiami tik vieng kartg. Uz vieng linijg laiméjimai gali
biiti iSmokami j abi puses, bet iSmokamas tik didZiausias laiméjimas kiekviena kryptimi. Laiméjimai
uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami. ,,Scatter* laim¢jimai pridedami
prie linijy laiméjimy.

32.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 82 000,00 EUR (arba 1 640 x maksimalaus statymo suma).

32.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka SUKTI.

32.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laim¢jimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

32.6. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, jskaitant ,,Scatter” simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis pasirodo tik 2, 3 ir 4 biignuose. Kai ,,Wild*
simbolis dalyvauja laimin¢iame derinyje, jis padvigubina tos linijos laiméjimg.

32.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis pasirodo bet kurioje bligny vietoje ir dalyvauja ,,Aukso
puodo* funkcijoje. Uz ,,Scatter* simbolj laiméjimai suteikiami, jei simboliai iSsidésto gretimuose
biignuose, pradedant nuo kairiojo arba desiniojo krastinio biigno. ,,Scatter laim¢jimai pridedami prie
linijy laiméjimy.

32.8. ,,Aukso puodo“ funkcija:

32.8.1. LosSimo metu los$éjas turi galimybe laiméti vieng i§ 4 ,,Aukso puody*: maziausig
(,Mini*), maza (,,Minor*), didel; (,,Major*) ir didZiausig (,,Grand*).

32.8.2. Norint laiméti ,,Aukso puodo* laiméjima, atitinkamas ,,Scatter simboliy skaicius turi
18kristi pirmoje laiméjimo linijoje:
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e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas*: 2 ,,Scatter* simboliai pirmoje laiméjimo linijoje.
Laiméjimas = 300 x linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas*“: 3 ,Scatter” simboliai pirmoje laiméjimo linijoje.
Laiméjimas = 500 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major®) ,,Aukso puodas‘: 4 ,Scatter simboliai pirmoje laiméjimo linijoje.
Laiméjimas = 3 000 x linijos statymo suma;

¢ Didziausias (,,Grand®) ,,Aukso puodas‘: 5 ,,Scatter* simboliai pirmoje laiméjimo linijoje.
Laiméjimas = 15 000 x linijos statymo suma.

32.8.3. ,,Wild“ simboliai nepakeicia ,,Scatter* simboliy vertinant ,,Aukso puodo* funkcijos

laiméjimus.
32.8.4. . ,,Aukso puodo* laimé¢jimai nepanaikina kity laiméjimy pagal iSmoky lentele ir yra
pridedami prie jy.

32.8.5. Uz pirmgja laim¢jimo linijg laiméjimai iSmokami skaiciuojant tiek i§ kaires, tiek i
desinés greta iSsidésciusius simbolius (tai svarbu ,,Aukso puodo* funkcijos aktyvavimui).
32.8.6. Per vieng sukimg galima laiméti du mazus (,,Mini*) ,,Aukso puodo* laiméjimus.

33.,,Cili fiesta“ (,,Chilli Fiesta®)

33.1.,,Cili Fiesta — 5 bugny, 4 eiliy, 40 fiksuoty laiméjimo linijy lo§imas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

33.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai€iuojami i§ kairés j deSing
pradedant kairiausiu biignu ir yra gretimi, i§skyrus ,,Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami
bet kurioje bligny vietoje. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

33.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 80,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 280 000,00 EUR (arba 3 500 x maksimalaus statymo suma).

33.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

33.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laim¢jimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

33.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter ir ,,Aukso
puodo* simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti bet
kurioje biigny vietoje.

33.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje. ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

33.8. ,,Aukso puodo* simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje kaip sukrautas
simbolis (vertikaliai iSsidéstes buigne) ir dalyvauja ,,Aukso puodo* funkcijoje.

33.9. Nemokamuy sukimuy funkcija:

33.9.1. ISsukus 3, 4 ar 5 ,Scatter simbolius bet kurioje bligny vietoje, atitinkamai
aktyvuojama 10, 15 ar 25 nemokami sukimai.

33.9.2. Nemokamy sukimy metu aktyvi ,,Lipnaus Scatter Wild* (,,Lipnaus sklaidos laukinio*)
funkecija.

33.9.3. Nemokamy sukimy metu galima laiméti iki 20 papildomy nemokamy sukimy.

33.10. ,,Lipnaus Scatter Wild* (,,Lipnaus sklaidos laukinio*) funkcija:
33.10.1. Funkcija veikia tik Nemokamy sukimy metu.
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33.10.2. Kiekvieng kartg, kai nemokamy sukimy metu iSkrenta ,,Scatter* simbolis, jis suteikia
1 papildomg nemokamg sukima.

33.10.3. Po to, kai suteikiamas papildomas sukimas, ,,Scatter” simbolis transformuojasi |
»Sticky Wild*“ simbol; ir lieka savo pozicijoje iki nemokamy sukimy funkcijos pabaigos.

33.11. ,,Aukso puodo* funkcija:
33.11.1. LoSimo metu loséjas gali laiméti vieng i§ 4 ,,Aukso puody“: maziausig (,,Mini*),
mazg (,,Minor*), didelj (,,Major*) ir didziausig (,,Grand*):
33.11.2. Norint laiméti ,,Aukso puoda®, turi jvykti viena i$ $iy salygy:
e Maziausias (,,Mini“) ,,Aukso puodas“: laim¢jimas = 200 x statymas uz linijg. Laimimas,
kai bet kurie 2 gretimi biignai yra pilnai uzpildyti ,,Aukso puodo* simboliais;
e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas*: laiméjimas = 2 000 x statymas uz linijg. Laimimas, kai
bet kurie 3 gretimi blignai yra pilnai uzpildyti ,,Aukso puodo* simboliais;
e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas*: laim¢jimas = 20 000 x statymas uz linijg. Laimimas,
kai bet kurie 4 gretimi biignai yra pilnai uzpildyti ,,Aukso puodo* simboliais;
e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas“: laim¢jimas = 60 000 x statymas uZz linijg.
Laimimas, kai visi 5 buignai yra pilnai uzpildyti ,,Aukso puodo* simboliais.
33.11.3. ,,Lipnas Wild“ simboliai nepakeicia ,,Aukso puodo® simboliy vertinant ,,Aukso
puodo* laiméjimus.

34. , ISminties turtai® (,,Wealth of Wisdom*)

34.1. ,ISminties turtai“ — 5 biigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laiméjimo linijy losimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

34.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine
pradedant krastiniu kairiuoju biignu ir yra gretimuose biignuose, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj
laiméjimai iSmokami simboliams iSkritus bet kurioje buigny vietoje. ISmokamas tik didziausias
laimé¢jimas eilutéje. Laiméjimai uZ kelias laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
»acatter laimeéjimai pridedami prie laimeéjimo linijy laiméjimy.

34.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 60,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 120 000,00 EUR (arba 2 000 x maksimalaus statymo suma).

34.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

34.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE*). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS®).

34.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i1§skyrus ,,Scatter ir ,,Aukso
puodo® simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

34.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg.

34.8. ,,Aukso puodo* simbolis iSkrenta bet kurioje biigny vietoje ir dalyvauja ,,Aukso puodo*
funkcijoje. Sis simbolis taip pat sudaro laimin¢ius derinius, uZ kuriuos i¥mokami laiméjimai pagal
iSmoky lentelg, kai 2 ar daugiau jy iSkrenta laiméjimo linijoje i$ kairés j deSing.

34.9. Nemokamuy sukimuy funkcija:

34.9.1. Aktyvuojama, kai pagrindinio loSimo metu bet kurioje biigny vietoje iSkrenta 3, 4 arba
5 ,,Scatter” simboliai.

349.2. Uz 3, 4 ar 5 ,Scatter” simbolius atitinkamai suteikiama 10, 15 ar 25 nemokami
sukimai.
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34.9.3. Nemokamy sukimy metu iSkritus 3, 4 ar 5 ,Scatter simboliams, papildomai
suteikiama atitinkamai 10, 15 ar 25 nemokami sukimai.
34.9.4. Nemokamy sukimy metu aktyvuojama ,,Klajojan¢iy Wild* funkcija.

34.10. ,, Klajojanciy Wild* (,,Klajojanciy laukiniy*) funkcija:

34.10.1. Si funkcija veikia tik Nemokamy sukimy metu.

34.10.2. Funkcijos pradzioje ant biigny atsitiktinése pozicijose atsiranda du ,,Klajojantys
Wild*“ (,,Klajojantys laukiniai*) simboliai.

34.10.3. ,Klajojantys Wild“ simboliai pakei¢ia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,Scatter* ir
»Aukso puodo* simbolius.

34.10.4. Po kiekvieno nemokamo sukimo abu ,,Klajojantys Wild*“ simboliai pasislenka per
vieng pozicijg ] kitg atsitiktine buigny vieta.

34.10.5. Jei abu ,Klajojantys Wild*“ simboliai atsiduria toje pacioje bligno pozicijoje ir
dalyvauja laiminc¢iame derinyje, to derinio laim¢jimas padauginamas i$ 10.

34.10.6. Jei ,,Klajojantis Wild*“ simbolis uzdengia ,,Scatter” arba ,,Aukso puodo* simbolj,
uzdengtasis simbolis vis tiek laikomas esanciu toje pozicijoje skai€iuojant laiméjimus pagal iSmoky
lentele arba tikrinant funkcijy aktyvavima.

34.11. ,,Aukso puodo“ funkcija:
34.11.1. LoSimo metu loséjas gali laimeti vieng 18 3 ,,Aukso puody‘: maza (,,Minor*), didel;
(,,Major*) ir didziausia (,,Grand*).

34.11.2. Norint laiméti ,,Aukso puoda®, turi jvykti viena i$ $iy salygy:

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas‘: laim¢jimas = 450 x statymas uz linijg. Laimimas, kai
3 ,,Aukso puodo* simboliai iskrenta ant 1-os, 2-0s arba 3-ios laiméjimo linijos;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas: laiméjimas = 4 500 x statymas uz linija. Laimimas,
kai 4 ,,Aukso puodo* simboliai i§krenta ant 1-o0s, 2-0s arba 3-ios laim¢jimo linijos;

e Didziausias (,,Grand®“) ,,Aukso puodas“: laim¢jimas = 45 000 x statymas uZz linijg.
Laimimas, kai 5 ,,Aukso puodo* simboliai iSkrenta ant 1-0s, 2-os arba 3-ios laiméjimo
linijos.

34.11.3. ,,Aukso puodo* simboliai turi iSkristi ant nurodyty laiméjimo linijy (1, 2 arba 3), bet

nebiitinai gretimuose blignuose (pvz.: gali buti ant 1, 3 ir 5 buigno toje pacioje linijoje).

34.11.4. ,,Aukso puodo* funkcija yra aktyvi tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy

metu.

34.11.5. ,,Aukso puodo* laimé¢jimai pridedami prie kity laiméjimy pagal iSmoky lentele.

34.11.6. Jei vienu sukimu jvykdomos salygos laiméti kelis ,,Aukso puodo* laiméjimus,

1Smokamas tik didziausias 18 jy.

35. ,,KaraliSkasis lotosas“ (,,Royal Lotus*)

35.1. ,,Karaliskasis Lotosas* — 5 biigny, 720 fiksuoty laim¢jimo buidy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

35.2. Laimintys deriniai formuojami tiek i§ kairés j deSing, tiek 1§ deSinés  kaire, pradedant
nuo krastinio biigno. Simboliai turi biiti gretimuose biignuose. Bet koks 5 vienody simboliy derinys
iSmokamas tik vieng kartg. ISmokamas tik didziausias laimé¢jimas viename derinyje. Laiméjimai
skirtinguose deriniuose yra sudedami. ,,Scatter simbolio laiméjimai iSmokami uz simbolius bet
kurioje biigny vietoje ir pridedami prie laiméjimo budy laiméjimy.

35.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma — 240 000,00 EUR (arba 2 400 x maksimalaus statymo
suma).

35.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.
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35.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

35.6.,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstes buigne) bei pakeicia
bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter”, ,,Bonus® ir ,,Aukso puodo* simbolius, ir padeda sudaryti
laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis gali pasirodyti tik 2, 3 ir 4 biignuose kaip sukrautas
simbolis.

35.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*“) simbolis: iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy bet kurioje
bugny vietoje, skiriamas laiméjimas, priklausantis nuo iSkritusiy ,,Scatter” simboliy skai¢iaus (3
simboliai = 2 x statymo suma, 4 simboliai = 10 x statymo suma, 5 simboliai = 50 x statymo suma).
»Scatter laiméjimai visada pridedami prie laiméjimo budy laiméjimy.

35.8. ,,.Bonus* (,,Papildomo laim¢jimo*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

35.9. ,,Aukso puodo* simboliai aktyvuoja ,,Aukso puodo* funkcija.

35.10. Nemokamuy sukimy funkcija:

35.10.1. Funkcija aktyvuojama, kai viename laiméjimo derinyje iSkrenta 5 ,,Bonus* simboliai
(t. y.: po vieng ,,Bonus* simbolj kiekviename i§ 5 biigny).

35.10.2. Los¢jui suteikiami 8 nemokami sukimai.

35.10.3. Vienu sukimu galima aktyvuoti kelias nemokamy sukimy funkcijas (jei 5 ,,Bonus*
simboliai iSkrenta keliuose laiméjimo deriniuose).

35.10.4. Funkcija gali buti pakartotinai aktyvuota nemokamy sukimy metu tomis paciomis
salygomis.

35.11. ,,Aukso puodo“ funkcija:
35.11.1. Losimo metu los¢jas gali laiméti vieng i§ 3 ,,Aukso puody*: maza (,,Minor*), didelj
(,,Major®) ir didZiausia (,,Grand*).
35.11.2. ,,Aukso puodo® laiméjimas laimimas, kai bet kurioje biigny vietoje iSkrenta
atitinkamas ,,Aukso puodo* simboliy skaiCius:
e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas“: laiméjimas = 10 x statymo suma. Laimimas, kai
i8krenta 3 ,,Aukso puodo* simboliai;
e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas*: laim¢jimas = 100 x statymo suma. Laimimas, kai
iSkrenta 4 ,,Aukso puodo* simboliai;
e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas*: laim¢jimas = 1 000 x statymo suma. Laimimas,
kai iSkrenta 5 ,,Aukso puodo* simboliai.
35.11.3. ,,Aukso puodo* funkcija yra aktyvi tiek pagrindinio lo§imo, tiek nemokamy sukimy
metu.
35.11.4. Jei vienu sukimu jvykdomos salygos laiméti kelis ,,Aukso puodo laiméjimus,
1Smokamas tik didziausias 18 jy.
35.11.5. ,,Aukso puodo* laiméjimai neanuliuoja kity laiméjimy, gauty pagal laimejimy lentele
tame paciame sukime.
35.11.6. ,,Wild*“ simboliai nepakeicia ,,Aukso puodo* simboliy skai¢iuojant ,,Aukso puodo
funkcijos laiméjimus.

(3

36. ,,Kalédy senelio maiSas* (,,Santa's Bag*)

36.1. ,,Kalédy senelio maiSas“ — 5 biigny, 3 eiliy, 5 fiksuoty laimejimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

36.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSine
pradedant pirmuoju biignu ir yra iSsidéste gretimuose biignuose, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj
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laim¢jimai iSmokami pagal laimejimy lentele. ISmokamas tik didziausias laimejimas eilutéje.
Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

36.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 75 000,00 EUR (arba 1 500 x maksimalaus statymo suma).

36.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtukg SUKTI.

36.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE®“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE*®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

36.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter ir ,,Aukso
puodo® simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik 3,
4 ir 5 buignuose.

36.7. ,,Scatter (,,Sklaidos) simbolis: pagrindinio lo§imo metu, iSsukus du ar daugiau
»Scatter simboliy bet kurioje vietoje ant gretimy biigny, pradedant nuo kairiausio biigno, iSmokamas
laiméjimas. Laiméjimas apskaiciuojamas padauginus ,,Scatter kombinacijos daugiklj i§ bendros
statymo sumos. ,,Scatter* laimejimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy. Nemokamy sukimy
metu kiekvienas pasirodgs ,,Scatter simbolis, be jprasto laim¢jimo, suteikia ,,Kalédy dovanos*
papildomg laiméjima.

36.8. Nemokamy sukimy funkcija:

36.8.1. Funkcija aktyvuojama, kai vienas ar daugiau ,,Wild“ simboliy uzbaigia bet kurig
laiminciag linija.

36.8.2. Uz kiekvieng laiminc¢ig linija, kurig uzbaigia ,,Wild* simbolis, suteikiama 5 nemokami
sukimai.

36.8.3. Nemokamy sukimy metu, jei ,,Wild*“ simbolis uzbaigia laimin¢ig linija, suteikiama
papildomi 5 nemokami sukimai.

36.8.4. Nemokamy sukimy metu aktyvi ,,Kalédy dovanos* papildomo laiméjimo funkcija.

36.9. ,,Kaléduy dovanos“ papildomo laiméjimo funkcija:

36.9.1. Si funkcija aktyvi tik nemokamy sukimy metu.

36.9.2. Kiekvienas ,,Scatter simbolis, pasirodes ant bligny nemokamy sukimy metu, be
Iprasto iSmokeéjimo pagal laiméjimy lentelg, papildomai suteikia loséjui ,,Kalédy dovanos* papildoma
laiméjimg — statymo sumos daugiklj: x5, x10, x15, x20, x25, x30, x50, x100, x150, x250, x300, x400
arba x500.

36.10. ,,Aukso puodo“ funkcija:

36.10.1. LoSime yra penkiy lygiy ,,Aukso puodo* laiméjimai, kurie gali buti laiméti tiek

pagrindinio lo§imo, tieck nemokamy sukimy metu.

36.10.2. ,,Aukso puodo* laim¢jimas skiriamas, kai atitinkamas ,,Aukso puodo* simbolis

uzbaigia laimin¢ig linija:

e Maziausias (,,Mini“) ,,Aukso puodas‘: laiméjimas = 50 x linijos statymo suma. Laimimas,
kai ,,Maziausio aukso puodo* simbolis uzbaigia laimincig linijg. Simbolis gali pasirodyti
bet kuriame btigne.

e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas®: laim¢jimas = 100 x linijos statymo suma. Laimimas,
kai ,,Mazo aukso puodo* simbolis uzbaigia laimin¢ig linijg. Simbolis gali pasirodyti bet
kuriame btigne.

¢ Didelis (,,Major®) ,,Aukso puodas*: laiméjimas = 500 x linijos statymo suma. Laimimas,
kai ,,Didelio aukso puodo* simbolis uzbaigia laiminc¢ig linijg. Simbolis gali pasirodyti bet
kuriame btigne.
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e Maksimalus (,,Maxi®) ,,Aukso puodas“: laim¢jimas = 1 000 x linijos statymo suma.
Laimimas, kai ,,Maksimalaus aukso puodo* simbolis uzbaigia laimin¢ig linija. Simbolis
gali pasirodyti bet kuriame biigne.

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas®“: laiméjimas = 5 000 x linijos statymo suma.
Laimimas, kai ,,DidZiausio aukso puodo* simbolis uzbaigia laimincig linijg. Simbolis gali
pasirodyti tik 5 biigne.

36.10.3. Per vieng sukimg galima laiméti kelis skirtingus arba vienodus ,,Aukso puodo*
laim¢jimus (i8skyrus didziausig (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laimé¢jima, kurj galima laiméti tik vieng
kartg per sukima).

36.10.4. ,,Aukso puodo* laim¢jimai neatSaukia kity laiméjimy pagal laime¢jimy lentele ir yra
pridedami prie jy.

37. ,Havajy naktis“ (,,Hawaiian Night*)

37.1. ,Havajy naktis“ — 5 biigny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derin;.

37.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine
pradedant kairiausiu biignu ir yra gretimi, i§skyrus ,,Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami
bet kuria tvarka. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami. ,,Scatter* laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy
laimejimy.

37.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 42 600,00 EUR (arba 1 065 x maksimalus statymo suma).

37.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTL

37.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,ISMOKEJIMU
LENTELE*). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

37.6. ,,Wild* (,,Laukinis) simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i1§skyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,, Wild* simbolis gali pasirodyti bet kurioje btigny vietoje ir
dalyvauja ,,Aukso puodo* funkcijoje.

37.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

37.8. Nemokamuy sukimu funkcija:

37.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy gretimuose biignuose, pradedant
nuo kairiausio biigno.

37.8.2. Lo8¢jui suteikiami 8 nemokami sukimai.

37.8.3. Nemokamy sukimy metu ,Kabliuko“, ,Kanojos* ir ,Namelio®“ simboliai yra
pakeic¢iami ,,Wild* simboliais.

37.8.4. Funkcijos metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy gretimuose biignuose,
pradedant nuo kairiausio biigno, suteikiama papildomi 8 nemokami sukimai.

37.9. ,,Aukso puodo“ funkcija:
37.9.1. Losimo metu lo$éjas gali laiméti vieng i§ 3 ,,Aukso puody*: maziausig (,,Mini*), maza
(,,Minor*) ir didel; (,,Major*):
e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas*: laim¢jimas = 1 000 x linijos statymo suma.
Laimimas, kai 3 gretimi ,, Wild* simboliai pasirodo pirmoje laim¢jimo linijoje, pradedant
nuo kairiausio bligno;



41

e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas*: laim¢jimas = 2 000 x statymo suma. Laimimas, kai 4
gretimi ,,Wild* simboliai pasirodo pirmoje laiméjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio
biigno;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas“: laim¢jimas = 5 000 x statymo suma. Laimimas, kai 5
,»Wild*“ simboliai pasirodo pirmoje laiméjimo linijoje.

37.9.2. ,,Aukso puodo* funkcija yra aktyvi tiek pagrindinio loSimo, tick nemokamy sukimy

metu.

37.9.3. Jei vienu sukimu jvykdomos salygos laiméti kelis ,,Aukso puodo* laiméjimus,

iSmokamas tik didziausias i$ jy.

37.9.4. ,,Aukso puodo* laim¢jimai neanuliuoja kity laiméjimy, gauty pagal laimé¢jimy lentele

tame paciame sukime.

38. ,,Saulés valdovas“ (,,Lord of the Sun*)

38.1. ,,Saulés valdovas® — 5 bugny, 3 eiliy, 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derin;.

38.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine
pradedant kraStiniu kairiuoju biignu ir yra i§sidéste i§ eilés, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, kuris aktyvuoja
funkcijas priklausomai nuo jo pozicijos. ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje. Laiméjimai
uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

38.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 200 000,00 EUR (arba 5 000 x maksimalaus statymo suma).

38.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

38.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

38.6. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis yra sukrautas (vertikaliai i§sidéstes biigne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj, bei padeda sudaryti laimincias kombinacijas. ,,Wild*
simbolis gali i8kristi bet kurioje bligny vietoje kaip sukrautas simbolis.

38.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*‘) simbolis pagrindinio loSimo metu iSkrenta tik ant 1, 3 ir 5 biigny.
Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,Scatter” simboliai gali iSkristi bet kurioje biigny vietoje.
LHdcatter™ simbolis pakeicia visus kitus simbolius ir dalyvauja ,,Auksinés saulés* funkcijoje.

38.8. ,,Auksinés saulés“ funkcija:

38.8.1. Pagrindiniame loSime vir§ biigny yra laiméjimy skydelis, kuris su kiekvienu sukimu
pasislenka per vieng pozicijg prie§ laikrodzio rodykle (laiméjimas vir§ 1 biigno pakeiCiamas
laimejimu buvusiu vir§ 2 biigno, ir t. t.), o vir§ 5 biigno atsiranda naujas laiméjimas.

38.8.2. Pagrindinio lo§imo metu, jei ,,Scatter* simbolis iSkrenta ant 1, 3 ar 5 bligno, los¢jas
laimi laiméjima, rodoma laiméjimy skydelyje vir§ atitinkamo btigno.

38.8.3. Galimi laiméjimai:

¢ Piniginiai laiméjimai (statymo sumos daugikliai): x2, x3, x5, x7, x8, x10, x15, x20, x25,

x30, x35, x40, x50, x75, x100, x125, x150, x175, x200, x225;

e Nemokami sukimai;

e , Aukso puodo* laiméjimai.

38.9. ,,Slankiojancio Wild“ (,,Slankiojanc¢io laukinio*) funkcija:
38.9.1. Kai biignai sustoja, jei bent vienas ,,Wild* simbolis yra ant bet kurio biigno, tas biignas
gali pasislinkti aukStyn arba Zemyn.
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38.9.2. Pasislinkimo metu ,,Wild* simbolis gali iSsiplésti iki dviejy papildomy pozicijy tame
paciame biigne.

38.9.3. Si funkcija aktyvuojama tik tuo atveju, jei ,,Wild“ simbolio pasislinkimas ir
iSsiplétimas sukuria geresnj laimintj derinj.

38.10. Nemokamy sukimy funkcija:

38.10.1. Funkcija aktyvuojama, kai ,,Scatter simbolis iskrenta ant bugno, vir§ kurio
laim¢jimy skydelyje rodomas nemokamy sukimy laiméjimas.

38.10.2. Loséjui suteikiama 10 nemokamy sukimy. Pagrindiniame loSime vieno sukimo metu
18 viso galima laiméti 30 nemokamy sukimuy, jei ,,Scatter* simboliai iSkrenta 1, 3 ir 5 biignuose ir vir§
Ju visy yra nemokamy sukimy laiméjimas.

38.10.3. Nemokamy sukimy metu laiméjimy skydelyje atrakinami papildomi laiméjimai virs
2 ir 4 bugny (i$ viso 5 aktyvios pozicijos su laiméjimais).

38.10.4. Nemokamy sukimy metu, jei ,,Scatter simbolis iSkrenta ant btigno, vir§ kurio
laimejimy skydelyje rodomas nemokamy sukimy laiméjimas, lo$¢jas laimi papildomus 5 nemokamus
sukimus. Vieno nemokamo sukimo metu galima laiméti iki 25 papildomy nemokamy sukimy.

38.10.5. Pasibaigus nemokamiems sukimams laiméjimy skydelis grazinamas j prading biiseng
su neaktyviais laiméjimais vir§ 4 ir 5 biigny.

38.11. ,,Aukso puodo“ funkcija:

38.11.1. Funkcija aktyvuojama, kai ,Scatter simbolis iSkrenta ant btgno, vir§ kurio
laiméjimy skydelyje rodomas ,,Aukso puodo* laimé&jimas.

38.11.2. Aktyvavus funkcija, loséjas suka ,,Aukso puodo laimés rata“, kad laiméty vieng i$
keturiy ,,Aukso puodo* laiméjimy:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas‘: laim¢jimas = 500 x linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas*: laiméjimas = 1 000 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major) ,,Aukso puodas*: laim¢jimas = 5 000 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas®: laim¢jimas = 100 000 x linijos statymo suma.

38.11.3. Vieno sukimo metu pagrindiniame loSime galima laiméti iki 3 ,,Aukso puodo*
laiméjimy, o nemokamy sukimy metu — iki 5.

39.,,7 ir karsti vaisiai® (,,7 & Hot Fruits*)

39.1.,,7 ir karsti vaisiai“ — 3 bugny, 3 eiliy, 5 fiksuoty laimejimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint] derinj.

39.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant kairiuoju krastiniu biignu ir einant i§ eilés. [ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.
Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

39.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 50 000,00 EUR (arba 1 000 x maksimalaus statymo suma).

39.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

39.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laimé¢jimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

39.6. ,,Aukso puodo* funkcija:
39.6.1. Losimo metu los¢jas gali laiméti vieng i$ keturiy ,,Aukso puodo* laimejimy: maziausia
(,Mini*), maza (,,Minor*), didel; (,,Major*) ir didZiausig (,,Grand*).
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39.6.2. Kad bty laimétas ,,Aukso puodo* laiméjimas, turi jvykti viena i$ Siy salygy:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas“ = 150 x linijos statymo suma. Laimima, kai visos 9
bligny pozicijos uzpildomos ,,Maziausio aukso puodo* simboliais;

e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas“ = 500 x linijos statymo suma. Laimima, kai visos 9
biigny pozicijos uzpildomos ,,Mazo aukso puodo* simboliais;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas*“ =1 500 x linijos statymo suma. Laimima, kai visos 9
bligny pozicijos uzpildomos ,,Didelio aukso puodo* simboliais;

e Didziausias (,,Grand) ,,Aukso puodas® = 5 000 x linijos statymo suma. Laimima, kai
visos 9 biigny pozicijos uzpildomos ,,Didziausio aukso puodo* simboliais.

39.6.3. ,,Aukso puodo* laimé¢jimai yra iSmokami papildomai prie kity laimejimy pagal

laiméjimy lentelg tame paciame sukime.

40. ,,1001 sukimas“ (,,1001 Spins*)

40.1. ,,1001 sukimas* — 5 biigny, 3 eiliy, 50 fiksuoty laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

40.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant kairiausiuoju blignu ir esantys gretimuose biignuose, iSskyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj
laiméjimai iSmokami bet kurioje pozicijoje. ISmokamas tik didziausias laiméjimas -eilutgje.
Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

40.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 135 000,00 EUR (arba 2 700 x maksimalaus statymo suma).

40.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka SUKTI.

40.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

40.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter®, ,,Bonus* ir
»Jackpot® simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. Pagrindinio lo§imo metu ,,Wild*
simboliai gali pasirodyti tik ant 2, 3, 4 ir 5 biigny. Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,Wild*
simboliai gali pasirodyti bet kur ant biigny.

40.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

40.8. ,,.Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje
kaip sukrautas simbolis (vertikaliai iSsidéstgs biigne). ,,Bonus* simboliai dalyvauja aktyvuojant
pakartotiniy sukimy funkcijg. Laiméjimai uz Siuos simbolius suteikiami tik pakartotiniy sukimy
funkcijos metu.

40.9. ,,Aukso puodo* simbolis gali pasirodyti bet kurioje buigny vietoje. Kartu su ,,Bonus*
simboliais (i$ viso 6 ar daugiau), jis aktyvuoja pakartotiniy sukimy funkcija.

40.10. ,,Paslapties* simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje kaip sukrautas simbolis
(vertikaliai i$sidéstes bugne) tik nemokamy sukimy funkcijos metu. Kiekvieno nemokamo sukimo
metu visi ant biigny esantys ,,Paslapties® simboliai pavirsta | vieng atsitiktinai parinkta simbolj
(i8skyrus ,,Scatter®, ,,Bonus® ir ,,Aukso puodo* simbolius).

40.11. Nemokamy sukimy funkcija:

40.11.1. Aktyvuojama, kai biignuose iSkrinta 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy.

40.11.2. Suteikiami 8 nemokami sukimai.

40.11.3. Funkcijos metu i8kritus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, suteikiami papildomi 8
nemokami sukimai.

40.11.4. Funkcijos metu veikia ,,Paslapties simboliy transformacijos.
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40.11.5. Nemokamy sukimy metu ,,Wild* simboliai gali pasirodyti visuose blignuose.

40.11.6. Jei iSkrinta 6 ar daugiau ,,Bonus‘ ir/arba ,,Aukso puodo* simboliy, aktyvuojama
pakartotiniy sukimy funkcija.

40.11.7. Jei Nemokamy sukimy ir pakartotiniy sukimy funkcijos laimimos tuo paciu sukimu,
pirma aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija, tada bilignai grizta i prading padét] (buvusia
aktyvavimo sukimo metu) ir aktyvuojama pakartotiniy sukimy funkcija.

40.12. Pakartotiniy sukimy funkcija:

40.12.1. Aktyvuojama, kai buignuose iskrinta 6 ar daugiau ,,Bonus* ir/arba ,,Aukso puodo*
simboliy.

40.12.2. Suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

40.12.3. Visi funkcijg aktyvave ,,.Bonus® ir ,,Aukso puodo® simboliai licka savo vietose
funkcijos metu.

40.12.4. Kiekvienas naujai iskrites ,,Bonus® ar ,,Aukso puodo* simbolis taip pat lieka savo
vietoje bei atstato pakartotiniy sukimy skaitiklj j 3.
laiméjimai: 25, 50, 75, 100, 125, 250, 375 arba 1 250 x linijos statymo suma.

40.13.1. Funkcijos pabaigoje visi ant bligny esantys ,,Aukso puodo® simboliai pavirsta ]
maziausig, mazg ir/arba didelj ,,Aukso puodo* laiméjima:

e Maziausio (,,Mini) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 500 x linijos statymo suma;

e Mazo (,,Minor*) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 2 500x linijos statymo suma;

e Didelio (,,Major®) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 12 500 x linijos statymo suma;

40.13.2. Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laiméjimas (50 000 x linijos statymo suma)
laimimas uzpildzius visas buigny pozicijas ,,Bonus® ir/arba ,,Aukso puodo* simboliais pakartotiniy
sukimy funkcijos metu.

40.13.3. Funkcija baigiasi, kai laimimas didziausias ,,Aukso puodo® laim¢jimas arba kai
nebelieka pakartotiniy sukimy.

40.13.4. Funkcijos pabaigoje, visi laiméjimai matomi ant biigny surenkami ir iSmokami.

41. ,,Dzeuso galia* (,,Might Of Zeus*)

41.1. ,,Dzeuso galia“ — 5 bugny, 4 eiliy, 50 fiksuoty laime¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

41.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing
pradedant pirmuoju blignu ir yra gretimi. [ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai
uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

41.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 411 100,00 EUR (arba 4 111 x maksimalaus statymo
suma).

41.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka SUKTI.

41.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

41.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbol;j ir padeda sudaryti laimincias
kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje.

41.7. ,,Wild* simboliy rinkimo funkcija:
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41.7.1. Pagrindinio loSimo metu, kai iSkrenta ,,Wild*“ simboliai (net jei jie nedalyvauja
laimin¢iame derinyje), ,,Zaibo skaitiklis“ ekrano virSuje padidéja vienetu uZ kiekviena ,,Wild
simbolj.

41.7.2. ,,Wild*“ simboliai, pasirod¢ ,,Dzeuso sukimo* funkcijos metu, néra pridedami prie
,Zaibo skaitiklio®.

41.7.3. ,7Zaibo skaitiklyje* esantis skaiCius nulemia ,,Wild*“ simboliy skai¢iy ,,Dzeuso
sukimo* funkcijos metu.

41.7.4. Maksimalus ,,Zaibo skaitiklio“ skai¢ius negali vir§yti 100.

41.7.5. ,Zaibo skaitiklis“ yra unikalus kiekvienai statymo sumai: pakeitus statymo suma,
pasikeicia ir rodomas skaitiklis, susietas su ta statymo suma.

41.8. ,,Dzeuso sukimo“ funkcija:

41.8.1. Si funkcija gali atsitiktinai jsijungti bet kurio sukimo pradzioje.

41.8.2. ,Zaibo skaitiklyje* esantis skai¢ius virsta tokiu pa¢iu kiekiu ,,Wild* simboliy, kurie
atsitiktinai iSdéstomi biignuose, pakeisdami ten esancius simbolius.

41.8.3. Po funkcijos aktyvavimo ,,Zaibo skaitiklis* atstatomas j pradinj su 0.

41.8.4. Jei papildomai pridedamas ,,Wild* simbolis i$ funkcijos patenka j pozicija, kurioje jau
yra kitas ,,Wild*“ simbolis, loS¢jas gauna laiméjimg pagal bendra ,,Wild“ simboliy skai¢iy toje
pozicijoje:

e 2 Wild“ simboliai vienoje pozicijoje: 0,5 x bendro statymo suma;

e 3 Wild“ simboliai vienoje pozicijoje: 1 x bendro statymo suma;

e 4 Wild“ simboliai vienoje pozicijoje: 5 x bendro statymo suma;

e 5 ,,Wild“ simboliai vienoje pozicijoje: aktyvuojamas ,,Aukso puodo* ratas.

41.8.5. Vienoje pozicijoje gali biiti sukrauti ne daugiau kaip 5 ,,Wild*“ simboliai. Kai
pozicijoje susikaupia 5 ,,Wild* simboliai, atsitiktiniai ,,Wild* simboliai j j3 nebepridedami.

41.9. ,,Aukso puodo“ rato funkcija:

41.9.1. Aktyvuojama ,,.Dzeuso sukimo* funkcijos metu, kai 5 ,,Wild* simboliai pridedami j ta
pacia biigno pozicija.

41.9.2. Pasukus ratg galima laiméti vieng i§ ,,Aukso puodo* laiméjimy:

e Maziausias (,,Mini) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 1 000 x linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodo* laime¢jimas = 2 000 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas = 10 000 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 200 000 x linijos statymo suma.

41.9.3. Vieno sukimo metu galima laiméti kelis ,,Aukso puodo* laiméjimus.

42. ,,Bambuky giraité“ (,,Bamboo Grove*)

42.1. ,,.Bambuky giraite¢* — 5 bugny, 3 eiliy, 243 laim¢jimo budy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.

42.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing ant
gretimy biigny, pradedant nuo kairiausio biigno. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas derinyje uz ta
patj simbolj. Laim¢jimai uz kelias laimin€ias kombinacijas skirtinguose deriniuose yra sudedami.

42.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 60,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 486 000,00 EUR (arba 8 100 x maksimalaus statymo suma).

42.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka SUKTI.

42.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
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dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS*).

42.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis yra sukrautas (vertikaliai i§sidéstes bligne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter ir ,,Bonus* simbolius, ir padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas.
,»Wild“ simbolis gali pasirodyti bet kuriame biigne kaip sukrautas simbolis. 3 ar daugiau ,,Wild*
simboliy 1§ eilés nuo kairiausio btigno sudaro savo laiméjimo derinj, kuris pridedamas prie bendro
sukimo laimé&jimo.

42.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg.

42.8. ,,.Bonus* (,,Papildomo laimé¢jimo*‘) simboliai aktyvuoja ,,Premijos rato* funkcija.

42.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

42.9.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,Scatter simboliy i§ eilés, pradedant nuo
kairiausio biigno.

42.9.2. Loséjui suteikiama 15 nemokamy sukimy.

42.9.3. Visiems laiméjimams nemokamy sukimy metu (i§skyrus ,,Premijos rato* laiméjimus)
yra taikomas laiméjimo daugiklis x2.

42.9.4. Nemokamy sukimy funkcija galima aktyvuoti pakartotinai jos metu, tokiu atveju
suteikiama papildomy 15 nemokamy sukimy.

42.10. ,,Premijos rato* funkcija:

42.10.1. Aktyvuojama iSsukus ,,Bonus® simbolius 1 ir 5 blignuose vienu metu.

42.10.2. Funkcija sudaro trys vienas kitame esantys ratai. Ratai yra suskirstyti i sektorius,

42.10.3. Pirmiausia sukamas iSorinis ratas.

42.10.4. Jei ratas sustoja ties sektoriumi su rodykle, sukamas kitas, vidinis ratas.

42.10.5. Jei ratas sustoja ties sektoriumi su piniginiu arba ,,Aukso puodo* laiméjimu, loS¢jas
laimi nurodyta laiméjima ir funkcija baigiasi.
x600, x900, x1 200, x1 500, x1 800, x2 400

42.10.7. Galimi ,,Aukso puodo* laiméjimai yra Sie statymo sumos daugikliai: maZzas
(,Minor*) ,,Aukso puodas® — x3 000, didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas* — x9 000, didZiausias
(,,Grand®) ,,Aukso puodas* — x30 000.

42.10.8. Jei los¢jas iSsuka tris rodykles i§ eilés (po vieng kiekviename rate), jis laimi
didziausig (,,Grand*) ,,Aukso puoda®.

42.10.9. ,Premijos rato* funkcijg galima aktyvuoti tiek pagrindiniame, tieck nemokamy
sukimy loSime.

43. ,,Leprekono monetos* (,,Leprechaun's Coins*)

43.1. ,,Leprekono monetos* — 5 buigny, 3 eiliy, 243 laiméjimo budy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.

43.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine
pradedant nuo kairiausio biigno ir esantys gretimuose biignuose, iSskyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj
laimeéjimai iSmokami bet kurioje pozicijoje. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas viename derinyje.
Laim¢jimai uz kelias laimin€ias kombinacijas skirtinguose deriniuose yra sudedami.

43.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo$imo laiméjimo suma — 111 300,00 EUR (arba 2 226 x maksimalaus statymo suma).

43.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradZzios mygtukg SUKTI.

43.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
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dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS*).

43.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis yra sukrautas (vertikaliai i§sidéstes bligne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter ir ,,Bonus* simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas.
,»Wild*“ simbolis gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5 blignuose. Nemokamy sukimy funkcijos metu bet koks
laimintis derinys, kuriame yra bent vienas ,,Wild* simbolis, yra padauginamas is 2.

43.7. ,Scatter” (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.,,Bonus*
(,,Papildomo laiméjimo*) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstes bligne) ir gali pasirodyti bet
kurioje biigny vietoje pagrindinio, nemokamy sukimy ir ,,Laimingo pakartotinio sukimo* lo§imo
metu. ,,Bonus* simbolis turi piniginius arba ,,Aukso puodo* laiméjimus. ,,Bonus‘ simboliai aktyvuoja
,Laimingo pakartotinio sukimo* funkcija.

43.8. Nemokamuy sukimy funkcija:

43.8.1. Aktyvuojama issukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

43.8.2. Suteikiami 6 nemokami sukimai.

43.8.3. Funkcijos metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy, suteikiami papildomi 6
nemokami sukimai.

43.8.4. Nemokamy sukimy metu bet koks laimintis derinys, kuriame yra bent vienas ,,Wild*
simbolis, yra padauginamas is 2.

43.8.5. Jet vienu sukimu laimimos nemokamy sukimy ir ,,Laimingo pakartotinio sukimo*
funkcijos, pirmiau aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija. Jai pasibaigus, biignai grizta i
aktyvavusio sukimo biiseng ir pradedama ,,L.aimingo pakartotinio sukimo* funkcija.

43.9. ,,Laimingo pakartotinio sukimo* funkcija:

43.9.1. Aktyvuojama iSsukus 6 ar daugiau ,,Bonus* simboliy bet kurioje buigny vietoje.

43.9.2. Suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

43.9.3. Visi ,,Bonus* simboliai, aktyvave funkcija, licka savo pozicijose per visa funkcijos
laika.

43.9.4. Kiekvienas ,,Bonus“ simbolis (tiek aktyvaves funkcija, tiek iSkrites jos metu) turi
piniginj arba ,,Aukso puodo* laiméjima. ,,Bonus* simboliai, turintys ,,Aukso puodo* laiméjima, yra
pazymeéti dobilo lapeliu.

43.9.5. Po kiekvieno pakartotinio sukimo, jei iSkrenta bent vienas naujas ,,Bonus‘ simbolis,
Jis taip pat lieka savo pozicijoje, o likusiy pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas 3.

43.9.6. Funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba kai visos 15 pozicijy
uzpildomos ,,Bonus* simboliais.

pakartotinio sukimo* funkcija aktyvuojama pagrindiniame loSime, yra Sie: linijos statymo suma x25,
x50, x75, x100, x125, x250, x375, x500.

43.9.9. ,,Bonus* simboliy piniginiai laiméjimai ,,Laimingo pakartotinio sukimo* funkcijoje,
kai $i aktyvuojama nemokamy sukimy metu, yra Sie: linijos statymo suma x50, x100, x150, x200,
x250, x500, x750, x1 000.

43.9.10. ,,Aukso puodo* laiméjimai: funkcijos pabaigoje visi ,,Bonus* simboliai, pazyméti
dobilo lapeliu, atsitiktinai pavirstg } maziausio (,,Mini*) ,,Aukso puodo*, mazo (,,Minor*) ,,Aukso
puodo®, didelio (,,Major*) ,,Aukso puodo* laim¢jimus:

e Maziausio (,,Mini) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 1 250 x bendra statymo suma;

e Mazo (,,Minor*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas = 2 500 x bendra statymo suma;

¢ Didelio (,,Major®) ,,Aukso puodo* laim¢jimas = 12 500 x bendra statymo suma.

e Didziausias (,,Grand“) aukso puodas laimimas, kai ,Laimingo pakartotinio sukimo*

funkcijos metu visos 15 biigny pozicijy uzpildomos ,,Bonus® simboliais. Didziausio
,»Aukso puodo* laim¢jimas = 50 000 x bendra statymo suma.
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43.9.11. Jei ,,Laimingo pakartotinio sukimo* funkcija aktyvuojama nemokamy sukimy metu,
nemokamy sukimy funkcija pristabdoma, kol baigsis ,,Laimingo pakartotinio sukimo* funkcija.

pakartotinio sukimo* funkcijos metu yra padvigubinami.

43.10. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

43.10.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcija sumokédamas 40 x
statymo sumos kaing.

43.10.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio lo§imo sukimas.

44. ,,Laukinis teisingumas* (,,Wild Justice*)

44.1. ,,Laukinis teisingumas® — 5 biigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

44.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka. ISmokamas tik didZiausias
laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
»dcatter” laimejimai pridedami prie linijy laiméjimy.

44.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 210 000,00 EUR (arba 4 200 x maksimalaus statymo suma).

44 4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka SUKTI.

44.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).

44.6. LoSime yra trys ,,Wild* (,,Laukiniy*) simboliy tipai: ,.Serifo Wild* (,,Serifo laukinis®),
JSerifo zenklelio Wild“ (,,Serifo Zenklelio laukinis®) ir ,,Aukso puodo Wild*“ (,,Aukso puodo
laukinis*). Visi ,,Wild*“ simboliai pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, ir padeda
sudaryti laimin¢ias kombinacijas. Visi ,,Wild* simboliai gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje.

44.7. ,Scatter (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

44.8. Nemokamuy sukimu funkcija:

44.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3, 4 ar 5 ,,Scatter simbolius bet kurioje biigny vietoje.

44 .8.2. Loséjui atitinkamai suteikiama 15, 25 arba 40 nemokamy sukimy.

44.8.3. Funkcijos metu iSsukus 3, 4 ar 5 ,,Scatter* simbolius, papildomai suteikiama 15, 25 ar
40 nemokamy sukimy.

44.9. ,,Wild premijos* (,,Laukiniy premijos*) funkcija:

44.9.1. Aktyvuojama pagrindinio lo§imo metu, kai ant biigny pasirodo bent vienas ,,Serifo
Wild* simbolis.

44.9.2. Po jprasty laiméjimy iSmokeéjimo, visi linijy laiméjimai yra padauginami i§ bendro ant
bligny esanciy ,Serifo Wild*“, ,Serifo Zenklelio Wild* ir ,,Aukso puodo Wild“ simboliy skai¢iaus ir
pridedami kaip papildomas laiméjimas.

44.9.3. Maksimalus daugiklis pagrindiniame lo§ime yra x6.

449.4. Jer ,,Wild premijos® funkcija aktyvuojama nemokamy sukimy metu, po jprasty
laimejimy i8mokéjimo, visi linijy laiméjimai yra padauginami i§ x3 uz kiekvieng ant biigny esantj
,Serifo Wild“, ,.Serifo Zzenklelio Wild*“ ir ,,Aukso puodo Wild“ simbolj ir pridedami kaip papildomas
laiméjimas.

44.9.5. Maksimalus daugiklis nemokamy sukimy metu yra x16.

44.9.6. Si funkcija nejtakoja ,,Aukso puodo rato* laiméjimy.
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44.10. ,,Aukso puodo rato“ funkcija:

44.10.1. Aktyvuojama, kai vienu metu ant biigny pasirodo ,,Aukso puodo Wild“ simbolis ir
,Serifo Wild* simbolis.

44.10.2. Los¢jas suka ,,Aukso puodo* rata, kuriame galima laiméti vieng i§ 5 ,,Aukso puodo*
laiméjimy:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas = 100 x linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodo* laimé¢jimas = 250 x linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas = 1 000 x linijos statymo suma;

e Maksimalus (,,Maxi*) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 2 500 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand®) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 100 000 x linijos statymo suma.

44.10.3. Vieno sukimo metu jmanoma laiméti iki 4 ,,Aukso puodo* laiméjimy.

44.10.4. Funkcija gali buti aktyvuota tiek pagrindinio lo§imo, tick nemokamy sukimy metu.

45. ,,Mazoji raganaité“ (,,Little Witchy*)

45.1. ,,Mazoji raganaité* — 5 bugny, 3 eiliy, 10 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derin;.

45.2. Laiminciu deriniu laikomas 3 ar daugiau vienody simboliy derinys bet kurioje laiméjimo
linijos vietoje. UZ ,,Scatter simbolj laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka. ISmokamas tik didziausias
laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
»dcatter laimejimai pridedami prie linijy laiméjimy.

45.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 642 650,00 EUR (arba 12 853 x maksimalaus statymo suma).

45.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka SUKTI.

45.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

45.6. Siame logime néra ,,Wild* (,,Laukinio®) simbolio.

45.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

45.8. ,,Super linijy“ funkcija:

45.8.1. Laimin¢iu deriniu laikomas 3 ar daugiau vienody simboliy derinys bet kurioje
laiméjimo linijos vietoje. Tai reiSkia, kad simboliams nebiitina biiti gretimuose bilignuose ar
laimin¢iam deriniui prasidéti nuo kraStinio kairiojo btigno. Pakanka, kad simboliai biity bet kurioje
aktyvios laimejimo linijos pozicijoje.

45.9. Nemokamuy sukimuy funkcija:

45.9.1. Aktyvuojama vieno sukimo metu iSsukus 3, 4 ar 5 ,,Scatter” simbolius bet kurioje
bligny vietoje.

45.9.2. Priklausomai nuo funkcijg aktyvavusiy ,,Scatter” simboliy skaiCiaus, suteikiama
atitinkamai 10, 20 ar 30 nemokamy sukimy.

45.9.3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,Scatter” simbolius, suteikiama 10 papildomy
nemokamy sukimy. Kiekvienas papildomas ,,Scatter” simbolis (ketvirtas, penktas) tame paciame
sukime suteikia dar po 10 papildomy nemokamy sukimy (pvz.: 4 ,,Scatter* simboliai suteikia 20
papildomy sukimy, 5 ,,Scatter* simboliai — 30 papildomy sukimy).

45.9.4. Nemokamy sukimy metu aktyvi ,,Kaskadinio daugiklio* funkcija.
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45.10. ,, Kaskadinio daugiklio“ funkcija:

45.10.1. Si funkcija veikia tik nemokamy sukimy funkcijos metu.

45.10.2. Nemokami sukimai pradedami su pradiniu x1 laim¢jimy daugikliu.

45.10.3. ISsukus laimintj derinj nemokamy sukimy metu, jj sudare simboliai dingsta i$ biigny.
I atsiradusias tuS€ias vietas nukrenta vir$ jy buve simboliai, o biigny virSuje atsiranda nauji simboliai.
Sis procesas vadinamas kaskada.

45.10.4. Jei po simboliy kritimo susidaro naujas laimintis derinys, jis iSmokamas ir procesas
kartojasi.

45.10.5. Kiekvieng kartg jvykus kaskadai (t. y.: kai laimintys simboliai dingsta ir kiti krenta |
ju vietg), laiméjimy daugiklis visiems likusiems nemokamiems sukimams padidéja vienetu (+1).
Daugiklis taikomas visiems laiméjimams, gautiems po kaskados.

45.11. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

45.11.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas funkcijos
pirkimo lange nurodytg kaing:

e 50 x statymo suma: suteikiama 10 nemokamy sukimy;

e 170 x statymo suma: suteikiama 20 nemokamy sukimy;

e 360 x statymo suma: suteikiama 30 nemokamy sukimy.

45.11.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio lo§imo sukimas.

46. ,,Mirusiyjy diena* (,,Un Dia De Muertos*)

46.1. ,,Mirusiyjy diena“ — 5 biigny, 3 eiliy, 243 laiméjimo biidy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

46.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie sudaro derinius i§ kairés j deSing
gretimuose biignuose, pradedant nuo pirmojo kairiojo buigno, iSskyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj
laiméjimai iSmokami bet kurioje biigny vietoje. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz vieng derinj.
Laiméjimai uz skirtingus laimincius derinius yra sudedami.

46.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma — 254 800,00 EUR (arba 2 548 x maksimalaus statymo
suma).

46.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

46.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

46.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter” ir ,,Bonus
Extra Wild* simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. Pagrindinio loSimo metu ,,Wild*
simbolis gali pasirodyti 3, 4 ir 5 biignuose. Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,Wild* simbolis gali
pasirodyti 2, 3 ir 4 biignuose.

46.7. ,,.Bonus Extra Wild* (,,Papildomo laiméjimo papildomas laukinis*) simbolis iSkrenta tik
1 ir 5 bagnuose nemokamy sukimy metu bei aktyvuoja ,,Bonus Extra Wild“ funkcija. Sis simbolis
pakeicia visus kitus simbolius.

46.8. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

46.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

46.9.1. Aktyvuojama, kai pagrindinio loSimo metu iSsukami 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy
bet kurioje biigny vietoje.

46.9.2. Suteikiama 10 nemokamy sukimy.
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46.9.3. Funkcijos metu galima laiméti papildomy nemokamy sukimy per ,,Bonus Extra Wild*
funkcija.

46.10. ,,Bonus Extra Wild“ (,,Papildomo laiméjimo papildomo laukinio*) funkcija:

46.10.1. Aktyvuojama nemokamy sukimy metu, kai 1 ir 5 bignuose toje pacioje eilutéje
pasirodo du ,,Bonus Extra Wild*“ simboliai.

46.10.2. Aktyvavus $ig funkcija, los¢jui suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.

46.10.3. Visi simboliai, esantys toje pacioje eilutéje tarp dviejy ,,Bonus Extra Wild* simboliy,
yra paverciami jprastais ,,Wild* simboliais.

46.10.4. ,,Bonus Extra Wild“ simboliai ir visi transformuoti ,,Wild“ simboliai yra
skai¢iuojami siekiant laiméti ,,Aukso puodo* laimé¢jimg. Simboliy transformacija jvyksta pries
skaiciuojant ,,Wild* simbolius ,,Aukso puodo* laim¢jimui.

46.11. ,,Aukso puodo* funkcija:

46.11.1. LoSimo metu galima laiméti vieng 1§ keturiy fiksuoty ,,Aukso puodo* laiméjimy:
mazg (,,Minor*), didelj (,,Major*), maksimaly (,,Maxi) ir didZiausig (,,Grand*).

46.11.2. ,,Aukso puodo* laim¢jimas laimimas, kai biignuose bet kurioje vietoje pasirodo tam
tikras skaicius bet kokio tipo ,,Wild* simboliy (jprasty ,,Wild*, ,,Bonus Extra Wild* ir transformuoty
,»Wild*“ simboliy):

e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas“ laimimas iSsukus 6 ,,Wild*“ simbolius. Laim¢jimas =

500 x linijos statymo suma;
¢ Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas* laimimas i§sukus 7 ,,Wild* simbolius. Laim¢jimas = 1
000 x linijos statymo suma;

e Maksimalus (,,Maxi®),,Aukso puodas® laimimas iSsukus 8 ,,Wild* simbolius. Laim¢jimas

=5 000 x linijos statymo suma;

e Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas* laimimas iSsukus 9 ,,Wild* simbolius. Laimé&jimas

=100 000 x linijos statymo suma.

46.11.3. ,,Aukso puodo* laiméjimai pridedami prie kity laiméjimy pagal laiméjimy lentelg.

46.11.4. ,,Aukso puodo* laim¢jimg galima laiméti tiek pagrindinio loSimo, tieck nemokamy
sukimy funkcijos metu.

46.11.5. Jei vienu metu jvykdomos salygos laiméti kelis ,,Aukso puodo* laiméjimus,
iSmokamas tik didziausias iS jy.

47. ,,UZzsales veidrodis“ (,,Frozen Mirror*)

47.1. ,,Uzsales veidrodis* — 5 bugny, 3 eiliy, 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

47.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami 18 kairés j deSine
pradedant pirmuoju biignu i§ kairés, iSskyrus ,,Scatter ir ,,Bonus* simbolius, uz kuriuos laim¢jimai
1Smokami arba funkcijos aktyvuojamos nepriklausomai nuo jy pozicijos biignuose. ISmokamas tik
didZiausias laimé¢jimas eilutéje. Laimejimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami. ,,Scatter* simbolio laiméjimas pridedamas prie linijy laiméjimy.

47.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 30,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 62 100,00 EUR (arba 2 070 x maksimalaus statymo suma).

47.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vert¢ ir paspausti loSimo
pradZzios mygtukg SUKTI.

47.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE®“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE*). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
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dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS*).

47.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolij, iSskyrus ,,Scatter ir ,,Bonus*
simbolius, ir padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti 2, 3, 4 ir 5
buignuose kaip sukrautas (vertikaliai iSsidéstes buigne) simbolis.

47.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis pagrindiniame loSime gali pasirodyti bet kurioje biigny
vietoje kaip sukrautas (vertikaliai iSsidéstgs buigne) simbolis. Nemokamy sukimy funkcijos metu
LScatter simboliai gali pasirodyti tik 1, 2, 3 ir 4 biignuose kaip sukrauti simboliai. ,,Scatter simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

47.8. ,,.Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje bligny vietoje
pagrindinio loSimo metu ir aktyvuoja ,,Veidrodzio atspindzio* funkcija. Aktyvuojantys ,,Bonus*
simboliai los€jui iSmoka ant jy nurodytus laiméjimus (30, 60, 90, 150, 240 arba 300 x linijos statymo
suma).

47.9. Nemokamy sukimy funkcija:

47.9.1. Aktyvuojama iSsukus 5 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

47.9.2. Suteikiamas nemokamy sukimy skaiCius yra lygus iskritusiy ,,Scatter simboliy
skaiciui.

47.9.3. Funkcijos metu iSsukus 5 ar daugiau ,,Scatter* simboliy (kurie gali pasirodyti tik 1-4
blignuose), suteikiamas papildomas nemokamy sukimy skaicius, lygus iskritusiy ,,Scatter* simboliy
skaiCiui.

47.9.4. Visos nemokamy sukimy funkcijos metu 5-asis blignas yra pilnai uzpildytas sukrautais
(vertikaliai i§sidéscCiusiais biigne) ,,Wild* simboliais.

47.9.5. Jei bent vienas ,,Wild*“ simbolis dalyvauja sudarant laimé¢jimo derinj nemokamy
sukimy metu, to derinio laiméjimas yra padvigubinamas (taikomas x2 laiméjimo daugiklis). Daugiau
,»Wild*“ simboliy tame pafiame derinyje daugiklio nedidina.

47.10. ,,Veidrodzio atspindZio* funkcija:

47.10.1. Aktyvuojama iSsukus 5 ar daugiau ,,Bonus* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

47.10.2. Aktyvuojantys ,,Bonus simboliai iSmoka ant jy nurodytus laiméjimus (30, 60, 90,
150, 240 arba 300 x linijos statymo suma).

47.10.3. Funkcija prasideda su 3 ,,MagiSkais rémeliais®, atsitiktinai iSdéstytais ant biigny, ir 6
papildomais sukimais.

47.10.4. Kiekvieno papildomo sukimo metu rémeliai juda } naujas atsitiktines pozicijas
(rémeliai negali uzimti tos pacios pozicijos).

47.10.5. Papildomy sukimy metu uZ jprastus laimejimy derinius laiméjimai néra iSmokami.

47.10.6. Jei ,,Magiskas rémelis* sustoja ant ,,Bonus* simbolio, lo§¢jas laimi ant to simbolio
nurodytg piniginj laimejima (30, 60, 90, 150, 240, 300, 450, 600 arba 750 x linijos statymo suma)
arba vieng 18 keturiy ,,Aukso puodo* laiméjimy.

47.10.7. Kai kurie ,,Bonus* simboliai gali turéti ,,Ledo karalienés* atvaizda (gali pasirodyti
tik Sios funkcijos metu).

47.10.8. Jei ,,Magiskas rémelis“ sustoja ant ,Ledo karalienés* simbolio, suteikiamas 1
papildomas sukimas ir 1 papildomas ,,Magiskas rémelis* (iki maksimalaus 15 rémeliy skaiciaus).

47.10.9. Pasiekus 15 rémeliy riba, sustojus ant ,,.Ledo karalienés* simbolio, suteikiamas tik 1
papildomas sukimas be papildomo rémelio.

47.10.10. Funkcijg galima aktyvuoti tiek pagrindiniame loSime, tiek nemokamy sukimy metu.

47.10.11. Jei funkcija aktyvuojama nemokamy sukimy metu, nemokami sukimai pristabdomi
ir tesiami po ,,Veidrodzio atspindzio* funkcijos pabaigos.

47.10.12. Je1 abi funkcijos laimimos vienu metu pagrindinio loSimo sukimo metu, pirma
aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija, o po jos —,,VeidrodZzio atspindzio* funkcija.

47.11. ,,Aukso puodo“ funkcija:
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47.11.1. ,,Veidrodzio atspindzio* funkcijos metu galima laiméti vieng i§ keturiy fiksuoty
»Aukso puodo* laiméjimy, kai ,,MagiSkas rémelis* sustoja ant atitinkamo ,,Bonus* simbolio:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas®“ laimimas, kai ,,Magiskas rémelis* sustoja ant
»Bonus“ simbolio su nurodytu maziausiu ,,Aukso puodu‘. Laim¢jimas = 1 500 x linijos
statymo suma.

e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas* laimimas, kai ,,Magiskas rémelis* sustoja ant ,,Bonus*
simbolio su nurodytu mazu ,,Aukso puodu®. Laiméjimas = 4 500 x linijos statymo suma.

e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas‘ laimimas, kai ,,Magiskas rémelis* sustoja ant ,,Bonus*
simbolio su nurodytu dideliu ,,Aukso puodu“. Laiméjimas = 15 000 x linijos statymo
suma.

e Didziausias (,,Grand) ,,Aukso puodas“ laimimas, kai ,,Magiskas rémelis“ sustoja ant
»Bonus* simbolio su nurodytu didziausiu ,,Aukso puodu®. Laiméjimas = 45 000 x linijos
statymo suma.

47.12. Nemokamuy sukimy pirkimo funkcija:

47.12.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcija sumokédamas 32 x
statymo sumos kaing.

47.12.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio lo§imo sukimas.

47.13. ,,Veidrodzio atspindZzio“ funkcijos pirkimas:

47.13.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti ,,Veidrodzio atspindzio* funkcija sumokédamas 32
x statymo sumos kaing.

47.13.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio lo§imo sukimas.

48. ,,Deimanty medzioklé“ (,,Diamond Hunt*)

48.1. ,,.Deimanty medzioklé* — 6 bugny, 4 eiliy, 4 096 fiksuoty laiméjimo buidy losimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

48.2. Laimintys deriniai formuojami 1§ kairés j deSing ir i§ deSinés | kaire, pradedant nuo
krastinio btigno. Simboliai turi buti gretimuose biignuose. UZ 6 vienody simboliy derinj laiméjimai
1Smokami tik vieng karta. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas derinyje viena kryptimi. Laiméjimai
skirtinguose deriniuose yra sudedami.

48.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 1 560 000,00 EUR (arba 15 600 x maksimalaus statymo
suma).

48.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

48.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

48.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5 biignuose.

48.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje kaip sukrautas
(vertikaliai iSsidéstes biigne) simbolis. ,,Scatter* simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

48.8. Nemokamuy sukimuy funkcija:
48.8.1. Aktyvuojama, kai vieno sukimo metu biignuose pasirodo 10 ar daugiau ,,Scatter*
simboliy.
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48.8.2. Suteikiamas nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo iskritusiy ,,Scatter” simboliy
kiekio:

e 10 ,,Scatter* simboliy suteikia 15 nemokamy sukimy;

e 11 ,Scatter* simboliy suteikia 20 nemokamy sukimy;

e 12, Scatter” simboliy suteikia 25 nemokamus sukimus;
13 ,,Scatter simboliy suteikia 30 nemokamy sukimy;
14 ,,Scatter simboliy suteikia 35 nemokamus sukimus;
15 ,,Scatter simboliy suteikia 40 nemokamy sukimy;
16 ,,Scatter simboliy suteikia 45 nemokamus sukimus;
17 ,,Scatter simboliy suteikia 50 nemokamy sukimy;
18 ,,Scatter simboliy suteikia 80 nemokamy sukimy;
19 ,,Scatter simboliy suteikia 100 nemokamy sukimy;

e 20-24 ,Scatter* simboliai suteikia 250 nemokamy sukimy.

48.8.3. Kiekvienas laiméjimas nemokamy sukimy funkcijos metu yra padauginamas i$
atsitiktinai parinkto daugiklio: x2, x3 arba x4.

48.8.4. Nemokamy sukimy funkcija galima aktyvuoti pakartotinai. Jei funkcijos metu
iSsukama 10 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, suteikiamas papildomas nemokamy sukimy skaicius
pagal iskritusiy ,,Scatter simboliy kiekj.

49. ,,Juokdario persekiojimas* (,,Joker Chase*)

49.1. ,,Juokdario persekiojimas‘ — 5 biigny, 3 eiliy, 243 laim¢jimo buidy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derin;.

49.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz gretimus simbolius, kurie yra skaic¢iuojami i$ kairés j
deSing, pradedant nuo krastinio kairiojo bugno, iSskyrus ,,Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai
iSmokami bet kurioje pozicijoje. [ISmokamas tik didziausias laiméjimas derinyje uz tg patj simbolj.
Laiméjimai uZ kelias laimin¢ias kombinacijas skirtinguose deriniuose yra sudedami.

49.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 80,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 140 800,00 EUR (arba 1 760 x maksimalaus statymo suma).

49.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

49.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydzZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

49.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kuri simbolj, i§skyrus ,,Scatter ir ,,Bonus*
simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5
biignuose kaip sukrautas (vertikaliai iSsidéstes bligne) simbolis.

49.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*“) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje. ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

49.8. ,,.Bonus® (,,Papildomo laiméjimo*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje
kaip sukrautas (vertikaliai i$sidéstes biigne) simbolis. ,,Bonus* simboliai aktyvuoja pakartotiniy
sukimy funkcija. Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,Bonus® simbolis veikia kaip papildomas
,»Wild*“ simbolis, pakeisdamas visus kitus simbolius, iSskyrus ,,Scatter*.

49.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

49.9.1. Funkcija aktyvuojama, kai bugnuose vienu metu iskrinta 3 ar daugiau ,,Scatter*
simboliy.

49.9.2. Suteikiama 6 nemokami sukimai.
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49.9.3. Funkcijos metu iSkrit¢ 3 ar daugiau ,Scatter simboliy suteikia papildomus 6
nemokamus sukimus.

49.9.4. Nemokamy sukimy metu ,,Bonus* simboliai veikia kaip papildomi ,,Wild*“ simboliai
(pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter*)

49.10. Pakartotiniy sukimy funkcija:

49.10.1. Funkcija aktyvuojama, kai biignuose vienu metu iskrinta 6 ar daugiau ,,Bonus*
simboliy (tiek pagrindiniame loSime, tiek nemokamy sukimy metu).

49.10.2. Suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

49.10.3. Visi ,,Bonus* simboliai, aktyvave funkcija, virsta ,,Bonus* monetomis, rodan¢iomis
piniginj laim¢jima (20, 40, 60, 80, 100, 200, 240, 280 arba 320 x bendra statymo suma) arba vieng i$
»Aukso puodo* laiméjimy: maziausig (,,Mini*) — 400 x bendra statymo suma, mazg (,,Minor*) — 800
x bendra statymo suma, didel; (,,Major*) —4 000 x bendra statymo suma. Kitos biigny pozicijos sukasi
atskirai.

49.10.4. Kiekvieng karta, kai pakartotinio sukimo metu iSkrinta naujas ,,Bonus® simbolis
pakartotiniy sukimy skaitiklis atsistato j 3 bei iSmokami visi tuo metu ekrane esanciy ,,Bonus‘ monety
laiméjimai.

49.10.5. Funkcijos metu naujai i8krites ,,Bonus simbolis taip pat virsta fiksuota ,,Bonus*
moneta su piniginiu arba ,,Aukso puodo* laim¢jimu.

49.10.6. ,,Bonus* monety laiméjimai gali biiti laimeti kelis kartus per vieng pakartotiniy
sukimy funkcija (kiekvieng karta, kai iSkrinta naujas ,,Bonus“ simbolis ir iSmokami esami
laiméjimai).

49.10.7. Funkcija baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba kai visos 15 biigny pozicijy
uzpildomos ,,Bonus* monetomis.

49.10.8. Jei visos 15 pozicijy uzpildomos ,,Bonus* monetomis, aktyvuojama ,,Pilno ekrano
funkcija®.

49.10.9. Jei pakartotiniy sukimy funkcija aktyvuojama i§ karto su 15 ,,Bonus simboliy, jie
visi virsta ,,Bonus® monetomis, jy laiméjimai iSmokami vieng karta ir papildomai suteikiamas
didziausio (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas, kurio verte yra 40 000 x bendro statymo suma.

49.10.10. Maziausio (,,Mini*), mazo (,,Minor®) ir didelio (,,Major*) ,,Aukso puodo*
laim¢jimai gali biiti laiméti kelis kartus per vieng pakartotiniy sukimy funkcija.

49.10.11. Jei vienu sukimu laimimos ir nemokamy sukimy, ir pakartotiniy sukimy funkcijos,
pirmiausiai aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija, o jai pasibaigus — pakartotiniy sukimy.

49.11. ,,Pilno ekrano“ funkcija:
sukimy funkcijos pabaigoje iSmokami dar karta.

49.11.2. Papildomai suteikiamas didziausio (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laiméjimas, kurio
verte yra 40 000 x bendro statymo suma.

49.12. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

49.12.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcija sumokédamas 50 x
statymo sumos kaing.

49.12.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

49.13. Pakartotiniy sukimy pirkimo funkcija:

49.13.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti pakartotiniy sukimy funkcijag sumokédamas 35 x
statymo sumos kaing.

49.13.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.
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50. ,,Prabangios katés* (,,Posh Cats*)

50.1. ,,Prabangios katés“ — 3 biigny, 3 eiliy, 27 fiksuoty laim¢jimo budy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

50.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing
gretimuose buignuose, pradedant nuo kairiausio biigno. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
derinyje. Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtinguose deriniuose yra sudedami.

50.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 106 100,00 EUR (arba 2 122 x maksimalaus statymo suma).

50.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtukg SUKTI.

50.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).

50.6. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis (,,Rolling Wild* (,,Judantis laukinis*)) pakeicia bet kurj
simbolj, jskaitant ,,Aukso puodo® simbolj, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild*
simbolis pasirodo tik 3 biigne pagrindinio loSimo metu. ISkrites ,,Wild“ simbolis aktyvuoja
nemokamy sukimy funkcija.

50.7. ,,Aukso puodo* simbolis gali pasirodyti bet kuriame biigne. ISsukus 5 ar daugiau ,,Aukso
puodo® simboliy bet kurioje buigny vietoje, aktyvuojama ,,Aukso puodo* funkcija.

50.8. Nemokamuy sukimy funkcija:

50.8.1. Funkcija aktyvuojama, kai 3 bugne iSkrenta ,,Wild* simbolis.

50.8.2. Suteikiami 2 nemokami sukimai.

50.8.3. Funkcijos metu ja aktyvaves ,,Wild* simbolis tampa judanciu (,,Rolling Wild*) ir su
kiekvienu nemokamu sukimu jis pasislenka vienu bugnu j kairg (i§ 312,182 1).

50.8.4. Jei nemokamy sukimy funkcijos metu 3 biigne iSkrenta naujas ,,Wild*“ simbolis, likes
nemokamy sukimy skaiCius atstatomas j 2.

50.8.5. Kiekvienas naujas ,,Wild*“ simbolis, iSkrites 3 bugne nemokamy sukimy metu ir
atstates sukimy skaiéiy, taip pat padidina laimé¢jimy daugiklj 1. Sis daugiklis taikomas visiems
laiméjimams (iSskyrus ,,Aukso puodo* laiméjimus) iki funkcijos pabaigos.

50.8.6. Nemokamy sukimy funkcija gali biiti aktyvuota pakartotinai neribotg karty skaiciy.

50.9. ,,Aukso puodo“ funkcija:

50.9.1. Funkcija aktyvuojama pagrindinio loSimo arba nemokamy sukimy metu, kai biignuose
i8krenta 5 ar daugiau ,,Aukso puodo* simboliy (jskaitant ,,Wild*“ simbolius, pakei¢iancius ,,Aukso
puodo* simbolius).

50.9.2. Priklausomai nuo iskritusiy ,,Aukso puodo* simboliy skai¢iaus, laimimas vienas i§
penkiy fiksuoty ,,Aukso puodo* laimejimy:

e Maziausias (,,Mini“): laimimas, kai iSkrenta 5 ,,Aukso puodo‘ simboliai. Laiméjimas = 15

x bendro statymo suma,;

e Mazas (,,Minor®): laimimas, kai iSkrenta 6 ,,Aukso puodo* simboliai. Laiméjimas = 50 x

bendro statymo suma;
e Didelis (,,Major®): laimimas, kai iSkrenta 7 ,,Aukso puodo* simboliai. Laiméjimas = 150
x bendro statymo suma,;

e Maksimalus (,,Maxi“): laimimas, kai iSkrenta 8 ,,Aukso puodo* simboliai. Laiméjimas =
500 x bendro statymo suma;

e Didziausias (,,Grand*): laimimas, kai iSkrenta 9 ,,Aukso puodo* simboliai. Laiméjimas =
1 500 x bendro statymo suma.
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50.9.3. Nemokamy sukimy funkcijos metu laiméjimy daugiklis netaikomas ,,Aukso puodo*
laiméjimams.

50.9.4. Jei vieno sukimo metu susidaro sglygos laiméti kelis ,,Aukso puodo* laiméjimus,
1Smokamas tik didziausias i8 jy.

51. ,,Saulés akmuo* (,,Piedra del Sol*)

51.1. ,,Saulés akmuo* — 5 biigny, 3 eiliy, 50 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

51.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing
pradedant pirmuoju biignu, iSskyrus ,,Bonus® simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje
pozicijoje. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

51.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 114 450,00 EUR (arba 2 289 x maksimalaus statymo suma).

51.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vertg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka SUKTL

51.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,ISMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas log§imo ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS®).

51.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus ,,Bonus* simbolj, ir
padeda sudaryti laimincias kombinacijas. Pagrindinio lo§imo metu ,,Wild*“ simbolis pasirodo ant 3, 4
ir 5 bugny. Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,Wild* simbolis pasirodo ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.

51.7. ,,Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*‘) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje.
,Bonus“ simboliai aktyvuoja ,,Premijos rato* funkcija.

51.8. ,,Premijos rato* funkcija:

51.8.1. Aktyvuojama iSsukus 5 ar daugiau ,,Bonus* simboliy bet kurioje bligny vietoje
pagrindinio lo§imo arba nemokamy sukimy metu.

51.8.2. Funkcija sudaro ,,Premijos ratas“ su iSoriniu ratu, vidiniu ratu ir didziausio ,,Aukso
puodo* laukeliu centre.

51.8.3. ISorinis ratas: sudarytas i§ sektoriy, kuriuose yra laim¢jimo daugikliai (nuo x3 iki
x500, priklausomai nuo ,,Bonus* simboliy skaiciaus, aktyvavusio funkcijg), nemokami sukimai (nuo
8 iki 20, priklausomai nuo ,,Bonus* simboliy skaiciaus, aktyvavusio funkcija) ir rodykleés.

51.8.4. Sustojus ant rodyklés sektoriaus iSoriniame rate, aktyvuojamas vidinis ratas.

51.8.5. Vidinis ratas: sudarytas i§ sektoriy, kuriuose yra trys skirtingi ,,Aukso puodo*
laim¢jimai (,,Mini*, ,,Minor*, ,,Major*) ir rodyklés.

51.8.6. Sustojus ant rodyklés sektoriaus vidiniame rate (t. y., pataikius rodykle du kartus 1§
eilés nuo funkcijos pradzios), laimimas didziausio ,,Aukso puodo‘ laiméjimas.

51.8.7. Sustojus ant daugiklio arba nemokamy sukimy sektoriaus iSoriniame rate, arba ant
»Aukso puodo* sektoriaus vidiniame rate, laimimas atitinkamas laiméjimas ir funkcija baigiasi.

51.8.8. Galimi ,,Aukso puodo* laiméjimai yra Sie:

Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas‘: laim¢jimas = 1 000 x linijos statymo suma;
Mazas (,,Minor*) ,,Aukso puodas*: laiméjimas = 5 000 x linijos statymo suma;

Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas*: laiméjimas = 10 000 x linijos statymo suma;
Didziausias (,,Grand*) ,,Aukso puodas“: laim¢jimas = 100 000 x linijos statymo suma.

51.9. Nemokamuy sukimy funkcija:
51.9.1. Aktyvuojami laiméjus ja ,,Premijos rato* funkcijos metu.
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51.9.2. Suteikiamas nemokamy sukimy skai¢ius (nuo 8 iki 20) priklauso nuo ,,Bonus*
simboliy skai¢iaus, aktyvavusio ,,Premijos rato* funkcija.

51.9.3. Nemokamy sukimy metu ,,Wild* simbolis gali pasirodyti ant 2, 3, 4 ir 5 biigny.

51.9.4. Nemokamy sukimy metu, iSsukus 5 ar daugiau ,,Bonus* simboliy, ,,Premijos rato*
funkcija aktyvuojama pakartotinai.

51.10. ,,Premijos rato“ funkcijos pirkimas:

51.10.1. Los$éjas turi galimybe nusipirkti ,,Premijos rato* funkcijg sumokédamas funkcijos
pirkimo lange nurodyta kaing.

51.10.2. Funkcijos pirkimo kaina priklauso nuo perkamy ,,Bonus* simboliy skaiciaus:

e 82 x statymo suma, kai perkami 5 ,,Bonus* simboliai;

e 125 x statymo suma, kai perkami 6 ,,Bonus* simboliai;

e 170 x statymo suma, kai perkami 7 ,,Bonus* simboliai;

e 215 x statymo suma, kai perkami 8 ,,Bonus* simboliai.

51.10.3. Nusipirkta funkcija aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

52.,,9 drakony karaliai® (,,9 Dragon Kings*)

52.1.,,9 drakony karaliai“ — 3 biigny, 3 eiliy, 1 fiksuotos laim¢jimo linijos loSimas, kurio
tikslas yra i§sukti laimintj derinj vienintelé¢je laiméjimo linijoje.

52.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiciuojami i$ kairés j deSing
vienintel¢je laiméjimo linijoje. [Smokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

52.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 88 800,00 EUR (arba 1 776 x maksimalaus statymo suma).

52.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

52.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,IJSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

52.6. ,,Bonus® (,,Papildomo laiméjimo*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje.
,Bonus* simboliai aktyvuoja pakartotinio sukimo funkcija.

52.7. ,,MaiSyty simboliy“ funkcija:

52.7.1. Jei laiméjimo linijoje iskrinta trijy ,,Drakony* simboliy derinys ir bent vienas i§ ty
,Drakony“ simboliy yra kitos spalvos nei likg simboliai derinyje, loS¢jui skiriamas maisyty simboliy
laimé¢jimas, kuris yra 8 kartus didesnis uZ linijos statyma.

52.8. Pakartotinio sukimo funkcija:

52.8.1. Aktyvuojama, kai laiméjimo linijoje iSkrinta 1 ar daugiau ,,Bonus* simboliy.

52.8.2. Suteikiamas vienas nemokamas pakartotinis sukimas, nepriklausomai nuo to, kiek
,Bonus* simboliy aktyvuoja funkcija.

52.8.3. Pakartotinio sukimo metu visi pasirodantys ,,.Drakony‘ simboliai garantuotai bus tos
pacios spalvos (raudonos, rozinés, auksinés, zalios arba mélynos).

52.8.4. Bet koks laim¢jimas, gautas pakartotinio sukimo metu, iSmokamas pagal laiméjimy
lentele.

52.8.5. Pakartotinio sukimo funkcija negali biiti aktyvuota pakartotinai jos metu.
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53. ,,9 brangakmeniai“ (,,9 Gems*)

53.1.,,9 brangakmeniai* — 3 biigny, 3 eiliy, 5 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

53.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo kairiausio biigno ir esantys gretimuose biignuose. ISmokamas tik didziausias
laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

53.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 55 000,00 EUR (arba 1 100 x maksimalaus statymo suma).

53.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtukg SUKTI.

53.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).

53.6. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje ir pakeicia visus
kitus simbolius, jskaitant ,,Brangakmenio* simbolj ,,Aukso puodo* funkcijoje, padédamas sudaryti
laimincias kombinacijas. Trys ,,Wild* simboliai laiméjimo linijoje suteikia 500 x linijos statymo
sumos laiméjima.

53.7. ,,MaiSyty simboliy“ funkcija:

53.7.1. Si funkcija leidzia gauti laiméjimus uz tam tikry tipy simboliy derinius, net jei
simboliai néra identiski.

53.7.2. Funkcija taikoma ,,Septynety” tipo simboliams (pvz.: ,,Viengubas septynetas®,
»Dvigubas septynetas®, ,, Trigubas septynetas®) ir ,,Baro* tipo simboliams (pvz.: ,,Viengubas baras®,
»Dvigubas baras®, ,, Trigubas baras®).

53.7.3. Laim¢jimas iSmokamas, jei laimejimo linijoje atsiranda trys to paties tipo simboliai
(tik ,,Septynetai* arba tik ,,Barai*), bet jie néra visi vienodi (pvz.: du ,,Dvigubi septynetai ir vienas
,,Viengubas septynetas‘ laiméjimo linijoje sudaro laimintj misry derinj).

53.7.4. Derinys i$ ,,Septynety* ir ,,Bary* simboliy kartu, misraus laimé¢jimo nesudaro.

53.7.5. Misriy simboliy laimintys deriniai ir uzZ juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE* (arba ,[ISMOKEJIMU
LENTELE®).

53.8. ,,Aukso puodo“ funkcija:
53.8.1. LoSimo metu los¢jas turi galimybe laiméti vieng i Sesiy ,,Aukso puodo* laimejimy.
53.8.2. ,,Aukso puodo* laim¢jimas aktyvuojamas, kai ekrane bet kurioje pozicijoje iSkrenta
tam tikras ,,Brangakmeniy‘ simboliy skaiCius.
53.8.3. ,,Wild* simboliai pakeicia ,,Brangakmeniy“ simbolius skaiciuojant ,,Aukso puodo*
laiméjimus.
53.8.4. Galimi ,,Aukso puodo* laiméjimai:
e Maziausias (,,Mini) ,,Aukso puodo laiméjimas suteikiamas uz 4 , Brangakmeniy*
simbolius. Laiméjimas = 10 x linijos statymo suma;
e Mazas (,,Minor”) ,,Aukso puodo® laiméjimas suteikiamas uz 5 ,Brangakmeniy®
simbolius. Laiméjimas = 25 x linijos statymo suma;
e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodo* laiméjimas suteikiamas uz 6 ,Brangakmeniy*
simbolius. Laiméjimas = 50 x linijos statymo suma;
e Maksimalus (,,Maxi®) ,,Aukso puodo® laimé¢jimas suteikiamas uz 7 ,,Brangakmeniy®
simbolius. Laiméjimas = 125 x linijos statymo suma;
e Mega (,,Mega“) ,,Aukso puodo* laiméjimas suteikiamas uz 8 ,,Brangakmeniy* simbolius.
Laiméjimas = 250 x linijos statymo suma;
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e Didziausias (,,Grand) ,,Aukso puodo* laim¢jimas suteikiamas uz 9 ,,.Brangakmeniy*
simbolius. Laim¢jimas =5 000 x linijos statymo suma.
53.8.5. Jei vieno sukimo metu laimimi keli ,,Aukso puodo* laim¢jimai (pvz.: iSkritus 9
»~Brangakmeniy®“ simboliams, teoriSkai laimimi visi laiméjimai), iSmokamas tik DidZziausias
(,,Grand*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas.

54. ,,Galy keliai* (,, Ways of the Gauls*)

54.1. ,,Galy keliai““ — 5 vertikaliy biigny ir 1 virSutinio horizontalaus btigno loSimas su kintamu
laiméjimo biidy skaic¢iumi (nuo 108 iki 12 348), kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Kiekvieno sukimo metu 1 ir 5 vertikaliis biignai gali turéti 2, 3, 4, 5 arba 6 simbolius, o 2, 3
ir 4 vertikallis bugnai gali turéti 3, 4, 5, 6 arba 7 simbolius (jskaitant simbolj virSutiniame
horizontaliame biigne).

54.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSing
gretimuose bilignuose, pradedant nuo kraStinio kairiojo vertikalaus biigno. Kiekviena pozicija
virSutiniame horizontaliame btigne laikoma atitinkamo vertikalaus btuigno (2, 3 arba 4) prailginimu ir
gali biiti naudojama laiméjimo deriniui sudaryti. ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz ta patj
simbolj viename derinyje. Laiméjimai skirtinguose deriniuose yra sudedami. Uz ,,Scatter* simbolj
laiméjimai suteikiami bet kurioje pozicijoje.

54.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 612 500,00 EUR (arba 12 250 x maksimalaus statymo suma).

54.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

54.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

54.6. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter*, ,,Papildoma
mikstiira® ir ,,Bonus* simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali
pasirodyti tik ant 2, 3 ir 4 buigny. Veikiant ,,Papildomos mikstiiros* funkcijai, ,,Wild* simbolis gali
]gauti x2, x4, x8 arba x16 laiméjimo daugiklj.

54.7. ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje, iSskyrus
virSutinj horizontaly btigna. ,,Scatter* simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg. UZ ,,Scatter*
simbolius laiméjimai suteikiami nepriklausomai nuo jy padéties biignuose.

54.8. ,,Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*‘) simbolis gali pasirodyti bet kurioje bligny vietoje,
1§skyrus virSutinj horizontaly biigna. ,,Bonus* simboliai aktyvuoja pakartotiniy sukimy funkcija.
Veikiant ,,Papildomos mikstiiros* funkcijai, ,,Bonus‘ simbolis gali transformuotis j ,,Bonus* simbolj
su triskeliono zenklu. ,,Bonus* simboliai su triskeliono Zenklu slepia ,,Aukso puodo* laiméjimus.

simboliy.

54.9. ,,Papildomos mikstiiros“ funkcija:

54.9.1. Pagrindinio lo§imo metu virSutinis horizontalus blignas sukasi ir su kiekvienu sukimu
atidengia 3 naujus simbolius. VirSutiniame horizontaliame buigne gali pasirodyti ,,Papildomos
miksttros* simbolis.

54.9.2. Jei ,,Papildomos mikstiiros* simbolis pasirodo virSutiniame horizontaliame btigne, o
,Wild“ arba ,,Bonus* simbolis pasirodo vertikaliame biigne tiesiai po juo, aktyvuojama ,,Papildomos
miksttros* funkcija.

54.9.3. Funkcijos metu, jei po ,,Papildomos mikstiiros* simboliu yra ,,Wild*“ simbolis, jis
transformuojasi j ,,Wild“ simbolj su x2, x4, x8 arba x16 daugikliu. Sis daugiklis taikomas visiems
laim¢jimo buidams, kuriuose dalyvauja Sis ,,Wild* simbolis. Jei laiméjimo derinyje yra keli ,,Wild*
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simboliai su daugikliais, jy daugikliai yra sudauginami. Jei tame paciame vertikaliame biigne po
»Papildomos mikstiiros* simboliu yra keli ,,Wild* simboliai, kiekvienas i§ jy gali gauti skirtingg
daugikl;.

54.9.4. Jei, funkcijos metu, po ,,Ppaildomos mikstiiros* simboliu yra ,,Bonus®“ simbolis, jis
transformuojasi | ,,Bonus* simbolj su triskeliono Zenklu (nebent jis jau toks yra).

54.9.5. ,,Papildomos miksttiros* funkcija gali biiti aktyvuota pagrindinio loSimo ir nemokamy
sukimy funkcijos metu.

54.10. Nemokamy sukimy funkcija:

54.10.1. Aktyvuojama, kai bugnuose (iSskyrus virSutinj horizontaly biigng) vienu metu
iSkrinta 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy.

54.10.2. Suteikiama 6 nemokami sukimai.

54.10.3. Nemokamy sukimy metu visi simboliai virSutiniame horizontaliame bligne su
kiekvienu sukimu pasislenka viena pozicija j kair¢ (atsiranda nauji atsitiktiniai simboliai).

54.10.4. Jei nemokamy sukimy metu vél iskrinta 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, suteikiama
papildomi 6 nemokami sukimai.

54.10.5. Jei pakartotiniy sukimy funkcija aktyvuojama nemokamy sukimy metu, nemokamy
sukimy funkcija pristabdoma, kol baigsis pakartotiniy sukimy funkcija. Jei abi funkcijos
aktyvuojamos vienu metu, pirmiau aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija.

54.11. Pakartotiniy sukimy funkcija:

54.11.1. Aktyvuojama, kai biignuose (iSskyrus virSutinj horizontaly biigng) vienu metu
iSkrinta 6 ar daugiau ,,Bonus* simboliy.

54.11.2. Suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

54.11.3. Visi funkcijg aktyvave ,,Bonus® simboliai ir ant jy buve laiméjimai lieka uzfiksuoti
savo vietose visos funkcijos metu.

54.11.4. Po kiekvieno pakartotinio sukimo, jei iSkrinta vienas ar daugiau naujy ,,Bonus*
simboliy, jie taip pat uzfiksuojami savo vietose, o likusiy pakartotiniy sukimy skai¢ius atstatomas j
3.

54.11.5. Kiekvienas ,,Bonus* simbolis, iSkrites funkcija aktyvavusio sukimo metu arba per
pakartotinius sukimus, turi nurodytg piniginj arba ,,Aukso puodo* laiméjimg. ,,Bonus* simboliai,
turintys ,,Aukso puodo* laiméjimus, yra paZymeéti triskeliono Zenklu.

54.11.6. Visi ,,Bonus* simboliai su triskeliono Zenklu funkcijos pabaigoje transformuojasi }
maziausig (,Mini“), maza (,Minor), arba didelj (,,Major”) ,,Aukso puoda®. Siy ,,Aukso puody
laim¢jimus galima laiméti kelis kartus per vieng pakartotiniy sukimy funkcija.

54.11.7. Galimi ,,Aukso puodo* laiméjimy dydziai yra Sie:

e Maziausio (,,Mini*) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 500 x statymo suma;

e Mazo (,,Minor*) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 1 000 x statymo suma;

¢ Didelio (,,Major*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas = 5 000 x statymo suma;

e Didziausio (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laiméjimas = 50 000 x statymo suma. DidZiausias
»Auksas puodas® laimimas tik tuomet, jei visos biigny pozicijos uzpildomos ,,Bonus*
simboliais.

suma padauginta i§ 10, 20, 30, 40, 50, 100, 150, 200.

54.11.9. Funkcija baigiasi, kai laimimas DidzZiausias (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas
arba kai iSnaudojami visi 3 pakartotiniai sukimai (t. y.: per 3 pakartotinius sukimus neiSkrenta naujy
»Bonus“ simboliy). Pasibaigus funkcijai, iSmokami visy ekrane matomy ,,Bonus*“ simboliy
laiméjimai.

54.11.10. Virsutinis horizontalus biignas Pakartotiniy sukimy funkcijoje nedalyvauja.
Simboliy skaicius kiekviename biigne iSlieka toks pats, koks buvo funkcijg aktyvavusio sukimo
pabaigoje.
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54.12. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

54.12.1. Loséjas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas 50 x
statymo sumos kaing.

54.12.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio lo§imo sukimas.

54.13. Pakartotiniy sukimy pirkimo funkcija:

54.13.1. Loséjas turi galimybe nusipirkti pakartotiniy sukimy funkcija sumokédamas 40 x
statymo sumos kaing.

54.13.2. Nusipirkta funkcijg aktyvuoja pagrindinio lo§imo sukimas.

55. ,,Laukinés kartinos“ (,, Wild Crowns*)

55.1. ,,Laukineés kartinos* — 5 biigny, 4 eiliy, 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimint} derinj.

55.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo kairiausio biigno ir esantys gretimuose biignuose, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj
laim¢jimai iSmokami bet kurioje pozicijoje. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.
Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

55.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 354 360,00 EUR (arba 8 859 x maksimalaus statymo suma).

55.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

55.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).

55.6. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstes buigne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter*, bei padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis gali
pasirodyti bet kurioje biigny vietoje kaip sukrautas simbolis.

55.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje bligny vietoje pagrindinio
lo§imo metu. ,,Scatter simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg. Uz ,,Scatter simbolius
laim¢jimai suteikiami pagal laiméjimy lentele.

55.8. ,,Pasislenkanc¢iy Wild“ (,,Pasislenkanciy laukiniy*) funkcija:

55.8.1. Funkcija aktyvuojama, kai vienas ar daugiau ,,Wild* simboliy pasirodo virSutinése 3
eilutése ant vieno ar daugiau biigny.

55.8.2. Kity sukimy metu Sie buignai tampa ,,uzSaldyti“ ir su kiekvienu sukimu pasislenka
vienu simboliu Zemyn, kol visi ,,Wild* simboliai ant ty biigny neiSnyksta i§ ekrano.

55.8.3. ,,Pasislenkanciy Wild* funkcija gali biiti aktyvuojama tiek pagrindinio loSimo, tiek
nemokamy sukimy funkcijos metu.

55.8.4. Jei ,,Pasislenkanciy Wild*“ funkcijos metu aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija,
»Pasislenkanc¢iy Wild* funkcija pristabdoma. Pasibaigus nemokamy sukimy funkcijai, visi simboliai
grizta | pozicijas, kuriose buvo prie§ aktyvuojant nemokamus sukimus, ir ,,Pasislenkanciy Wild*
funkcija tesiasi.

55.8.5. Kiekvienam statymo dydZiui yra atskira loSimo biisena. Pakeitus statymo dydj, loSimo
bisena pasikeis ] atitinkamg naujam statymo dydziui. Grjzus prie ankstesnio statymo dydzio, biisena
bus atkurta.

55.9. Nemokamuy sukimy funkcija:
55.9.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje bligny vietoje.
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55.9.2. Prasid¢jus nemokamy sukimy funkcijai, antras ir ketvirtas biignai uzpildomi ,,Wild*
simboliais.

55.9.3. Nemokamy sukimy metu visiems laiméjimams taikomas daugiklis. Pradinis daugiklis
priklauso nuo ,,Scatter simboliy skaiciaus, aktyvavusio funkcija:

e 3, Scatter” simboliai — x1 daugiklis;

e 4 Scatter” simboliai — x2 daugiklis;

e 5 ,Scatter” simboliai — x3 daugiklis.

55.9.4. Kiekvieng karta, kai nemokamy sukimy metu aktyvuojama ,,Pasislenkanc¢iy Wild*
funkcija, laiméjimy daugiklis kitiems sukimams padidéja vienetu (+1).

55.9.5. Daugiklis atsistato j prading reikSme tik pasibaigus nemokamy sukimy funkcijai.

55.9.6. Nemokami sukimai tesiasi tol, kol sukimo pabaigoje ekrane nebéra matomy ,,Wild*
simboliy.

56. ,,Vandenyno perlai“ (,,Pearls of the Ocean*)

56.1. ,,Vandenyno perlai“ — 5 biigny, 4 eiliy, 40 fiksuoty laiméjimo linijy losimas, kurio tikslas
yra i§sukti laimintj derin;.

56.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés j deSing,
pradedant kairiausiu biignu, i8skyrus ,,Scatter* simbolj (kuris Siame loSime yra tas pats kaip ,,Wild*
simbolis). ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

56.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 49 360,00 EUR (arba 1 234 x maksimalaus statymo suma).

56.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

56.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

56.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis veikia ir kaip ,,Wild®“, ir kaip ,,Scatter* simbolis. Jis
pakeicia visus kitus simbolius ir padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis pasirodo
2, 3 ir 4 bugnuose kaip i8siplétes simbolis (gali uzimti visg bligna).

56.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos“) simbolis (kuris yra tas pats kaip ,,Wild* simbolis) pasirodo bet
kurioje biigny vietoje pagrindinio loSimo ir pakartotiniy sukimy funkcijos metu. ,,Scatter” simboliai
aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija.

56.8. ,,Pasislenkanc¢iy Wild“ (,,Pasislenkanciy laukiniy) funkcija:

56.8.1. Funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktinai, jei ,, Wild* simboliai iSkrenta ant 2 ar daugiau
bligny per tg pati sukima.

56.8.2. Aktyvavus funkcija, biignai su ,,Wild* simboliais pasislenka aukStyn arba Zemyn, kad
sukurty sukrauty (vertikaliai i$sidésCiusiy biigne) ,,Wild*“ simboliy stulpelius.

56.8.3. Aktyvus ,,Pasislenkanciy Wild*“ funkcija, automatiSkai aktyvuojama ir pakartotiniy
sukimy funkcija.

56.8.4. Laiméjimai iSmokami tik po to, kai visi,, Wild** simboliai pasislenka ir uzpildo bugnus.

56.9. Pakartotiniy sukimy funkcija:

56.9.1. 2 arba 3 biignai uzpildyti sukrautais (vertikaliai iSsidésCiusiais biigne) ,,Wild*
simboliais atitinkamai aktyvuoja 2 arba 3 pakartotinius sukimus.

56.9.2. Kiekvienas papildomas pilnas ,,Wild“ simboliy biignas suteikia 1 papildomag
pakartotinj sukima.
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56.9.3. Visi pilnai ,,Wild* simboliais uzpildyti biignai lieka uzrakinti savo pozicijose per visa
funkcijos laika.

56.9.4. Nemokamy sukimy funkcijg per pakartotinius sukimus galima aktyvuoti tik vieng
karta.

56.10. Nemokamuy sukimy funkcija:

56.10.1. 3, 4 arba 5 i$ eilés einantys ,,Scatter” ir/arba ,,Wild*“ simboliai, pradedant nuo
kairiausio biigno per vieng sukimg, aktyvuoja atitinkamai 7, 9 arba 12 nemokamy sukimy.

56.10.2. Bet kuris ,,Wild* simbolis, iSkritgs ant bligny nemokamy sukimy metu, pasislinks
bugne taip, kad jj visg pilnai uzdengty.

56.10.3. Kiekvienas pasislinkes ir visg biigng pilnai uzdenges ,,Wild*“ simbolis suteikia 1
papildoma nemokama sukima.

56.10.4. Visi pasislinke ir visg biigng uzdenge ,,Wild“ simboliai lieka uZzrakinti savo
pozicijose iki nemokamy sukimy pabaigos.

56.10.5. Jei nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama tuo paciu metu kaip ir pakartotiniy
sukimy funkcija, pirma aktyvuojama pakartotiniy sukimy funkcija. Jai pasibaigus, prasideda
nemokamy sukimy funkcija. Jei nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama pakartotiniy sukimy
funkcijos metu, pakartotiniy sukimy funkcija tesiasi iki pabaigos, o tada prasideda nemokami
sukimai.

56.11. Nemokamuy sukimy pirkimo funkcija:

56.11.1. Los$éjas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcija sumokédamas funkcijos
pirkimo lange nurodytg kaing:

e 35 x statymo suma: suteikiami 7 nemokami sukimai;

e 60 x statymo suma: suteikiami 9 nemokami sukimai;

e 100 x statymo suma: suteikiama 12 nemokamy sukimy.

56.11.2. Nusipirkta funkcija aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas

57. ,,Sviesos knyga* (,,Book of Light*)

57.1. ,Sviesos knyga“ — 5 biigny, 5 eiliy loimas, kuriame laiméjimai i§mokami uz simboliy
blokus. Blokas yra simboliy derinys, kai simboliai lieCiasi vienas su kitu horizontaliai arba vertikaliai
(bet ne jstrizai). Yra dviejy tipy blokai: didelés vertés simboliy blokas (sudarytas i§ 3 ar daugiau
didelés vertés simboliy) ir mazos vertés simboliy blokas (sudarytas i§ 4 ar daugiau mazos vertes
simboliy). Laimin¢iy simboliy deriniy tikslas yra surinkti laimintj bloka.

57.2. Laiméjimai iSmokami uZ simboliy blokus. Keli nesusij¢ to paties simbolio blokai
skai¢iuojami kaip atskiri blokai (iSskyrus ,,Besipleciancius‘ simbolius nemokamy sukimy metu, kai
vertinamas papildomas bloko laiméjimas). ISmokamas tik didziausias laim¢jimas viename bloke.
Laiméjimai 1§ skirtingy bloky yra sudedami. ,,Scatter” simboliy laiméjimai pridedami prie bloky
laiméjimy.

57.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 204 000,00 EUR (arba 5 100 x maksimalaus statymo suma).

57.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZzios mygtukg SUKTI.

57.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).
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57.6. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis veikia ir kaip ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis. Jis pakeicia
visus kitus simbolius ir padeda sudaryti laiminCius blokus. ,,Scatter” simbolis gali pasirodyti bet
kurioje biigny vietoje ir vienu metu pakeisti kelis skirtingus simbolius, kad padéty uzbaigti blokus.

57.7. ,,Scatter* simbolis pasirodo bet kurioje biigny vietoje pagrindinio lo§imo ir nemokamy
sukimy metu. ,,Scatter simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija. Uz ,,Scatter” simbolius
suteikiami laiméjimai pagal laiméjimy lentele.

57.8. Nemokamy sukimy funkcija:

57.8.1. Aktyvuojama iS$sukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy bet kurioje biigny vietoje.

57.8.2. Suteikiama 10 nemokamy sukimy.

57.8.3. Funkecijos pradzioje atsitiktinai parenkamas vienas ,,Besiple¢iantis“ simbolis, i$skyrus
»Scatter™ simbolj.

57.8.4. Nemokamy sukimy metu, po to, kai jvertinami pradiniai laiméjimai uz jprastus blokus,
jei ant bugny yra du ar daugiau ,,BesipleCian¢iy®“ simboliy, besilieian¢iy horizontaliai arba
vertikaliai, jie i$siplecia ir padengia visg eilute (jei lietési horizontaliai) arba visg bligna (jei lietési
vertikaliai).

57.8.5. ,,Scatter” simboliai, pakeiciantys ,,Besiplecian¢ius™ simbolius, patys neiSsiplecia ir
nesukelia gretimy ,,Besiplecianciy‘ simboliy plétimosi.

57.8.6. Po to, kai jvertinami pradiniai laiméjimai ir jvyksta simboliy i$siplétimas, skiriamas
papildomas bloko laim¢jimas uz visus ant ekrano esancius ,,.Besipleciancius simbolius. Vertinant $j
laimejima, visi ,,BesiplecCiantys® simboliai laikomi esanciais greta (sudaranciais vieng bloka),
nepriklausomai nuo jy faktinés padéties bignuose.

57.8.7. Funkcijos metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, suteikiama papildomy 10
nemokamy sukimy. ,,Besiplec¢iantis* simbolis lieka tas pats.

57.8.8. ,,Besipleciantys® simboliai, kurie tampa gretimi tik dél kity simboliy i§siplétimo, patys
neissiplecia.

57.9. Nemokamuy sukimy pirkimo funkcija:

57.9.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas 70 x
statymo sumos kaina.

57.9.2. Nusipirktg funkcijg aktyvuoja pagrindinio losimo sukimas.

58. ,,Papildomi brangakmeniai* (,,Extra Gems*)

58.1. ,,Papildomi brangakmeniai* — 6 vertikaliy ir 1 horizontalaus biigno loSimas su kintamais
laiméjimo biuidais (nuo 2 304 iki 21 609), kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

58.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie sudaro derinius 1§ kairés ] deSing,
pradedant nuo krastinio kairiojo vertikalaus biigno, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai
1Smokami bet kurioje vietoje. ISmokamas tik didZiausias laime¢jimas uz tg patj simbol; viename
derinyje. Laiméjimai skirtingais btidais yra sudedami.

58.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 200 000,00 EUR (arba 5 000 x maksimalaus statymo suma).

58.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo vertg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

58.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

58.6. Losime yra 6 vertikaltis bugnai ir 1 horizontalus buignas virs 2, 3, 4 ir 5 vertikaliy biigny.
Kiekvieno sukimo metu laiméjimo biidy skaicius kinta nuo 2 304 iki 21 609. 1 ir 6 biignuose visada
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yra 3 simboliai. 2, 3, 4 ir 5 biignuose gali biiti nuo 4 iki 7 simboliy (jskaitant simbolj virSutiniame
horizontaliame biigne).

58.7. Losime veikia kaskady mechanika: po kiekvieno laiméjimo laim¢j¢ simboliai iSnyksta.
Vertikaliuose btignuose esantys simboliai nukrenta zemyn uzpildydami tusCias vietas, o
horizontaliame biigne simboliai pasislenka i$ desinés | kaire, jei yra tuscia vieta. Tus¢ios vietos
uzpildomos naujais simboliais. Kaskados tesiasi tol, kol formuojasi nauji laimintys deriniai. Simboliai
1§ horizontalaus buigno nekrenta j vertikalius buignus.

58.8. ,,Wild* (,,Laukinis) simbolis pakeiCia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laimincias kombinacijas. ,,Wild“ simbolis gali pasirodyti tik virSutiniame
horizontaliame biigne.

58.9. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje, iSskyrus
virSutin] horizontaly biigng. ,,Scatter” simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija. ,,Scatter*
simboliai neisSnyksta kaskady metu.

58.10. ,,Simboliy dalijimosi* funkcija:

58.10.1. Jei simbolis vertikaliame biigne yra identiSkas simboliui tiesiai vir§ jo esanCiame
horizontaliame biigne, simbolis vertikaliame buigne pasidalija j du, padidindamas laiméjimo budy
skaiciy.

58.10.2. Jei horizontaliajame bugne yra ,,Wild* simbolis, visi simboliai (iSskyrus ,,Scatter)
tiesiai po juo esanciame vertikaliame bligne pasidalija j du.

58.10.3. Si funkcija gali jsijungti kelis kartus kaskady metu.

58.10.4. Pasidalije simboliai negrizta j prading biiseng ir negali dalintis dar karta. Jei pasidalije¢
simboliai dalyvauja laiméjime, jie iSnyksta ir abu pakei¢iami vienu nauju simboliu.

58.10.5. Uz pasidalijusius simbolius laiméjimai suteikiami kaip uz jprastus simbolius.

58.11. Nemokamuy sukimy funkcija:

58.11.1. I8sukus 3, 4, 5 ar 6 ,,Scatter simbolius vienu metu, atitinkamai suteikiama 9, 15, 21
ar 27 nemokami sukimai.

58.11.2. Nemokamy sukimy metu kiekvienas iskrites ,Scatter simbolis suteikia 2
papildomus nemokamus sukimus.

58.11.3. Jei bendras nemokamy sukimy laim¢jimas pasiekia 5 000 x bendro statymo suma,
funkcija nedelsiant baigiasi, lo§éjui suteikiamas laiméjimas, o lik¢ nemokami sukimai anuliuojami.

58.12. ,,Laiméjimo daugiklio* funkcija:

58.12.1. Po sukimo metu gauto pirmojo laim¢jimo aktyvuojasi kaskady funkcija, o daugiklis
kitiems laimintiems kaskady deriniams padid¢ja +1.

58.12.2. Daugiklis didéja su kiekviena paeiliui einancia kaskada, kol nebesusidaro naujy
laiminéiy deriniy.

58.12.3. Pasibaigus kaskadoms pagrindiniame loSime, daugiklis griZta j x1.

58.12.4. Nemokamy sukimy funkcijos metu daugiklis nenusistato i§ naujo iki funkcijos
pabaigos.

58.13. Nemokamuy sukimy pirkimo funkcija:
58.13.1. Loséjas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas funkcijos
pirkimo lange nurodyta kaing:

e 50 x statymo suma: nemokamy sukimy funkcijg aktyvuoja 3 ir daugiau ,,Scatter* simboliy;

e 150 x statymo suma: nemokamy sukimy funkcijg aktyvuoja 4 ir daugiau ,,Scatter*
simboliy;

e 250 x statymo suma: nemokamy sukimy funkcija aktyvuoja 5 ir daugiau ,,Scatter*
simboliy.

58.13.2. Nusipirkta funkcija aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.
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59. ,,Monetu festivalis“ (,,Coinfest*)

59.1. ,,Monety festivalis* — 5 biigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laimé&jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

59.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés j deSing
pradedant pirmuoju biignu ir yra gretimi, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami
nepriklausomai nuo jo pozicijos biignuose. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.
Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami. ,,Scatter laiméjimai
pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

59.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 278 500,00 EUR.

59.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtukg SUKTI.

59.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).

59.6. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis yra sukrautas (vertikaliai i$sideéstes buigne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, i$skyrus ,,Scatter* ir ,,Bonus* simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas.
,»Wild*“ simbolis gali pasirodyti tik ant 2, 3, 4 ir 5 bligny kaip sukrautas (vertikaliai iSsidéstes biigne)
simbolis.

59.7. ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje. ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija. Uz ,Scatter simbolius taip pat suteikiami
laiméjimai pagal laiméjimy lentele, nepriklausomai nuo jy pozicijos biignuose.

59.8. ,,Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*) simboliai (,,Bronzinés®, ,,Sidabrinés®, , Auksinés*
monetos ir ,,+1° simbolis) gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje kaip sukrauti (vertikaliai iSsidéste
biigne) simboliai:

e Bronzinés* monetos gali pasirodyti bet kuriuo metu pagrindiniame loSime ir nemokamy
sukimy metu. ,,Bronzinés“ monetos aktyvuoja pakartotiniy sukimy funkcijg. ANT
,Bronziniy*“ monety yra uzraSytos jy vertes:

e Sidabrinés® ir ,,Auksinés*“ monetos gali pasirodyti tik pakartotiniy sukimy funkcijos
metu.

e ISsukus 6 ar daugiau ,,Bronziniy“ monety simboliy, aktyvuojama pakartotiniy sukimy
funkcija. Ant Bronzinés monetos simbolio yra uzrasSyta jos verté iSreikStos kaip linijos
statymo daugiklis: x25, x50, x75, x100, x125, x150, x175, x200, x225, x250, x300, x350,
x400, x450, x500.

59.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

59.9.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy bet kurioje buigny vietoje.

59.9.2. Suteikiami 8 nemokami sukimai.

59.9.3. Funkcijos metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, suteikiami papildomi 8
nemokami sukimai.

59.9.4. Nemokamy sukimy metu ant btigny lieka tik didelés vertés laiméjimo simboliai,
,»Wild*“, ,,Scatter ir ,,Bonus* (,,Bronzinés* monetos) simboliai.

59.9.5. Jei vienu metu aktyvuojamos nemokamy sukimy ir pakartotiniy sukimy funkcijos,
pirmiausia aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija, o po jos — pakartotiniy sukimy funkcija

59.10. Pakartotiniy sukimy funkcija:

59.10.1. Aktyvuojama iSsukus 6 ar daugiau ,,Bronziniy*“ monety (,,Bonus® simboliy) bet
kurioje biligny vietoje pagrindinio loSimo arba nemokamy sukimy metu.

59.10.2. Suteikiami 6 pakartotiniai sukimai.
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59.10.3. Funkcijos metu visi ja aktyvave ir naujai iSsukti monety (,,Bonus®) simboliai
(,,Bronziniai®, ,,Sidabriniai“, ,,Auksiniai®) lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos. Kiekviena
pozicija be monetos simbolio sukasi nepriklausomai.

59.10.4. Pakartotiniy sukimy metu ant biigny gali pasirodyti tik ,,Bronzinés®, ,,Sidabrinés*,
,,Auksinés* monetos ir ,,+1°“ simboliai.

59.10.5. Kiekvienas iSsuktas ,,+1 simbolis suteikia 1 papildomg pakartotinj sukimg. +1
simbolis nelieka biignuose ir dingsta per kitg sukima. Jei iSsukami keli +1 simboliai, kiekvienas
suteikia po 1 papildoma sukima.

59.10.6. Monety verciy skai¢iavimas:

e Bronzinés“ monetos turi fiksuotas vertes (nuo x25 iki x500 linijos statymo sumos),

nurodytas ant paciy simboliy;

e ISsukus ,,Sidabring* moneta, jos verté tampa lygi visy tuo metu bugnuose esanciy
»Bronziniy“ monety veréiy sumai,

o ISsukus ,,Auksing moneta, jos vert¢ tampa lygi visy tuo metu biignuose esanciy
»Bronziniy* ir ,,Sidabriniy* monety verciy sumai;

e Jei vienu metu iSkrenta kelios ,,Sidabrinés® ir/arba ,,Auksinés* monetos: pirmiausia visos
»Sidabrinés“ monetos jgauna visy ,Bronziniy“ monety verc¢iy sumg. Tada visos
»Auksinés® monetos jgauna visy ,,Bronziniy“ ir (jau apskaiciuoty) ,,Sidabriniy“ monety
verciy suma.

59.10.7. Funkcija baigiasi, kai pasibaigia pakartotiniai sukimai arba kai visos 15 biigny

pozicijy uzpildomos monety simboliais.

59.10.8. Pasibaigus funkcijai, visy biignuose esan¢iy monety simboliy vertés yra
susumuojamos ir iSmokamas bendras laiméjimas.

59.10.9. Jei funkcijos metu visos 15 pozicijy uzpildomos monety simboliais, laimimas
Didziausio (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas, kurio verté¢ yra 125 000 x linijos statymo suma.
»Aukso puodo® laim¢jimas pridedamas prie kity funkcijos metu surinkty monety verciy ir kity
laimejimy pagal laiméjimy lentele.

59.10.10. Jei vienu metu aktyvuojamos nemokamy sukimy ir pakartotiniy sukimy funkcijos,
pirmiausia aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija, o po jos — pakartotiniy sukimy funkcija.

59.11. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

59.11.1. Lo$éjas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcija sumokédamas 50 x
statymo sumos kaing.

59.11.2. Nusipirkta funkcija aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

59.12. Pakartotiniy sukimy pirkimo funkcija:

59.12.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti pakartotiniy sukimy funkcijg sumokédamas 40 x
statymo sumos kaina.

59.12.2. Nusipirktg funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

60. ,,Helovinas“ (,,Hallowin*)

60.1. ,,Helovinas* — 5 bugny, 3 eiliy, 50 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

60.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami 1§ kairés j deSine,
pradedant nuo kairiausio btigno, iSskyrus ,,Scatter* ir ,,Bonus* simbolius, uz kuriuos laiméjimai
iSmokami nepriklausomai nuo jy pozicijos. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.
Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

60.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 69 000,00 EUR (arba 1 380 x maksimalaus statymo suma).
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60.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtukg SUKTI.

60.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

60.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* ir ,,Bonus*
simbolius, ir padeda sudaryti laimin¢ias kombinacijas. ,,Wild*“ simbolis gali pasirodyti bet kurioje
bugny vietoje. Nemokamy sukimy funkcijos metu iskrites ,,Wild* simbolis iSsiplecia ir padengia visa
biigna, kuriame iskrito.

60.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje bugny vietoje. ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg. Uz ,,Scatter” simbolius laiméjimai iSmokami
nepriklausomai nuo jy pozicijos. ,,Scatter laime¢jimai yra pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.
»Scatter simbolis nepasirodo ,,Baisiy sukimy“ funkcijos metu.

60.8. ,,Bonus* (,,Papildomo laiméjimo*) simbolis gali pasirodyti bet kurioje bligny vietoje.
»Bonus“ simboliai aktyvuoja ,,Baisiy sukimy* funkcija. Kiekvienas ,,Bonus* simbolis turi piniginj
laiméjima, +1 papildoma ,,Baisiy sukimy* funkcijos sukima arba vieng i§ ,,Aukso puodo* laimé&jimy.

60.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

60.9.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy bet kurioje biigny vietoje
pagrindinio lo§imo metu.

60.9.2. Suteikiama 10 nemokamy sukimy.

60.9.3. Funkcijos metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, suteikiami papildomi 5
nemokami sukimai.

60.9.4. Nemokamy sukimy metu visi iskrite ,,Wild* simboliai iSsiplecia vertikaliai ir padengia
visg buigna, kuriame iskrito.

60.10. ,,Baisiy sukimy“ funkcija:

60.10.1. Aktyvuojama iSsukus 6 ar daugiau ,,Bonus®“ simboliy bet kurioje buigny vietoje
pagrindinio lo§imo arba nemokamy sukimy funkcijos metu.

60.10.2. Suteikiami 5 ,,Baisiy sukimy* sukimai.
sukimas arba ,,Aukso puodo* laiméjimai) iSmokami i§ karto funkcijos pradzioje.

60.10.4. Funkcijos metu kiekvienas iskrites ,,Bonus® simbolis suteikia laiméjimg (piniginj
laiméjima, +1 ,,Baisiy sukimy* funkcijos sukimag arba ,,Aukso puodo* laim¢&jimag).

60.10.5. Iskrites ,,+1° ,,Bonus* simbolis suteikia papildomg 1 ,,Baisiy sukimy* funkcijos
sukimg.
500, 750 arba 1 000 karty didesni uz linijos statymo suma.

60.10.7. Galimi ,,Aukso puodo* laim¢jimai ant ,,Bonus‘ simboliy:

e Maziausias (,,Mini*) ,,Aukso puodas®: 2 500 karty didesnis uz linijos statymo suma;

e Mazas (,,Minor®) ,,Aukso puodas®: 5 000 karty didesnis uz linijos statymo suma;

e Didelis (,,Major) ,,Aukso puodas‘: 12 500 karty didesnis uz linijos statymo sumg.

60.10.8. Jei nemokamy sukimy funkcija ir ,,Baisiy sukimy* funkcija aktyvuojamos vienu
metu, pirma aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija, o po jos — ,,Baisiy sukimy‘ funkcija.

60.11. ,,Aukso puodo rato* funkcija:
60.11.1. Aktyvuojama ,,Baisiy sukimy* funkcijos pabaigoje, jei per visa funkcijos laikotarpj

laiméjimais (simboliai ,,+1° nesiskaiciuoja).
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60.11.2. Aktyvavus funkcija, sukamas ratas, kuriame galima laiméti vieng i$ ,,Aukso puodo*
laiméjimy: maziausig (,,Mini*), maza (,,Minor*), didel; (,,Major*) arba didziausig (,,Grand*).

60.11.3. Didziausio (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laim¢jimg galima laiméti tik per ,,Aukso puodo
rato* funkcijg. Jo laiméjimas yra 50 000 karty didesnis uz linijos statymo suma.

60.12. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

60.12.1. Loséjas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcija sumokédamas 50 x
statymo sumos kaing.

60.12.2. Nusipirkta funkcija aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

60.13. ,,Baisiy sukimy* funkcijos pirkimas:

60.13.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti ,,Baisiy sukimy“ funkcija sumokédamas 40 x
statymo sumos kaing.

60.13.2. Nusipirktg funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

61. ,,Kalédiné lavina* (,,XMas Avalanche*)

61.1. ,Kalédine lavina® — 7 buigny, 7 eiliy lo§imas su laim¢jimais uz blokus (klasterius), kurio
tikslas yra surinkti laimintj simboliy bloka. Losime veikia kaskady mechanika, kai laimintys
simboliai dingsta, o nauji simboliai krenta j jy vietas i§ virSaus.

61.2. Laiméjimai iSmokami uz maziausiai 5 vienodus simbolius, esancius greta horizontaliai
arba vertikaliai (ne jstrizai). [ISmokamas tik didziausias laim¢jimas viename bloke. Laiméjimai i§
skirtingy bloky yra sudedami. ,,Scatter* simboliai laimi bet kurioje bligny pozicijoje.

61.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 200 000,00 EUR (arba 5 000 x maksimalaus statymo suma).

61.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTL

61.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE*). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

61.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ius blokus. ,,Wild*“ simbolis gali atsirasti bet kurioje biigny vietoje ir
dalyvauja ,,Atsitiktinio Wild daugiklio* funkcijoje.

61.7. ,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis gali atsirasti bet kurioje biigny vietoje. ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg. ,,Scatter” simboliai neiSnyksta kaskady metu.
Laiméjimai uz ,,Scatter simbolius iSmokami nepriklausomai nuo jy pozicijos ir pridedami prie bloky
laiméjimy.

61.8. LoSime veikia kaskady mechanika: visi simboliai, dalyvave laimin¢iame bloke, dingsta
po laimejimo i$Smokéjimo. VirSutiniai simboliai krenta Zemyn uZpildydami tuS¢ias vietas, o nauji
simboliai krenta i virSaus j likusias tuScias vietas. Kaskados tgsiasi tol, kol formuojasi nauji laimintys
blokai.

61.9. ,,Atsitiktinio Wild daugiklio* (,,Atsitiktinio laukinio daugiklio) funkcija:

61.9.1. Kai laimintis simboliy blokas sprogsta (iSnyksta), jis gali atsitiktinai palikti ,,Wild*
simbolj vienoje i$ atsilaisvinusiy pozicijy.

61.9.2. Pirma kartg atsirades ,,Wild* simbolis (sukurtas i§ laimincio bloko) turi x2 daugikl;.
Sis daugiklis taikomas biisimiems laimé¢jimams ty bloky, kuriuose $is ,,Wild“ simbolis dalyvaus.

61.9.3. Jei ,,Wild*“ simbolis dalyvauja laimin¢iame bloke ir po sprogimo vel atsitiktinai
pasirodo (kaskados metu), jo daugiklis palaipsniui did¢ja kiekvieng karta: x4, x8, x16, x32, x64, x128,
iki maksimalaus x256 daugiklio pagrindiniame loSime.
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61.9.4. Jei tame paciame laimin¢iame bloke dalyvauja keli ,,Wild*“ simboliai, jy daugikliai yra
sudedami prie§ padauginant to bloko laiméjima.

61.9.5. Maksimalus bendras daugiklis, taikomas vienam blokui pagrindiniame loSime po visy
,»Wild“ daugikliy sudéjimo, yra x256. Jei sudéjus daugiklius suma virSija x256, ji sumazinama iki
x256.

61.9.6. Jei tas pats ,,Wild“ simbolis su savo daugikliu dalyvauja keliuose laimin¢iuose
blokuose vienu metu, jo daugiklis taikomas visy ty bloky laiméjimams.

61.10. Nemokamy sukimy funkcija:

61.10.1. Aktyvuojama vienu metu iSsukus 3, 4, 5, 6 ar 7 ,,Scatter simbolius bet kurioje biigny

vietoje.

61.10.2. Priklausomai nuo aktyvavusiy ,,Scatter* simboliy skaiciaus, suteikiama atitinkamai

10, 12, 15, 20 ar 25 nemokami sukimai.

61.10.3. Nemokamy sukimy metu veikia ,,Atsitiktinio Wild daugiklio® funkcija, tac¢iau su

padidintais daugikliais:

e Pirmg kartg atsirades ,,Wild*“ simbolis (sukurtas i$ laimin¢io bloko) turi x3 daugikl;.

e Jei, Wild“ simbolis dalyvauja laimin¢iame bloke ir po sprogimo vél atsitiktinai pasirodo,
jo daugiklis palaipsniui didéja: x9, x27, x81, x243, iki maksimalaus x729 daugiklio.

e Maksimalus bendras daugiklis, taikomas vienam blokui nemokamy sukimy metu po visy
»Wild“ daugikliy sudéjimo, yra x729. Jei sudéjus daugiklius suma vir§ija x729, ji
sumazinama iki x729.

e Jei nemokamy sukimy metu vieno sukimo metu iSkrenta 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy,
suteikiami papildomi 5 nemokami sukimai.

e Jei bendras laiméjimas per visag nemokamy sukimy loSimg pasiekia maksimalig lo§imo
laiméjimo suma (5 000 x bendro statymo suma), nemokamy sukimy loSimas nedelsiant
baigiamas, laiméjimas iSmokamas, o visi lik¢ nemokami sukimai yra anuliuojami.

61.11. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

61.11.1. LoS¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkecijg sumokédamas funkcijos
pirkimo lange nurodyta kaina:
65 x statymo suma: nemokamy sukimy funkcijg aktyvuoja 3 ir daugiau ,,Scatter* simboliy;
75 x statymo suma: nemokamy sukimy funkcijg aktyvuoja 4 ir daugiau ,,Scatter* simboliy;
95 x statymo suma: nemokamy sukimy funkcijg aktyvuoja 5 ir daugiau ,,Scatter* simboliy;
150 x statymo suma: nemokamy sukimy funkcija aktyvuoja 6 ir daugiau ,,Scatter*
simboliy.
61.11.2. Nusipirkta funkcija aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

62. ,,Vaisiaus stimuliacija“ (,,Fruit Boost*)

62.1. ,Vaisiaus stimuliacija” — 8 biigny, 8 eiliy loSimas, kuriame laiméjimai iSmokami uz
simboliy blokus. Laiminc¢iu bloku laikomas maZiausiai 5 vienody simboliy derinys, kai simboliai
lieciasi horizontaliai arba vertikaliai (bet ne jstrizai). LoSimo tikslas yra sudaryti laiminc¢ius simboliy
blokus.

62.2. Laiméjimai iSmokami uz laiminc¢ius simboliy blokus. Keli atskiri to paties simbolio
blokai, nesusij¢ vertikaliai ar horizontaliai, skaiiuojami kaip atskiri blokai. ISmokamas tik
didZiausias laiméjimas viename bloke. Laiméjimai i$ skirtingy bloky yra sudedami.

62.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 60 000,00 EUR (arba 1 500 x maksimalaus statymo suma).

62.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.
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62.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas logimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

62.6. ,,Atnaujinimo* simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje. ,,Atnaujinimo*
simboliai aktyvuoja ,,Galios didinimo* funkcija.

62.7. ,,Uzsaldytuy blokuy“ funkcija:

62.7.1. Funkcija aktyvuojama, kai iSsukamas bent vienas laimintis simboliy blokas.

62.7.2. Po laiméjimo iSmokéjimo visi laimintys blokai uzSaldomi ir lieka savo pozicijose
kitam sukimui.

62.7.3. Uzsaldyti blokai suteiks laiméjima ir liks uzSaldyti kitam sukimui, jei jvyks bent
vienas i$ $iy jvykiy:

e Susidarys naujas laimintis blokas;

e Esamas uzSaldytas blokas padidés bent vienu simboliu;

e Pasirodys ,,Atnaujinimo* simbolis ir bus aktyvuota ,,Galios didinimo* funkcija.

62.7.4. Jei nejvyksta né vienas i§ 62.7.3. punkte nurodyty jvykiy, uz blokus nebus iSmokami
laiméjimai ir jie nebebus uzsaldyti kitam sukimui.

62.7.5. Jei uzsaldyti blokai uzpildo visg loSimo lauka (visas 64 pozicijas), bendras tos
funkcijos laiméjimas yra padvigubinamas, ir ,,UZSaldyty bloky* funkcija baigiasi.

62.8. ,,Galios didinimo* funkcija:

62.8.1. Funkcija aktyvuojama, kai iSsukamas bent vienas ,,Atnaujinimo* simbolis.

62.8.2. Aktyvavus funkecija, atsitiktinai parinktas laimintis blokas ekrane yra atnaujinamas —
jo simboliai pakeiciami j aukStesnés vertés simbolius pagal laiméjimy lentelg.

62.8.3. ,,Zvaigzdés“ simbolis negali bati atnaujintas $ios funkcijos metu.

62.8.4. Per vieng sukimg gali pasirodyti ne daugiau kaip trys ,,Atnaujinimo** simboliai.

62.8.5. Kiekvienas ,,Atnaujinimo* simbolis atnaujina tik vieng laimintj bloka.

62.8.6. Sukimo laiméjimas iSmokamas tik po to, kai laimintis blokas buvo atnaujintas.

62.9. ,,Vaisiy stimuliavimo* funkcija:

62.9.1. Jei pagrindinio losSimo metu laimintis blokas savyje turi 2x2 (2 biigny ir 2 eiliy), 3x3
(3 bugny ir 3 eiliy) arba 6x6 (6 bugny ir 6 eiliy) dydzio simboliy kvadrata, Sis kvadratas
transformuojasi j ,,Super vaisiaus® simbolj.

62.9.2. Bet kuris simbolis, i§skyrus ,,Atnaujinimo* simbolj, gali sudaryti ,,Super vaisiaus*.

62.9.3. ,,Super vaisiaus* simbolis nedid¢ja, net jei laimintis blokas, kuriame jis yra, padidéja
del ,,UZ8alusiy bloky* ar ,,Galios didinimo* funkcijy poveikio.

63. ,,Didysis laimikis“ (,,The Big Score*)

63.1. ,,Didysis laimikis* — 5 biigny, 720 fiksuoty laiméjimo biidy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

63.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSine
pradedant nuo krastinio kairiojo bligno ir esantys gretimuose blignuose, i§skyrus ,,Scatter* simbolj,
uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje pozicijoje. [Smokamas tik didZiausias laiméjimas viename
laimejimo derinyje. Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtinguose laiméjimo deriniuose
yra sudedami

63.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 40,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 220 120,00 EUR (arba 5 503 x maksimalaus statymo suma).
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63.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtukg SUKTI.

63.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

63.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali iSkristi tik 2, 3 ir 4 blignuose.

63.7. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis gali iSkristi bet kurioje biigny vietoje. ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja Nemokamy sukimy funkcija.

63.8. Losime veikia kaskady mechanika: tai reiSkia, kad visi simboliai, dalyvave laimin¢iame
derinyje, dingsta po kiekvieno laim¢jimo iSmokejimo. Kai jie dingsta, ant biigny esantys simboliai
krenta Zemyn ir uzpildo tuscias vietas. Tusc¢ios vietos bligny krastuose uzpildomos naujais simboliais,
kurie juda pagal biigno krypti Zemyn. Tai kartojasi tol, kol nesusidaro naujy laiminc¢iy deriniy.

63.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

63.9.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy pagrindinio lo§imo metu bet kur
ant biigny.

63.9.2. Suteikiama 10 nemokamy sukimy.

63.9.3. Kiekvienas papildomas ,,Scatter* simbolis (kai yra daugiau nei 3 simboliai), iSsuktas
funkcijg aktyvuojancio sukimo metu, prideda 2 papildomus nemokamus sukimus.

63.9.4. Funkcijos metu iSsukus 3 ar daugiau ,Scatter” simboliy vieno sukimo metu,
suteikiama 10 papildomy nemokamy sukimy ir dar po 2 papildomus sukimus uz kiekvieng ,,Scatter*
simbolj vir$ trijy.

63.9.5. Nemokamy sukimy metu aktyvuojama laiméjimo daugiklio funkcija.

63.10. Laiméjimo daugiklio funkcija:

63.10.1. Si funkcija aktyvuojama tik nemokamy sukimy metu.

63.10.2. Po pirmojo laim¢jimo iSmokejimo aktyvuojama kaskady funkcija, o laiméjimo
daugiklis sekanc¢ioms laimin¢ioms kombinacijoms tame paciame sukime padidéja 1.

63.10.3. Daugiklis toliau didéja po 1 su kiekviena sekancia kaskada tame paciame sukime,
kol nebesusidaro nauji laimintys deriniai.

63.10.4. Kai nauji laimintys deriniai nebesusidaro, sukimas baigiasi, tafiau pasiektas
daugiklis i§saugomas ir taikomas visiems likusiems nemokamiems sukimams (neanuliuojamas tarp
sukimy).

63.11. Neriboty ,,Wild*“ simboliy funkcija:

63.11.1. Bet kurio sukimo metu (pagrindiniame loSime ar nemokamuose sukimuose), kai
,»Wild“ simbolis iSkrenta 3 bligne, visi simboliai tame 3 bligne paverciami ,, Wild* simboliais.

63.11.2. Po to, kai visi laimé¢jimai iSmokami, ,,Wild*“ simboliai 3 biigne krenta Zemyn
(kaskados principu), kol tame biigne nebéra laiméjimy.

63.12. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

63.12.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas 60 x
statymo sumos kaing.

63.12.2. Nusipirktg funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

64. ,,Pagauk Leprekona* (,,Catch The Leprechaun)

64.1. ,,Pagauk Leprekong® — 5 biigny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
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64.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing
pradedant pirmuoju biignu, iSskyrus ,,Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kurioje
pozicijoje. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eiluté¢je. Laimejimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami

64.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 65 000,00 EUR (arba 1 300 x maksimalaus statymo suma).

64.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradzios mygtukg SUKTI.

64.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kuria galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE® (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZio laiméjima, jis yra parodomas lo§imo ,,WIN* (,LAIMEJIMAS*)
eiluteje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,, BALANSAS®).

64.6. ,,Wild* (,,Laukinis*‘) simbolis yra sukrautas (vertikaliai iSsidéstes biigne) ir pakeicia bet
kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter”, ,,Aukso puodo Bonus®, ,,Grynyjy Bonus* ir ,,Surinkimo* simbolius,
ir padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5 blignuose
kaip sukrautas (vertikaliai iSsidéstes biigne) simbolis, galintis uzdengti visg biigna.

64.7. ,Scatter” (,,Sklaidos) simbolis gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje. ,,Scatter*
simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija. Uz ,Scatter simbolius taip pat suteikiami
laiméjimai pagal laiméjimy lentele nepriklausomai nuo jy pozicijos btignuose.

64.8. ,,Surinkimo® simbolis gali pasirodyti tik 5 biigne. Jis naudojamas aktyvuoti ,,Pagauk
Leprekona* ir ,,Surinkimo** funkcijas.

64.9. ,,Aukso puodo Bonus“ (,,Aukso puodo premijos®) ir ,,Grynyjy Bonus“ (,,Grynyjy
premijos“) simboliai gali pasirodyti tik 1, 2, 3 ir 4 biignuose. Sie simboliai yra susije su ,,Pagauk
Lepkrekong® ir ,,Surinkimo* funkcijomis.

64.10. ,,Pagauk Leprekona“ funkcija:

64.10.1. Si funkcija aktyvuojama pagrindinio lo§imo metu, kai 5 biigne iskrenta ,,Surinkimo*
simbolis, o toje pacioje eilutéje 1, 2, 3 ar 4 bligne (-uose) iSkrenta ,,Aukso puodo Bonus* ir/arba
,»Grynyjy Bonus® simbolis (-iai).

64.10.2. Aktyvavus funkcijg, loSéjas laimi piniging arba ,,Aukso puodo* laiméjimo verte,
nurodytg ant ,,Bonus* simbolio (-1y), esancio (-1y) toje pacioje eilutéje kaip ir ,,Surinkimo* simbolis.

64.10.3. ,,Grynyjy Bonus* simbolis gali turéti pinigines vertes, lygias 20, 30, 40, 50, 80, 100
arba 150 x linijos statymo sumos.

64.10.4. ,,Aukso puodo Bonus* simbolis gali turéti vieng i§ ,,Aukso puodo* laiméjimy:

e Mazo (,,Minor*) ,,Aukso puodo* laiméjimas: 200 x linijos statymo suma;

e Didelio (,,Major) ,,Aukso puodo* laim¢jimas: 1 000 x linijos statymo suma;

e Didziausio (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laiméjimas: 5 000 x linijos statymo suma.

64.11. Nemokamy sukimy funkcija:

64.11.1. Aktyvuojama iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy bet kurioje bligny vietoje
pagrindinio lo§Simo metu.

64.11.2. Loséjui suteikiami 8 nemokami sukimai.

64.11.3. Jei nemokamy sukimy metu iSkrenta 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, suteikiami
papildomi 8 nemokami sukimai.

64.12. ,,Surinkimo* funkcija (nemokamuy sukimy metu):

64.12.1. Nemokamy sukimy funkcijos pradzioje aktyvuojamas ,,Grynyjy Bonus* skaitiklis,
kurio pradiné verte yra 0.

64.12.2. Jei nemokamy sukimy metu vienoje eilutéje iSkrenta ,,Grynyjy Bonus* simbolis (-
iai) (1-4 bugnuose) ir ,,Surinkimo* simbolis (5 biigne), ,,Grynyjy Bonus* simbolio (-iy) verté (-€s)
yra pridedama (-os) prie ,,Grynyjy Bonus* skaitiklio ir iSmokama (-os) los¢jui.
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64.12.3. Skaitiklio suma kaupiasi per visg nemokamy sukimy funkcija ir nenusistato i§ naujo.

64.12.4. Kiekvieng kartg, kai vienoje eilutéje iskrenta ,,Grynyjy Bonus® ir ,,Surinkimo*
simboliai, atitinkama ,,Grynyjy Bonus* verté¢ pridedama prie skaitiklio, o visa tuo metu skaitiklyje
sukaupta suma yra papildomai iSmokama los¢jui.

64.12.5. ,,Aukso puodo Bonus* simboliy vertés prie Sio skaitiklio nepridedamos.

64.13. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

64.13.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas 60 x
statymo sumos kaing.

64.13.2. Nusipirktg funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

65. ,,Pirato palikimas* (,,Pirate's Legacy*)

65.1. ,,Pirato palikimas‘ — 5 biigny, 3 eiliy, 30 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.

65.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés } deSing,
pradedant nuo pirmojo kairiojo biigno ir esantys gretimuose biignuose. ISmokamas tik didziausias
laiméjimas eilutéje. Laiméjimai uz kelias laimin€ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

65.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 30,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 108 810,00 EUR (arba 3 627 x maksimalaus statymo suma).

65.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

65.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,,BALANSAS®).

65.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Bonus®,
Lwdurinkimo* ir ,,Free Spins®, ir padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis iSkrenta 2,
3, 4 ir 5 blignuose.

65.7. Simbolis ,,Bonus* (,,Papildomas laiméjimas*):

e Pagrindinio loSimo metu simbolis ,,Bonus* gali iSkristi tik 1, 2, 3 ir 4 biignuose.

e Nemokamy sukimy funkcijos metu simbolis ,,Bonus* gali i8kristi bet kuriame biigne.

e _Bonus“ simbolis pats savaime nesudaro laimin¢iy deriniy, bet turi pinigine verte arba
,,Aukso puodo* laiméjimo verte. Sios vertés gali biti surinktos tik aktyvavus ,,Surinkimo*
funkecija.

e Galimos ,,Bonus‘ simbolio piniginés vertés yra: 30, 60, 90, 150, 300 arba 450 x linijos
statymo suma.

e ,Bonus*“ simbolis taip pat gali turéti vieng i$ keturiy ,,Aukso puodo* laiméjimy: maZiausia
(,Mini*), kurio verté¢ yra 750 x linijos statymo suma; maza (,,Minor*), kurio verté yra
1 500 x linijos statymo suma; didelj (,,Major), kurio verté yra 7 500 x linijos statymo
suma arba didziausig (,,Grand*), kurio verté yra 15 000 x linijos statymo suma.

65.8. Simbolis ,,Surinkimas*:

e Pagrindinio lo§imo metu simbolis ,,Surinkimas* gali iSkristi tik 5 biigne.

e Nemokamy sukimy funkcijos metu simbolis ,,Surinkimas‘ gali iSkristi bet kuriame btigne.

e Surinkimo* simbolis aktyvuoja ,,Surinkimo* funkcijg (surenka ,,Bonus* simboliy vertes)
arba nemokamy sukimy funkcija, kai iSkrenta kartu su simboliu ,,Free Spins*.

65.9. Simbolis ,,Free Spins* (,,Nemokami sukimai‘):

e Pagrindinio loSimo metu simbolis ,,Free Spins* gali i8kristi tik 1, 2, 3 ir 4 blignuose.

e Nemokamy sukimy funkcijos metu simbolis ,,Free Spins* gali i8kristi bet kuriame biigne.
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e Kiekvienas ,,Free Spins‘ simbolis turi ant jo nurodyta nemokamy sukimy skaiciy: 3, 4, 5,
7 arba 10.

e Free Spins“ simbolis aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija, kai iSkrenta vienu metu su
»durinkimo* simboliu. Nemokamy sukimy metu, iSkritgs kartu su ,,Surinkimo* simboliu,
prideda papildomy nemokamy sukimy.

65.10. ,,Surinkimo* funkcija:

65.10.1. Funkcija aktyvuojama, kai vieno sukimo metu iskrenta ,,Surinkimo* simbolis (5
biigne pagrindiniame loSime; bet kur nemokamy sukimy metu) ir bent vienas ,,Bonus* simbolis.

65.10.2. Aktyvavus funkcija, visy tuo metu ant biigny esanciy ,,Bonus* simboliy piniginés
vertés (jskaitant ,,Aukso puodo® vertes) yra sudedamos ir iSmokamos los¢jui.

65.10.3. Si funkcija gali bati aktyvuota tiek pagrindinio lo§imo, tiek nemokamy sukimy
funkcijos metu.

65.11. Nemokamy sukimy funkcija:

65.11.1. Funkcija aktyvuojama pagrindinio loSimo metu, kai vienu metu iSkrenta ,,Surinkimo*
simbolis (5 buigne) ir bent vienas ,,Free Spins* simbolis.

65.11.2. LoS¢jui suteikiamas nemokamy sukimy skaicius, lygus visy tuo metu ant bligny
esanciy ,,Free Spins* simboliy ver¢iy sumai (pvz.: jei iskrito ,,Free Spins* simboliai su 3 ir 5 sukimais,
suteikiami 8 nemokami sukimai).

65.11.3. Nemokamy sukimy funkcijos metu ,,Surinkimo* simbolis, kuris aktyvavo funkcija,
uzsifiksuoja savo pozicijoje (eiluteje) ir su kiekvienu nemokamu sukimu pasislenka viena pozicija
(bugnu) 1 kairg, kol galiausiai iSeina i§ lo§imo lauko.

65.11.4. Nemokamy sukimy metu ant biigny gali biiti daugiau nei vienas ,,Surinkimo*
simbolis.

65.11.5. Kiekvienas ant biigny esantis ,,Surinkimo* simbolis nemokamy sukimy metu renka
visus iSkritusius ,,Bonus* simbolius (jy pinigines vertes ar ,,Aukso puodo* vertes) ir ,,Free Spins*
simbolius (prideda papildomus nemokamus sukimus). Kiekvienas ,,Surinkimo* simbolis surenka
vertes atskirai (pvz.: jei yra 2 ,,Surinkimo* simboliai ir iSkrenta ,,Bonus simbolis, jo verté bus
priskaiciuota du kartus).

65.11.6. Nemokamus sukimus galima aktyvuoti pakartotinai, jei funkcijos metu vienu sukimu
iSkrenta ,,Surinkimo* simbolis ir bent vienas ,,Free Spins* simbolis. Papildomi sukimai pridedami
prie likusiy.

65.12. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

65.12.1. Loséjas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas funkcijos
pirkimo lange nurodytg kaing:

e 100 x statymo suma: suteikiami 3 ir daugiau ,,Free Spins* simboliy kartu su ,,Surinkimo*

simboliu;

e 150 x statymo suma: suteikiami 5 ir daugiau ,,Free Spins* simboliy kartu su ,,Surinkimo*
simboliu;

e 250 x statymo suma: suteikiami 7 ir daugiau ,,Free Spins* simboliy kartu su ,,Surinkimo*
simboliu.

65.12.2. Nusipirktg funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

66. ,,Prabangus laukinis sukimas* (,, Wild Spin Deluxe*)

66.1. ,,Prabangus laukinis sukimas* — 5 biigny, 3 eiliy, 25 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
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66.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
18skyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka. ISmokamas tik didziausias
laiméjimas eilutéje. Laimejimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

66.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 271 350,00 EUR (arba 5 427 x maksimalaus statymo suma).

66.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka SUKTI.

66.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,PAYTABLE® (arba ,ISMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE* (,, BALANSAS*).

66.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter” simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.

66.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy funkcija. Uz ,,Scatter*
simbolius laiméjimai suteikiami pagal laiméjimy lentele nepriklausomai nuo jy padéties biignuose.

66.8. Nemokamuy sukimy funkcija:

66.8.1. Aktyvuojama iSsukus 3, 4 ar 5 ,,Scatter simbolius bet kur ant biigny, suteikiant
atitinkamai 10, 15 ar 25 nemokamus sukimus.

66.8.2. Funkcijos metu deSinysis (penktasis) biignas yra pakei¢iamas ,,Wild* simboliy grupe
(sukrautas simbolis - vertikaliai i§sidéstes biigne).

66.8.3. Jei nemokamy sukimy metu iSkrenta 2 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, suteikiami
papildomi 5 nemokami sukimai.

66.8.4. Desiniojo bugno ,,Wild“ simboliy grupé islieka ir pakartotinai aktyvavus nemokamus
sukimus.

66.9. ,,Aukso puodo* funkcija:

66.9.1. Aktyvuojama pagrindiniame loSime arba nemokamy sukimy metu, kai laiméjimo
linijoje iSkrenta 5 vienodi jprasti simboliai (su ,,Wild* simbolio pakaitalu arba be jo).

66.9.2. 5 ,,Scatter* simboliai laiméjimo linijoje neaktyvuoja ,,Aukso puodo* funkcijos.

66.9.3. Aktyvavus funkcija, pradeda suktis ,,Aukso puodo® biignas (,,Laimeés ratas®) su
skirtingy laiméjimy segmentais.

66.9.4. Kai buignas sustoja, rodyklé parodo laiméta ,,Aukso puodo* laiméjima.

66.9.5. Galimi laiméjimai yra iSreiksti linijos statymo daugikliais:

e Maziausio (,,Mini*) ,,Aukso puodo* laiméjimas: 50 x linijos statymo suma;
Mazo (,,Minor*) ,,Aukso puodo* laim¢jimas: 500 x linijos statymo suma;
Maksimalaus (,,Maxi*) ,,Aukso puodo* laiméjimas: 2 500 x linijos statymo suma;
Didelio (,,Major*) ,,Aukso puodo* laiméjimas: 5 000 x linijos statymo suma;
Didziausio (,,Grand*) ,,Aukso puodo* laiméjimas: 125 000 x linijos statymo suma.

66.9.6. Galima laiméti keliy ,,Aukso puodo* laiméjimy derinj arba ,,Aukso puodo* laiméjima
su daugikliu.

66.9.7. Jei vienu sukimu laimima kelios 5 vienody simboliy kombinacijos skirtingose linijose,
»Aukso puodo® funkcija aktyvuojama vieng kartg ir suteikiamas tik vienas ,,Aukso puodo*
laiméjimas.

66.10. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija:

66.10.1. Los¢jas turi galimybe nusipirkti nemokamy sukimy funkcijg sumokédamas 35 x
statymo sumos kaing.

66.10.2. Nusipirktg funkcijg aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

66.11. ,,Aukso puodo* funkcijos pirkimas:
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66.11.1. Loséjas turi galimybe nusipirkti ,,Aukso puodo* funkcija sumokédamas 15 x statymo
sumos kaing.
66.11.2. Nusipirkta funkcija aktyvuoja pagrindinio loSimo sukimas.

67. ,,Prabangus drakono elementas* (,,Dragon's Element Deluxe*)

67.1. ,,Prabangus drakono elementas® — 6 buigny, 4 eiliy, 50 fiksuoty laiméjimo linijy lo§imas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

67.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
pradedant nuo pirmojo kairiojo biigno, simboliams esant gretimuose biignuose. ISmokamas tik
didZiausias laimé¢jimas eilutéje. Laimejimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra
sudedami. ,,Scatter* simbolio laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

67.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno losimo laiméjimo suma — 102 100,00 EUR (arba 2 042 x maksimalaus statymo suma).

67.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo verte ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka SUKTI.

67.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziaréti paspaudus mygtuka ,,PAYTABLE“ (arba ,JSMOKEJIMU
LENTELE®). Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatyta statymo
dydj. Laiméjus bet kokio dydZzio laiméjima, jis yra parodomas losimo ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*)
eilutéje bei pridedamas prie bendro turimy pinigy balanso ,,BALANCE® (,,BALANSAS®).

67.6. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolj, ir
padeda sudaryti laiminc¢ias kombinacijas. ,,Wild* simbolis gali pasirodyti bet kurioje bligny vietoje.
Jis dalyvauja ,,Wild susijungimo* funkcijoje ir ,,.Drakono aukso puodo* laim¢jimuose. ,,Wild*
simbolis taip pat sudaro laiméjimo derinius pats savaime.

67.7. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis aktyvuoja nemokamus sukimus. Uz ,,Scatter* simbolius
laimeéjimai suteikiami pagal laim¢jimy lentele, kai simboliai pasirodo bet kurioje biigny vietoje, taciau
nemokamiems sukimams aktyvuoti ,,Scatter” simboliai turi pasirodyti gretimuose biignuose,
pradedant nuo pirmojo kairiojo biigno.

67.8. ,,Wild susijungimo* (,,Laukiniy susijungimo*) funkcija:

67.8.1. Kai du ar daugiau ,,Wild*“ simboliy pasirodo toje pacioje eilutéje, bet ne gretimose
pozicijose, visi simboliai tarp jy toje eilutéje paverciami ,,Wild* simboliais.

67.8.2. Si transformacija jvyksta pries jvertinant laiméjimus.

67.8.3. Funkcija gali buti aktyvuota tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy metu.

67.9. Nemokamuy sukimy funkcija:

67.9.1. Funkcija aktyvuojama, kai 3, 4, 5 arba 6 ,,Scatter” simboliai pasirodo gretimuose
biignuose, pradedant nuo pirmojo kairiojo btigno.

67.9.2. Atitinkamai suteikiama 10, 15, 25 arba 50 nemokamy sukimy.

67.9.3. Nemokamy sukimy metu, jei 2, 3, 4, 5 arba 6 ,,Scatter* simboliai pasirodo gretimuose
biignuose, pradedant nuo pirmojo kairiojo biigno, suteikiama papildomai atitinkamai 5, 10, 15, 25
arba 50 nemokamy sukimy.

67.10. ,,Drakono aukso puodo* funkcija:
67.10.1. Tiek pagrindinio loSimo, tiek nemokamy sukimy metu lo$¢jas turi galimybe laiméti
vieng 18 trijy ,,Aukso puodo* laime¢jimy: maza ,,Minor*, didelj (,,Major*) ir didZiausig (,,Grand*).
67.10.2. Aukso puodai laimimi, kai ,,Wild* simboliai uZpildo visas pozicijas tam tikruose
blignuose:
e Mazas (,,Minor) ,,Aukso puodas“ laimimas, kai ,,Wild* simboliai uzpildo visas pozicijas
1, 2, 3 ir 4 bugnuose. Laiméjimas yra 2 500 x statymo suma uz linija;
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e Didelis (,,Major*) ,,Aukso puodas‘ laimimas, kai ,,Wild* simboliai uzpildo visas pozicijas
1,2, 3,4 ir 5 bugnuose. Laimé&jimas yra 7 500 x statymo suma uz linijg;
e Didziausias (,,Grand) ,,Aukso puodas® laimimas, kai ,,Wild*“ simboliai uzpildo visas
pozicijas 1, 2, 3, 4, 5 ir 6 bugnuose. Laim¢jimas yra 75 000 x statymo suma uz linij3.
67.10.3. Per vieng sukimg galima laiméti tik vieng ,,Aukso puodo* laiméjima.
67.10.4. ,,Aukso puodo* laim¢jimai neatSaukia kity laiméjimy pagal laiméjimy lentele (jie
pridedami).




