PATVIRTINTA

LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2025 m. lapkri¢io 27 d. jsakymu Nr. DIE-517

UAB ,,AMBER GAMING“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDO NR. 1
NUOTOLINIO LOSIMO A KATEGORIJOS AUTOMATAIS NUOSTATOS
PAKEITIMAS IR PAPILDYMAS

Siuo UAB ,, Amber Gaming* nuotolinio lo§imo organizavimo reglamento (toliau —
Reglamentas) papildymu ir pakeitimu Reglamento Priedo Nr. 1 6 punkte nurodyty loSimy sgrasSas yra
papildomas naujais loSimais, kartu pakei¢iamos Reglamento Priedo Nr. 1 7 punkte nurodyty loSimy
numatytos minimalios ir maksimalios statymy sumos, taip pat maksimalios laiméjimy sumos,
iSdéstant pakeitimus taip:

1. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 1, patvirtinto LoSimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus 2022 m. kovo 17 d. jsakymu Nr. DIE-146,
7.1439 punkte, Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 1 papildymo, patvirtinto LoSimy priezitiros
tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus 2025 m. balandzio 17 d.
jsakymu Nr. DIE-152, 7.3194 punkte ir Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 1 papildymo,
patvirtinto LoSimy prieziliros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos
direktoriaus 2025 m. rugpjicio 8 d. jsakymu Nr. DIE-337, 7.3389 punkte nurodytos
minimalios loSimy statymo sumos keiciamos taip:

7.1439. Karaliené Kleopatra (,,Queen Cleopatra®);
Minimali statymo suma kei¢iama i§ 0,01 Eur j 0,20 Eur.

7.3194. Laukinés Snaigeés (,,Wild Snowflakes®);
Minimali statymo suma kei¢iama i§ 0,50 ;1 1,00 Eur.

7.3389. Baisiis Burtai (,,Spooky Spells®);
Minimali statymo suma kei¢iama i§ 0,20 Eur j 0,25 Eur.

2. Bendroves Reglamento Priedo Nr. 1 papildymo, patvirtinto LoSimy priezitiros tarnybos prie
Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus 2025 m. balandZio 17 d. jsakymu Nr.
DIE-152, 7.3194 punkte nurodyta maksimali lo§imo statymo suma kei¢iama taip:

7.3194. Laukinés Snaigés (,,Wild Snowflakes®);
Maksimali statymo suma kei¢iama i§ 100 Eur j 200 Eur.

3. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 1 papildymo, patvirtinto LoSimy prieziiiros tarnybos prie
Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus 2025 m. rugpjicio 8 d. jsakymu Nr.
DIE-337, 7.3389 punkte nurodytas maksimalus lo§imo laiméjimas keifiamas taip:

7.3389. Baisiis Burtai (,,Spooky Spells®);
Maksimali laiméjimo suma keic¢iama i§ 182 840 Eur j 242 880 Eur.



4. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 1 6 punkte nurodytas bendrovés organizuojamy nuotoliniy
losSimy A kategorijos automatais sgrasas papildomas Siais ,,BGaming*, ,,.Big Time Gaming®,
»EGT*, | Everymatrix“, ,NoLimit City“, ,Play N‘ Go*, ,,Pragmatic Play*, ,,Quickspin®,
»dynot“, , Spinomenal®, ,,Swintt”, ,,Wazdan®, ,,Endorphina®, , Habanero“, ,,Playson* ir
»RAW®,  Betgames.Tv*, ,ELK Studio®, ,,G.Games", ,,Hacksaw®, ,,iSoftBet“, ,,Red Rake",
,,Thunderkick* lo§imais:

»BGaming®:

6.3536. Panelés VysSnios Vaisiy Aukso Puodo Vakarélis (,,Miss Cherry Fruits Jackpot Party*);
,,Big Time Gaming*:

6.3537. Milijjonierius (,,Millionaire®);
»EGT

6.3538. 10 Blizganciai Karsta (,,10 Glossy Hot*);

6.3539. 40 Deimanty Plius (,,40 Diamond Plus*);

6.3540. Monety Gaudytojas (,,Coin Gobbler*);

6.3541. 20 Deimanty Plius (,,20 Diamond Plus*);

6.3542. Kairo Paslaptys (,,Secrets of Cairo*);

6.3543. Barometras (,,Bier O‘Meter®);

6.3544. Dobily Salos (,,Clover Islands®);

6.3545. Papildomos Kariinos Deliuksas (,,Extra Crown Deluxe®);
,Everymatrix‘:

6.3546. Pramogy Pragaras (,,The Fun Hell*);

6.3547.  Sarvuocio Knyga (,,Book Of Armadillo®);
»NoLimit City*:

6.3548.  UZsakomosios Paslaugos (,,Outsourced®);

6.3549.  Stokholmo Sindromas (,,Stockholm Syndrome*);

6.3550.  Ciuozk Arba Mirk (,,Skate or Die*);

6.3551.  San Quentin 2: Mirties Eilé (,,San Quentin 2: Death Row*);

6.3552. Brutali Jéga (,,Brute Force®);

6.3553. Kraujas & Sesélis 2 (,,Blood & Shadow 2);

6.3554. Kraujo Deimantas (,,Blood Diamond*);

6.3555. Negyvas, Negyvesnis Ar Negyviausias (,,Dead Dead or Deader*);

6.3556. Anciy MedZiotojai (,,Duck Hunters*);

6.3557.  Greitkelis | Pragarg (,,Highway to Hell);

6.3558.  Drasiyjy Namai (,,Home of the Brave®);

6.3559. xBiidai Kaupti 2 (,,xWays Hoarder 2%);

6.3560. Antkapiy Skerdynés (,,Tombstone Slaughter*);

6.3561. Tanked (,,Tanked*);

6.3562. Uzsakyta: Mokéjimo Diena (,,Outsourced: Payday*);

6.3563. Uzkandziai (,,Munchies®);

6.3564. Psichinis 2 (,,Mental 2%);

»Play N Go*:

6.3565.  Statybiniai Doleriai (,,Buildin® Bucks®);

6.3566. Isiverzimas ] Vegasg KerStas Marsui (,,Invading Vegas Revenge On Mars*);

6.3567. Legiono Auksiné Pergalé! (,,Legion Gold Victory!*);

6.3568. Brangakmeniy Blitzways Palikimas (,,Legacy of Gems Blitzways®);

6.3569. Kapitonas Glumas: Piraty Medziotojas (,,Captain Glum: Pirate Hunter*);

,Pragmatic Play*:



6.3570. Laukiné Gauja (,,The Wild Gang*);
6.3571. Sékminga Pelé (,,Lucky Mouse*);
6.3572.  Vulkano Deivé (,,Volcano Goddess®);
6.3573. Laukinis Laukinis Dzokeris (,,Wild Wild Joker*);
6.3574. Banditas Megaways (,,Bandit Megaways®);
6.3575.  Suny Biida — Karalika Medzioklé (,,The Dog House — Royal Hunt*);
6.3576. Monstry Knyga (,,Book of Monsters*);
6.3577.  Sékmingas Tigras (,,Lucky Tiger");
6.3578.  Blitz Super Ratas (,,Blitz Super Wheel*);
6.3579. Ateiviy Invazija (,,Alien Invaders®);
6.3580. Kasybos Karstine (,,Mining Rush®);
6.3581. Paslaptinga Pel¢ (,,Mystery Mice*);
6.3582. Milijjonierius (,,Moleionaire*);
6.3583.  Pinigy Kaupimas Megakeliai (,,Money Stacks Megaways*);
6.3584.  Auksinis Mustangas Megakeliai (,,Mustang Gold Megaways*);
6.3585. Daugyb¢ Makarony (,,Oodles Of Noodles*);
6.3586. Pingviny Kalédinis Vakarélis (,,Penguins Christmas Party Time*);
6.3587.  Pepés Peperoni Picy Aiksté (,,Peppe‘s Pepperoni Pizza Plaza®);
6.3588.  Sélstantis Krioklys Megakeliai (,,Raging Waterfall Megaways*);
6.3589. Paleiskite Krakeng Megakeliai (,,Release The Kraken Megaways®);
6.3590. Kalédy Senelio Karstiné (,,Santa‘s Xmas Rush*);
6.3591. Savanos Legenda (,,Savannah Legend®);
6.3592.  Sumo Auksciausias Megakeliai (,,Sumo Supreme Megaways®);
6.3593.  Saldainiy Kampelis (,,Candy Corner*);
6.3594.  Suns Namai — Pamisusi Komanda (,,The Dog House — Muttley Crew*");
6.3595. Mazi Varliukai (,,Tiny Toads*);
6.3596. Trigubas Puodas Aukso (,,Triple Pot Gold*);
6.3597. VampyriSkas Vakarélis (,,Vampy Party*);
6.3598.  Laukiniai Laukiniai Perlai (,,Wild Wild Pearls®);
6.3599. Laukiniai Gnu Laim¢jimai (,, Wild Wildebeest Wins*);
6.3600. Aténes ISmintis 1000 (,, Wisdom Of Athena 1000°);
6.3601.  Vilko Auksas Galutinis (,,Wolf Gold Ultimate*);
,»Quickspin®:
6.3602. Epiné Zuvis: Forttinos Tinklas (,,Epic Fish: Net of Fortune®);
6.3603.  Ananasy TraSkéjimas (,,Pineapple Crush®);
6.3604. Kristolo Karalienés Monetos (,,Crystal Queens Coins®);
6.3605.  Epinis Zuvy Nuotykis (,,Epic Fish Adventure®);
6.3606.  Sakury Sekmé: Jspidingas Zydéjimas (,,Sakura Fortune Epic Bloom®);
6.3607. Anubio Skeptras (,,Scepter of Anubis®);
6.3608. Aukso Laboratorija (,,Gold Lab*);
6.3609. Karalius Kolosas (,,King Colossus*);
6.3610. Mustyniy Baras Grynyjy Kolekcionavimas (,,Brawlers Bar Cash Collect*);
6.3611. Pinigy sunkveZzimis 2 (,,Cash Truck 2°);
6.3612.  Auksinis Hieroglifas 3 (,,Golden Glyph 3%);
»Synot®:
6.3613. 40 Sansy Monetos (,,40 Coins of Chance®);
6.3614.  Turto Pelédos (,,Owls of Wealth®);



6.3615.  Svajoniy Pagrobimas (,,Snatch the Dreams®);
6.3616. Amazoniy Stebuklai (,,Amazons‘ Wonders*);
6.3617. 30 Palaiminty Varpeliy (,,30 Blessed Bells®);
6.3618. Vandens Turtai (,,Aqua Riches®);
6.3619. Meduzos Legenda (,,Legend Of Medusa“);
6.3620. Laukiniai Seifai (,,Wild Vaults®);
6.3621. Piramidziy Amzius (,,Age of Pyramids®);
6.3622. Bardolom¢jaus Baladé (,,Ballad of Bardolomew*);
6.3623.  Didingi Brangakmeniai (,,Majestic Gems*);
6.3624. Paslaptingi Elfai (,,Mystery Elves®);
6.3625. Spinorama (,,Spinorama‘);
6.3626. Winfrio Lobiai (,, Winfrey Treasures*);
»Spinomenal®:
6.3627. Laukinis Kalédy Senelis 2 (,,Wild Santa 2%);
L, SWIntt™:
6.3628. Laim¢jimorama XL (,,Win-O-Rama XL*);
6.3629. Ledy Pardav¢jas (,,Duolito Iceman*);
6.3630. Kleopatros Perlai (,,Cleopatras Pearls®);
6.3631. Didelis Maksas Puodo MedZiotojas (,,Big Max Pot Hunter*);
6.3632. Papildomas Laiméjimas X Puodai (,,Extra Win X Pots®);
6.3633. I$plésta Laiméjimorama XL (,,Win-O-Rama XL Extended®);
6.3634. Kalédy Senio Puodai Ir Perlai (,,Santa‘s Pots And Pearls®);
,,Wazdan“:
6.3635. 12 Varpy (,,12 Bells®);
6.3636. 12 Monety DidZiojo Deimanto Leidimas (,,12 Coins Grand Diamond Edition*);
6.3637. 12 Monety DidZiosios Platinos Leidimas (,,12 Coins Grand Platinum Edition®);
6.3638. 15 Monety DidZiosios Platinos Leidimas (,,15 Coins Grand Platinum Edition®);
6.3639. 16 Monety DidZiosios Platinos Leidimas (,,16 Coins Grand Platinum Edition®);
6.3640. 20 Monety DidZiojo Aukso Leidimas (,,20 Coins Grand Gold Edition®);
6.3641. 24 Monetos (,,24 Coins*);
6.3642. 25 Monetos Didysis Auksinis Leidimas (,,25 Coins Grand Gold Edition*);
6.3643. 30 Monety Didysis Auksinis Leidimas (,,30 Coins Grand Gold Edition*);
6.3644. Karstas LoSimo Automatas: 777 ISpirkimo DidzZiojo Deimanto Versija (,,Hot Slot: 777
Cash Out Grand Diamond Edition®);
6.3645. Karstas LoSimo Automatas: 777 Aukso Kartina (,,Hot Slot: 777 Gold Crown®);
6.3646. Karstas LoSimo Automatas: 777 Laikykite Aukso Puoda (,,Hot Slot: 777 Hold the
Jackpot®);
6.3647. Karstas Automatas: Auksinés Monetos (,,Hot Slot: Gold Coins®);
6.3648. Galingi Simboliai: Septynetai (,,Mighty Symbols: Sevens*);
6.3649.  Galingi Simboliai: DZokeriai (,,Mighty Symbols: Jokers®);
6.3650. Viena Moneta (,,One Coin®);
6.3651. Klestéjimo Biignai (,,Prosperity Reels*);
6.3652. Kepantys KiauSiniai: Didysis Auksiné Versija (,,S1zzling Eggs Grand Gold Edition®);
»Endorphina“:
6.3653. Deimantinis Garas (,,Diamond Vapor);
6.3654.  Triusiai, Triusiai, Triusiai (,,Rabbits, Rabbits, Rabbits*);
,,Habanero*:



6.3655.  Romos Slové (,,Glory Of Rome®);

6.3656. Uzkeiktas Uostas (,,Haunted Harbor*);

6.3657. Dobilo ieSkojimas (,,Shamrock Quest®);

6.3658. Japoniska Kauke (,,Japanese Mask®);

6.3659. Koi Koi Lobis (,,Koi Koi Treasure*);

6.3660. Valso Grozis (,,Waltz Beauty®);

6.3661. Baba Yaga (,,Baba Yaga“);

6.3662. Intensyvis Atspalviai (,,Hyper Hues*);

,»Playson‘:

6.3663.  Zvangios Monetos: Laikyk Ir Laimék (,,Jingle Coins: Hold And Win®);

6.3664. 25 Sausainiai: Aktyvuok Premija (,,25 Cookies: Hit The Bonus*);

6.3665. 3x Pagauk (,,3x Catch®);

6.3666. 3 Piraty Statinés: Laikyk Ir Laimék (,,3 Pirate Barrels: Hold And Win*);

6.3667. 3 Luksoro Puodai: Laikyk Ir Laimek (,,3 Luxor Pots: Hold And Win®);

6.3668. 3 Cili Pipirai: Laikyk Ir Laimék (,,3 Chillies And Joker: Hold And Win®);

6.3669. Linksmy Dovanéliy: Laikyk Ir Laimék (,,Merry Giftmas: Hold And Win®);

6.3670. 3 Litto Brangakmeniy Puodai: Laikyk Ir Laimeék (,,Lion Gems 3 Pots: Hold And
Win®);

6.3671.  Zaibo Dobilai: Pasick Premija (,,Lightning Clovers: Hit the Bonus®);

6.3672. Dangaus Karalius: Pasiek Premijg (,,King Of The Sky: Hit The Bonus®);

6.3673. Kiauliuko Galia: Pataikyk | Premija (,,Piggy Power: Hit The Bonus*);

6.3674. Rozinis Dzokeris: Laikyk Ir Laimék (,,Pink Joker: Hold And Win®);

6.3675. Egipto Iskilimas (,,Rise Of Egypt®);

6.3676. Karaliskasis Ekspresas: Laikyk Ir Laimek (,,Royal Express: Hold And Win*);

6.3677. Super Degantys Laim¢jimai (,,Super Burning Wins*);

6.3678.  Griaustinio Monetos: Laikyk ir Laimék (,,Thunder Coins: Hold And Win®);

6.3679.  Griaustinio Monetos XXL: Laikyk Ir Laimék (,,Thunder Coins XXL: Hold And
Win®);

6.3680. Jkraukite Dobilus: Gaukite Premijg (,,Charge The Clovers: Hit The Bonus®);

6.3681. Jkrauti Dobilai: Laikyk Ir Laimék (,,Supercharged Clovers: Hold And Win*);

»RAW:

6.3682. Visagalis Saldainis Super Simboliai (,,Almighty Lollipop SuperSymbols®);

6.3683.  Acteky Super Takeliai (,,Aztec SuperTracks®);

6.3684. Jazminos Pas¢le Biidai (,,Jazmin‘s Wild Ways®);

6.3685.  Galingasis Kalédy Senelis (,,Mighty Santa‘);

6.3686. Siautéjantys Super 2 Budai (,,Raging Super 2 Ways*);

6.3687. Ramzio Ziedy Knyga (,,Ramses' Book of Rings*);

6.3688. Ali Baba Aukso Puodo Paslaptis (,,The Secret Of Ali Baba Jackpot®);

6.3689.  Super Bégiy Gelezinkeliai (,,Supertracks Railways*);

6.3690. Ali Baba Paslaptys (,,The Secrets of Ali Baba“);

6.3691. S¢kmingas McGee & Vaivorykstés Lobiai (,,Lucky McGee & The Rainbow
Treasures®);

6.3692.  Acteky Zengimas ] Dangy (,,Aztec Ascension®);

6.3693. Daimio Kerstas (,,Revenge of the Daimyo*);

6.3694.  Galingas Vikingas (,,Mighty Viking*);

6.3695.  Gilesnis Pinigy ESerys (,,Deeper Money Bass®);

6.3696. Visagaliai Keli Saldainiukai (,,Almighty Multipop*);



6.3697.
6.3698.
6.3699.

Laukiné Krava (,,The Wild Bunch®);
Laukiniy Pinigy ESerys (,,Wild Money Bass®);
Angliakasiy Reikalas (,,Miners Matter*);

»Betgames. Tv*:

6.3700.
6.3701.

Misko Sélsmas (,,Forest Frenzy®);
Gizos Kripta Liuksusiné (,,Crypt of Giza Deluxe®);

,,ELK* Studio:

6.3702. Riteriy Kova (,,Knight Fight);
6.3703.  Varlésbloxas (,,Frogblox*);
6.3704.  Purvini Sunys (,,Dirty Dawgs®);
6.3705.  Tropinis Saltis 3 (,,Tropicool 3%);
6.3706. Mopsai (,,Pug Thugs®);
6.3707. Amzinoji ASoka (,,Ashoka Eternal);
6.3708.  Piratai 3 (,,Pirots 3%);
6.3709. Zmogus Prie§ Gatora (,,Man VS Gator*);
6.3710. Nitropolis 5 (,,Nitropolis 5%);
6.3711. Purvinas (,,Slurpy*);
6.3712. Klasterio Karalyste (,,Cluster Kingdom*);
,,(. Games*:
6.3713. Legenda Apie Persé¢ja (,,Legend Of Perseus®);
6.3714. Leprekeno Sékmes Parduotuvé (,,Leprechaun‘s Luck Emporium®);
6.3715. Laimingi Liitai (,,Lucky Lions®);
6.3716.  Saldainiai Pamiséliai (,,Psycho Candies®);
6.3717.  Zodiako Zenklo Klasteriai (,,Starsign Clusters®);
6.3718.  Aténés AmZius (,,Age of Athena®);
6.3719. ]zulus Vaisiai 6 Prabangu (,,Cheeky Fruits 6 Deluxe®);
6.3720. Dobilas Vaivorykste Prabangu (,,Clover the Rainbow Deluxe®);
6.3721. Ryty Auksas 6 Prabangu (,,Eastern Gold 6 Deluxe®);
6.3722.  Velnias (,,El Diablo*);
6.3723.  Laukiné Banda (,,Wild Herd*);
6.3724. Veganai Prie§ Vampyrus (,,Vegans VS Vampires®);
6.3725. Karaliaus Kapas (,,Tomb of the King*);
6.3726.  Geras, Blogas ir Bjaurus (,,The Good The Bad and The Ugly*)
,,Hacksaw*:
6.3727. Drakono Valda (,,Dragon's Domain®);
6.3728.  Donio Tesla (,,Donny Dough*);
LHiSoftBet™:
6.3729. Vistos Apiplésimas: Laikyk & Laimék (,,Hen Heist: Hold & Win®);
6.3730.  Erelio Ketera Grynyjy Nuoroda (,,Eagle Ridge Ca$hLink");
6.3731. Jégos Monetos Leprechauno Leidimas (,,Power Coins Leprechaun Edition*);
6.3732. Klestintys Brangakmeniai: Laikyk & Laimek* (,,Prosperity Gems: Hold & Win®);
6.3733. Samurajus Katsumi (,,Samurai Katsumi®);
6.3734. Merlino MagiSkas Veidrodis Mega Keliai (,,Merlin’s Magic Mirror Megaways*);
6.3735. Duok Medaus Mega Keliai (,,Gimme the Honey Megaways*);
6.3736. Respublikos Imperija: Laikyk & Laimék (,,Republic Empire: Hold & Win®);
6.3737. Meskos Riaumojimas Mega keliai (,,Roar of the Bear Megaways*);
6.3738.  Greitkelininko Auksas: Laikyk & Laimék (,,Highwayman Gold: Hold & Win®);



6.3739.  Ciulpinukas (,,Jawbreaker®);
6.3740. Boso Lygis (,,Boss Level“);
6.3741. Lempos Vilionés Mega keliai (,,Lure of the Lamp Megaways*);
6.3742.  Euforijos Super Zvaigzdés (,,Euphoria Super Stars®);
6.3743. Kenji Samurajy Sukimas (,,Samurai Spin Kenji®);
6.3744. Kaciuky Kolekcija (,,Kitty Kollect®);
6.3745.  Slovés Vartai (,,Gates of Glory*);
6.3746. Kalti Jj! Laikyti & Laimeéti (,,Minting It! Hold & Win®);
6.3747. Kardadancio Pakilimas (,,Rise of the Sabertooth*);
6.3748. S¢kminga Lempa Grynyjy Nuoroda (,,Luck of the Lamp CashLink*);
6.3749. Kleopatros Mega keliai (,,Cleopatra Megaways*);
,Red Rake*:
6.3750. Milijjonas Kalédy 2 (,,Million Christmas 2%);
6.3751. Kalédy Laim¢jimai (,,Christmas Wins*);
6.3752.  Didziulé Zvejyba (,,Big Size Fishin®);
6.3753.  Super 50 Zvaigzdziy (,,Super 50 Stars®);
6.3754.  Araby Laiméjimai (,,Arabian Wins®);
6.3755. Helovino Laim¢jimai 2 (,,Halloween Wins 2%);
,,Thunderkick*:
6.3756. Nekantriis Bebrai (,,Eager Beavers®);
6.3757. Sprogstancios Kaukolés 3 (,,Esqueleto Explosivo 3°);
6.3758. Vakarélio Karalius (,,King of the Party*);
6.3759. Mido Auksinis Prisilietimas 2 (,,Midas Golden Touch 2%);
6.3760.  Artiiro Kardas (,,Sword of Arthur®);
6.3761.  Auksmedzio Saulys (,,The Gunman of Goldwood*).

7.3536. Panelés VySnios Vaisiy Aukso Puodo Vakarélis (,,Miss Cherry Fruits
Jackpot Party*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 123 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 162 375 €

»Panelés Vysnios Vaisiy Aukso Puodo Vakaréelis® yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:
e Skirtingy linijy laiméjimai sudedami.
e [Smokamas tik didziausias linijos laiméjimas.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®) ir Disko
rutulio (,,Disco Ball) simbolius.

LoSimo funkcijos:
e ISsukus 3 Premijos simbolius suteikiami 8§ nemokami sukimai.



o Sia funkcija galima aktyvuoti pakartotinai, lo$é¢jas turi iSsukti dar 3 Premijos
simbolius.
e Disko rutulio Pakartotinio Sukimo funkcija (,,Disco Ball Respin Feature®) aktyvuojama
iSsukus maziausiai 6 Disko rutulio (,,Disco Ball*) simbolius.
o Funkcijg aktyvave Disko rutulio simboliai lieka savo pozicijose.
o Los¢jui suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.
o Kaskart iSsukus naujg Disko rutulio simbolj los¢jui suteikiami papildomi 3
pakartotiniai sukimai.
o Galimos Sios Disko rutulio simbolio vertés: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 10, 14, 16, 18, 20 x
bendro statymo.
o Sios funkcijos metu galima laiméti 3 Aukso puodus (,,Jackpots®):
- Mazasis Aukso Puodas (,,Mini Jackpot®) — laimimas uzpildzius 1 horizontalig
linija monetos simboliais (20 x bendras statymas).
- Didysis Aukso Puodas (,,Major Jackpot®) — laimimas wuzpildzius 2
horizontalias linijas monetos simboliais (100 x bendras statymas).
- Mega Aukso Puodas (,,Mega Jackpot®) — laimimas uzpildzius 3 horizontalias
linijas monetos simboliais (1000 x bendras statymas).
e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:
o Los¢jas turi galimybe uz tam tikra kaing jsigyti nemokamus sukimus arba Disko
rutulio pakartotinio sukimo funkcija (,,Disco Ball Respin Feature®).
o IS pradziy atliekamas sukimas, tada aktyvuojama pasirinkta funkcija.
o LoS¢jas turi galimybe uz tam tikrg kaing padidinti savo statyma, kad padidinty tikimybe
aktyvuoti nemokamus sukimus arba Disko rutulio pakartotinio sukimo funkcijg (,,Disco Ball
Respin Feature®).

7.3537. Milijonierius (,,Millionaire*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €

»Milijonierius* yra 6 biigny, 2-7 eilu¢iy ir 117 649 laim¢jimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laiminciy simboliy deriniai sudaromi i$ kairés j deSing. [ISmokamas tik didZiausias laiméjimo
linjjos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

e Laiminc¢ig kombinacijg sudare simboliai sprogsta, o jy vietas pakeicia i§ virSaus krentantys
nauji simboliai. Jei nauji atsirad¢ simboliai taip pat suformuoja laimincig kombinacija, uz juos
taip pat i¥mokama ir juos pakei¢ia nauji simboliai. Sis procesas tesiamas, kol nebelicka
laimin¢iy kombinacijy.

e Apatinéje papildomoje linijoje atsiranda papildomi simboliai po 2, 3, 4 ir 5 buignais.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter) simbolius.
Laukinis (,,Wild*) simbolis gali atsirasti tik papildomoje linijoje.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:



Issukus 3 Sklaidos (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai ir
pradedamas KarStos kédés nemokamy sukimy loSimas (,,Hot Seat Free Spins
Gamble®). Uz kiekvieng papildomai iSsukta Sklaidos (,,Scatter”) simbolj, los¢jo
pradiné padétis ant kopéciy Karstos kédés nemokamy sukimy loSime (,,Hot Seat Free
Spins Gamble®) pakeliama vienu lygiu.
Losime laiméjimo kopécios turi 12 lygiy. Lygiy reikSmés yra 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20,
22,25, 30, 40 ir 50 nemokamy sukimy.
Pradinis lygis priklauso nuo bendro i$sukty Sklaidos (,,Scatter*) simboliy skai¢iaus.
2 ir 7 lygiai yra su apsauginiu tinklu. Pasiekus Siuos lygius, garantuojama atitinkamai
maziausiai 10 ir 20 nemokamy sukimy.
Norint pradéti nemokamus sukimus be loSimo, loS¢jas turi spausti Baigti (,, Walk
Away“) mygtuka. Baigti (,,Walk Away*) mygtukas yra i§jungtas ties 2 ir 7 lygiais.
Norint losti, reikia pasirinkti atsakyma i§ A, B, C arba D ir paspausti Galutinis
atsakymas (,,Final Answer*) mygtuka.
Laiméjimo atveju loSimas pakelia lo$¢ja lygiu aukStyn.
Pralaiméjimo atveju loSimas baigiasi su 0, 10 arba 20 nemokamy sukimuy,
priklausomai nuo pasiekto lygio.
Kiekvieno lo§imo metu duodamos gelbéjimo linijos pagalbos:

»J0:50% - paSalinami du neteisingi atsakymai.

- ,,Paskambinti draugui® (,,Phone a Friend*) - atskleidziamas labiausiai tikétinas
atsakymas.
- ,Klausti publikos* (,,Ask the Audience*) — atskleidziamas kiekvieno atsakymo

Sansas, kad tai yra teisingas atsakymas.
Nemokamy sukimy metu yra laim¢jimo daugiklis, kuris prasideda nuo 1x ir po
kiekvieno simboliy kritimo padidinamas vienu.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar 4 Sklaidos (,,Scatter”) simbolius, loS¢jui
atitinkamai suteikiami 4 ar 8 papildomi nemokami sukimai.

7.3538. 10 Blizganciai Karsta (,,10 Glossy Hot*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 504 000 €

,»10 Blizganc¢iai KarSta* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visas laimin¢ias kombinacijas iSmokama skai¢iuojant i§ kairés j deSing, iSskyrus Sklaidos
(,,Scatter) simboliy laiméjimus.
e ISmok¢jimai uz Sklaidos (,,Scatter) simbolius nepriklauso nuo laiméjimo linijos.
e ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacija.
e Laim¢jimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.

LoSimo funkcijos:
e Statymo funkcijos taisyklés:



o Statymo funkcija aktyvuojama, kai loséjas laimi.

o Losimo lange atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame padéta uzdengta korta.
Loséjas turi spéti, kokios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus atversta.

o Jei los¢jas atspéja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama i$ laiméjimo daugiklio ir
pasitloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loséjas turi 5 pasitlymus.

o Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.

7.3539. 40 Deimanty Plius (,,40 Diamond Plus*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.40 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 593 600 €

,»40 Deimanty Plius* yra 5 bugny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visas laimin¢ias kombinacijas iSmokama skaiciuojant is kairés j desing.
e ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacija.
e Laim¢jimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. I§sukus Laukinj (,,Wild*) simbolj, jis
i§siplecia, uzpildydamas visas bligno pozicijas, o loS¢jui suteikiamas pakartotinis sukimas,
kurio metu sukasi visi biignai be Laukinio (,,Wild*) simbolio.

LoSimo funkcijos:
e Statymo funkcijos taisyklés:

o Statymo funkcija aktyvuojama, kai lo$¢jas laimi.

o LoSimo lange atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame padéta uzdengta korta.
LoS§¢jas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus atversta.

o Jei lo§¢jas atspeja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasiiiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loS¢jas turi 5 pasitilymus.

o Jei loS¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.

7.3540. Monety Gaudytojas (,,Coin Gobbler*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

,Monety Gaudytojas‘ yra 6 bugny ir 6 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:



e Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai po 6
simbolius, sujungtus horizontaliai arba vertikaliai.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos monetos (,,Bonus
Coin*) simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

O

ISsukus 4 Premijos monetos (,,Bonus Coin‘“) simbolius, suaktyvinami 6 nemokami
sukimai.

Funkcijos metu Laukinis (,,Wild*) simbolis visada yra ant bligny, ir surenka visus
iSsuktus Premijos monetos (,,Bonus Coin*) simbolius.

Surinkus 4 Premijos monetos (,,Bonus Coin*) simbolius, Laukinis (,,Wild*) simbolis
padid¢ja iki 2 biigny ir 2 eiluciy dydzio, bei los¢jui suteikiamas atsitiktinis papildomy
nemokamy sukimy skaicius — 1, 2 ar 3.

Surinkus dar 4 Premijos monetos (,,Bonus Coin“) simbolius, Laukinis (,, Wild*)
simbolis padidéja iki 3 biigny ir 3 eiluciy dydzio, bei loS¢jui suteikiamas atsitiktinis
papildomy nemokamy sukimy skaic¢ius — 1, 2 ar 3.

Surinkus dar 4 Premijos monetos (,,Bonus Coin“) simbolius, Laukinis (,, Wild*)
simbolis padidéja iki 4 buigny ir 4 eiluciy dydzio, bei los¢jui suteikiamas atsitiktinis
papildomy nemokamy sukimy skai¢ius — 1, 2 ar 3.

Surinkus dar 4 Premijos monetos (,,Bonus Coin“) simbolius, Laukinis (,,Wild*)
simbolis padidéja iki 5 bugny ir 5 eiluciy dydzio, bei loséjui suteikiamas atsitiktinis
papildomy nemokamy sukimy skaic¢ius — 1, 2 ar 3.

Surinkus dar 4 Premijos monetos (,,Bonus Coin*) simbolius, Laukinis (,,Wild*)
simbolis padidéja iki 6 biigny ir 6 eilu€iy dydzio — tokiu atveju loSiamas paskutinis
nemokamas sukimas.

e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:

o

LoSimas turi Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo$img. Kai nemokamy sukimy funkcija
yra aktyvuota naudojant nemokamy sukimy funkcijos pirkimo funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy
sukimy funkcija.

e Statymo funkcijos taisykleés:

@)
@)

Statymo funkcija aktyvuojama, kai lo§éjas laimi.

Losimo lange atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame padéta uzdengta korta.
Loséjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus atversta.

Jei loséjas atspéja teisingai, jo laimé&jimo suma padauginama 1§ laime¢jimo daugiklio ir
pasiiiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso los¢jas turi 5 pasiilymus.

Jei loSéjas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.

7.3541. 20 Deimanty Plius (,,20 Diamond Plus*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €



Maks. 200 €
Maksimalaus laimé¢jimo suma: 800 000 €

,20 Deimanty Plius* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loS§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visas laimin¢ias kombinacijas iSmokama skaiciuojant is kairés j deSing.
e [Smokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacijg.
e Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. I$§sukus Laukinj (,,Wild*) simbolj, jis
iSsiplecia, uzpildydamas visas bligno pozicijas, o los¢jui suteikiamas pakartotinis sukimas,
kurio metu sukasi visi biignai be Laukinio (,, Wild*“) simbolio.

LoSimo funkcijos:
e Statymo funkcijos taisyklés:

o Statymo funkcija aktyvuojama, kai loséjas laimi.

o Losimo lange atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame padéta uzdengta korta.
LoSéjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus atversta.

o Jeilo$¢jas atsp¢ja teisingai, jo laime¢jimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasitloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso los¢jas turi 5 pasitlymus.

o Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.

7.3542. Kairo Paslaptys (,,Secrets of Cairo*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 1€
Maks. 500 €

Maksimalaus laimejimo suma: 500 000 €

,»Kairo Paslaptys* yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visas laimin¢ias kombinacijas iSmokama skai¢iuojant i$ kairés j desSing, 18skyrus Sklaidos
(,,Scatter) simboliy laiméjimus.
o Sklaidos (,,Scatter*) simbolio iSmokéjimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos.
e Laime¢jimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter) simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3 Sklaidos (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
o Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10
papildomy nemokamy sukimy.
e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:
o Losimas turi Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg sumg pereiti ] nemokamy sukimy losimg. Kai nemokamy sukimy funkcija



yra aktyvuota naudojant nemokamy sukimy funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy
sukimy funkcija.
e Statymo funkcijos taisyklés:

o Statymo funkcija aktyvuojama, kai los¢jas laimi.

o LoSimo lange atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame padéta uzdengta korta.
Los¢jas turi spéti, kokios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus atversta.

o Jei los¢jas atspéja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama i$ laiméjimo daugiklio ir
pasitiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loséjas turi 5 pasitlymus.

o Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.

7.3543. Barometras (,,Bier O‘Meter)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.30 €
Maks. 450 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 509 998 €

»Barometras® yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 30 fiksuoty mokéjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visas laimin¢ias kombinacijas iSmokama skaiCiuojant i§ kairés j deSing, iSskyrus uz
Sklaidos (,,Scatter*) simbolj.
e Keli laim¢jimai yra sudedami j vieng.

LoSimo funkcijos:
e Losti (,,Gamble*) funkcijos taisykles:
o Po laiméjimo loséjas gali paspausti mygtuka Losti (,,Gamble*), kad pradéty rizikos
loSima.
Korta lo§imo lango viduryje yra uZversta ir mirksi raudona bei juoda spalvomis.
,»Gamble Attempts Left* rodo likusiy bandymy skaiciy.
,»Gamble Amount“ rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti.
»Gamble to Win* rodo galimg laiméjima, jei loS¢jas atspéja spalva.
Loséjas pasirenka tarp Raudonos (,,Red*) arba Juodos (,,Black®).
Los¢jas gali paspausti Surinkti (,,Collect”) norédamas baigti loS§img ir pervesti
laiméjima i balansa.
o Korty spalvos yra atsitiktinés — jy nejmanoma numatyti pagal ankstesnius rezultatus.
o Bandymy skaicius yra ribotas (nuo 1 iki 5), priklausomai nuo lo§imo nustatymy.
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:
o Jei laimima kombinacija su 3 Sklaidos (,,Scatter”) simboliais, lo$éjas gauna 10
nemokamy sukimy.
o Nemokamy sukimy metu, kai Laukinis (,,Wild*) simbolis pasirodo 2, 3 arba 4 biigne,
jis i8siplecia per visas to bligno pozicijas ir lieka iSsiplétes iki sukimy rato pabaigos.
e Laukinio & Laukinio pakartotinio sukimo (,, Wild & Wild Respin®) funkcijos taisyklés:
o Nemokamy sukimy metu, 1, 2 arba 3 Laukiniai (,,Wild*) simboliai 2-ajame, 3-ajame
ir 4-ajame biignuose suteikia papildomg Pakartotinj sukimg (,,Respin®).
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o Jei naujas Laukinis (,,Wild“) simbolis pasirodo likusiuose biignuose, loS¢jui
suteikiamas dar vienas Pakartotinis sukimas (,,Respin®).

o I§ viso galima gauti iki 3 Pakartotiniy sukimy (,,Respin®).

e Barometro (,,Bier-O-Meter*) funkcijos taisyklés:

o Barometras (,,Bier-O-Meter*) - tai alaus dozatorius, esantis Salia lo§imo lango.

o Losimo pradzioje Barometras (,,Bier-O-Meter®) yra tuscias, o zingsniy skaicius
nustatomas atsitiktinai.

o Pagrindinio loSimo metu tik Laukiniai (,,Wild*) simboliai, kurie yra laimincioje
linijoje, pildo Barometra (,,Bier-O-Meter*).

o Nemokamy sukimy metu visi Laukiniai (,,Wild*) simboliai pildo skaitiklj.

o Kai Barometras (,,Bier-O-Meter*) yra pilnas, los¢jas gauna 1 Sékmingo baro rato
(,,Lucky Bier Wheel*) sukima.

o Jei Laukiniai (,,Wild*) simboliai tiksliai uzpildo skaitiklj, jsijungia Sékmingo baro rato
(,,Lucky Bier Wheel®) funkcija, o lo§éjas grazinamas j pagrindinj lo§ima su tuséiu
Barometru (,,Bier-O-Meter*) .

o Jei Laukiniai (,,Wild*) simboliai perpildo skaitiklj, taip pat jsijungia Sékmingo baro
rato (,,Lucky Bier Wheel) funkcija, tac¢iau loS¢jas grazinamas j pagrindinj loSimg su
likusiais zingsniais Barometro (,,Bier-O-Meter) skaitiklyje.

o Sékmingas baro ratas (,,Lucky Bier Wheel*) suskirstytas j 8 sektorius:

- 2 sektoriai suteikia 12 karty viso statymo laiméjima.
- 2 sektoriai suteikia 15 karty viso statymo laimejimg.
- 4 sektoriai suteikia x10, x25, x50 arba x100 viso statymo laim¢jima.

o Jei Barometras (,,Bier-O-Meter) néra tuscias ir loséjas nusprendzia pakeisti statyma,
progresas bus prarastas, kol bus atkurtas ankstesnis statymas.

7.3544. Dobily Salos (,,Clover Islands*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 125 000 €

»Dobily Salos“ yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 20 fiksuoty mokéjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visas laimincias kombinacijas iSmokama skai¢iuojant i§ kairés j deSing, iSskyrus Sklaidos
(,,Scatter*) simbolj.
e Keli laim¢jimai yra sudedami j vieng.

Losimo funkcijos:

e Losti (,,Gamble*) funkcijos taisykles:

o Losti (,,Gamble*) funkcija aktyvuojama, kai atsidaro Losti (,,Gamble*) langas, o korta

loSimo lango viduryje yra uZversta ir mirksi raudona bei juoda spalvomis.
»Gamble Attempts Left* rodo, kiek bandymy liko Siame loSime.
,»Gamble Amount“ rodo sumag, kurig lo$¢jas nori padvigubinti.
»Gamble to Win* rodo suma, kurig galima laiméti, jei atspéjama kortos spalva.
Los¢jas pasirenka vieng 1§ dviejy mygtuky: Raudong (,,Red*) arba Juodg (,,Black®).
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Pasirinkus Raudong (,,Red) arba Juoda (,,Black®), korta pakyla aukStyn lange ir
iSsaugoma kaip buvusi korta.

Paskutinés penkios kortos saugomos skiltyje Istorija (,,History*).

Jei los¢jas atspéja kortos spalva, pasirodo nauja korta (uzversta) ir vél mirksi raudonai
bei juodai.

Sis procesas tesiasi tol, kol logéjas suklysta.

Korty seka yra atsitikting, todél los¢jas negali numatyti kitos kortos spalvos pagal
ankstesnius rezultatus.

Suma i§ lauko ,,Gamble Amount“ perkeliama j lauka Laiméjimas (,, Win‘).

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, Losti (,,Gamble*) loSimas baigiasi, o laiméta suma
prarandama.

¢ Dobily saly premijos (,,Clover Islands Bonus*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

o

3, 4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter) simboliai Leprekonas (,,Leprechaun®) bet kurioje
bligny pozicijoje suaktyvina Dobily saly premija (,,Clover Islands Bonus®).
Dobily saly premija (,,Clover Islands Bonus®) leidzia loséjui sukti Sékmés rata
(,,Wheel of Fortune®).
Ratas padalintas j 8 sektorius:

- 618 jy suteikia zingsnius Daugiklio (,,Multiplier*) kelyje.

- 2 sektoriai yra Surinkimo (,,Collect®).
Kiekvienas zingsnis Daugiklio (,,Multiplier) kelyje turi savo dauginimo verte.
Daugiklio (,,Multiplier*) skaicius yra 24.
Daugiklio (,,Multiplier*) laim¢jimai dauginami i§ bendro loSimo statymo ir néra
sudedami.
Premija baigiasi, kai lo$¢jas pasiekia ir laimi didZiausig dauginimo verte arba pataiko
1 Surinkimo (,,Collect*) sektoriy rate.
Jei lange pasirodo 3 Sklaidos (,,Scatter) simboliai Leprekonas (,,Leprechaun®),
laiméjimas gali buiti nuo 5x iki 250x bendro statymo.
Jei lange pasirodo 4 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai Leprekonas (,,Leprechaun®),
laimé¢jimas gali buti nuo 10x iki 400x bendro statymo.
Jei lange pasirodo 5 Sklaidos (,,Scatter) simboliai Leprekonas (,,Leprechaun®),
laiméjimas gali buti nuo 20x iki 500x bendro statymo.

e Auksiniy puody premijos (,,Golden Pots Bonus*) funkcijos taisyklés:

o

o

3 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai Puodas (,,Pot*) bet kurioje 2-0jo, 3-0jo ir 4-0jo bligny
pozicijoje suaktyvina Auksiniy puody premija (,,Golden Pots Bonus®).

Yra trijy rusiy puodai — bronziniai, sidabriniai ir auksiniai, kurie gali suteikti laim¢jima
iki 500x bendro statymo.

e Sékmingos skrynios premijos (,,Lucky Chest Bonus*) funkcijos taisyklés:

o

3, 4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter”) simboliai Skrynia (,,Chest®) bet kurioje biigny
pozicijoje suaktyvina Sékmingos skrynios premija (,,Lucky Chest Bonus®), kuri yra
Pasirink mane (,,Pick me*) premija.

Kai §ie simboliai pasirodo, loséjas mato praneSimg Pasirink mane (,,Pick me*) ant
simbolio ir turi pasirinkti.

Jei lange pasirodo 3 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai Skrynia (,,Chest*), laim¢jimas gali
biti nuo 2x iki 25x bendro statymo.

Jei lange pasirodo 4 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai Skrynia (,,Chest*), laim¢jimas gali
biiti nuo 5x iki 40x bendro statymo.

Jei lange pasirodo 5 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai Skrynia (,,Chest*), laim¢jimas gali
biti nuo 40x iki 100x bendro statymo.



7.3545. Papildomos Kariinos Deliuksas (,,Extra Crown Deluxe*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 300 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 900 000 €

»Papildomos Kariinos Deliuksas® yra 5 bugny, 3 eiluc¢iy ir 20 fiksuoty mokéjimo linijy loSimo

automatas.

LoSimo taisyklés:
e Visi laiméjimai yra iSmokami 1§ kairés | deSing.
e Keli laim¢jimai yra sudedami | viena.

LoSimo funkcijos:
e Losti (,,Gamble™) funkcijos taisyklés:

o

@)
@)

o

Losti (,,Gamble®) funkcija jsijungia, kai atsidaro Losti (,,Gamble*) langas, o korta
losimo lango viduryje yra uzversta ir mirksi raudona bei juoda spalvomis.

»Gamble Attempts Left* rodo likusiy bandymy skaiciy Siame loSime.

,»Gamble Amount“ rodo suma, kurig los¢jas nori padvigubinti.

»Gamble to Win“ rodo suma, kurig galima laiméti, jei teisingai atspéjama kortos
spalva.

Yra du mygtukai pasirinkimui: Raudonas (,,Red*) ir Juodas (,,Black*).

Paspaudus Raudong (,,Red*) arba Juoda (,,Black*), korta pakyla lange ir i§saugoma
kaip praeities korta.

Paskutinés penkios kortos lo§¢jo seanso metu saugomos skiltyje Istorija (,,History*).
Jei loSéjas atspéja kortos spalva, loSimo lango viduryje pasirodo nauja uZversta korta,
kuri vél mirksi raudona ir juoda.

Sis procesas tesiasi tol, kol losé¢jas suklysta.

Korty seka yra atsitikting, todél loSéjas negali numatyti kitos kortos spalvos pagal
ankstesnius rezultatus.

Jei lo$¢jas neatspéja kortos spalvos, Losti (,,Gamble*) loSimas baigiasi, o laiméta suma
prarandama. LoSimo langas uZsidaro, o suma i§ lauko Laiméjimas (,,Win®)
nejskai¢iuojama j balansg.

Losti (,,Gamble®) bandymy skai¢ius yra i§ anksto nustatytas kiekvienam loSimui ir
gali biti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

¢ Piniginio laimé&jimo (,,Cash Prize*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

o

o

Pagrindiniame loSime Piniginis laiméjimas (,,Cash Prize*) gali buti suteiktas tik vir§
1-0, 3-10 ir 5-0 biigno.

Nemokamy sukimy metu piniginis laiméjimas gali biiti suteiktas vir§ visy 5 buigny.
Piniginio laiméjimo suma yra atsitiktinis esamo statymo dauginamasis.

Jei aktyvuotas Slaptas raktas (,,Secret Key*), dauginamasis skai¢iuojamas pagal
numatytajj statyma be papildomo 25 % statymo.

Simbolis Kariina (,,Crown®) suteikia piniginj laiméjima, jei jis pasirodo ant biigno,
vir$ kurio yra toks laiméjimas.

e ISsipleCian¢io simbolio pakartotinio sukimo (,,Expanding Symbol Respin®) funkcijos
taisykles:

@)

Jei virs biigno, kuriame yra Kariina (,,Crown*) simbolis, pasirodo kitas simbolis, Sis
simbolis tampa ISsiplecianciu simboliu (,,Expanding symbol*).



o ISsipleciantys simboliai gali biiti bet kurie simboliai, i§skyrus Kartinos (,,Crown®).

o Laiméjus pakartotinj sukimg (,,Respin‘) su iSsiplecianc¢iu simboliu, simbolis i$siplecia

2-ajame, 3-ajame ir 4-ajame biignuose.

o Pagrindiniame loSime ir nemokamy sukimy metu iSsipleCiantis simbolis lieka

uzfiksuotas lange vienam Pakartotiniam sukimui (,,Respin‘).

o Visi laiméjimai vir§ biigny yra neaktyviis Pakartotinio sukimo (,,Respin*) metu.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o Nemokami sukimai (,,Free Spins*) aktyvuojami tik kaip laim¢jimas vir§ biigno, kai
Nemokami sukimai (,,Free Spins®) pasirodo vir§ biigno, kuriame yra Kariinos
(,,Crown*) simbolis.

Biignai pradeda suktis automatiskai ir sukasi tol, kol visi nemokami sukimai pasibaigs.
Nemokami sukimai losiami pagal pradinj (aktyvavusj) statymg ir linijas.

Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

Jei nemokamy sukimy metu Kariinos (,,Crown*) simbolis pasirodo po iSsiple¢iancio
simbolio laimé¢jimu (,,Expanding Symbol Prize*), aktyvuojamas 1 nemokamas
Pakartotinis sukimas (,,Respin®) su atitinkamu i$siplecian¢iu simboliu.

o Jei nemokami sukimai aktyvuojami pakartotinai, naujy sukimy skaicius pridedamas

prie esamo sukimy skaiciaus.

o Nemokamy sukimy metu naudojamas kitoks btigny rinkinys nei pagrindiniame

loSime.
e Slapto rakto (,,Secret Key*) funkcijos taisyklés:

o Los¢jas turi galimybe atrakinti laiméjimus vir§ 2-o ir 4-0 biigny pagrindinio lo§imo

metu.

o Los¢jas statyma padidina 25 % vir§ savo numatyto bendro statymo pagrindiniame

loSime.

0O O O O

7.3546. Pramogu Pragaras (,,The Fun Hell*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 200 000 €

»~Pramogy Pragaras® yra 3 biigny, 3 eiluciy ir 9 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e ISmokama uz simboliy kombinacija, einancig nuo kairiausio biigno iki deSiniausio.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Premijos (,,Bonus*) simbolius.
e Septyneto (,,Seven®) simbolis gali turéti atsitiktinj daugikli (x5, x3, x2), kuris taikomas
laimin¢ios kombinacijos laiméjimui, jei Sis simbolis yra jos dalis.

LoSimo funkcijos:
e Premijos Rato (,,Wheel Bonus*) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 1 ar daugiau Premijos (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinama Premijos Rato
(,, Wheel Bonus*) funkcija su vienu ar daugiau rato sukimy.
o Ratas turi 3 lygius su skirtingomis vertémis — 2x, 4x, 5x, 7x, 9x, 12x, 15x, 18x, 20x,
24x, 27x, 30x, 35x, 40x, 45x, 50x, 100x, 125x, 150x, 200x, 250%, 300x, 500x ar 5
000x bendro statymo sumos.



ISsukta verté yra iSmokama ir pasalinama i rato.

Antro sukimo metu, jei iSsukama vieta su pasalinta verte pirmajame lygyje, loséjui
suteikiama verté, nurodyta antrame lygyje.

Trecio sukimo metu, jei iSsukama vieta su paSalintomis vertémis pirmame ir antrame
lygiuose, los¢jui suteikiama verté i$ treciojo lygio.

ISsukus Persukimo (,,Respin‘) simbolj, suteikiamas papildomas sukimas.

Funkcija baigiasi kai nebelieka sukimy.

7.3547. Sarvuotio Knyga (,,Book Of Armadillo®)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 052 900 €

»Sarvuoc¢io Knyga“ yra 3 biigny, 5 eiluéiy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Sklaidos (,,Scatter”) simbolis veikia kaip Laukinis (,,Wild*) simbolis, ir pakeicia bet kurj
simbolj, i§skyrus Auksinio Sarvuocio Knygos (,,Golden Armadillo Book*) simbolj.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy funkcijos taisyklés:

o

o

o

o

ISsukus 3 Sklaidos simbolius, suaktyvinama Nemokamy Sukimy funkcija su 10
Nemokamy Sukimy ir Besiplecianciu Specialiu (,,Expanding Special®) simboliy.
Pries prasidedant funkecijai, atsitiktine tvarka bus pasirinktas vienas 1§ devyniy jprasty
simboliy, kuris taps Besiplecian¢iu Specialiu simboliu.

Kai i8sisuka pakankamai Besiple€ianciy Specialiy simboliy, jie iSsiplecia tiek, kad
uzdengty visas padétis ant bligny.

Pakankamas Besiplecianciy specialiy simboliy skai¢ius reiskia bent du i§ pasirinkty
Besiplecianciy Specialiy simboliy, skirty aukstai mokéjimo simboliai ir bent trys 1§
pasirinkty Besiplecianc¢iy Specialiy simboliy, skirty mazo mokéjimo simboliai.
Nemokami Sukimai loSiami su tuo paciu statymu, kaip ir loSime, kurio metu jie buvo
suaktyvinti.

ISsukus Nemokamy Sukimy funkcijos metu 3 ar daugiau Sklaidos simboliy, loséjui
suteikiama 10 papildomy Nemokamy Sukimy.

e Auksinés Knygos (,,Golden Book*) statymo funkcijos taisyklés:

o

o

Loséjas, uz papildomg mokestj turi galimybe padidinti statymo daugikli 70%, tuomet
logime ant biigny atsiranda papildomi simboliai - Auksinio Sarvuo¢io Knygos
simbolis, ir Auksinio Sarvuogio (,,Golden Armadillo®) simboliai su atsitiktinémis
vertémis nuo 1x iki 100x bendro statymo.

Jei vieno sukimo metu ant biigny atsiranda Auksinio Sarvuogio ir Auksinio Sarvuocio
Knygos simboliai, tuomet kiekvienas Auksinio Sarvuo¢io Knygos simbolis surenka
visas Auksinio Sarvuo¢io simboliy vertes, o loséjui suteikiamas bendras laiméjimas.
Auksinio Sarvuo¢io Knygos simbolis veikia kaip Sklaidos ir Laukinis simboliai, ir
pakeicia visus simbolius.

e Auksinio Sarvuo¢io Nemokamy Sukimy funkcijos taisyklés:



O

I$sukus 3 ar daugiau Sklaidos simboliy kartu su bent vienu Auksinio Sarvuoéio
Golden Armadillo simboliu, suaktyvinama Auksinio Sarvuo¢io Nemokamy Sukimy
funkcija su 10 Nemokamy Sukimy.

I$sukus Auksinio Sarvuogio Nemokamy sukimy metu 2, 3 Sklaidos ar Auksinio
Sarvuo¢io Knygos simbolius, lodéjui suteikiami atitinkamai 5, 8 papildomi Nemokami
Sukimai.

o Nemokamy Sukimy funkcijos metu maksimalus Besiple¢ian¢iy simboliy skai¢ius yra

3.

7.3548. Uzsakomosios Paslaugos (,,Outsourced*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

,UZsakomosios Paslaugos* yra 4 biigny, 4 eiluciy ir 256 laiméjimo buidy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
o xKeliy (,xWays*) simbolis gali atskleisti mazos arba vidutinés vertés simbolj, kurio dydis yra

24.
o
o

Be to, jis taip pat gali atskleisti blokavimo simbolj, kurio dydis yra 1.
Jei ant biigny iSsukamas daugiau nei vienas xKeliy simbolis, tuomet visi xKeliy
simboliai atskleidzia tg patj simbolj.

e xPastiimimo laukinis (,,xNudge Wild*) simbolis gali biiti iSsuktas bet kur ant biigny ir visada
bus stumiamas, kol bus visiSkai matomas.

o

o

Kiekvieng karta, kai xPastimimo laukinis simbolis yra stumiamas, Laukinis (,, Wild*)
daugiklis padidéja.
Keli xPastimimo laukiniy simboliy daugikliai sumuojasi, sudarydami bendra
laim¢jimo daugiklj.

LoSimo funkcijos:
e Spausdintuvo sukimy (,,Print Spins*) funkcijos taisyklés:

o

O O O O O

Uz laimin¢ius simbolius iSmokama prie$ aktyvuojant Spausdintuvo funkcija.

Sie laimintys simboliai dingsta, palikdami tui¢ia pozicija naujiems simboliams.
Daugiklis tose laimin¢iose pozicijose padidéja 1 kiekvienam Spausdintuvo sukimui.
Daugikliai bus skai¢iuojami tik uz jprastus iSmokancius simbolius.

Spausdintuvo sukimai baigiasi, kai nebelieka laiméjimy.

Jei xKeliy simbolis iSsukamas funkcijos metu, atskleisto simbolio dydis bus
padaugintas 1§ padidinto daugiklio.

e Papildomo sukimo (,,Extra Spins*) funkcijos taisyklés:

@)
@)
@)
@)

@)

Lose¢jai gali gauti galimybe jsigyti papildoma sukima, kai loSimas baigiasi.
Papildomas sukimas iSlaikys ankstesnio sukimo simboliy daugikliy biisena.
Papildomo sukimo kaina bus apskaic¢iuota remiantis daugikliy vertémis.

Jei papildomo sukimo kaina yra mazesné arba lygi ankstesnio sukimo laimejimui,
tuomet bus pateikta tik papildomo sukimo galimybé.

Sklaidos (,,Scatter) simboliai papildomo sukimo metu neissukami.

e Prakaito parduotuvés sukimy (,,Sweatshop Spins‘) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3 Sklaidos simbolius, suaktyvinami 3 nemokami sukimai.



o Bet kokie simboliy daugikliai i§ pagrindinio lo§imo bus iSsaugoti sukimo metu.
e Prakaituoto parduotuvés sukimy (,,Sweatiershop Spins®) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 4 Sklaidos simbolius, suaktyvinami 5 nemokami sukimai.
o Si premija veikia taip pat kaip Prakaito Parduotuvés sukimy.
e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:
o LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodyta sumg pereiti | nemokamy sukimy lo§ima.
o Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

7.3549. Stokholmo Sindromas (,,Stockholm Syndrome*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

»Stokholmo Sindromas® yra 5 biigny, 3-4 eiluciy ir 432 laiméjimo biidy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laimintys simboliai sprogsta ir yra pasSalinami, o ] jy vietg krenta nauji simboliai, kurie gali
suteikti papildomy laiméjimy.

e LoSimo metu atsitiktinai pasirinktas simbolis gauna laiméjimo daugiklj: x2, x3, x4, x5 arba
x10.

e xBombos Laukinis (,,xBomb Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus Sklaidos
(,,Scatter*) simbolius.

e Pagrindiniame loSime sprogstantis xBombos Laukinis simbolis paSalina Salia esancius
simbolius, i§skyrus Sklaidos ir Laukinius (,, Wild*) simbolius, ir padidina laiméjimo daugiklj
vienu uz sekantj sugriovima.

e Visi xBombos Laukiniai (,,xBomb Wild*) simboliai sprogsta pries kitg sugriovima.

LoSimo funkcijos:
e Policijos (,,Polis*) funkcijos taisykles:
o Policijos funkcija aktyvuojama pagrindiniame losime tik tada, kai ,,P*, ,,0, ,,L*, 1%,
3 simboliai i§sukami toje pacioje eilutéje.
o Pirmoms 4 pozicijoms bus priskirtos uzrakintos monety vertés su atsitiktiniais
daugikliais: x5, x10, x25, x100, x250, x1000, x5000 arba didziojo laiméjimo simbolis.

o 5-0ji pozicija gali gauti iki 3 rakty.
o Kiekvienas 104 raktas atidarys vieng 1§ uZrakinty monety vert¢ arba didjjj laiméjima.
o Visos atrakintos monety vertés bus sumuojamos ir dauginamos i§ pagrindinio statymo.

e Suk¢iaus Laukinio (,,Con Man Wild*) funkcijos taisyklés:
o Funkcija aktyvuojama, kai Suk¢iaus Laukiniai simboliai visiSkai iSsukami ant 3
biigno.
o Apatiné 3 biigny pozicija atrakinama ir tampa Suk¢iaus Laukinio simbolio dalimi.
o Atsitiktinai bus pasirinktas simbolis (iSskyrus didZiausig iSmokantj simbolj) ir visi jo
variantai bus paversti Laukiniais simboliais.



e SOS (,,SOS*) funkcijos taisyklés:

o Aktyvuojama, kai ,,S*, ,,0%, ,,S* simboliai iSsukami toje pacioje eilutéje.

o Simbolis ,,0* bus pakeiciamas } xBombos Laukinj simbolj.

o SOS funkcija bus aktyvuota tik pagrindiniame loSime, jei nebus laiméjimo arba
simboliy kritimo.

e Prislapinimo (,,PISS*) funkcijos taisyklés:

o Aktyvuojama, kai ,,P*, I, ,,S“, ,,.S* simboliai iSsukami tame pac¢iame btigne.

o Visi Sie simboliai bus pakei¢iami | xBombos Laukinius simbolius.

o Prislapinimo® (,,PISS*) funkcija bus aktyvuota tik pagrindiniame loSime, jei nebus
laiméjimo arba simboliy kritimo.

e Pakartotiniy sukimy funkcijos taisyklés:

o ISsukus 2 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius (ne simboliy kritimo metu), bus aktyvuotas
pakartotinis sukimas 3 biigno apatinéje pozicijoje, kur gali biiti iSsuktas treciasis
Sklaidos simbolis.

o Jkaito sukimy (,,Hostage Spins®) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 Sklaidos simbolius, aktyvuojami 7 nemokami sukimai.

o Atrakinama 3 bligno apatiné pozicija.

o Kiekvieng karta, kai iSsukamas pilnas Sukciaus Laukinis simbolis, jis padidina
simbolio laiméjimo daugiklj vienu, o pasirinktas simbolis atnaujinamas iki didziausio
vertés simbolio, likusiems sukimams, pagal nustatyta tvarka.

o Pirma kartg iSsukus Suk¢iaus Laukinj simbolj, pasirenkamas maziausios vertés
simbolis, antrg kartag — antras maziausios vertés simbolis ir taip toliau.

o ISsukus pilng Suk¢iaus Laukinj* simbolj, suteikiamas 1 papildomas sukimas.

o xBombos Laukinio simbolio daugiklis i§liks fiksuotas visos funkcijos metu.

o I8sukus Sklaidos simbolj, suteikiamas 1 papildomas sukimas.

e Sindromo sukimy (,,Syndrome Spins‘‘) funkcijos taisykleés:

o ISsukus 4 Sklaidos simbolius pagrindiniame loSime, bus aktyvuoti 8 nemokami
sukimai.

o Sios funkcijos metu biignai bus 3-4-4-4-4-3 dydzio.

Suk¢iaus Laukiniai simboliai gali biti iSsukti 3 ir 4 biigne.

o Kai dalis Laukiniy (,,Wild*) simboliy 105 iSsukami ant biigny, jie pradés judéti
aukstyn arba Zemyn, kol visiskai pasirodys viename biigne.

o PersonaZy simboliai bus renkami tik 4 viduriniame biigne, kai iSsukamas Suk¢iaus
Laukinis simbolis.

o Personazy simboliai bus renkami du kartus, jei iSsukami 2 Sukc¢iaus Laukiniai
simboliai.

o Rinkimo indikatorius gali virSyti 5, kai visi rinkimo indikatoriai yra pilni - bus
aktyvuota Sindromo (,,Syndrome*) funkcija, kuri padarys vidurinius biignus
specialiais tokiu budu:

- Laukinis 3 biignas: 3 biignas bus uzdengtas Laukiniu simboliu su laiméjimo
daugikliu, priklausan¢iu nuo zemiau esancio simbolio.

- Pradinis daugiklis bus 2, kuris padidés 1 uz kiekvieng papildoma surinkta
simbolj vir§ 5;

- . Infekcinis xKeliy*“ (,,Infectious xWays*) 4 biignas: atsidarys nauja pozicija ir
atskleis atsitiktinj simbolj, kurio dydis bus 2, ir paveiks visus tos rusies
simbolius ant bligny, kad jie tapty tokio pat dydzio.

- Zemiau 4 biignuose surinktas simbolis padidins xKeliy simbolio dydj 1 uz
kiekvieng papildomg surinktg simbolj virs 5;

- xPadalijimo (,,xSplit®) 2 ir 5 bugnai: kiekvienas simbolis ant biigno bus
padalintas j 2.

(@]



- Zemiau 2 ir 5 bigne surinktas simbolis padidins padalinimo dydj 1 uz
kiekvieng papildomg surinktg simbolj vir§ 5 atitinkamuose btignuose.
- ISsukus pilng Sukciaus Laukinj (,,Con Man Wild*) simbolj, bus suteiktas 1
papildomas nemokamas sukimas.
- ISsukus Sklaidos simbolj, suteikiamas 1 papildomas sukimas.
- xBombos Laukinio simbolio daugiklis iSliks fiksuotas visos funkcijos metu.
Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:
o Losimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSima.
o Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

7.3550. Ciuozk Arba Mirk (,,Skate or Die*)

Bendroji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

,,Ciuozk Arba Mirk“ yra 5 bgny, 3 eiluéiy ir 243 laiméjimo biidy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Papildomo padazo (,,Extra Sause*) simbolis vir§ bligny zonos susideda 1§ 5 potencialiy
daugikliy, kuriy vertés yra x2, x3, x4, x10.

Daugikliai susijungia su xPastimimo (,,xNudge®) ir/arba xZonos (,,xZone*) simboliais
atitinkamose biignuose po jais.

Papildomo padazo eilut¢ atnaujinama kiekvieno sukimo metu pagrindiniame loSime ir
funkcijy metu.

Jei i§sukamas xZonos Laukinis (,,xZone Wild*) simbolis ir vir§ jo biignuose yra aktyvus
daugiklis Papildomo Padazo eilutéje, tuomet xZonos simbolis pritaiko virSutinés eilutés
daugiklj visiems $alia esantiems jprastiems simboliams - vertikaliai, horizontaliai ir jstrizai.
Daugikliai sumuojami.

xPastimimo Laukinis (,,xNudge Wild*“) simbolis gali biiti iSsuktas bet kuriame biigne.
Kiekvienas stumtel¢jimas padidina laiméjimo daugiklj 1.

xPastimimo Laukinis didysis simbolis egzistuoja tik Kapiniy sukimy (,,Boneyard Spins®)
funkcijoje.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:
o Sklaidos (,,Scatter) simboliai gali biiti iSsukti bet kuriame btigne.
o ISsukus 3 Sklaidos simbolius, suaktyvinama 10 Veido Augaly sukimy (,,Face Plant
Spins*) simboliai.
o ISsukus 4 Sklaidos simbolius, suaktyvinama 10 Mirusios Mésos sukimy (,,Dead Meat
Spins*‘) simboliy.
o ISsukus 5 Sklaidos simbolius, suaktyvinama 10 Kapiniy sukimy.
Avarijy losimo (,,Crasher Game*) funkcijos taisyklés:



o Avarijy losimo simbolis gali pasirodyti tik pagrindiniame loSime.

o Jei iSsuktas simbolis uzdengia visg bligng, losS¢jas gauna 30x esamas laiméjimas ir
galimybe laiméjima statyti Avarijy loSimo funkcijoje.

o Po bet kokio laiméjimo nuo 30x ir daugiau, loS¢jui bus pasitlyta galimybé statyti
laiméjima.

o Avarijy loSimo funkcija prasideda su daugikliu, atitinkan¢iu laiméjima, kuris
suaktyvino §j loSima.

o Jei los¢jas pasirenka ,,Ne*, kai sitiloma losti Aavarijy loSimo funkcija, laiméjimas yra
iSsaugomas.

o Galimybé¢ statyti laiméjimg suteikia Sansg laiméti nuo 30x iki 30000x.

o Los¢jas turi paspausti ,,STOP* pries tai, kai riedlentininkas atsitrenkia j zeme, kad
laiméty bet kg nuo 30x iki 30,000x.

o Jei riedlentininkas nusileidzia j kapa, visi laiméjimai prarandami, taiau jei jis
nusileidzia j SiukSliy konteinerj, bus suteiktas maksimalus laiméjimas.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:

o LoSimas turi Premijos pirkimo funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta sumga pereiti
] nemokamy sukimy lo§ima.

o Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

7.3551. San Quentin 2: Mirties Eilé (,,San Quentin 2: Death Row*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 250 000 €

»San Quentin 2: Mirties Eilé* yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 1024 laiméjimo biidy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Kiekvieno biigno virSuje ir apacioje yra uzfiksuojamos sustiprinty sieneliy pozicijos.
Atidarius sieneles, jos atskleidzia 1 i§ 5 geriausiai iSmokamy Laukiniy (,,Wild*), Skustuvo
Dalijimo (,,Razor Split*) arba xKeliy (,,xWays*) simboliy.

ISsukus Skustuvo Dalijimo simbolj, kiekvienas simbolis ant btigno bus padalintas ] 2
simbolius.

ISsukus xKeliy (,,xWays*) simbolj, atskleidziami vienos riiSies simboliai.

Nusileidus 1 arba 2 Premijos (,,Bonus‘) simboliams pagrindiniame loSime, jis bus paverstas
Laukiniu simboliu ir ant biigno atvers sustiprintas sieneles.

Nusileidus 3 ar daugiau Premijos simboliams aktyvuojami Zalios Mylios Sukimai* (,,Green
Mile Spins®).

Pagrindinio lo§imo metu Dalijimo Laukiniai (,,Split Wild*) simboliai gali nusileisti ant bet
kurio btigno.

Dalijimo laukiniai simboliai padalina visus jprastus simbolius tame pac¢iame bligne, o patys
Dalijimo Laukiniai‘ neiSsiskaido.

LoSimo funkcijos:



Zalios Mylios Sukimy funkcijos taisyklés:

O

O

@)
@)

3, 4 arba 5 Premijos simboliai suaktyvina Zalios Mylios Sukimus su 1, 2 arba 3
pradedanéiaisiais Sokin¢janéiais Laukiniais (,,Jumping Wild*) simboliais.
Sustiprintos sienelés, suaktyvindamos Premijos simbolius, bus atviros ir aktyvios
visos funkcijos metu.
Prie§ prasidedant Zalios Mylios Sukimams, lo$¢jas gali rizikuojant esamais
Sokinéjanéiais Laukiniais simboliais laiméti papildomus Sokinéjanéius Laukinius
simbolius.
Maksimalus Sokinéjan¢iy Laukiniy simboliy skaiéius yra 5.
Sokinéjanéiy Laukiniy skai¢ius nulems atskleisty sustiprinty sieneliy skaiciy:
- 1 Sokinéjantis Laukinis — 3 biignai su atskleistomis sustiprintomis sienelémis;
- 2 Sokingjantys Laukiniai — 4 bignai su atskleistomis sustiprintomis
sienelémis;
-3, 4 ar 5 Sokinéjantys Laukiniai — 5 biignai su atskleistomis sustiprintomis
sienelémis, o 4 ir 5 biignai turi x2 daugikl;.
Sokinéjantis Laukinis persoka j atsitikting biigny pozicija kiekvieno sukimo metu.
Kai Laukinis nusileidzia ant btigno su Skustuvo Dalijimo stiprintuvu, daugiklis
padvigubéja ir i$silaiko visy likusiy Zalios Mylios Sukimy metu.

Premijos Pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:

o

LoSimas turi Premijos Pirkimo funkecija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta suma pereiti
1 nemokamy sukimy lo§ima.

o Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija,

loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

7.3552. Brutali Jéga (,,Brute Force*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

,Brutali Jéga* yra 5 bligny, 5 eiluciy ir 21 laimejimo linijos loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

LoSime yra 3 tipai xPastimimo Laukinio (,,xNudge Wild*“) simbolio, kurie iSsukami ant
biigny kaip simboliy grupé.

Jei xPastimimo Laukinis simbolis i§sukamas nepilnai, jis visada pastumiamas, kad matytysi
pilnai. Kai simbolis pilnai matomas, jo apacioje atsiranda atsitiktinis daugiklis, kuris
pridedamas prie xPastimimo Laukinio simbolio vertés.

Dzosua xPastimimo Laukinio(,,Joshua xNudge Wild*) simbolis — po kiekvieno pastimimo
laim¢jimo daugiklis padid¢ja vienu. Maksimalus simbolio daugiklis yra x8.

Dzeisonas xPastiimimo Laukinio simbolis — po kiekvieno pastimimo laiméjimo daugiklis
padidé¢ja dviem. Maksimalus simboliy daugiklis yra x21.

Hyper xPastimimo Laukinio (,,Hyper xNudge Wild*) simbolis - po kiekvieno pastimimo
laim¢jimo daugiklis padidéja penkiais. Maksimalus simboliy daugiklis yra x51.

Bendras laim¢jimo daugiklis nurodamas xPastimimo (,,xNudge‘‘) matuoklyje.



LoSimo funkcijos:
e Brutaliy Sukimy (,,Brute Spins*) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3 Sklaidos (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama 10 Brutaliy Sukimy.
o ISsukus 4 Sklaidos simbolius, suaktyvinama 10 Super Brutaliy Sukimy (,,Super Brute
Spins*), kuriy metu xPastimimo Laukinis simbolis lieka savo pozicijoje.
e xStatymas (,,xBet®) funkcijos taisyklés:
o Loséjas turi galimybe padidinti statymg 4,7 karty, jjungus xStatymo funkcija.
o Kai xStatymo funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti Brutaliy Sukimy funkcija
padidéja 10 karty.
e Premijos Pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:
o LoSimas turi Premijos Pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra
nurodytg sumg pereiti ] nemokamy sukimy lo§ima.
o Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkcija,
loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota
nemokamy sukimy funkcija.

7.3553. Kraujas & Sesélis 2 (,,Blood & Shadow 2¢)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 250 000 €

Kraujas & Sesélis 2 yra 5 biigny ir 4-5 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e xlISsiliejimo (,,xSplit) funkcija gali biiti aktyvuota Prakeikty Sukimy (,,Cursed Spins®)

funkcijos metu.

e Kai iSsukamas xISsiliejimo simbolis, jis padalina per puse arba eilute, ant kurios nusileido,
arba biigna, ant kurio nusileido.
xI8siliejimo funkcija gali padalinti j dvi puses bet kokj simbolj.
Keli xISsiliejimo simboliai gali nusileisti toje pacioje eilutéje, bet ne tame paciame biigne.
Lipniis Laukiniai (,,Sticky Wild*) simboliai gali biiti i§sukti ant 2—5 bligny.
Paprastas Laukinis (,,Wild*) simbolis, nusileides | biigno apacia, tampa Lipniu Laukiniu
simboliu iki tol, kol nebus laiminCios kombinacijos dalimi, arba nebus pakeistas statymo
dydis.

LoSimo funkcijos:
o Zvakés Sukimy (,,Candle Spins“) logimas:
o Pagrindinio loSimo metu, kiekvieng kartg kai pasiekiamas naujas lygis (iki 4 lygio)
Ritualo (,,Ritualo®) matuoklyje, los¢jui suteikiami 2 Zvakés Sukimai, o pereinant j
Prakeikty Sukimy* (,,Cirsed Spins®) lo§img — 6 Zvakés Sukimai.
o Visi laime¢jimai iSmokami pries pereinant j kitg lygj.
o Prakeikty Sukimy (,,Cursed Spins‘‘) loSimas:
o Kai suaktyvinamas Prakeikty Sukimy loSimas, loSéjui suteikiami 6 nemokami
sukimai.
o Visi laiméjimai yra iSmokami prie$ pradedant Prakeikty Sukimy losima.



o Ritualo matuoklis yra pasalinamas, o losimo plotas padidéja iki 5x5, kuriame iSkrenta
tik didelio iSmok¢jimo simboliai.

o ISsukus Sklaidos (,,Scatter) simbolj Prakeikty Sukimy metu, suteikiamas 1
papildomas nemokamas sukimas.

o Ritualo Sukimy (,,Ritual Spins*) lo§imas:

o LoSime yra 5 lygiai:
- Kad pasiekty 1 lygij, loséjas turi surinkti 20 tasky;
- Kad pasiekty 2 lygj, los¢jas turi surinkti 30 tasky;
- Kad pasiekty 3 lygi, los¢jas turi surinkti 40 tasky;
- Kad pasiekty 4 lygj, los¢jas turi surinkti 60 tasky;
- Kad pasiekty 5 lygij, loséjas turi surinkti 80 taSky.
o Kiekvieng kartg pasiekus lygi, pasalinami mazos iSmokos simboliai, bei vidutinés
iSmokos simboliai paver¢iami j didelés iSmokos simbolius.
o Vienas taskas suteikiamas uz vidutinés iSmokos simbolj, kuris buvo laimincios
kombinacijos dalimi, 2 taskai uz didelés iSmokos simbolj, kuris buvo laimincios
kombinacijos dalimi, o uz Sklaidos simbolj — 10 tasky.

7.3554. Kraujo Deimantas (,,Blood Diamond*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»Kraujo Deimantas‘ yra 5 bligny ir 4 eiluciy loS§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, i§skyrus Premijos (,,Bonus*).
»Wild“ simbolis pakeicia simbolj | tokj, kuris uZztikrina didZiausig jmanomg laimincCig
kombinacijg pagal iSmoky lentele.

,»Wild“ simbolio iSmokéjimas atlieckamas tik tokiu atveju, jei loSimo lange yra ,,Wild*
simboliy.

Laiminti vienody simboliy kombinacija mokama 1§ kairés j deSing gretimuose biignuose.
Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

Sukrauti (,,Stacked*) simboliai gali buti jvairiy dydziy ir siekti iki 4 pozicijy auksc¢io. Tokio
simbolio verté bus skai¢iuojama pagal tai, kiek pozicijy jis uzima biigne.

Grandinémis surakinti biignai (,,Chained Reels*) gali biiti aktyvuojami atsitiktinai bet kurio
sukimo metu.

xStumtel¢jimo laukinis (,,xNudge Wild*) yra Sukrautas laukinis (,,Stacked Wild*) simbolis.
Kiekvienas stumtel¢jimas padidina xStumtel¢jimo laukinio (,,xNudge Wild*) daugikl; 1. Kai
dalis ,,xNudge Wild*“ simbolio nusileidZia ant biigny, ji pradeda stumteléti aukStyn arba
zemyn, kol tampa visiSkai matoma visame biigne. Keli ,,xNudge Wild* daugikliai sumuojami
vienas su kitu ir sudaro bendrg ,, xNudge Wild* daugiklj. ,,xNudge Wild*“ daugiklis veikia kaip
laiméjimo daugiklis.



e xStumteléjimo troskimo (,,xNudge Desire™) simbolis aktyvuojamas atsitiktinai bet kurio
sukimo metu pagrindiniame loSime. Blignuose bus pridéta nuo 1 iki 5 xStumtel&jimo laukiniy
(,,xNudge Wild*“) simboliy. Jei xStumtel¢jimo laukinis (,,xNudge Wild*“) pridedamas prie
grandinéle sujungto biigno, visuose grandinéle sujungtuose biignuose bus xStumteléjimo
(,,xNudge*) simbolis.

LoSimo funkcijos:

e Priespaudos sukimy (,,Oppression Spins*) funkcijos taisyklés:

O

Iskritus 3 premijos (,,Bonus®) simboliams, suaktyvinami 5 Priespaudos
(,,Oppression‘‘) sukimai.

Treciasis premijos (,,Bonus®) simbolis, kuris yra DidZiosios premijos (,,Big Bonus®)
simbolis, premijos aktyvavimo metu suteiks vieng i§ toliau nurodyty atnaujinimo
funkeijy:

- Papildomi sukimai.

- Papildomas laiméjimo daugiklis.

- Papildomi garantuoti grandinémis surakinti (,,Chained Reels*) biignai.

- Garantuotas Stumteléjimo troskimo (,,Nudge Desire*) kiekvieno sukimo metu.

- Garantuotas Stumteléjimo (,,Nudge*) simbolis kiekvieno sukimo metu.

- Maksimalus laiméjimas.

Priespaudos (,,Oppression) sukimy metu bent 2 biignai visada bus surakinti
grandinémis kiekvieno sukimo metu. Bet koks daugiklis, gautas i§ xStumtelé¢jimo
laukinio (,,xNudge Wild*) arba Didziosios Premijos (,,Big Bonus*) simbolio, isliks
visos funkcijos metu.

Premijos rezimu sukimo metu gali iSkristi iki 3 DidZiosios Premijos (,,Big Bonus*)
simboliy, ir kiekvienas 1§ jy suteiks vieng i$ atnaujinimo funkcijy.

Kiekvienas papildomas xStumteléjimo laukinis (,,xNudge Wild*) 1§ Didziosios
Premijos (,,Big Bonus®) simbolio garantuoja papildomg xStumteléjimo laukinj
(,,xNudge Wild*) kiekvieno sukimo metu.

¢ Dominavimo sukimy (,,Domination Spins*) funkcijos taisyklés:

o

ISkritus 4 premijos (,,Bonus‘) simboliams, suaktyvinami 5 Dominavimo sukimai
(,,Domination Spins‘).

e Pavergimo sukimy (,,Enslavement Spins*) funkcijos taisyklés:

o

ISkritus 5 premijos (,,Bonus®“) simboliams, suaktyvinami 5 Pavergimo sukimai
(,,Enslavement Spins*®).

7.3555. Negyvas, Negyvesnis Ar Negyviausias (,,Dead Dead or Deader*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 200 000 €

,»Negyvas, Negyvesnis Ar Negyviausias® yra 5 buigny ir 3 eiluciy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter).

e _Wild“ simbolio iSmokéjimas atlieckamas tik tokiu atveju, jei loSimo lange yra ,,Wild*
simboliy.

e Wild“ simbolis pakeifia simbolj ] tokj, kuris uztikrina didziausiag jmanomg laimincia
kombinacijg pagal iSmoky lentele.

e Laiminti vienody simboliy kombinacija mokama i$ kairés | deSing gretimuose biignuose.

e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

e Pradéjus nuo kairés j desSing, pirmas ant biigno iSkrites Laukinis (,,Wild*) simbolis turés 1x
daugiklj. Kitame btigne iskrite ,,Wild“ simboliai turés 2x daugikl;j ir taip toliau. Keli ,,Wild*
simboliai tame paciame biigne turés tg pati daugiklj. DidZiausias ,,Wild* simbolio daugiklis
yra 5X.

e Sklaidos (,,Scatter*) simboliai gali iSkristi tik 2—5 blignuose. ISkritus 3 ,,Scatter* simboliams,
bus suaktyvinti 12 Negyvy (,,Dead*) sukimy. ISkritus 4 ,,Scatter* simboliams, bus suaktyvinti
12 Negyvesniy (,,Deader) sukimy. Jei pagrindiniame loSime iSkrenta tik 2 , Scatter*
simboliai, jie virsta Laukiniais (,, Wild*) simboliais su daugikliais, pagristais jprastu ,,Wild*
daugiklio skai¢iavimu.

e xStumteléjimo laukinis (,,xNudge Wild*) simbolis yra sukrautas (,,Stacked*) simbolis,
galintis pasirodyti tik 2, 3, 4 biignuose. ISkritgs xStumteléjimo laukinis (,,xNudge Wild*)
simbolis visada bus visiSkai matomas. Kiekvienas stumteléjimas padidina laiméjimo daugiklj
1. Keli ,,xNudge Wild*“ daugikliai sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Negyvy sukimy (,,Dead Spins*) funkcijos taisyklés:

o xStumtelé¢jimo laukiniai (,,xNudge Wilds*) simboliai visada iSlieka lipniis bent
vienam papildomam sukimui, o xStumtel¢jimo (,,xNudge*) daugiklis padvigubéja
pries pat prasidedant kitam sukimui.

o I8kritus Sklaidos (,,Scatter*) simboliui ant 5 biigno, Negyvi sukimai (,,Dead Spins*)
bus atnaujinti ] Negyvesnius sukimus (,,Deader Spins*) ir bus skirti +2 sukimai.

e Negyvesniy sukimy (,,Deader Spins*) funkcijos taisykleés:

o Tas pats xStumteléjimo laukinio (,,xNudge Wild*) veikimas kaip ir loSime Negyvi
sukimai (,,Dead Spins), bet lipnus xStumtel¢jimo laukinio (,,xNudge Wild®)
daugiklis trigubéja, o ne padvigubéja.

7.3556. Anciy Medziotojai (,,Duck Hunters*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 200 000 €

,»Anciy Medziotojai* yra 6 biigny ir 5 eilu¢iy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, iSskyrus Premijos (,,Bonus®).

e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

e Sklaidos (,,Scatter) simbolio laiméjimai iSmokami, kai ant biigno iSkrenta 8 ar daugiau
vienody simboliy. Laiméje¢ simboliai pasalinami ir sukelia biigno kritima, leidziantj iSkristi
naujiems simboliams. Kiekvienoje pozicijoje, kurioje buvo pasalintas simbolis, pridedamas
x2 daugiklis. Jei pozicijos daugiklis jau buvo ir ta pozicija laimi kitame kritime, jos daugiklio
verté padvigubéja.

o xKeliy (,,xWays®™) simboliai virsta jprastais mokamais simboliais ir padidina pozicijos
daugiklj 2, 4 arba 8 kartus.

e Bombos (,,Bomb*) simbolis — sprogstanti bomba (,,An Exploding Bomb*) pasalina gretimus
iprastus mokamus simbolius 3x3 formatu. Simboliy dydis padvigubéja pozicijose, kurias
paveiké bomba. Visos bombos sprogsta prie§ kita grititj. Premijos (,,Bonus®) ir Laukiniy
(,Wild*) simboliy sprogimas nepaveikia.

LoSimo funkcijos:
e Anties medzioklés sukimy (,,Duck Hunt Spins*) funkcijos taisyklés:

o 3 Premijos (,,Bonus®) simboliai suaktyvina 7 Anties medzioklés (,,Duck Hunt")
sukimus. Pozicijos daugikliai iSlieka per nemokamus sukimus. UZ papildoma +1 stvio
simbolj gaunamas +1 sukimas.

o Per Sig funkcijg atsitiktinai suteikiamas bet kuris 1§ Siy 3 patobulinimy.

- Patobulinti xKeliai (,,Upgraded xWays*): xKeliy (,,xWays*) simboliai pakeiiami
Uzkrec€iamais xKeliais (,,Infectious xWays®).
- Patobulinta bomba (,,Upgraded Bomb*): sprogstanti bomba (,,An Exploding Bomb*)
pasalina gretimus jprastus mokamus simbolius 5x5 formatu.
- Papildomi +2 Siviai (,,Extra +2 Shots®): pakei¢ia simbol; Papildomas +1 Siivis
(,,Extra +1 Shot*) ir suteikia +2 sukimus.

e Vanago akies sukimy (,,Hawk Eye Spins*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 4 Premijos (,,Bonus®) simbolius, bus aktyvuoti 8 Vanago akies sukimai
(,,Hawk Eye Spins®).

e Didziojo losimo sukimy (,,Big Game Spins*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 5 Premijos (,,Bonus®) simbolius, bus aktyvuota 10 Didziojo loSimo sukimy
(,,Big Game Spins®).

e Papildomo sukimo (,,Extra Spin*‘) funkcijos taisyklés:

o Los¢jai turi galimybe jsigyti papildoma sukima, uZz papildomag kaing kai baigiasi
raundas. Papildomas sukimas iSlaikys ankstesnio sukimosi pozicijy daugiklius.

o Sukimo kaina bus apskai¢iuojama remiantis pozicijy daugikliais. Jei papildomo
sukimosi kaina yra mazesn¢ arba lygi ankstesnio sukimosi laiméjimui, bus pateikta
papildomo sukimosi parinktis. Papildomo sukimosi metu Premijos (,,Bonus®)
simboliai neiskris.

7.3557. Greitkelis j Pragarg (,,Highway to Hell*)



Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,»Qreitkelis ] Pragarag™ yra 6 bugny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Krentantys biignai: Visi laiméj¢ simboliai sprogs ir bus pasalinti, o nauji simboliai atsidurs
ju vietoje ir gali suteikti papildomy laiméjimy.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter).
,»Wild“ simbolis pakei¢ia simbolj i tokij, kuris uZztikrina didZiausig jmanomg laimincCig
kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

Iprasti Laukiniai (,, Wilds*) ir Stumtel¢jimo laukiniai (,,xNudge Wilds*) gali pasirodyti bet
kuriame biigne. Kai dalis Stumtel¢jimo laukinio (,,xNudge Wild“) simbolio pasirodo
blignuose, jis pradeda judéti aukStyn arba Zemyn, kol tampa matomas visame biigne.
Kiekvienas judesys padidina Stumtel¢jimo laukinio (,,xNudge Wild*) daugiklj 1. Jei stumtas
simbolis jau turi daugiklj, jo verté taip pat bus pridéta prie Stumteléjimo laukinio (,,xNudge
Wild*) daugiklio. Stumtel¢jimo laukinis (,,xNudge Wild*) simbolis nebus stumiamas Zemyn
uzrakintose stipriklio (,,Enhancer) pozicijose.

Kiekvienas stipriklis (,,Enhancer®), kai yra atrakintas, atskleidZia simbol;. Jei atskleistas
simbolis yra pasSalinamas, tada naujas simbolis atsiranda jo vietoje per kitg griit;.

Kai pasirodo Demono (,,Demon*‘) simbolis, jis pasalina atsitiktinj simboliy skaiciy i§ biigno.
Demono simbolis negali pasalinti simboliy, didesniy nei 1 dydzio. Tada jis transformuojasi i
atsitiktinj jprasta mokama simbolj su daugikliu, lygiu paSalinty simboliy skaiciui. Jei yra
laim¢jimas, Demono simbolis bus aktyvuotas po to, kai laimeje simboliai bus pasalinti. Jei
simboliai nepasalinami, jis tiesiog transformuojasi | bet kurj jprasta mokamg simbolj su
daugiklio verte 1x.

xKeliy (,,xWays*) simboliai virs jprastais mokamais simboliais arba Laukiniais (,,Wild*)
simboliais. Jie atskleis 2—4 vienodos riiSies simbolius ir padidins laim¢jimo budy skaiciy.
Jei ant biigno nusileis daugiau nei vienas xKeliy (,,xWays*) simbolis, tada visi xKeliy
(,,xWays®) simboliai atskleis tg pati simbolj.

xPadalinimo (,,xSplit*) simbolis padalina visus simbolius ant savo biigno ir padvigubina
simboliy dydj, paver¢iant juos Laukiniais (,,Wild*) simboliais. xPadalinimo (,,xSplit*)
simbolis gali padalinti visus kitus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolj.

LoSimo funkcijos:

Pragaro sukimy (,,Hell Spins*) funkcijos taisykleés:

o ISsukus 3 Sklaidos (,,Scatter) arba Hellevator didinimo (,,Hellevator Booster)
simbolius pagrindiniame loSime, bus suaktyvinti 8 Pragaro sukimai (,,Hell Spins*). Jei
Hellevator didinimo (,,Hellevator Booster*) simbolis pasirodo premijos suaktyvinimo
metu arba premijos raundo metu, jis iSlieka ant biigno visg raunda.



O

Hellevator didinimo (,,Hellevator Booster*) simbolis atskleidZzia atsitiktinj simbolj ir
negali biiti pasalintas Demono (,,Demon*) simbolio. Jei atskleistas simbolis dalyvauja
laimejime, jis pasalinamas ir naujas simbolis atskleidziamas kitoje gritityje.

Kai Hellevator didinimas (,,Hellevator Booster®) gauna daugiklj, jo verté yra
iSsaugoma ir yra perkeliama j visg raundg. Kai xStumtel¢jimas (,,xNudge*‘) padidina
Hellevator didinimo (,,Hellevator Booster) daugiklj, padidinimas galioja tik
dabartiniam sukimui ir grjZta prie ankstesnés vertés po sukimosi pabaigos. Stipriklio
(,,Enhancer*) simboliai i$ naujo nustatomi kiekvieno sukimosi metu.

Premijos rezimu, Sklaidos (,,Scatter”) simboliai yra renkami, jei jie pasirodo, ir
padidina Sklaidos matuoklj. Kai surenkami 3 Sklaidos (,,Scatter) simboliai,
suteikiami +2 sukimai, o Hellevator didinimas pridedamas prie biigno nuo kito
sukimosi. Sklaidos (,,Scatter*) matuoklis i§ naujo nustatomas po 3 Sklaidos (,,Scatter)
simboliy surinkimo.

e Dievo rezimo (,,God Mode*) funkcijos taisyklés:

o

Galima pasiekti maksimalig laiméjimo suma, kai maksimalaus laiméjimo simbolis
pasirodo stipriklio pozicijoje ir sumokama 3800x bazinio statymo.

e Papildomo sukimo (,,Extra Spin“) funkcijos taisyklés:

o

Los$éjai turi galimybe jsigyti papildomg sukima, kai baigiasi Pragaro sukimy (,,Hell
Spins®) raundas. Papildomas sukimas iSlaikys ,,Hellevator® ankstesnio raundo
daugiklius.

Sukimo kaina bus apskai¢iuojama remiantis ,,Hellevator* daugikliais. Jei papildomo
sukimosi kaina yra mazesné arba lygi ankstesnio sukimosi laiméjimui, bus pateikta
papildomo sukimosi parinktis.

7.3558. Drasiyjuy Namai (,,Home of the Brave®)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»Drasiyjy Namai‘ yra 5 buigny ir 4 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus Premijos (,,Bonus).

e Daugiklis skaiCiuojamas kaip simboliy skai¢ius toje pozicijoje.

e _Wild“ simbolis pakeic¢ia simbolj i toki, kuris uztikrina didziausiag jmanomg laimincia
kombinacija pagal iSmoky lentele.

e Laiminti vienody simboliy kombinacija mokama i$ kairés | deSing gretimuose biignuose.

e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

LoSimo funkcijos:

e Astraus padazo biigny (,,Hot Sauce Reels*) funkcijos taisyklés:



o Astraus padazo bugny (,,Hot Sauce Reels*) funkcija aktyvuojama, kai lo§ime pasirodo
Laukinio paleidimo (,,Wild Launch®) mygtukas. Pagrindiniame loSime kiekvieno
sukimosi metu vienas i§ AStraus padazo btigny (,,Hot Sauce Reels®) bus i§ dalies arba
visiSkai uzpildytas simboliais.

o Aktyvavus funkcijg, AStraus padazo biigny (,,Hot Sauce Reels®) simboliai bus
aktyvuoti pries kitg griitj:

- xPadalinimas (,,xSplit): padalina visus simbolius gretimoje eilutéje, iSskyrus
Premijos (,,Bonus®) simbolius ir Raudong kepure (,,Red Cap‘). Maksimalus
padalijimy skaicius yra 4.

- xBombos laukinio daugiklis (,,xBomb Wild Multiplier): xBombos laukinis
(,,xBomb Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus Premijos (,,Bonus®)
simbolius ir Raudong kepurg (,,Red Cap®).

- Sprogstantis xBombos laukinis (,,xBomb Wild*) simbolis paSalina gretimus
Prezidento (,,President®) ir Abécélés (,,Alphabet*) simbolius ir padidina daugiklj
jo verte kitai grifi¢iai.

o Visi xBombos (,,xBomb*) simboliai sprogsta pries kitg griitj.

e Konvejerio juostos (,,Conveyor Belt™) funkcijos taisyklés:

o Simboliai i§ Konvejerio juostos (,,Conveyor Belt*) nukrenta ant atitinkamy biigny, jei
po laim¢jimo jvertinimo arba xBombos (,,xBomb*) sprogimo susidaro tusc¢ia vieta.
Nauji simboliai nukrenta, kad uzpildyty tuscia vieta (jei yra).

o @Gali pasirodyti Sie simboliai:

- Laukinio paleidimo mygtukas (,Wild Launch Button®): Sis mygtukas
suaktyvina Astraus padazo bugny (,,Hot Sauce Reels*) funkcijg ir po to virsta
Laukine spurga (,,Wild Doughnut®).

- Laukiné spurga (,,Wild Doughnut*): Iprastas Laukinis (,, Wild*) simbolis.

- xStumtel¢jimo laukinis bokstas (,,xNudge Wild Tower®): kai xStumtelé¢jimo
laukinio boksto (,,xNudge Wild Tower*) simbolis nukrenta i loSimo lauka, jis
palaipsniui nusileidZia j apating eilute ir tampa sukrautu laukiniu (,,Stacked
Wild*) su daugikliu.

o Kiekvienas nusileidimas padidina xStumtelé¢jimo laukinio (,,xNudge Wild*) daugiklj,
o daugiklio dydis priklauso nuo to, kiek simboliy nusileidZia, kad pasiekty apating
eilute. xStumtel¢jimo (,,xNudge*) simbolis visada yra 4 simboliy aukscio.
Nusileidimo daugikliai yra sudedami.

- Raudona kepuré¢ (,,Red Cap®): Raudonos kepurés simbolio pasirodymas
aktyvuoja Kepurés laimejimy automatg (,,The Cap Win Machine®), suteikiant
loséjui galimybe gauti papildomy laiméjimy, iskaitant momentinj Maksimaly
laiméjima (,,Max Win®*).

- Siuksliadézeé (,, Trash Can®): Tai simbolis, kuris niekada nepatenka, bet leidZia
naujiems simboliams patekti | konvejerio juosta.

e Covfefe sukimy (,,Covfefe Spins‘) funkcijos taisykleés:

o Jei pagrindiniame loSime i8kris 3 Premijos (,,Bonus®) simboliai, bus aktyvuoti 8

Covfefe sukimai (,,Covfefe Spins®).
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»Covfefe* sukimy metu abu AStraus padazo biignai (,,Hot Sauce Reels*) kiekvieno
sukimosi metu turi simboliy. xBombos laukinio daugiklis (,,xBomb Wild Multiplier)
yra fiksuotas per visa raunda.

Jei ,,Covfefe* sukimuose iskris Premijos (,,Bonus®) simbolis, bus suteikti +2 sukimai
ir like ,,Covfefe* sukimai bus pakeisti j Suny valgymo (,,Dog Eating®) sukimus.

e Suny valgymo sukimy (,,Dog Eating Spins) funkcijos taisyklés:

O

Pagrindiniame loSime iSkritus 4 Premijos (,,Bonus®) simboliams, bus aktyvuota 10
Suny valgymo sukimy (,,Dog Eating Spins®).

Suny valgymo sukimy (,,Dog Eating Spins“) metu abu A§traus padazo biignai (,,Hot
Sauce Reels®) turi simbolius, o los¢jas kiekvieno sukimosi metu garantuotai gauna
Laukinio paleidimo mygtuka (,,Wild Launch Button*). xBombos laukinio daugiklis
(,,xBomb Wild Multiplier*) yra fiksuotas per visa raunda.

e Kepurées laiméjimy automato (,,The Cap Win Machine®) funkcijos taisyklés:

o

o

Kepurés laiméjimy automatas (,, The Cap Win Machine®) turi 4 eiles su daugikliais ant
raudony kepuriy:

- 1 eilé: 30x;

- 2eilé: 20x;

- 3eilé: 15x;

- 4eilé: 10x.
Taip pat yra geltona kepuré (,,Yellow Cap®), kuri sitilo didziausig laiméjima (,,Max
Win®). Jei viena ar daugiau kepuriy nukrenta i§ atitinkamy eiliy, loS¢jas surenka
bendra daugiklj (-ius), padaugintg (-us) i§ bazinio statymo, kaip laiméjima. Jei kepurés
nenukrenta, laimé¢jimas nesuteikiamas.
UzZ 6666x bazinés statymo sumos loS¢jas gali jsigyti Kepurés laiméjimy automato
(,,The Cap Win Machine*) funkcijos sukima.

7.3559. xBudai Kaupti 2 (,,xWays Hoarder 2%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 592 000 €

,XxBiidai Kaupti 2* yra 6 biigny ir 3 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i$skyrus Sklaidos (,,Scatter*).

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausig jmanomg
laimin¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentele.

e Laiminti vienody simboliy kombinacija mokama i$ kairés j deSing gretimuose biignuose.

e Sutampantys laim¢jimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

e xKeliy (,xWays“) simbolis gali pasirodyti keturiuose viduriniuose biignuose. Sio simbolio
savybes:



o Atskleidzia atsitiktinj jprasta simbolj.

o Jei ant bugny pasirodo daugiau nei vienas xKeliy (,,xWays*) simbolis, tada visi xKeliy
simboliai atskleidzia tg patj simbolj.

o xKeliy (,,xWays*) simbolio dydis gali biiti nuo 2 iki 12, priklausomai nuo to, kiek
susijusiy xKeliy (,,x Ways*‘) simboliy pasirod¢ ant to paties buigno. 1 xKeliy (,,xWays*)
simbolis gali iSsiplésti iki 2-4 dydzio, 2 susij¢ xKeliy simboliai ant to paties biigno
gali iSsiplésti iki 3-8 dydzio, o 3 susije xKeliy (,,xWays*‘) simboliai ant to paties biigno
gali iSsiplésti iki 4-12 dydzio.

e xPadalinimo laukinio (,,xSplit Wild*) simboliai gali pasirodyti bet kuriame btigne, iSskyrus 1
bligng. xPadalinimo laukinio (,,xSplit Wild*) simboliai padalina visus simbolius kair¢je toje
pacioje eilutéje ir padvigubina tg simbolj. Jei simbolis padalintas daugiau nei vieng karta, jis
bus rodomas su daugikliu. xPadalinimo laukinio (,,xSplit Wild*) nepadalina Grobio (,,Loot*)
simbolio. Kai xPadalinimo laukinio (,,xSplit Wild“) simbolis padalina xKeliy (,,xWays*)
simbolius, xKeliy (,,xWays*) daugiklis bus padvigubintas uz kiekvieng padalinima.

e xPadalinimo stumtel¢jimo (,,xSplit Nudge®) simboliai gali pasirodyti bet kuriame biuigne,
i§skyrus 1 biigna. Jis pasirodo kaip sukrautas simbolis, kuris visada stumia ir sustoja prie$
specialy simbolj (jei toks yra). Kiekviena xPadalijimo stumteléjimo (,,xSplit Nudge*) pozicija
tada padalina simbolius j kairg toje pacioje eilutéje ir padvigubina tg simbolj.

e Sklaidos (,,Scatter”) simbolis gali pasirodyti bet kuriame btigne, iSskyrus 1 biigng. Sklaidos
(,,Scatter™) simbolis néra dalijamas xPadalinimo laukinio (,,xSplit Wild*) arba xPadalinimo
stumtel¢jimo (,,xSplit Nudge*) simboliy, vietoj to jis tampa Super Sklaidos (,,Super Scatter*)
simboliu.

LoSimo funkcijos:
e (Grobio pakartotiniy sukimy (,,Loot Respin®) funkcijos taisyklés:

o Pagrindiniame loSime pasirodes Grobio (,,Loot*) simbolis kartu su bet kuriuo specialiu
simboliu suaktyvina Grobio pakartotiniy sukimy (,,Loot Respin*) funkcija.

o Pakartotiniy sukimy (,,Respin®) metu Grobio (,,Loot™) simbolis iSsiplecia 1-ajame
biigne ir uzrakina bligng. Jei pasirodo bet kuris specialus simbolis (xKeliy (,,xWays*),
xPadalinimo (,,xSplit*), Sklaidos (,,Scatter*) arba xPadalinimo stumtel¢jimo (,,xSplit
Nudge*), Pakartotiniy sukimy (,,Respin®) funkcija suaktyvinama i§ naujo, o specialtis
simboliai tampa lipniis kitam sukimui.

o Kai neatsiranda jokiy papildomy specialiy simboliy, 1-asis biignas atrakinamas ir
suteikiamas vienas galutinis pakartotinis sukimas. Grobio simbolis gali vél atsirasti,
kai 1-asis biignas atrakinamas — tai veél suaktyvina Grobio pakartotinius sukimus
(,,Loot Respin®).

e UZpuolimo sukimy (,,Raid Spins*) funkcijos taisykleés:

o 3, 4 arba 5 sklaidos (,,Scatter”) simboliai suaktyvina atitinkamai 7, 10 arba 13
Uzpuolimo sukimy (,,Raid Spins®).

o Uzpuolimo sukimy (,,Raid Spins*) metu xPadalinimo (,,xSplit*), xKeliy (,,xWays*)
arba xPadalinimo stumteléjimo (,,xSplit Nudge®) simboliai lieka lipnis visg likusj
funkecijos laikg po to, kai pasirodo.

o Super sklaidos (,,Super Scatters) simboliai konvertuoja save ir reguliarius mokamus
simbolius po juo ] xPadalinimo (,,xSplit*) simbolius Sio reZzimo metu.

o Radiacijos lygio pakilimas (,,Radiation Level Up*): uz kiekvieng tre¢ig surinkty
xPadalinimo (,,xSplit*), xKeliy (,,xWays*) arba xPadalinimo stumteléjimo (,,xSplit
Nudge*) simbolj pasiekiamas naujas radiacijos lygis.



Piktnaudziavimo sukimai (,,Binge Spins®) yra galutinis lygis su maksimaliu surinkty
xPadalinimo (,,xSplit*), xKeliy (,,xWays*) arba xPadalinimo stumteléjimo (,,xSplit
Nudge*) skai¢iumi ir tik 3 skirtingais simboliais ant bigno.

Lygmeny apdovanojimai:

Radiacijos (,,Radiation*) lygmuo 1 — surinkta 3 xPadalinimo (,,xSplit*), xKeliy
(,xWays*) arba xPadalinimo stumteléjimo (,,xSplit Nudge®) simboliai:
maziausiai mokami simboliai ir objektai pasalinami 1§ biigno.

Radiacijos (,,Radiation*) lygmuo 2 — surinkta 6 xPadalinimo (,,xSplit*), xKeliy
(,,xWays*) arba xPadalinimo stumtel¢jimo (,,xSplit Nudge*) simboliai: antri
maziausiai mokami simboliai ir objektai pasalinami i§ biigno.

Radiacijos (,,Radiation®) lygis 3 — surinkta 9 xPadalinimo (,,xSplit*), xKeliy
(,,xWays*) arba xPadalinimo stumteléjimo (,,xSplit Nudge*) simboliai: trecias
maziausiai mokamas simbolis ir objektas pasalinami i§ biigno.

Radiacijos (,,Radiation®) lygis 4 — surinkta 12 xPadalinimo (,,xSplit*), xKeliy
(,xWays®“) arba xPadalinimo stumtel¢jimo (,,xSplit Nudge*) simboliai:
ketvirtas maZziausiai mokamas simbolis ir objektas pasalinami i§ biigno.

o Kiekvienas lygio pakélimas suteikia +1 sukima.
Grobimo sukimy (,,Plunder Spins*) funkcijos taisyklés:
ISkritus 3, 4 arba 5 sklaidos (,,Scatter*) simboliams, 1§ kuriy bent 1 taps super sklaidos

(,,Super Scatter*) simboliu, bus aktyvuoti atitinkamai 7, 10 arba 13 grobimo sukimy.
Super sklaidos (,,Super Scatter*) simbolio pozicija ir pozicijos po juo §io rezimo metu

o

taps lipniais xPdalinimo (,,xSplit*) simboliais.
Radiacijos (,,Radiation) lygiai iSlieka aktyvis ir yra atnaujinami taip pat, kaip ir
UZpuolimo sukimy (,,Raid Spins*) lygiuose.

Piktnaudziavimo sukimy (,,Binge Spins‘‘) funkcijos taisykleés:
o PiktnaudZiavimo sukimai (,,Binge Spins*) aktyvuojami, kai UZpuolimo (,,Raid*) arba
Grobimo sukimai (,,Plunder Spins‘) pasiekia 4 lygj. Ant biigno gali atsirasti tik 2

didziausig laiméjima suteikiantys simboliai.

7.3560. Antkapiy Skerdynés (,,Tombstone Slaughter)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 5 000 000 €

»Antkapiy Skerdynés* yra 6 bligny ir 2-3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kita simbolj, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*).

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia simbolj j tokj, kuris uztikrina didZiausiag jmanomag

laiminc¢ig kombinacija pagal iSmoky lentelg.

Laiminti vienody simboliy kombinacija mokama 1§ kairés j deSing gretimuose biignuose.

Sutampantys laim¢jimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

xStumteléjimo (,,xNudge*) simbolis:



©)

Sukrautas laukinis (,,Stacked Wild*) simbolis yra stumiamas, kol tampa visiskai
matomu. Kiekvienas stumteléjimas padidina Laukinio (,,Wild*) daugiklj 1.

Kai dalis xStumteléjimo laukinio (,,xNudge Wild*) simbolio nusileidzia ant biigno, jis
pradeda stumtis aukStyn arba Zemyn, kol tampa visiSkai matomu ant viso biigno.
Keletas Laukinio (,,Wild*) daugikliy sudedami kartu, kad gauty bendrg Laukinio
(,,Wild*) daugiklj.

Pasirodo tik 4 viduriniuose btignuose.

Skerdimo sklaidos (,,Slaughter Scatter) simbolis gali pasirodyti tik 4 viduriniuose btignuose.
Jei pasirodys tik 2 Skerdimo sklaidos (,,Slaughter Scatter*) simboliai, jie bus pakeisti ] Buigno
i8skyrimo laukinius (,,Reel Split Wilds*), taip pat suskaidys save ir kitus simbolius tame
biigne per puse, taip padvigubindami simboliy skai¢iy tame biigne.

LoSimo funckijos:

Skerdimo sukimy (,,Slaughter Spins*) funkcijos taisyklés:

o

Patekus 3 Skerdimo (,,Slaughter) simboliams pagrindiniame loSime, bus suaktyvinti
5 Skerdimo (,,Slaughter*) sukimai.

Paskutinis biignas visada pateiks pilng simbolj su atsitiktiniu laiméjimo daugikliu (5,
6,7,8,9,10, 15, 21, 99) arba revolverj (,,Revolver®).

El Gordo kersto matuoklis (,,El Gordo’s Revenge Meter) bligno apacioje prasideda
nuo 1 lygio ir gali pakilti iki 5 lygio.

Be pagrindinio loSimo cilindro funkcijy, revolveris taip pat gali suaktyvinti $ias
funkcijas:

- Zudymy skaigiaus daugiklis (,,Killcount Multiplier): suteikia daugiklj +1, 2,
3,5, 8, 13, 21, 34, 55 arba 89 ateities lygiams (arba paskutinio lygio)
matuoklyje.

- Kersto pakilimas (,,Revenge Level Up*“): uzpildo visas kerSto matuoklio
(,,Revenge Meter*) vietas, kad biity galima pereiti | kitg lygj.

Patekus 4 Skerdimo (,,Slaughter*) simboliams pagrindiniame loSime, bus aktyvuoti 5
Skerdimo sukimai (,,Slaughter Spins*) su 2 uZpildytomis vietomis kerSto matuoklyje
ir padidintu stumtel¢jimo (,,Nudge®) daugikliu kiekvienam ker$to lygiui atitinkamai
1,4,5,6,7.

Patekus visam revolverio komplektui, lik¢ sukimai bus padidinti iki Skerdyniy sukimy
(,,Massacre Spins‘) ir bus suteikti +2 sukimai.

Skerdyniy sukimy (,,Massacre Spins‘‘) funkcijos taisyklés:

o

Pagrindiniame loSime i8kritus 3 Skerdimo (,,Slaughter*) simboliams ir 1 Revolverio
(,,Revolver*) simboliui, bus aktyvuoti 5 Skerdyniy sukimai (,,Massacre Spins).

Be Skerdimo sukimy (,,Slaughter Spins*) funkcijy, revolverio simbolis bus fiksuotas
paskutiniame biigne.

Jei pagrindiniame loSime iSkris 4 Skerdimo (,,Slaughter*) simboliai ir 1 Revolverio
(,,Revolver®) simbolis, bus suaktyvinti 5 Skerdyniy sukimai (,,Massacre Spins*) su 2
uzpildytomis KerSto (,,Revenge®) matuoklio vietomis ir atnaujintu Stumteléjimo
(,,Nudge*) daugikliu kiekvienam Kersto (,,Revenge*) lygiui atitinkamai 1, 4, 5, 6, 7.

Greitojo iStraukimo (,,Quickdraw*) funkcijos taisykleés:



o Revolverio (,,Revolver®) simbolis gali pasirodyti tik paskutin¢je pagrindinio lo§imo,
Skerdimo sukimy (,,Slaughter Spins®) ir Skerdyniy sukimy (,,Massacre Spins*) biigne.
o Pasirodzius Revolverio (,,Revolver®) simboliui, bus aktyvuotos 3—6 cilindry

funkcijos:

Diirio j nugarg laukinis (,,Backstab Wild*): atsitiktinai pasirinktas jprastas
mokéjimo simbolis 2—5 biigne virsta Laukiniu (,,Wild*) simboliu.

Saudymo laukinis (,,Shootout Wild“): paveréia visus atsitiktinai pasirinktus
Jprastus mokamus simbolius ant 2—5 btigno j Laukinius (,,Wild*) simbolius.
xPadalinimas (,,xSplit*): padalina atsitiktinai pasirinktg simbolj ir padvigubina
jo dydi ant 2-5 bugno. Stumtel¢jimo (,,Nudge®) atveju padvigubina jo
daugiklj.

Uzkrec¢iamas xpadalinimas (,,Infectious xSplit™): padalina visus atsitiktinai
pasirinktus simbolius ant 2—5 btigno ir padvigubina jy dyd;.

Teisingumo laukinis (,,Justice Wild*): atsitiktinai pasirinkta simbolj ant 2—5
bligno pakeicia stumteléjimo laukiniu (,,Nudge Wild*) simboliu, kuris tada
stumia simbolj j virSy iki biigno virSaus. Kiekvienas stumtel¢jimas j virSy
padidina Laukin;j (,,Wild*) daugiklj 1.

Kapiniy kalno daugiklis (,,Boothill Multiplier*): atsitiktinai pasirenka simbolj
ir suteikia laiméjimo daugiklj nuo x5 iki x999 (5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 22, 36,
44, 45, 54, 58, 90, 310, 523, 718, 805, 999).

e El Gordo Kersto matuoklio (,,El Gordo’s Revenge Meter*) funkcijos taisyklés:
o El Gordo kerSto matuoklis, esantis apacioje buigno srityje, prasideda nuo 1 lygio ir gali

pakilti

iki 5 lygio. Pradinis xStumeteléjimo (,,xNudge*) daugiklis nustatomas

kiekvienam lygiui, pradedant nuo 1, 2, 3, 4 ir 5 atitinkamai.

o Premijos (,,Bonus®) simboliai gali pasirodyti 2—5 bugne. Kiekvienas Premijos
simbolis suteikia +1 sukimasi esamam lygiui, uZpildo El Gordo kerSto matuoklj 1
tasku ir padidina daugiklius biisimiems lygiams +1. Surinkus 4 Premijos simbolius,
ker$to matuoklis pereina j kitg lygj.

7.3561. Tanked (,,Tanked*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 500 000 €

,»Lanked* yra 6 biigny ir 6 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i$skyrus Premijos (,,Bonus®).

e Laukinis (,,Wild”) simbolis pakeicia simbolj i tokj, kuris uZtikrina didZiausig jmanoma
laiminc¢ig kombinacijg pagal iSmoky lentelg.

e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.



e Q@Gali nusileisti $ie daugikliai x2, x3, x4, x5, x10, x20, x50, x100, x200, x500 ir x1000.
e Yra 4 skirtingi tanky stiprintuvy (,,Tank Booster®) tipai, kuriuos gali paimti veiké¢jai
(,,Characters®):

©)

Raketa (,,Rocket®): veikéjas Saus ] sieng Salia bet kurio atsitiktinio prieSo veikéjo.
Sprogimas pasalins visus prieso veikéjus ir iSmokéjimo simbolius sprogimo schemoje
ir padidins loSimo lango dyd;j 1.

Granata (,,Grenade®): veikéjas mestels granatg i bet kurj atsitiktinj prieSo veikéja.
Sprogimas pasalins visus iSmokejimo simbolius sprogimo zonoje.

Elektrinis gr¢ztuvas (,,Power Drill): veikéjas su elektriniu greztuvu nuvaziuos iki
didZiausios loSimo lango simboliy grupés, kuri atitinka veikéjo spalva. Jis paSalins
visus prieSo veikéjus, iSmokejimo simbolius, Laukinius (,,Wild*) simbolius savo
kelyje ir paims tanko stiprintuvus (,,Tank Booster”), daugikli (,,Multiplier*) ir
Premijos (,,Bonus®) simbolius. Tai neturés jtakos xBombos (,,xBomb*), Statinés
bombos (,,Barrel Bomb*) ir Maksimalaus laiméjimo (,,Max Win*) simboliams. Jei
personazas su galingu greztuvu negali judéti, jis sprogsta, o sprogimas paSalina visus
mokamus simbolius sprogimo schemoje.

Oro smiugis (,,Airstrike®): personazas pataiko j 3 prieSo veikéjus, o tai sukelia
sprogimag sprogimo schemoje.

Jei bet kuris simbolis pasalinamas bet kuriuo i§ minéty Tanko stiprintuvy (,,Tank
Boosters®), jis praranda gyvybe ir vél pasirodo ant biigno, kai pasirodo nauji simboliai.
Jei paveiktas prieSo simbolis surinko Tanko stiprintuva (,,Tank Booster) pries
sprogima, jis lieka su juo kitame laiméjime. Sprogimas neturi jtakos Premijos
(,,Bonus®), xPadalinimo (,,xSplit), xStumtel¢jimo (,,xNudge®) ir Laukiniams
(,, Wild*) simboliams.

e xBomba (,,xBomb*) ir Statinés bomba (,,Barrel Bomb*):

o

o

xBombos ir Statinés bombos sprogsta tik tada, kai veikéjas nejuda ir néra Tanko
stiprintuvy.

xBomba paSalina visus mokamus simbolius sprogimo zonoje ir padidina bendrg
daugikl; 1. Statinés bomba paSalina visus mokamus simbolius sprogimo zonoje ir
i1Splecia loSimo langg vertikaliai arba horizontaliai 1.

e Sprogimai (,,Booms*):

o

o

Mazas sprogimas (,,Small Boom*): kai 3 simboliai yra vienas Salia kito ir n¢ vienas
simbolis negali judéti, simboliai sprogsta ir pasalina visus mokamus simbolius ir
simbolius sprogimo schemoje.

Didelis sprogimas (,,Big Boom®): kai 4 simboliai yra vienas $alia kito ir né vienas
simbolis negali judéti, simboliai sprogsta ir pasalina visus mokamus simbolius biigno
srityje bei padidina loSimo lango dydj 1.

e Nuzudymy skaicius (,,Kill Count®):

o

O

Kai veik¢jas patenka ] bet kurio Tanko stiprintuvo (,,Tank Booster*), xBombos
(,,xBomb*), Statinés bombos (,,Barrel Bomb*) arba Sprogimo (,,Boom*) sprogimo
zona, jis praranda 1 gyvybe.

Kai veik¢jas praranda 3 gyvybes, jis laikomas nuzudytu ir pasalinamas i§ biigno srities
kartu su visais atitinkamais simboliais. Veikéjas atgimsta po kito vertinimo.



e xStumteléjimo laukinis (,,xNudge Wild*) simbolis nusileis j apating biigno pozicija arba kol
pasieks nemokamg simbolj. Jei xStumteléjimo (,,xNudge*) simbolis nusileidzia be daugiklio,
jis nustatys daugiklj 2. Tada jis padidins daugiklj +1 uz kiekvieng Zingsnj, kurj nusileidzia.

Jei nusileis papildomas xStumtel¢jimo laukinis (,,xNudge Wild*) simbolis, bus pridétas +1
daugiklis.

e xPadalinimo (,,xSplit“) simbolis padalina visus mokamus simbolius horizontaliai arba
vertikaliai, padvigubina jy dydj ir tada pats virsta Laukiniu (,,Wild*) simboliu. Jis taip pat
padvigubina bet kokio daugiklio, kurj pasiekia xPadalinimo (,,xSplit*), verte.

LoSimo funkcijos:
e Kraujo praliejimo & KaraliSko kraujo praliejimo sukimy (,,Carnage Spins & Carnage
Royale*) funkcijos taisyklés:

o

Uz 3 Premijos (,,Bonus®) simbolius suteikiami 5 Kraujo praliejimo sukimai (,,Carnage
Spins*). Nemokamy sukimy (,,Freespins®“) metu daugikliai, nuzudymy skaicius ir
loSimo lango dydis bus perkelti i§ pagrindinio lo§imo.

Uz 4 Premijos (,,Bonus*) simbolius suteikiami 7 KaraliSko kraujo praliejimo sukimai
(,,Carnage Royale*). Nemokamy sukimy (,,Freespins®) metu nuzudymy skaicius bus
perkeltas i$ pagrindinio lo§imo. LoSimo langas bus nustatytas 9x9, o +5 daugiklis vir§
dabartinio daugiklio bus perkeltas i§ pagrindinio lo§imo.

Jei visi personazai mirsta toje pacioje pozicijoje Nemokamy sukimy (,,Freespins)
metu, tai bus atnaujinta ] Chaoso sukimus (,,Mayhem Spins*), o lik¢ Nemokami
sukimai (,,Freespins*) bus loSiami atnaujintame premijos rezime.

e (Chaoso sukimy (,,Mayhem Spins*) funkcijos taisykleés:

o

Funkcija aktyvuojama, kai visi personazai praranda 3 gyvybes ir Ziista toje pacioje
sprogimo bangoje. LoSimo langas bus nustatytas ;1 9x9, o prie esamo daugiklio bus
pridétas +10 daugiklis 1§ pagrindinio lo§imo. Chaoso sukimy (,,Mayhem Spins*) metu
visy personazy gyvybés bus nustatytos j 1.

Chaoso sukimai (,,Mayhem Spins‘) gali biiti pakartotinai aktyvuoti, jei visi personazai
mirSta per tg pat] sprogimg. Tai suteiks loS¢jui +1 papildomg sukimg ir +10 daugiklj.

7.3562. Uzsakyta: Mokéjimo Diena (,,Outsourced: Payday*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,UZsakyta: Moké¢jimo Diena“ yra 5 biigny ir 1 eilutés loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Kibirkstiné masina (,,Claw Machine*):

o

Losimas susideda i§ Konvejerio juostos (,,Conveyor Belt*), kurioje yra penki
simboliai kiekvienam sukimui, judancios i§ deSinés j kaire. Kibirkstis (,,Claw*) gali
paimti simbolj atsitiktinai i§ konvejerio juostos (,,Conveyor Belt).



o Jei Kibirkstis (,,Claw*) paima mokama simbolj jo nenumetusi, los¢jas gaus simboliy
daugiklio verte, padaugintg i§ bazinio statymo. Kibirkstis (,,Claw*) nepaims simbolio,
kurio daugiklio verté yra 0.

LoSimo funkcijos:
e Kibirksties sukimy (,,Claw Spins*) funkcijos taisyklés:

o Kai Kibirkstis (,,Claw*) paima Premijos (,,Bonus‘) simbol;j ir jo neiSmeta, suteikiami
3 Kibirksties sukimai (,,Claw Spins®). Papildomi Premijos (,,Bonus®) simboliai,
paimti Kibirksties sukimy (,,Claw Spins*) metu, suteikia po +3 Premijos (,,Bonus®)
sukimus.

o Kibirksties sukimuose (,,Claw Spins*) pasirodo tik simboliai su daugikliais, didesniais
nei 2.

7.3563. Uzkandziai (,,Munchies*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 4 000 000 €

,Uzkandziai“ yra 1, 2 arba 4 buigny loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos atitinka i§moky lentele.
e LoSiant su 2 arba 4 biignais, biigno eiliSkumas prasideda nuo virSutinio kairiausio. Jei
daugiklis yra didesnis uz jo bligna, verte perkeliama i kitg buigna.
e Pries laiméjimo 1Smokéjimg sudedamos visy bligny daugikliy vertés.

LoSimo funkcijos:
e Tai gyva!! sukimy (,,It‘s Alive!! Spins*) funkcijos taisyklés:
o Jet Premijos (,,Bonus®“) simbolis nusileidzia per nemokamy sukimy (,,FS*)
suaktyvinima, jis suteiks 10 Tai gyva!! sukimy (,,It's Alive!! Spins®).
e Sunaikinimo sukimy (,,Devour Spins‘) funkcijos taisykles:
o Jei per Tai gyva!! sukimus (,,It's Alive!! Spins*) i8kris Premijos (,,Bonus*) simbolis,
bus aktyvuoti Sunaikinimo sukimai (,,Devour Spins“) ir uz kiekvieng Premijos
(,,Bonus*) simbolj bus skirti 5 papildomi sukimai.
o Didziausia daugiklio verté, kuri iSkris per §j premijos rezima, bus uZfiksuota vir$
biigno srities ir skirta lo$¢jui su kiekvienu sukimu.

7.3564. Psichinis 2 (,,Mental 2¢)



Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 4 999 950 €

»Psichinis 2 yra 5 buigny ir 2-6 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukinis (,,Wild“) simbolis pakeicia simbolj j tokj, kuris uztikrina didziausiag jmanoma

laimin¢ig kombinacija pagal iSmoky lentele.
e Laiminti vienody simboliy kombinacija mokama i$ kairés i deSin¢ gretimuose blignuose.
e Sutampantys laiméjimai keliose kombinacijose yra iSmokami.

LoSimo funkcijos:
e xDievo (,,xGod") funkcijos taisyklés:

o

I$sukus xDievo (,,xGod*) simbolj, to sukimo metu gali atsirasti tik xDievo (,,xGod*)
ir voro (,,Spider*) simboliai. Voro simbolis nesuteikia jokios pridétinés vertes.

e Premijos loSimo funkcijos taisyklés:

o

Skaiciuojant premijos aktyvavimg padalytas Kognityvus/Bekiinis sklaidos
(,,Cognitive/Disembodied Scatter*) simbolis vertinamas kaip 1.

Kraujo nuleidimo, operacijos & eksperimentinio sukimo rezime (,,Bloodletting,
Surgery & Experimental Spins Mode*) nenusileis Kognityvus sklaidos (,,Cognitive
Scatter*) simbolis.

Eksperimentinio sukimo rezime (,,Experimental Spins Mode*) nenusileis Bekiinio
sklaidos (,,Disembodied Scatter*) simbolis.

Kai padalijamas simbolis su Negyvu (,,Dead*) daugikliu, naujasis padalintas simbolis
negauna daugiklio i§ xPadalinimo (,,xSplit*) funkcijos.

Operacijos & eksperimentinio sukimo (,,Surgery & Experimental Spins‘), Negyvo
(,,Dead*) daugiklis pirmiausia bus taikomas xKeliai (,,xWays*), kuriuos atskleidzia
Bekiinio sklaidos (,,Disembodied Scatter) simbolis, po to — Stipriklio (,,Enhancer*)
pozicijoms i$ kairés } deSing.

7.3565. Statybiniai Doleriai (,,Buildin‘ Bucks*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Statybiniai Doleriai“ yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime ratas virs§ btigny gali sustoti ties atsitiktiniu laiméjimu.



Laiméjimas bus suteikiamas tik tada, jei Premijos sklaidos (,,Bonus Scatter) simbolis iskris
ant viduriniojo buigno.

Ant rato galima laiméti 6 laiméjimus, 3 personazo funkcijas ir 3 momentinius laiméjimus.
Personazy funkcijos yra Sumedg¢jes elfas (,, Woody EIf*), Plyty skiedinys (,,Grout Bricky*) ir
Féja Mer¢ (,,Fairy Mary*).

Suaktyvinus funkcija, bus pridéti Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters*) simboliai, kurie pavirs
atitinkamo personazo jgiidziy rémeliais.

LoSimo funkcijos:
Personazo funkcijos taisyklés:

O

Jei suaktyvinama personazo funkcija, bus suteikti 6 Pakartotiniai sukimai (,,Re-
spins®), taciau pakartotinio suaktyvinimo nebus.

Bet kokie iskrite Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters*) simboliai pavirs personazo
rémeliu.

Yra 3 personazai: Sumedgje¢s elfas (,, Woody EIf*), Plyty skiedinys (,,Grout Bricky*)
ir Féja Mer¢ (,,Fairy Mary®).

Rémeliai gali buiti atnaujinti tik tada, kai loSimo langas uzpildytas personazo rémeliais.
Mediena patobulinama j plytas, o plytos — i auksa.

Jei biignai pilni aukso rémeliy ir iskrenta Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters)
simboliai, iSmokama i$ karto, 100x.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) pakartotinai suaktyvinti negalima.

Jei momentinis laiméjimas suteikiamas i§ rato, jis iSmokamas i§ karto. MaZesnis
(Mazagji (,,Minor*)): 30x, Didysis (Didjji (,,Major*)): 50x ir Didziausias (,,Grand*):
x100.

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o

o

@)
@)
@)

.

3 ar daugiau Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters*) simboliy suaktyvina Nemokamus
sukimus (,,Free Spins®).

Jei iskrenta 3 Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters®) simboliai, per Nemokamus
sukimus (,,Free Spins*) bus suteikti 3 pradiniai mediniai rémeliai.

Jei iskrenta 4 Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters®) simboliai, per Nemokamus
sukimus (,,Free Spins*) bus suteikti 4 pradiniai plyty rémeliai.

Jei iskrenta 5 Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters®) simboliai, per Nemokamus
sukimus (,,Free Spins*) bus suteikti 5 pradiniai aukso rémeliai.

Bus suteikti 6 pradiniai Nemokami sukimai (,,Free Spins®), Nemokamus sukimus
(,,Free Spins®) galima suaktyvinti i§ naujo, Premijos sklaidos (,,Bonus Scatter*)
simboliui i8kritus ant viduriniojo biigno.

Ratas sukasi ir atskleidzia papildomus Nemokamus sukimus (,,Free Spins®).

Rato reikSmeés yra +1, +3 ir +5.

Nemokami sukimai (,,Free Spins*) yra apriboti iki daugiausiai 70 sukimy.

Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters*) simboliy funkcijos taisyklés:

@)
@)

Jei iskrenta Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters) simboliai, pasirodo medinis rémelis.
Jei Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters*) simboliai iskrenta ant medinio rémelio, jis
bus atnaujintas j plyty rémelj.

Jei Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters®) simboliai iskrenta ant plyty rémelio, jis bus
atnaujintas j auksinj rémelj.

Jei Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatter) simbolis iskrenta ant auksinio rémelio, jis bus
perkeliamas j kitg vietg ant biigny ir sukurs medinj rémel;.



o Jei laisvy viety néra, bus atnaujintas zemiausio tipo rémelis.

o Jei bugnai pilni aukso rémeliy ir iskrenta Salmo sklaidos (,,Hard Hat Scatters®)
simboliai, iSmokama i$ karto 100x.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams (,,Free Spins®), rémeliai pavirs namais, kurie
atskleis momentinius laiméjimus.

o Medis: 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x. Plytos: 6x, 7.5x, 8.75x, 10x, 12.5x. Auksas: 15x, 17.5x,
20x, 22.5x, 25x ir yra viso statymo daugikliai.

7.3566. Isiverzimas j Vegasa KerStas Marsui (,,Invading Vegas Revenge On
Mars*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»Isiverzimas | Vegasg KerStas Marsui yra 5 biigny ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Isiverzimas | Vegasa Kerstas Marsui (,,Invading Vegas Revenge on Mars®) apima Laukinj
(,Wild*) simbolj, Kosminj Laukinj, Vaikstantj laukinj (,, Walking Wild*), Ginkluota Kosminj
Kaubojy, Sklaidos (,,Scatter*), Kosminj Automobilj, Paslapties (,,Mystery*) bei Kosminio
Kubo simbolius.

e Laukinis (,,Wild*) ir VaikStantis laukinis (,, Walking Wild*) simboliai pakeicia bet kurj kita
bligny simbolj, iSskyrus Sklaidos (,,Scatter”) simbolj, kad padéty sudaryti laimincias
kombinacijas.

LoSimo funkcijos:

e Trys Sklaidos (,,Scatter) simboliai ant bligny suaktyvina Nemokamy sukimy (,,Free Spins*)
funkcija, kuri gali buti suaktyvinta i§ naujo, jei tuo paciu metu ant biigny pasirodo trys
Sklaidos simboliai.

o Uz kiekvienag i§ naujo suaktyvinimg suteikiama 12 papildomy sukimy, i§ viso iki 120
Nemokamy sukimy.

e VaikStantis laukinis (,,Walking Wild*) yra suaktyvinamas ant vidurinio biigno su
Pakartotiniais sukimais (,,Re-Spins®) kiekvieng karta, kai gaunama pilna bet kurio simbolio
kriiva ant pirmo biigno ir pilna to paties simbolio kriiva (jskaitant Laukinj) ant antro biigno,
bet néra laiméjimo jokioje i§ aktyviy Mokéjimo linijy (,,Paylines*) arba Sklaidos (,,Scatter)
simboliy.

e Tas pats VaikStantis laukinis (,,Walking Wild*“) yra suaktyvinamas ant vidurinio biigno su
Pakartotiniais sukimais (,,Re-Spins*) kiekvieng kartg gavus pilng bet kurio simbolio kriiva ant
ketvirto biigno ir pilng to paties simbolio kriivg (jskaitant Laukinj) ant penkto bligno, bet néra
laimejimo jokioje i§ aktyviy Mokéjimo linijy (,,Paylines) arba Sklaidos (,,Scatter) simboliy.

e Vaikstantis laukinis (,,Walking Wild*) simbolis juda per vieng bugna kiekvienam
Pakartotiniam sukimui (,,Re-Spin‘), kol nusileidzia ant pirmo arba paskutinio btigno.

o Sukant biignus Vaikstantis laukinis (,,Walking Wild*) atsitiktinai padés nuo 3 iki 12
Paslaptingy simboliy.



o Papildomas Pakartotinis sukimas jvyksta visuose biignuose, kai Vaikstantis laukinis
(,, Walking Wild*) sustoja ant pirmo arba paskutinio biigno.

o Jei VaikStantis laukinis (,, Walking Wild*‘) suaktyvinamas su pirmu ir antru biignu, jis
juda 18 kairés ] deSine.

o Jei Vaikstantis laukinis (,, Walking Wild*) suaktyvinamas su ketvirtu ir penktu bignu,
jis juda i§ deSinés ] kaire. Kol Vaikstantis laukinis (,,Walking Wild*) yra aktyvus,
Sklaidos (,,Scatter) simbolis negali nusileisti.

o Vaikstantis laukinis (,,Walking Wild*) niekada nepadés Paslapties (,,Mystery*)
simbolio ant buigno, link kurio juda.

o Kiekvienas Paslapties (,,Mystery*) simbolis pavirs arba j Laukinj (,,Wild*), arba |
iprasta mokama simbolj.

o Visi atskleisti jprasti simboliai bus vienodi.

Prie§ atveriant Paslapties (,,Mystery*) simbolius, jie turi galimybe¢ tapti Laukiniais (,, Wild*)
simboliais, kurie taip pat gali atsirasti su x2, x3, x5 arba x10 daugikliu.

Kai vienoje laiméjimo linijoje atsiranda daugiau nei vienas daugiklis, jie yra sudedami, ir
bendras daugiklis yra taikomas laiméjimo linijai.

7.3567. Legiono Auksiné Pergalé! (,,Legion Gold Victory!*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»Legiono Auksine Pergalé!* yra 5 bugny ir 25 laimeéjimo linijy lo§imo automatas.

Losimo taisyklés ir funkcijos:

ISkritus 6 Auksiniy monety (,,Gold Coins*) simboliams jsijungia 3 Auksiniy pakartotiniy
sukimy (,,Gold Re-Spins*) simboliai, kai gali i8kristi tik Auksinés monetos (,,Gold Coins*).
Jei iSkrenta Auksinés monetos (,,Gold Coin‘) simbolis, like Auksiniai pakartotiniai sukimai
(,,Gold Re-Spins*) atstatomi j 3.

Kai Auksiniai pakartotiniai sukimai (,,Gold Re-Spins*) baigiami, visos Auksiniy monety
(,,Gold Coins*) biigny laimétos sumos bus iSmokétos.

Kiekvienas Auksinés monetos (,,Gold Coin*) simbolis atsitiktine tvarka gali turéti vieng i$ Siy
verciy (esamo statymo daugikliy): 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8x, 10x, 12x, 16x, 20x, 30x, 40x,
50x%, 60x, 80x, 100x, 150x, 200x, 300x, 400x, 500x, 1000x.

ISkritus Auksiniam monety maiselio (,,Gold Coin Bag®) simboliui, suteikiamos bendros visy
Siuo metu biignuose esanc¢iy Auksiniy monety (,,Gold Coins*) vertés laiméjimas.

Auksiniy pakartotiniy sukimy (,,Gold Re-Spins*) metu iskrit¢ Auksiniy monety maiselio
(,Gold Coin Bag®) simboliai néra uzrakinami ir toliau padeda atstatyti Auksinius
pakartotinius sukimus (,,Gold Re-Spins*) i 3.

Jei Auksinés monetos (,,Gold Coins®) uzpildo visas simboliy vietas, suteikiamas 1000x
didesnis uz dabartin] statymg Auksinis laim¢jimas (,,Golden Prize*) bei visos ant biigny
esanciy Auksiniy monety (,,Gold Coins®) vertés.

Jei Auksinés monetos (,,Gold Coins®) iSkrenta be Auksinio monety maiselio (,,Gold Coin
Bag®) arba aktyvuojant Auksinius pakartotinius sukimus (,,Gold Re-Spins‘), Auksinés
monetos (,,Gold Coins®) bus surinktos i Pergalés auksa (,,Victory Gold*).



Kai tai atsitinka, yra tikimyb¢, kad Pergalés auksas (,,Victory Gold*) nukris ir suteiks loséjui
Pergalés laimejima (,,Victory Prize®).

Suma, kurig lo$éjas gali laiméti, ir tikimybe, kad Pergalés auksas (,,Victory Gold*) nukris,
nepriklauso nuo surinkty Auksiniy monety (,,Gold Coins*) kiekio.

ISsukus 3 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius jjungiami 5 Mega nemokami sukimai (,,Mega Free
Spins®).

Mega (,,Mega®) simbolis iSkris | atsitikting padétj kiekvieno sukimo metu.

Mega nemokami sukimai (,,Mega Free Spins®) gali buti pakartotinai jjungti iSsukus Mega
sklaidos (,,Mega Scatter) simboli.

Mega nemokami sukimai (,,Mega Free Spins®) turi maksimaliai 45 sukimus.

Auksiniai pakartotiniai sukimai (,,Gold Re-Spins®) gali jsijungti per Mega nemokamus
sukimus (,,Mega Free Spins®), iSsukus Mega auksing moneta (,,Mega Gold Coin®).

Tada ji bus i$skaidyta 1 9 Auksines monetas (,,Gold Coins*) su atsitiktinémis vertémis.
Auksiniy pakartotiniy sukimy (,,Gold Re-Spins*) sukimai baigiami iki nulio, tada loSimas vél
gri§ 1 Nemokama sukimg (,,Free Spin“), kurio metu buvo jjungti Auksiniai pakartotiniai
sukimai (,,Gold Re-Spins*) sukimai.

7.3568. Brangakmeniy Blitzways Palikimas (,,Legacy of Gems Blitzways*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 200 000 €

»~Brangakmeniy Blitzways Palikimas® yra 5 btigny ir 2-7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Atsitiktinis simboliy skaicius, svyruojantis nuo 2 iki 7, sukasi j kiekvieng btigng, kad sudaryty
laiminc¢ias kombinacijas.

Laimima, kai gaunami 3 ar daugiau simboliy sujungtoje grupéje, apimant bent 3 buignus, kur
jie lieciasi horizontaliai ir/arba vertikaliai.

Laimeéti simboliai paSalinami ir nauji simboliai nukrenta, kad uZpildyty biignus.

LoSimas tesiasi, kol nebegalima sukurti naujy laimin¢iy kombinacijy.

LoSimo funkcijos:

Kiekvieng karta, kai pasiekiami laiméjimai, sukuriamas vienas ar daugiau Laukiniy (,, Wild*)
simboliy.

o Kiekviena simboliy grupe, kuri nenaudojo Laukiniy (,,Wild*), sukurs Laukinius
(,,Wild*) simbolius.

o Simboliy grupés, kurios naudos Laukinius (,,Wild*“), sukurs Laukinio (,,Wild*)
daugiklj, o gautasis daugiklis priklausys nuo panaudoty Laukiniy simboliy ir daugikliy
kiekio.

o Jei kelios simboliy grupés naudos tuos pacius Laukinius (,,Wild*“) simbolius, jos
sukurs kombinuotg Laukinio daugiklio (,,Multiplier Wild*‘) simbol;.

Iskritus 3 Sklaidos (,,Scatter”) simboliams vieno sukimo metu, bus jjungti 8§ Nemokami
sukimai (,,Free Spins®).



o Pradéjus Nemokamus sukimus (,,Free Spins®), atsitiktinéje pozicijoje sukuriamas
Laukinis (,,Wild*) simbolis.

o Visy Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu visi Laukiniai (,,Wild*) simboliai tampa
lipnis.

o Antbiigno iskritus 1 Sklaidos (,,Scatter*) simboliui per nemokamy sukimy lo§ima, bus
pridétas 1 papildomas nemokamas sukimas (,,Free Spin‘), iki daugiausiai 46
nemokamy sukimy.

7.3569. Kapitonas Glumas: Piraty Medziotojas (,,Captain Glum: Pirate
Hunter*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 900 000 €

,Kapitonas Glumas: Piraty Medziotojas* yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 243 laimé&jimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés i desSing.
e Laukinis simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus sklaidos simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Kovos Nemokamy Sukimy (,,Captain‘s Due*) loSimo funkcijos taisyklés:
o Funkcija gali atsitiktinai aktyvuoti, kai biignuose iSsukamas sklaidos simbolis.
o Parenkamas vienas i$ sklaidos simboliy, tuomet nuolatinis laukinis simbolis pajudés
biignais, kad uzimty sklaidos simbolio vieta.
o Pabudimo laukiniai simboliai (,,Wake Wild Symbols®) pakeicia visusi simbolius,
18skyrus sklaidos simbolius.
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) loSimo funkcijos taisyklés:
o 3 ar daugiau sklaidos simboliy aktyvuoja 10 nemokamy sukimy.
o Sukimy metu prieSininkai Saudosi sviediniais, sudauZydami laivus taip didindami eiliy
skai€iy ir rinkdami laimejimo taSkus.
o Jeigu pabaigoje piraty medziotojai turi daugiau tasky, aktyvuojama lobio medziojimo
funkcija (,,Treasure Hunt Feature®).
e Piraty Medzioklés (,,Pirate Hunter*) loSimo funkcijos taisyklés:
o Piraty medziotojy komanda, gavusi didesni balg nei piraty komanda nemokamy
sukimy pabaigoje, suaktyvina lobio medZzioklés funkcijg. Los¢jas gali pasirinkti vieng
1§ 3 lobiy skryniy atsitiktiniam dauginimui, kuris padidins bendra jo nemokamy
sukimy laiméjimg. Daugikliai gali buti: X2, X3 ir X10.

7.3570. Laukiné Gauja (,,The Wild Gang*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 240 €



Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

,,Laukiné Gauja“ yra 6 biigny, 3-4 eiluciy ir 2304 laim¢jimo budy los§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e [Smokama uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j deSing ant gretimy biigny pradedant nuo

kairiosios pusés.
e FEil¢je iSmokamas tik didziausias laiméjimas.
e Jei laimima keliose eilése, visi laiméjimai sudedami j bendrg laiméjima.
e Visi laiméjimai dauginami i§ statymy einamojoje linijoje.
Funkcijos laiméjimas suteikiamas pasibaigus loSimui.
Funkcijos bendras laiméjimas istorijoje apima visg ciklo laiméjima.
Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.
Laukinis simbolis gali pasirodyti ant 2, 3 arba 4 biigny.
Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali pasirodyti ant bet kurio biigno.

Laukiniai simboliai gali atsirasti ant 2, 3, 4 ir 5 buigny.

Pagrindinis lo§imas 1 ir 6 bignuose turi 3 simbolius, 0 2, 3, 4 ir 5 buignai turi 4 simbolius.
Laukiniai (,,Wild*) simboliai ir Sklaidos (,,Scatter*) simboliai yra tokie patys simboliai.

Pagrindinio lo§imo metu, jei Laukiniai simboliai gaunami ant 2 arba 3 bugny, jie veikia kaip

Laukiniai simboliai ir pakei¢ia visus simbolius. Jiems taip pat suteikiami atsitiktiniai
daugikliai, kurie gali biti 2x, 3x arba 4x. Jei gaunami du Laukiniai simboliai, jie dauginami

vienas 1§ kito.

e Pagrindinio lo§imo metu, jei Laukiniai simboliai gaunami ant 3 arba 4 bugny, jie veikia kaip

Sklaidos simboliai ir suteikiama Nemokamy Sukimy funkcija.

e Paslapties (,,Mystery) simbolis gali atsirasti ant visy bligny. Pasibaigus pagrindiniam
loSimui, visi Paslapties simboliai pasikeicia j atsitiktinj laimintj simbolj, i§skyrus Laukinio ir

Sklaidos simbolius.

Losimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy funkcijos taisyklés:

o Priklausomai nuo pagrindinio loSimo metu gauty Laukiniy/Sklaidos simboliy, gali biiti

aktyvuota viena i§ dviejy funkcijos versijy:

» JeSkomi Nemokami Sukimai (,, Wanted Free Spins*) aktyvuojami, pagrindinio

loSimo metu iSsukus 3 Laukinius/Sklaidos simbolius;

= Qyvas Arba Mirgs Nemokami Sukimai (,,Dead or Alive Free Spins®)
aktyvuojami, pagrindinio loSimo metu iSsukus 4 Laukinius/Sklaidos

simbolius;

Aktyvavus Gyvas Arba Mirgs Nemokamus Sukimus, lo§imo langas iSsiplecia i§ 6x3 |
6x4, ir laimejimo linijy skai¢ius pasikeicia ;1 4096 laiméjimo linijas.

Gyvas Arba Mirgs Nemokamy Sukimy metu pirma kartg pasirodzius kiekvienam
Laukiniam simboliui, jy pradinis daugiklis yra 2x. Antrg kartg pasirodZius kiekvienam
Laukiniam simboliui, jy daugiklis tampa 4x. Nuo trecio karto nesuteikiamas joks
daugiklis.

IeSkomi Nemokami Sukimai metu Laukiniai/Sklaidos simboliai visuomet yra tik
Laukiniai simboliai ir niekuomet negali tapti Sklaidos simboliais.

IeSkomi Nemokami Sukimai metu pirma kartg pasirodzius kiekvienam Laukiniam
simboliui, jy pradinis daugiklis yra 2x. Antra kartg pasirodZius kiekvienam Laukiniam
simboliui, jy daugiklis tampa 3x. Nuo trecio karto nesuteikiamas joks daugiklis.
Funkcijos metu pirmag kartg iSsukus visus 4 Laukinius simbolius, suteikiami 2
papildomi Nemokami Sukimai. ISsukus visus 4 Laukinius simbolius antrg karta,



suteikiami dar du papildomi Nemokami Sukimai. Trecig ir kitus kartus papildomi
sukimai néra suteikiami.

o Funkcijos metu naudojami ypatingi btignai.

e Funkcijos pirkimo taisykleés:

o Loséjas gali aktyvuoti leSkomi Nemokamy Sukimy funkcijg uz 80x pradinés statymo
sumos. Pagrindinio lo§imo metu bus i$sukti bent 3 Sklaidos simboliai.

o Loséjas gali aktyvuoti Gyvas Arba Mirgs Nemokamy Sukimy funkcijga uz 200x
pradinés statymo sumos. Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti bent 4 Sklaidos
simboliai.

7.3571. Sékminga Pelé (,,Lucky Mouse*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 300 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 300 000 €

»S¢kminga Pelé™ yra 3 bugny, 4 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laim¢jimai suteikiami uz simboliy derinius, kurie eina i§ kairés j deSing.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius ir gali biiti rodomas ant visy btigny.
e Kiekvieng kartg, kai iSsukamas Laukinis (,,Wild*) simbolis, jis gali buti dauginamas 1§
atsitiktinio x2, x3, x4 arba x5 daugiklio.
e Sis daugiklis taikomas visoms laimin¢ioms kombinacijoms, kurios eina per jj turintj Laukinj
(,, Wild*) simbolj.
e Jei tose paciose laiminCiose kombinacijose yra daugiau nei vienas Laukinis (,,Wild*)
simbolis, jy daugikliai pridedami vienas prie kito.
e Bet kurio sukimo metu atsitiktine tvarka atsitiktinése lo§imo lango vietose gali biiti pridéta iki
10 Laukiniy (,, Wild*) simboliy.
Kiekvienas Laukinis (,, Wild*) simbolis gali turéti atsitiktinj x2, x3, x4 arba x5 daugiklj.
Visi laiméjimai dauginami i§ statymy einamojoje linijoje.
Papildomi laiméjimai dauginami i§ bendro statymo.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eiléje.
Jei laimima keliose eilése, visi laiméjimai pridedami j bendra laiméjima.
e Pasibaigus loSimui lo$éjui suteikiamas premijinis laimejimas.

7.3572. Vulkano Deivé (,,Volcano Goddess*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 120 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

»Vulkano Deivé® yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo biidy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:
¢ ISmokama uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j desine ant gretimy biigny pradedant nuo
kairiosios pusés.
e Visi laiméjimai dauginami i§ statymo buido.
e ISmokamas tik didziausias laim¢jimas.
e Nemokamy sukimy ir pakartotinio sukimo laiméjimai pridedami prie laiméjimo.
e Kai laimima keliais budais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolj.
e Laukinis simbolis gali buti rodomas 2, 3 ir 4 bignuose.

LoSimo funkcijos:
e Premijos loSimo funkcijos taisyklés:

@)
@)

I$sukus Laukinj (,,Wild*) simbolj jis gali atsitiktinai suaktyvinti Premijos loSima.
LoSime yra 4 fiksuoti aukso puodai: Didziausias (,,Grand*) 5000x bendro statymo,
Didysis (,,Major*) 1000x bendro statymo, MaZesnis (,,Minor*) 225x bendro statymo
ir Mini (,,Mini*) 100x bendro statymo.

Premijos loSime galima rinktis i§ 12 elementy. Pasirinkus bet kurj 18 jy, atskleidziami
aukso puodo pavadinimai. Surinkus tris vienodais pavadinimais, suteikiamas to
pavadinimo aukso puodas ir premija baigiasi.

e Premijos funkcijos taisykleés:

o

Kiekvieng karta, kai iSsukamas Sklaidos simbolis (,,Scatter”), jis igyja atsitikting
verte. Galimos $ios vertés: 0,1x, 0,2x, 0,4x, 0,75x, 1x, 10x, 100x arba 1000x bendro
statymo.

Pagrindiniame loSime, iSsukus 6 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter”) simboliy,
suaktyvinama funkcija.

Prie§ prasidedant loSimui reikia pasirinkti, kokio tipo funkcija norima loSti:
Pakartotinius sukimus arba Nemokamus sukimus.

Pagrindinio lo§imo metu, jei loSimo langas visiskai uZsipildo Sklaidos (,,Scatter*)
simboliais, suteikiamas Didziausias (,,Grand*) aukso puodas ir automatiskai
suaktyvinama Nemokamy sukimy funkcija.

e Pakartotiniy sukimy funkcijos taisyklés:

o

Losiant Pakartotiniy sukimy funkcija, ja suaktyving Sklaidos (,,Scatter) simboliai
lieka vietoje, o visi kiti simboliai i$nyksta. Per loSimg gali buti iSsukti ir sustoti tik
Sklaidos (,,Scatter) bei tusti simboliai.

Per loSima iSsuktas Sklaidos (,,Scatter”) simbolis lieka losSimo lange iki loSimo
pabaigos. Pakartotiniy sukimy metu Sklaidos (,,Scatter) simbolis gali biiti auksinis
arba Zalias.

Visi i$sukti auksiniai Sklaidos (,,Scatter*) simboliai igauna bendra visy juody Sklaidos
(,,Scatter*) simboliy, kurie suaktyvino funkcija, verte.

Visi i$sukti zali Sklaidos (,,Scatter*) simboliai igyja bendrg visy tuo metu losSimo lange
esanciy Sklaidos (,,Scatter”) simboliy vertg, pridéta prie ankstesniy pakartotiniy
sukimy.

Jei per vieng pakartotin; sukimg iSsukamas daugiau nei vienas Zalias Sklaidos
(,,Scatter”) simbolis, nauji zali Sklaidos (,,Scatter*) simboliai, priklausomai nuo jy
padéties losSimo lange, taip pat gali perimti vienas kito verte, perimdami uz jy esanciy
blgny vertes eilés tvarka i kairés | deSing ir 1§ virSaus j apacia.



Zali Sklaidos (,,Scatter) simboliai taip pat gali atsitiktine tvarka suteikti viena
papildoma pakartotinj sukima.

Atsitiktinai iSsukus +1 Sukima, gali buti skiriamas vienas papildomas pakartotinis
sukimas. Sis simbolis nelieka ant biigny iki pat pabaigos, o kito pakartotinio sukimo
pradzioje pasislenka nuo lo§imo lango.

Losimas prasideda nuo 6 pakartotiniy sukimy, o daugiau jy atsitiktinai galima gauti uz
zalig Sklaidos (,,Scatter*) simbolj arba +1 Sukimg.

Losimas baigiasi, kai nebelieka pakartotiniy sukimy arba kai visos 15 pozicijy lo§imo
lange uzpildomos Sklaidos (,,Scatter”) simboliais. LosSimo pabaigoje visy loSimo
lange esanciy Sklaidos (,,Scatter”) simboliy vertés sudedamos ir iSmokamos. Jei
pasibaigus loSimui loSimo lange yra Sklaidos (,,Scatter*) simboliy, prie visy kity
laiméjimy pridedamas Didziausias (,,Grand*) aukso puodas.

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o

o

Jei pasirenkamas Nemokamy sukimy loSimas, bendra visy Sklaidos (,,Scatter*

simboliy, kurie suaktyvino funkcija, verté tampa ,,Sumokeéti vél* verte.

LoSimas prasideda su 8 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy funkcijos metu auksiniai Sklaidos (,,Scatter*) simboliai taip pat
yra Laukiniai (,, Wild*) ir pakei€ia visus simbolius.

Uz kiekvieng auksinj Sklaidos (,,Scatter) simbolj, kuris i§sukamas lo§imo metu, taip
pat suteikiama ,,Sumokéti vel verté.

LoSimo metu iSsukus 3 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter*) simboliy, vél suaktyvinama
funkcija ir suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.

Atsitiktine tvarka per bet kurj nemokama sukimg gali buti suteikta Didziausio
(,,Grand*‘) aukso puodo verté.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:

o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.

o Sumokeéjus 100x bendros statymo sumos nusiperkamas premijos loSimas, kuris
aktyvuojamas po pagrindinio statymo. LoSéjas renkasi ar gaus 8 nemokamus
sukimus, ar pakartotinio sukimo premija.

7.3573. Laukinis Laukinis DZokeris (,, Wild Wild Joker*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 360 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 800 000 €

»Laukinis Laukinis Dzokeris* yra 5 bligny, 3-4-5-4-3 eiluciy ir 720 laiméjimo budy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:

ISmokama uz visas simboliy kombinacijas, einancias i$ kairés i deSing ar i$ deSinés j kaire nuo
kairiausio ar deSiniausio biigno j gretimus.

Kai laimima keliais biidais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Nemokamy sukimy ir premijos laiméjimai pridedami prie laiméjimo.

Visi laiméjimai padauginami i$ bazinio statymo.

Pasibaigus losimui nemokamy sukimy laiméjimas suteikiamas loséjui.



Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Nemokamy sukimy (,,Free
Spins*) simbolj.

Laukinis simbolis gali buiti rodomas ant 1, 2, 4 arba 5 biigno.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) simbolis gali biiti rodomas tik ant 3 biigno.

Ante statymas — lo$¢jas turi galimybe pasirinkti statymo daugiklj. Priklausomai nuo pasirinkto
statymo, loSimas vyksta skirtingai. Galimos vertés yra:

O

©)
©)

Statymo daugiklis 30x — tikimybé laiméti Nemokamy sukimy loSimg natiiraliai yra
didesné.

Ant bligny yra daugiau Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) simboliy.

Statymo daugiklis 20x — jprastas loSimas.

Sumokéjus 100x bendro statymo, suaktyvinama Nemokamy sukimy funkcija.
Sumokeéjus 250x bendro statymo, suaktyvinama Super nemokamy sukimy funkcija.

LoSimo funkcijos:
Pinigy simboliy rinkimo funkcijos taisyklés:

@)
@)

Pinigy simbolis gali biiti rodomas ant visy bligny.

Kiekvieng karta, kai $is simbolis yra parodomas, jis jgyja atsitikting verte nuo i§ anksto
nustatyto rinkinio. Galimos 8ios vertés: 0,5x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 20x, 25x
Mini (,,Mini®), 50x Mazesnis (,,Minor*), 75x Didesnis (,,Major*) arba 100x Mega
(,,Mega*) bendro statymo.

Kai ant 1 ir 2 arba 5 ir 4 biigny Salia gretimy Pinigy simboliy, esanciy atitinkamai ant
3,4 arba 5 arba 3, 2 ir 1 biigny ir sudaranciy kelius i§ kairés j deSing arba i$ desinés |
kaire, iSsukamas Laukinis (,, Wild*) simbolis, surenkamos visy is kairés arba i§ deSinés
su Laukiniu (,,Wild*) sujungty Pinigy simboliy verteés.

Atsitiktinai, kai Laukiniai (,,Wild*“) simboliai i§sukami ant 1 arba 5 bligno, vienas
Laukinis (,,Wild*“) simbolis loSimo lange gali transformuotis j Didinimo laukinj
(,,Boost Wild*) arba Pakartotinio sukimo Laukinj (,, Wild*‘) simbolj.

Kai Laukinis (,,Wild*) simbolis pasirodo kaip Didinimo laukinis (,,Boost Wild*), visy
loSimo lange esanciy Pinigy (,,Money*) simboliy vert¢ padidinama iki kitos
didziausios galimos vertés, iSskyrus didziausios vertés Pinigy (,,Money*‘) simbolius.
Kai Laukinis (,,Wild*) simbolis pasirodo kaip Pakartotinio sukimo ,,Wild*, btignai,
ant kuriy tuo metu yra Laukinis (,, Wild*‘) simbolis, lieka savo vietoje, o visi kiti blignai
atsinaujina vieng kartg.

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o

ISsukus Laukinius (,,Wild*) simbolius ant 1 ir 2 arba 5 ir 4 biigny bei Nemokamy
sukimy (,,Free Spins®) simbolj ant 3 biigno, suaktyvinama Nemokamy sukimy
funkcija.

1, 2, 4 ir 5 biignuose iSsukus Laukinius (,,Wild*) simbolius ir Nemokamy sukimy
(,,Free Spins“) simbolj ant 3 biigno, bus suaktyvinta Super nemokamy sukimy
funkcija.

Nemokamy sukimy loSimas prasideda nuo 8 nemokamy sukimy, o Super nemokamy
sukimy loSimas prasideda nuo 10 nemokamy sukimy.

Per losimg 3, 6, 9 arba 12 karty iSsukus Laukinio (,,Wild*) simbolio kombinacijg ant
1 ir 2 arba 5 ir 4 biigny, suaktyvinama funkcija ir laimima 4 papildomi nemokami
sukimai jprastoje funkcijoje arba 5 papildomi nemokami sukimai ,,Super* funkcijoje.
Po 4 pakartotinio sukimo funkcijos pakartotinai suaktyvinti nebegalima.

Kiekvieng karta, kai funkcija Super nemokami sukimai suaktyvinama vél,
laiméjimams taikomas daugiklis palaipsniui didinamas iki x2, x3, x5 ir galiausiai x10.



7.3574. Banditas Megaways (,,Bandit Megaways*)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

,,Banditas Megaways* yra 6 btigny ir 2-7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

ISmokama uz simboliy derinius, einancius i8S kairés 1 desing.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

Jei laimima keliose eilutése, visi laiméjimai pridedami | bendra laiméjima.

Visi laime¢jimai dauginami i§ statymy einamojoje linijoje.

Funkcijos laiméjimas pridedamas prie bendro laiméjimo.

Funkcijos laiméjimas suteikiamas pasibaigus loSimui.

Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali pasirodyti ant bet kurio biigno.

Ant 1 ir 6 biigny gali biiti iki 7 simboliy.

Ant 2, 3, 4 ir 5 biigny gali biti iki 6 simboliy ir dar vienas simbolis virSutinéje eilut¢je.
Virsutiné 2, 3, 4 ir 5 biigny eiluté sukasi nepriklausomai i§ desinés j kaire.

Sklaidos simboliai nesprogsta ir lieka tol, kol baigiasi visi lo§imo metu jvyke sukimai.
Daugiklio (,,Multiplier) simbolis gali atsirasti ant bet kurio biigno atsitiktinai pagrindinio
loSimo ir funkcijos metu.

Daugiklio simbolis iSlieka toje pacioje vietoje Gritties (,, Tumble®) funkcijos metu.
Daugiklio simbolis gali turéti atsitiktines daugiklio vertes: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x,
15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 250x arba 500x.

Pasibaigus Griiities funkcijai visos Daugikliy simboliy vertés yra sudedamos ir bendras sekos
laim¢jimas padauginamas 1§ galutinés Daugikliy simboliy vertes.

LoSimo funkcijos:

Gritties funkcijos taisykles:
o Po kiekvieno sukimo iSmokama uZ laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
i$nyksta.
o Like simboliai nukrenta ] apacia, o tus€ios vietos uZpildomos naujais simboliais,
krintan¢iais 1§ virSaus.
o Nauji simboliai yra tokio paties dydzio, kaip ir pradinis sukimo rezultatas pries
funkecija.
o Funkcija tesiasi tol, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy ir simboliai nei$nyksta.
o Funkcijos metu visi laiméjimai suteikiami pasibaigus pradiniam sukimui ir funkcijai.
Nemokamy sukimy funkcijos taisykleés:
o Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio lo§imo metu iSsukami Sklaidos simboliai, kurie
suteikia atitinkamg Nemokamy sukimy kieki:
e 4 Sklaidos simboliai suteikia 15 Nemokamy sukimuy;
e 5 Sklaidos simboliai suteikia 20 Nemokamy sukimy;
e 6 Sklaidos simboliai suteikia 25 Nemokamus sukimus;



o Funkcijos metu iSsukus Daugiklio simbolj, suteikus laim¢jima, Daugiklio simbolio
verté pridedama prie bendro daugiklio. ISsukus naujus Daugiklio simbolius ir dél jo
gavus laiméjima, bendra daugiklio verté taip pat naudojama laiméjimui dauginti.

o Funkcijos metu iSsukus 3, 4, 5 arba 6 Sklaidos simbolius, atitinkamai suteikiama 15,
20, 25 arba 30 papildomy Nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy pirkimo funkcijos taisyklés:

o Nemokamy Sukimy funkcijg galima pradéti naudoti i§ karto, jg nusiperkant uz 100x
nusistatytos vertés statymo sumg. Aktyvavus funkcija, pagrindinio loSimo metu
atsitiktine tvarka bus iSsukti 4, 5 arba 6 Sklaidos simboliai.

o Super Nemokamy sukimy funkcijg galima pradéti naudoti i$ karto, ja nusiperkant uz
500x nusistatytos vertés statymo sumg. Funkcijos metu maziausia daugiklio suma,
kurig gali turéti Daugiklio simbolis, yra 10x. Aktyvavus funkcija, pagrindinio loSimo
metu atsitiktine tvarka bus iSsukti 4, 5 arba 6 Sklaidos simboliai.

7.3575. Suny Biida — Karali§ka MedZioklé (,,The Dog House — Royal Hunt*)

Bendroji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 920 000 €

,,Suny Biida — Karaliska Medziokle“ yra 5 bigny, 3 eiluéiy ir 20 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

ISmokama uz simboliy derinius, einancius i$ kairés 1 desing.

ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

Jei laimima keliose eilutése, visi laiméjimai pridedami j bendrg laiméjima.

Visi laim¢jimai dauginami i$ statymy einamojoje linijoje.

Funkcijos laimé¢jimas pridedamas prie bendro laiméjimo.

Funkcijos laiméjimas suteikiamas pasibaigus loSimui.

Laukiniai (,,Wild*) simboliai pakeifia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®)
simbolius.

Laukiniai simboliai gali atsirasti tik ant 2, 3 ir 4 bugny.

Laukiniai simboliai kiekvieno sukimo metu, esantys ant to paties biigno, gali turéti atsitiktinj
2x arba 3x daugikl;.

Laukinio simbolio daugiklis taikomas kiekvienam tos pacios iSmokéjimy eilés dalies
laiméjimui.

Jei vieng iSmokejimo linijos dalj sudaro keli Laukiniai simboliai, visi Laukiniy simboliy
daugikliai toje pacioje moké&jimo eil¢je yra sudedami vienas su kitu.

Premijos simbolis gali atsirasti tik ant 1, 3 ir 5 biigny.

Pagrindinio lo§imo metu surinkti 3 Premijos simboliai suteikia laiméjima, kurio verté yra 5x
pradinio statymo sumos.

Atsitiktine tvarka, jei Premijos simboliai gali pasislinkti viena pozicija Zemyn, nepaliekant
bligny, aktyvuojamas pakartotinis sukimas, kurio metu biignai su Premijos simboliais
pasislenka viena pozicija zemiau, o biignai, kurie neturi Premijos simboliy, sukasi
pakartotinai.

LoSimo funkcijos:



e Nemokamy Sukimy funkcijos taisyklés:

©)
©)

@)
©)

Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio lo§imo metu iSsukami 3 Sklaidos simboliai.
Nemokamy sukimy skaicius suteikiamas atsitiktinai prie§ prasidedant funkcijai. 3x3
biignai automatiSkai suksis, kad atskleisti Nemokamy sukimy skai¢iy. Kiekviename
langelyje galima gauti 1, 2 arba 3 Nemokamus sukimus. Skaiciai kiekvienoje eilutéje
yra sudedami ir taip atskleidZziama bendra Nemokamy sukimy suma.

Funkcijos metu Laukiniai simboliai iSlieka losSimo lange iki funkcijos galo. Laukiniai
simboliai turi atsitikting daugiklio verte.

Funkcijos metu Premijos simboliai néra suteikiami.

Funkcijos suaktyvinti pakartotinai negalima.

e Nemokamy sukimy pirkimo funkcijos taisykles:

o

Nemokamy sukimy funkcijg galima pradéti naudoti i$ karto, ja nusiperkant uz 100x
nusistatytos vertés statymo sumg. Aktyvavus funkcija, pagrindinio loSimo metu
atsitiktine tvarka bus iSsukti 3 Sklaidos simboliai.

Karalisky Nemokamy sukimy funkcija galima pradéti naudoti i$ karto, jg nusiperkant
uz 500x nusistatytos vertes statymo sumg. Funkcijos metu kiekvieng kartg iSsukus
Laukinius simbolius, jy daugikliy verté bus atsitiktinai 10x arba 20x.

7.3576. Monstry Knyga (,,Book of Monsters*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €

Maks. 480 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

»Monstry Knyga“ yra 7 biigny ir 7 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e ISmokama uz maziausiai 5 vienodus simbolius, sujungtus horizontaliai arba vertikaliai.
e Pagrindinio loSimo metu, atsitiktinai gali biiti iSsukami didesni simboliai: 3x3, 4x4, 5x5, 6x6
arba 7x7 dydzio simboliai.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas.

Laiméjus su keliais blokais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Funkcijos ir Premijos (,,Bonus®) simboliy laiméjimai yra pridedami prie eilutés laimejimo.
Visi laiméjimai yra padauginami i§ pradinio statymo sumos.

Funkcijos laim¢jimas suteikiamas pasibaigus loSimui.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o

Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio loSimo metu iSsukami Sklaidos simboliai, kurie
suteikia atitinkamg Nemokamy sukimy kieki:

e 4 Sklaidos simboliai suteikia 5 Nemokamus sukimus;

e 5 Sklaidos simboliai suteikia 6 Nemokamus sukimus;

e 6 Sklaidos simboliai suteikia 7 Nemokamus sukimus;

e 7 Sklaidos simboliai suteikia 8 Nemokamus sukimus.

o Pries§ prasidedant funkcijai atsitiktinai iSrenkamas simbolis, kuris funkcijos metu taps

Storu (,,Fat*) simboliu.

e Kiekvienas funkcijos loSimas yra progresyvus.



e Funkcijos metu pries kiekvieng sukimg Storas 1x1 dydzio simbolis persikelia j atsitiktine

padéti.

e Visy simboliy, kurie yra tokie patys, kaip Storas simbolis, i§sukty loSimo metu, skaiCius yra
kaupiamas matuoklyje. Pasiekus tam tikrg matuoklio ribg, Storas simbolis padidéja

atitinkamai:
o Surinkus 30 simboliy, lygis padidéja iki Storo simbolio dydzio 2x2;
o Surinkus dar 27 simbolius, lygis padidéja iki Storo simbolio dydzio 3x3;
o Surinkus dar 24 simbolius, lygis padidéja iki Storo simbolio dydzio 4x4;
o Surinkus dar 20 simboliy, lygis padidéja iki Storo simbolio dydzio 5x5;
o Surinkus dar 16 simboliy, lygis padid¢ja iki Storo simbolio dydzio 6x6;
o Surinkus dar 12 simboliy, lygis padidéja iki Storo simbolio dydzio 7x7.

e Kiekvieng karta padidé¢jus Storam simboliui, atsitiktine tvarka suteikiami 1, 2 arba 3
papildomi Nemokami sukimai.
e LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisykleés:

o

o

Pries prasidedant Nemokamy sukimy funkcijai loséjas gali pasirinkti LoSimo funkcija,
kurio metu suteikiami du pasirinkimai:
e Vienas pasirinkimas leidzia losti, sékmés atveju padidinant Storo
simbolio verte iki kitos didesnés vertés simbolio;
o Kitas pasirinkimas leidzia losti, sékmés atveju padidinant Nemokamy
sukimy skaiciy funkcijos metu.
Papildomas loSimas néra privalomas ir los¢jas gali pasirinkti turima kiekj Nemokamy
sukimy bei Storg simbolj ir pradéti funkcija.
Papildomo loSimo metu atver¢iamas knygos puslapis, kuris, atitinkamai nuo
pasirinkimo, s€kmes atveju, parodo sekantj Storg simbolj, kuris pakeicia esamg Storg
simbolj arba parodomas naujas Nemokamy sukimy skaic¢ius.
Atveréiant knygos puslapj, galima baigtis yra uzrasas Pabaiga (,,The End“). Siuo
atveju papildomas loSimas baigiamas ir funkcija baigiasi.
LoSimo pasirinkimy sékmés Sansas priklauso nuo esamy Nemokamy sukimy
skai¢iaus, esamo Storo simbolio ir paties pasirinkimo. Sansai matomi po atitinkamais
pasirinkimo variantais.
Funkecija aktyvi iki 8 Nemokamy sukimy arba iki didZiausios vertés Storo simbolio.

e Premijos pirkimo funkcijos taisykleés:

o

Nemokamy sukimy funkcijg galima pradéti naudoti i$ karto, ja nusiperkant uz 100x
nusistatytos vertés statymo sumg. Aktyvavus funkcija, pagrindinio loSimo metu
atsitiktine tvarka bus iSsukti 4, 5, 6, arba 7 Premijos simboliai.

Uz 2x nusistatytos vertés statymo sumos galima aktyvuoti papildomg funkcija, kurios
metu pagrindinio loSimo metu yra 7 kartus didesnis Sansas aktyvuoti Nemokamy
sukimy funkcija.

7.3577. Sékmingas Tigras (,,Lucky Tiger*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €

Maks. 150 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 375 000 €

»Sekmingas Tigras* yra 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e [Smokama uz simboliy derinius, einancius i$ kairés 1 deSing.



Eil¢je iSmokamas tik didziausias laiméjimas.

Jei laimima keliose eilése, visi laiméjimai pridedami j bendrg laiméjima.

Visi laiméjimai dauginami i$ statymy einamojoje linijoje.

Funkcijos laiméjimai pridedami prie eiluciy laiméjimy iSmoky.

Funkcijos laiméjimas suteikiamas pasibaigus loSimui.

Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius.

Laukinis simbolis gali atsirasti ant bet kurio biigno.

Pagrindinio loSimo metu, visuose laukeliuose iSsukus ta pati simbolj, visos laimincios
kombinacijos padauginamos is atsitiktinio 5x, 10x, 15x arba 25x daugiklio.

LoSimo funkcijos:
Pakartotinio sukimo (,,Respin‘) funkcijos taisyklés:

O
©)

O

Funkcija aktyvuojasi atsitiktinai, bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.

Kai funkcija aktyvuojasi, parenkamas atsitiktinis i1Smoka suteikiantis simbolis.
Biignuose gali atsirasti tik Sis simbolis, Laukinis simbolis arba tus¢ias simbolis.
Biignai sukasi toliau, jei loS§imo lange atsiranda nauji tos pacios riiSies arba Laukiniai
simboliai, jie lieka loSimo lange ir funkcija suaktyvinama i$ naujo.

Funkcija baigiasi, kai po pakartotinio sukimo nebelieka atsitiktinai pasirinkto tipo
simboliy arba kai lo§imo langas visiSkai uzpildomas pasirinktais simboliais.
Pasibaigus funkcijai, jei loSimo lange yra pasirinktas simbolis, visos laimincios
kombinacijos padauginamos i$ atsitiktinio 5x, 10x, 15x arba 25x daugiklio.

7.3578. Blitz Super Ratas (,,Blitz Super Wheel*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

,Blitz Super Ratas* yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

ISmokama uz simboliy derinius, einancius 18 kairés ] deSing.
Funkcijos laiméjimai yra pridéti ] einamosios linijos laiméjimus.
Visi laim¢jimai dauginami i$ statymy einamojoje linijoje.

ISmokamas tik didZiausias laimé¢jimas eil¢je.

Jei laimima keliose eilése, visi laiméjimai pridedami j bendra laiméjima.
Funkcijos laim¢jimas suteikiamas pasibaigus loSimui.

Sklaidos (,,Scatter) simbolis gali atsirasti ant 1, 3 ir 5 biigny.

Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos simbolius.
Laukinis simbolis gali atsirasti ant bet kurio biigno.

LoSimo funkcijos:
Super rato (,,Super Wheel*) funkcijos taisyklés:

@)
@)

Funkcija aktyvuojasi atsitiktinai, bet kuriuo pagrindinio loSimo metu.
Funkcija atsitiktine tvarka suteikia vieng i$ 7 laiméjimy:
e 5,7 arba 10 Laukiniy simboliy atsitiktinése loSimo lango vietose;



e Super jkrautus laukinius (,,Supercharged Wilds*) simbolius — nuo 2 iki 15
Laukiniy simboliy, atsitiktinése loSimo lango vietose, su 2x daugikliu, kuris
taikomas visiems to sukimo laimé¢jimams;

e  Super laukiniai biignai (,,Super Wild Reels*) — 2, 3 arba 4 Laukiniai simboliai,
kurie vertikaliai uzpildo atsitiktinius btignus;

e 8,10, arba 12 Paslapties (,,Mystery*) simboliy atsitiktinése loSimo lango vietose.
Po sukimo Paslapties simboliai atskleidzia tg patj mokamg arba Laukinj
simbolius.

e Sinchronizuoti buignai (,,In Sync Reels*) — 2 arba daugiau gretimy biigny

iSsukami su tais paciais simboliais.

Sukauptas laiméjimas (,,Pot Prize*) — atsitiktinai suteikiamas laim¢jimas, kurio

suma yra atsitiktinis pradinés statymo sumos daugiklis:

Mini (,,Mini*) laiméjimas — 50x pradinés statymo sumos;

Mazas (,,Minor*) laim¢jimas — 100x pradinés statymo sumos;

Didelis (,,Major*) laimé¢jimas — 500x pradinés statymo sumos;

Didysis (,,Mega“) laiméjimas — 2500x pradinés statymo sumos;

Blitz (,,Blitz*‘) laiméjimas — 10000x pradinés statymo sumos;

Nemokamy sukimy funkcija — suteikiami 5, 6 arba 8 pradiniai Nemokami

sukimai.

» Atsitiktine tvarka aktyvuojama Pragmatiskos bangos (,,Pragmatic Surge®) funkcija, o
Ratas (,,Wheel) gali suktis ir suteikti vieng i§ galimy laiméjimy. Jei Sios funkcijos
metu rato laimétas laiméjimas yra Sukauptas laiméjimas, jo verté garantuotai bus Blitz
laiméjimas.

e Nemokamy sukimy funkcijos taisykleés:

o Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio loSimo metu iSsukami 3 Sklaidos simboliai.
Atsitiktine tvarka suteikiami 5, 6 arba 8 Nemokami sukimai.

o Funkcijg taip pat galima aktyvuoti Super rato funkcijos metu.

o Jei funkcija aktyvuojama Super rato funkcijos metu, suteikiami 5 papildomi
Nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy pirkimo funkcijos taisyklés:

o Nemokamy sukimy funkcijg galima pradéti naudoti i§ karto, ja nusiperkant uz 100x
nusistatytos vertés statymo suma.

® O O O O O

7.3579. Ateiviu Invazija (,,Alien Invaders*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

»Ateiviy Invazija“ yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Losimas loSiamas 5 vertikaliy biigny loSimo lange, o kiekvieno sukimo metu ant kiekvieno
biigno atsitiktinai iSsukami 3, 4 arba 5 simboliai.
e Visada paZzymeéta apatiné simboliy eilute.
e Laiméjimai suteikiami, kai apatin€¢je pazymétoje biigno eilutéje iSsukami 3 ar daugiau tos
pacios riiSies simboliy.



e Kai taip atsitinka, biignai, ant kuriy yra laimin¢iy simboliy, tampa aktyviis, o visi ant aktyviy
biigny esantys laimin¢io simbolio atvejai jskaitomi sudarant laimincias kombinacijas.
Tik didziausias laiméjimas yra iSmokamas uz laiminc¢ig kombinacija.
ISsukus kelias laiminc¢ias kombinacijas, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Visi laiméjimai padauginami i§ pradinio statymo.
Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, kad biity galima sudaryti laimincias
kombinacijas, i$skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolj.
o Jis gali pasirodyti ant 3 biigno pagrindinio lo§imo metu ir ant 2, 3 ir 4 blgny
Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos metu.
o Laukinis (,,Wild*“) simbolis yra neaktyvus ir nepakei¢ia simbolio, nebent jis
iSsukamas arba pasiekia apating pazyméta eilute.
o Vir§ pazymétos eilés jis rodomas kaip neaktyvus, o pasiekes apatine eilute tampa
aktyvus.
o Laukinis (,,Wild*) simbolis gali turéti atsitiktinj 1x, 2x, 3x, 5x, 10x arba 25x daugiklj.
e Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali biiti rodomas ant visy biigny.
o Kai Sklaidos (,,Scatter) simbolis iSsukamas j apating pazyméta eilute arba jg pasiekia,
jis sprogsta kartu su visais Salia esanciais simboliais horizontaliai, vertikaliai ir jstrizai.
o Taip sprogstantys simboliai laikomi laimin¢iomis kombinacijomis ir uz jy skaiciy
mokama pagal iSmoky lentele.

LoSimo funkcijos:
e Qriities (,,Tumble*) funkcijos taisyklés:

o Reiskia, kad po kiekvieno sukimo iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi
laimintys simboliai iSnyksta.

o Like simboliai nukrenta j loSimo lango apacig, o tuS€ios vietos pakei¢iamos naujais
simboliais, krentanciais i$ virSaus.

o Grittis tesis tol, kol nebeliks laimin¢iy kombinacijy kaip gritities rezultato.

o Visi laiméjimai pridedami prie lo$¢jo balanso po visy griiiciy rezultato i§ suloSto
pagrindinio sukimo.

e Laim¢jimo daugiklio (,,Winning Multiplier*) funkcijos taisyklés:

o Kiekvienas sukimas prasideda su 1x daugikliu.

o Kiekvieny 10 simboliy, kurie sprogsta per griiitis arba kuriuos sprogdina Sklaidos
(,,Scatter) simboliai, prideda +1x prie Laiméjimo daugiklio (,, Winning Multiplier*).

o Daugiklis, kurj turi Laukiniai (,,Wild*) simboliai, taip pat pridedamas prie Laiméjimo
daugiklio (,,Winning Multiplier*), kai Laukinis (,,Wild*) simbolis pasiekia apatine
pazymetg eilute. Dabartinis laim¢jimo  daugiklis taikomas laiminCioms
kombinacijoms, kai jos ivyksta.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter) simboliy per pagrindinio lo§imo sukimg ir
visas jo metu atsiradusias grifitis, suaktyvinama Nemokamy sukimy (,,Free Spins®)
funkcija ir suteikiami 7 nemokami sukimai bei papildomi 3 uz kiekvieng Sklaidos
(,,Scatter) simbolj po 3-iojo sukimo.

o Nemokamy sukimy (,,Free Spins*“) loSimo metu ant kiekvieno btigno iSsukamy
simboliy skaicius visada prasideda nuo 3, o po kiekvieno sukimo jis gali atsitiktinai
padidéti 1 atsitiktiniu btignu, bet ne daugiau kaip 5 biignais.

o Tuomet §ie buignai iSliks tokio dydzio iki loSimo pabaigos.

Visi per bet kurj nemokama sukimg gauti laimejimy daugikliai i$lieka per visg loSima.
o Bet kuris Sklaidos (,,Scatter) simbolis, kuris loSimo metu iSsukamas arba pasiekia
apatine pazymeéta eilute, suteikia 1 papildomg nemokama sukimg.

(@]



O

Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) funkcijos Laukinis (,,Wild*) simbolis gali turéti
atsitiktinj 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 25x, 50x arba 100x daugikl;.

7.3580. Kasybos Karstiné (,,Mining Rush*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

»Kasybos Karstiné* yra 7 bigny ir 7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz Visus simbolius iSmokama jiems esant blokais minimaliai po 5 simbolius sujungtais
horizontaliai arba vertikaliai.

Tik didziausias laiméjimas yra iSmokamas uz laimin¢ig kombinacija.
Laiméjus su keliais blokais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Prie bendro laiméjimo pridedami nemokami sukimai ir premijiniai laiméjimai.
Visi laim¢jimai padauginami i$ pradinio statymo.

Premijos (,,Bonus‘) simbolis gali biiti rodomas ant visy biigny.

LoSimo funkcijos:
e (Qritties (,, Tumble*) funkcijos taisyklés:

o

o

@)
@)

Reiskia, kad po kiekvieno sukimo, uz laimétas kombinacijas yra mokama ir visi
laiméjimo simboliai i$nyksta.

Like simboliai nukrenta j lo§imo lango apacia, o tusCios vietos pakei¢iamos naujais
simboliais, pateiktais i§ virSaus.

Grittis tesis tol, kol nebeliks laimin¢iy kombinacijy kaip gritities rezultato.

Visi laiméjimai pridedami prie lo$¢jo balanso po visy griu€iy rezultato i§ suloSto
pagrindinio sukimo.

e Grynuoliy (,,Nuggets“) funkcijos taisykles:

o

Kai i§sukami vienas arba du Premijos (,,Bonus‘) simboliai ir tame sukime yra bent
viena laiminti kombinacija, Premijos (,,Bonus*) simboliai virsta Grynuoliais
(,,Nuggets®).
Atsitiktine tvarka gali biiti rodomi 1, 2, 3 arba 4 lygio Grynuoliai (,,Nuggets®).
Kiekvieng karta, kai per §j sukimg jvyksta griiitis, uz visus loSimo lange esancius
Grynuolius (,,Nuggets*) gali biiti iSmokéta atsitiktiné suma.
Kiekvieng karta, kai uz juos iSmokama, prie jy pridedamas vienas taskas, o kas 3
taskai, surinkti uz vieng Grynuolj (,,Nugget®), padidina jo lygj iki kito, iSskyrus
atvejus, kai Grynuolis (,,Nugget) jau yra 4 lygio.
Galimi laiméjimai uz bronzinius 1 lygio Grynuolius (,,Nuggets*):

- 1x, 2x, 3x, 4x or 5x bendro statymo.
Galimi laiméjimai uz sidabrinius 2 lygio Grynuolius (,,Nuggets*):

- 6x, 7x, 8%, 9%, 10x, 12x, 15x arba 20x bendro statymo.
Galimi laiméjimai uz auksinius 3 lygio Grynuolius (,,Nuggets*):

- 25x, 30x, 40x%, 50x, 60x, 80x arba 100x bendro statymo.
Galimi 4 lygio deimantiniy Grynuoliy (,,Nuggets*) laiméjimai:

- 200x, 250%, 300x, 400x, 500x, 600x, 800x arba 1000x bendro statymo.



Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

O

Issukus 3, 4, 5, 6 arba 7 ar daugiau Premijos (,,Bonus) simboliy suaktyvinamas
Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) loSimas ir suteikiama atitinkamai 8, 10, 12, 15 arba
20 Nemokamy sukimy (,,Free Spins®).

Prasidéjus loSimui, visi Premijos (,,Bonus®) simboliai, dé¢l kuriy buvo suaktyvinta
funkcija, virsta atsitiktinio pradinio lygio Grynuoliais (,,Nuggets®) ir lieka loSimo
lange visg loSimo laika.

Per loSima uz juos gali biti atsitiktinai iSmokéta atsitiktiné Pinigy (,,Coin‘) suma pagal
savo lygj, kaskart per grititj, ir kaskart gaunamas vienas taskas lygiui pakelti.

Per loSima iSsuktas Premijos (,,Bonus®) simbolis virsta atsitiktiniu Grynuoliu
(,,Nugget®) ir licka loSimo lange likusj loSimo laika, jei per tg sukima, per kurij jis buvo
iSsuktas buvo bent viena grittis.

Uz kiekvieng naujg Premijos (,,Bonus‘) simbolj, kuris per loSimg virsta Grynuoliu
(,,Nugget™), skiriami 2 papildomi nemokami sukimai.

7.3581. Paslaptinga Pelé (,,Mystery Mice*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

»Paslaptinga Pelé* yra 6 bligny ir 6 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simbolius iSmokama jiems esant blokais minimaliai po 5 simbolius sujungtais
horizontaliai arba vertikaliai.

Tik didZiausias laiméjimas yra iSmokamas uZ laimin¢ig kombinacija.

Laiméjus su keliais blokais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Visi laiméjimai padauginami i§ pradinio statymo.

Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali buiti rodomas ant visy biigny.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Sklaidos (,,Scatter*).

o

o

Kai iSsukami Laukiniai (,,Wild*) simboliai, su kiekvienu i§ jy siejamas skaidrumo
lygio skai€ius nuo 1 iki 10.

Kiekvieng karta, kai Laukinis (,,Wild*) simbolis dalyvauja laimin¢ioje kombinacijoje,
Sis skai¢ius sumazéja 1.

Kol $is skai¢ius yra 1 arba didesnis, Laukinis (,,Wild*“) simbolis nesprogsta kaip
Gritities (,,Tumble*) dalis ir krenta j loSimo lango apacig griti¢iy metu.

Laukinis (,,Wild*) simbolis sprogsta, jei aiSkumo lygis yra 1 ir jie yra laiminc¢ios
kombinacijos dalis.

LoSimo funkcijos:
Griities (,,Tumble*) funkcijos taisyklés:

o

o

Reiskia, kad po kiekvieno sukimo iSmokama uZ laimincias kombinacijas, o visi
laimintys simboliai, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolj, iSnyksta.

Like simboliai nukrenta i loSimo lango apacia, o tuscios vietos pakei¢iamos naujais
simboliais, ateinanciais 1§ virSaus.

Griiitis tesis tol, kol nebeliks laimin¢iy kombinacijy kaip griiities rezultato.



O

Visi laiméjimai pridedami prie lo§éjo balanso po visy griticiy rezultato.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

©)

ISsukus 3 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama Nemokamy sukimy
(,,Free Spins*) funkcija ir suteikiami 8 nemokami sukimai.

Uz kiekvieng funkcijg suaktyvinusj Sklaidos (,,Scatter*) simbol; mokama 1x bendras
statymas.

Losimo metu Laukiniai (,,Wild*) simboliai licka lo§imo lange tarp Nemokamy sukimy
(,,Free Spins®).

Padidintos galios (,,Boosted Power*) simbolis rodomas tik per Nemokamy sukimy
(,,Free Spins®) loSima.

Jei per §] loSimg iSsukama 2 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter”) simboliy, vél
suaktyvinama funkcija.

Papildomy Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) skaicius lygus iSsukty Sklaidos
(,,Scatter) simboliy skaiciui.

7.3582. Milijonierius (,,Moleionaire*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

»Milijonierius* yra 7 biigny ir 7 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simbolius iSmokama jiems esant blokais minimaliai po 5 simbolius sujungtais
horizontaliai arba vertikaliai.

Tik didZiausias laiméjimas yra iSmokamas uZ laimin¢ig kombinacija.

Laiméjus su keliais blokais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Nemokamy sukimy ir Premijos (,,Bonus‘) laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Visi laiméjimai padauginami i§ pradinio statymo.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus Nemokamy Sukimy (,,Free
Spins*‘) simbolius.

LoSimo funkcijos:
Gritties (,,Tumble*) funkcijos taisykleés:

o

o

@)
@)

Gritties  (,,Tumble*) funkcija reiSkia, kad po kiekvieno sukimo, uz laimétas
kombinacijas yra iSmokama ir visi laiméjimo simboliai iSnyksta.

Like simboliai nukrenta j loSimo lango apacia, o tusCios vietos pakei¢iamos naujais
simboliais, pateiktais i§ virSaus.

Grittis tesis tol, kol nebeliks laimin¢iy kombinacijy kaip gritities rezultato.

Visi laiméjimai pridedami prie lo$¢jo balanso po visy griu€iy rezultato i§ suloSto
pagrindinio sukimo.

Simboliy grupés (,,Cluster*) funkcijos taisyklés:

o

o

Kiekvieno sukimo metu, prie§ griitis, atsitiktinai pasirenkama ir parodoma dviejy
laiméjima suteikianciy simboliy pora.

Jei sukimo pabaigoje Sie simboliai yra greta vienas kito bet kuria kryptimi, jie virsta
Laukiniais (,,Wild*) simboliais.



O

O

Atsitiktine tvarka transformuojantis toje pacioje vietoje gali bati 1, 2, 3, 4 arba 5
Laukiniai (,,Wild*) simboliai.

Sis Laukiniy (,, Wild) simboliy skai¢ius pridedamas prie laimin¢iy kombinacijy, kuriy
dalis jie yra, simboliy skaiciaus.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisyklés:

O

ISsukus 4, 5, 6 arba 7 Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) simbolius, suaktyvinama
Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘) funkcija ir suteikiama atitinkamai 8, 10, 12 arba
14 Nemokamy sukimy (,,Free Spins®).

Per losimg iSsukus 3, 4, 5, 6 arba 7 Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) simbolius,
suaktyvinama funkcija ir suteikiama atitinkamai 8, 10, 12, 14 arba 16 Nemokamy
sukimy (,,Free Spins®).

Per loSima pasirinkti simboliai toje pacioje vietoje atsitiktine tvarka gali wvirsti
maziausiai 2 Laukiniais (,,Wild*) simboliais.

7.3583. Pinigy Kaupimas Megakeliai (,,Money Stacks Megaways*)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas:
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

LoSimy automaty loSimas

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

,,Pinigy Kaupimas Megakeliai* yra 6 buigny ir 7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés  deSine ant gretimy bligny pradedant nuo kairiosios

pusés.

Nemokamy sukimy laiméjimas yra pridedamas prie mokéjimo biido laiméjimo.
Visi laim¢jimai yra dauginami i§ statymo.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas.

Kai laimima keliais biidais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Sklaidos (,,Scatter“) simbolis gali buiti rodomas ant visy biigny.

@)
@)
@)
@)

Uz 6 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius iSmokama 20x bendras statymas.
Uz 5 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius iSmokama 10x bendras statymas.
Uz 4 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius iSmokama 5x bendras statymas.
Uz 3 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius iSmokama 2x bendras statymas.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus Sklaidos (,,Scatter), Pinigy
(,,Coin*) simbolius, Surinkimo (,,Collect*) arba Super surinkimo (,,Super Collect®) ir jis gali
pasirodyti ant 2, 3, 4 arba 5 bligny.

LoSimo funkcijos:
Griities (,,Tumble*) funkcijos taisyklés:

o

o

Gritties (,,[umble®) funkcija reiSkia, kad po kiekvieno sukimo iSmokama uz
laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai i$nyksta.

Like simboliai nukrenta j loSimo lango apacia, o tusCios vietos pakei¢iamos naujais
simboliais, krentanciais i$ virSaus.

Nauji simboliai yra tokio paties dydzio kaip ir pradinis sukimo rezultatas pries§ griitj.
Griiitis tesis tol, kol nebeliks laimin¢iy kombinacijy kaip griiities rezultato.



O

O

Visi laim¢jimai pridedami prie los¢jo balanso po visy griu€iy rezultato i§ suloSto
pagrindinio sukimo.

Simboliai Sklaidos (,,Scatter), Pinigy (,,Coin*) ir Surinkimo (,,Collect*) arba Super
surinkimo (,,Super Collect™) nesprogsta ir lieka loSimo lange tol, kol pasibaigia visos
to paties sukimo metu jvykusios griiitys.

e Pinigy (,,Coin*) surinkimo funkcijos taisyklés:

©)
©)
©)

o

Pinigy (,,Coin*) simbolis gali biiti rodomas 2, 3, 4 ir 5 blignuose.
Kiekvieng karta jam iSkritus, simbolis igyja atsitiktine verte.
Galimos Sios vertés: 0,5x, 1x, 1,5x%, 2x, 2,5x, 3x, 3,5%, 4%, 5x, 6x, 7%, 8%, 9%, 10x, 12x,
15x arba 20x bendras statymas, arba 25x bendras statymas, kuris vadinamas Mazesniu
(,,Minor*) aukso puodu, 100x bendras statymas, kuris vadinamas Didesniu (,,Major*)
aukso puodu, arba 1000x bendras statymas, kuris vadinamas Didziausiu (,,Grand®)
aukso puodu.
Didziausias per vieng sukimg galimy laiméjimy skai¢ius yra ribotas.
Per vieng sukima galima laiméti:

- 1 Didziausia (,,Grand*) aukso puoda, 6 Didesnius (,,Major*) aukso puodus ir

21 Mazesnj (,,Minor*) aukso puoda.

Surinkimo (,,Collect) ir Super surinkimo (,,Super Collect*) simboliai gali buti rodomi
tik 1 ir 6 biignuose.
Kai per tg patj sukimg kartu su Pinigy (,,Coin®) simboliais iSsukamas bent vienas
simbolis Surinkimo (,,Collect*) arba Super surinkimo (,,Super Collect™), suteikiama
visy §iuo metu loSimo lange esanciy Pinigy (,,Coin*) simboliy verté.
Pasirodes Super surinkimo (,,Super Collect®) simbolis pirmiausia prideda atsitiktinj
kiek; Pinigy (,,Coin®) simboliy ] atsitiktines bligny pozicijas, kuriose jau yra bent
vienas Pinigy (,,Coin®) simbolis, o tada suteikiamos visy Siuo metu loSimo lange
esan¢iy Pinigy (,,Coin*) simboliy vertés.
Jei kartu su Pinigy (,,Coin*) simboliais i§sukami du simboliai Surinkimo (,,Collect)
arba Super surinkimo (,,Super Collect®), atsitiktinis daugiklis padauginamas i§
bendros loSimo lange esanciy Pinigy (,,Coin*) simboliy vertés.
Galimi Sie daugikliai: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x arba 10x.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Kad buty suaktyvinta funkcija, reikia bet kurioje lo§imo lango vietoje iSsukti 3, 4, 5
arba 6 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.

Pagrindiniame loSime visi Pinigy (,,Coin‘) simboliai, i§sukti per sukimg be Surinkimo
(,,Collect™) simbolio arba pakankamai Sklaidos (,,Scatter*) simboliy, suaktyvina
Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcija, siunciant spindulj i lo§imo lange esantj
deimantg.

Pries prasidedant loSimui, galima pasirinkti Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) tipa.

e Nemokami sukimai su atsitiktiniais Laukiniais (,,Wild*) daugikliais:

o

o

Jei loSimas buvo suaktyvintas su 3, 4, 5 arba 6 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter®)
simboliy, atitinkamai suteikiami 7, 10, 12 arba 15 Nemokamy sukimy (,,Free Spins*).
Prie§ prasidedant loSimui, pasirenkamas saugiklis, kad atsiskleisty tolesnio
Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) loSimo pagerinimas.

Gali buti atskleisti Sie pagerinimai:

- 41, +2 arba +3 nemokami sukimai, +1x, +2x arba +3x pridétas bendras
daugiklis arba daugiau didziausios vertés simboliy, pridéty prie btigno juosty
per visg loSima.

- LoSimas prasideda su 1x daugikliu, kuris taip pat gali biiti padidintas pries§
losima atskleistais pagerinimais.

- Per loSimg kiekviena grititis daugiklj padidina 1x iki loSimo pabaigos.



O

- Visi laiméjimai dauginami i$ $io daugiklio.
LosSimo metu Laukiniai (,,Wild*) simboliai atsitiktine tvarka padidina daugiklj x2, x3
arba x5.
Sis daugiklis taikomas visoms laimin¢ioms kombinacijoms, kuriose yra Laukiniai
(,Wild*) simboliai.
Jei toje pacioje laiminCioje kombinacijoje yra daugiau Laukiniy (,,Wild*) simboliy,
daugikliai dauginami vienas i$ kito.
Per loSima iSsukus 2, 3, 4, 5 arba 6 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius, pakartotinai
suaktyvinama funkcija ir suteikiami atitinkamai 2, 3, 4, 5 arba 6 papildomi nemokami
sukimai.
Per §j losimg Pinigy (,,Coin*) rinkimo funkcija negalima.

Pinigy (,,Coin*) Sukimai:

o

o

Jei loSimas buvo suaktyvintas su 3, 4, 5 arba 6 simboliais Sklaidos (,,Scatter*),
atitinkamai skiriami 2, 3, 5 arba 7 Pinigy (,,Coin‘) sukimai.

Prie§ prasidedant loSimui, renkant saugiklius, atsiskleidzia tolesnio Nemokamy
sukimy (,,Free Spins*) loSimo pagerinimai.

Gali buti atskleisti Sie pagerinimai:

- +1 nemokamas sukimas, +1x pridétas prie bendrojo daugiklio, taikomi visiems
loS§imams, garantuojami du Surinkimo (,,Collect®) simboliai kiekviename
nemokamame sukime, garantuojami du Super surinkimo (,,Super Collect®)
simboliai kiekviename nemokamame sukime arba Daugiau Megakeliy
(,Megaways®), kurie didina per kiekvieng nemokamg sukimg ant kiekvieno
biigno i$sukty simboliy skaiciy.

Per loSimg sukasi ir gali sustoti tik Pinigy (,,Coin*), Surinkimo (,,Collect®), Super
surinkimo (,,Super Collect®) ir tusti simboliai.

Kiekvieno sukimo metu garantuotai bus iSsuktas bent vienas Surinkimo (,,Collect®)
simbolis arba Super surinkimo (,,Super Collect*) simbolis.

Jei loSime yra bendras daugiklis, suaktyvinamas per prie§ loSimg atskleistg
pagerinima, daugiklis taikomas visiems piniginiams laimé¢jimams.

Sios funkcijos negalima suaktyvinti pakartotinai.

7.3584. Auksinis Mustangas Megakeliai (,,Mustang Gold Megaways*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Losimy automaty loSimas

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

»Auksinis Mustangas Megakeliai* yra 6 biigny ir 2-7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés | deSine ant gretimy bligny pradedant nuo kairiosios

puses.

Visi laiméjimai yra dauginami i§ pradinio statymo.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas.

Kai laimima keliais buidais, visi laim¢jimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Nemokamy sukimy ir Premijy (,,Bonus*) laim¢jimai pridedami prie galutinio laiméjimo.



e Laukinis (,,Wild*) simbolis pasirodo 2—6 biignuose, pakeicia visus simbolius, iSskyrus
Sklaidos (,,Scatter*), Pinigy (,,Coin®) ir Surinkimo (,,Collect*) simbolius.

e Sklaidos (,,Scatter) simbolio surinkimas su Surinkimo (,,Collect™) simboliu suaktyvina
Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) lo§ima.

e Pinigy (,,Coin®) simbolis gali pasirodyti ir kaip Dzekpoto (,,Jackpot*) simboliai su fiksuota
verte (nuo 20x% iki 2 500% statymas).

e Surinkimo (,,Collect”) simbolis surenka visy matomy Pinigy (,,Coin®) simboliy vertes po
Gritties (,,Tumble*) funkcijos.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Nemokami sukimai suaktyvinami, kai Sklaidos (,,Scatter*) simboliai surenkami kartu
su Surinkimo (,,Collect®) simboliu.

Kiekvienas Sklaidos (,,Scatter”) simbolis gali suteikti nuo 1 iki 5 sukimy, o visi
surinkti kartu sudéjus — tai pradinio loSimo sukimy skaicius.

Per Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) loSimg gali pasirodyti specialus Auksinio
surinkimo (,,Golden Collect”) simbolis, kuris su kaupiamais Pinigy (,,Coin®) ir
Sklaidos (,,Scatter*) simboliais suteikia Pakartotinj sukimg (,,Respin®).

7.3585. Daugybé Makaronu (,,Oodles Of Noodles*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 250 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 275 000 €

»Daugybé Makarony“ yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés ] deSine pagal pasirinktinas linijas.

Visi laim¢jimai dauginami i$ statymy einamojoje linijoje.

Eiléje iSmokamas tik didziausias laiméjimas.

Jei laimima keliose eilése, visi laiméjimai pridedami j bendra laiméjima.

Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali biiti rodomas ant visy biigny.

Pandos (,,Panda‘) simbolis rodomas tik Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) loSime.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

ISsukus 3, 4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama Nemokamy sukimy
(,,Free Spins®) funkcija ir suteikiama atitinkamai 10, 15 arba 20 Nemokamy sukimy
(,,Free Spins®).

Kai pagrindiniame loSime iSsukami tik 2 simboliai Sklaidos (,,Scatter*), yra galimybe,
kad atsitiktine tvarka bus pridéti 1, 2 arba 3 papildomi simboliai Sklaidos (,,Scatter*)
atsitiktinése loSimo lango vietose.

Per loSima po loSimo biignais pasirodo penki makarony dubenéliai (,,Bowls Of
Pasta®), kuriuose per kiekvieng sukimg rodomas atsitiktinis laiméjimas.

Kiekviename i§ jy yra atsitiktiné Pinigy (,,Coin*) suma arba atsitiktinis papildomy
Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) skai¢ius.



Galimos piniginiy laiméjimy sumos yra $ios: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x arba
2000x bendras statymas.

Galimos papildomy Nemokamy sukimy (,,Free Spins) sumos yra: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x,
10x arba 15x.

Kai po sukimo pasirodo Pandos (,,Panda®) simbolis, jis surenka ir suteikia visus
penkiy makarony dubenéliy (,,Bowls Of Pasta®) simbolius.

Po kiekvieno Pandos (,,Panda®) simbolio iSsukimo S§is simbolis visuose biisimuose
nemokamuose sukimuose iSsiplecia 1 langeliu maksimaliai iki 15 langeliy ant biigno
juosty.

Kai jis iSsiplecia, 1§ makarony dubenéliy (,,Bowls Of Pasta®) surinkti Pinigy (,,Coin®)
laim¢jimai padauginami i§ lo§imo lange matomy langeliy skaiciaus, kai iSsukamas
simbolis Panda (,,Panda‘®).

7.3586. Pingviny Kalédinis Vakarélis (,,Penguins Christmas Party Time*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €

Maks. 250 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

,»Pingviny Kalédinis Vakaré¢lis* yra 5 buigny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés ] deSine pagal pasirinktinas linijas.

Visi laiméjimai dauginami i§ statymy einamojoje linijoje.

Eiléje iSmokamas tik didziausias laiméjimas.

Jei laimima keliose eilése, visi laiméjimai pridedami j bendrg laiméjima.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, i$skyrus Sklaidos (,,Scatter*). Jis

gali biiti rodomas ant visy bugny.
e Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali biiti rodomas 1, 3 ir 5 biignuose.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

o

ISsukus 3 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius suaktyvinamas Nemokamy sukimy (,,Free
Spins*) loSimas ir suteikiama 10 Nemokamy sukimy (,,Free Spins®).

Pries prasidedant loSimui pasirinkus vieng i§ trijy baliony, atskleidziamas skirtingas
tolesnés funkcijos modifikatorius.

e Sniego gniiizteés stiprintuvo (,,Snowball Booster*) funkcijos taisyklés:

o

@)
@)

@)
@)

Sios funkcijos metu per kiekviena sukima atsitiktiniai simboliai lo§imo lange
pazymimi x2 daugikliu.

Daugikliai taikomi per juos einanc¢ioms laimin¢ioms kombinacijoms.

Jei toje pacioje laiminc¢ioje kombinacijoje yra daugiau daugikliy, jie daugina vienas
kita.

Per loSimg atsitiktiniai biignai gali buiti paZymeéti sniegu uz simboliy.

Jei vieno nemokamo sukimo pabaigoje pazyméti visi penki biignai, suteikiama 10
papildomy Nemokamy sukimy (,,Free Spins®).

e Laukinio vakarélio (,,Wild Party*) funkcijos taisyklés:



o Sios funkcijos metu per kiekviena sukimg bent viename atsitiktiniame bigne

garantuotai visos pozicijos bus uzpildytos Laukiniais (,, Wild*‘) simboliais.
Bugis grjzo (,,Boogie back*) funkcijos taisyklés:

o 10 pradiniy Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) pabaigoje pasirodo ratas su laimin¢ia
ir pralaiminCia puse, matomas per dar 10 Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) su
atsitiktiniu 2x, 3x, 5x arba 8x daugikliu.

o Sukasi rodykle, ir jei sustoja laimincioje pus¢je, loSimas suaktyvinamas vél 10
Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) ir visi §iy Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘)
laim¢jimai dauginami i§ Sio daugiklio. Jei sustoja pralaimincioje puséje, loSimas
baigiasi.

7.3587. Pepés Peperoni Picy Aiksté (,,Peppe‘s Pepperoni Pizza Plaza*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 375 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 250 000 €

,Pepés Peperoni Picy Aiks$té™ yra 6 bugny ir 5 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz simbolius mokama i§ apacios ] virSy guls¢iu rezimu arba i§ kairés j deSing staciu rezimu
ant gretimy buigny, pradedant nuo labiausiai apacioje arba labiausiai kairéje esancio buigno.
Laiméjimai skiriami uZ bet kokias gretimas simboliy kombinacijas.
Tik didZiausias laiméjimas yra iSmokamas uZ laimin¢ig kombinacija.
Laiméjus su keliais blokais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Nemokamy sukimy ir Premijos (,,Bonus®) laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Visi laiméjimai padauginami i§ pradinio statymo.
Laukinis (,,Wild*) ir Aukso (,,Gold*) simboliai atsiranda ant visy biigny tik per Nemokamy
sukimy (,,Free Spins*) lo§ima. Jie pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) ir
Pinigy (,,Coin*) simbolius.
Sklaidos (,,Scatter) simbolis atsiranda ant visy buigny.
Pinigy (,,Coin*) simbolis kiekvieno sukimo metu jgyja atsitikting Pinigy (,,Coin®) verte,
kurig galima laiméti per Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcija.

o Galimos Sios vertés: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x arba 2000x visas statymas.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3, 4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama atitinkamai 10, 15
arba 20 Nemokamy sukimy (,,Free Spins*®).
o Prie§ prasidedant loSimui, atsitiktine tvarka pasirenkami nuo 0 iki 5 modifikatoriy,
kurie taikomi tolesniame loSime:
- Daugiau Pinigy (,,Coin“) simboliy - Vélesniy Nemokamy sukimy (,,Free
Spins®) loSimo metu ant biigno juosty atsiranda daugiau Pinigy (,,Coin®)
simboliy.
- Daugiau Laukiniy (,,Wild*) - vélesniy Nemokamy sukimy (,,Free Spins®)
los§imo metu ant biigno juosty atsiranda daugiau Laukiniy (,,Wild*) simboliy.



0 O O O

- Daugiau Auksiniy Laukiniy (,,Golden Wild*) simboliy - vélesniy Nemokamy
sukimy (,,Free Spins®) loSimo metu ant bligno juosty atsiranda daugiau
Auksiniy Laukiniy (,,Golden Wild*) simboliy.

Paleidimas i§ antro lygio - loSimas pradedamas nuo 2 progresinés funkcijos lygio.

- +2 SUKIMALI - tolesnis loSimas prasideda nuo 2 papildomy Nemokamy
sukimy (,,Free Spins‘‘) pradzios, o po kiekvieno pakartotinio sukimo pridedami
dar 2 sukimai.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos metu kiekvienas Laukinis (,,Wild*)
simbolis taip pat surenka visas vertes i§ Pinigy (,,Coin*) simboliy loSimo lange.

Kai simbolis Aukso Laukinis (,,Golden Wild*) iSsukamas, po laim¢jimy, gauty i
laim¢jimy kombinacijy, losimo lauko dydis padid¢ja iki 6x9x12x15x18, o Aukso
Laukinis (,,Golden Wild*) surenka visy lo§imo lauke esanc¢iy Pinigy (,,Coin‘) simboliy
vertes, jskaitant ir tas, kurios buvo atskleistos padidéjus.

Naujo dydzio loSimo lange naujy laiméjimy kombinacijy su laim¢jimg suteikianciais
simboliais sudaryti negalima.

Po surinkimo grjZtama prie jprasto loSimo lauko dydzio.

Visi Laukiniai (,,Wild*) simboliai, kurie iSsukami funkcijos metu, yra surenkami iki
lo§imo pabaigos.

Kiekvienas surinktas kas 4 Laukinis (,,Wild*) simbolis suaktyvina funkcija, suteikia
dar 10 Nemokamy sukimy (,,Free Spins“) ir Pinigy (,,Coin*) simbolio surinkimo
daugiklis padidinamas iki 2x pirmo suaktyvinimo metu, 3x antro suaktyvinimo metu
ir 10x trecio suaktyvinimo metu.

Suaktyvinami sukimai yra loSiami pasibaigus esamiems nemokamiems sukimams.
Daugiklis taikomas suaktyvintiems sukimams.

Po treciojo iSsukimo funkcija negali biiti daugiau iSsukama.

Atsitiktinai, kai loSimo lange yra tik 1 Laukinis (,,Wild*‘) simbolis, nemokamo sukimo
pabaigoje atsitiktinése pozicijose gali pasirodyti Pinigy (,,Coin‘) simboliai.

7.3588. Sélstantis Krioklys Megakeliai (,,Raging Waterfall Megaways*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

LoSimy automaty loSimas

Maks. 600 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 6 000 000 €

%

LwSelstantis Krioklys Megakeliai yra 6 btigny ir 7 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés | deSine ant gretimy bligny pradedant nuo kairiosios

puses.

Visi laime¢jimai yra dauginami i§ pradinio statymo.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas.

Kai laimima keliais buidais, visi laim¢jimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Nemokamy sukimy ir pakartotiniy sukimy laiméjimai pridedami prie galutinio laimeéjimo.
Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, i$skyrus Sklaidos (,,Scatter*). Jis
gali biiti rodomas ant 2, 3, 4, 5 ir 6 pagrindinio lo§imo biigny, o Nemokamy sukimy (,,Free
Spins“) metu - ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.

Sklaidos (,,Scatter*) simbolis atsiranda ant visy bugny.



LoSimo funkcijos:
Gritties (,,Tumble*) funkcijos taisyklés:

O

O

O

O

o

Gritties (,,Tumble®) funkcija reiSkia, kad po kiekvieno sukimo iSmokama uz
laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai iSnyksta.

Like simboliai nukrenta j loSimo lango apacia, o tuscios vietos pakei¢iamos naujais
simboliais, krentanciais i$ virSaus.

Nauji simboliai yra tokio paties dydzio kaip ir pradinis sukimo rezultatas prie$ gritit].
Grittis tesis tol, kol nebeliks laiminc¢iy kombinacijy kaip gritities rezultato.

Visi laim¢jimai pridedami prie los¢jo balanso po visy griu€iy rezultato i§ suloSto
pagrindinio sukimo.

Sklaidos (,,Scatter*) simbolis nesprogsta ir lieka loSimo lange tol, kol pasibaigia visos
to paties sukimo metu jvykusios griiitys.

Keliy Sansy (,,Multi Chance*) funkcijos taisykleés:

o

o

Visuose sukimuose, kuriuose per pradinj sukima, prie§ grititis, ant nuo 2 iki 6 biigny
yra sutampanciy laimejimag suteikianciy simboliy, taciau ant 1 bligno néra
sutampanciy simboliy, kurie sujungty laiméjimy kombinacijas, suaktyvinama funkcija
Keli Sansai (,,Multi Chance®).

Kai taip atsitinka, 1 biignas sukasi dar karta, o rezultatas bus 7 simboliai.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

o

ISsukus 4 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter) simboliy suaktyvinama Nemokamy sukimy
(,,Free Spins*) funkcija ir suteikiami 8 nemokami sukimai bei dar 2 nemokami sukimai
uz kiekvieng Sklaidos (,,Scatter*) simbolj, esantj po 4-0jo suaktyvinancio sukimo.
Per loSima, kai tik i§sukamas simbolis Sklaidos (,,Scatter*), visy gritiCiy pabaigoje jis
atskleidzia modifikatoriy:
- +1 Nemokamas sukimas - uzZ §j loSimg suteikiamas 1 papildomas nemokamas
sukimas.
- +1x daugiklis - prie bendro daugiklio, tatkomo visiems laiméjimams per visg
lo§ima, pridedamas +1x daugiklis.
- PaSalinti maZiausig simbol; - kiekvieng karta, kai jis iSsukamas, iki loSimo
pabaigos i§ bligno juosty pasSalina likusj maziausios vertés simbolj.
- Pagerinti Laukinius (,,Wild*) simbolius - prideda daugiau Laukiniy (,,Wild*)
simboliy prie biigno juosty biisimy sukimy metu iki lo§imo pabaigos.

7.3589. Paleiskite Krakena Megakeliai (,,Release The Kraken Megaways*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

LoSimy automaty loSimas

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

,Paleiskite Krakeng Megakeliai* yra 6 biigny ir 2-7 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés | deSine ant gretimy bligny pradedant nuo kairiosios

puses.

Visi laim¢jimai yra dauginami i§ pradinio statymo.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas.



e Kai laimima keliais budais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

e Nemokamy sukimy ir Premijy (,,Bonus‘) laiméjimai pridedami prie galutinio laiméjimo.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus Premijos (,,Bonus®)

simbolj ir Paslapties (,,Mystery*) simbolj. Jis rodomas 2, 3, 4, 5 ir 6 biignuose.
e Premijos (,,Bonus*) simbolis gali biiti rodomas ant visy biigny.

LoSimo funkcijos:
e Laukiniy pakartotiniai sukimai (,, Wild Respins*) funkcijos taisyklés:

o Pagrindiniame loSime, kai iSsukami 3 ar daugiau Laukiniy (,,Wild*) simboliy,

suaktyvinamas pakartotinio sukimo rezimas.

o Visi Laukiniai (,,Wild*) simboliai tampa klajojanciais — jie po kiekvieno sukimo

persikelia | atsitiktines pozicijas.
o Kiekvieno pakartotinio sukimo metu iSmokama laiméta suma.

o Kiekvienas naujas Laukinis (,, Wild*) simbolis suteikia dar vieng pakartotinj sukimg ir

taip pat tampa klajojanciu.
o Losimas baigiasi, kai nebéra pakartotiniy sukimy.
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3, 4, 5 arba 6 Premijos (,,Bonus‘) simbolius, aktyvuojama Nemokamy sukimy

(,,Free Spins*) funkcija ir suteikiama 6 pradiniai nemokami sukimai.

o Pries prasidedant loSimui, lo§éjas atidaro tiek skryniy, kiek buvo Premijos (,,Bonus®)
simboliy — kiekvienoje skrynioje slypi atsitiktinis funkcijos patobulinimas:

- +1,+2, +3 arba +4 papildomi nemokami sukimai.
- Pradinis papildomas klajojantis Laukinis (,,Wild*) simbolis.
- +l1x arba +2x daugiklis visiems loSimo laiméjimams.

o LoSimo metu visi iSsukti Laukiniai (,, Wild*) simboliai tampa klajojanciais, keiciantys

savo pozicijg kiekvieno sukimo metu.

o Kai du klajojantys Laukiniai (,,Wild*“) simboliai susitinka toje pacioje pozicijoje,

bendras loSimo daugiklis padidé¢ja +1x.

o Per loSima, jei ant 6 bugno iSsukamas papildomas Premijos (,,Bonus®) simbolis:

- Los¢jas gauna dar vieng nemokamg sukimg.

- Ir dar vieng skrynios atidaryma su nauju atsitiktiniu patobulinimu, kuris galios

nuo to momento.

7.3590. Kalédy Senelio KarsStiné (,,Santa‘s Xmas Rush®)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

»Kalédy Senelio Karstiné* yra 6 biigny ir 6 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Uz visus simbolius iSmokama jiems esant blokais minimaliai po 6 simbolius sujungtais

horizontaliai arba vertikaliai.
e Tik didziausias laiméjimas yra iSmokamas uz laiminc¢ig kombinacijg.
e Laiméjus su keliais blokais, visi laim¢jimai pridedami prie bendro laimejimo.
e Visi laiméjimai padauginami 1§ pradinio statymo.



e Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali biiti rodomas ant visy btigny.

O

Perkant Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) loSima, 4, 5 arba 6 Sklaidos (,,Scatter*)
simboliai garantuotai atsitiktinai pasirodys suaktyvinancio pagrindinio lo§Simo sukimo
metu.

LoSimo funkcijos:
e Gritties (,,Tumble®) funkcijos taisyklés:

©)

©)
©)
@)

Po kiekvieno sukimo uz laimincias kombinacijas iSmokama, o visi laimintys
simboliai, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter) simbolj, iSnyksta.

Like simboliai nukrenta j apacia, o tuscias vietas uzpildo nauji simboliai i§ virsaus.
Gridtis tesiasi tol, kol nelieka jokiy naujy laimin¢iy kombinacijy.

Visi laim¢jimai i§ visy gritc¢iy pridedami prie loséjo balanso po pagrindinio sukimo
pabaigos.

e Kalédy Karstinés (,,Xmas Rush®) funkcijos taisyklés:

o

o

Bet kurio pagrindinio loSimo sukimo metu atsitiktinai gali biiti pazymétos nuo 3 iki 8
atsitiktiniy pozicijy snaiges (,,Snowflake*) zenklu.
Pasibaigus visoms to sukimo metu jvykusioms grititims, jei loSimo lange yra bent
vienas Kalédy Senelio (,,Santa*) simbolis, pazZymétose pozicijose gali biiti atskleistas:
- Tiesioginis piniginis laiméjimas: galimos vertés — 0,5x, 1x, 2x, 3x, 5x, 10x,
15x%, 20x, 30x, 50x, 100x, 200x arba 2500x bendras statymas.
- Pakartotinio sukimo laiméjimas.
Jei atskleidziamas tik piniginis laiméjimas — jis iSmokamas i§ karto.
Jei atskleidZiamas pakartotinio sukimo laiméjimas, laiméjimai pirmiausia surenkami,
tada atskleidziami nauji laiméjimai.
Jei lo§imo lange yra keli Kalédy Senelio (,,Santa‘) simboliai, visi surinkti laiméjimai
padauginami i$ bendro Kalédy Senelio (,,Santa“) simboliy skaiciaus.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

ISsukus 4, 5, 6 arba 7 Sklaidos (,,Scatter) simbolius, suaktyvinama Nemokamy
sukimy (,,Free Spins*) funkcija:

- 4 simboliai — 10 sukimy.

- 5 simboliai — 14 sukimy.

- 6 simboliai — 18 sukimy.

- 7 simboliai — 22 sukimai.
Siame losime snaigés néra pridedamos atsitiktinai. Vietoj to, kiekviena sprogstanti
laimin¢iy simboliy kombinacija turi galimybe atsitiktinai pazyméti vieng i§ sprogimo
pozicijy snaigés (,,Snowflake*) zenklu.
Sie Zenklai lieka lo§imo lange iki loimo pabaigos.
Funkcijos negali buti papildomai aktyvuotos Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘‘) metu.

7.3591. Savanos Legenda (,,Savannah Legend*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 250 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 500 000 €



»davanos Legenda® yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 1024 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simbolius iSmokama i§ kairés j deSin¢ ant gretimy biigny pradedant nuo kairiosios
puses.

Nemokamy sukimy laiméjimas yra pridedamas prie mokéjimo biido laiméjimo.

Visi laiméjimai yra dauginami i§ statymo.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas.

Kai laimima keliais budais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Sklaidos (,,Scatter) simbolis, gali pasirodyti ant visy btigny.

Laukinis (,,Wild*) simbolis, rodomas 2, 3 ir 4 biignuose. Jis pakeicia visus simbolius, iSskyrus
Sklaidos (,,Scatter”) simbolj, ir neSa atsitiktinj x2 arba X3 daugiklj, taikomg visiems
laim¢jimams, kuriuose dalyvauja. Daugikliai savo laim¢jimy kombinacijose dauginami
tarpusavyje.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:
o 3,4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter) simboliai suaktyvina 8, 15 arba 20 Nemokamy sukimy
(,,Free Spins*) atitinkamai.
o Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) lo§ime:
- Laukiniai (,,Wild*) simboliai, kurie dalyvauja laiméjime, gauna garantuotg x2
arba %3 daugiklj (ir dauginasi, jei dalyvauja daugiau jy).
- Atsiranda specialus Liiito (,,Lion) simbolis, kuris pavirsta j didziausios vertés
simbolius lo§imo lange. Surinkus:
4 specialius liitus — zirafos (,,Giraffe) pavirsta j lititus,
7 specialius lititus — zebrai (,,Zebra*) pavirsta | lititus,
13 specialiy lifity — hienos (,,Hyena*) pavirsta 1 liiitus,
5 specialius lititus — mazieji surikatai (,,Meerkat®) pavirsta j lititus.
o Surinkus 15-3ji specialy liiita paskutinio sukimo metu, jei néra suaktyvintas sukimas
su Sklaidos simboliu, suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.
o Papildomai, Nemokamy sukimy (,,Free Spins*“) loSime 2-5 Sklaidos (,,Scatter*)
simboliai vél suaktyvina funkcija, suteikdami 5, 8, 15 arba 20 papildomy sukimy.

7.3592. Sumo Auksciausias Megakeliai (,,Sumo Supreme Megaways*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 000 000 €

»Sumo Auksciausias Megakeliai* yra 5 biigny ir 6 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés | deSine ant gretimy bligny pradedant nuo kairiosios
puses.

Visi laim¢jimai yra dauginami i§ pradinio statymo.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas.



e Kai laimima keliais budais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

e Nemokamy sukimy ir Premijy (,,Bonus‘) laiméjimai pridedami prie galutinio laiméjimo.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis, pakeicia visus simbolius i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolj,
gali biiti rodomas visuose btignuose.

e UZ penkis Laukinius (,, Wild*) simbolius ant linijos i§mokama 3x visas statymas.

LoSimo funkcijos:
e (Qritties (,, Tumble*) funkcijos taisyklés:

o Po laimé¢jusios kombinacijos laiméje¢ simboliai dingsta, o likusieji krenta zemyn,
vietoje jy pasirodo nauji, kol nebelieka naujy laiméjimy.

o Laiméjimas suteikiamas po visy griiciy.

o Sklaidos (,,Scatter*) simboliai i§lieka loSimo lange.

o Simboliai (iSskyrus Sklaidos (,,Scatter*) ir Laukinius (,,Wild*)) turi svorio vertg,
rodoma po biignu.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 4, 5, 6, 7, 8 arba 9+ Sklaidos (,,Scatter) simbolius aktyvuojama Nemokamy
sukimy (,,Free Spins“) funkcija, suteikianti 8, 12, 16, 20, 24 arba 28 sukimus
atitinkamai.

o Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) loSime kiekvienai griiiciai taikomas to paties
loSimo tikslinis svoris (kuris mazéja po kiekvienos Griiities (,, Tumble®)). Jei iSsukami
+4 Sklaidos (,,Scatter) simboliai per loSima, suteikiami +4 papildomi nemokami
sukimai.

7.3593. Saldainiy Kampelis (,,Candy Corner*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 400 000 €

»daldainiy kampelis® yra 7 biigny ir 7 eiluciy loSimo automatas.

Losimo taisyklés:
e Uz visus simbolius iSmokama jiems esant blokais minimaliai po 6 simbolius sujungtais
horizontaliai arba vertikaliai.
Tik didziausias laiméjimas yra iSmokamas uz laimin¢ig kombinacija.
Laiméjus su keliais blokais, visi laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Visi laimejimai padauginami 1§ pradinio statymo.
Laukinis (,,Wild*) simbolis gali pasirodyti visuose loSimo lange esanciuose blignuose ir
pakeicia visus simbolius, iSskyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolj.

LoSimo funkcijos:
e Qriities (,,Tumble*) funkcijos taisyklés:
o Gritties (,,Tumble®) funkcijos sukime laimintys simboliai (6 ar daugiau susijunge
horizontaliai ar vertikaliai) dingsta, o nauji krinta i§ virSaus tol, kol nebelieka naujy
laiméjimy.



o Specialios kampy modifikacijos (,,Modifier Corners®). Keturiuose losimo lango
kampuose atsitiktinai gali nusileisti vienas i§ Siy modifikatoriy:

- Tiesioginis piniginis laiméjimas — atsitiktine verté nuo %2 iki x50 statymas.

- Daugiklis laim¢jimams — atsitiktiné verté¢ nuo x2 iki x100, taikoma visiems
kombinacijos laiméjimams; jei atsiranda daugiau, jie susumuojami.

- Pridéti laukiniy (,,Add Wilds*) modifikatorius — j loSimo langg pridedami 2—8
Laukiniai (,,Wild*) simboliai atsitiktinése vietose.

- Didysis laukinio (,,Big Wild*) modifikatorius — j loSimo langg jkrinta iSsiplétes
2x2 (2 bugny ir 2 eiliy), 3x3 (3 bugny ir 3 eiliy), 4x4 (4 biigny ir 4 eiliy) arba
5x5 (5 bugny ir 5 eiliy) Laukinis (,, Wild*‘) simbolis.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3, 4, 5, 6 arba 7 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinami atitinkamai 6,
8, 10, 12 arba 14 Nemokamy sukimy (,,Free Spins*).

o Auksiniy nemokamy sukimy (,,Golden Free Spins) loSime prie§ loSimg parenkamas
vienas modifikatorius, garantuotai pasirodysiantis kiekviename sukime; jei tas
modifikatorius yra papildomi nemokami sukimai (,,Extra Free Spins‘), prie los§imo
pridedama +10 sukimy, bet tolimesniuose sukimuose garantuoti tik 2 modifikatoriai.

7.3594. Suns Namai — PamiSusi Komanda (,,The Dog House — Muttley Crew)

Bendroji informacija:

LoS$imo tipas: Lo$imy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 800 000 €

,»duns Namai — PamiSusi Komanda® yra 5 biigny ir 5 eiluc¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Uz visus simbolius iSmokama jiems esant blokais, kai sujungti bent 5 simboliai horizontaliai
arba vertikaliai.

e Laiméjimai apskai¢iuojami pagal simboliy skai¢iy bloke ir jy verte.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®), ir gali
turéti atsitikting daugiklj (2x, 3x, 5x arba 10x).

e Daugikliai tatkomi visoms kombinacijoms, kuriy dalis yra Laukinis (,, Wild*) simbolis; keli
daugikliai sudedami.

e Premijos (,,Bonus®) simbolis gali pasirodyti ant visy biigny; uz 3, 4 ar 5 Premijos (,,Bonus*)
simbolius iSmokama 2x statymo suma.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o Funkcija aktyvuojasi iSsukus 3, 4 arba 5 Premijos (,,Bonus®) simbolius — suteikiami
atitinkamai 10, 15 arba 20 nemokamy sukimy.

o Per funkcijg iSsukti Laukiniai (,,Wild*) simboliai lieka loSimo lange iki loSimo
pabaigos.

o Premijos (,,Bonus) simboliai gali atsirasti ant kity simboliy virSaus; 2, 3, 4 arba 5
Premijos (,,Bonus®) simboliai suteikia papildomai 5, 10, 20 arba 30 nemokamy
sukimy.



Pirkimo funkcijos taisyklés:
o Funkcija aktyvuojama po pagrindinio loSimo.
o Uz 100x statymas — garantuoti 3 Premijos (,,Bonus‘) simboliai.
o Uz 250x statymas — garantuoti 4 Premijos (,,Bonus*) simboliai.
o Uz 500x statymas — garantuoti 5 Premijos (,,Bonus‘) simboliai.

7.3595. Mazi Varliukai (,,Tiny Toads*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 250 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Mazi Varliukai yra 5 bugny ir 3—6 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simbolius iSmokama i$ kairés j deSing ant gretimy buigny, pradedant nuo kairiojo.
Visi laim¢jimai dauginami i§ aktyvaus statymo.

Nemokamy sukimy ir funkcijy laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

ISmokamas tik didziausias vienos kombinacijos laiméjimas, taciau laimejimai i§ skirtingy
linijy sumuojami.

Laukinis (,,Wild*) simbolis keicia visus simbolius, i§skyrus Jonvabaliy (,,Firefly*) simbolius.
Pasirodo 2, 3, 4 ir 5 blignuose.

Jonvabaliy (,,Firefly*) simboliai (violetiniai, raudoni ir Zali) renkami loSimo lango virSuje
esancioje specialioje juostoje, kuri aktyvuoja funkcijas.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisykleés:
o Funkcija aktyvuojama surinkus pakankamai Jonvabaliy (,,Firefly) simboliy.
o Nemokamy sukimy lo§imas prasideda su 5 arba 10 nemokamy sukimy, priklausomai
nuo modifikatoriy skai¢iaus (1-3 modifikatoriai).
o Nemokamy sukimy metu gali biti aktyvuoti violetinis, raudonas ir Zalias
modifikatoriai, kurie suteikia skirtingas premijas:
- Violetinis modifikatorius suteikia atsitiktinius piniginius laiméjimus,
papildomus sukimus ir daugiklius (x2, x3, x5).
- Raudonas modifikatorius keicia visus Jonvabaliy (,,Firefly*) simbolius i aukso
spalvos ir aktyvuoja laiméjimy rinkima.
- Zalias modifikatorius i$ple¢ia logimo lauka iki 5x6 (5 bugny ir 6 eiliy) simboliy
ir padidina linijy skaiciy iki 100.
o Jei nemokamy sukimy metu i§sukama papildomy Jonvabaliy (,,Firefly*) simboliy,
suteikiami papildomi sukimai.
o Zalio modifikatoriaus metu kiekvienas i$suktas Laukinis (,,Wild*) simbolis pastumia
bligng aukstyn, kol jis uzsipildo Laukiniais (,,Wild*“) simboliais.
Pirkimo funkcijos taisykleés:
o Funkcija aktyvuojama po pagrindinio loSimo.
o Nemokamy sukimy lo§img galima nusipirkti uz 100x bendras statymas.
o Pirkimo metu atsitiktinai parenkama 1, 2 arba 3 modifikatoriy kombinacija.
o Galima jsigyti ir lo§img su visais trim modifikatoriais uz 400x statymas.



7.3596. Trigubas Puodas Aukso (,, Triple Pot Gold*)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 1 200 000 €

,» Irigubas Puodas Aukso® yra 5 biigny ir 3 eiluc¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz simbolius iSmokama jiems esant i$ kaires i deSing ant gretimy biigny.
ISmokamas tik didZiausias vienos kombinacijos laiméjimas, taciau keliy kombinacijy
laiméjimai sumuojami.
Visi laiméjimai dauginami i§ statymo sumos.
Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter), Pinigy
(,,Money*) ir Surinkti (,,Collect®).
Pinigy (,,Money*‘) simbolis: pasirodo 14 blignuose, suteikia atsitikting vert¢ nuo 2x iki 500x
statymas.
Surinkti (,,Collect®) simbolis: pasirodo tik 5 biigne, surenka visy lo§imo lange esanciy Pinigy
(,,Money*‘) simboliy vertes.
Sklaidos (,,Scatter) simboliai: Sik§nosparnis (,,Bat), Drakonas (,,Dragon®) ir Tigras
(,,Tiger®). Jie suaktyvina Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘) funkcija.

o Sik$nosparnis: prideda x2 ir x3 daugiklius 1 ir 2 bignuose.
Drakonas: prideda x3, x5 ir x3 daugiklius 2, 3 ir 4 blignuose.
Tigras: prideda %3 ir X2 daugiklius 4 ir 5 blignuose.
Visi trys aktyviis: ant 3 biigno papildomai nustatomas x10 daugiklis.
Atsitiktinai per funkcijg gali pasirodyti daugiau Sklaidos (,,Scatter) simboliy, kurie
suteikia +3 nemokamus sukimus.

o O O O

Losimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisykleés:
o Funkcija aktyvuojasi, kai i§sukami Sklaidos (,,Scatter*) simboliai. Atsitiktinai gali biiti
suteikta 1, 2 arba 3 modifikatoriai.
o Pradiné funkcija suteikia 6 nemokamus sukimus.
o Nemokamy sukimy metu Pinigy (,,Money*) simboliy vertés iSmokamos be Surinkti
(,,Collect*) simbolio.

7.3597. Vampyriskas Vakarélis (,,Vampy Party*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

,»Vampyriskas Vakarelis* yra 6 bligny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:



e Uz simbolius iSmokama i$ kairés j deSing ant gretimy btigny.

e [Smokamas tik didziausias vienos kombinacijos laiméjimas, bet keliy kombinacijy laiméjimai
sumuojami.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus Sklaidos (,,Scatter").

o Sklaidos (,,Scatter*) simbolis gali pasirodyti ant visy biigny, aktyvuoja nemokamus sukimus.

e Visi laiméjimai padauginami i§ pradinio statymo.

LoSimo funkcijos:

e (Qritties (,, Tumble*) funkcijos taisyklés:
o Po kiekvieno laiminc¢io sukimo simboliai iSnyksta, o jy vieta uzima nauji.
o Gridtis tesiasi tol, kol formuojamos naujos laiminc¢ios kombinacijos.
o Atsitiktinai 3 ir 4 bugnuose gali pasirodyti pazyméti simboliai. Jie virsta Laukiniais
(,Wild*) simboliais kitos gritities metu.
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisykleés:
o Funkcija aktyvuojasi iSsukus 3, 4, 5 arba 6 Sklaidos (,,Scatter”) simbolius, tuomet
suteikiama 12 nemokamy sukimy.
o Pradinis daugiklis priklauso nuo Sklaidos (,,Scatter*) simboliy skaiciaus:
- 3 Sklaidos (,,Scatter) simboliai = x8.
- 4 Sklaidos (,,Scatter) simboliai = x16.
- 5 Sklaidos (,,Scatter) simboliai = x32.
- 6 Sklaidos (,,Scatter) simboliai = x64.
o Kiekviena grititis padvigubina daugiklj (iki x1024).
o Papildomi Sklaidos (,,Scatter*) simboliai per funkcijg atstato sukimus j 12 ir padidina
daugiklj (iki x1024).

7.3598. Laukiniai Laukiniai Perlai (,, Wild Wild Pearls*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 200 000 €

,Laukiniai Laukiniai Perlai* yra 6 buigny ir 4 eiluc¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Uz simbolius iSmokama jiems esant i§ kairés ] deSing ant gretimy bligny.

e ISmokamas tik didZiausias vienos kombinacijos laiméjimas, bet keliy kombinacijy laiméjimai
sumuojami.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®), Super
Premijos (,,Super Bonus*) ir Pinigy (,,Money*). Pasirodo tik 1 ir 2 blignuose.

e Premijos (,,Bonus®) ir Super Premijos (,,Super Bonus*) simboliai rodomi tik 3 bugne,
aktyvuoja nemokamus sukimus.

e Pinigy (,,Money*) simboliai rodomi 3—-6 blignuose, suteikia atsitiktines vertes (0,5x—10x
statymas arba Mazesnj/ Didesnj (,,Mini/ Major*‘) aukso puodus).

LoSimo funkcijos:



Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

O

O

Funkcija aktyvuojasi, kai 1 ir 2 biignuose pasirodo Laukinis (,, Wild*) simbolis, o 3
btigne Premijos (,,Bonus‘) arba Super Premijos (,,Super Bonus*‘) simboliai.
Suteikiama 10 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu atsiranda daugiau Pinigy (,,Money*) simboliy.

Super nemokami sukimai (,,Super Free Spins*): daugikliai padidéja 3—4 bugnuose %3,
5-6 biignuose x5.

Nemokamy sukimy metu galima gauti papildomus +5 sukimus (max. 2 kartus).
Super nemokamy sukimy (,,Super Free Spins®) rezime, pakartotinai suaktyvinus
funkcija, daugikliai padvigubgja.

7.3599. Laukiniai Gnu Laiméjimai (,,Wild Wildebeest Wins*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.40 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €

»Laukiniai Gnu Laiméjimai® yra 6 btigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz simbolius iSmokama i§ kairés | deSing jiems esant ant gretimy biigny.

ISmokamas tik didziausias vienos kombinacijos laiméjimas, taciau keliy kombinacijy
laiméjimai sumuojami.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus simbolius, iSskyrus Sklaidos (,,Scatter*). Gali
pasirodyti 2—6 blignuose.

Sklaidos (,,Scatter) simbolis gali pasirodyti ant visy biigny, aktyvuoja Nemokamus sukimus
(,,Free Spins®).

Super Antilopés Gnu (,,Super Buck Gnu*) simbolis: i§sukus, atsitiktinése pozicijose prideda
papildomy Antilopés Gnu (,,Buck Gnu*) laiméjimg suteikianc¢iy simboliy.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

o

@)
©)

o

Funkcija aktyvuojasi, kai iSsukami 3, 4, 5 arba 6 Sklaidos (,,Scatter) simboliai —
suteikiama 8, 12, 16 arba 20 nemokamy sukimy.

Laukiniai (,,Wild*) simboliai funkcijos metu turi x2, x3 arba x5 daugikli. Jei vienoje
kombinacijoje yra keli Laukiniai (,, Wild*) simboliai, daugikliai dauginasi tarpusavyje.
Visi per losima iSsukti Antilopés Gnu (,,Buck Gnu*) simboliai kaupiami skaitiklyje.
Kai pasirodo Super Antilopés Gnu (,,Super Buck Gnu*) simbolis, ] atsitiktines vietas
pridedama tiek Gnu (,,Gnu*) simboliy, kiek sukaupta skaitiklyje (max. 15).

Per funkcijg 18sukus 2—6 Sklaidos (,,Scatter) simbolius, suteikiama papildomai 5-20
nemokamy sukimy.

Pirkimo funkcijos taisyklés:

o

Uz 50x statymo suma galima jsigyti Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcija,
kurios suaktyvinimo metu per pagrindinj loSima garantuotai atsitiktinai iSsukami 3—6
Sklaidos (,,Scatter) simboliai.



7.3600. Aténés ISmintis 1000 (,, Wisdom Of Athena 1000%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Aténés ISmintis 1000 yra 6 bugny ir 5 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Uz simbolius iSmokama bet kurioje loSimo lango pozicijoje — svarbu bendras vienody
simboliy kiekis.

e Laim¢jimas nustatomas pagal simboliy skaiciy (pvz., 8, 9, 11, 14 ar 15 vienody simboliy).

e Sklaidos (,,Scatter”) simbolis pasirodo visuose biignuose, uz ji iSmokama bet kurioje
pozicijoje, neisnyksta Griti¢iy (,, Tumble®) metu.

e Daugiklio (,,Multiplier*) simboliai gali turéti atsitiktine reikSme nuo %2 iki x1000. Visi loSimo
lange matomi daugikliai sumuojami ir pritaikomi laiméjimui pasibaigus griti€iy sekai.

LoSimo funkcijos:

e Gritties (,,Tumble®) funkcijos taisyklés:

@)
@)
@)

Po kiekvieno laiméjimo simboliai i8nyksta, jy vieta uzima nauji.

Grittys tesiasi, kol nebéra naujy laiminc¢iy kombinacijy.

Vieno sukimo metu gali atsirakinti papildomos virSutinés pozicijos (nuo 1 iki 6
biigno), priklausomai nuo griticiy skaiciaus.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘‘) funkcijos taisykleés:

o

o

o

o

o

Funkcija aktyvuojasi, kai pasirodo 4 arba daugiau Sklaidos (,,Scatter) simboliy.
Suteikiama 10 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu uZrakintos virSutinés pozicijos gali buti
atrakinamos griti¢iy metu ir lieka atidarytos iki lo§imo pabaigos.

Visi Daugiklio simboliai kaupia savo vertes  bendra daugiklj, kuris taikomas visiems
loSimo laim¢jimames.

3 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter) simboliy nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu
suteikia papildomus +5 nemokamus sukimus.

7.3601. Vilko Auksas Galutinis (,, Wolf Gold Ultimate*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 250 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 250 000 €

,» Vilko Auksas Galutinis“ yra 5 btigny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Uz simbolius iSmokama i$ kairés j deSing ant gretimy bligny.
e [Smokamas tik didziausias vienos kombinacijos laim¢jimas, taciau keliy kombinacijy
laiméjimai sumuojami.



Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Pinigy (,,Money*) simbolj. Gali
pasirodyti ant visy bugny.

Pinigy (,,Money*) simbolis suteikia atsitikting vert¢ i§ rinkinio: 0,4x—15%, Mazg (,,Mini*)
(20x), Mazesne (,,Minor) (50x), Didesn¢ (,,Major*) (100x) arba Didziausig (,,Grand*)
(1000x%) statymas.

LoSimo funkcijos:

Pinigy pakartotiniy sukimy (,,Money Respin®) funkcijos taisyklés:

©)

Funkcija aktyvuojasi, kai pasirodo 6 ar daugiau Pinigy (,,Money*) simboliy bet kur
losimo lange.
Iprasti biignai pakei¢iami 3 loSimo langais 53 (5 biigny ir 3 eiliy) ir vienu 5x1 (5
bugny ir 1 eilés).
Pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas Pinigy (,,Money*)
simbolis atstato sukimy skaiciy j 3.
Visi Pinigy simboliai lieka loSimo lange iki loSimo pabaigos.
Specialtis simboliai 5x1 (5 bugny ir 1 eilés) losSimo lange:
- Surinkti (,,Collect®): surenka visy to paties biigno Pinigy (,,Money*) simboliy
vertes.
- Plius grynieji (,,+Cash®): prideda +3x, +5%, +8x, +10x arba +15% prie visy
Pinigy (,,Money*) simboliy tame biigne.
- Daugiklis (,,Multiplier”): x2, x3, x4 arba x5 daugiklis taikomas visiems to
biigno Pinigy (,,Money*‘) simboliams.
- Funkcija baigiasi, kai nebelieka sukimy arba uZpildomos visos pozicijos.
- Pabaigoje iSmokamos visos Pinigy (,,Money*) simboliy vertés.

7.3602. Epiné Zuvis: Fortiinos Tinklas (,,Epic Fish: Net of Fortune*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 072 000 €

,Epiné Zuvis: Fortiinos Tinklas“ yra 5 biigny ir 3 eiluéiy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
ISmokama uz simboliy derinius, einancius i8S kairés j desing.
Keli laiméjimai sudedami i vieng.

LoSimo funkcijos:
Tinklo pakartotiniy sukimy (,,Net Respins®) funkcijos taisyklés:

o

Nusileidus Laukiniam (,, Wild*) simboliui su Zuvies (,,Fish®) simboliu, aktyvuojama
Tinklo pakartotiniy sukimy (,,Net Respins*) funkcija — Sie simboliai uzrakinami
vietoje, o kiti simboliai persisuka j Pakartotinius sukimus (,,Respin®).

Nauji Zuvies (,,Fish®) ir Laukiniai (,,Wild*) simboliai taip pat uzrakinami ir suteikia
papildomus Pakartotinius sukimus (,,Respin®).

Funkcija baigiasi, kai daugiau Zuvies (,,Fish®) ar Laukiniy (,,Wild*) simboliy
nepasirodo — tada jvyksta Zuveliy surinkimas (,,Fish Collection®).

Pagrindiniame loSime $i funkcija aktyvuojama atsitiktinai.

Nemokamy sukimy metu funkcija aktyvuojama visada.



Zuveliy surinkimo (,,Fish Collection®) funkcijos taisyklés:

O

O

O

Kiekvienas Laukinis (,,Wild*) simbolis, pasirodantis lo§imo lange, veikia kaip zvejys
ir pagauna visus Zuvies (,,Fish*) simbolius, esancius logimo lange.

Kiekvienas Zuvies (,,Fish*) simbolis turi savo verte, kuri pridedama prie bendro to
sukimo laim¢jimo.

Si funkcija aktyvuojama po Tinklo pakartotiniy sukimy (,,Net Respins*) funkcijos, jei
pastaroji buvo aktyvuota.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisyklés:

O

O

o

3 ar daugiau Premijos (,,Bonus®) simboliy bet kur lange aktyvuoja nemokamus
sukimus (,,Free Spins®).

3 Premijos (,,Bonus®) simboliai suteikia 7 nemokamus sukimus ir aktyvuoja Puikaus
laimikio (,,Perfect Catch*) premija.

4 Premijos (,,Bonus*) simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus ir aktyvuoja [siutusios
zuvies (,,Fish Frenzy*) premija.

5 Premijos (,,Bonus) simboliai suteikia 9 nemokamus sukimus ir aktyvuoja Zvejo
legendos (,,Fisherman Legend*) premija.

Nemokami sukimai tgsiami, kol visi sukimai pasibaigs — jy pakartotinai aktyvuoti
negalima.

Kiekvienas vélesnis nemokamy sukimy etapas apima ir ankstesniy etapy funkcijas.
Premijos lo§imo metu vir§ bligny yra matuoklis, kuris renka Laukinius (,,Wild*)
simbolius.

Kiekvienas naujas Laukinis (,,Wild*‘) simbolis padidina matuoklio reik§me 1 vienetu.
Surinkus 6 arba 12 Laukiniy (,,Wild*) simboliy, pridedamas 1 papildomas nemokamas
sukimas, o nemokamy sukimy etapas gali biiti patobulintas, pridedant papildomy
funkcijy.

Puikaus laimikio (,,Perfect Catch*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Premijos lo§imo metu bet kuris Laukinis (,,Wild*) ir Zuvies (,,Fish“) simbolis lange
garantuoja Tinklo pakartotiniy sukimy (,,Net Respins‘) funkcija, po kurios jvyksta
Zuveliy surinkimas (,,Fish Collection®).

Surinkus 6 Laukinius (,,Wild*“) simbolius, aktyvuojama Isiutusios Zuvies (,,Fish
Frenzy*) funkcija ir suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

Surinkus 12 Laukiniy (,,Wild*) simboliy, aktyvuojama Zvejo legendos (,,Fisherman
Legend®) funkcija ir taip pat suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

Isiutusios Zuvies (,,Fish Frenzy*) funkcijos taisyklés:

o

Istutusios Zuvies (,,Fish Frenzy*) funkcija gali buti aktyvuota dviem biidais: nusileidus
4 Premijos (,,Bonus®) simboliams arba surinkus 6 Laukinius (,,Wild*) simbolius
matuoklyje premijos lo§imo metu.

Jei nusileidzia bent 1 Laukinis (,,Wild*) simbolis be jokiy Zuvies (,,Fish*) simboliy,
S§i funkcija suaktyvinama - per simbolius praplaukia Zuvy birys ir atsitiktiniai
simboliai pakeiciami Zuvies (,,Fish*) simboliais.

Surinkus dar 6 papildomus Laukinius (,Wild*) simbolius, aktyvuojama Zvejo
legendos (,,Fisherman Legend®) funkcija ir suteikiamas 1 papildomas nemokamas
sukimas.

Zvejo legendos (,,Fisherman Legend*) funkcijos taisyklés:

o

@)

Zvejo legendos (,Fisherman Legend*) funkcija gali biiti aktyvuota dviem budais:
nusileidus 5 Premijos (,,Bonus®) simboliams arba surinkus 12 Laukiniy (,,Wild*)
simboliy matuoklyje.

Kiekvienas naujas nusileides Laukinis (,,Wild*) simbolis tampa Lipniu (,,Sticky*) - jis
iSlieka lange iki nemokamy sukimy pabaigos.

Papildomo statymo (,,Extra Bet™) funkcijos taisyklés:



o Aktyvavus Papildomg statyma (,,Extra Bet™) uz 2 kartus didesnj statymg, padidéja
tikimybe, kad lange pasirodys Zuvies (,,Fish®) simbolis ir bus suaktyvinti Pakartotiniai
sukimai (,Respins®), taip didinant galimybe jjungti Zuveliy surinkimo (,,Fish
Collection®) ir Tinklo pakartotiniy sukimy (,,Net Respins‘‘) funkcijas.

o Papildomo statymo (,,Extra Bet®) funkcija galima aktyvuoti pagrindiniame loSime
(,,Base Game*).

o Pirkimo funkcija (,,Buy Feature®) ir Papildomas statymas (,,Extra Bet*) negali buti
aktyvuojami vienu metu.

e Premijos pirkimo (,,Buy feature*) funkcijos taisyklés:

o Sumokéjus 45 kartus didesnj statyma, galima jsigyti nemokamy sukimy lo§ima su
maziausiai 3 Premijos (,,Bonus*) simboliais. Tai aktyvuoja Puikaus laimikio (,,Perfect
Catch®) premija.

o Sumokéjus 100 karty didesn]j statyma, galima nusipirkti j&jima i nemokamy sukimy
los§img su 4 Premijos (,,Bonus®) simboliais. Tai aktyvuoja [siutusios zuvies (,,Fish
Frenzy*) premija.

o Sumokéjus 250 karty didesnj statyma, galima jsigyti nemokamy sukimy loSimg su 5
Premijos (,,Bonus®) simboliais. Tai aktyvuoja Zvejo legendos (,,Fisherman Legend*)
premija.

7.3603. Ananasy Traskéjimas (,,Pineapple Crush*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 466 600 €

»Ananasy Traskéjimas® yra 5 biigny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e [Smokama uz simboliy derinius, einancius i$ kaires j deSing.
e Keli laimé¢jimai sudedami j vieng.

Losimo funkcijos:
e Daugiklio (,,Multiplier*) funkcijos taisyklés:
o Pagrindiniame loSime (,,Base Game*‘) daugiklis (,,Multiplier) did¢ja +1 kiekvieng
karta, kai paSalinama laiméjusi simboliy grupé.
o Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu daugiklis didéja +1 uz kiekvieng pasalinta
laiméjusj simbolj.
o Daugiklis néra atstatomas tarp loSimy premijos loSime.
e Losti (,,Gamble®) funkcijos taisykles:
o Po laiméto Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) loSimo galima rizikuoti savo turimais
nemokamais sukimais, kad buty suteikta daugiau nemokamy sukimy.
o Laiméjus Losti (,,Gamble*) sukima, nemokami sukimai pakeliami j aukstesnj lygj,
pridedant papildoma Sklaidos (,,Scatter) simbolj.
o Pralaiméjus Losti (,,Gamble*), prarandami visi turimi nemokami sukimai.
o Rizikuoti galima tol, kol bus iSsukti 5 Sklaidos (,,Scatter) simboliai arba kol bus
pralaiméta.
o Bet kuriuo metu galima pasiimti esamus Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.
e Nemokamy sukimy premijos (,,Free Spins Bonus*) funkcijos taisyklés:



o

Kai gaunama 3 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter*) simboliy, prasideda Nemokamy
sukimy (,,Free Spins*) premija.

3 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai suteikia 7 nemokamus sukimus.

4 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy.

5 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy.

Be to, Nemokamus sukimus (,,Free Spins*) galima pratesti (,,retrigger*) nusileidus 3
ar daugiau Sklaidos (,,Scatter*) simboliy.

3 Sklaidos (,,Scatter) simboliai pratesia ir prideda 3 nemokamus sukimus.

4 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai pratgsia ir prideda 5 nemokamus sukimus.

5 Sklaidos (,,Scatter) simboliai pratesia ir prideda 7 nemokamus sukimus.

Losti (,,Gamble®) su pratestais nemokamais sukimais negalima.

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) premija tesiasi tol, kol yra likusiy nemokamy
sukimy.

0 O O O

O O O O O

7.3591. KriStolo Karalienés Monetos (,,Crystal Queens Coins*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,Kristolo Karalienés Monetos* yra 5 biigny, 3 eilu¢iy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
o Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Kristoliniy Rutuliy (,,Crystal
Balls*), Snaigiy (,,Snowflakes*) ir Kristoliniy Monety (,,Crystal Coins*).
o Kiristoliniai Rutuliai (,,Crystal Balls®):
o Nukritus KriStolo Rutulio simboliui, atsitiktinai nustatomas daugiklis (2x, 3x, 4x arba
5x), kuris padaugina visus linijos ir Sniego Puodo (,,Snowpot*) laiméjimus.

LoSimo funkcijos:
e Kiristolinio Rutulio Premijos funkcijos taisyklés:

o Nukritus Kristolinio Rutulio simboliui, atsitiktinis daugiklis (2x, 3x, 4x arba 5x)
padaugins bet kokius Sniego Puodus ir Kristolines Monetas (,,Crystal Coins®) ant
bligny.

e Snaigés (,,Snowflakes*) ir Sniego Puodai (,,Snowpots*):

o Nukritus Snaigéms, gaunamas fiksuotas 2000x, 500x, 100x arba 20x statymo
laiméjimas ,,Snowpot*.

o Pagrindinio loSimo metu Snaiges gali nusileisti ant deSiniojo biigno.

o Per ,Frozen Fortune* Premijos lo§img jos gali nusileisti ant bet kurio btigno.

e JSalusios Forttinos (,,Frozen Fortune*) Premijos loSimas:

o Kai prasideda [Salusios Forttinos Premijos loSimas, jis pradedamas su 3 gyvybémis,
kuriy skaiCius véel padid¢ja iki 3, kai ant biigny nusileidzia Kristoliniy Monety
(,,Crystal Coins*) simbolis.

o Snaigées ir Kristolinés Monetos turi verte, kuri loSimo metu rodoma ant btigny.

o Bet kokie ant buigny esantys kristolinio rutulio daugikliai padaugins visy Snaigiy ir
Kristoliniy Monety vertes.

o Premijos loSimo pabaigoje visos ant biigny esancios Snaigés ir Kristolinés Monetos
bus susumuotos ir bus gautas bendras Premijos loSimo laiméjimas.



e Pirkimo funkcijos taisyklés:
o Pirkimo funkcija aktyvuojama pagrindinio lo§imo metu.
o Si funkcija bus jjungta, jei bus 3+ Kristaliniy Monety simboliy.

7.3605. Epinis Zuvy Nuotykis (,,Epic Fish Adventure®)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,.Epinis Zuvy Nuotykis® yra 5 biigny, 3 eilu¢iy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukinis (,,Wild*) simbolis veikia kaip zvejys — jis ,,sugauna‘“ visus losimo lange esancius
Zuvy (,,Fish*) simbolius.
o Kiekviena zuvis turi piniging vertg, kuri yra pridedama prie to sukimo bendro
laimeéjimo.
e Premijos (,,Bonus*) simbolis pasirodo bet kur pagrindiniame loSime.
o 3 ar daugiau Premijos simboliy aktyvuoja Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®)
funkcija.

LoSimo funkcijos:
e Nemokami sukimai (,,Free Spins*):
o 3 Premijos simboliai aktyvuoja Saulétekio sukimy (,,Sunrise Spins*) funkcija.
4 Premijos simboliai aktyvuoja Laikyk linijg (,,Hold The Line*) funkcija.
5 Premijos simboliai aktyvuoja Auksinio merlino (,,Golden Marlin®) funkcijg.
Visais atvejais suteikiama 12 nemokamy sukimy.
Veikia Zuvies surinkimo (,,Fish Collection®) funkcija — Laukinis simbolis sugauna
visas Zuvis lo§imo lange.
o Nemokami sukimai negali biiti papildomai laiméti.

@)
@)
@)
@)

e Premijos loSimas:
o Saulétekio sukimai (,,Sunrise Spins‘):
- Uz kiekvienus 4 surinktus Laukinio simbolius suteikiamas 1 papildomas
nemokamas sukimas.
o Laikyk linijg (,,Hold The Line*):
- Uz kiekvienus 4 Laukinius simbolius — 2 papildomi sukimai.
- Laukiniai simboliai tampa [tvirtintais Laukiniais (,,Fortified Wilds®)
simboliais — prilimpa prie savo vietos dar vienam papildomam sukimui.
o Auksinis merlinas (,,Golden Marlin®):
- Uz kiekvienus 4 Laukinius simbolius — 3 papildomi sukimai.
- Laukinis taip pat aktyvuoja Itvirtinty Laukiniy (,,Fortified Wilds*) funkcija,
kurios metu gali pasirodyti Auksiné Zuvis (,,Golden Fish®), kuri turi verte ir
gali biiti sugauta Laukiniu simboliu.



7.3606. Sakury Sékmé: Ispadingas Zydéjimas (,,Sakura Fortune Epic Bloom*)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,,Sakury Sékmé: Jspudingas Zydéjimas® yra 5 bugny, 4 eiluéiy ir 40 laiméjimo linijy lo§imo
automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimai pagal statymo linijas iSmokami vertinant simboliy derinius nuo kairiojo krasto i
desine, paeiliui.

ISmokama tik didziausia laiméta suma vienoje statymo linijoje.

Atskiri laiméjimai pagal statymo linijas bus parodyti ties atitinkamomis linijomis per
laiméjimo animacija.

Nemokamy Sukimy funkcijos metu, kiekvieno sukimy laimé¢jimo suma rodoma Laiméjimo
lauke, o bendra sukaupta suma uZz visus Nemokamus Sukimus rodoma Bendro Laiméjimo
(,,Total Win*) lauke.

Princesés Laukinis (,,Princess Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus Premijos
(,,Bonus*) simbolius

Princesés Laukinis simbolis gali pasirodyti visuose blignuose.

Pilnai surinkus Princesés Laukinj simbolj, kuris uzima 4x1 losimo lango plota, simbolis veikia
kaip Laukinis (,, Wild*) ir Premijos simbolis vienu metu.

Laukiniai ir Princesés Laukiniai simboliai vienu metu negali biiti gauti tame paciame biigne,
kuriame yra Premijos arba Super Premijos (,,Super Bonus*) simbolis.

Premijos simboliai néra susij¢ su statymo linijomis ir pasirodo visuose blignuose tik
pagrindinio lo§imo metu. Trys ar daugiau Premijos simboliy (kartu su Princesés Laukiniu
simboliu) aktyvuoja Nemokamy Sukimy funkcija.

Super Premijos simboliai néra susij¢ su statymo linijomis ir pasirodo tik 5-ajame bligne
pagrindinio lo§imo metu.

Jeigu iSsukami 2 ar daugiau Premijos simboliy, Princesés Laukiniai simboliai ir 1 Super
Premijos simbolis 5-ajame biigne, aktyvuojama Jspadingo Zydéjimo Nemokamy Sukimy
(,,Epic Bloom Free Spins*) funkcija.

LoSimo funkcijos:

Pasistimeéjimo (,,Nudge*) funkcijos taisykleés:
o Kiekvieng karta, kai loSimo lange pasirodo bent vienas Princesés Laukinis simbolis,
yra tikimybé, kad jis pasistums ir padengs visg bligng.
Sakuros Sékmés Pakartotiniai Sukimai (,,Sakura Fortune Respin®) funkcijos taisyklés:
o Pilnas Princesés Laukinio simboliy stulpelis aktyvuoja funkcija.
o Vienas pilnas Princesés Laukiniy simboliy stulpelis (4x1) suteikia 1 pakartotinj
sukima, o kiekvienas papildomas toks stulpelis suteikia papildoma pakartotinj sukimg.
o Funkcija baigiasi, kai nauji Princesés Laukiniai simboliai nebepasirodo.
o Nemokami Sukimai ir Jspidingo Zydéjimo Nemokami Sukimai gali biti aktyvuoti
Sios funkcijos metu.
o Premijos ir Super Premijos simboliai gali i8kristi tiek pries pradedant funkcija, tiek jos
metu — tokiu atveju jie iSlieka prilipg per visus pakartotinius sukimus funkcijos metu.
Nemokamy Sukimy funkcijos taisykleés:



o Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio loSimo metu iSsukami 3 ar daugiau Sklaidos
simboliai:

e 3 Premijos simboliai suteikia 8§ Nemokamus Sukimus;
e 4 Premijos simboliai suteikia 12 Nemokamy Sukimy;
e 5 Premijos simboliai suteikia 16 Nemokamy Sukimy;

o Pilnas Princeseés Laukiniy simboliy stulpelis skaitosi kaip vienas Premijos simbolis.

o Funkcijos metu kiekvienas Princesés Laukinis simbolis, nusileides ant biigno, iSsiplés
ir padengs visg biigna, bei isliks prilipes iki funkcijos pabaigos. Tai taip pat aktyvuos
Sakuros Sékmés Pakartotiniy Sukimy funkcijg ir suteiks papildomg Nemokama
Sukima.

e [spudingo Zydéjimo Nemokamy Sukimy funkcijos taisyklés:

o 2 ar daugiau Premijos simboliy bet kurioje lo§imo lango vietoje ir Super Premijos
simbolis 5-ajame biigne aktyvuoja funkcija.

o Pilnas Princesés Laukiniy simboliy stulpelis skaitosi kaip vienas Premijos simbolis.

o Funkcija veikia kaip jprasti Nemokami Sukimai, taciau kiekvieng karta, kai vienas ar
daugiau Princesés Laukiniy simboliy padengia visa bigng, yra pasirenkamas
daugiklis, kuris taitkomas tam sukimui ir jo Pakartotiniam Sukimui.

o Jeigu per Pakartotini Sukimg pasirodo naujas Princesés Laukinis simbolis,
pasirenkamas toks pats arba didesnis daugiklis.

o Galimi daugikliai, kuriuos gali suaktyvinti Princesés Laukiniai simboliai, yra: 2x, 3x,
5x arba 100x.

e Papildomo Losimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o Los¢jas gali aktyvuoti funkcija, jei laim¢jo Nemokamy Sukimy arba [sptidingo
Zydéjimo Nemokamy Sukimy funkcijg ir turi maZiau nei 5 Premijos simbolius
(1skaitant Super Premijos simboly}).

o Jeigu loSéjas laimi, jam suteikiamas papildomas Premijos simbolis.

o Jeigu los¢jas pralaimi, Nemokamy Sukimy funkcija prarandama, ir loSimas baigiasi.

o Los¢jas negali rizikuoti siekdamas pakeisti Nemokamy Sukimo funkcijg  Ispiidingo
Zydéjimo Nemokamy Sukimy funkcijg ar atvirkséiai.

e Funkcijy pirkimo taisyklés:

o Funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio loSimo metu.

o Los¢jas gali aktyvuoti Nemokamy Sukimy funkcija uz 80x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti bent 3 Premijos simboliai.

o Lo3éjas gali aktyvuoti [spiidingo Zydéjimo Nemokamy Sukimy funkcija uz 160x
pradinés statymo sumos. Pagrindinio loSimo metu bus i$sukti bent 3 Premijos ir 1
Super Premijos simboliai.

e Papildomo statymo (,,Extra Bet*) funkcijos taisyklés:

o Funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio loSimo metu.

o ljungus funkcijg uz 2x didesne nei jprasta statymo suma, padidéja tikimybe, kad ant
biigny pasirodys Laukiniai simboliai, o tai didina galimybe iSsukti Princesés
Laukinius simbolius bei aktyvuoti Nemokamy Sukimy funkcijg arba [sptdingo
Zydéjimo Nemokamy Sukimy funkcija.

7.3607. Anubio Skeptras (,,Scepter of Anubis*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €



Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 94 400 €

»Anubio Skeptras* yra 5 btigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimai pagal statymo linijas iSmokami vertinant simboliy derinius nuo kairiojo krasto |
desing, paeiliui.

ISmokama tik didziausia laiméta suma vienoje statymo linijoje.

Atskiri laim¢jimai pagal statymo linijas bus parodyti ties atitinkamomis linijomis per
laiméjimo animacija.

Nemokamy Sukimy funkcijos metu, kiekvieno sukimy laiméjimo suma rodoma Laiméjimo
lauke, o bendra sukaupta suma uz visus Nemokamus Sukimus rodoma Bendro Laime¢jimo
(,,Total Win*) lauke.

Anubio Laukinis (,,Anubis Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus Premijos
(,,Bonus®) simbolius.

Anubio Laukinis simbolis gali pasirodyti visuose biignuose.

Pilnai surinkus Anubio Laukinis simbolj, kuris uzima 4x1 loSimo lango plota, simbolis veikia
kaip Laukinis (,, Wild*) ir Premijos simbolis vienu metu.

Laukiniai ir Anubio Laukiniai simboliai vienu metu negali biiti gauti tame paciame bugne,
kuriame yra Premijos arba Super Premijos (,,Super Bonus*) simbolis.

Premijos simboliai néra susij¢ su statymo linijomis ir pasirodo visuose biignuose tik
pagrindinio lo§imo metu. Trys ar daugiau Premijos simboliy (kartu su Anubio Laukiniu
simboliu) aktyvuoja Nemokamy Sukimy funkcija.

Super Premijos simboliai néra susij¢ su statymo linijomis ir pasirodo tik 5-ajame biigne
pagrindinio loSimo metu.

Jeigu iSsukami 2 ar daugiau Premijos simboliy, Anubio Laukiniai simboliai ir 1 Super
Premijos simbolis 5-ajame buigne, aktyvuojama Super Nemokamy Sukimy (,,Super Free
Spins*) funkcija.

LoSimo funkcijos:

Pasistimejimo (,,Nudge*) funkcijos taisyklés:
o Kiekvieng karta, kai lo§imo lange pasirodo bent vienas Anubio Laukinis simbolis,
yra tikimybé, kad jis pasistums ir padengs visg bligna.
Pakartotiniy Sukimai (,,Respin®) funkcijos taisyklés:
o Pilnas Anubio Laukinio simboliy stulpelis aktyvuoja funkcija.
o Vienas pilnas Anubio Laukiniy simboliy stulpelis (4x1) suteikia 1 pakartotinj sukima,
o kiekvienas papildomas toks stulpelis suteikia papildomg pakartotinj sukimg.
o Funkcija baigiasi, kai nauji Anubio Laukiniai simboliai nebepasirodo.
o Nemokami Sukimai ir Jspidingo Zydéjimo Nemokami Sukimai gali bti aktyvuoti
Sios funkcijos metu.
o Premijos ir Super Premijos simboliai gali i8kristi tiek pries pradedant funkcija, tiek jos
metu — tokiu atveju jie iSlieka prilipg per visus pakartotinius sukimus funkcijos metu.
Nemokamy Sukimy funkcijos taisykleés:
o Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio lo§imo metu iSsukami 3 ar daugiau Sklaidos
simboliy:
e 3 Premijos simboliai suteikia 8 Nemokamus sukimus;
e 4 Premijos simboliai suteikia 12 Nemokamus sukimus;
e 5 Premijos simboliai suteikia 16 Nemokamus sukimus;



Pilnas Anubio Laukiniy simboliy stulpelis skaitosi kaip vienas Premijos simbolis.
Funkcijos metu kiekvienas Anubio Laukiniy simbolis, nusileides ant biigno, iSsiplés
ir padengs visg biigna, bei isliks prilipes iki funkcijos pabaigos. Tai taip pat aktyvuos
Pakartotiniy Sukimy funkcijg ir suteiks papildomg Nemokamg sukima.

e Super Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

O

O

@)

o

o

2 ar daugiau Premijos simboliy bet kurioje loSimo lango vietoje ir Super Premijos
simbolis 5-ajame biigne aktyvuoja funkcija.

Pilnas Anubio Laukiniy simboliy stulpelis skaitosi kaip vienas Premijos simbolis.
Funkcija veikia kaip jprasti Nemokami sukimai, taciau kiekvieng kartg, kai vienas ar
daugiau Anubio Laukiniy simboliy padengia visg biigna, yra pasirenkamas daugiklis,
kuris taikomas tam sukimui ir jo Pakartotiniam sukimui.

Jeigu per Pakartotinj sukimg pasirodo naujas Anubio Laukinis simbolis, pasirenkamas
toks pats arba didesnis daugiklis.

Galimi daugikliai, kuriuos gali suaktyvinti Anubio Laukiniai simboliai, yra: 2x, 3x, 5x
arba 100x.

e Papildomo LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o

@)
@)
@)

Loséjas gali aktyvuoti funkcija, jei laiméjo Nemokamy sukimy arba Super
Nemokamy sukimy funkcijg ir turi maziau nei 5 Premijos simbolius (jskaitant Super
Premijos simbolj).

Jeigu los¢jas laimi, jam suteikiamas papildomas Premijos simbolis.

Jeigu los¢jas pralaimi, Nemokamy sukimy funkcija prarandama, ir loSimas baigiasi.
Los¢jas negali rizikuoti siekdamas pakeisti Nemokamy sukimy funkcija i Super
Nemokamy sukimy funkcija ar atvirk$ciai.

e Funkcijy pirkimo taisyklés:

@)
@)

o

Funkcija gali buti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

Loséjas gali aktyvuoti Nemokamy sukimy funkcija uz 80x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti bent 3 Premijos simboliai.

Lose¢jas gali aktyvuoti Super Nemokamy sukimy funkcija uz 160x pradinés statymo
sumos. Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti bent 3 Premijos ir 1 Super Premijos
simbolis.

e Papildomo statymo (,,Extra Bet*) funkcijos taisyklés:

@)
@)

Funkcija gali biiti aktyvuota tik pagrindinio lo§imo metu.

Ijungus funkcijg uz 2x didesne nei jprastg statymo suma, padidéja tikimybé gauti
Anubio Laukinius simbolius ir aktyvuoti nemokamus sukimus arba super nemokamus
sukimus.

7.3608. Aukso Laboratorija (,,Gold Lab*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 41 300 €

,»Aukso Laboratorija“ yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:



Statymo linijos laimé¢jimai mokami jvertinus simboliy derinius, einancius i§ eilés nuo
kairiausio simbolio j deSing.

Uz kiekvieng statymo linijg mokamas tik didziausias laiméjimas.

Atskiri laim¢jimai pagal statymo linijas bus parodyti ties atitinkamomis linijomis per
laiméjimo animacija.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus Auksinés Premijos
Sklaidos (,,Golden Bonus Scatter) simbolius.

Auksinés Premijos Sklaidos simboliai pasirodo 1, 3 ir 5 buignuose.

Trys Auksinés Premijos Sklaidos simboliai per tg patj sukimg aktyvuoja Auksinés Premijos
(,,Golden Bonus®) funkcijg ir pavercia atitinkamus Kolbos (,,Beaker) simbolius Laukiniais
simboliais.

1 ar daugiau papildomy Auksinés Premijos Sklaidos simboliy per Pakartotinj sukimg pavers
atitinkamus Kolbos simbolius Laukiniais ir suteiks 1 papildoma Pakartotinj sukima.

Jei bugnuose pasirodo 2 ar maziau Auksinés Premijos Sklaidos simboliy, jie bus skaic¢iuojami
kaip atitinkami Kolbos simboliai.

LoSimo funkcijos:

Auksinés Premijos funkcijos taisykleés:

o Auksinés Premijos Sklaidos (,,Scatter”) simboliai pagrindinio lo§imo metu
aktyvuoja 4 Pakartotinius sukimus.

o Kiekvienas i§ keturiy Kolbos simboliy turi atitinkamg Auksinés Premijos Sklaidos
simbolj.

o Kai aktyvuojama funkcija, visi atitinkami Kolbos simboliai biignuose pavirsta j
Laukinius simbolius ir tokie iSlieka iki funkcijos pabaigos.

o 1 ar daugiau papildomy Auksinés Premijos Sklaidos simboliy per Pakartotinj sukima
pavers atitinkamus Kolbos simbolius Laukiniais simboliais ir suteiks 1 papildoma
Pakartotinj sukima.

7.3609. Karalius Kolosas (,,King Colossus*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.40 €

Maks. 120 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 60 000 €

,,Karalius Kolosas* yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Statymo linijos laiméjimai mokami jvertinus simboliy derinius, einancius i§ eilés nuo
kairiausio simbolio j deSing.

Uz kiekvieng statymo linija mokamas tik didziausias laim¢jimas.

Atskiri statymo linijy laimé¢jimai bus rodomi laiméjimo pateikimo metu statymo linijy
laiméjimy srityje.

Nemokamy sukimy funkcijos metu Laiméjimo (,, Win*“) lauke rodomas tik kiekvieno sukimo
bendras laiméjimas, o visy Nemokamy sukimy kaupiamasis laiméjimas rodomas Bendro
laiméjimo (,,Total Win*) lauke.

Losime yra dviejy tipo Laukiniai (,,Wild*) simboliai:



o Iprasti Laukiniai simboliai pakeic€ia visus kitus simbolius, i$skyrus Nemokamy sukimy
Premijos Sklaidos (,,Free Spins Bonus Scatter) simbolj ir +1 Sukimo (,,+1 Spin®)
simbolj.

o Premijos Laukiniai (,,Bonus Wild*) simboliai pasirodo tik Nemokamy sukimy
funkcijos metu ir pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus +1 Sukimo simbolj.

e +1 Sukimo simbolis pasirodo 2, 3 ir 4 bugnuose Nemokamy sukimy funkcijos metu ir,
pasirodes biignuose, suteikia vieng papildomg sukima.

e Karaliaus (,,The King®) simbolis Nemokamy sukimy funkcijos metu pavirsta j Milzinisko
Karaliaus (,,Massive King®) simbolj, kuris uzima 3x3 simboliy loSimo langg 2, 3 ir 4
blignuose.

e Visos laiminc¢ios kombinacijos losSime pateikiamos iSmoky lenteléje.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o 3 Nemokamy sukimy Premijos Sklaidos simboliai aktyvuoja 5 Nemokamus
sukimus.

o Funkcijos metu kiekvieno sukimo metu galima gauti nuo 1 iki 3 Premijos Laukiniy
(,,Bonus Wild*) simboliy.

o Premijos Laukiniai simboliai pasirodo 1 ir 5 blignuose.

o Karaliaus simbolis pavirsta | MilziniSka Karaliaus simbolj, kuris uzima 3x3 simboliy
loSimo langa 2, 3 ir 4 biignuose.

o Papildomi Nemokami sukimai gali biiti laiméti su +1 Sukimo simboliu.

7.3610. MusStyniy Baras Grynyjuy Kolekcionavimas (,,Brawlers Bar Cash
Collect*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 692 500 €

»Mustyniy Baras Grynyjy Kolekcionavimas* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:

e Po kiekvieno laiméjimo visi laimintys simboliai, i§skyrus Pinigy surinkimo (,,Cash Collect)
ir nemokamy sukimy simbolius, pasSalinami, o jy vietas uzpildo i§ virSaus krentantys
simboliai. Jei surinktas bent 1 piniginio laim¢jimo simbolis, tuomet piniginio laiméjimo verte
padvigubinama.

e Laukiniai simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus Grynyjy surinkimo (,,Cash Collect),
piniginio laiméjimo (,,Cash Prize*) ir nemokamy loSimy (,,Free Spins‘) simbolius.

e Naudojant papildomg statyma (,,Extra Bet®), uz 1,5x esamas statymas, tikimybé iSsukti
simbolj ,,Cash Collect* padidé¢ja 55%.

e Yra galimyb¢ jsigyti funkcija, kuri aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 25x, 75x, 90x
esamas statymas. Kai aktyvus papildomas statymas, pirkimo funkcija kainuoja 25x, 60x ir
80x esamas statymas.



LoSimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) loSimo funkcijos taisyklés:

o Pagrindiniame loSime iSsukus bent 1 nemokamy loSimy simbolj ir Cash Collect
simbolj, aktyvuojama funkcija.

o Nemokamy loSimy simboliai renkami, kai néra kity laiméjimy.

o Suteikty nemokamy sukimy skai¢ius yra aktyvuojanciy nemokamy losSimy simboliy
verciy suma.

o Nemokamus sukimus galima i§ naujo aktyvuoti iSsukant ir surenkant daugiau
nemokamy loSimy simboliy.

7.3611. Pinigy sunkveZimis 2 (,,Cash Truck 2¢)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 500 000 €

,,Pinigy sunkvezimis 2 yra 6 biigny ir 3-7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiminc¢ias kombinacijas sudare simboliai yra pasalinami i§ biigny, o i jy vietas sukrenta nauji
simboliai i$ virSaus.

Griditis tesiasi, jei susidaro naujy laimin¢iy kombinacijy.

Visi gritities laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.

Kiekvieno pagrindinio loSimo pradzioje loSimo plota sudaro 6 biignai, esantys 7 simboliy
aukscio, kiekviename i$ jy yra 2—4 uZrakinti simboliai.

Po kiekvieno laimin¢ia kombinacija sudarancio griuvimo loSimo plotas padidéja
atidarydamas 4 i$ uZrakinto ploto atsitiktinai parinktas vietas ir atidengdamas ten esancius
simbolius. Plotas pleciasi toliau, jei yra naujy laiminc¢iy gritciy.

ISsipleciantis (,,Expander) simbolis atrakina 3 atsitiktinai parinktas vietas i§ uZrakintos
srities.

Pagerinantis (,,Booster) simbolis prideda savo verte prie visy kity simboliy, iSkritusiy
atrakintoje loSimo srityje.

Super Pagerinantis (,,Super Booster) simbolis prideda savo verte prie visy kity atrakintame
losimo plote esanciy simboliy tik iSkrites ir paskui per kiekvieng sukima per visg Premijos
loSima.

Griebtuvo (,,Grabber*) simbolis prideda visy kity simboliy, esanciy atrakintoje lo§imo srityje,
vertes prie savo vertes.

Super Griebtuvo (,,Super Grabber*) simbolis prie savo vertés prideda visy kity atrakintame
loSimo plote esanciy simboliy vertes tik iSkrites ir paskui per kiekvieng sukimg per visg
Premijos lo§ima.

Dvigubas (,,Doubler*) simbolis padvigubina savo verte kiekvieng karta, kai sukimo skaitiklis
atkuriamas ties 3.

Klonavimo (,,Cloner*) simbolis atpazjsta ir parenka didziausig vert¢ atrakintame loSimo
lange, paCiumpa ta sumga ir klonuoja jg i keletg tusciy viety.

Klonavimo funkcija parenka vieng atrakintg jprasta simbolj, uz kurj iSmokamas laiméjimas
pirmame buigne ir klonuoja jj  kitas loSimo lango vietas.



e Klonavimo simbolis pavirsta parinktu simboliu. Kai simbolis pasikeicia, loSimo langas
jvertinamas ir, jei taikoma, vyksta nauja grittis.

e Kompresoriaus (,,Compressor) simbolis prideda sau atrakintame plote esanciy piniginiy
simboliy vertes ir pasalina juos i§ loSimo lango, taip sukurdamas daugiau tusciy viety.

e Kompresoriaus funkcija atpazjsta visus jprastus simbolius, uz kuriuos iSmokamas laiméjimas
ir pasalina juos i$ loS§imo lango sukurdama loSimo lange tusciy viety, ir tai sukelia naujg gritj.

e Po grifities i$ naujo jvertinamas lo§imo plotas ir sugeneruojama nauja grittis, jei yra naujy
laiméjimy.

e Po griiities Kompresoriaus simbolis sprogsta savo vietoje, paSalindamas Salia esancius
Jprastus simbolius, uz kuriuos iSmokamas laiméjimas.

e Jei Salia yra uzrakinty simboliy, jie lieka savo vietose, bet atsirakina. Paskui vyksta nauja
grifitis ir naujas laiméjimy jvertinimas.

e Surinkus maksimaly 35000x statymo daugiklj uzbaigiamas premijos loSimas, ir lo§éjas gauna
35000x statyma.

LoSimo funkcijos:
e Sunkvezimio Plésiko (,,Truck Raider) funkcijos taisyklés:

o Pagrindiniame loSime bet kur loSimo lange iSkritus 3 atrakintiems Premijos
simboliams aktyvuojasi Sunkvezimio plésiko funkcija.

o Jeigu yra daugiau nei 3 Premijos simboliai, funkcija prasideda su vienu papildomu
plétimo simboliu uz kiekvieng papildoma Premijos simbolj.

o Visi Premijos loSimo simboliai rodo savo vertes loSimo pagrindinio statymo
kartotiniais.

o Funkcijos losimo pradZioje yra 3 gyvybes. Kiekvienas sukimas iSnaudoja 1 gyvybe.

o Funkcijos metu arba Super funkcijos metu bet kur loSimo lange iSkrites simbolis
nustato gyvybiy skaiciy j 3.

o Funkcija baigiasi, kai nebelieka gyvybiy.

o Per kiekvieng sukima gali i8kristi piniginis arba specialusis simbolis. Kiekvienas
18krites simbolis pasiliks savo vietoje visos funkcijos metu, nebent jj pasalinty kita
funkecija.

e Sunkvezimio PléSiko Super Premijos (,,Truck Raider Super Bonus*) funkcijos taisyklés:

o Jeigu pagrindinio loSimo loSimo lange atrakinamas Super Premijos simbolis ir jeigu
jau yra atrakinti bent du jprasti Premijos simboliai, vietoje jprasto Premijos loSimo
aktyvuojamas Super Premijos loSimas.

o Funkcijos eiga tokia pati kaip ir jprasto funkcijos loSimo metu.

o Super premijos simbolis perkeliamas j Premijos lo§ima, bet pavirsta Dvigubu, super
Pagerinanciu arba super Griebtuvo simboliu.

e Premijos pirkimo funkcijos taisykleés:

o Pirkimo funkcijg galima aktyvuoti pagrindiniame loSime.

o Sumokant 85x pradinio statymo sumos po pagrindinio lo§imo garantuojama
Sunkvezimio PléSiko funkcija su maziausiai 3 premijos simboliais.

o Sumokant 250x pradinio statymo sumos po pagrindinio loSimo garantuojama
Sunkvezimio PléSiko Super Premijos funkcija su bent vienu Super Premijos simboliu
ir 2 Premijos simboliais.

7.3612. Auksinis Hieroglifas 3 (,,Golden Glyph 3)



Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Auksinis Hieroglifas 3 yra 7 bugny ir 5-7 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimincias kombinacijas sudarg simboliai yra pasalinami i§ btigny, o ] jy vietas sukrenta nauji
simboliai i$ virSaus.
Grifitis tesiasi, jei susidaro naujy laiminéiy kombinacijy.
Visi gritities laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo.
Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Jégos Hieroglifa (,,Power
Glyph™) ir Aukso Hieroglifa (,,Golden Glyph®).
Kiekvieng kartg surinkus laimin¢ig kombinacija, sukuriamas ir ] atsitikting vietg jkeliamas
vienas Jégos Hieroglifas. Jeigu Jégos Hieroglifas yra laiméjime, aktyvuojama kita Pagerinimo
(,,Power-Up*) funkecija.
Aktyvavus Pagerinimo funkcija, per sekancias simboliy grititis papildomy Jégos Hieroglifo
simboliy neatsiranda.
Jégos Hieroglifo simboliai pakeicia visus simbolius, iSskyrus Aukso Hieroglifa.
Aukso Hieroglifas visada yra Nemokamuose Sukimuose, jis prasideda nuo x2 daugiklio.
Jei laim¢jime yra Aukso Hieroglifas, laiméjimas dauginamas 1§ daugiklio.
Aukso Hieroglifas biigne nesisuka, o tik juda tarp sukimy j atsitikting pozicija.
Kiekvieng kartg i§ naujo aktyvavus Nemokamus Sukimus, Aukso Hieroglifo daugiklis
dvigubinamas.
Aukso Hieroglifo simbolis pakei¢ia visus simbolius, 1§skyrus Jégos Hieroglifa.
Kai nesudaromas laiminti kombinacija, aktyvuojama viena i§ Pagerinimo funkcijy:
o Milziniskas Laukinis simbolis (,,Gigantic Wilds®) - pavercia visg biigng vienu
milZiniSku Laukiniu simboliu.
o Laukiné audra (,,A Storm of Wilds®) - sukuria 2—4 | atsitiktines vietas jkeliamus
Laukinius simbolius.
o @Grittis (,,Destruction®) - 1§ biigny paSalinami keli Zemos vertés (pagal laiméjimy
lentele¢) simboliai.
o Transformacija (,,Transformation®) - parenkamas atsitiktinis simbolis ir visi su juo
susijunge simboliai virsta tokiu paciu simboliu.
o Nemokami Sukimai - suteikia Nemokamy Sukimy funkcijos loSima.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy funkcijos taisyklés:
o Aktyvavus nemokamus sukimus, suteikiami 6 sukimai.
o Nemokamuose Sukimy metu suteikiami +2 nemokami sukimai, o Aukso Hieroglifo
daugiklis dvigubinamas, aktyvavus Nemokamy Sukimy Pagerinimo funkcija.
Nemokamy Sukimy pirkimo funkcijos taisykleés:
o Losime galima nusipirkti Nemokamy Sukimy funkcijg. Sumokéjus 65x pradinio
statymo sumos aktyvuojama Nemokamy Sukimy funkcija.
o Nemokami sukimai veikia taip pat kaip juos aktyvavus atsitiktinai.
o Funkcija aktyvuojama po pagrindinio loSimo.



7.3613. 40 Sansu Monetos (,,40 Coins of Chance*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

,40 Sansy Monetos* yra 5 bgny, 4 eilu¢iy ir 40 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés j deSing ir i§ deSinés j kairg. Jei
laim¢jimo linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, skiriamas tik didziausias
laiméjimas i§ galimy.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Paslapties (,,Mystery*)
simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Paslapties (,,Mystery*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 ar daugiau Paslapties (,,Mystery*) simboliy, suaktyvinama funkcija, kurios

metu visi Paslapties (,,Mystery*) simboliai iSsiplecia, kad uzpildyty visa biigna.

o Uz Paslapties (,,Mystery”) simbolj iSmokamas atsitiktinis laiméjimas — 1x — 50x

bendro statymo sumos.
e Papildomo loSimo (,,Gamble*) funkcijos taisykleés:

o Surinkus bent vieng laimin¢ig simboliy kombinacija, loséjui suteikiama galimybe losti
papildomg loSima, rizikuojant prarasti laiméjima uZz surinkty simboliy kombinacijg (—
as) arba §] laiméjima padidinti. Papildomas loSimas néra privalomas ir lo$¢jas, norintis
j1 losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko Losti (,,Gamble*).

LoSimo funkcija paremta korta: lo§¢jas spéja kitos iStrauktos kortos spalva.

Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas sp¢jimas laiméjima anuliuoja.
IS laim¢jimo galima losti tol, kol atsp¢jama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima, loSimo funkcija baigiama.

Loseéjas gali naudoti Perpus (,,Halve*) funkcija, jei nori puse virtualiy pinigy graZinti
prie savo likucio ir losti i§ likusios puses.

Statymo funkcija yra negalima nemokamy sukimy loSime.

o Juokdario (,,Joker) simbolis pakeicia bet kurig spalva.

0O O O O O
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7.3614. Turto Pelédos (,,Owls of Wealth)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 320 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,lurto Pelédos® yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:



e Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés j deSing ir i§ deSinés j kairg. Jei
laim¢jimo linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, skiriamas tik didziausias
laiméjimas 1§ galimy.

e Pagrindinio lo§imo metu ant 5 btigno gali atsirasti Pagerinimo (,,Upgrade®) simbolis. ISsukus
laimin¢ig kombinacija kartu su Pagerinimo (,,Upgrade*) simboliu, laimin¢ios kombinacijos
simboliai pakeiCiami aukStesnés vertés simboliais, iSskyrus Pelédos (,,Owl“) ir Premijos
(,,Bonus*) simbolius.

e Premijos (,,Bonus®) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus Pagerinimo (,,Upgrade*)
simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Premijos loSimo funkcijos taisyklés:

o

ISsukus 3 Premijos (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas premijos loSimas su 3
pradiniais pakartotiniais sukimais.

Prie§ pradedant loSimg, atsitiktinai pasirenkamas simbolis (i8skyrus Premijos
(,,Bonus®) ir Pagerinimo (,,Upgrade*) simbolius).

LoSimo metu ant biigny gali atsirasti tik Pagerinimo (,,Upgrade®) ir atsitiktinai
parinktas simboliai.

ISsukus Pagerinimo (,,Upgrade®) simbolj, visi simboliai ant biigny pakeiciami
aukstesnés vertés simboliais.

Jei ant bugny pasirodo bet koks naujas simbolis, pakartotiniy sukimy skaiCius
atstatomas j 3.

Premijos loSimas baigiasi, jei néra naujy simboliy biignuose pakartotiniy sukimy metu
arba jei visos padétys uzpildytos simboliais.

e Papildomo loSimo (,,Gamble*) funkcijos taisykleés:

o
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Surinkus bent vieng laimin¢ig simboliy kombinacija, loSéjui suteikiama galimybé losti
papildoma loSima, rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy kombinacijg (—
as) arba §j laiméjima padidinti. Papildomas loSimas néra privalomas ir los¢jas, norintis
ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko Losti (,,Gamble®).

Losimo funkcija paremta korta: lo$¢jas spéja kitos iStrauktos kortos spalva.

Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spéjimas laiméjima anuliuoja.
IS laim¢jimo galima losti tol, kol atsp¢jama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima loSimo funkcija baigiama.

Loséjas gali naudoti Perpus (,,Halve*) funkcija, jei nori puse virtualiy pinigy graZinti
prie savo likucio ir losti 18 likusios puses.

Statymo funkcija yra negalima nemokamy sukimy loSime.

Juokdario (,,Joker*) simbolis pakeicia bet kurig spalva.

7.3615. Svajoniuy Pagrobimas (,,Snatch the Dreams*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 400 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 500 000 €

»Svajoniy Pagrobimas‘ yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés i desSine ir i§ deSinés | kairg. Jei
laim¢jimo linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, skiriamas tik didziausias
laiméjimas i§ galimy.

Laukinis (,, Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter) ir Premijos
(,,Bonus*) simbolius.

Bet kokio sukimo metu gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsiranda atsitiktinis
skaicius Sklaidos (,,Scatter*) simboliy.

Bet kokio sukimo metu gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu atsiranda atsitiktinis
skaic¢ius Laukiniy (,,Wild*) simboliy.

Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu ant 3
bligno atsiras Surinkimo sklaidos (,,Collect Scatter*) simbolis, kuris surinks visy Sklaidos
(,,Scatter) simboliy vertes.

Kai pagrindinio loSimo metu atsiranda Persukimo sklaidos (,,Respin Scatter*) simbolis, visi
Sklaidos (,,Scatter) simboliai uzfiksuojami savo pozicijose, o tuscios pozicijos pakartotinai
sukamos.

LoSimo funkcijos:

Persuk ir surink (,,Respin and Collect™) funkcijos taisyklés:

o ISsukus Persukimo sklaidos (,,Respin Scatter®) ar Surinkimo sklaidos (,,Collect
Scatter*) simbolj ant 3 biigno, suaktyvinama Persuk ir surink (,,Respin and Collect*)
funkecija.

o Sios funkcijos metu Sklaidos (,,Scatter™) simboliai gali turéti verte (nuo 1x iki 50x
bendro statymo sumos) arba vieng i§ papildomy funkeijy:

- Didinantis sklaidos (,,Increasing Scatter) simbolis didina visy kity Sklaidos
(,,Scatter*) simboliy vertg biignuose savo verte.

- I8sipleciantis sklaidos (,,Expanding Scatter*) simbolis iSsiplecia, kad uzpildyty
visg bligng arba didina visy kity Sklaidos (,,Scatter*) simboliy vertg biignuose
savo verte.

- Surinkimo sklaidos (,,Collect Scatter*) simbolis surenka visy Sklaidos
(,,Scatter*) simboliy vertes.

- Kai atsiranda Persukimo sklaidos (,,Respin Scatter) simbolis, visi Sklaidos
(,,Scatter) simboliai uzfiksuojami savo pozicijose, o tus¢ios pozicijos
pakartotinai sukamos.

o Jei ant biigny pasirodo bet koks naujas Sklaidos (,,Scatter) simbolis, jis licka savo
pozicijoje ir pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

o Funkcija baigiasi, jei néra naujy Sklaidos (,,Scatter*) simboliy blignuose pakartotiniy
sukimy metu arba jei visos padétys uzpildytos Sklaidos (,,Scatter*) simboliais.

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o I8sukus 3 ar daugiau Premijos (,,Bonus) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami
sukimai.

o Nemokamy sukimy metu visi Sklaidos (,,Scatter*) simboliai yra surenkami ir uz juos
1Smokama. Surinkimo sklaidos (,,Collect Scatter) simbolis neatsiranda nemokamy
sukimy metu.

o Kai atsiranda Persukimo sklaidos (,,Respin Scatter”) simbolis, visi Sklaidos
(,,Scatter”) simboliai uzfiksuojami savo pozicijose, o tus€ios pozicijos pakartotinai
sukamos.



o Nemokamy sukimy metu negalima suaktyvinti papildomy nemokamy sukimy.

7.3616. Amazoniy Stebuklai (,,Amazons‘ Wonders*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

»~Amazoniy Stebuklai® yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

o Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbol;.

o Losimas gali buti loSiamas su 1, 5, 10, 15, 20, 25 arba 30 laim¢jimo linijy, atsizvelgiant |
statymo lygj.

o Uz laiméjimo linijg iSmokama skai¢iuojant simbolius i§ kairés j deSing.

o ISmokamas laiméjimas uz bet kur esancius sklaidos simbolius.

o JeiiSmoky eiléje ar sklaidos simboliy kombinacijose susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos,
skiriamas tik didZiausias laiméjimas i§ galimy.

o Sklaidos simbolio laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

LoSimo funkcijos:
o Nemokami Sukimai:
o Kai 7 ar daugiau Sklaidos simboliy atsiranda vienu metu bet kurioje 2, 3 ir 4 biigny
vietoje, suteikiami nemokami sukimai pagal mokejimy lentelg.
o Nemokamy sukimy funkcija negali biiti aktyvuojama i§ naujo.
o Nemokami sukimai loSiami su tomis paciomis aktyviomis laiméjimo linijomis ir tuo
paciu statymu kaip loSimas, per kurj buvo laiméti nemokami sukimai.
o Statymas (,,Gamble®):
o LoSimo funkcija paremta korta: lo$éjas spéja kitos iStrauktos kortos spalva.
Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas sp¢jimas laiméjima anuliuoja.
IS laiméjimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima loSimo funkcija baigiama.
Lose¢jas gali naudoti funkcija Perpus, jei nori pus¢ pinigy grazinti prie savo likucio ir
losti 18 likusios puses.
Statymo loSimas negalimas nemokamy sukimy funkcijos metu.
Dzokerio (,,Joker*) simbolis pakeicia bet kurig spalva.

o O O O

o O

7.3617. 30 Palaiminty Varpeliy (,,30 Blessed Bells*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

,»30 Palaiminty Varpeliy“ yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:
e Laiméjimo linija sudaroma nuo kairiausios pusés i desing.
e ISmokamas laiméjimas uz bet kur esancius Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.
e Jei laiméjimy linijoje ar Sklaidos (,,Scatter) kombinacijose susidaro kelios laimincios
kombinacijos, skiriamas tik didziausias laim¢jimas 1§ galimy.
e Laiméjimai iSmokami pagal mokéjimy lentele.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) loSimo funkcijos taisyklés:
o Kai 7 ar daugiau Sklaidos simboliy atsiranda vienu metu bet kurioje 2, 3 ir 4 biigny
vietoje, suteikiami Nemokami sukimai (,,Free Spins®).
o Nemokami sukimai (,,Free Spins*) negali buti suaktyvinami i§ naujo.
o Nemokami sukimai (,,Free Spins®) loSiami su tokia pat suma kaip ir turas, kurio metu
buvo suaktyvinti Nemokami sukimai (,,Free Spins®).
o Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu naudojami kiti bligny nustatymai.
e Rizikos (,,Gamble*) loSimo funkcijos taisykles:
o Rizikos (,,Gamble*) funkcija paremta korta: reikia atspéti kitos iStrauktos kortos
spalva.
o Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spéjimas laiméjima anuliuoja.
IS laiméjimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima lo§imo funkcija baigiama.
o Galima naudoti funkcija ,,Perpus®, jei norima pus¢ pinigy grazinti prie likucio ir losti
1§ likusios pusés. Negalima losti Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘‘) metu.
o Parodytos kortos neturi jtakos lo§imo funkcijos rezultatams.
o Dzokeris (,,Joker*) pakeicia bet kurig spalva.

7.3618. Vandens Turtai (,,Aqua Riches*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 400 000 €

,»Vandens Turtai“ yra 6 biigny, 3 eiluciy ir laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laim¢jimo linija sudaroma nuo kairiausios pusés j desing.
e ISmokamas laiméjimas uz bet kur esancius Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.
e Jei laimé¢jimo linijoje ar Sklaidos (,,Scatter) kombinacijose susidaro kelios laimincios
kombinacijos, skiriamas tik didziausias laiméjimas 1§ galimy.
e Sklaidos (,,Scatter*) simbolio laiméjimai pridedami prie laimin¢iy linijy laiméjimy.

LoSimo funkcijos:
e Rizikos (,,Gamble®) losimo funkcijos taisyklés:
o Rizikos (,,Gamble*) funkcija paremta korta: reikia atspéti kitos iStrauktos kortos
spalva.



Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spéjimas laiméjima anuliuoja.
IS laim¢jimo galima losti tol, kol atspé€jama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima loSimo funkcija baigiama.

Galima naudoti funkcijg ,,Perpus®, jei norima puse¢ pinigy grazinti prie likucio ir losti
1§ likusios pusés. Negalima losti Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu.

Parodytos kortos neturi jtakos loSimo funkcijos rezultatams.

Dzokeris (,,Joker*) pakeicia bet kurig spalva.

7.3619. Mediizos Legenda (,,Legend Of Medusa*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 50 000 €

»Mediizos Legenda“ yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laim¢jimo linijos laiméjimai paremti i§ eilés einanciais simboliais, skai¢iuojamais bet kur
laiméjimo linijoje.
e ISmokama tik uz didziausig laimétg kombinacijg aktyvioje laiméjimo linijoje.
e Pridedami laiméjimai uz kombinacijas eilése.
e Laim¢jimai iSmokami pagal mokéjimy lentele.

LoSimo funkcijos:
e Laikyk ir Laimek (,,Hold and Win*) lo§imo funkcijos taisykleés:

o

Baziniame loSime Premijos (,,Bonus®) simboliai gali turéti nuo 1x iki 18x bendro
statymo vertés arba iSmokamas Specialus laimé¢jimas (Mini (,,Mini*), Mazesnis
(,,Minor*), Didesnis (,,Major*)) pagal iSmoky lentele. Premijos (,,Bonus*) simboliai
suteikia 1Smokas tik per Laikyk ir Laimek (,,Hold and Win*) funkcija.

6 arba daugiau Premijos (,,Bonus*) simboliy bet kur ant biigny suaktyvina Laikyk ir
Laimeék (,,Hold and Win*) funkcijg su 3 pradiniais pakartotiniais sukimais. Jei ant
biigny atsiranda nauji Premijos (,,Bonus®) simboliai, Pakartotinio sukimo (,,Respin®)
skaicius atstatomas j 3.

Funkcijos Laikyk ir Laimék (,,Hold and Win‘) metu loSimo lange iSsisuk¢ Premijos
(,,Bonus‘) simboliai nukris ] zemiausig biigno padétj. Pilna Premijos (,,Bonus®)
simboliy eiluté¢ pranyks, o auk$c¢iau esantys simboliai nukris | Zemiausig padétj,
kurioje néra kito Premijos (,,Bonus*) simbolio.

Pranykusiy Premijos (,,Bonus®) simboliy vertés sudedamos ir pridedamos prie
laim¢jimo funkcijos pabaigoje.

Funkcijos Laikyk ir Laimék (,,Hold and Win*“) metu rodomas specialus vertés
neturintis Premijos (,,Bonus®) simbolis, kuris uzpildo Premijos (,,Bonus) simboliy
eiles su vertémis arba Premijos (,,Bonus®) laimejimu.

DidZiausias (,,Grand*“) Premijos (,,Bonus‘) simbolis pasirodys tik Laikyk ir Laimék
(,,Hold and Win*) funkcijos metu.

Funkcija Laikyk ir Laimék (,,Hold and Win*) baigiasi, jei jokie nauji Premijos
(,,Bonus®) simboliai neatsiranda biigne ir néra galimi jokie pakartotiniai sukimai.



Laiméjimai i§ Laikyk ir Laimek (,,Hold and Win*) funkcijos pridedami ir suteikiami
funkcijos pabaigoje.
e Rizikos (,,Gamble*) losSimo funkcijos taisyklés:

o Rizikos (,,Gamble*) funkcija paremta korta: reikia atspéti kitos iStrauktos kortos
spalva.

o Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spéjimas laiméjimg anuliuoja.
IS laim¢jimo galima losti tol, kol atspé€jama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima loSimo funkcija baigiama.

o Galima naudoti funkcijg ,,Perpus®, jei norima puse pinigy grazinti prie likucio ir losti
1§ likusios pusés. Negalima losti Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu.

o Parodytos kortos neturi jtakos loSimo funkcijos rezultatams.

o Dzokeris (,,Joker®) pakeicia bet kurig spalva.

7.3620. Laukiniai Seifai (,, Wild Vaults*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €
,Laukiniai Seifai* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laimeéjimo linija sudaroma nuo kairiausios pusés ] desing.

e Aktyvioje laim¢jimo linijoje be Laukinio (,,Wild*) iSmokama tik uZ didZiausig laimincig
kombinacija.

e Aktyvioje laiméjimo linijoje su Laukiniu (,,Wild*) iSmokama tik uZ ilgiausig laimincig
kombinacija.

e Pridedami laiméjimai uz kombinacijas eilése.

e Laim¢jimai iSmokami pagal mokéjimy lentele.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘) loSimo funkcijos taisyklés:
o 3 ar daugiau Premijos (,,Bonus®) simboliy aktyvuoja Nemokamy sukimy (,,Free
Spins*) funkcija.
o Nemokami sukimai loSiami ant 6 bligny.
o Nemokamy sukimy metu laimin¢ios kombinacijos simboliai iSnyksta ir uzleidzZia vieta
simboliy griti¢iai 1§ virSaus.
o Nemokami sukimai negali biiti suaktyvinami i$§ naujo.
o Nemokami sukimai loSiami su tokia pat suma kaip ir loSimas, kurio metu Nemokami
sukimai buvo suaktyvinti.
e Rizikos (,,Gamble*) losSimo funkcijos taisyklés:
o Rizikos (,,Gamble*) funkcija paremta korta: reikia atspéti kitos iStrauktos kortos
spalva.
o Teisingas spé&jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spe€jimas laiméjima anuliuoja.
IS laim¢jimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjimg loSimo funkcija baigiama.
o Galima naudoti funkcija ,,Perpus®, jei norima pus¢ pinigy grazinti prie likucio ir losti
1§ likusios pusés. Negalima losti Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu.
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Parodytos kortos neturi jtakos lo§imo funkcijos rezultatams.
Dzokeris (,,Joker*) pakeicia bet kurig spalva.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:

o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
o Sumokéjus 100x bendros statymo sumos nusiperkami bent 3 specialiis
simboliai, kurie padidina tikimybe gauti nemokamus sukimus.

7.3621. Piramidziy AmzZius (,,Age of Pyramids*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

»Piramidziy Amzius* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimo linija sudaroma nuo kairiausios pusés } desing.

ISmokamas laim¢jimas uz bet kur esancius Sklaidos (,,Scatter) simbolius.

Jei iSmoky eil¢je ar Sklaidos kombinacijose susidaro kelios laimincios kombinacijos,
skiriamas tik didZiausias laiméjimas.

Sklaidos simboliy laim¢jimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

Laiméjimai suteikiami uz kombinacijas eilése.

Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos simbolius.

LoSimo funkcijos:
Laikyk ir Pakartok Sukimg (,,Hold N Respin‘) funkcijos taisyklés:

O

O
O

O

Funkcija aktyvuojasi pirmajame biigne surinkus 5 Zzalius Sklaidos simbolius.
Aktyvavus suteikiami 3 pradiniai pakartotiniai sukimai.

Funkcija atsinaujina tik jei gaunami aukS$tesnés vertés Sklaidos simboliai.

Funkcijos metu Sklaidos simboliai (jy kiekis priklauso nuo Sklaidos simbolio vertés)
atsitiktine tvarka i§skirstomi po visg loSimo langg ir iSlieka blignuose.

Jei funkcijos metu ant biigny atsiranda naujy Sklaidos simboliy, jie licka savo vietoje
ir pakartotiniy sukimy skaicius atsinaujina atgal j 3.

Funkcija baigiasi, jei per pakartotinius sukimus ant biigny neatsiranda nauji Sklaidos
simboliai arba jei visos pozicijos yra uzpildomos Sklaidos simboliais.

Funkcijos metu kiekvienam sukimui atsitiktinai parenkamas daugiklis, kuris svyruoja
nuo 2x iki 20x pradinio statymo vertés. Daugiklis taitkomas esamo sukimo bendram
laiméjimui, jskaitant ir Aukso Puodo laim¢jimus.

Funkcijos metu naudojami ypatingi biignai.

e Laiméjimo Pakartotinio Sukimo (,,Win Respins*) funkcijos taisyklés:

O

O
@]
o

Funkcija aktyvuojasi antrajame bligne surinkus 5 oranZinius Sklaidos simbolius.
Aktyvavus suteikiama iki 5 pradiniy pakartotiniy sukimy, o sukimy suma priklauso
nuo Sklaidos simbolio vertés.

Funkcija atsinaujina tik jei gaunami aukStesnés vertés Sklaidos simboliai.
Pakartotiniai sukimai funkcijos metu negali biiti aktyvuoti.

Funkcijos metu kiekvienas sukimas yra sékmingas.

e Paslapties (,,Mystery*) funkcijos taisyklés:



Funkcija aktyvuojasi tre¢iajame biigne surinkus 5 violetinius Sklaidos simbolius.
Funkcija atsinaujina tik jei gaunami aukStesnés vertés Sklaidos simboliai.

Funkcijos metu suteikiamas tam tikro diapazono Paslapties laiméjimas, kurio suma
priklauso nuo surinkto Sklaidos simbolio vertés. Galimi Paslapties laiméjimo iSmokos
diapazonai:

20x- 500x;

12x-200x;

12x-100x;

8x-60x;

8x-40x.

e [Laukiniai pakartotiniai sukimai (,, Wild Respins*) funkcijos taisyklés:

O
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O

Funkcija aktyvuojasi ketvirtajame biigne surinkus 5 mélynus Sklaidos simbolius.
Surinkus minétus simbolius, suteikiama iki 5 Laukiniy simboliy bei pakartotiniy
sukimy, priklausomai nuo surinkto Sklaidos simbolio vertés.

Funkcija atsinaujina tik jei gaunami aukStesnés vertés Sklaidos simboliai.

Pirmojo sukimo metu Laukiniai simboliai atsitiktine tvarka i§skirstomi per lo§imo
langg ir lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos.

Funkcija tesiasi tol, kol suteikiama laiminti kombinacija.

e Daugikliy pakartotiniy sukimy (,,Multiplier Respins) funkcijos taisyklés:

©)
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Funkcija aktyvuojasi penktajame biigne surinkus 5 raudonus Sklaidos simbolius.
Funkcija atsinaujina tik jei gaunami aukStesnés vertés Sklaidos simboliai.

Funkcija loSiama tol, kol suteikiamas laiméjimas dauginamas i§ x2, x4, x6, x8 arba
x10, priklausomai nuo surinkto Sklaidos simbolio vertés.

e Papildomo losimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o

0O O O O O (@)

o

Surinkus bent vieng laimin¢ig simboliy kombinacija, loS¢jui suteikiama galimybé losti
papildoma loSima, rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy kombinacijg (—
as) arba §j laiméjima padidinti.

Papildomas loSimas néra privalomas ir loSéjas, norintis jj loSti, turi paspausti ant
atsiradusio mygtuko Losti (,,Gamble®).

Losimo funkcija paremta korta: lo$¢jas spéja kitos iStrauktos kortos spalva.

Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas sp¢jimas laiméjima anuliuoja.
IS laiméjimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjimg funkcija pasibaigia.

Loséjas gali naudoti Perpus (,,Halve®) funkcija, jei nori puse laiméty pinigy grazinti
prie savo likucio ir losti 18 likusios puses.

Juokdario (,,Joker*) simbolis pakeicia bet kurig spalva.

7.3622. Bardoloméjaus Baladé (,,Ballad of Bardolomew*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

,Bardolome¢jaus Baladé* yra 5 bligny, 3 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:



Laiméjimo linijos laim¢jimai paremti i§ eilés einanciais simboliais, skai¢iuojamais bet kur
laiméjimo linijoje.

ISmokama tik uz didziausig laimétg kombinacijg aktyvioje laiméjimo linijoje.

Laiméjimai suteikiami uz kombinacijas eilése.

Laim¢jimai iSmokami remiantis Mokéjimy lentele.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Gertha (,,Gertha®) ir Lucretia
(,,Lucretia®) simbolius.

Pagrindinio lo§imo metu Gertha simboliai gali pasirodyti tik pirmame btigne.

Pagrindinio lo§imo metu Lucretia simboliai gali pasirodyti tik penktame biigne.

Vienu metu pagrindinio loSimo metu gali pasirodyti tik Gertha arba tik Lucretia simboliai.
Gertha ir Lucretia simboliai visuomet pasistumia ir uzpildo vis biigna.

LoSimo funkcijos:
Pakartotiniy sukimy funkcijos taisykleés:

o

o
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@)
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Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio loSimo metu gaunami Gertha arba Lucretia
simboliai.

Jei pagrindinio loSimo metu buvo gautas Gertha simbolis, funkcijos metu visi
Laukiniai simboliai pavirs i Lipnius Laukinius (,,Sticky Wild*) simbolius ir isliks
savose pozicijose iki funkcijos pabaigos.

Jei pagrindinio loSimo metu buvo gautas Lucretia simbolis, visi Laukiniai simboliai
pavirs j Vaiks¢iojancius Laukinius (,, Walking Wild*) simbolius, kurie pasiliks lo§imo
lange ir atsitiktine tvarka pakeis savo padét] kiekvieno sukimo metu iki funkcijos
pabaigos.

Funkcijos metu Gertha ir Lucretia simboliai nepasirodo.

Funkcija baigiasi, kai neatsiranda naujy Laukiniy simboliy.

Funkcijos metu naudojami kiti biigny nustatymai.

Papildomo Lo$imo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o
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Surinkus bent vieng laimin¢ig simboliy kombinacijg loS€jui suteikiama galimybé loSti
papildoma loSima, rizikuojant prarasti laimejima arba §j laimejima padidinti.
Papildomas loSimas néra privalomas. LoS$¢jas, norintis ji loSti, turi paspausti ant
atsiradusio mygtuko Losti (,,Gamble*).

LoSimo funkcija paremta korta: lo§¢jas spéja kitos iStrauktos kortos spalva.

Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spéjimas laiméjima anuliuoja.
IS laim¢jimo galima losti tol, kol atsp¢jama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima funkcija pasibaigia.

Loséjas gali naudoti Perpus (,,Halve*) funkcija, jei nori puse virtualiy pinigy graZinti
prie savo likucio ir losti i§ likusios puses.

Juokdario (,,Joker*) simbolis pakeicia bet kurig spalva.

7.3623. Didingi Brangakmeniai (,,Majestic Gems*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €

,»Didingi Brangakmeniai‘ yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy lo§imo automatas.



LoSimo taisyklés:

Laiméjimo linija sudaroma nuo kairiausios pusés j desing.

ISmokamas laim¢jimas uz bet kur esancius Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.

Jei laiméjimo linijoje ar Sklaidos kombinacijose susidaro kelios laimincios kombinacijos,
skiriamas tik didziausias laiméjimas.

Sklaidos simboliy laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

Laiméjimai suteikiami uz kombinacijas eilése.

Laim¢jimai iSmokami pagal Mokéjimy lentele.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Sklaidos simbolius.

LoSimo funkcijos:

Papildomo loSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o Surinkus bent vieng laiminc¢ig simboliy kombinacija, lo$¢jui suteikiama galimybé losti

papildoma loSima, rizikuojant prarasti laiméjima arba §j laimejima padidinti.

o Papildomas loSimas néra privalomas. Los¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant
atsiradusio mygtuko Losti (,,Gamble*).
Losimo funkcija paremta korta: los¢jas spéja kitos istrauktos kortos spalva.
Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spéjimas laimejimg anuliuoja.
Is laiméjimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima funkcija pasibaigia.
Los¢jas gali naudoti Perpus (,,Halve®) funkcija, jei nori puse virtualiy pinigy grazinti
prie savo likucio ir losti 18 likusios pusés.
Juokdario (,,Joker) simbolis pakeicia bet kurig spalva.
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7.3624. Paslaptingi Elfai (,,Mystery Elves*)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 312 500 €

»Paslaptingi Elfai* yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimo linija sudaroma nuo kairiausios pusés j desing.

ISmokamas laiméjimas uz bet kur esancius Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.

Jei laiméjimo linijoje ar Sklaidos kombinacijose susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos,
skiriamas tik didZiausias laiméjimas.

Sklaidos simboliy laim¢jimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.

Laiméjimai suteikiami uz kombinacijas eilése.

Laiméjimai iSmokami pagal Mokéjimy lentele.

Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos ir Premijos (,,Bonus®)
simbolius.

Pagrindinio lo§imo metu ir funkcijos lo§imo metu Premijos simboliy verté gali buti nuo 1x iki
18x pradinés statymo sumos arba viena i§ dviejy papildomy Paslapties (,,Mystery*) funkcijy.

LoSimo funkcijos:



e Laikyk ir laimék (,,Hold and Win*) funkcijos taisyklés:

O

o

@)
@)

Paslapties Premijos (,,Mystery Bonus®) simbolis atsitiktinai suteikia vieng i§ keturiy
laiméjima:

Mini (,,Mini) — 20x pradinés statymo sumos;

- Mazas (,,Minor*) — 50x pradinés statymo sumos;

- Didelis (,,Major*) — 100x pradinés statymo sumos;

- Didysis (,,Grand*) — 500x pradinés statymo sumos;
Dauginantis Premijos (,,Multiplaying Bonus®) simbolis padaugina bet kokius kitus
Premijos simbolius i§ atsitiktinés vertés, kuriy galimos reikSmés yra 2x, 3x, 4x arba
5x pradinés statymo sumos.
Didysis Premijos ir Dauginantis Premijos simboliai, kuriy vertés yra 5x, 4x arba 3x
negali atsirasti tuo paciu metu.
Paslapties ir Dauginancios Premijos aktyvuojasi funkcijos pabaigoje.
Paslapties Premijos ir Dauginancios Premijos simboliai tampa Premijos simboliais,
gavus verte.
Premijos simboliai iSmoka savo verte tik funkcijos metu.
6 arba daugiau Premijos simboliy bet kur ant biigny suaktyvina funkcijg su 3 pradiniais
pakartotiniais sukimais.
Premijos simboliai, kurie suaktyvino funkcijg liks vietoje ant biigny visos funkcijos
metu.
Jei ant biigny pasirodo bet koks naujas Premijos simbolis, jis lieka vietoje ir
pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.
Funkcija baigiasi, jei néra naujy Premijos simboliy blignuose per pakartotinius
sukimus arba visos 15 padéciy uzpildytos Premijos simboliais.
Visi biignai, pilni Premijos simboliy, suteikia x2.
Laime¢jimai 18 funkcijos suteikiami funkcijos pabaigoje.

e Laikyk ir Laimék funkcijos pirkimo funkcijos taisyklés:

O

Pagrindinio lo§imo metu loS¢jas gali nusipirkti Laikyk ir Laimék funkcijg uz 70x
pradings statymo vertés. Nusipirkus funkcijg aktyvuosis sukimas. Biignai sustos esant
garantuotam bent 6 Premijos simboliy skaiciui ir po pagrindinio lo§imo aktyvuojasi
Laikyk ir Laimék funkcija.

e Papildomo LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o
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o

Surinkus bent vieng laimin¢ig simboliy kombinacija, loSéjui suteikiama galimybé losti
papildomg loSima, rizikuojant prarasti laiméjimg arba §j laiméjima padidinti.
Papildomas loSimas néra privalomas. LoSéjas, norintis jj loSti, turi paspausti ant
atsiradusio mygtuko Losti (,,Gamble®).

Losimo funkcija paremta korta: lo$¢jas spéja kitos iStrauktos kortos spalva.

Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas sp¢jimas laiméjima anuliuoja.
IS laiméjimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjimg funkcija pasibaigia.

Loséjas gali naudoti Perpus (,,Halve*) funkcija, jei nori puse virtualiy pinigy grazinti
prie savo likucio ir losti 18 likusios puses.

Juokdario (,,Joker*) simbolis pakeicia bet kurig spalva.

7.3625. Spinorama (,,Spinorama*“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €



Maks. 200 €
Maksimalaus laimé¢jimo suma: 250 00 0€

»Spinorama® yra 5 biigny, 1-5 eiluc¢iy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laiméjimo linija sudaroma nuo kairiausios pusés i desing.
e ISmokamas laiméjimas uz bet kur esancius Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.
e Jei laiméjimo linijoje ar Sklaidos kombinacijose susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos,
skiriamas tik didziausias laiméjimas.
Sklaidos simboliy laiméjimai pridedami prie laiméjimo linijy laiméjimy.
Laiméjimai suteikiami uz kombinacijas eilése.
Laiméjimai iSmokami pagal Mokéjimy lentele.
Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Sklaidos simbolius.
Laukiniai simboliai gali atsirasti ant 2, 3, 4 arba 5 biigny.

LoSimo funkcijos:
e Papildomo losimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:
o Surinkus bent vieng laiminc¢ig simboliy kombinacija, lo$¢jui suteikiama galimybé losti
papildoma loSima, rizikuojant prarasti laiméjima arba §j laimejima padidinti.

o Papildomas loSimas néra privalomas. Los¢jas, norintis jj loSti, turi paspausti ant
atsiradusio mygtuko Losti (,,Gamble*).
Losimo funkcija paremta korta: los¢jas spéja kitos istrauktos kortos spalva.
Teisingas sp¢jimas padvigubina laiméjima, neteisingas spéjimas laiméjima anuliuoja.
IS laiméjimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.
Surinkus laiméjima funkcija pasibaigia.
Loséjas gali naudoti Perpus (,,Halve®) funkcija, jei nori puse laiméty pinigy graZinti
prie savo likucio ir losti i§ likusios puses.
o Juokdario (,,Joker*) simbolis pakeicia bet kurig spalva.

7.3526. Winfrio Lobiai (,, Winfrey Treasures*)

O O O O O

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 250 000 €
,»Winfrio Lobiai* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j deSine.
e [Smokamas tik didziausias laiméjimo linijos laiméjimas.
e Laukinis simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus premijos simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Losti (,,Gamble®) loSimo funkcijos taisyklés:
o Losimo funkcija paremta korta: galima atspéti kitos iStrauktos kortos spalva.
o Teisingas spé&jimas padvigubina laiméjima, neteisingas sp€jimas laiméjima anuliuoja.
o I§ laiméjimo galima losti tol, kol atspéjama neteisingai arba pasiekiamas limitas.



o Surinkus laiméjima lo§imo funkcija baigiama.

o Galima naudoti funkcijg Perpus (,,Halve*), jei norima puse pinigy grazinti prie savo
likucio ir losti i$ likusios pusés.

o Negalima losti nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu.

o Dzokeris (,,Joker®) pakeicia bet kurig spalva.

7.3627. Laukinis Kalédy Senelis 2 (,,Wild Santa 2¢)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 600 000 €

,Laukinis Kaleédy Senelis 2 yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 10-100 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j deSineg, pradedant nuo kairiausio
biigno.
Kiekvienoje mokéjimy eilutéje iSmokamas tik didziausias laiméjimas.
Laiméjimai padauginami i$ eilutés statymo.
Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Nemokamy sukimy simbolius.
ISsukus 3, 4 arba 5 Nemokamy sukimy simbolius atitinkamai suteikiama 10, 25 arba 100
Nemokamy sukimy. Jy metu ant vieno i§ bligny atsitiktinai atsiranda ISsiplétgs laukinis
(,,Expanding Wild*) simbolis.

7.3628. Laiméjimorama XL (,,Win-O-Rama XL*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 122 200 €

,Laimeéjimorama XL yra 5 buigny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e [Smokama uz simboliy derinius, einancius i§ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo bligno.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas linijoje.
Skirtingy statymy linijy laiméjimai yra sumuojami.
Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.
ISsukus Laukinj simbolj, jis iSsiplés, kad uzpildyty visas bligno pozicijas.

7.3629. Ledu Pardavéjas (,,Duolito Iceman*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €



Maks. 100 €
Maksimalaus laimé¢jimo suma: 120 000 €

,Ledy Pardavéjas® yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
¢ ISmokama uz simboliy derinius, einancius i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo biigno.
e [Smokamas tik didziausias laimé¢jimas linijoje.
Skirtingy statymy linijy laiméjimai yra sumuojami.
Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter*) simboliy, suaktyvinama 12 Nemokamy
sukimy.

o Funkcijos metu Laukiniai simboliai liecka savo vietose iki funkcijos pabaigos.

e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybe pereiti i loSimo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei spéjimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sig
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3630. Kleopatros Perlai (,,Cleopatras Pearls)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 300 000 €

,Kleopatros Perlai yra 5 btigny, 3 eiluciy ir 50 laim¢jimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laimincios kombinacijos yra sudaromos i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo biigno.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas linijoje.
Skirtingy statymy linijy laiméjimai yra sumuojami.
Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.
ISsukus Laukinj simbolj, jis i$siplés, kad uzpildyty visas bligno pozicijas.

LoSimo funkcijos:
e Pakartotiniy sukimy funkcijos taisyklés:

o I8sukus 6 ar daugiau Sklaidos simboliy, suaktyvinama funkcija su 3 pakartotiniais
sukimais. Funkcijos pradzioje loSiama ant 3 eiluciy, taciau loSimas gali i$siplésti iki 6
eiluciy.

o Funkcijos metu Sklaidos simboliai yra lipniis, o kiekvienas Sklaidos simbolis atstato
likusius sukimus ] 3.

o Pakartotiniai sukimai baigiasi, jei suloSiami visi sukimai.

o I8sukus Perlo Sklaidos (,,Scatter Pearl*) simbolj, atskleidziama atsitiktiné verté.

o ISsukus Rodyklés Sklaidos (,,Scatter Arrow*) simbolj, atrakinama zemiausia
neaktyvuota eiluté. Po aktyvavimo Rodyklés Sklaidos simbolis paSalinamas.

o ISsukus Pliuso Sklaidos (,,Scatter Plus*) simbolj, padidinamas atstatymo skaitiklis 1.



o

Po aktyvavimo Pliuso Sklaidos simbolis atskleidZzia atsitikting vertg.

ISsukus Pridétin Sklaidos (,,Scatter Adding*) simbolj, ant biigny atsiranda iki 5
atsitiktiniy verciy.

Po aktyvavimo Pridétinis Sklaidos simbolis atskleidzia atsitikting verte.

ISsukus Daugiklio Sklaidos (,,Scatter Multiply*) simbolj, visos vertés ant bligny
padauginamos i$ x2 daugiklio. Po aktyvavimo Daugiklio Sklaidos simbolis atskleidzia
atsitikting verte.

ISsukus Apibendrinant] Sklaidos (,,Scatter Summarize®) simbolj, jis surinks visas
esanCias ant bligny vertes ir pridés prie savo vertés. ISsukus VIP Apibendrinantj
Sklaidos (,,Scatter Summarize*) simbolj, simbolis surinkinés visas esancias ant biigny
vertes kiekvieno sukimo metu.

ISsukus Skrynios Sklaidos (,,Scatter Chest*) simboli, po 10 sukimy simbolis atskleis
atsitiktinj Aukso Puoda (,,Jackpot™).

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijos taisyklés:

o

o

LoSimas turi premijos pirkimo funkcijg, kuri leidzia uz tam tikra nurodytg suma pereiti
1 Pakartotiniy sukimy losima.

Kai Pakartotiniy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota Pakartotiniy
sukimy funkcija.

Losimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o

Po kiekvieno laimincio sukimo suteikiama galimyb¢ pereiti j loSimo rezimg, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei spé¢jimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sia
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3631. Didelis Maksas Puodo MedZziotojas (,,Big Max Pot Hunter*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 600 000 €

,»Didelis Maksas Puodo Medziotojas® yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiminc¢ios kombinacijos yra sudaromos i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo bugno.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas linijoje.

Skirtingy statymy linijy laiméjimai yra sumuojami.

Sklaidos (,,Scatter”) simbolis veikia kaip Laukinis (,,Wild*) simbolis ir pakeifia visus
simbolius.

ISsukus Sklaidos simbolj, jis lieka savo vietoje 3 sekantiems sukimams, arba kol
suaktyvinama Perlo (,,Pearl®) funkcija.

Bet kokio sukimo metu su Sklaidos simboliais, gali biiti suaktyvinta funkcija, kurios metu
galima laiméti vieng i§ Aukso Puody (,,Jackpots®).

LoSimo funkcijos:
Perlo funkcijos taisyklés:

@)

Funkcija aktyvuojama pagrindinio loSimo metu iSsukus 6 ar daugiau Perlo simboliy.



O

Funkcijos metu Perlo simboliai prilimpa prie biigno.

Kiekvienas naujas Perlo (,,Pearl*) simbolis atstato likusius sukimus j 3.

Funkcija baigiasi, jei baigiasi visi sukimai arba visos pozicijos uzpildomos Perlo
simboliais.

Pasibaigus funkcijai, visos Perlo simboliy vertés sumuojamos ir galutinis skaicius
padaugina statymga, kad biity atskleistas galutinis laiméjimas.

Funkcijos pabaigoje kiekvienam biignui, uzpildytam Perlo simboliais, priskiriamas
atsitiktinis daugiklis. Kiekvienas biigne esantis Perlo simbolis padauginamas is
daugiklio.

7.3632. Papildomas Laiméjimas X Puodai (,,Extra Win X Pots*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 254 000 €

»Papildomas Laiméjimas X Puodai yra 3 buigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laimincios kombinacijos yra sudaromos i§ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo biigno.
e [Smokamas tik didZiausias laiméjimas linijoje.
e Skirtingy statymy linijy laiméjimai yra sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Papildomo Laiméjimo Rato (,,Extra Win Wheel*) funkcijos taisyklés:

o

Funkcija aktyvuojama ant visy biigny pozicijy iSsukus Slyvos (,,Plum®), Citrinos
(,Lemon®), VySnios (,,Cherry*) ar Apelsino (,,Orange®) simbolius, taip pat
suteikiamas atitinkamas laiméjimas.

Funkcijos pradzioje pasirodo ratas su 12 segmenty - du funkcijos pabaigimo
segmentai, keturi laim¢jimo segmentai, vienas 2x laiméjimo segmentas ir keturi
Aukso Puodo (,,Jackpot®) segmentai. Be to, yra segmentas su ,,X* simboliu.

ISsukus laim¢jimo arba 2x laim¢jimo segmenta, jis virsta funkcijos pabaigimo
segmentu ir bus loSiamas kitame loSime.

ISsukus funkcijos pabaigimo segmenta arba likus tik funkcijos pabaigimo
segmentams, funkcija baigiasi.

ISsukus Aukso Puodo segmenta, loSéjui suteikiamas atitinkamo Aukso Puodo
laiméjimas.

ISsukus ,,X* simbolj, pasirodo kitas ratas su keturiais 3x laiméjimo segmentais, vienu
5x laiméjimo segmentu ir trimis Aukso Puodo segmentais. Jei Siame rate iSsukamas
funkcijos pabaigimo segmentas, grjZtama prie pirmojo rato.

7.3633. ISplésta Laiméjimorama XL (,,Win-O-Rama XL Extended*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.40 €



Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 600 000 €

»ISplésta Laiméjimorama XL yra 5 buigny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiminc¢ios kombinacijos yra sudaromos i$ eilés nuo kairiojo iki deSiniojo buigno.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas linijoje.

Skirtingy statymy linijy laiméjimai yra sumuojami.

Vienu metu loSiami keturi loSimai, statymas po lygiai paskirstomas 4 laukams.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.
ISsukus Laukinj simbolj, jis i8siplés, kad uzpildyty visas btigno pozicijas.

7.3634. Kalédy Senio Puodai Ir Perlai (,,Santa‘s Pots And Pearls*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 108 000 €

,»Kalédy Senio Puodai Ir Perlai* yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 50 laim¢jimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiminc¢ios kombinacijos yra sudaromos i$ eilés nuo kairiojo iki desiniojo biigno.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas linijoje.

Skirtingy statymy linijy laiméjimai yra sumuojami.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus Perlo (,,Pearl®), Paslapties
Premijos (,,Mystery Bonus®) ir Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

ISsukus Laukinj simbolj, jis iSsiplés, kad uZpildyty visas biigno pozicijas.

Losimo funkcijos:
Premijos lo$imo (,,Mystery Bonus*) funkcijos taisykles:

o

@)
©)

Funkcija aktyvuojama pagrindinio loSimo metu iSsukus 3 Paslapties Premijos
(,,Mystery Bonus*) simbolius.

Funkcijos metu los¢jas turi pasirinkti vieng i§ deimanty.

Pasirinktas deimantas atskleis atsitiktinj laiméjima - 30x, 60x ar 100x bendro statymo
sumos.

Perlo funkcijos taisykleés:

@)
©)
@)

Funkcija aktyvuojama pagrindinio loSimo metu iSsukus 6 ar daugiau Perlo simboliy.
Funkcijos metu Perlo simboliai prilimpa prie btigno.

Kiekvienas naujas Perlo simbolis atstato likusius sukimus j 3, o funkcija baigiasi, jei
baigiasi visi sukimai arba visos pozicijos uzpildomos Perlo simboliais.

Pasibaigus funkcijai, visos Perlo simboliy vertés sumuojamos ir galutinis skaicius
padauginamas i$ statymo sumos, kad biity atskleistas galutinis laiméjimas.

Galimos Perlo simboliy vertés yra 30x, 25x, 20x, 15x, 10x, 5x, 4x, 3x, 2x ir 1x bendro
statymo sumos.



7.3635. 12 Varpuy (,,12 Bells*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 375 000 €

,»12 Varpy* yra 4 biigny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o laiméjimus galima laiméti tik loSiant Laikyk
aukso puodg (,,Hold the Jackpot®) arba 12 varpy premijos losima (,,12 Bells Bonus Game*).

e Kai 12 varpy matrica (,,12 Bells Matrix*) yra uzpildyta, aktyvuojamas 12 varpy premijos
losimas (,,12 Bells Bonus Game*).

e Viduringje bugny eilutéje iSsukus 4 bet kurios riiSies Premijos (,,Bonus®) simbolius,
suaktyvinamas Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

e Uz visus Premijos (,,Bonus*) simbolius mokama tik Premijos loSime (,,Bonus Game*).

LoSimo funkcijos:
e Varpy matricos (,,Bells Matrix*) funkcijos taisyklés:

o Kai ant bugno pasirodo Varpo (,,Bell) simbolis, jis iSsaugomas tuSciame
atitinkamame 12 Varpy matricos (,,Bells Matrix*) lauke.

o Kai Varpy premijos loSimas (,,Bells Bonus Game*) pasibaigia, 12 Varpy matrica
(,,Bells Matrix*) iSvaloma.

o Jet Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy lieka biigne, tai Varpo (,,Bell)
simbolis pridedamas prie atitinkamo laukelio 12 Varpy matricos (,,Bells Matrix*).

e 12 varpy premijos loSimo (,,12 Bells Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o 3 paspaudimai 2 dideli (,,3 Clicks 2 Grand*) - Kai suaktyvinamas 12 varpy premijos
loSimas (,,12 Bells Bonus Game*), galima pasirinkti 3 1§ 12 varty, kad biity atskleisti
laiméjimai.

o Pasirinkti vartai atskleis Varpy paslapties (,,Bells Mystery*), Varpy aukso puodo
paslapties (,,Bells Mystery*), Daugiklio (,,Multiplier), Grynyjy (,,Cash®), Mini
(,,Mini*), Mazaji (,,Minor*), Didjji (,,Major*) arba Didziausio aukso puodo (,,Grand
Jackpot®) simbolius.

o Varpy paslapties (,,Bells Mystery*) simbolis gali buti transformuotas tik ;] Grynyjy
(;,,Cash®), Mini (,,Mini), Mazgj; (,,Minor*), Didjj; (,,Major*) ir DidZiausio aukso
puodo (,,Grand Jackpot*) simbolius.

o Varpy paslapties (,,Bells Mystery”) simbolis gali biiti transformuotas tik j Mini
(,,Mini“), Mazaji (,,Minor*), Didjji (,,Major*) ir Didziausio aukso puodo (,,Grand
Jackpot®) simbolius.

o Varpy paslapties (,,Bells Mystery*) simboliai atsidaro vienas paskui kita Premijos
losimo (,,Bonus Game*) pabaigoje.

o Pradiné Daugiklio (,,Multiplier*) skaitiklio verté yra 1x.

o Daugiklio (,,Multiplier*) simboliai, kuriy vert¢ yra 1-9x, padidina Daugiklio
(,,Multiplier*) skaitikli savo verte.

o Pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*), iSmokamas laiméjimas, lygus
laiméjimy, surinkty ant Bendro laim¢jimo (,,Total Win®) skaitiklio, sumai,



padaugintai i§ Daugiklio (,,Multiplier*) skaitiklio, nebent laimimas Didziausias aukso
puodas (,,Grand Jackpot®).

Premijos (,,Bonus®) simboliai iSmokami tik pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus
Game*). Atskleidus simbolj Didziausias (,,Grand*), suteikiama 750x loS¢jo statymo
Didziausio aukso puodo (,,Grand Jackpot®), kuris yra didziausias loSimo laiméjimas
ir prie kurio nepridedamos ant Premijos (,,Bonus®) simbolio esancios vertés.

Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:

O

Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant biigny iki Laikyk aukso puoda premijos loSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*‘) pabaigos.

Visi Lipniy grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Simbolis Grynyjy begalybé (,,Cash Infinity*) ant tam tikro btigno gali biiti iSsuktas tik
tuo atveju, jei pries tai ant to biigno buvo iSsuktas Varpo (,,Bell*) simbolis ir i§saugota
12 varpy matrica (,,12 Bells Matrix®).

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x-10x didesni nei loséjo
statymas laiméjimai, taciau laiméjimas bus iSmokétas pasibaigus Premijos loSimui
(,,Bonus Game*).

Jei Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolis yra iSsuktas vidurinéje biigno
eilutéje, padidéja tikimybé aktyvuoti Laikyk aukso puoda premijos losimg (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*).

Keiciant statymy lygius ir Nepastovumo lygj (,, Volatility Level*), Grynyjy begalybés
(,,Cash Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ btigny ir rodomi tik tame statymy
lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level®), kuriame jie buvo gauti.

Laikyk aukso puoda premijos lo§imo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

Visi Premijos (,,Bonus*) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos loSimg (,,Bonus
Game*). Jo pradzioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Re-Spins®).

Premijos loSimas tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai (,,Re-Spins*) arba visi
biignai uZpildomi Premijos (,,Bonus*) simboliais.

Grynyju (,,Cash®) simboliai suteikia 1x-5x lo§éjo statymo dydzio laiméjimus. Mini
(,,Mini“), MaZzojo (,,Minor*) ir DidZiojo aukso puodo (,,Major Jackpot*) simboliai gali
atsitiktinai pasirodyti Premijos loS§imo (,,Bonus Game*) metu ir suteikti atitinkamus
Aukso puodus (,,Jackpots®). Premijos loSimo metu galima laiméti kelis tos pacios
rusies Aukso puodus (,,Jackpots®).

Simbolis Surinkéjas (,,Collector) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini*),
Mazuoju (,,Minor*) ir Didziuoju aukso puodo (,,Major Jackpot*) simboliais.
Paslapties ir Aukso puodo paslapties simboliai atsidaro vienas po kito pasibaigus
Premijos loSimui.

Premijos loSimui pasibaigus, iSmokamas laiméjimas uz Premijos (,,Bonus*) simboliy
ver¢iy suma, jskaitant Mini (,,Mini*), Mazgj; (,,Minor*) ir DidZiuosius aukso puodus
(,,Major Jackpots), nebent laimimas Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

Sanso lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:



o Sanso lygio (,,Chance Level*) funkcija gali biiti jjungta pagrindinio lo§imo metu ir
galima pasirinkti vieng i§ 3 lygiy:
~  Sanso lygis (,,Chance Level“) x2 — pagrindinis statymas yra dauginamas i§ 2,
suteikiant galimybe gauti 2x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda
premijos loSimg (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) ir 12 varpy premijos loSima
(,,12 Bells Bonus Game*).
~  Sanso lygis (,,Chance Level“) x5 — pagrindinis statymas yra dauginamas i§ 5,
suteikiant galimybe gauti 5x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda
premijos loSima (,,Hold the Jackpot Bonus Game**) ir 12 varpy premijos loSima
(,,12 Bells Bonus Game*).
~ Sanso lygis (,,Chance Level“) x10 — pagrindinis statymas yra dauginamas i$
10, suteikiant galimybe gauti 10x didesnj Sansa suaktyvinti Laikyk aukso
puoda premijos loSima (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) ir 12 varpy premijos
lo§ima (,,12 Bells Bonus Game*).
e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybe pereiti i loSimo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei spéjimas teisingas,
laim¢jimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sia
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3636. 12 Monety DidZiojo Deimanto Leidimas (,,12 Coins Grand Diamond
Edition*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,»12 Monety Didziojo Deimanto Leidimas* yra 4 biigny ir 3 eiluc¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o laiméjimus galima laiméti tik Premijos lo§imo
(,,Bonus Game*) metu arba per ISpirkimo (,,Cash Out*) funkcija.
e Viduringje bugny eilutéje iSsukus 4 bet kurios riSies Premijos (,,Bonus®) simbolius,
suaktyvinamas Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

LoSimo funkcijos:
e I[Spirkimo (,,Cash Out*) funkcijos taisyklés:

o Pagrindinio loSimo metu ant atsitiktinio btigno gali atsirasti I$pirkimo (,,Cash Out®)
zenklas, kuris prie jo laikysis iki 20 sukimy.

o Jei ant to biigno iSsukami Grynyjy (,,Cash®), Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*),
Mini (,,Mini*), Mazasis (,,Minor*) arba DidZiojo aukso puodo (,,Major Jackpot®)
simboliai, jy verté kaupiasi.

o Kai I§pirkimo (,,Cash Out®) etiketés atgalinis skai¢iavimas pasiekia 0, atsitiktine
tvarka iSrenkamas procentinis dydis nuo 10 % iki 100 %, 150 %, 200 % arba 300 %.
Tuomet iSmokama procentiné Premijos (,,Bonus‘) simboliy verciy sumos dalis.



Grynyjy begalybés simbolio (,,Cash Infinity Symbol“) funkcijos taisyklés:

©)

Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant bugny iki Laikyk aukso puoda premijos losSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

Visi Lipniis grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra
visiskai atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybes (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x-15x didesni nei los¢jo
statymas laim¢jimai. Taciau laiméjimai bus iSmokéti pasibaigus Premijos loSimui
(,,Bonus Game*).

Jei Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolis yra iSsuktas vidurinéje bugno
eilutéje, padidéja tikimybé aktyvuoti Laikyk aukso puoda premijos losSimg (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*).

Keiciant statymy lygius ir nepastovumo lygj (,,Volatility Level®), Grynyjy begalybés
(,,Cash Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ btigny ir rodomi tik tame statymy
lygyje ir nepastovumo lygyje (,, Volatility Level), kuriame jie buvo gauti.

Laikyk aukso puoda premijos lo§imo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

Visi Premijos (,,Bonus*) simboliai fiksuojami ant btigny per Premijos losimg (,,Bonus
Game®). Premijos losimo (,,Bonus Game®) pradzioje suteikiami 3 Pakartotiniai
sukimai (,,Respins®).

Kiekvienas naujas Premijos (,,Bonus*) simbolis 1§ naujo nustato pakartotiniy sukimy
skaiciy i 3.

Premijos loSimas (,,Bonus Game*) tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba
visi blignai uZpildomi Premijos (,,Bonus*) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x-10x loséjo statyma atitinkancius laiméjimus.
Mini (,,Mini*), Mazaji (,,Minor®) ir DidzZiojo aukso puodo (,,Major Jackpot®)
simboliai gali atsitiktinai pasirodyti Premijos lo§imo (,,Bonus Game*‘) metu ir suteikti
atitinkamus aukso puodus (,,Jackpots®). Premijos loSimo (,,Bonus Game*) metu
galima laiméti kelis tos pacios riiSies aukso puodus (,,Jackpots®).

Simbolis Surinkéjas (,,Collector®) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery”) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini*),
Mazuoju (,,Minor*) ir Didziojo aukso puodo (,,Major Jackpot) simboliais.
Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*).

Premijos loSimui (,,Bonus Game*) pasibaigus, iSmokamas laiméjimas uZ Premijos
(,,Bonus®) simboliy ver¢iy sumg, jskaitant Mini (,,Mini®), Mazgji (,,Minor*),
Didziuosius aukso puodus (,,Major Jackpots®), nebent laimimas Didziausias aukso
puodas (,,Grand Jackpot®).

Premijos (,,Bonus®) simboliai iSmokami tik pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus
Game*). Surinkus bet kurio tipo visus 12 Premijos (,,Bonus‘) simboliy, suteikiamas
5000x los¢jo statymo Didziausio aukso puodo (,,Grand Jackpot®) laiméjimas.

Sanso lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:



o Sanso lygio (,,Chance Level*) funkcija gali biiti jjungta pagrindinio lo§imo metu ir
galima pasirinkti vieng i§ 3 lygiy:

~ Sanso lygis (,,Chance Level“) x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2,
suteikiant 2x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

- Sanso lygis (,,Chance Level®) x5 — bazinis statymas dauginamas i3 5, taip
suteikiant bent 6x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos
losimg (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

- Sanso lygis (,,Chance Level“) x10 - bazinis statymas padauginamas i§ 10, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra bent 13x didesné.

o Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level“) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime (,,Bonus Game*‘) simboliy vertés iSlieka
tokios pacios kaip ir bazinio statymo atveju.

o Keiéiant Sanso lygj, Lipniis simboliai laikinai pasalinami i§ biigny ir rodomi tik tame
Sanso lygyje, kuriame buvo gauti.

e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybe pereiti i loSimo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei spéjimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sig
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3637. 12 Monety Didziosios Platinos Leidimas (,,12 Coins Grand Platinum
Edition*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 250 000 €

,,12 Monety Didziosios Platinos Leidimas* yra 4 biigny ir 3 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o laiméjimus galima laiméti tik Premijos loSimo
(,,Bonus Game*) metu arba per ISpirkimo (,,Cash Out®) funkcija.
e Viduringje bugny eilutéje iSsukus 4 bet kurios riiSies Premijos (,,Bonus®) simbolius,
suaktyvinamas Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

LoSimo funkcijos:
e I[Spirkimo (,,Cash Out*) funkcijos taisyklés:

o Pagrindinio loSimo metu ant atsitiktinio biigno gali atsirasti ISpirkimo (,,Cash Out®)
etikete, kuri liks ant jo iki 15 sukimy.

o Jei ant to biigno, kai ISpirkimo (,,Cash Out®) skaic¢iuoklé pasiekia 0, yra bet kokios
rusies Premijos (,,Bonus®) simbolis, iSmokamas simbolio laim¢jimas.

o Keiciant statymy lygius, ISpirkimo (,,Cash Out“) etiket¢ laikinai pasalinama nuo
bigny ir rodoma tik tame statymo lygyje, kuriame ji buvo gauta.



Grynyjy begalybés simbolio (,,Cash Infinity Symbol“) funkcijos taisyklés:

©)

Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant bugny iki Laikyk aukso puodg premijos loSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

Visi Lipniis grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra visiskai
atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*‘) simbolius skiriami 5x—15x didesni nei lo§éjo
statymas laim¢jimai. Taciau laiméjimas bus iSmokétas pasibaigus Premijos loSimui
(,,Bonus Game*).

Jei Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity”) simbolis yra iSsuktas vidurinéje bugno
eilutéje, padidéja tikimybé aktyvuoti Laikyk aukso puoda premijos losimg (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*).

Kei¢iant statymy lygius ir Sanso lygj (,,Volatility Level®), Grynyjy begalybés (,,Cash
Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ biigny ir rodomi tik tame statymy lygyje ir
Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level®), kuriame jie buvo gauti.

Laikyk aukso puoda premijos lo§imo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

o

Visi Premijos (,,Bonus®) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima (,,Bonus
Game*).

Premijos loSimo (,,Bonus Game®) pradzioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai
(,,Respins®).

Kiekvienas naujas Premijos (,,Bonus®) simbolis i§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy
skaiciy i 3.

Premijos loSimas (,,Bonus Game*) tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai arba
visi blignai uZpildomi Premijos (,,Bonus‘‘) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x—10x lo§éjo statyma atitinkancius laiméjimus.
Premijos lo§imo (,,Bonus Game*) metu galima laimeéti kelis tos pacios riiSies Aukso
puodus (,,Jackpots*).

Simbolis Surinkéjas (,,Collector”) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini®),
Mazuoju (,,Minor) ir Didziojo aukso puodo (,,Major Jackpot®) simboliais.
Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*).

Premijos loSimui (,,Bonus Game*) pasibaigus, iSmokamas laim¢jimas uz Premijos
(,,Bonus®) simboliy veréiy sumg, jskaitant Mini (,,Mini*), MazZesnj (,,Minor*),
Didziuosius aukso puodus (,,Major Jackpots*), nebent laimimas DidZiausias aukso
puodas (,,Grand Jackpot®).

Premijos (,,Bonus®) simboliai iSmokami tik pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus
Game*).

Surinkus visus 12 bet kurios riiSies Premijos (,,Bonus*) simboliy, laimimas 2500x
los¢jo statymo vertés Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

Sanso lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:



o Sanso lygio (,,Chance Level*) funkcija gali biiti jjungta pagrindinio lo§imo metu ir
galima pasirinkti vieng i§ 3 lygiy:

~ Sanso lygis (,,Chance Level“) x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2,
suteikiant 2x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

~ Sanso lygis (,,Chance Level“) x5 — bazinis statymas dauginamas i§ 5,
suteikiant 5x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

- Sanso lygis (,,Chance Level) x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10,
suteikiant 11x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

o Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level“) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime (,,Bonus Game*‘) simboliy vertés iSlieka
tokios pacios kaip ir bazinio statymo atveju.

o Keiéiant Sanso lygj (,,Chance Level®), Lipniis simboliai laikinai paalinami i§ biigny
ir rodomi tik tame Sanso lygyje, kuriame buvo gauti.

e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybe pereiti i loSimo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei spéjimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sig
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3638. 15 Monety Didziosios Platinos Leidimas (,,15 Coins Grand Platinum
Edition*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 250 000 €

,,15 Monety Didziosios Platinos Leidimas* yra 5 biigny ir 3 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o laiméjimus galima laiméti tik Premijos loSimo
(,,Bonus Game*) metu arba per ISpirkimo (,,Cash Out®) funkcija.
e Viduringje bugny eilutéje iSsukus 5 bet kurios riiSies Premijos (,,Bonus®) simbolius,
suaktyvinamas Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

LoSimo funkcijos:
e I[Spirkimo (,,Cash Out*) funkcijos taisyklés:
o Pagrindinio loSimo metu ant atsitiktinio btigno gali atsirasti I$pirkimo (,,Cash Out®)
etiketé, kuri liks ant jo iki 15 sukimy.
o Jei ant to bugno, kai ISpirkimo (,,Cash Out®) skaiciuoklé pasiekia 0, yra bet kokios
rusies Premijos (,,Bonus®) simbolis, iSmokamas simbolio laim¢jimas.
o Keiciant statymy lygius, ISpirkimo (,,Cash Out™) etiket¢ laikinai pasalinama nuo
bigny ir rodoma tik tame statymo lygyje, kuriame ji buvo gauta.
e (Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:



Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity®)
simboliai, kurie liks ant bugny iki Laikyk aukso puoda premijos losSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*‘) pabaigos.

Visi Lipniis grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra visiskai
atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x—15x didesni nei los¢jo
statymas laiméjimai, taciau laiméjimas bus iSmokétas pasibaigus Premijos loSimui
(,,Bonus Game*).

Jei Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolis yra iSsuktas vidurinéje bugno
eilutéje, padidéja tikimybé aktyvuoti Laikyk aukso puoda premijos losimg (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*).

Keiciant statymy lygius ir Nepastovumo lygj (,,Volatility Level®), Grynyjy begalybés
(,,Cash Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ btigny ir rodomi tik tame statymy
lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level*), kuriame jie buvo gauti.

e Laikyk aukso puoda premijos loSimo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Visi Premijos (,,Bonus®) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima (,,Bonus
Game*). Jo pradzioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Respins*), o kiekvienas
naujas Premijos (,,Bonus‘) simbolis i§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy (,,Respins®)
skaiciy j 3.

Premijos loSimas t¢siasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai arba visi biignai
uzpildomi Premijos (,,Bonus*) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x—10x loSéjo statyma atitinkancius laiméjimus.
Mini (,,Mini), Mazesnis (,,Minor*) ir Didesnio aukso puodo (,,Major Jackpot®)
simboliai gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo (,,Bonus Game*‘) metu ir suteikti
atitinkamus aukso puodus (,,Jackpots). Premijos loSimo (,,Bonus Game*) metu
galima laiméti kelis tos pacios riiSies Aukso puodus (,,Jackpots®).

Simbolis Surinkéjas (,,Collector”) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i1§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simboliu.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini*),
Mazesniu (,,Minor*) ir Didesniu aukso puodo (,,Major Jackpot®) simboliais.
Paslapties (,,Mystery”) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*).

Pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*), iSmokamas laiméjimas uz Premijos
(,,Bonus®) simboliy veriy sumg, jskaitant Mini (,,Mini*), MaZesnj (,,Minor®) ir
Didesnj aukso puoda (,,Major Jackpot®), nebent laimimas Didziausias aukso puodas
(,,Grand Jackpot®).

Premijos (,,Bonus*) simboliai iSmokami tik pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus
Game*).

Surinkus visus 15 bet kurios riiSies Premijos (,,Bonus®) simbolius, laimimas 2500x
los¢jo statymo Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

e Sanso lygio (,,Chance Level”) funkcijos taisyklés:

o

Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali biti jjungta pagrindinio loSimo metu ir
galima pasirinkti vieng i§ 3 lygiy:
~ Sanso lygis (,,Chance Level“) x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2,
suteikiant 2x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).



~ Sanso lygis (,,Chance Level“) x5 — bazinis statymas dauginamas i§ 5,
suteikiant 5x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

~ Sanso lygis (,,Chance Level) x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10,
suteikiant 11x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSimag
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

o Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level“) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame lo$ime, tick Premijos loSime (,,Bonus Game*) simboliy vertés islieka
tokios pacios kaip ir bazinio statymo atveju.

o Keiciant Sanso lygj (,,Chance Level), Lipnis simboliai laikinai pasalinami i§ bagny
ir rodomi tik tame Sanso lygyje, kuriame buvo gauti.

e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybe pereiti i loSimo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei spéjimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laimé¢jimas prarandamas. Sig
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3639. 16 Monety Didziosios Platinos Leidimas (,,16 Coins Grand Platinum
Edition*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 250 000 €

,»16 Monety DidZiosios Platinos Leidimas* yra 4 biigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o laiméjimus galima laiméti tik Premijos lo§imo
(,,Bonus Game*) metu arba per ISpirkimo (,,Cash Out*) funkcija.
e I[Ssukus bet kokio tipo 4 Premijos (,,Bonus*) simbolius centriniuose biignuose, suaktyvinamas
Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game**).

LoSimo funkcijos:
o I$pirkimo (,,Cash Out®) funkcijos taisyklés:
o Pagrindinio loSimo metu ant atsitiktinio btigno gali atsirasti I$pirkimo (,,Cash Out®)
etiketé, kuri liks ant jo iki 15 sukimy.
o Jei ant to bugno, kai ISpirkimo (,,Cash Out®) skaiciuoklé pasiekia 0, yra bet kokios
rusies Premijos (,,Bonus*) simbolis, iSmokamas simbolio laim¢jimas.
o Keiciant statymy lygius, ISpirkimo (,,Cash Out™) etiket¢ laikinai pasalinama nuo
biigny ir rodoma tik tame statymo lygyje, kuriame ji buvo gauta.
e Grynyjy begalybes (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:
o Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant bugny iki Laikyk aukso puoda premijos losSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*‘) pabaigos.
o Visi Lipniis grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*‘) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.



Pasirodzius Lipniam simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra visiskai
atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*‘) simbolius skiriami 5x—15x didesni nei lo§éjo
statymas laiméjimai, taciau laiméjimas bus iSmokétas pasibaigus Premijos loSimui
(,,Bonus Game*).

Jei centriniuose blignuose iSsukamas Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolis,
padidéja tikimybe, kad bus jjungtas Laikyk aukso puoda premijos losimas (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*).

Keiciant statymy lygius ir Nepastovumo lygi (,,Volatility Level*), Grynyjy begalybés
(,,Cash Infinity) simboliai laikinai pasalinami i§ biigny ir rodomi tik tame statymy
lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level*), kuriame jie buvo gauti.

e Laikyk aukso puodg premijos loSimo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Visi Premijos (,,Bonus*) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima (,,Bonus
Game®). Jo pradzioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Respins®), o kiekvienas
naujas Premijos (,,Bonus‘) simbolis i§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy (,,Respins®)
skaiciy j 3. Premijos loSimas (,,Bonus Game®) tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai
sukimai (,,Respins‘) arba visi biignai uzpildomi Premijos (,,Bonus*) simboliais.
Grynyjy (,,Cash®) simboliai suteikia 1x—10x loséjo statymg atitinkanc¢ius laimejimus.
Mini (,,Mini“), Mazesnis (,,Minor*) ir Didziojo aukso puodo (,,Major Jackpot®)
simboliai gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo (,,Bonus Game*‘) metu ir suteikti
atitinkamus Aukso puodus (,,Jackpots®).

Premijos loSimo (,,Bonus Game*) metu galima laiméti kelis tos pacios rusies Aukso
puodus (,,Jackpots®).

Simbolis Surink¢jas (,,Collector) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simboliu.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*“) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini*),
MazZesniu (,,Minor*) ir Didziojo aukso puodo (,,Major Jackpot*) simboliais.
Paslapties (,,Mystery”) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*).

Pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*), iSmokamas laiméjimas uz Premijos
(,,Bonus®) simboliy veriy sumg, iskaitant Mini (,,Mini*), Mazesnj (,,Minor®) ir
Didesnj aukso puoda (,,Major Jackpot*), nebent laimimas DidZiausias aukso puodas
(,,Grand Jackpot®).

Uz Premijos (,,Bonus*) simbolius iSmokama tik pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus
Game*).

Surinkus visus 16 bet kurios riiSies Premijos (,,Bonus*) simboliy, laimimas 2500x
los¢jo statymo Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

e Sanso lygio (,,Chance Level”) funkcijos taisyklés:

o

Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali biiti jjungta pagrindinio loSimo metu ir
galima pasirinkti vieng 18 3 lygiy:

- Sanso lygis (,,Chance Level“) x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2,
suteikiant 2x didesn; Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSimg
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

- Sanso lygis (,,Chance Level“) x5 — bazinis statymas dauginamas i§ 5,
suteikiant 5x didesn; Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos lo§img
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).



O

O

- Sanso lygis (,,Chance Level) x10 — bazinis statymas dauginamas i 10,
suteikiant 11x didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSimag
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level®) neturi jtakos i¥mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tick Premijos loSime (,,Bonus Game*) simboliy vertés islicka
tokios pacios kaip ir bazinio statymo atveju.

Kei¢iant Sanso lygj (,,Chance Level*), Lipniis simboliai laikinai pasalinami i§ bagny
ir rodomi tik tame Sanso lygyje (,,Chance Level*), kuriame buvo gauti.

e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

©)

Po kiekvieno laiminc¢io sukimo suteikiama galimybé pereiti j loSimo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei spéjimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sig
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3640. 20 Monety DidzZiojo Aukso Leidimas (,,20 Coins Grand Gold Edition*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,»20 Monety DidZiojo Aukso Leidimas* yra 5 biigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o laimé¢jimus galima laiméti tik Premijos loSime
(,,Bonus Game*).
e Viduriniame biigny stulpelyje iSsukus 4 bet kokios riiSies Premijos (,,Bonus*) simbolius,
suaktyvinamas Laikyk aukso puoda premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).
e Uz visus Premijos (,,Bonus*) simbolius mokama tik Premijos loSime (,,Bonus Game*).

LoSimo funkcijos:
e Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Paslapties (,,Mystery®) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai su
Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) funkcija gali atsitiktinai atsirasti
pagrindiniame loSime ir likti ant bligny iki pat Laikyk aukso puodg premijos loSimo
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

Visi Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) simboliai uZfiksuojami, kol sukasi kiti
simboliai.

Jei Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) simbolis i§sukamas ] vidurinj buigny
stulpelj, padidéja tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos losima (,,Hold
the Jackpot Bonus Game*).

Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ btigny, kai
kei¢iami statymy lygiai ir Nepastovumo lygis (,,Volatility Level*).

Sie simboliai rodomi tik tame statymy lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility
Level), kuriame jie buvo gauti.

e QGrynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:



Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant bugny iki Laikyk aukso puoda premijos losSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*‘) pabaigos.

Visi Lipniy grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra
visiSkai atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x—15x didesni nei los¢jo
statymas laiméjimai, taciau laiméjimas bus iSmokétas pasibaigus Premijos loSimui
(,,Bonus Game*).

Jei ant viduriniojo bugny stulpelio i§sukamas Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity®)
simbolis, padid¢ja tikimybe, kad bus suaktyvinamas Laikyk aukso puoda premijos
losimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

Keiciant statymy lygius ir Nepastovumo lygj (,,Volatility Level®), Grynyjy begalybés
(,,Cash Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ btigny ir rodomi tik tame statymy
lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level*), kuriame jie buvo gauti.

e Laikyk aukso puoda premijos loSimo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

o

Visi Premijos (,,Bonus®) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima (,,Bonus
Game*). Jo pradzioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Respins®).

Kiekvienas naujas Premijos (,,Bonus®) simbolis i§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy
(,,Respins*) skaiciy j 3.

Premijos loSimas (,,Bonus Game®) tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai
(,,Respins*) arba visi biignai uzpildomi Premijos (,,Bonus*) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x—10x loSéjo statyma atitinkancius laiméjimus.
Mini (,,Mini“), Mazesnis (,,Minor*) ir Didziojo aukso puodo (,,Major Jackpot®)
simboliai gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo (,,Bonus Game*‘) metu ir suteikti
atitinkamus Aukso puodus (,,Jackpots®).

Premijos loSimo (,,Bonus Game*‘) metu galima laiméti kelis tos pacios riiSies Aukso
puodus (,,Jackpots*).

Simbolis Surink¢jas (,,Collector) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simboliu.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*“) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini*),
MazZesniu (,,Minor*) ir Didziojo aukso puodo (,,Major Jackpot*) simboliais.
Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*).

Pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus Game*), iSmokamas laiméjimas uZ Premijos
(,,Bonus*) simboliy ver¢iy suma, iskaitant Mini (,,Mini*), Mazesnj (,,Minor*) ir Didjji
aukso puoda (,,Major Jackpot®), nebent laimimas Didziausias aukso puodas (,,Grand
Jackpot®).

Uz Premijos (,,Bonus*) simbolius iSmokama tik pasibaigus Premijos loSimui (,,Bonus
Game*).

Surinkus visus 20 bet kurios riiSies Premijos (,,Bonus®) simboliy, laimimas 2000x
los¢jo statymo Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

e Sanso lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:

o

Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali biti jjungta pagrindinio lo§imo metu, ir
galima pasirinkti vieng i§ 3 lygiy:



~ Sanso lygis (,,Chance Level“) x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos los§ima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 2 kartus didesné.

- Sanso lygis (,,Chance Level“) x5 — bazinis statymas dauginamas i§ 5, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSimg (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 5 kartus didesné.

—  Sanso lygis (,,Chance Level*) x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra bent 10 karty didesné.

o Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tick Premijos loSime (,,Bonus Game*) simboliy vertés islieka
tokios pacios kaip ir bazinio statymo atveju.

o Keigiant Sanso lygj (,,Chance Level“), Lipniis simboliai laikinai pasalinami i§ bligny
ir rodomi tik tame Sanso lygyje (,,Chance Level*), kuriame buvo gauti.

e LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laiminc¢io sukimo suteikiama galimybé pereiti j lo§imo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei sp¢jimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sia
funkcijg galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3641. 24 Monetos (,,24 Coins*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»24 Monetos* yra 4 buigny ir 6 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o uz Premijos (,,Bonus*) simbolius mokama tik
Premijos loSime arba per Judancio iSpirkimo (,,Moving Cash Out*) funkcija.
e Ant pazymety centriniy biigny iSsukus 4 bet kurios riiSies Premijos simbolius, suaktyvinamas
Laikyk aukso puoda premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game**).

LoSimo funkcijos:
e Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) funkcijos taisyklés:

o Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai su
Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) funkcija gali atsitiktinai atsirasti
pagrindiniame loSime ir likti ant bugny iki pat Laikyk aukso puoda premijos loSimo
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

o Visi Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol sukasi kiti
simboliai.

o Jei ant pazyméty centriniy biigny iSsukamas Lipnus iki begalybés (,,Sticky to
Infinity*) simbolis, padidéja tikimybe¢, kad bus suaktyvintas Laikyk aukso puoda
premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).



O

Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ bugny, kai
kei¢iami statymy lygiai ir Nepastovumo lygis (,,Volatility Level*), ir rodomi tik tame
statymy lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level®), kuriame jie buvo gauti.

e Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:

©)

Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant bugny iki Laikyk aukso puoda premijos loSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*‘) pabaigos.

Visi Lipniis grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra
visiSkai atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x-10x didesni nei los¢jo
statymas laimé¢jimai.

Jei ant pazyméty centriniy biigny iSsukamas Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simbolis, padid¢ja tikimybeé, kad bus suaktyvintas Laikyk aukso puoda premijos
losimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game®).

Keiciant statymy lygius ir Nepastovumo lygj (,,Volatility Level*), Grynyjy begalybés
(,,Cash Infinity*) simboliai laikinai paSalinami i§ biigny ir rodomi tik tame statymy
lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level*), kuriame jie buvo gauti.

e Judancio iSpirkimo (,,Moving Cash Out®) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Judancio iSpirkimo (,,Moving Cash Out®) etiketé gali atsirasti ant atsitiktinio biigno ir
prie jo likti nuo 5 iki 15 sukimy, kol taps aktyvi.

Kai atgalinis skai¢iavimas pasiekia 0, Judancio iSpirkimo (,,Moving Cash Out®)
etiketé aktyvuojama nuo 5 iki 15 sukimy.

Jei  Grynyjy (,,Cash*), Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity”), Mini
(,Mini*), MaZzesnis (,,Minor*) arba Didesnis (,,Major) Dzekpoto simboliai iSsukami
ant biigno su aktyvia Judancio iSpirkimo (,,Moving Cash Out®) etikete, jy verté yra
kaupiama.

Kiekvieno sukimo metu aktyvi Judancio i§pirkimo (,,Moving Cash Out®) etiketé juda
aukStyn ir zemyn arba j Sonus, kad i§vengty Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*)
simboliy.

e Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

©)
@)
©)

Visi Premijos (,,Bonus) simboliai fiksuojami ant bligny per Premijos lo§ima.
Premijos loSime pradZioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Respins®) .
Kiekvienas naujas Premijos (,,Bonus®) simbolis i$ naujo nustato Pakartotiniy sukimy
(,,Respins*) skaiciy 3.

Premijos lo§imas tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai (,,Respins®) arba visi
biignai uZpildomi Premijos (,,Bonus‘) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x-5x los¢jo statymo dydzio laiméjimus.

Mini (,,Mini“), MaZesnis (,,Minor*) arba Didesnis (,,Major*) DZekpoto simboliai
gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo metu ir suteikti atitinkamus Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Premijos loSimo metu galima laiméti kelis tos pacios riiSies Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Simbolis Surinkéjas (,,Collector”) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i1§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery”) simbolis gali virsti tik Mini
(,Mini“), Mazesnio (,,Minor*) arba Didesnio (,,Major*) DZekpoto simboliais.



Paslapties (,,Mystery) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui.

Premijos loSimui pasibaigus, iSmokamas laiméjimas uz Premijos simboliy verciy
sumg, jskaitant Mini (,,Mini*), Mazesn] (,,Minor) arba Didesnj (,,Major®)
Dzekpota, nebent laimimas DidZiausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

Premijos (,,Bonus*) simboliai iSmokami tik pasibaigus Premijos loSimui. Surinkus bet
kurio tipo visus 24 Premijos (,,Bonus®) simbolius, suteikiamas, 1200x lo§¢jo statymo
Didziausias (,,Grand*) pagrindinis laim¢jimas.

Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®) yra maksimalus loSimo laiméjimas, o
Premijos (,,Bonus®) simboliy vertés prie jo nepridedamos.

Laikyk aukso puodg premijos losimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*‘) lo§iamas tuo
paciu statymo lygiu ir Nepastovumo lygis (,,Volatility Level®), kaip ir sukimas, kurio
metu buvo aktyvuota Premija.

e Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcijos taisykles:

o

o

Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali biiti jjungta pagrindinio loSimo metu ir
galima pasirinkti vieng i§ 3 lygiy:
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x2 - bazinis statymas dauginamas i§ 2, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos losima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 2x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x5 - bazinis statymas dauginamas i3 5, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos lo§ima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 6x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level“) x10 - bazinis statymas dauginamas i§ 10, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 12x kartus didesné.
Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level*) neturi jtakos ismokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime simboliy vertes iSlieka tokios pacios kaip
ir bazinio statymo atveju.
Kei¢iant Sanso lygj (,,Chance Level®), Lipniis (,,Sticky”) simboliai laikinai
pasalinami i§ bigny ir rodomi tik tame Sanso lygyje (,,Chance Level®), kuriame buvo
gauti.

e Losimo (,,Gamble*) funkcijos taisykleés:

o

Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybé pereiti j loSimo reZima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei sp¢jimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sia
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3642. 25 Monetos Didysis Auksinis Leidimas (,,25 Coins Grand Gold

Edition*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,»25 Monetos Didysis Auksinis Leidimas® yra 5 biigny ir 5 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:



e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o uz Premijos (,,Bonus®) simbolius mokama tik
Premijos loSime arba per Judancio iSpirkimo (,,Moving Cash Out*) funkcija.

e Ant pazyméty centriniy biigny iSsukus 5 bet kurios ruiSies Premijos simbolius, suaktyvinamas
Laikyk aukso puodg premijos losimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

LoSimo funkcijos:
e Grupiy surinkéjo (,,Cluster Collector*) funkcijos taisyklés:

o

Grupiy surinkéjo (,,Cluster Collector”) simboliai gali atsitiktinai atsirasti
pagrindiniame loSime ir likti fiksuoti ant biigny iki Laikyk aukso puoda premijos
losimo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

Visi Lipnis grupiy surinkéjo (,,Sticky Cluster Collector*) simboliai yra uzrakinami,
kol sukasi kiti simboliai.

Simbolis Grupiy surinkéjas (,,Cluster Collector) kaupia visas gretimy simboliy
Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) vertes ir kartoja §j veiksma
iki 5 sukimy.

Sukauptas laiméjimas iSmokamas Premijos lo§imo pabaigoje.

Jei centriniuose biignuose iSsukamas simbolis Grupiy surinkéjas (,,Cluster
Collector®), padidé¢ja tikimybé¢, kad bus jjungtas Laikyk aukso puoda premijos
loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

Grupiy surinkéjo (,,Cluster Collector) modifikatoriaus simboliai gali atsitiktinai
atsirasti ant bligny ir paveikti gretimuose biignuose esancius Grupiy surinkéjo
(,,Cluster Collector*) simbolius.

Atgalinio skai¢iavimo didinimo (,,Countdown Booster*) simboliai padidina Grupiy
surinkéjo (,,Cluster Collector*) skai¢iavimo verte 3.

Surinkti iki begalybés (Surinkti iki begalybés (,,Collect to Infinity*)) simboliai
pakeicia Grupiy surinkéjo (,,Cluster Collector*) simbolio skai¢iavimo vertg iki
begalybés, todél jis gali sukaupti visas gretimy simboliy Grynyjy (,,Cash®) ir Grynuyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) vertes iki Laikyk aukso puodg premijos losimo (,,Hold
the Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

e Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) funkcijos taisyklés:

o

Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai su
Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity”) funkcija gali atsitiktinai atsirasti
pagrindiniame loSime ir likti ant bigny iki pat Laikyk aukso puodg premijos loSimo
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*‘) pabaigos.

Visi Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol sukasi kiti
simboliai.

Jei ant pazyméty centriniy biigny iSsukamas Lipnus iki begalybés (,,Sticky to
Infinity*) simbolis, padid¢ja tikimybeé, kad bus suaktyvintas Laikyk aukso puoda
premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

e Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:

o

Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant biigny iki Laikyk aukso puoda premijos losimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

Visi Lipnis grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra
visiskai atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x-15x didesni nei loséjo
statymas laimé¢jimai.
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Jei ant pazyméty centriniy biigny iSsukamas Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simbolis, padidéja tikimybé¢, kad bus suaktyvintas Laikyk aukso puodg premijos
losimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

e Laikyk aukso puoda premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

©)
@)
©)

Visi Premijos (,,Bonus*) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos loSima.
Premijos loSimo pradzioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Respins®).
Kiekvienas naujas Premijos (,,Bonus*) simbolis i§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy
(,,Respins*) skaiciy i 3.

Premijos loSimas tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai (,,Respins*) arba visi
biignai uzpildomi Premijos (,,Bonus‘) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x-5x lo§¢jo statymo dydzio laiméjimus.

Mini (,,Mini“), Mazesnis (,,Minor®) arba Didesnis (,,Major*) Dzekpoto simboliai
gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo metu ir suteikti atitinkamus Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Premijos loSimo metu galima laiméti kelis tos pacios riiSies Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Simbolis Surinkéjas (,,Collector*) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini*),
Mazesnio (,,Minor*) arba Didesnio (,,Major*) Aukso puodo simboliais.

Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSime.

Premijos loSimui pasibaigus iSmokamas laiméjimas uz Premijos simboliy verciy
sumg, jskaitant Mini (,,Mini*), Mazesnj (,,Minor*) arba Didesn} (,,Major*) Aukso
puodus, nebent laimimas Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

UZ Premijos (,,Bonus®) simbolius iSmokama tik pasibaigus Premijos loSimui.
Surinkus bet kurio tipo visus 25 Premijos (,,Bonus®) simbolius, suteikiamas 1200x
los¢jo statymo DidzZiausias (,,Grand*) pagrindinis laim¢jimas.

DidZiausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®™) yra maksimalus lo§imo laiméjimas, o
Premijos (,,Bonus*) simboliy vertés prie jo nepridedamos.

Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*‘) lo§iamas tuo
paciu statymo lygiu ir Nepastovumo lygiu (,,Volatility Level*), kaip ir sukimas, kurio
metu buvo aktyvuota Premija.

e Sanso lygio (,,Chance Level*) funkcijos taisyklés:

©)

o

Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali bati jjungta pagrindinio lo§imo metu ir
galima pasirinkti vieng i§ 3 lygiy:
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x2 - bazinis statymas dauginamas i§ 2, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 2x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x5 - bazinis statymas dauginamas i§ 5, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 6x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level“) x10 - bazinis statymas dauginamas i$ 10, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos lo§ima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 12x karty didesné.
Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level®) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tick
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime simboliy vertés islieka tokios pacios kaip
ir bazinio statymo atveju.



o Keitiant Sanso lygj (,Chance Level®), Lipnis (,,Sticky*) simboliai laikinai
pasalinami i§ bigny ir rodomi tik tame Sanso lygyje (,,Chance Level®), kuriame buvo
gauti.

e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laimincio sukimo suteikiama galimybé pereiti j loSimo rezimg, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei sp¢jimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sia
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3643. 30 Monety Didysis Auksinis Leidimas (,,30 Coins Grand Gold Edition*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,»30 Monety Didysis Auksinis Leidimas® yra 5 buigny ir 6 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o uz Premijos (,,Bonus*) simbolius mokama tik
Premijos loSime arba per Judancio i$pirkimo (,,Moving Cash Out*) funkcija.
e Ant pazymety centriniy biigny iSsukus 5 bet kurios riSies Premijos simbolius, suaktyvinamas
Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*®).

LoSimo funkcijos:
e Grupiy surinkgjo (,,Cluster Collector*) funkcijos taisykleés:

o Grupiy surinkéjo (,,Cluster Collector”) simboliai gali atsitiktinai atsirasti
pagrindiniame loSime ir likti fiksuoti ant bugny iki Laikyk aukso puoda premijos
loSimo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

o Visi Lipnis grupiy surinkéjo (,,Sticky Cluster Collector*) simboliai yra uzrakinami,
kol sukasi kiti simboliai.

o Simbolis Grupiy surinkéjas (,,Cluster Collector) kaupia visas gretimy simboliy
Grynujy (,,Cash®) ir Grynyjy begalybes (,,Cash Infinity*) vertes ir kartoja §j veiksma
iki 5 sukimy.

o Sukauptas laiméjimas iSmokamas Premijos loSimo pabaigoje.

o Jei centriniuose biignuose iSsukamas simbolis Grupiy surinkéjas (,,Cluster
Collector*), padidéja tikimybe, kad bus jjungtas Laikyk aukso puoda premijos
loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

o Grupiy surinkéjo (,,Cluster Collector”) modifikatoriaus simboliai gali atsitiktinai
atsirasti ant bligny ir paveikti gretimuose biignuose esancius Grupiy surinkéjo
(,,Cluster Collector*) simbolius.

o Atgalinio skai¢iavimo didinimo (,,Countdown Booster*) simboliai padidina Grupiy
surinkéjo (,,Cluster Collector*) skai¢iavimo verte 3.

o Surinkti iki begalybés (,,Collect to Infinity*“) simboliai pakeicia Grupiy surinkéjo
(,,Cluster Collector*) simbolio skai¢iavimo verte iki begalybées, todeél jis gali sukaupti
visas gretimy simboliy Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
vertes iki Laikyk aukso puoda premijos loSimo (,,Hold the Jackpot Bonus Game*)
pabaigos.



e Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) funkcijos taisyklés:

O

Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai su
Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) funkcija gali atsitiktinai atsirasti
pagrindiniame loSime ir likti ant bugny iki pat Laikyk aukso puoda premijos lo§imo
(,,Hold the Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

Visi Lipnus iki begalybés (,,Sticky to Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol sukasi kiti
simboliai.

Jei ant pazyméty centriniy bugny iSsukamas Lipnus iki begalybés (,,Sticky to
Infinity*) simbolis, padidéja tikimybé¢, kad bus suaktyvintas Laikyk aukso puoda
premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

Keiciant statymy lygius ir Nepastovumo lygj (,,Volatility Level), Grynyjy begalybés
(,,Cash Infinity*) simboliai laikinai pasSalinami i§ biigny ir rodomi tik tame statymy
lygyje ir Nepastovumo lygyje (,,Volatility Level*), kuriame jie buvo gauti.

e Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:

(@]

Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant buigny iki Laikyk aukso puoda premijos loSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*) pabaigos.

Visi Lipnios grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra
visiSkai atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x-15x didesni nei lo$¢jo
statymas laiméjimai.

Jei ant pazymety centriniy bligny iSsukamas Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simbolis, padidé¢ja tikimybe, kad bus suaktyvintas Laikyk aukso puoda premijos
loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

e Laikyk aukso puoda premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

@)
©)
@)

Visi Premijos (,,Bonus*) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima.
Premijos loSimo pradZioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Respins®) .
Kiekvienas naujas Premijos (,,Bonus*) simbolis 1§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy
(,,Respins*) skaiciy 1 3.

Premijos loSimas tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai (,,Respins‘) arba visi
biignai uzpildomi Premijos (,,Bonus‘) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x-10x lo$¢jo statymo dydzio laiméjimus.

Mini (,,Mini®), MaZesnis (,,Minor®) arba Didesnis (,,Major*) DZekpoto simboliai
gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo metu ir suteikti atitinkamus Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Premijos loSimo metu galima laiméti kelis tos pacios riiSies Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Simbolis Surink¢jas (,,Collector*) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius.

Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini‘),
Mazesnio (,,Minor*) arba Didesnio (,,Major*) aukso puodo simboliais.

Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui.

Premijos loSimui pasibaigus, iSmokamas laiméjimas uz Premijos simboliy verciy
sumg, jskaitant Mini (,,Mini*‘), Mazesnj (,,Minor*) arba Didesnj (,,Major*) aukso
puoda, nebent laimimas Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).
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Premijos (,,Bonus*) simboliai iSmokami tik pasibaigus Premijos loSimui. Surinkus bet
kurio tipo visus 30 Premijos (,,Bonus®) simboliy, suteikiamas 2500x los¢jo statymo
Didziausias (,,Grand*) pagrindinis laiméjimas.

Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®) yra maksimalus lo§imo laiméjimas, o
Premijos (,,Bonus®) simboliy vertés prie jo nepridedamos.

Laikyk aukso puodg premijos loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*‘) loSiamas tuo
paciu statymo lygiu ir Nepastovumo lygiu (,,Volatility Level*), kaip ir sukimas, kurio
metu buvo aktyvuota Premija.

e Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcijos taisyklés:

o

o

Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali buti jjungta pagrindinio lo§imo metu ir
galima pasirinkti vieng 18 3 lygiy:
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x2 - bazinis statymas dauginamas i3 2, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos lo§ima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 2x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x5 - bazinis statymas dauginamas i§ 5, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos losima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 6x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level“) x10 - bazinis statymas dauginamas i3 10, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos lo§ima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 10x karty didesné.
Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level“) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime simboliy vertés islieka tokios pacios kaip
ir bazinio statymo atveju.
Keigiant Sanso lygj (,Chance Level*), Lipnis (,,Sticky®) simboliai laikinai
pasalinami i$ biigny ir rodomi tik tame Sanso lygyje (,,Chance Level), kuriame buvo
gauti.

e Losimo (,,Gamble) funkcijos taisyklés:

o

Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybé pereiti j loSimo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei sp¢jimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sig
funkcijg galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3644. Karstas LoSimo Automatas: 777 ISpirkimo DidZiojo Deimanto Versija
(,,Hot Slot: 777 Cash Out Grand Diamond Edition*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»Karstas LoSimo Automatas: 777 ISpirkimo DidZiojo Deimanto Versija“ yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 20
laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laiméjimai skiriami uz 2, 3, 4 arba 5 vienodus simbolius ant aktyvios statymo linijos i$ kairés
1 desing ant 1S eilés einanciy buigny, kaip nurodyta iSmoky lenteléje.
e [Smokamas tik didziausias statymo linijos laiméjimas.



e Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy Nelipniy simboliy rezultatas yra visiskai
atsitiktinis.
e Laim¢jimai i$ skirtingy eiluciy sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Lipnaus iSpirkimo (,,Sticky Cash Out*) funkcijos taisyklés:

o Lipnaus iSpirkimo (,,Sticky Cash Out*) simbolis gali iSkristi atsitiktinai ant btigno ir
lieka ant jo nuo 10 iki 20 sukimy, iki kol jis taps aktyvus.

o Kai atgalinis skaiCiavimas pasiekia 0, aktyvuojamas simbolis Lipnaus iSpirkimo
(,,Sticky Cash Out®), su kuriuo bus atlickami nuo 1 iki 5 sukimy su atsitiktiniu
daugikliu 1-5x.

o Kai simbolis aktyvus, jis sukaupia visas ant biigny iSsukty Grynyjy (,,Cash*) ir Aukso
puodo (,,Jackpot®) simboliy vertes, padaugina Grynyjy (,,Cash*) simboliy vertes ir
iSmoka bendrg laiméjima.

o Visi Lipnaus iSpirkimo (,,Sticky Cash Out*) simboliai uzfiksuojami, kol sukasi kiti
simboliai.

e Grynyjy (,,Cash®) ir Aukso puodo (,,Jackpot®) funkcijos taisyklés:

o Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x-10x lo$¢jo statyma atitinkancius laiméjimus.
Mini (,,Mini*), MaZzesnis (,,Minor*) arba Didesnis (,,Major*) aukso puodo simboliai
suteikia atitinkamus Aukso puodus (,,Jackpots®).

o Grynyjy (,,Cash®) ir Aukso puodo (,,Jackpot®) simboliai suteikia laiméjimus tik tada,
kai jie iSsukami kartu su aktyviu Lipnaus i$pirkimo (,,Sticky Cash Out*) simboliu.

e Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®) funkcijos taisyklés:

o Surinkus 15 Grynyjy (,,Cash®) ir Aukso puodo (,,Jackpot®) simboliy, laimimas

Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®) - 3500x los¢jo statymo.
e Sanso lygio (,,Chance Level*) funkcijos taisyklés:

o Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali biiti jjungta pagrindinio lo§imo metu ir
galima pasirinkti vieng 18 3 lygiy:

- Sanso lygis (,,Chance Level*) x2 - bazinis statymas dauginamas i§ 2, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 2x kartus didesné.

- Sanso lygis (,,Chance Level*) x4 - bazinis statymas dauginamas i3 4, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 4x kartus didesné.

- Sanso lygis (,,Chance Level*) x8 - bazinis statymas dauginamas i3 8, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos lo§ima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 8x kartus didesné.

- Sanso lygis (,,Chance Level“) x12 - bazinis statymas dauginamas i§ 12, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 12x kartus didesné.

o Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level“) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime simboliy vertes iSlieka tokios pacios kaip
ir bazinio statymo atveju.

o Kei¢iant Sanso lygj (,Chance Level), Lipniis (,,Sticky*) simboliai laikinai
pasalinami i§ bigny ir rodomi tik tame Sanso lygyje (,,Chance Level®), kuriame buvo
gauti.



7.3645. Karstas LoSimo Automatas: 777 Aukso Kariina (,,Hot Slot: 777 Gold
Crown*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 200 000 €

,Karstas LosSimo Automatas: 777 Aukso Kariina* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:
e ISmokama uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j desine ant i$ eilés einanciy bugny.
e ISmokamas tik didziausias statymo linijos laiméjimas.
e Skirtingy eiluciy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®) funkcijos taisyklés:

o Surinkus 15 Grynyjy (,,Cash®) ir Aukso puody (,,Jackpot™) simboliy, laimimas
Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®) - 3500x lo$¢jo statymo.

e 5 Sklaidos Dzekpotai (,,Scatters Jackpot):

o Funkcija suteikiama uz 2, 3, 4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter) simbolius - atitinkamai Mini
(,Mini*), Mazesnis (,,Minor*), Didesnis (,,Major*) arba Didziausias aukso puodas
(,,Grand Jackpot®).

e Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcijos taisyklés:

o Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcija gali biiti jjungta pagrindinio lo§imo metu ir
galima pasirinkti vieng 18 3 lygiy:

- Sanso lygis (,,Chance Level*) x2 - bazinis statymas dauginamas i§ 2, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 2x kartus didesné.

- Sanso lygis (,,Chance Level*) x5 - bazinis statymas dauginamas i3 5, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 5x kartus didesné.

- Sanso lygis (,,Chance Level“) x10 - bazinis statymas dauginamas i§ 10, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puodg premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 10x kartus didesné.

o Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level“) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime simboliy vertes iSlieka tokios pacios kaip
ir bazinio statymo atveju.

e Losimo (,,Gamble®) funkcijos taisyklés:

o Po kiekvieno laiminc¢io sukimo suteikiama galimybé pereiti j lo§imo rezima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei sp¢jimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sig
funkcijg galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3646. Karstas LoSimo Automatas: 777 Laikykite Aukso Puodg (,,Hot Slot: 777
Hold the Jackpot*)



Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Lo$imy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,Karstas LoSimo Automatas: 777 Laikykite Aukso Puoda* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo
linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

ISmokamas tik didziausias statymo linijos laiméjimas.

ISmokama uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j deSing ant i$ eilés einanciy bugny.
Skirtingy eiluciy laiméjimai sumuojami.

Uz visus Premijos (,,Bonus*) simbolius mokama tik Premijos loSime.

Surinkus bent 6 Premijos (,,Bonus®) simbolius, aktyvuojamas Laikyk aukso puoda premijos
loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra visiskai
atsitiktinis.

LoSimo funkcijos:
Grynyjy begalybes (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:

(@]

Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simboliai, kurie liks ant buigny iki Laikyk aukso puoda premijos loSimo (,,Hold the
Jackpot Bonus Game*‘) pabaigos.

Visi Lipnios grynyjy begalybés (,,Sticky Cash Infinity*) simboliai uzfiksuojami, kol
sukasi kiti simboliai.

Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra
visiSkai atsitiktinis.

Uz Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*) simbolius skiriami 5x-10x didesni nei lo$¢jo
statymas laiméjimai.

Jei ant pazymety centriniy bligny iSsukamas Grynyjy begalybés (,,Cash Infinity*)
simbolis, padid¢ja tikimybe, kad bus suaktyvintas Laikyk aukso puoda premijos
loSimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*).

Laikyk aukso puoda premijos losimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

@)
@)
©)

Visi Premijos (,,Bonus*) simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima.
Premijos loSimo pradZioje suteikiami 3 Pakartotiniai sukimai (,,Respins®) .
Kiekvienas naujas Premijos (,,Bonus*) simbolis 1§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy
(,,Respins*) skaiciy 1 3.

Premijos loSimas tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai (,,Respins®) arba visi
biignai uzpildomi Premijos (,,Bonus‘) simboliais.

Grynyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x-5x lo§¢jo statymo dydzio laiméjimus.

Mini (,,Mini®), MaZesnis (,,Minor®) arba Didesnis (,,Major*) DZekpoto simboliai
gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo metu ir suteikti atitinkamus Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Premijos loSimo metu galima laiméti kelis tos pacios riiSies Aukso puodus
(,,Jackpots®).

Simbolis Surink¢jas (,,Collector*) kaupia visas Grynyjy (,,Cash®) ir Grynyjy
begalybés (,,Cash Infinity*) simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos (,,Bonus®)
simboliu, i§skyrus Grynyjy begalybes (,,Cash Infinity*) simbolius.



Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini (,,Mini‘),
Mazesnio (,,Minor®) arba Didesnio (,,Major*) DZekpoto simboliais.

Paslapties (,,Mystery) ir Aukso puodo paslapties (,,Jackpot Mystery*) simboliai
atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui.

Premijos lo§imui pasibaigus iSmokamas laiméjimas uz Bonus simboliy ver¢iy suma,
jskaitant Mini (,,Mini*), MaZesnj (,,Minor®) arba Didesnj (,,Major*) Dzekpota,
nebent laimimas Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®).

Uz Premijos (,,Bonus®) simbolius iSmokama tik pasibaigus Premijos loSimui.
Surinkus bet kurio tipo visus 30 Premijos (,,Bonus®) simboliy, suteikiamas 2500x
los¢jo statymo Didziausias (,,Grand*) pagrindinis laiméjimas.

Didziausias aukso puodas (,,Grand Jackpot®) yra maksimalus loSimo laiméjimas, o
Premijos (,,Bonus®) simboliy vertés prie jo nepridedamos.

Laikyk aukso puodg premijos losimas (,,Hold the Jackpot Bonus Game*‘) lo§iamas tuo
paciu statymo lygiu ir Nepastovumo lygiu (,,Volatility Level*), kaip ir sukimas, kurio
metu buvo aktyvuota Premija.

e Sanso lygio (,,Chance Level®) funkcijos taisyklés:

o

o

Funkcija gali biiti jjungta pagrindinio lo§imo metu ir galima pasirinkti viena i§ 3 lygiy:
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x2 - bazinis statymas dauginamas i3 2, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos lo§ima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 2x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level*) x5 - bazinis statymas dauginamas i§ 5, todél
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos losima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 6x kartus didesné.
- Sanso lygis (,,Chance Level“) x10 - bazinis statymas dauginamas i3 10, tod¢l
tikimybé suaktyvinti Laikyk aukso puoda premijos loSima (,,Hold the Jackpot
Bonus Game*) yra 12x kartus didesné.
Funkcija Sanso lygis (,,Chance Level*) neturi jtakos i§mokéjimy lentelei, todél tiek
pagrindiniame loSime, tiek Premijos loSime simboliy vertés iSlieka tokios pacios kaip
ir bazinio statymo atveju.

e Losimo (,,Gamble*) funkcijos taisykleés:

o

Po kiekvieno laimin¢io sukimo suteikiama galimybé pereiti j loSimo reZima, kuriame
reikia atspéti uzverstos kortos spalva (raudong arba juoda). Jei sp¢jimas teisingas,
laiméjimas padvigubinamas; jei spéjimas neteisingas — laiméjimas prarandamas. Sia
funkcija galima naudoti tol, kol spéjimas bus neteisingas.

7.3647. Karstas Automatas: Auksinés Monetos (,,Hot Slot: Gold Coins*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 1000 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 750 000 €

»Karstas Automatas: Auksinés Monetos* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo

automatas.

LoSimo taisyklés:
e Simbolis Hot Slot yra jprastas simbolis, kuris rodomas visuose biignuose be Premijos
(,,Bonus*) simboliy ir uz jj iSmokama tik pagrindiniame loSime.



e Uz statymo linijas iSmokama vertinant simbolius nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.

e [Smokama uz simboliy derinius, einancius i§ kairés j deSing ant i eilés einanciy bugny.

e Pasirodzius Lipniam (,,Sticky*) simboliui, likusiy nelipniy simboliy rezultatas yra visiskai
atsitiktinis.

e Viduring¢je bugny eilutéje iSsukus 5 bet kurios riisies Premijos simbolius, suaktyvinamas
Laikyk Aukso Puoda (,,Hold the Jackpot®) funkcijos loSimas.

e [Smokamas tik didziausias statymo linijos laiméjimas.

e Laim¢jimai i$ skirtingy eiluciy sumuojami.

e Kai naudojama pirkimo funkcija, Laikyk Aukso Puoda funkcija gali biiti suaktyvinta
Ekstremalaus Kintamumo (,,Extreme Volatility*) ir Dvigubo Ekstremalumo Kintamumo
(,,Double Extreme Volatility”) lygiais, kurie lemia dar didesnius laiméjimus nei kiti
Kintamumo lygiai.

LoSimo funkcijos:
e Grynyjy Begalybe (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

o

Pagrindinio loSimo metu atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy Begalybés simboliai, kurie
liks ant biigny iki Laikyk Aukso Puoda funkcijos pabaigos.

Funkcija surenka visy Premijos simboliy vertes, jskaitant premijos laiméjimo simboliy
vertes, ir prideda jas prie sukimo laimejimo per pagrindinj lo§img arba prie bendrojo
laimejimo per Premijos loSima.

Visi Lipniis Grynyjy Begalybés simboliai uzfiksuojami, kol sukasi kiti simboliai.

Uz Grynyjy Begalybés simbolius skiriami 5x-10x didesni nei lo$éjo statymas
laiméjimai. Taciau laiméjimas bus iSmokétas pasibaigus Premijos loSimui.

Jei Grynyjy Begalybés simbolis yra iSsuktas viduringje btigno eilutéje, padideja
tikimybé aktyvuoti Laikyk Aukso Puoda funkcija.

e Laikyk Aukso Puoda funkcijos taisyklés:

@)
@)

o

LoSimas vyksta ant 15 loSimo lango langeliy.

Visi Premijos simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima. Premijos loSimo
pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas Premijos simbolis i§ naujo nustato pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.
Premijos loSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba visi biignai
uzpildomi Premijos simboliais.

Grynyjy simboliai suteikia 1x-5x lo§¢jo statymo dydzio laim¢jimus.

Mini (,,Mini), Mazas (,,Minor*) ir Didelis (,,Major) pagrindinio laiméjimo simboliai
gali atsitiktini pasirodyti Premijos loSimo metu ir suteikti atitinkamg pagrindinj
laimeéjima.

Premijos loSimo metu galima laiméti kelis tos pacios ruSies Aukso Puodus
(,,Jackpots®).

Kolekcionieriaus (,,Collector*) simbolis kaupia visas Grynyjy ir Grynyjy Begalybés
simboliy vertes ir atsitiktinai jas padaugina 1-20x.

Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos simboliu, iSskyrus
Grynyjy Begalybés simbolius.

Aukso Puodo Paslapties (,,Jackpot Mystery*) simbolis gali virsti tik Mini, Mazas arba
Didelis Aukso Puodo simboliais.

Paslapties ir Aukso Puodo Paslapties simboliai atsidaro vienas po kito pasibaigus
Premijos loSimui.

Premijos loSimui pasibaigus, iSmokamas laim¢jimas uz Premijos simboliy verciy
suma, jskaitant Mini, MaZzo ir Didelio Aukso Puodus, nebent laimimas Didysis
(,,Grand*‘) Aukso Puodas.

Uz Premijos simbolius iSmokama tik pasibaigus Premijos loSimui.



O

O

Surinkus visus 15 bet kurios rusies Premijos simboliy, laimimas 750x lo$éjo statymo
Didysis Aukso Puodas.

Didysis Aukso Puodas yra maksimalus lo§imo laiméjimas, o Premijos simboliy vertés
prie jo nepridedamos.

e Sanso Lygio (,,Chance Level*) funkcijos taisyklés:

O

o

Funkcija gali buti jjungta pagrindinio lo§Simo metu ir lo§éjas gali pasirinkti vieng i§ 3
lygiy:
e x2 — bazinis statymas dauginamas iS 2, taip suteikiant bent 2x didesn;j
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.
e x5 — bazinis statymas dauginamas i$ 5, taip suteikiant bent 6x didesnj
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puodg funkcija.
e x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10, taip suteikiant bent 12x
didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.
Funkcija nedaro jtakos iSmokéjimy lentelei, todél simboliy vertés iSlieka tokios pacios
kaip ir pagrindinio statymo atveju. Kei¢iant funkcijos lygj, Lipnis simboliai laikinai
paSalinami i§ biigny ir rodomi tik tame lygyje, kuriame buvo gauti.

e Papildomo LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

@)
@)

(@]

O O O O O O

Funkcija suteikia Sansg padvigubinti kiekvieng laiméjima.

Funkcijg galima aktyvuoti tik su dabartine laiméjimo verte vykstancios loSimo sesijos
metu.

Funkcijos metu los¢jas gali: priimti laimé¢jimg arba testi funkcijos loSima,
pasirinkdamas vieng i§ dviejy simboliy.

Pasirinkus simbolj nustatomas laimintis simbolis.

Lose¢jas po kiekvieno spéjimo gali baigti funkcija.

Pralo$imo atveju loSéjas praloSia laimejimg ir grjzta j loSima.

Funkcija gali bti loSiama i§ viso 7 kartus.

Losimo funkcijos karty skaicius priklauso nuo maksimalaus galimo laiméjimo.

Per kitg spéjima padvigubinus laiméjima, laiméjimo verté negali buti didesné nei
75 000.

e Laikyk Aukso Puoda funkcijos pirkimo funkcijos taisyklés:

o

Loseéjas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcijg uz 50x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus iSsukti 6 Premijos simboliai ir 1 Grynyjy Begalybés
simbolis.

Loseéjas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcijg uz 75x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 5 Premijos simboliai, 1 Grynyjy Begalybés
simbolis ir 1 Paslapties simbolis.

Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcijg uz 100x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 5 Premijos simboliai, 2 Grynyjy Begalybés
simboliai ir 1 Paslapties simbolis.

Loséjas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkeijg uz 150x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 3 Premijos simboliai, 3 Grynyjy Begalybés
simboliai, 1 Paslapties simbolis ir 1 Aukso Puodo Paslapties simbolis.

Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcijg uz 300x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 2 Premijos simboliai, 4 Grynyjy Begalybés
simboliai, 2 Paslapties simboliai ir I Aukso Puodo Paslapties simbolis.

7.3648. Galingi Simboliai: Septynetai (,,Mighty Symbols: Sevens)



Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 2500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 5 000 000 €

,(Galingi Simboliai: Septynetai* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimai skiriami uz 3, 4 arba 5 vienodus simbolius ant aktyvios statymy linijos, einancius
1§ kairés j desine ant i§ eilés einanciy buigny.

Laiméjimas iSmokamas iSsukus bent 3 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius bet kurioje vietoje ant

bugny.

Tik didziausias laiméjimas yra iSmokamas.

Skirtingy eiluciy laiméjimai sumuojami.

Pasirodzius Galingi Septynetai (,,Mighty Sevens®) simboliui, kity simboliy rezultatai yra
visiskai atsitiktiniai.

Sklaidos simbolio laiméjimai pridedami prie aktyviy eilu¢iy laimejimy.

Uz kombinacijas su Sklaidos simboliais iSmokamas tik didziausias laim¢jimas.

LoSimo funkcijos:
Laukiniy ir Galingy Septynety (,, Wild & Mighty Sevens*) funkcijos taisyklés:

o

Pagrindiniame loSime Laukiniai Septynetai (,,Wild Sevens®) simboliai ir Galingi
Septynetai (,,Mighty Sevens‘) simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos
simbolius.

Kai Galingi Septynetai simbolis iSsukamas ant 2, 3 ir 4 bugny ir uZdengia visus
blignus, vietoj to, kad biity iSmoketi statymo linijos laime¢jimai, aktyvuojamas Laikyk
Aukso Puodg (,,Hold the Jackpot®) funkcijos loSimas.

Laikyk Aukso Puodg funkcijos taisykleés:

o

0O O O O

o O

Visi Premijos simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos lo§ima.

Funkcijos metu gali biiti i§sukti tik Premijos simboliai.

Premijos loSimo pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas Premijos simbolis i§ naujo nustato pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.
Premijos loSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba visi biignai
uzpildomi Premijos simboliais.

Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos simboliu.

Jei iStraukiamas Mini (,,Mini*), Mazas (,,Minor*) ir Didelis (,,Major*) Aukso Puodo
(,,Jackpot®) simbolis, jo verté atsitiktinai padauginama 1-10x karty.

Paslapties simboliai atsidaro vienas po kito pasibaigus Premijos loSimui.

Mini (,,Mini), Mazas (,,Minor*) ir Didelis (,,Major*) pagrindinio laiméjimo simboliai
gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo metu ir suteikti atitinkamg pagrindinj
laiméjima.

Premijos lo§imo metu galima laiméti kelis tos pacios rusies Aukso Puodus.

Premijos loSimui pasibaigus iSmokamas laiméjimas uz Premijos simboliy verciy
suma, jskaitant Mini, MaZzo ir Didelio Aukso Puodus, nebent laimimas Didysis
(,,Grand*‘) Aukso Puodas.

Uz Premijos simbolius iSmokama tik pasibaigus Premijos loSimui.

Uzpildzius loSimo langg Premijos simboliais, laimimas 2000x lo$¢jo statymo Didysis
Aukso Puodas.



O

O

Didysis Aukso Puodas yra maksimalus lo§imo laiméjimas, o Premijos simboliy vertés
prie jo nepridedamos.

Funkcija loSiama tuo paciu statymo lygiu ir Kintamumo Lygiu (,,Volatility Level®),
kaip ir sukimas, kurio metu buvo aktyvuota premija.

e Sanso Lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:

O

o

Funkcija gali buti jjungta pagrindinio lo§Simo metu ir lo§éjas gali pasirinkti vieng i§ 3
lygiy:
e x2 — bazinis statymas dauginamas iS 2, taip suteikiant bent 2x didesn;j
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.
e x5 — bazinis statymas dauginamas i$ 5, taip suteikiant bent 6x didesnj
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puodg funkcija.
e x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10, taip suteikiant bent 13x
didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.

Funkcija nedaro jtakos iSmokéjimy lentelei, todél simboliy vertés islieka tokios pacios
kaip ir pagrindinio statymo atveju. Keiciant funkcijos lygi, Lipniis simboliai laikinai
pasalinami i§ bugny ir rodomi tik tame lygyje, kuriame buvo gauti.

e Papildomo LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

@)
@)

(@]

O O O O O O

Funkcija suteikia Sansg padvigubinti kiekvieng laiméjima.

Funkcijg galima aktyvuoti tik su dabartine laiméjimo verte vykstancios loSimo sesijos
metu.

Funkcijos metu los¢jas gali: priimti laimé¢jimg arba testi funkcijos loSima,
pasirinkdamas vieng i§ dviejy simboliy.

Pasirinkus simbolj, nustatomas laimintis simbolis.

Lose¢jas po kiekvieno spéjimo gali baigti funkcija.

Pralo$imo atveju loSéjas praloSia laimejimg ir grjzta j loSima.

Funkcija gali bti loSiama i§ viso 7 kartus.

Losimo funkcijos karty skaicius priklauso nuo maksimalaus galimo laiméjimo.

Per kitg spéjima padvigubinus laiméjima, laiméjimo verté negali buti didesné nei
200 000.

e Laikyk Aukso Puoda funkcijos pirkimo funkcijos taisyklés:

o

o

Los¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puoda funkcijg uz 50x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 3 Premijos simboliai.

Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puoda funkcijg uz 100x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 4 Premijos simboliai.

Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puoda funkcijg uz 200x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus iSsukti 3 Premijos simboliai ir 1 Paslapties simbolis.
Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puoda funkcijg uz 500x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus iSsukti 3 Premijos simboliai ir 2 Paslapties simboliai.

7.3649. Galingi Simboliai: DZokeriai (,,Mighty Symbols: Jokers*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 5000 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 750 000 €

,@Galingi Simboliai: Dzokeriai“ yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:

e Pagrindiniame loSime néra jprasty simboliy, o laiméjimus galima laiméti tik funkcijos loSime.
Uz visus Premijos (,,Bonus*) simbolius mokama tik funkcijos loSime.

e Surinkus bent 6 Laikyk Aukso Puoda (,,Hold the Jackpot®) Premijos simbolius, aktyvuojama
Laikyk Aukso Puoda funkcija.

e Laikyk Aukso Puodg Premijos simboliai apima Grynyjy (,,Cash*), Grynyjy Begalybés (,,Cash
Infinity*), Mini (,,Mini‘‘), Mazas (,,Minor*) ir Didelis (,,Major*) Aukso Puodo (,,Jackpot)
simbolius, Kolekcionieriaus (,,Collector*), Paslapties (,,Mystery*) ir Aukso Puodo Paslapties
(,,Jackpot Mystery*) simbolius.

e Surinkus bent 6 Dzokerio Siautéjimo (,,Jokers Rampage*) Premijos simbolius, aktyvuojama
Dzokerio Siautéjimo funkcija.

e Dzokerio Siauté¢jimo Premijos simboliai apima Dzokerio (,,Joker*), Paslaptino Dzokerio
(,,Mystery Joker®), Paslaptingo Aukso Puodo Dzokerio (,,Mystery Jackpot Joker®) ir
Dzokerio Paslapties Daugiklio (,,Joker Mystery Multiplier) simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Grynyjy Begalybées (,,Cash Infinity*) funkcijos taisyklés:
o Pagrindiniame loSimo metu atsitiktinai gali atsirasti Grynyjy Begalybés simboliai,
kurie liks ant biigny iki Laikyk Aukso Puoda funkcijos pabaigos.
o Visi Lipniis Grynyjy Begalybés simboliai uzfiksuojami, kol sukasi kiti simboliai.
o Uz Grynyjy Begalybés simbolius skiriami 5x-10x didesni nei los$¢jo statymas
laiméjimai. Taciau laiméjimas bus iSmokétas pasibaigus Premijos loSimui.
o Jei Grynyjy Begalybés simbolis yra iSsuktas, padidé¢ja tikimybé aktyvuoti Laikyk
Aukso Puoda funkcija.
e Lipnaus iki Begalybés (,,Sticky To Infinity*) funkcijos taisykleés:
o Pagrindiniame loSime atsitiktine tvarka gali pasirodyti dviejy tipy Paslaptingo Aukso
Puodo DZokerio ir Dzokerio Paslapties Daugiklio simboliai:
e Simboliai, kurie 5-9 sukimus fiksuojami ant biigny;
e Simboliai su funkcija, kurie fiksuojami ant biigny iki DZokerio
Siaut¢jimo funkcijos pabaigos.
* Visi Paslaptingo Aukso Puodo DZokerio ir Dzokerio Paslapties Daugiklio simboliai
uzfiksuojami, kol sukasi kiti simboliai. Jei ant biigny iSsukami Paslaptingo Aukso
Puodo Dzokerio ir DZokerio Paslapties Daugiklio simboliai, padidéja tikimybe, kad
bus aktyvuota DZokerio Siautéjimo funkcija.
e Laikyk Aukso Puoda funkcijos taisyklés:
o Visi Premijos simboliai fiksuojami ant biigny per Premijos loS§ima.
Funkcijos metu gali biiti i§sukti tik Premijos simboliai.
Premijos lo§imo pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.
Kiekvienas naujas Premijos simbolis i$ naujo nustato pakartotiniy sukimy skaiciy 3.
Premijos loSimas tgsiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba visi blignai
uZpildomi Premijos simboliais.
Grynyjy simboliai suteikia 1x-5x lo$¢jo statymo dydZio laiméjimus.
Mini (,,Mini), Mazas (,,Minor*) ir Didelis (,,Major*) pagrindinio laiméjimo simboliai
gali atsitiktinai pasirodyti Premijos loSimo metu ir suteikti atitinkamg pagrindinj
laiméjima.
o Premijos loSimo metu galima laiméti kelis tos pacios riisies Aukso Puodus.
o Kolekcionieriaus Simbolis kaupia visas Grynyjy ir Grynyjy Begalybés simboliy vertes
ir atsitiktinai jas padaugina 1-10x
o Paslapties (,,Mystery*) simbolis gali virsti bet kuriuo kitu Premijos simboliu, i$skyrus
Grynyjy Begalybés simbolj.

@)
@)
@)
@)
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Aukso Puodo Paslapties simbolis gali virsti tik Mini, Mazu ir Dideliu Aukso Puodo
simboliais.

Paslapties ir Aukso Puodo Paslapties simboliai atsidaro vienas po kito pasibaigus
Premijos loSimui.

Premijos loSimui pasibaigus, iSmokamas laiméjimas uz Premijos simboliy verciy
sumg, jskaitant Mini, Mazo ir Didelio Aukso Puodus, nebent laimimas Didysis
(,,Grand*) Aukso Puodas.

Uz Premijos simbolius iSmokama tik pasibaigus Premijos loSimui.

UzpildZzius losimo langg Premijos simboliais, laimimas 750x lo$¢jo statymo Didysis
Aukso Puodas.

Didysis Aukso Puodas yra maksimalus lo§imo laiméjimas, o Premijos simboliy vertés
prie jo nepridedamos.

e Dzokerio Siautéjimo funkcijos taisyklés:

o

O O O O O

Surinkus bent 6 Dzokerio Siautéjimo Premijos simbolius, §i funkcija suaktyvinama.
Visi Premijos simboliai fiksuojami ant biigny funkcijos metu.

Funkcijos metu tik DZokerio Siautéjimo Premijos simboliai gali biiti iSsukti ant bigny.
Funkcijos pradzioje suteikiami 3 Pakartotinai sukimai.

Kiekvienas naujas Premijos simbolis i§ naujo nustato Pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.
Funkcija tesiasi tol, kol baigiasi Pakartotiniai sukimai arba visi blignai uzpildomi
Premijos simboliais. Paslaptingo DZokerio simbolis gali buti paverstas j Dzokerio,
Mini, Mazg ir Didelj DZokerio Aukso Puodo simbolius.

Paslaptingo Aukso Puodo Dzokerio simbolis gali pavirsti tik Mini, Mazu ir Dideliu
Dzokerio Aukso Puodo simboliais.

Paslaptingo DZokerio ir Paslaptingo Aukso Puodo DZokerio simboliai atsidaro vienas
po kito pasibaigus funkcijos loSimui.

Funkcijos pabaigoje uz Dzokerio Paslapties Daugiklio simbolj atsitiktine tvarka
suteikiamas 2-5x daugiklis.

Jei DZokerio Paslapties Daugiklio simbolis yra laimin¢ios kombinacijos dalis, jis
padaugina tos statymo linijos laiméjimo verte.

Mini, MaZo ir Didelio DZokerio Aukso Puodo simboliai gali biiti i§sukti tik naudojant
Paslaptingo DZokerio ir Paslaptingo Aukso Puodo DZokerio simbolius ir suteikia
atitinkamus Aukso Puodus.

Funkcijos metu galima laiméti kelis tos pacios riisies Aukso Puodus.

Pasibaigus Dzokerio Siautéjimo funkcijai, laim¢jimas iSmokamas uz Dzokerio
simboliy statymo linijos laim¢jimy suma, jskaitant DZokerio Paslapties Daugiklio, jei
taikoma, ir DZokerio Aukso Puodo laiméjimus, i§skyrus atvejus, kai laimimas Didysis
(,,Grand*) Aukso Puodas.

Dzokerio ir DZokerio Aukso Puodo simboliai iSmokami tik pasibaigus funkcijai.
Surinkus visus bet kokio tipo 15 DZokerio Siautéjimo simbolius suteikiamas Didysis
Aukso Puodas, kurio verté¢ yra 750x los¢jo statymo. Didysis Aukso Puodas yra
maksimalus laiméjimas loSime ir DZokerio simbolio statymo eilutés laimejimas bei
Dzokerio Aukso Puodo laiméjimai nepridedami.

e Sanso Lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:

o

Funkcija gali buti jjungta pagrindinio loSimo metu ir lo§éjas gali pasirinkti vieng i§ 3
lygiy:
e x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2, taip suteikiant bent 2x didesn;j
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda ir Dzokerio Siautéjimo
funkcijas.



O

e x5 — bazinis statymas dauginamas i§ 5, taip suteikiant bent 5x didesn;j
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda ir Dzokerio Siautéjimo
funkcijas.

e x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10, taip suteikiant bent 10x
didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puodg ir DZokerio Siautéjimo
funkcijas.

Funkcija nedaro jtakos iSmokéjimy lentelei, todél simboliy vertés islieka tokios pacios
kaip ir pagrindinio statymo atveju. Keiciant funkcijos lygj, Lipnis simboliai laikinai
pasalinami i$ biigny ir rodomi tik tame lygyje, kuriame buvo gauti.

e Papildomo LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

©)
@)

(@]
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Funkcija suteikia Sansg padvigubinti kiekvieng laiméjima.

Funkcijg galima aktyvuoti tik su esamo laiméjimo verte vykstancios loSimo sesijos
metu.

Funkcijos metu loséjas gali: priimti laiméjima loSimo funkcijos pabaigoje arba testi
funkcijos loSima, pasirinkdamas vieng i§ dviejy simboliy.

Pasirinkus simbolj nustatomas laimintis simbolis.

Loséjas po kiekvieno spéjimo gali baigti funkcija.

PraloSimo atveju, loséjas pralosia laiméjima ir grizta j loSima.

Funkcija gali biiti loSiama iS viso 7 kartus.

Losimo funkcijos karty skaicius priklauso nuo maksimalaus galimo laiméjimo.

Per kita spéjima padvigubinus laiméjima, laiméjimo verté negali biiti didesné nei
75 000.

e Laikyk Aukso Puoda funkcijos pirkimo funkcijos taisyklés:

o

Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcija uz 50x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus iSsukti 5 Premijos simboliai ir 1 Grynyjy Begalybés
simbolis.

Loseéjas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcijg uz 75x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 5 Premijos simboliai, 1 Grynyjy Begalybés
simbolis ir 1 Paslapties simbolis.

Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcija uz 100x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 4 Premijos simboliai, 3 Grynyjy Begalybés
simboliai ir 1 Paslapties simbolis.

Loséjas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkeijg uz 150x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 3 Premijos simboliai, 4 Grynyjy Begalybés
simboliai, 1 Paslapties simbolis ir 1 Aukso Puodo Paslapties simbolis.

Lose¢jas gali aktyvuoti Laikyk Aukso Puodo funkcijg uz 300x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 2 Premijos simboliai, 5 Grynyjy Begalybés
simboliai, 2 Paslapties simboliai ir I Aukso Puodo Paslapties simbolis.

Los¢jas gali aktyvuoti Dzokerio Siautéjimo funkcijg uz 50x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus i$sukti 5 DZokerio simboliai.

Los¢jas gali aktyvuoti Dzokerio Siautéjimo funkcijg uz 75x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus iSsukti 5 Dzokerio simboliai ir 1 Paslapties DZokerio
simbolis.

Lose¢jas gali aktyvuoti DZokerio Siautéjimo funkcijg uz 100x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 5 DZokerio simboliai, 1 Paslapties DZokerio
simbolis ir 1 Paslaptino Dzokerio Daugiklio simbolis.

Los¢jas gali aktyvuoti Dzokerio Siautéjimo funkcijg uz 150x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus iSsukti 5 DZokerio simboliai, 2 Paslapties DZokerio
simboliai ir 1 Paslaptino Dzokerio Daugiklio simbolis.
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Loséjas gali aktyvuoti Dzokerio Siautéjimo funkcija uz 300x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti 5 Dzokerio simboliai, 2 Paslapties DzZokerio
simboliai ir 2 Paslaptino DZokerio Daugiklio simboliai.

7.3650. Viena Moneta (,,One Coin*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 5000 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 500 000 €

,»Viena Moneta® yra 1 biigno ir 1 eilutés loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus Premijos (,,Bonus*) simbolius mokama tik tada, kai jie yra visiSkai matomi ir
iSsukami centringje biigno vietoje.

Grynuyjy (,,Cash*) simboliai suteikia 1x-5x lo$¢jo statymo dydzio laimejimus.

Mini (,,Mini*), Mazas (,,Minor®) ir Didelis (,,Major*) Aukso Puodo (,,Jackpot®) simboliai
suteikia atitinkamus Aukso Puodus.

Paslapties Grynyjy (,,Mystery Cash*) simboliai suteikia 1x-100x lo§¢jo statyma atitinkanc¢ius
laiméjimus.

ISsukus Laikyk Aukso Puoda (,,Hold the Jackpot®) simbolj centrin¢je biigno vietoje,
aktyvuojama Laikyk Aukso Puodg funkcija.

Maksimali laiméjimo suma yra 500x statymo.

LoSimo funkcijos:
Laikyk Aukso Puodg funkcijos taisykles:

o

@)
@)
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o

Premijos loSimo pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas laiméjimas 1§ naujo nustato pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.

Visi laiméjimai surenkami j Bendro Laiméjimo (,,Total Win*) skilt;.

Premijos loSimas tesiasi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba centrin¢je biigno
vietoje iSsukamas Didysis (,,Grand*) Aukso Puodo simbolis.

Paslapties Daugiklio (,,Mystery Multiplier*) simbolis atsitiktine tvarka padaugina
esamg Bendro Laiméjimo laiméjimag 2-10x.

Funkcijai pasibaigus iSmokama laimejimy suma, surinkta ant Bendro Laiméjimo
skaitiklio, nebent laimimas Didysis Aukso Puodas.

Premijos simboliai iSmokami tik pasibaigus Premijos loSimui.

Didziojo Aukso Puodo simbolis suteikia Didziojo Aukso Puodo laiméjima, kurio verté
yra 500x pradinés statymo verteés.

Didysis Aukso Puodas yra maksimalus loSimo laiméjimas, o Bendro laime¢jimo
simboliy verte prie jo nepridedama.

Sanso Lygio (,,Chance Level®) funkcijos taisyklés:

o

Funkcija gali buti jjungta pagrindinio loSimo metu ir loséjas gali pasirinkti vieng i§ 3
lygiy:
e x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2, taip suteikiant bent 2x didesn;j
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.
e x5 — bazinis statymas dauginamas i$ 5, taip suteikiant bent 6x didesnj
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puodg funkcija.



e x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10, taip suteikiant bent 13x
didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.

o Funkcija nedaro jtakos i§moké&jimy lentelei, todél simboliy vertés iSlieka tokios pacios
kaip ir pagrindinio statymo atveju. Keiciant funkcijos lygj, Lipnis simboliai laikinai
pasalinami i§ biigny ir rodomi tik tame lygyje, kuriame buvo gauti.

Papildomo Losimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:
o Funkcija suteikia Sansg padvigubinti kiekvieng laimejima.
o Funkcijg galima aktyvuoti tik su esamo laiméjimo verte vykstancios losSimo sesijos
metu.
Funkcijos metu los¢jas gali: priimti laiméjima loSimo funkcijos pabaigoje arba testi
funkcijos loSima, pasirinkdamas vieng i§ dviejy simboliy.
Pasirinkus simbolj nustatomas laimintis simbolis.
Loséjas po kiekvieno spéjimo gali baigti funkcija.
PraloSimo atveju, lo$éjas praloSia laimejimo verte ir grizta | lo§ima.
Funkcija gali biiti lo§iama iS viso 7 kartus.
Losimo funkcijos karty skaicius priklauso nuo maksimalaus galimo laimé&jimo.
Per kitg spéjima padvigubinus laiméjima, laiméjimo verté negali buti didesné nei
50 000.

O
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7.3651. Klestéjimo Biignai (,,Prosperity Reels*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 2500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 5 250 000 €

»Klestéjimo Biignai® yra 6 bligny, 6 eiluciy ir 46 656 laiméjimo biidy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimai skiriami uz 3, 4, 5 arba 6 vienodus simbolius ant aktyvaus statymo biido i§ kairés
1 deSing ant 1S eilés einanciy biigny.

Tik didziausias laim¢jimas yra iSmokamas.

Laukinis (,, Wild*) simbolis iSsiplecia link bligno virSaus ir pakeic¢ia visus simbolius, iSskyrus
Premijos (,,Bonus®) simbolius ir Mais$o (,,Sack®) simbolius.

Grynuyjy (,,Cash*) simboliy laiméjimai yra lygts statymo vertei, padaugintai x1-x10.
Laiméjimai uZ Premijos simbolius iSmokami tik per Laikyk Aukso Puoda (,,Hold the
Jackpot®) funkcijg arba MaiSo Mini Premijos (,,Sack Mini Bonus*) funkcij3.

Kai visi laiméjimai yra iSmokami, laiméjimo simboliai yra pakei¢iami i§ virSaus krentanciais
simboliais.

Skirtingy iSmokeéjimo biidy laiméjimai sumuojami.

ISmokama uz simbolius, einancius i$ kairés j deSing.

LoSimo funkcijos:

Maiso Mini Premijos funkcijos taisykleés:
o Vienu metu i§sukus MaiSo simbolj ir iki 5 Premijos simboliy suteikiamas papildomas
laimé¢jimas, lygus Premijos simboliy ver¢iy sumai.
Laikyk Aukso Puoda funkcijos taisyklés:



o

Funkcija aktyvuojama pagrindinio lo§imo metu surinkus 6 ir daugiau Premijos
simboliy.

Visi simboliai pasalinami nuo biigny, iSskyrus Premijos simbolius, kurie suaktyvino
funkcijg ir nukrenta j biigny apacia.

Premijos simboliai, kurie suaktyvino funkcija, ir premijos metu iSsukti simboliai lieka
ant biigny.

Funkcijos metu loSiama su 27 loSimo langeliais, atskirtuose j virSutinius ir apatinius
loSimo langelius.

Virsutinius langelius sudaro 3 dideli losimo langeliai. Tik specialus Premijos simbolis
gali biiti iSsuktas Siose langeliuose.

Apatinius Langelius sudaro 24 lo§imo langeliai. Siuose langeliuose gali biti i$sukti tik
standartiniai Premijos simboliai.

Specialieji Premijos simboliai apima: Kolekcionieriaus (,,Collector), Pinigy Lietaus
(,,Cash Rain*), Mini (,,Mini*), MaZzaji (,,Minor*) ir Didelj (,,Major*) simbolius bei
Paslapties (,,Mystery*) simbolj.

Kolekcionieriaus simboliai kaupia visas Grynyjy simboliy, iSkritusiy po jais
esanciuose biignuose, vertes ir atsitiktinai jas padaugina i§ 1-9x.

Pinigy Lietaus simboliai j po jais esancius blignus atsitiktinai prideda 3—8 Grynuyjy
simbolius.

Jei | vieta, kurioje jau yra Grynyjy simbolis, pridedamas naujas Grynyjy simbolis,
padidéja jo verte.

Laiméjimai Mini, Mazasis ir Didelis simboliams yra iSmokami pagal iSmoky lentele.
Paslapties Simbolis gali jgyti kity Premijos simboliy verte, jskaitant Grynyjy simbolj,
Kolekcionieriaus simbolj, Pinigy Lietaus arba Mini, Mazasis ir Didelis simbolius.
Paslapties simbolio vertés iSsukimas vyksta funkcijos pabaigoje.

3 pakartotiniai sukimai suteikiami funkcijos pradzioje.

Kiekvieng karta, kai iSsukamas Premijos simbolis, jis atstato pakartotiniy sukimy
skaiciy i 3.

Funkcija baigiama, kai visi pakartotiniai sukimai baigiami arba visi 27 loSimo
langeliai (virSutiniai ir apatiniai) uZpildomi Premijos simboliais.

Kai funkcija baigiasi, laiméjimas iSmokamas pagal Premijos simboliy vertes.
Surinkus visus 27 bet kokios rusies Premijos simbolius, laimimas Didysis (,,Grand*)
Aukso Puodas (,,Jackpot®) - 1000x loséjo pradinio statymo vertés.

Kai funkcija baigiama, laiméjimas iSmokamas uz Premijos simboliy ver¢iy suma,
iskaitant Mini, MaZasis, Didelis ir Didysis didziuosius laiméjimus.

Funkcija loSiama tuo paciu statymo lygiu ir Kintamumo Lygiu (,,Volatility Levels®),
kaip ir sukimas, kurio metu buvo aktyvuota funkcija.

e Sanso Lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:

o

o

Funkcija gali buti jjungta pagrindinio loSimo metu ir lo§éjas gali pasirinkti vieng i§ 3
lygiy:
e x2 — bazinis statymas dauginamas i§ 2, taip suteikiant bent 2x didesn;j
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.
e x5 — bazinis statymas dauginamas i$ 5, taip suteikiant bent 6x didesnj
Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puodg funkcija.
e x10 — bazinis statymas dauginamas 1§ 10, taip suteikiant bent 13x
didesnj Sansg suaktyvinti Laikyk Aukso Puoda funkcija.
Funkcija nedaro jtakos iSmokéjimy lentelei, todél simboliy vertés iSlieka tokios pacios
kaip ir pagrindinio statymo atveju. Keiciant funkcijos lygj, Lipnis simboliai laikinai
pasalinami 1§ biigny ir rodomi tik tame lygyje, kuriame buvo gauti.

e Papildomo LoSimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:



o Funkcija suteikia Sansg padvigubinti kiekvieng laimejima.

o Funkcijg galima aktyvuoti tik su esamo laiméjimo verte vykstancios losSimo sesijos
metu.

Funkcijos metu los¢jas gali: priimti laiméjima loSimo funkcijos pabaigoje arba testi
funkcijos loSima, pasirinkdamas vieng i§ dviejy simboliy.

Pasirinkus simbolj nustatomas laimintis simbolis.

Loséjas po kiekvieno spéjimo gali baigti funkcija.

PraloSimo atveju, los¢jas pralosia laiméjimo verte ir grjzta j loSima.

Funkcija gali biiti loSiama i§ viso 7 kartus.

Losimo funkecijos karty skaicius priklauso nuo maksimalaus galimo laiméjimo.

Per kitg spéjima padvigubinus laiméjima, laiméjimo verté negali buti didesné nei
210 000.

O
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7.3652. Kepantys KiauSiniai: Didysis Auksiné Versija (,,Sizzling Eggs Grand
Gold Edition*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 1 000 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 000 000 €

»Kepantys KiauSiniai: Didysis Auksiné Versija* yra 5 buigny, 4 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:

e LoSime yra 5 biignai, 3 eilutés ir papildoma virSutiné eiluté su Kolekcionieriaus (,,Collector)
simboliais.

e Laim¢jimai skiriami, jei ant aktyvios statymo linijos i§ kairés | deSing ant i§ eilés einanciy
biigny iStraukiami bent 3 vienodi simboliai.

e [Smokamas tik didZiausias statymo linijos laiméjimas.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus Sklaidos (,,Scatter*) ir
specialiuosius simbolius.

e Laiméjimai 18 skirtingy eilu¢iy sumuojami.

e Pagrindinio lo§imo metu atsitiktine tvarka gali pasirodyti specialiis simboliai.

e Sie simboliai gali turéti papildomy funkcijy, kurios bus aktyvios pagrindinio lo§imo metu,
pavyzdziui, rinkti laimejimus 1§ kity simboliy arba prilipti prie buigny iki 10 sukimy.

e Uz visus specialiuosius simbolius mokama tik per Nemokamy sukimy funkcija.

e Maksimali laiméjimo suma yra 3000x statymo.

e Jei bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pasiekia 3000x, sukimai i§ karto baigiasi,
laiméjimas iSmokamas, o visi lik¢ Nemokami sukimai anuliuojami.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3, 4 arba 5 Sklaidos simbolius, esanCius bet kurioje biigno vietoje, suteikiama
atitinkamai 10, 20 arba 30 Nemokamy sukimy.
o Funkcijos metu iSsukus 3, 4 arba 5 Sklaidos simbolius suteikiama 10, 20 arba 30
papildomy Nemokamy sukimy.



o

o

Kai aktyvuojama funkcija, ant biigny esantys Kolekcionieriaus simboliai lieka juose
su tuo metu skaiciuojamais ir sukauptais laiméjimais.

Kolekcionieriaus modifikuojantys simboliai gali atsitiktinai atsirasti ant bugny ir
paveikti virs jy esant] Kolekcionieriaus simbolj.

Daugiklio (,,Multiplier) simboliai 2x-10x padidina bendra Kolekcionieriaus simbolio
surinkty laiméjimy verte.

Atgalinio Skai¢iavimo Pagreitinimo (,,Countdown Booster) simboliai padidina
Kolekcionieriaus skai¢iavimo verte 4.

Kolekcionieriaus simboliai gali buti iSsukti tik virSutinéje buigny eilutéje.

ISsukus Kolekcionieriaus simbolj, jam priskiriama atsitiktin¢ Atgalinio Skai¢iavimo
(,,Countdown*) reik§mé nuo 1 iki 10.

Rink iki Begalybés (,,Collect to Infinity*) simboliai pakeic¢ia Kolekcionieriaus
simbolio Atgalinio Skaic¢iavimo verte iki begalybés, todél jis iki funkcijos pabaigos
gali kaupti visas zemiau esanciuose biignuose iSsukty Grynyjy (,,Cash®) ir Aukos
Puody (,,Jackpot®) simboliy vertes.

Funkcijos metu, kai Kolekcionieriaus simboliy Atgalinis Skai¢iavimas pasiekia 0,
simbolis lieka ant biigny kaip neaktyvus.

Neaktyvis Kolekcionieriaus simboliai nekaupia laiméjimy i§ Grynyjy ar Daugiklio
(,,Multiplier*) simboliy.

Neaktyvis simboliai gali biiti vél aktyvuoti naudojant Atgalinio Skaiciavimo
Pagreitinimo ir Rink iki Begalybés simbolius.

Pasibaigus funkcijai, iSmokamas laiméjimas, lygus statymo linijos laimejimy ir
Kolekcionieriaus simboliy ver¢iy sumai, o visi Kolekcionieriaus simboliai pasalinami
1§ biigny.

Kiekvieno sukimo metu Kolekcionieriaus simbolis kaupia visas Zemiau esanciuose
biugnuose nupieSty Grynyjy ir Aukso Puody simboliy vertes, kol jo atgalinis
skaiCiavimas pasiekia 0.

Grynyjy simboliai suteikia 1x-10x lo$éjo statyma atitinkancius laiméejimus.

Mini (,,Mini*), Mazas (,,Minor*), Didelis (,,Major*) ir Mega (,,Mega“) Aukso Puodo
simboliai suteikia atitinkamus Aukso Puodus.

Grynyjy ir Aukso Puodo simboliy vertés gali biiti laimétos tik tada, kai juos surenka
Kolekcionieriaus simbolis.

e Sanso Lygio (,,Chance Level“) funkcijos taisyklés:

o

o

Funkcija gali biti jjungta pagrindinio loSimo metu ir lo$¢jas gali pasirinkti vieng 1§ 3
lygiu:
e x2 — bazinis statymas dauginamas i$ 2, taip suteikiant bent 2x didesnj
Sansg suaktyvinti Nemokamy Sukimy funkcija.
e x5 — bazinis statymas dauginamas i§ 5, taip suteikiant bent 5x didesn;j
Sansg suaktyvinti Nemokamy Sukimy funkcija.
e x10 — bazinis statymas dauginamas i§ 10, taip suteikiant bent 12x
didesnj Sansg suaktyvinti Nemokamy Sukimy funkcija.
Funkcija nedaro jtakos iSmokéjimy lentelei, todél simboliy vertés islieka tokios pacios
kaip ir pagrindinio statymo atveju. Keiciant funkcijos lygj, Lipniis simboliai laikinai
pasalinami i§ biigny ir rodomi tik tame lygyje, kuriame buvo gauti.

e Papildomo Losimo (,,Gamble*) funkcijos taisyklés:

@)
@)

o

Funkcija suteikia Sansg padvigubinti kiekvieng laiméjima.

Funkcija galima aktyvuoti tik su esamo laiméjimo verte vykstancios loS§imo sesijos
metu.

Funkcijos metu lo$¢jas gali: priimti laiméjima loSimo funkcijos pabaigoje arba testi
funkcijos loSima, pasirinkdamas vieng 1§ dviejy simboliy.
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Pasirinkus simbolj nustatomas laimintis simbolis.

Los¢jas po kiekvieno spéjimo gali baigti funkcija.

PraloSimo atveju, loséjas pralosia laiméjimo verte ir grizta j loSima.

Funkcija gali biiti loSiama i8S viso 7 kartus.

Losimo funkcijos karty skaicius priklauso nuo maksimalaus galimo laiméjimo.

Per kita spéjima padvigubinus laiméjima, laiméjimo verté negali biiti didesné nei
300 000.

e Laikyk Aukso Puoda funkcijos pirkimo taisyklés:

@)

Los¢jas gali aktyvuoti Nemokamy sukimy funkcijg uz 50x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus i$sukti bent 3 Sklaidos simboliai, o virSutingje eilutéje 1
Kolekcionieriaus simbolis su priskirta 5 Atgalinio Skai¢iavimo reikSme ir suteikiama
10 Nemokamy sukimy.

Loséjas gali aktyvuoti Nemokamy sukimy funkcijg uz 100x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus i$sukti bent 3 Sklaidos simboliai, o virSutingje eilutéje 2
Kolekcionieriaus simboliai su priskirtomis 5 Atgalinio Skai¢iavimo reikSmémis ir
suteikiama 10 Nemokamy sukimy.

Loséjas gali aktyvuoti Nemokamy sukimy funkcijg uz 200x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus i$sukti bent 4 Sklaidos simboliai, o virSutingje eilutéje 2
Kolekcionieriaus simboliai su priskirtomis 5 Begalybés Atgalinio Skaifiavimo
reik§mémis ir suteikiama 20 Nemokamy sukimy.

Loséjas gali aktyvuoti Nemokamy sukimy funkcijg uz 400x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio lo§imo metu bus i$sukti bent 4 Sklaidos simboliai, o virSutingje eilutéje 2
Kolekcionieriaus simboliai su priskirtomis Begalybés Atgalinio Skai¢iavimo
reikSmémis ir suteikiama 20 Nemokamy sukimy.

Lose¢jas gali aktyvuoti Nemokamy sukimy funkcijg uz 800x pradinés statymo sumos.
Pagrindinio loSimo metu bus iSsukti bent 5 Sklaidos simboliai, o virSutingje eilutéje 3
Kolekcionieriaus simboliai su priskirtomis Begalybés Atgalinio Skai¢iavimo
reikSmémis ir suteikiama 30 Nemokamy sukimy.

7.3653. Deimantinis Garas (,,Diamond Vapor)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 160 €

Maksimalaus laimejimo suma: 228 480 €

»Deimantinis Garas® yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Visi laiméjimai skiriami uz tam tikros ruiSies simboliy derinius.

e Sutampantys simboliai (iSskyrus Sklaidos simbolius (,,Scatter) turi biiti ant aktyviy
mokeéjimo eiluciy ir gretimuose biignuose, pradedant nuo kairiausio biigno.

e Sklaidos simboliai (,,Scatter*) skaiiuojami bet kurioje padétyje ant biigny.

e Uz Sklaidos (,,Scatter*) simboliy skaiCiy ir simboliy derinius kiekvienoje aktyvioje moké&jimo
eilutéje mokamas tik didziausias laiméjimas.

e Sklaidos simboliy (,,Scatter) laim¢jimai ir laiméjimai skirtingose laiméjimo linijose yra
sumuojami.

LoSimo funkcijos:



e Nemokamy loSimy funkcijos taisyklés:
o Laimin¢iy kombinacijy simboliai iSsipleia ir uzima visas tris atitinkamo biigno
pozicijas.
o Mokéjimai vykdomi pagal aktyvias linijas.
o Nemokami loSimai vyksta su tais paciais statymais ir linijomis kaip pradiniame
loSime.
o Nemokamus loSimus galima laiméti pakartotinai.
e Rizikavimo losimo (,,Gamble feature*) funkcijos taisyklés:
o Los¢jas pasirenka vieng i§ dviejy garininky (,,Vaper®): Dzeka arba Maika.
o Jei pasirinktas garininkas (,,Vaper®) turi daugiau gary nei konkurentas:
- Laiméjimas padvigubéja.
- Galima losti iki 5 karty.
o Jei pasirinktas garininkas (,,Vaper®) turi maziau gary nei konkurentas:
- Visi laim¢jimai prarandami, rizikavimo lo§imas baigiasi.

7.3654. TriusSiai, Triusiai, Triusiai (,,Rabbits, Rabbits, Rabbits*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 410 000 €
,»Iriusiai“ yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Visi laiméjimai skiriami uZ tam tikros riisies simboliy derinius.
e Sutampantys simboliai turi buti ant jungty laiméjimo eilu€iy ir gretimuose biignuose,
pradedant nuo kairiausio biigno.
e Kiekvienoje jjungtoje laiméjimo eilutéje iSmoka suteikiama tik uZ didZiausig laimejima.
e Laiméjimai skirtingose laiméjimo linijose yra sumuojami.
e [Smoky lenteléje pateikiami visi laiméjimai pagal tuo metu pasirinktg statyma.

Losimo funkcijos:
e Premijos loSimo (,,Premijos (,,Bonus*) Game*) funkcijos taisyklés:
o Kai p. Triusis ir viena i§ jo merginy pasirodo ant 1 ir 5 blgny tuo paciu metu,
aktyvuojamas ,,Triusiy Vestuves® premijos loSimas.
o Premijos lo§imo metu pagrindiniai lo§imo biignai virsta 5x3 formato, kuriame gali buti
Sie simboliai:
- Kidikiy lovytés su vienu arba keliais triuSiukais.
- Mago skrybélés su pasléptais laiméjimais.
- Sirdelés, kurios leidzia bignams suktis toliau.
o Skrybélés simboliai garantuoja laiméjimus, kurie bus atskleisti Premijos pabaigoje:
- Auksas — 100x statymo sumos.
- Sidabras — 50x statymo sumos.
- Bronza — 25x statymo sumos.
e Rizikavimo loSimo (,,Gamble feature*) funkcijos taisyklés:
o Kiekvieng kartg, kai gaunamas laiméjimas, yra galimybé padvigubinti laiméjimg iki
10 karty.



o Norint laiméti rizikos lo§ima, reikia pasirinkti vieng i§ keturiy uzversty korty, kurios
verté turi biiti aukStesné uz dalintojo korta.

o Jei pasirinkta korta yra aukStesnés vertés uz dalintojo kortg, laiméjimas
padvigubinamas.

o Jei pasirinkta korta yra zemesnés vertés uz dalintojo korta, rizikos loSimas baigiasi ir
visi laiméjimai prarandami.

o Dzokeris nugali visas kitas kortas, taciau dalintojas niekada negauna dzokerio.

o Kortos, pasirodancios rizikos loSime, yra sugeneruojamos atsitiktinai.

7.3655. Romos Slové (,,Glory Of Rome*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €
Maks. 250 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 250 000 €

,,Romos Slové* yra 5 biigny ir 4 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Linija laimi, jei simboliy seka yra nuo kairiausio btigno j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas kiekvienoje eilutéje.
Skirtingy kombinacijy laiméjimai sumuojami.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uZz linijg.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy loSimy funkcijos taisykleés:

o Bet kurioje vietoje iSsukus 3, 4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter) simbolius, suteikiami 9, 18
arba 30 nemokamy loSimy.

o Per kiekvieng nemokamg loSimag 2 arba 4 biigne uZztikrintai iSsukamas Laukinis
(,, Wild*) simbolis.

o Sios funkcijos veikimo metu Laukinis (,,Wild*) simbolis gali parodyti atsitiktiniu
budu parinktg daugiklj, kurio verté yra X2, X3, X5 arba X10.

o Funkcijg galima pakartotinai aktyvuoti.

o Nemokami loSimai loSiami esant tam paciam statymui ir linijy skaiciui, koks buvo
laimeéjus papildoma losima.

7.3656. Uzkeiktas Uostas (,,Haunted Harbor*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 817 350 €

,UZkeiktas Uostas* yra 5 buigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Linija laimi, jei simboliy seka yra nuo kairiausio biigno j deSing.



e [Smokamas tik didziausias laim¢jimas kiekvienoje eiluté¢je.
e Skirtingy kombinacijy laiméjimai sumuojami.
e Linijy laiméjimai padauginami i$ statymo dydzio uz linija.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy loSimy funkcijos taisyklés:
o Bet kur atsiradus 3, 4 arba 5 Sklaidos (,,Scatter) simboliams, suteikiami atitinkamai
10, 15 arba 30 nemokamy loSimy.
o Funkcijg galima pakartotinai aktyvuoti.
o Nemokami loSimai loSiami esant tam paciam statymui ir linijy skaiciui, koks buvo
laimeéjus papildoma losima.

7.3457. Dobilo ieSkojimas (,,Shamrock Quest*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,Dobilo ieskojimas® yra 5 biigny ir 3 eilu¢iy los§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*).
Sklaidos simboliai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.

ISmokamas laiméjimas pasirodzius Sklaidos simboliui.

Sklaidos simboliai gali iSkristi tik 1, 3 ir 5 biigne.

LoSimo funkcijos:
e Zemélapio (,Map*) funkcija:
o Zemélapio funkcija aktyvuojama, jei bet kuris Laukinis simbolis pasirodo laiminéioje
kombinacijoje pagrindinio lo§imo metu.
o Trolio (,,Troll*) simbolis pajudés per vieng taSka uz kiekvieng aktyvuojant; Laukinj
simbolj.
o Jei yra kelios kryptys, atsitiktine tvarka bus parinkta viena kryptis.
o Trolio simbolis negali grjzti atgal  pries tai uzimtg taska.
- Trolio simbolio pozicija yra i§saugoma kiekvieno statymo konfiguracijai.
- Jei Trolio simbolis pradés eiti nuo Méelyno tasSko kiekvienoje statymo
konfigiiracijoje — galés eiti bet kuria kryptimi.
- Jeigu Trolio simbolis sustoja ant Raudono taSko aktyvuojama uztikrinty
Laukiniy simboliy nemokamy sukimy funkcija.
- Jeigu Trolio simbolis sustoja ant geltono tasko, suteikiamas 10,000x
laimé¢jimas, kuris padauginamas i§ statymo sumos.
o Bet kurio sukimo metu atsitiktinése zemélapio vietose kaip parodytas Arfos (,,Harp*)

3
# simbolis, laimimos atsitiktinai parinktos vertés 1x, 2x, 5x, 20x arba 100x
piniginio laiméjimo daugikliai.
o Jeigu Trolio simbolis iSsukamas ant Arfos (piniginio laimé¢jimo), suteikiamas
laiméjimas ir padauginamas i§ visos statymo sumos.



e Uztikrinty Laukiniy simboliy nemokamy sukimy (,,Free Spins With Guaranteed Wilds*)
funkcija:

©)
©)
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D¢l zemélapio funkcijos laimimi 7 nemokami sukimai.

Kiekvieno losimo metu lo§imo lange, bet ne gretimuose biignuose, du kartus pasirodo
Laukinis simbolis.

Pries iSmokant laiméjimus, Laukinis simbolis iSsiplecia ir uzdengia biignus.
Funkcijos metu negali atsirasti kiti Laukiniai simboliai.

Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

Nemokami sukimai atsiranda esant pafiam statymui ir linijy skaiciui, koks buvo
laimeéjus papildomg sukima.

e Uzrakinty laiméjimy nemokamy sukimy (,,Free Spins With Locked Wins*) funkcija:

@)
@)

@)
@)

Sklaidos simbolj iSsukus 1, 3 ir 5 biignuose, laimimi 7 nemokami loSimai.

Po kiekvieno losimo laimingos kombinacijos uzrakinamos savo vietose ir ten lieka iki
funkcijos veikimo pabaigos.

Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

Nemokami sukimai atsiranda esant tam paciam statymui ir linijy skaiciui, koks buvo
laimeéjus papildomg sukima.

e Superstatymo (,,Super Bet®) funkcija:

o

@)
@)
@)

Superstatymo funkcija loSimo lange rodo kiekvieno statymo sumg, kai jis yra
jjungiamas.

Palietus Superstatymo mygtuka funkcija jjungiama ir i§jungiama.

Iskylan¢iame lange rodomos pradinio statymo salygos.

Padid¢ja tikimybé Zemélapyje aktyvuoti 10,000x laiméjima, padauginta i§ visos
statymo sumos.

7.3458. Japoniska Kauké (,,Japanese Mask*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 250 000 €

»JaponiSka Kauké* yra 5 bugny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius i8skyrus Sklaidos (,,Scatter*).
Sklaidos simboliai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.

ISmokamas laiméjimas pasirodzius Sklaidos simboliui.

Sklaidos simbolis iSkrenta tik pagrindiniame loSime ir simboliy gritities metu.

simbolis i1§sukamas 1, 2, 8 ir 9 biignuose.

o a simboliai grazinami j prading biiseng pasibaigus simboliy griiitims pagrindiniame
loSime arba nemokamy sukimy funkcijai.
e Laimincius simbolius pakeicia nauji ir (arba) esami simboliai.



Grittys tesiasi, kol yra naujy laiméjimy.

Kiekvienos gritities metu atrakinami 2 g| simboliai, tod¢l padidéja laiminciy

kombinacijy skaiCius ir gali padidéti laim&jimo vertés.

Atrakinus visus 12 simboliy, laimimi 8§ nemokami (-y) loSimai (-y).
Sklaidos simbolis nepasalinamas ir uz jj laim¢jimas neiSmokamas, kol nepasibaigia visos
loSimo griiitys.

LoSimo funkcijos:

Nemokami Sukimai (,,Free Spins®):
o Bet kurioje vietoje iSsukus 3, 4, 5, 6, 7, 8 arba 9 Sklaidos simbolius, suteikiami 5, 8,
12, 15, 20, 28 arba 38 nemokami sukimai.
o Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
o Nemokami lo§imai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma
losima.
Superstatymo (,,Super Bet*) funkcija:
o Superstatymo mygtukas loS§imo lange rodo kiekvieno statymo suma, kai jis yra
jjungiamas.
o Palietus Superstatymo mygtuka funkcija jjungiama ir i§jungiama.
o Iskylanc¢iame lange rodomos pradinio statymo salygos.
o Kiekvieno mokamo loSimo metu Laukinis simbolis uztikrintai iSkris 5 bligne, taciau
neuztikrinama, jog jis i8kris per tolesnes simboliy grititis.

7.3459. Koi Koi Lobis (,,Koi Koi Treasure*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 200 000 €

,,Koi Koi Lobis* yra 5 biigny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Sklaidos simbolio laiméjimai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.
ISmokama uz bet kur pasirodziusius sklaidos simbolius.

Sklaidos simboliai pasirodo tik pagrindiniame loSime.

Mega (,,Mega“) simbolis suaktyvinamas atsitiktine tvarka bet kurio sukimo metu.
Prie$ laiméjimy iSmokeéjima viduriniai 3 biignai suksis kaip 3x3 simbolis.
Sklaidos simboliai negali biiti iSsukti kaip ,,Mega“ simbolis.

Skirtingy kombinacijy laiméjimai sumuojami.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uZz linijg.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:



O

Bet kurioje vietoje iSsukus 3, 4 arba 5 sklaidos simbolius, suteikiami 5, 8 arba 18
nemokamy sukimy.

Per kiekvieng nemokamg sukimg aktyvuojama ,,Mega‘“ simbolio funkcija.

Funkcijos negalima aktyvuoti pakartotinai.

Nemokami sukimai lo§iami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo
laiméjus papildoma loSima.

e Superstatymo (,,Super Bet*) funkcijos taisyklés:

O

©)
©)
@)

Superstatymo mygtukas ekrane rodo kiekvieno statymo kaing, kai jjungiamas
superstatymas.

Superstatymo iSkylanc¢iame lange rodomos pradinio (,,Ante*) statymo salygos.
Padid¢ja Sansai jjungti nemokamy sukimy funkcija.

Nemokamy sukimy metu dazniau iSsukamas Laukinis simbolis.

7.3660. Valso Grozis (,, Waltz Beauty*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

»Valso Grozis* yra 6 buigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

Losimo taisyklés:
e Laukinis (,,Wild) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus Sklaidos (,,Scatter”) ir
Kristalinés Rozes (,,Crystal Rose*) simbolius.

Laukiniai (,,Wild*‘) simboliai pasirodo ant 2-5 bligny.

Laukinis (,,Wild*) simbolis nesuteikia laiméjimy.

Sklaidos (,,Scatter) simbolio laiméjimai yra dauginami i$ bendros statymo sumos.
ISmokama uz bet kur pasirodziusius sklaidos (,,Scatter) simbolius.

Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno j desing.

Skirtingy kombinacijy laiméjimai sumuojami.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uZz linijg.

LoSimo funkcijos:

e Kiistalinés rozés funkcijos (,,Crystal Rose Feature®) taisyklés:
o Bet kuris kristalinés rozés simbolis gali gauti 1x, 2x arba 3x daugiklj.
o Visi kristalinés rozés simboliy daugikliai pridedami prie pagrindinio lo§imo daugikliy.
o Visi laim¢jimai dauginami i§ esamo loSimo daugiklio.

e Monstro funkcijos (,,Beast Feature®) taisyklés:
o Monstro simbolis pasirodo ant visy biigny.
o Prie§ iSmokant laiméjimus, visi loSimo ekrane esantys monstro simboliai pakeic¢iami

tuo paciu atsitiktiniu simboliu, kuris néra monstro, laukinis, sklaidos arba kristalinés
rozes simbolis.

e Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘) funkcijos taisyklés:

o

@)
@)

Bet kurioje vietoje iSsukus 3, 4, 5 arba 6 sklaidos simbolius, suteikiami 10, 20, 30 arba
100 nemokamy sukimy.

Pradinis nemokamy sukimy funkcijos daugiklis yra 1x.

Sios funkcijos metu daugiklis nenustatomas i§ naujo.



o Funkcijg galima pakartotinai aktyvuoti.
o Nemokami sukimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skaiciui, koks buvo
laimeéjus papildoma losima.
Eiluc¢iy pagerinimo lo§imo (,,Improving Lines Game*) funkcijos taisyklés:
o Bet kuris sukimas pradedamas su 25 mokéjimo eilutémis.
o Laiméjus bet kurig i§ 15+ mokéjimo eiluciy, atrakinamos mokéjimo eilutés 26 - 50.
Superstatymo (,,Super Bet*) funkcijos taisyklés:
o Superstatymo mygtukas loSimo ekrane rodo kiekvieno statymo kaina, kai jjungiamas
superstatymas.
o Superstatymo iSkylan¢iame lange rodomos pradinio (,,Ante*) statymo salygos.
Padidéja Sansai jjungti nemokamy sukimy funkcija.
o Sios funkcijos metu kristalinés rozés simboliai pasirodo dazniau.

o

7.3661. Baba Yaga (,,Baba Yaga*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 212 000 €

»Baba Yaga“ yra 6 buigny, 4 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Los¢jas gali pasirinkti statymo lygj.

Loséjas gali nusistatyti Monetos (,,Coin*) lygj.

Bendras statymas Monetomis yra lygus 25 padaugintos i§ statymo lygio.

Bendras statymas loSejo valiuta yra lygus bendram statymui Monetomis, padaugintos i$
Monetos nominalo ir statymo lygio.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*), Vienas
Papildomas Sukimas (,,+1 Spin*) ir Du Papildomi Sukimai (,,+2 Spin*‘) simbolius.

Sklaidos simbolio laiméjimai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.

Sklaidos simbolis yra i§sukamas tik pagrindiniame loSime.

ISmokama uZ bet kur pasirodZiusius Sklaidos simbolius.

Vienas 2x2, 3x3 arba 4x4 dydzio Laukinis simbolis atsitiktiniu biidu pridedamas bet kurioje
bligny vietoje pries laiméjimus.

Laiméjimai iSmokami nuo kairés i desine.

Skirtingy kombinacijy laiméjimai yra sumuojami.

Jei vienoje linijoje yra keli laiméjimai, iSmokamas tik didZiausias laiméjimas.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3, 4, 5 arba 6 Sklaidos simbolius, suteikiama 10, 12, 20 arba 50 Nemokamy
Sukimy.
o Nemokamy Sukimy funkcijos metu yra aktyvi Klajojanciy Laukiniy (,,Roaming
Wild*) funkcija
o Nemokamy Sukimy metu galima gauti ir kitus Laukinius simbolius, taciau jiems
Klajojanciy Laukiniy funkcija negalioja.



o Funkcijos metu iSsukus Vienas Papildomas Sukimas ir Du Papildomi Sukimai
simbolius, atitinkamai suteikiami vienas arba du papildomi Nemokami Sukimai.

o Funkcija negali biiti aktyvuota pakartotinai.

Klajojanciy Laukiniy (,,Roaming Wild*) funkcijos taisyklés:

o Nemokamy Sukimy funkcijos pirmojo loSimo metu pridedamas vienas Laukinis
simbolis ant bugny.

o Pridétas Laukinis simbolis islieka biignuose visos Nemokamy Sukimy funkcijos metu.

o Per kiekvieng Nemokamy Sukimy funkcijos loSimg Sis Laukinis simbolis perkeliamas
] vieng gretimg simbolj, jei yra vietos, kol biignai sukasi.

o Po kiekvieno 8 sekmingo loSimo Laukinis simbolis pagerinamas: i§ 1x1 dydzio virsta
2x2, atitinkamai po 8 sékmingy losSimy Sis Laukinis simbolis i§ 2x2 virsta 3x3, 1§ 3x3
po 8 sékmingy loSimy Laukinis simbolis virsta 4x4 ir suteikiami Du Papildomi
Nemokami Sukimai kitam lo§imui.

Superstatymo (,,Super Bet*) funkcijos taisyklés:

o Superstatymo mygtukas loSimo lange rodo kiekvieno statymo kaing, jjungus
Superstatymo funkcija.

o Spusteléjus ant Superstatymo mygtuko, funkcija jjungiama/iSjungiama.

o Jjungus funkcija, padidéja Sansas loSimo metu aktyvuoti Nemokamy Sukimy funkcija.

o Nemokamy Sukimy funkcijos metu, jei yra jjungta Superstatymo funkcija, didesné
tikimybé gauti Vienas Papildomas Sukimas ir Du Papildomi Sukimai simbolius
lo§imo metu.

7.3662. Intensyviis Atspalviai (,, Hyper Hues*)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 389 500 €

»Intensyvis Atspalviai® yra 5 bugny, 4 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Lose¢jas gali pasirinkti statymo lygj.

Loséjas gali nusistatyti Monetos (,,Coin®) lygi.

Bendras statymas Monetomis yra lygus 25 padaugintos 1§ statymo lygio.

Bendras statymas loSejo valiuta yra lygus bendram statymui Monetomis, padaugintos i$
Monetos nominalo ir statymo lygio.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Nemokamy Losimy (,,Free
Games*) simbolius.

Laukinis simbolis iSsukamas tik treCiame biigne.

Nemokamy LoSimy simbolio laim¢jimai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.
ISmokama uz bet kur pasirodziusius Nemokamy LoSimy simbolius.

Laiméjimai iSmokami nuo kairés j deSing.

ISmokamas tik ilgiausias laiméjimas kiekvienoje eilut¢je.

Linijy laiméjimai yra dauginami i$ statymo dydZio uz linija.

Visi laimejimai dauginami i§ esamo loSimo daugiklio.

LoSimo funkcijos:

Gritties (,,Cascade®) funkcijos taisykleés:



©)
@)

Laiminc¢ius simbolius pakei€ia nauji ir (arba) esami simboliai.
Grittis tesiasi, kol yra nauji laiméjimai.

e Laukiniy Simboliy Grupés (,,Cluster Wilds*) funkcijos taisyklés:

©)
©)

©)
©)

Bet kuris Laukinis simbolis, i§suktas 3 bligne, tampa pirmuoju grupés simboliu.
Grupé pleciasi apimdama gretimus simbolius (grupé negali pléstis jstrizai), kurie néra
Nemokamy Losimy simboliai.

2-9 simboliai gali atsirasti Laukiniy Simboliy Grup¢je (kartu su pradzios vieta).

Like Laukiniai simboliai po Grifities negali aktyvuoti naujos funkcijos.

o Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

©)

@)
@)

ISsukus 3, 4 arba 5 Nemokamy LoSimy simbolius, atitinkamai suteikiama 8, 12 arba
15 Nemokamy Sukimy.

Pirmyjy 3 Griti¢iy loSimo daugikliai yra x1, x2 ir x3, o vélesniy Gritciy daugiklis yra
x3.

x1.

Funkcija gali aktyvuotis pakartotinai.

Funkcija veikia pagal tuos pacius statymus ir linijy skaiCius, kurie buvo loSime
laiméjus Nemokamus Sukimus.

e Superstatymo (,,Super Bet*) funkcijos taisykles:

o

@)
@)
@)

Superstatymo mygtukas loSimo lange rodo kiekvieno statymo kaing, jjungus
Superstatymo funkcija.

Spusteléjus ant Superstatymo mygtuko, funkcija jjungiama/isjungiama.

Jjungus funkcija, padidéja Sansas loSimo metu aktyvuoti Nemokamy Sukimy funkcija.
Nemokamy Sukimy funkcijos metu, aktyvavus Superstatymo funkcijg, didesné
tikimybé i8sukti Laukinius simbolius.

7.3663. Zvangios Monetos: Laikyk Ir Laimék (,,Jingle Coins: Hold And Win*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 200 000 €

,Zvangios Monetos: Laikyk Ir Laimék* yra 3 biigny, 3 eilugiy ir 5 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus pagrindinio lo§imo simbolius, iSskyrus Premijos
(,,Bonus®) ir Premijos (,,Bonus*) skambesio simbolj.
e Premijos (,,Bonus*) simbolio iSmoka nurodoma ant simbolio pinigine verte ir biina 1x, 2x, 3x,
5x, 7x, 10x, 15x statymo sumos. ISkrenta tik ant 1 ir 3 bugny.
e Premijos (,,Bonus*) skambesio simbolis per pagrindinj ir Premijos (,,Bonus*) lo§img jjungia
monety skambesio funkcijg. ISkrenta tik ant 2 biigno.

Uz statymo linijas iSmokama, kai simboliy seka eina nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
ISmokamas tik didziausias vienos iSmokos linijos laiméjimas.

Skirtingy laimejimy linijy laiméjimai sumuojami.

Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentele.

LoSimo funkcijos:



e Premijos (,,Bonus®) skambesio simbolio ir bet kokio Premijos (,,Bonus®) simbolio
kombinacija jjungia monety skambesio funkcija:

©)

O

0O O O O

Monety skambesio funkcija surenka visy Premijos (,,Bonus®) simboliy vertes,
iskaitant Mini (,,Mini*), Mazo (,,Minor*), Didelio (,,Major*) bei Didziojo (,,Grand*)
premijos laiméjimo simboliy vertes, ir prideda jas prie sukimo laiméjimo per
pagrindinj lo§img arba prie bendrojo laiméjimo per Premijos (,,Bonus®) los§ima.
Premijos (,,Bonus*) losSimas pradedamas ant kiekvieno btigno pasirodzius bent vienam
Premijos (,,Bonus®) simboliui.

Per Premijos (,,Bonus*) lo§img ant biigny iSkrenta tik Premijos (,,Bonus®) ir Premijos
(,,Bonus*) skambesio simboliai.

Premijos (,,Bonus®) skambesio simboliai iSkrenta tik ant 2 btigno ir per Premijos
(,,Bonus®) loSimg prilimpa ant biigny.

Premijos (,,Bonus*) lo§imo pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas iskritgs simbolis i§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.
Premijos (,,Bonus*) lo§imas trunka tol, kol baigiami pakartotiniai sukimai.
Pasibaigus Premijos (,,Bonus*) losimui, visy Premijos (,,Bonus*) skambesio simboliy
susumuotos vertés pridedamos prie bendrojo laiméjimo.

e Aukso lobiy funkcijos taisykleés:

o

Bet koks ant bugny per pagrindinj loSimg iSkrites Premijos (,,Bonus®) simbolis
suteikia galimybe jjungti Aukso lobiy funkcija, kuri prideda pakankamai Premijos
(,,Bonus®) ir Premijos (,,Bonus®) skambesio simboliy, kad suaktyvinty Premijos
(,,Bonus*) losima.

e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:

@)
@)

Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
Sumokéjus 75x bendros statymo sumos, suteikiami 3 nemokami sukimai, kurie
aktyvuojami po pagrindinio lo§imo.

7.3664. 25 Sausainiai: Aktyvuok Premija (,,25 Cookies: Hit The Bonus*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,»25 Sausainiai: Aktyvuok Premijg* yra 5 biigny ir 5 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Premijos (,,Bonus®) simbolio i§moka nurodoma ant Premijos (,,Bonus®) simboliy pinigine
verte ir buna 1x, 2x, 3x, 4x, 5x statymo sumos.
e Lipnusis Premijos (,,Bonus®) simbolis atsitiktinai pasirodo per pagrindinj lo§img ir lieka ant
biigny, kol jjungiamas Premijos (,,Bonus*) loSimas.
o ISmoka uz lipnyji Premijos (,,Bonus*) nurodoma ant simbolio pinigine verte ir biina

3x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8x, 9x statymo sumos.

o Pakeitus statymo lygj i§ bugny paSalinami esami lipnieji Premijos (,,Bonus®)

simboliai, taciau jy kiekvieno statymo lygio vietos saugomos atskirai.

e Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis btina aktyvus per Premijos (,,Bonus*) ir papildomag Premijos
(,,Bonus*) loSima.



o Pastiprinimo (,,Boost™) simbolis surenka tik Premijos (,,Bonus*), lipniojo Premijos
(,,Bonus®) ir premijos laiméjimo simboliy vertes i§ bligny bei prideda jas prie savo
vertes.

e Paslapties (,,Mystery”) simbolis pavirsta | Premijos (,,Bonus®), premijos laiméjimo arba
Pastiprinimo (,,Boost*) simbolius.

o Paslapties (,,Mystery”) premijos laim¢jimo simbolis atsitiktinai pavirsta § Mini
(,Mini‘), Mazg (,,Minor*) arba Didel;j (,,Major*) premijos laiméjimo simbolj.

o Abu Paslapties (,,Mystery”) simboliai atskleidZziami po viena Premijos (,,Bonus®)
loSimo arba papildomo Premijos (,,Bonus*) loSimo pabaigoje.

e Uz visus simbolius iSmokama per Premijos (,,Bonus*) loSima.
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentele.

LoSimo funkcijos:
e Bet kurie 5 simboliai, iSkrite viduringje eilutéje, jjungia Premijos (,,Bonus*) loSima:

o Visi simboliai iki Premijos (,,Bonus®) losimo pabaigos prilimpa prie biigny.

o Premijos (,,Bonus*) lo§imo pradZzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

o Kiekvienas naujas iskritgs simbolis i§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.

o Premijos (,,Bonus*) loSimas trunka tol, kol baigiami loSéjo pakartotiniai sukimai arba
visi bigny langeliai uzpildomi simboliais.

o Pasibaigus Premijos (,,Bonus®) loSimui visy simboliy vertés susumuojamos ir
iSmokamas bendrasis laiméjimas.

o ISmoka nurodoma ant Premijos (,,Bonus*) simboliy pinigine verte ir btina 1x, 2x, 3x,
4x, 5x statymo sumos.

e Daugikliy funkcijos taisykleés:

o Daugikliy funkcija jjungiama atsitiktinai per Premijos (,,Bonus®) arba papildoma
Premijos (,,Bonus‘) loSima.

o Per sukimg ant atsitiktiniy biigny loSimo lange gali i8kristi iki 10 daugikliy.

o Jei toje pacioje padétyje iSkrenta keli daugikliai, daugiklio verté padidéja.

o Daugikliai lieka loSimo lange ir Premijos (,,Bonus®) arba papildomo Premijos
(,,Bonus*) lo§imo pabaigoje pritaikomi simboliams.

e Papildomos Premijos (,,Bonus*) funkcijos taisyklés:

o Bet koks viduringje eilutéje per pagrindinj loSimg iskrites Premijos (,,Bonus®)
simbolis suteikia galimybe jjungti papildomg Premijos (,,Bonus®) loSima, kuris
prideda pakankamai papildomy simboliy, uZimanciy savo suaktyvinimui reikalingas
padétis. Papildomas Premijos (,,Bonus*) loSimas suteikia daugiau daugikliy.

e Premijos (,,Bonus*) pirkimo funkcijos taisyklés:

o Los¢jas gali papildomai nusipirkti Premijos (,,Bonus‘) lo§img uz 50x statymo sumos.

o Los¢jas gali papildomai nusipirkti papildoma Premijos (,,Bonus*) losSimg su daugiau
daugikliy uz 100x statymo sumos.

o Los¢jas gali papildomai nusipirkti Super premijos (,,Super Bonus*) lo§ima su daugiau
ir didesniy daugikliy uz 300x statymo sumos.

o Dabartiniy lipniyjy Premijos (,,Bonus®) simboliy isigytame Premijos (,,Bonus®)
loSime néra.

o [sigyto Premijos (,,Bonus®) lo§imo rezimas loSiamas su paskutiniu nustatytu statymu.

e Super premijos (,,Super Bonus*) funkcijos taisyklés:

o Super premijos (,,Super Bonus*) loSimas veikia kaip jprastinis Premijos (,,Bonus‘)
loSimas, taciau ji sustiprina gausesnis didesniy ver¢iy daugikliy, kurie gali iSkristi ant
bugny, skaicius.

o Super premijos (,,Super Bonus*) loSimas prieinamas tik jsigijus Premijos (,,Bonus®)
pirkimo funkcija.



7.3665. 3x Pagauk (,,3x Catch*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 200 000 €

,»3X Pagauk® yra 5 biigny ir 4 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e 7Zvejo simbolis jjungia surinkimo funkcija ir atlieka Laukinio (,,Wild*) simbolio funkcija:
pakeicia visus simbolius, i§skyrus Zuvies ir Pladés. Iskrenta tik ant 1 ir 5 biigno.
e Zuvies simbolio laiméjimas nurodomas ant simbolio pinigine verte ir bana 0,5x, 1x, 1,5x, 2x,
2,5x%, 3x, 4x, 5x, 7x, 10x statymo suma. ISkrenta tik ant 2, 3 ir 4 biigno.
e Pludés simboliai. Per pagrindinj lo§ima ant biigny pasirodzius Plidés simboliams, atsiranda
tikimybé jjungti nemokamus sukimus su atitinkamomis lo§imo lango funkcijomis.

LoSimo funkcijos:
e Surinkimo funkcijos taisyklés:
o Zvejo simbolio ir bet kokio zuvies simbolio kombinacija jjungia surinkimo funkcija.
o Kai suaktyvinama surinkimo funkcija, Zvejo simbolis surenka visy Zuvies simboliy
vertes ir prideda jas prie sukimo laiméjimo.
o Surinkimo funkcija galima tiek per pagrindinj lo§ima, tiek per nemokamus sukimus.
Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:
o Per pagrindinj loSimg ant biigny pasirodZius Pliidés simboliams, atsiranda tikimybé
jungti nemokamus sukimus su atitinkamomis lo§imo lango funkcijomis.
Kiekviena Pludé padidina laimikj tos pacios spalvos lo§imo lange.
Nemokamus sukimus suaktyvinusi kombinacija lemia suteikiamas funkcijas.
Nemokamy sukimy rezimo pradzioje suteikiami 8§ nemokami sukimai.
Uz kiekvieng aktyvig funkcijg atitinkant; pludés simbol; suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai.
o Papildomas loSimo lango funkcijas galima atsitiktinai suaktyvinti per nemokamus
sukimus, o kiekviena jy suteikia 4 papildomus nemokamus sukimus.
e ISplétimo (,,Expand®) funkcijos taisykles:
o Expand funkcija padidina lo§imo laukg pridédama 2 papildomas eilutes.
e Zuvies Bigno (,,Fish Reel“) funkcijos taisyklés:
o Zuvies Biigno (,,Fish Reel*) funkcija per kiekviena sukima suteikia Zuvies simboliais
uzpildyta atsitiktinj btigna.
e Premijos (,,Bonus*) nemokamy sukimy pirkimo funkcijos taisyklés:
o Loséjas gali papildomai nusipirkti nemokamy sukimy su viena ar daugiau atsitiktiniy
losimo lango funkcijy uz 70x statymo sumos.
o Nemokamy sukimy su garantuotomis 3 loSimo lango funkcijomis uz 200x statymo
sumos.

0O O O O

7.3666. 3 Piraty Statinés: Laikyk Ir Laimék (,,3 Pirate Barrels: Hold And Win*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €



Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 200 000 €

.3 Piraty Statinés: Laikyk Ir Laimék* yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Uz statymo linijas iSmokama, kai simboliy seka eina nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas.

Skirtingy laiméjimy linijy laiméjimai sumuojami.

Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentele.

LoSimo funkcijos:

Premijos (,,Bonus*) funkcijos taisyklés:

o Premijos (,,Bonus®) lo§imas jjungiamas Siais biidais: 6 ar daugiau Premijos (,,Bonus®)
simboliy arba jy kombinacija su piraty monetomis, suaktyvinus statinés funkcijas.

o Premijos (,,Bonus®) loSimg suaktyvings piraty monety arba statiniy tipas lemia per
Premijos (,,Bonus*) lo§img suteikiama funkcija.

o Visi Premijos (,,Bonus®) simboliai per Premijos (,,Bonus®) loSima prilimpa ant
bligny.

o Premijos (,,Bonus*) lo§imo pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

o Kiekvienas naujas iskritgs simbolis 1§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.

o Premijos (,,Bonus®) loSimas trunka tol, kol baigiami lo§éjo pakartotiniai sukimai arba
visi biigny langeliai uzpildomi Premijos (,,Bonus*) simboliais.

o Pasibaigus Premijos (,,Bonus®) loSimui, visy simboliy vertés susumuojamos ir
iSmokamas bendrasis laiméjimas.

Premijos (,,Bonus®) lo§imo statinés funkcijos taisykleés:

o Kai per pagrindinj loSimg arba nemokamus sukimus ant biigny pasirodo viena ar
daugiau piraty monety, atsiranda galimybé jjungti Premijos (,,Bonus®) loS§ima su
statinés funkcijomis.

o Kiekviena vir§ bligny pasirodanti statiné surenka tos pacios spalvos piraty monetas.

o Premijos (,,Bonus®) loSimg suaktyvinusiy statiniy kombinacija lemia suteikiamas
funkecijas.

Dvigubos funkcijos taisyklés:

o Kiekviena per Premijos (,,Bonus®) lo§imo dviguba funkcijg pasirodziusi Zalia piraty
moneta visas Premijos (,,Bonus®) simbolio vertes padaugina i§ 2 iskart po sukimo,
per kurj ji i8krito ant bligny.

o Padauginus visas Premijos (,,Bonus®) simbolio vertes, Zalia piraty moneta suteikia
atsitiktinai sugeneruotg verte nuo x1 iki x150 viso statymo.

Paslapties funkcijos taisyklés:

o Kiekviena per Premijos (,,Bonus®) lo§imo paslapties funkcija pasirodZiusi Raudona
piraty moneta suteikia atsitiktinai sugeneruotg didele verte: x15, x30, x50, x75, x100,
x150 viso statymo.

Surinkimo funkcijos taisyklés:

o Kiekviena per Premijos (,,Bonus®) loSimo surinkimo funkcija pasirodziusi Mélyna
piraty moneta ant biigny surenka visas Premijos (,,Bonus*) bei premijos laiméjimo
vertes ir prideda jas prie savo vertés.

Papildomos Monetos funkcijos taisyklés:

o Kaskart per Premijos (,,Bonus*) lo§img ant biigny pasirodzius papildomai monetai, ji
atsitiktinai pavirsta Zalia, Raudona ar Mélyna piraty moneta, atitinkan¢ia tam tikra
statinés funkcijg.



O

Tokiu budu ji atsitiktinai suaktyvina papildomg statinés funkcija arba pagerina
aktyvig funkcijg papildoma moneta.

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o

O

O

O

3 Sklaidos (,,Scatter) simboliai, iSkrit¢ per pagrindinj lo§ima, jjungia 8 nemokamus
sukimus.

3 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai, iSkrit¢ per nemokamus sukimus, jjungia papildomus
8 nemokamus sukimus.

Laukiniai (,,Wild*“) simboliai padvigubina kiekvienos iSmokos linijos, kurioje
iSkrenta, laiméjima.

Premijos (,,Bonus‘) losimo aktyvinimas galimas per nemokamy sukimy rezima.

7.3667. 3 Luksoro Puodai: Laikyk Ir Laimék (,,3 Luxor Pots: Hold And Win*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,»3 Luksoro Puodai: Laikyk Ir Laimék* yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®) ir
skarab¢jo monetas. Laimé¢jimai uz Laukinj simbolj iSmokami pagal iSmoky lentele.

6 ir daugiau Premijos (,,Bonus) simboliy arba jy kombinacija su skarab&jo monetomis
jungia Premijos (,,Bonus®) loSimg. ISmokama tik per Premijos (,,Bonus‘) loSima.

Kai per pagrindinj loSima ant biigny pasirodo vienas ar daugiau Skarabéjo monety simbolis,
atsiranda galimybé jjungti Premijos (,,Bonus®) lo§img su puodynés funkcijomis.

Uz statymo linijas iSmokama, kai simboliy seka eina nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
ISmokamas tik didZiausias vienos iSmokos linijos laiméjimas.

Laimincios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentelg.

LoSimo funkcijos:
Premijos (,,Bonus*) funkcijos taisyklés:

o

o

Premijos (,,Bonus®) loSimas jjungiamas Siais biidais: 6 ir daugiau Premijos (,,Bonus®)
simboliy arba jy kombinacija su skarab&jo monetomis, suaktyvinus puodynés
funkcijas.

ISmoka nurodoma ant simbolio pinigine verte ir buna 1x, 1,5x, 2x, 2,5x, 3x, 3,5x, 4x,
5x, 7x statymo sumos.

Premijos (,,Bonus*) lo§imo pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas iskritgs simbolis i§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.
Premijos (,,Bonus*) loSimas trunka tol, kol baigiami los¢jo pakartotiniai sukimai arba
visi buigny langeliai uzpildomi simboliais.

Pasibaigus Premijos (,,Bonus) loSimui, visy simboliy vertés susumuojamos ir
iSmokamas bendrasis laiméjimas.

Premijos (,,Bonus®) losimo puodynés funkcijos taisyklés:

©)

Kai per pagrindinj loS§img ant biigny pasirodo viena ar daugiau skarab&jo monety,
atsiranda galimybé jjungti Premijos (,,Bonus®) lo§img su puodynés funkcijomis.



o Kiekviena vir§ biigny pasirodanti puodyné surenka tos pacios spalvos skarabéjo
monetas.

o Premijos (,,Bonus®) lo§img suaktyvinusiy puodyniy kombinacija lemia suteikiamas
funkcijas.

ISplétimo funkcijos taisyklés:

o Kiekviena per Premijos (,,Bonus®) lo§ima pasirodziusi Zalia skarabéjo moneta
iSplecia bugnus pridédama vieng papildoma eilute, o tada suteikia atsitiktinai
sugeneruotg verte nuo 1x iki 7x statymas.

Dauginimo funkcijos taisyklés:

o Kiekviena per Premijos (,,Bonus*) loSimg pasirodziusi Raudona skarabéjo moneta
visuose bugnuose paskleidzia tris atsitiktinius daugiklius (x2, x3, x4, x5 arba x7) |
atsitiktiniy simboliy vertes.

o Padauginus visas Premijos (,,Bonus®) simbolio vertes, Raudona skarabé&jo moneta
suteikia atsitiktinai sugeneruotg verte nuo 1x iki 7x statymas.

Surinkimo funkcijos taisyklés:

o Kiekviena per Premijos (,,Bonus®) loSimg pasirodziusi Mélyna skarab¢jo moneta ant

bligny surenka visas simboliy vertes ir prideda jas prie savo vertes.
Magiskojo skarab¢jo funkcijos taisykleés:

o Kaskart per Premijos (,,Bonus®) loSimg ant bugny pasirodzius MagiSkajam
skarab¢jui, jis atsitiktinai pavirsta Zalia, Raudona ar Mélyna skarabéjo moneta,
atitinkancia tam tikrg puodynés funkcija.

o Tokiu budu ji atsitiktinai suaktyvina papildoma puodynés funkcija arba pagerina
aktyvig funkcija papildoma moneta.

o Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:

o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
o Sumokéjus 70x bendros statymo sumos nusiperkamas paprastas premijos
loSimas, o sumokéjus 200x — Super Premijos loSimas.

7.3668. 3 Cili Pipirai: Laikyk Ir Laimék (,,3 Chillies And Joker: Hold And

Win®)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,,3 Cili Pipirai: Laikyk Ir Laimék® yra 5 biigny, 3 eilu¢iy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus*), Premijos
Papriky ir Premijos laiméjimo simbolius. ISkrenta tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.
Per pagrindinj loSimg buignuose iSkritus vienam ar daugiau Bonus Papriky simboliy yra
galimybe jjungti Premijos (,,Bonus*) lo§ima su Dviguba (,,Double*), Multi (,,Multi*) arba
Papildoma (,,Extra“) papriky funkcija ar atsitiktine jy kombinacija.
o Bonus Papriky simboliai pasirodo tik per pagrindinj loS§ima.
o Kiekvienas Premijos Geltonosios Paprikos simbolis gali jjungti Premijos (,,Bonus®)
loSimg su Papildoma (,,Extra‘) funkcija.
o Kiekvienas Premijos Zaliosios Paprikos simbolis gali jjungti Premijos (,,Bonus®)
loSimg su Multi (,,Multi*) funkcija.



o Kiekvienas Premijos Violetinés Paprikos simbolis gali jjungti Premijos (,,Bonus®)
loSimg su Dviguba (,,Double®) funkcija.
o Kiekviena vir§ bligny pasirodanti paprika surenka tos pacios spalvos Premijos
Papriky simbolius.
e Premijos (,,Bonus®) simbolis laiméjimas nurodomas ant Premijos (,,Bonus®) simbolio
pinigine valiuta ir biina x1, x2, x3, x4, x5, x8, x10 statymy.
o ISmokama tik per Premijos (,,Bonus*) loSima.
o Premijos (,,Bonus‘) simboliai pasirodo tik per Premijos (,,Bonus®) losima.
e Uz statymo linijas iSmokama, kai simboliy seka eina nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
e ISmokamas tik didziausias vienos iSmokos linijos laiméjimas.
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos skaic¢iuojamos pagal iSmoky lentele.

LoSimo funkcijos:
e Papildomy Papriky funkcijos taisykles:
o Premijos loSimo pradzioje Papildoma funkcija padidina pakartotiniy sukimy skaiciy
iki 4.
o Kiekvienas iskrites naujas Premijos (,,Bonus*) simbolis i§ naujo nustato pakartotiniy
sukimy skaiciy iki 4, kai aktyvi Papildoma funkcija.
e Multi Papriky funkcijos taisyklés:
o Multi funkcija prie bet kurio biignuose iSkritusio Premijos (,,Bonus®) simbolio
atsitiktine tvarka prideda 2x, 3x arba 5x daugiklj.
o Per vieng pakartotinj sukimg ant Premijos (,,Bonus®) simbolio gali pasirodyti tik
vienas daugiklis.
o Viename langelyje esanciy keliy daugikliy vertés dauginamos. Daugikliy vertés
taikomos Premijos (,,Bonus®) loSimo pabaigoje.
e Dviguby Papriky funkcijos taisyklés:
o Premijos (,,Bonus*) loSimo pradZioje Dviguba funkcija prideda atskirg loSimo lauka.
o Visi blignuose iskrit¢ Premijos (,,Bonus®) ir premijos laim¢jimo simboliai dubliuojami
antrajame loSimo lauke.
o Abiejuose loSimo laukuose yra atskiri pakartotiniy sukimy skaitikliai.
o Kai aktyvi Dviguba funkcija, Multi funkcija jjungiama atskirai kiekviename losimo
lauke.
e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:
o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
o Sumokéjus 70x bendros statymo sumos nusiperkamas paprastas premijos
loSimas, o sumokéjus 200x — Super Premijos loSimas.

7.3669. Linksmy Dovanéliy: Laikyk Ir Laimék (,,Merry Giftmas: Hold And
Win“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»Linksmy Dovanéliy: Laikyk Ir Laimék* yra 5 biigny, 3 eiluc¢iy ir 5 laim¢jimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:



e [Smokamas tik didziausias vienos iSmokos linijos laiméjimas.
e Skirtingy laiméjimy linijy laiméjimai sumuojami.
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos skaiCiuojamos pagal iSmoky lentelg.

LoSimo funkcijos:
e Premijos (,,Bonus‘) funkcijos taisykleés:

o ISsukus 6 ir daugiau Premijos (,,Bonus‘) simboliy arba jy kombinacijg su surinkimo
simboliu jjungiama Premijos (,,Bonus*) funkcija.

o Per Premijos (,,Bonus®) lo§img ant biigny iSkrenta tik Premijos (,,Bonus®) ir surinkimo
simboliai.

o Visi simboliai per Premijos (,,Bonus*) losSimg prilimpa ant bugny.

o ISmoka nurodoma ant simbolio pinigine verte ir biina 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 10x
statymo suma.

o Premijos (,,Bonus*) funkcijos pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

o Kiekvienas naujas iskritgs simbolis i§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.

o Premijos (,,Bonus*) funkcija trunka tol, kol baigiami lo§¢jo pakartotiniai sukimai arba
visi langeliai uzpildomi simboliais.

e Surinkimo funkcijos taisyklés:

o Kiekvienas i8krites surinkimo simbolis i§ bligny surenka visas vertes, jskaitant Mini
(,,Mini*), Mazo (,,Minor*) ir Didelio (,,Major*) premijos laiméjimy bei kity surinkimo
simboliy vertes.

e Daugybés dovany funkcijos taisyklés:

o Bet koks ant bugny per pagrindinj loSimg iSkrites Premijos (,,Bonus®) simbolis
suteikia galimybe jjungti daugybés dovany funkcijg, kuri prideda pakankamai
Premijos (,,Bonus®) ir surinkimo simboliy, kad suaktyvinty Premijos (,,Bonus®)
loSima.

7.3670. 3 Liuto Brangakmeniy Puodai: Laikyk Ir Laimék (,,Lion Gems 3 Pots:
Hold And Win%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»3 Lilito Brangakmeniy Puodai: Laikyk Ir Laimék* yra 5 buigny, 4 eilu¢iy ir 30 laim¢jimo linijy
lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz statymo linijas iSmokama, kai simboliy seka eina nuo kairiausios iki deSiniausios padéties
e ISmokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

LoSimo funkcijos:
e Premijos (,,Bonus®) funkcijos taisyklés:

o Premijos (,,Bonus®) loSimas jjungiamas §iais buidais: 6 ir daugiau Premijos (,,Bonus*)
simboliy arba jy kombinacija su specialiaisiais brangakmeniais; suaktyvinus puodyniy
funkcijas.

o Premijos (,,Bonus*) lo§ima suaktyvings specialiyjy brangakmeniy arba puodyniy tipas
lemia suteikiama funkcija.



o Laiméjimas nurodomas ant simbolio pinigine verte: 1x, 1,5x, 2x, 2,5x, 3x, 3,5x, 4x,
5x, 6%, 7x, 8%, 9%, 10x, 12x statymo suma.

o Premijos (,,Bonus®) funkcijos pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

o Kiekvienas naujas iskrites simbolis i$ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.

o Premijos (,,Bonus®) loSimas trunka tol, kol baigiami lo§éjo pakartotiniai sukimai arba
visi bigny langeliai uzpildomi simboliais.

o Pasibaigus Premijos (,,Bonus®) funkcijai, visy simboliy vertés susumuojamos ir
1Smokamas bendras laiméjimas.

Premijos losSimo su puodyniy funkcijomis taisyklés:

o Kai per pagrindinj loSima arba nemokamus sukimus ant bligny pasirodo vienas ar
daugiau specialiyjy brangakmeniy, atsiranda galimybé jjungti Premijos (,,Bonus®)
lo§ima su puodyniy funkcijomis.

o Kiekviena vir§ biigny pasirodanti puodyné surenka tos pacios spalvos specialiuosius
brangakmenius.

o Premijos (,,Bonus®) funkcijg suaktyvinusiy puodyniy kombinacija lemia suteikiamas
funkecijas.

Dvigubos funkcijos taisyklés:

o Kiekvienas per Premijos (,,Bonus®“) loSimo Dvigubg funkcija pasirodgs raudonas
specialusis brangakmenis visas Premijos (,,Bonus®) simbolio vertes sukimo pabaigoje
padaugina i§ 2.

o Padauginus visas Premijos (,,Bonus®) simbolio vertes, raudonas specialusis
brangakmenis suteikia vieng i§ ver¢iy: 1x, 1,5x, 2x, 2,5x%, 3x, 3,5x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8X,
9x, 10x, 12x, 15x, 50x statymo suma.

Paslapties funkcijos taisyklés:

o Kiekvienas per Premijos (,,Bonus®) los§imo Paslapties (,,Mystery*) funkcija pasirodes
zalias specialusis brangakmenis suteikia atsitiktines didelés vertés iSmokas ir premijos
laiméjimus: 15x, 30x, 50x, 75x, 100x, 150x statymo suma.

Surinkimo funkcijos taisyklés:

o Kiekvienas per Premijos (,,Bonus*) loSimo Surinkimo funkcijg pasirodes violetinis
specialusis brangakmenis ant biigny surenka visas simboliy vertes ir prideda jas prie
savo vertes.

Papildomo brangakmenio funkcijos taisyklés:

o Kaskart per Premijos (,,Bonus®) loSimg ant biigny pasirodzius Papildomam
brangakmeniui, jis atsitiktinai pavirsta zaliu, raudonu ar violetiniu specialiuoju
brangakmeniu, atitinkanciu tam tikra puodyniy funkcija.

o Tokiu biidu ji atsitiktinai suaktyvina papildoma puodyniy funkcija arba pagerina
aktyvia funkcija papildomu specialiuoju brangakmeniu.

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o 3 Sklaidos (,,Scatter) simboliai, i8krit¢ per pagrindinj loSima, jjungia 8§ nemokamus
sukimus.

o 3 Sklaidos (,,Scatter*) simboliai, iSkrit¢ per nemokamus sukimus, jjungia papildomus
8 nemokamus sukimus.

o Laukiniai (,,Wild*) simboliai padvigubina kiekvienos iSmokos linijos, kurioje
iSkrenta, laimejima.

o Premijos (,,Bonus*) lo§imo aktyvinimas galimas per nemokamy sukimy rezima.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:
o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
o Sumokéjus 75x bendros statymo sumos nusiperkamas paprastas premijos
loSimas, o sumokéjus 300x — Super Premijos loSimas.



7.3671. Zaibo Dobilai: Pasiek Premija (,,Lightning Clovers: Hit the Bonus)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 200 000 €

,,Zaibo Dobilai: Pasiek Premija* yra 3 bigny ir 5 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Lipnieji premijos simboliai:

o

o

o

Laiméjimas uz lipniuosius Premijos (,,Bonus®) simbolius nurodomas ant simboliy
pinigine verte ir biina 5x, 6x, 7x, 8x, 9x statymo suma.

Per pagrindinj loSimg gali atsitiktinai pasirodyti lipnieji Premijos (,,Bonus®) simboliai
ir prilipti prie biigny, kol bus jjungtas Premijos (,,Bonus‘) loSimas.

Visy kiekvieno statymo lygio lipniyjy Premijos (,,Bonus®) simboliy vieta iSsaugoma
atskirai.

e Paslapties simboliai:

o

o

o

Paslapties (,,Mystery*) simbolis atsitiktinai pavirsta | Premijos (,,Bonus®), Premijos
laiméjimo arba Pastiprinimo (,,Boost*) simbolius.

Paslapties (,,Mystery*) premijos laimé¢jimo simbolis atsitiktinai pavirsta j Mini
(,Mini*), Mazo (,,Minor*) arba Didelio (,,Major*) premijos laiméjimo simbol;.
Paslapties (,,Mystery™) ir Paslapties (,,Mystery”) premijos laiméjimo simboliai
atskleidziami po vieng Premijos (,,Bonus®) arba Ultra premijos (,,Ultra Bonus*)
loSimo pabaigoje.

e Pastiprinimo (,,Boost*) simboliai:

@)
@)

Biina aktyvis per Premijos (,,Bonus®) ir Ultra premijos loSima.

Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis i§ bligny surenka visas kitas vertes, jskaitant kity
Pastiprinimo (,,Boost*) simboliy, Mini (,,Mini*), Mazo (,,Minor*) arba Didelio
(,,Major*) premijos laiméjimy simboliy vertes.

Jei pasirodo, daugikliai taikomi Premijos, lipniyjy Premijos, premijos laiméjimo ir
Pastiprinimo simboliy vertéms pries jas surenkant.

LoSimo funkcijos:
e Premijos (,,Bonus‘) funkcijos taisykles:

o

0 O O O

o

Bet kurie 3 simboliai, iSkrite viduringje loSimo lauko eilutéje, ijungia Premijos
(,,Bonus*) funkcija.

Visi simboliai iki Premijos (,,Bonus®) loSimo pabaigos visada prilimpa prie biigny.
Premijos (,,Bonus*) lo§imo pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas iskritgs simbolis i§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.
Premijos (,,Bonus®) loSimas trunka tol, kol baigiami lo$¢jo pakartotiniai sukimai arba
visas laukas padengiamas simboliais.

Pasibaigus Premijos (,,Bonus®) loSimui, visy simboliy vertés susumuojamos ir
iSmokamas bendrasis laiméjimas.

e Daugiklio funkcijos taisyklés:

o

@)
@)

Daugikliy funkcija gali buti atsitiktinai jjungta per Premijos (,,Bonus®) arba Ultra
premijos loSima.

Kaskart jjungus funkcijg, prie atsitiktiniy lauko langeliy pridedami keli daugikliai.
Jei tame paciame langelyje iSkrenta keli daugikliai, langelio daugiklio verté padidéja.



o Daugikliai lieka langeliuvose ir Premijos (,,Bonus®) arba Ultra premijos lo§imo

pabaigoje pritaikomi simboliams.
Ultra premijos funkcijos taisyklés:

o Bet koks viduringje eilutéje per pagrindinj loSimg iSkritgs simbolis suteikia galimybe
jungti Ultra premijos loSima, kuris prideda pakankamai Premijos, lipniyjy Premijos,
Pastiprinimo, Paslapties ar Paslapties premijos laiméjimo simboliy ir uzima padétis,
reikalingas Premijos (,,Bonus‘) loSimui suaktyvinti.

o Ultra premijos suteikia daugiau daugikliy per Premijos (,,Bonus®) lo§img ir pradzioje
daugikliai garantuojami.

Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:
o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
o Sumokéjus 35x bendros statymo sumos nusiperkamas paprastas premijos
losimas, o sumokéjus 75x — Ultra Premijos loSimas.

7.3672. Dangaus Karalius: Pasiek Premijq (,,King Of The Sky: Hit The Bonus*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,Dangaus Karalius: Pasiek Premijg* yra 5 btigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Pagrindiniame loSime néra jokiy jprastiniy simboliy.

Per pagrindinj loSima gali buti suaktyvinti dviejy tipy Premijos (,,Bonus*) loSimai: Premijos
(,,Bonus*) auksinis loSimas arba Premijos (,,Bonus®) erelio loSimas.

Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis biina aktyvus per Premijos (,,Bonus*) auksinj loSima.

o Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis i§ biigny surenka visas kitas vertes, jskaitant kity
Pastiprinimo (,,Boost*) simboliy, Mini (,,Mini*), Mazo (,,Minor*) arba Didelio
(,,Major*) premijos laiméjimy simboliy vertes.

o Daugikliai taikomi Premijos, premijos laiméjimo ir Pastiprinimo simboliy vertéms
pries jas surenkant.

Paslapties (,,Mystery*) simboliai atsitiktinai pavirsta ] Premijos, premijos laiméjimo ir
Pastiprinimo simbolius.

o Paslapties (,,Mystery*) premijos laim¢jimo simbolis atsitiktinai pavirsta ;] Mini
(,Mini*), Mazo (,,Minor*) arba Didelio (,,Major*) premijos laiméjimo simbolius.

o Paslapties (,,Mystery”) ir Paslapties (,,Mystery*) premijos laim¢jimo simboliai
atskleidziami po vieng Premijos (,,Bonus*) auksinio loSimo pabaigoje.

Lipnusis Erelio simbolis atsitiktinai pasirodo per pagrindinj loSimg ir lieka ant biigny, kol
jjungiamas Premijos (,,Bonus®) erelio loSimas.

o Visy kiekvieno statymo lygio lipniyjy erelio simboliy vieta i§saugoma atskirai.
Paslapties Erelio simboliai atsitiktinai pavirsta ] jprastus erelio arba premijos laiméjimo
simbolius.

o Paslapties (,,Mystery®) erelio simboliai atskleidziami po vieng Premijos (,,Bonus®)

erelio loSimo pabaigoje.

LoSimo funkcijos:



Auksinés Premijos funkcijos taisyklés:

O

0O O O O

o

o

6 ir daugiau Premijos (,,Bonus*) simboliy arba jy kombinacija su premijos laiméjimo,
Pastiprinimo (,,Boost*), Paslapties (,,Mystery*) arba Paslapties (,,Mystery*) premijos
laimejimo simboliu jjungia Premijos (,,Bonus*) funkcija.

Visi simboliai iki Premijos (,,Bonus‘) loSimo pabaigos prilimpa prie btigny.

Premijos (,,Bonus®) lo§imo pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas iSkrites simbolis 1§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.
Premijos (,,Bonus‘) loSimas trunka tol, kol baigiami lo§éjo pakartotiniai sukimai arba
visas laukas padengiamas simboliais.

Pasibaigus Premijos (,,Bonus®) loSimui, visy simboliy vertés susumuojamos ir
iSmokamas bendrasis laiméjimas.

Laiméjimas uz Premijos (,,Bonus‘) simbolj nurodomas ant simbolio pinigine verte ir
biina 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x ir 9x statymo suma.

Lipniosios premijos funkcijos taisyklés:

o

o

Lipnusis Premijos (,,Bonus®) simbolis atsitiktinai pasirodo per pagrindinj lo§img ir
lieka ant buigny, kol jjungiamas Premijos (,,Bonus‘) auksinis loSimas.

Visy kiekvieno statymo lygio lipniyjy Premijos (,,Bonus®) simboliy vieta iSsaugoma
atskirai.

Daugikliy funkcijos taisyklés:

@)
@)

@)
@)

Daugikliy funkcija gali buti atsitiktinai jjungta per Premijos (,,Bonus*) auksinj loSima.
Kaskart jjungus funkcija, prie atsitiktiniy lauko langeliy pridedamas vienas ar daugiau
daugikliy.

Jei tame paciame langelyje iSkrenta keli daugikliai, langelio daugiklio verté padidéja.
Daugikliai lieka langeliuose ir Premijos (,,Bonus) loSimo pabaigoje pritaikomi
simboliams.

Bonus Erelio funkcijos taisykleés:

o

o O O O

o

6 ir daugiau erelio simboliy arba jy kombinacijos su atitinkamo tipo premijos
laim¢jimo ar Paslapties (,,Mystery*) simboliais jjungia Premijos (,,Bonus®) erelio
loSima.

Visi simboliai iki Premijos (,,Bonus®) lo§imo pabaigos prilimpa prie biigny.

Premijos (,,Bonus‘) loSimo pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas iskritgs simbolis 1§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.
Premijos (,,Bonus‘) loSimas trunka tol, kol baigiami loSéjo pakartotiniai sukimai arba
visas laukas padengiamas simboliais.

Pasibaigus Premijos (,,Bonus*) loSimui, laiméjimai iSmokami uZ laiméjimo linijose
i8kritusiy erelio simboliy skaiciy.

Daugikliy funkcijos taisyklés:

©)
@)

0 O O O

Daugikliy funkcija gali biiti atsitiktinai jjungta per Premijos (,,Bonus*) erelio loSima.
Kaskart jjungus funkcija, prie atsitiktiniy lauko langeliy pridedamas vienas ar daugiau
daugikliy.

Jei tame paciame langelyje iSkrenta keli daugikliai, langelio daugiklio verté padidéja.
Daugiklis taikomas linijos laiméjimui.

Keli toje pacioje linijoje esantys langeliy daugikliai sumuojami.

Daugikliai langelyje su erelio premijos laiméjimo simboliu taikomi laiméjimui uz §j
premijos laiméjima.

Super premijos funkcijos taisyklés:

o

O

Losimo lauke per pagrindinj lo§ima iSkrites atsitiktinis Premijos (,,Bonus®) arba erelio
simbolis suteikia galimybe jjungti ,,Super Bonus* loSimg, pridédamas pakankamai
simboliy, kad suaktyvinty atitinkamo tipo Premijos (,,Bonus‘) loSima.

Super Premijos loSime yra daugiau daugikliy ir garantuoty daugikliy loSimo pradzioje.



Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:
o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
o Sumokéjus 40x bendros statymo sumos nusiperkamas paprastas premijos
loSimas, sumokéjus 80x —loSimas su garantuotais daugikliais, o sumokéjus
200x — premijos loSimas su daugiau daugikliy ir premijos prizy.

7.3673. Kiauliuko Galia: Pataikyk I Premijq (,,Piggy Power: Hit The Bonus*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,Kiauliuko Galia: Pataikyk | Premija* yra 3 bugny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Pagrindiniame loSime néra jokiy jprastiniy simboliy.
Premijos (,,Bonus*) simboliai atsitiktine tvarka turi daugiklj, kurio vertés gali biiti 1x, 2x, 3x
arba 4x pradinés statymo vertes.
Lipnusis Premijos (,,Sticky Bonus*) simbolis gali pasirodyti atsitiktinai pagrindinio lo§imo
metu. Simbolis pasiliecka ant buigny tol, kol aktyvuojama Premijos funkcija. Simboliui
suteikiamas daugiklis atsitiktinai, o jo verté gali biiti 5x, 6x, 7x, 8x arba 9x pradinés statymo
vertes.
Los¢éjui pakeitus statymo lygi, Lipnieji Premijos simboliai paSalinami, tac¢iau gali biiti grazinti
jungus pradinj statymo lygj.
Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis yra aktyvus pagrindinio lo§imo ir funkcijy metu. Simbolis
surenka visas Premijy ir Lipniyjy Premijy vertes i§ bugny ir prideda prie savo vertés. Jei
Premijy ir Lipniyjy Premijy simboliai turi daugiklius, jie suteikiami simboliams ir
padauginami prie§ surenkant Pastiprinimo simboliui visas vertes.
Paslapties (,,Mystery*) simbolis atsitiktinai pavirsta } Premijos, Premijos laiméjimo
(,,Jackpot®) arba Pastiprinimo simbolius.
Paslapties Premijos laiméjimo (,,Mystery Jackpot®) simbolis atsitiktinai pavirsta | Premijos
laiméjimo simbolius:

o Mini (,,Mini“) — 10x pradinés statymo sumos.

o Mazas (,,Minor*) — 20x pradinés statymo sumos.

o Didelis (,,Major*) — 50x pradinés statymo sumos.
Paslapties ir Paslapties Premijos laiméjimo simboliai atskleidziami pasibaigus Premijos
funkcijai arba Jégos Premijos funkcijai.
Uz visus simbolius iSmokama per funkcijy loSimus.
Jei loSimo laimejimas pasiekia maksimalaus laiméjimo riba, loSimas yra uzbaigiamas ir
loS¢jui nedelsiant suteikiamas laiméjimas.

LoSimo funkcijos:

Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:
o Funkcija aktyvuojama antroje eilutéje surinkus bet kokius tris simbolius.
o LoSimo metu suteikiami 3 nemokami sukimai.



O

O

O

©)

Kiekvienas naujas simbolis, gautas funkcijos metu, atsuka nemokamy sukimy skaiciy
1 3 sukimus.

Funkecija tesiasi tol, kol pasibaigia nemokami sukimai arba visi loSimo lango laukeliai
uzpildomi simboliais.

Jei lo§imo metu uzpildomi visi loSimo lango laukeliai, suteikiamas DidZiausias
(,,Grand*) Premijos laim¢jimo laiméjimas, kurio verté yra 1000x pradinés statymo
sumos.

Laiméjimas suteikiamas pasibaigus funkcijai ir visos simboliy vertés susumuojamos |
vieng bendra laiméjima.

e Kiauliuko daugikliai (,,Piggy Multipliers®) funkcijos taisyklés:

©)

o

o

o

Funkcija aktyvuojasi atsitiktinai Premijos loSimo arba Jégos Premijos (,,Power
Bonus*) funkcijy metu.

ParSiukas gali padidinti daugikliy skaiciy iki 9 per sukimg pagal atsitiktinius lo§imo
lango laukelius.

Jei keli daugikliai pataiko i tg pacig padéti, loSimo lango laukeliy daugiklio verté
padidéja.

Daugikliai lieka langeliuose iki funkcijy pabaigos ir tik pasibaigus funkcijai pritaikomi
simboliams.

e Jégos Premijos loSimo funkcijos taisyklés:

o

Bet koks antroje eilutéje pagrindinio loSimo metu iSkritgs Premijos, Lipnusis Premijos
ar Premijos laiméjimo simbolis suteikia galimybe aktyvuoti funkcija, kuri prideda
pakankamai papildomy simboliy (arba daugiau) ir uzima savo suaktyvinimui
reikalingas padétis.

e Funkcijy pirkimo funkcijos taisykleés:

O

O O O

Lose¢jas gali aktyvuoti Premijos lo§imo funkcijg uz 30x pradinés statymo sumos.
Los¢jas gali aktyvuoti Jégos Premijos loSimo funkcijg uz 75x pradinés statymo sumos.
Dabartiniy Lipniyjy Premijos simboliy jsigytame funkcijos loSime néra.

Isigytos funkcijos loSimas loSiamas su paskutiniu nustatytu statymu.

7.3674. Rozinis DZokeris: Laikyk Ir Laimék (,,Pink Joker: Hold And Win“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 505 600 €

,,Rozinis Dzokeris: Laikyk Ir Laimék* yra 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laim¢jimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e U7 statymo linijas iSmokama vertinant simboliy derinius nuo kairiausio iki deSiniausio.

ISmokamas tik didZiausias vienos iSmokos linijos laim¢jimas.

Skirtingy laimejimo linijy laiméjimai yra sumuojami.

Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentele.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®) ir

Surinkimo (,,Collect*) simbolius.

Laukinis simbolis gali pasirodyti tik pagrindinio lo§imo metu.

e Premijos simboliai turi atsitiktinj daugiklj, kurio verté gali buti 1x, 2x, 3x, 5x, 7x, 10x arba
15x statymo sumos.



e Premijos loSimo funkcijos metu galima iSsukti Premijos simbolius, kurie suteikia atitinkamag
premijos laiméjima:

O

o O O

Mini (,,Mini*) — 25x pradinés statymo sumos.
Mazas (,,Minor*) — 50x pradinés statymo sumos.
Didelis (,,Major) — 510x pradinés statymo sumos.
Didysis (,,Grand*) — 1000x pradinés statymo sumos.

LoSimo funkcijos:
e Surinkimo funkcijos taisykles:

©)

o

Funkcija aktyvuojasi pagrindinio loSimo metu iSsukus Surinkimo simbolio ir bet kokio
Premijos simbolio kombinacija.

Funkcija surenka visy Premijos simboliy vertes, iskaitant Mini, MaZo, Didelio bei
Didziojo Premijos laiméjimo simboliy vertes, ir prideda jas prie sukimo laiméjimo
pagrindinio lo§imo arba prie bendrojo laim¢jimo funkcijos metu.

e Premijos loSimo funkcijos taisyklés:

o

@)
@)

o O

O O O O

Funkcija aktyvuojama pagrindinio loSimo metu ant kiekvieno btigno iSsukus bent
vieng Premijos simbolj.

ISmoka nurodoma ant simbolio pinigine verte.

Funkcijos metu ant biigny iSkrenta tik Premijos, Surinkimo ir Juokdario daugikliy
(,,Joker‘s Multipliers®) simboliai.

Funkcijos metu Premijos simboliai iSkrenta tik ant 1 ir 3 biigny.

Funkcijos metu Surinkimo simboliai iSkrenta tik ant 2 btigno ir per funkcijos lo§ima
prilimpa ant biigny.

Funkcijos pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas iskritgs simbolis 1§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.
Funkcija aktyvi tol, kol baigiasi pakartotiniai sukimai.

Pasibaigus funkcijai, visy surinkimo simboliy susumuotos vertés pridedamos prie
bendrojo laiméjimo.

e Juokdario daugikliy funkcijos taisykles:

o

o

o

o

Premijos loSimo funkcijos metu loSimo lange iSkrentantys Juokdario daugiklio
simboliai palieka x2 daugiklj ir iSnyksta.

Pataikius i Juokdario daugiklio simbolj losSimo lange su daugikliu, daugiklis lo§imo
lange kaskart padidinamas 1.

Premijos simboliui iSkritus loSimo lange su daugikliu, Premijos simbolio iSmoka
padidinama atitinkamu daugikliu.

Daugikliai lo§imo lange lieka, kol baigiasi Premijos loSimo funkcija.

e Aukso lobio (,,Jackpot®) funkcijos taisyklés:

o

o

Bet koks ant bligny pagrindinio lo§imo metu iSkrites Premijos simbolis suteikia
galimybe aktyvuoti funkcija, kuri prideda pakankamai Premijos ir Surinkimo
simboliy, kad suaktyvinty Premijos losSimo funkcija.

Premijos simbolius galima pridéti su x2 daugikliais langelyje.

7.3675. Egipto ISkilimas (,,Rise Of Egypt*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 94 400 €



»Egipto Iskilimas* yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e ISmoky linijos yra fiksuotos.
e Uz statymo linijg iSmokama vertinant simboliy derinius nuo kairiausio iki deSiniausio.
e [Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.
e Skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai yra sumuojami.
e Uz Sklaidos (,,Scatter*) simboliy laimé¢jimus iSmokama neatsizvelgiant j statymo linijas.
e Laimincios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentele.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Sklaidos simbolius.
e Jei Laukinis simbolis gali sudaryti laimin¢ig kombinacija, simbolis i$plinta po visg btigna.
e Laukinis simbolis gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 biigny.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy funkcijos taisyklés:

o Funkcija aktyvuojasi, kai pagrindinio loSimo metu i§sukami 3 ar daugiau Sklaidos
simboliy, kurie suteikia 12 nemokamy sukimy.

o Funkcijos metus iSsukus 3 ar daugiau Sklaidos simboliy, suteikiama 12 papildomy
nemokamy sukimy.

o Funkcijos metu gavus Laukinj simbolj, mazesniy iSmoky simboliai pakei¢iami
didesniy iSmoky simboliais.

o Funkcijos metu kiekvienas i§suktas Laukinis simbolis iSplinta po visg biigng ir suteikia
papildoma vieng nemokama sukima.

o Maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius funkcijos metu yra 35 sukimai.

o Funkcija loSiama su paskutine nustatyta statymo suma.

7.3676. KaraliSkasis Ekspresas: Laikyk Ir Laimék (,,Royal Express: Hold And
Win*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

»KaraliSkasis Ekspresas: Laikyk Ir Laimék*™ yra 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laim¢jimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:

e ISmoky linijos yra fiksuotos.

e U7 statymo linijas iSmokama vertinant simboliy derinius nuo kairiausio iki deSiniausio.

e [Smokamas tik didziausias vienos iSmokos linijos laiméjimas.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®) ir
Pastiprinimo (,,Boost*) simbolius.

e Premijos simboliai pavaizduojami kartu su iSmokéjimo suma, kurios verte gali biti 1x, 2x,
3x, 5%, 7x 10x arba 15x pradinés statymo sumos.

e Premijos simbolis gali buti i§suktas tik 1 ir 3 buignuose.

e Pastiprinimo simbolj galima iSsukti pagrindinio loSimo ir Premijos loS§imo funkcijos metu.



e Pastiprinimo simbolis gali buti iSsuktas tik 2 biigne.
e Premijos loSimo funkcijos metu galima iSsukti Premijos simbolius, kurie suteikia atitinkamag
premijos laiméjima:

o Mini (,,Mini*) — 25x pradinés statymo sumos.

o Mazas (,,Minor*) — 50x pradinés statymo sumos.

o Didelis (,,Major®) — 150x pradinés statymo sumos.
o Didysis (,,Grand*) — 1000x pradinés statymo sumos.

LoSimo funkcijos:
e Pastiprinimo funkcijos taisyklés:

O Funkcija aktyvuojasi iSsukus Pastiprinimo simbolj ir bet kokio Premijos simbolio
kombinacija.

O Funkcija surenka visy Premijos simboliy vertes, jskaitant Premijos laiméjimo simboliy
vertes, ir prideda jas prie sukimo laiméjimo per pagrindinj lo§ima arba prie bendrojo
laiméjimo per Premijos lo§ima.

e Premijos loSimo funkcijos taisykleés:

o Funkcija aktyvuojama 1 ir 3 blignuose iSsukus Premijos simbolj, o 2 biigne i$sukus
Pastiprinimo simbolj.

o Funkcijos metu iSsukami tik Premijos ir Pastiprinimo simboliai. Pastiprinimo
simboliai iSkrenta tik ant 2 biigno ir funkcijos metu prilimpa ant biigny.

o Funkcijos metu suteikiami 3 nemokami sukimai.

o Kiekvienas naujas simbolis, gautas funkcijos metu, atsuka nemokamy sukimy suma i
3 sukimus.

o Funkecija tesiasi tol, kol pasibaigia nemokami sukimai.

o Laiméjimas suteikiamas pasibaigus funkcijai ir visos simboliy vertés susumuojamos ]
vieng bendra laiméjima.

e Karaliskojo ekspreso daugikliai (,,The Royal Express Multipliers) funkcijos taisykleés:

o Funkcija aktyvuojasi atsitiktinai, Premijos loSimo funkcijos metu.

o Funkcija paskirsto x1, x2 ir x3 daugiklius atsitiktinéms padétims ant 1 ir 3 bugny.

o Jei keli daugikliai pataiko | tg pacig padét], jy vertés susumuojamos ir loSimo lango
daugiklis padidéja.

o Daugikliai tatkomi simboliams 1§ karto arba lieka loSimo lange, kol juos uzims
simbolis.

e Aukso lobio (,,Jackpot®) funkcijos taisykles:

O Bet koks ant bligny per pagrindinj loSimg iSkrites Premijos simbolis suteikia galimybe
funkcijg aktyvuoti, kuri prideda pakankamai Premijos ir Pastiprinimo simboliy (arba
daugiau), kad suaktyvinty Premijos loSimo funkcija.

e Premijos losimo funkcijos pirkimo funkcijos taisyklés:
o Loséjas gali aktyvuoti Premijos loSimo funkcijg uz 75x pradinés statymo sumos.

7.3677. Super Degantys Laiméjimai (,,Super Burning Wins*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 15 000 €



»duper Degantys Laiméjimai‘ yra 3 bugny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e [Smoky linijos yra fiksuotos.
Uz statymo linijg iSmokama vertinant simboliy derinius nuo kairiausio iki deSiniausio.
ISmokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.
Skirtingy laimejimo linijy laiméjimai sumuojami.
Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentele.
Devyni identiski vaisiy simboliai loSimo lange padvigubins laiméjima.

7.3678. Griaustinio Monetos: Laikyk ir Laimék (,,Thunder Coins: Hold And
Win®)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 515 000 €

»Qriaustinio Monetos: Laikyk Ir Laimék™ yra 3 bugny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:

e ISmoky linijos yra fiksuotos.

e U7 statymo linijas iSmokama vertinant simboliy derinius nuo kairiausio iki deSiniausio.

e [Smokamas tik didZiausias vienos iSmokos linijos laiméjimas.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®) ir
Griaustinio Premijos (,,Thunder Bonus*) simbolius.

e Premijos simboliai pavaizduojami kartu su iSmokeéjimo suma, kurios verté gali biiti 1x, 2x,
3x, 5x, 7x 10x arba 15x pradinés statymo sumos.

e Premijos simbolis gali biti iSsuktas tik 1 ir 3 blignuose.

e (riaustinio Premijos simbolis gali biiti i§suktas tik 2 biigne.

e Premijos loSimo funkcijos metu galima iSsukti Premijos simbolius, kurie suteikia atitinkama
premijos laiméjima:

o Mini (,,Mini“) — 25x pradinés statymo sumos.

o Mazas (,,Minor*) — 50x pradinés statymo sumos.

o Didelis (,,Major) — 150x pradinés statymo sumos.
o Didysis (,,Grand*) — 1000x pradinés statymo sumos.

LoSimo funkcijos:
e (Griaustinio monetos (,, Thunder Coin*) funkcijos taisyklés:
o Funkcija aktyvuojama pagrindinio lo§imo metu i§sukus Griaustinio Premijos simbolj
ir bet kokio Premijos simbolio kombinacijg.
o Funkcija surenka visy Premijos simboliy vertes, jskaitant Mini, Mazo, Didelio bei
DidZiojo Premijos laiméjimo simboliy vertes, ir prideda jas prie sukimo laiméjimo
pagrindinio lo§imo arba prie bendrojo laiméjimo Premijos lo§imo funkcijos metu.
e Premijos loSimo funkcijos taisyklés:
o Funkcija aktyvuojama kiekviename biigne iSsukus bent po vieng Premijos simbolj.



Funkcijos metu iSsukami tik Premijos ir Griaustinio Premijos simboliai. Griaustinio
Premijos simboliai iSkrenta tik ant 2 biigno ir funkcijos metu prilimpa ant biigny iki
funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu suteikiami 3 nemokami sukimai.

Kiekvienas naujas simbolis, gautas funkcijos metu, atsuka nemokamy sukimy suma i
3 sukimus.

Funkcija loSiama tol, kol baigiasi nemokami sukimai.

Laiméjimas suteikiamas pasibaigus funkcijai ir visos simboliy vertés susumuojamos |
vieng bendra laiméjima.

o

O

o

o O

e Aukso lobio (,,Jackpot®) funkcijos taisyklés:
O Bet koks ant bligny per pagrindinj losimg iSkritgs Premijos simbolis suteikia galimybe
funkcija aktyvuoti, kuri prideda pakankamai Premijos ir Griaustinio Premijos simboliy
(arba daugiau), kad suaktyvinty Premijos lo§imo funkcija.

7.3679. Griaustinio Monetos XXL: Laikyk Ir Laimék (,, Thunder Coins XXL.:
Hold And Win“)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 540 500 €

,»Qriaustinio Monetos XXL: Laikyk Ir Laimek* yra 3 biigny, 5 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimo
automatas.

LoSimo taisyklés:
e ISmoky linijos yra fiksuotos.

Uz statymo linijas iSmokama vertinant simboliy derinius nuo kairiausio iki deSiniausio.

ISmokamas tik didZiausias vienos iSmokos linijos laiméjimas.

Skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®) ir

Griaustinio Premijos (,,Thunder Bonus*) simbolius.

e Premijos simboliai pavaizduojami kartu su iSmokeéjimo suma, kurios verté gali biti 1x, 2x,
3x, 4x, 5x, 6x arba 8x pradinés statymo sumos.

e Premijos simbolis gali biiti iSsuktas tik 1 ir 3 blignuose.

e QGriaustinio Premijos simbolis gali biiti i§suktas tik 2 btigne.

e Premijos loSimo funkcijos metu galima iSsukti Premijos simbolius, kurie suteikia atitinkamag
premijos laiméjima:

o Mini (,,Mini“) — 15x pradinés statymo sumos.

o Mazas (,,Minor*) — 30x pradinés statymo sumos.

o Didelis (,,Major*) — 100x pradinés statymo sumos.
o Didysis (,,Grand*) — 1000x pradinés statymo sumos.

LoSimo funkcijos:
e (Griaustinio monetos (,, Thunder Coin*) funkcijos taisyklés:



o Funkcija aktyvuojama pagrindinio lo§imo metu iS§sukus Griaustinio Premijos simbolj
ir bet kokio Premijos simbolio kombinacijg.

o Funkcija surenka visy Premijos simboliy vertes, jskaitant Mini, Mazo, Didelio bei
Didziojo Premijos laim¢jimo simboliy vertes, ir prideda jas prie sukimo laiméjimo
pagrindinio loSimo arba prie bendrojo laiméjimo Premijos lo§imo funkcijos metu.

e Premijos loSimo funkcijos taisyklés:

o Funkcija aktyvuojama kiekviename biigne iSsukus bent po vieng Premijos simbolj.

o Funkcijos metu iSsukami tik Premijos ir Griaustinio Premijos simboliai. Griaustinio
Premijos simboliai iSkrenta tik ant 2 biigno ir funkcijos metu prilimpa ant biigny iki
funkcijos pabaigos.

o Funkcijos metu suteikiami 3 nemokami sukimai.

o Kiekvienas naujas simbolis, gautas funkcijos metu, atsuka nemokamy sukimy sumg j
3 sukimus.

o Funkcija loSiama tol, kol baigiasi nemokami sukimai.

o Laiméjimas suteikiamas pasibaigus funkcijai ir visos simboliy vertés susumuojamos |
vieng bendra laiméjima.

® Aukso lobio (,,Jackpot®) funkcijos taisyklés:

O Bet koks ant biigny per pagrindinj loSima iSkrites Premijos simbolis suteikia galimybe
funkcijg aktyvuoti, kuri prideda pakankamai Premijos ir Griaustinio Premijos simboliy
(arba daugiau), kad suaktyvinty Premijos lo§imo funkcija.

e Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija:
o Si funkcija galima bet kuriuo pagrindinio lo§imo metu.
o Sumokéjus 70x bendros statymo sumos nusiperkamas premijos loSimas su 1
ar daugiau griaustinio simboliy, o sumokéjus 200x — premijos loSimas 3 ar
daugiau griaustinio simboliy.

7.3680. Ikraukite Dobilus: Gaukite Premija (,,Charge The Clovers: Hit The
Bonus*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.30 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 50 000 €

»lkraukite Dobilus: Gaukite Premija* yra 3 buigny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Uz visus simbolius iSmokama per Premijos (,,Bonus‘) los§ima.

e Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokos skai¢iuojamos pagal iSmoky lentele.

e Lipnieji simboliai — Premijos (,,Bonus®), Paslapties (,,Mystery*) ir Paslapties (,,Mystery*)
premijos laimejimo simboliai per pagrindinj loSimg turi galimybe prilipti prie buigny, kol
jjungiamas Premijos (,,Bonus) lo§imas. Kiekvieno lipniojo simbolio vieta i§saugoma tol, kol
statymo lygis lieka nepakites.

e Paslapties (,,Mystery*) simboliai — Multi (,,Multi*) ir Super Multi (,,SuperMulti*) funkcijos 1
(vienetu) padidina esamg daugiklj langeliuose su simboliais. Multi (,,Multi*) funkcija taikoma
simboliams ant po jais esancio biigno. Super Multi (,,SuperMulti‘) funkcija taikoma visiems
losimo lange esantiems simboliams. Daugikliai licka langeliuose ir Premijos (,,Bonus®)
loSimo pabaigoje pritaikomi simboliams.



e Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis — Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis per Premijos (,,Bonus*)
losimg biina aktyvus. Pastiprinimo (,,Boost*) simbolis surenka Premijos (,,Bonus®) simboliy
vertes, jskaitant Mini (,,Mini*), Mazg (,,Minor*) arba Didelj (,,Major*) premijos laiméjimo
simbolius. Jei pasirodo, daugikliai taikomi Premijos (,,Bonus®) ir premijos laiméjimo
simboliy vertéms pries jas surenkant.

LoSimo funkcijos:
e Premijos (,,Bonus*) losimo funkcijos taisyklés:

O

O O O O

(@)

Bet kurie 3 simboliai, iSkrite aktyvioje loSimo lango linijoje, jjungia Premijos
(,,Bonus*) losima.

Visi simboliai iki Premijos (,,Bonus®) lo§imo pabaigos visada prilimpa prie biigny.
Premijos (,,Bonus*) lo§imo pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.

Kiekvienas naujas iskritgs simbolis i§ naujo nustato 3 pakartotiniy sukimy skaiciy.
Premijos (,,Bonus®) lo§imas trunka tol, kol baigiami lo$éjo pakartotiniai sukimai arba
visas loSimo langas padengiamas simboliais.

Pasibaigus Premijos (,,Bonus®) loSimui, visy simboliy vertés susumuojamos ir
iSmokamas bendras laiméjimas.

Atsitiktinai per Premijos (,,Bonus*) loSimg pasirode Sie Premijos (,,Bonus®) simboliai
jjungia atitinkama premijos laiméjima:

- Mini (,,Mini*) premijos laiméjimas — 10x pradinés statymo sumos.

- Mazas (,,Minor*) premijos laiméjimas — 20x pradinés statymo sumos.

- Didelis (,,Major*) premijos laim¢jimas — 50x pradinés statymo sumos.

e Papildomos (,,Extra*) funkcijos taisykleés:

o

o

Ikrovimo (,,Charge*), Super JIkrovimo (,,SuperCharge*), Multi (,,Multi*‘), Super Multi
(,,SuperMulti*) simboliai per Premijos (,,Bonus®) loS§img gali pasirodyti specialioje
virSutingje eilutéje.

Ikrovimo (,,Charge*) ir Super Jkrovimo (,,SuperCharge*) funkcijos padidina Premijos
(,,Bonus‘) simboliy verte perkeldamos juos i kitg vertés lygi.

Abi funkcijos paver€ia didziausios vertés Premijos (,,Bonus®) simboli (5x viso
statymo) ,,Mystery* premijos laiméjimo simboliu.

Ikrovimo (,,Charge*) funkcija taikoma Premijos (,,Bonus) simboliams ant po jais
esancio biigno.

Super lkrovimo (,,SuperCharge) funkcija taikoma visiems lo§imo lange esantiems
Premijos (,,Bonus‘‘) simboliams.

Multi (,,Multi®) ir Super Multi (,,SuperMulti®) funkcijos 1 (vienetu) padidina esamg
daugiklj langeliuose su simboliais.

Multi (,,Multi*) funkcija taikoma simboliams ant po jais esancio buigno.

Super Multi (,,SuperMulti) funkcija taikoma visiems loSimo lange esantiems
simboliams.

Daugikliai lieka langeliuose ir Premijos (,,Bonus®) loSimo pabaigoje pritaikomi
simboliams.

e krautos premijos (,,Charged Bonus*) lo§imo taisykleés:

o

Bet koks per pagrindinj lo§img Premijos (,,Bonus*) loSimo jjungimo linijose iSkrites
simbolis suteikia galimybe jjungti Jkrautos premijos (,,Charged Bonus*) loS§ima, kuris
prideda pakankamai Premijos (,,Bonus®), Pastiprinimo (,,Boost®), Paslapties
(,,Mystery*) ar Paslapties (,,Mystery*) premijos laiméjimo simboliy ir uZima padétis,
reikalingas Premijos (,,Bonus®) loSimui suaktyvinti.

e Premijos (,,Bonus*) losSimo pirkimo taisyklés:

o

Loséjas gali papildomai nusipirkti Premijos (,,Bonus®) lo§img uz 30x pradinés statymo
sumos.



o Los¢jas gali papildomai nusipirkti Jkrautos premijos (,,Charged Bonus*) lo§ima uz 75x
pradinés statymo sumos.

o Los¢jas gali papildomai nusipirkti Super jkrautos premijos (,,SuperCharged Bonus*)
loSimg uz 150x pradinés statymo sumos.

o Tuo metu loSimo lange esanciy lipniyjy simboliy jsigytame Premijos (,,Bonus®)
loSime nebiina.

o Isigyto Premijos (,,Bonus®) lo§imo rezimas loSiamas su paskutiniu nustatytu statymu.

7.3681. Ikrauti Dobilai: Laikyk Ir Laimék (,,Supercharged Clovers: Hold And
Win*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 472 000 €

»lkrauti Dobilai: Laikyk Ir Laimék* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz laimincias kombinacijas iSmokama vertinant simboliy derinius, einancius i§ kairés |
desing.
e ISmokamas tik didZiausias laiméjimo linijos laiméjimas.
e Visi laiméjimai sumuojami.
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus®) ir
Surinkimo (,,Collect®) simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Premijos loSimo funkcijos taisyklés:

o Funkcija aktyvuojama pagrindinio loSimo metu ISsukus 6 ar daugiau Premijos
simboliy arba jy kombinacijas su Surinkimo simboliu.

o Visi iSsukti Premijos ir Surinkimo simboliai uzfiksuojami biignuose iki lo§imo
pabaigos. Daugiklio (,,Multiplier) simbolis néra uzfiksuojamas.

o Funkcijos pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas iSkritgs
simbolis i§ naujo nustato pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.

o Uz Premijos simbolj 1Smokama ant simbolio nurodoma verté, kuri biina 1x—10x
bendro statymo sumos.

o Funkcijos metu gali biti atsitiktinai iSsuktas Daugiklio simbolis, kuris pridés prie tos
pozicijos daugiklj, kurio pradiné verté yra x2, x3, x4, x5 ar x10.

o Pozicijy daugikliai lieka savo vietose iki funkcijos pabaigos.

o Jei daugiklis pridedamas prie pozicijos, ant kurios jau yra daugiklis, daugiklio verte
padidinama.

o Daugiklis taitkomas simbolio, i§sukto ant pozicijos su daugikliu, vertei.

o I8sukus Surinkimo simbolj, jis surenka visas simboliy vertes ir prideda jas prie savo
vertes.

o Yra 3 rasiy Aukso Puodai (,,Jackpots®):

e Mazasis Aukso Puodas (,,Mini Jackpot®), kurio verté yra 25x statymo;
e Mazesnysis Aukso Puodas (,,Minor Jackpot®), kurio verté¢ yra 50x
statymo;



e Didelis Aukso Puodas (,,Major Jackpot®), kurio vert¢ yra 150x
statymo.

o Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi biignai
uzpildomi simboliais.

o Visi laiméjimai yra apskaic¢iuojami ir iSmokami funkcijos pabaigoje. Jei loS¢jas visas
bligny pozicijas uzpildo simboliais, jam suteikiamas papildomas laiméjimas, kurio
verté lygi 5 000x bendro statymo sumos.

e Papildomos Premijos (,,Extra Bonus*) funkcijos taisyklés:

o Bet kokio pagrindinio lo§imo ar nemokamo sukimo metu, iSsukus vieng Premijos
simbolj, yra galimybé suaktyvinti funkcijg, kurios metu pridedama pakankamai
Premijos ir Surinkimo simboliy (arba daugiau), kad buty suaktyvintas funkcijos
loSimas.

7.3682. Visagalis Saldainis Super Simboliai (,,Almighty Lollipop
SuperSymbols*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 400 000 €

,» Visagalis Saldainis Super Simboliai“ yra 5-9 biigny ir 5-10 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e ISmokamas tik didZiausias laimin¢ios kombinacijos laiméjimas.
e Keli laim¢jimai yra sudedami.
e Uz nemokamus sukimus iSmokama atsizvelgiant j statymo sumg, buvusig prie§ pradedant
nemokamus sukimus.

LoSimo funkcijos:
e Super simboliy (,,SuperSymbols*) funkcijos taisyklés:

o Kad bty sudarytas Super simbolis (,,SuperSymbol*), maziausiai 2x2 to paties tipo
simboliy grupé turi biiti greta viena kitos. Tada simboliai susijungs i vienga Super
simbolj (,,SuperSymbol‘). Simbolis negali biiti pritvirtintas jstrizai.

o Jei vienas ar keli papildomi tos pacios riiSies simboliai yra i§ karto Salia Sio Super
simbolio (,,SuperSymbol*), jie privercia Super simbol;j (,,SuperSymbol*) toliau pléstis
i8ilgai visos pusés.

o Visi simboliai, kurie po to tampa naujai besiribojanciais su iSpléstiniu Super simboliu
(,,SuperSymbol®), iSlieka atskirais simboliais.

o Visi simboliai, uz kuriuos nemokama, pasalinami, iSskyrus bet kokius atskirus to
paties simbolio atvejus, kurie tuose paciuose biignuose kaip ir Super simbolis
(,,SuperSymbol*) yra vir§ jo arba po juo.

o Tada bet kuris Super simbolis (,,SuperSymbols*) nukrenta j Zemiausig jmanoma taska.

o Jvyksta griitis ir vel jvertinami nauji arba besipleCiantys Super simboliai
(,,SuperSymbols*).

o To paties tipo Super simboliai (,,SuperSymbols®), esantys vienas ant kito to paties
plocio arba greta vienas kito to paties auksc¢io, bus sujungti j viena Super simbolj
(,,SuperSymbol*).

o Kai nauji Super simboliai (,,SuperSymbols‘‘) nesukuriami arba neiSplétojami, loSimas
baigiasi ir laiméjimai iSmokami pagal galutinj lo§imo langg.



Super tempimo (,,SuperStretch®) funkcijos taisyklés:

O

O

©)

Jei iSsipléte Super simboliai (,,SuperSymbols®) norés uzimti tas pacias pozicijas,
vienas ar keli 18 jy pasislinks j virsy, kad atsirasty reikiamos vietos.

Pirmenybé teikiama Premijy simboliams, o po jy eina Super simboliai
(,,SuperSymbols*) pagal iSmoky lentelés hierarchijg (nuo didziausio iki maziausio
iSmokéjimo).

Naujos eilutés gali biiti sukurtos, kai loSimo lango virSus iSpleCiamas ir (arba)
perkeliamas j vir§y. Maksimalus mokamy eiluciy skai¢ius yra 17.

Super simbolio (,,SuperSymbol®) atnaujinimo funkcijos taisykles:

©)

Si funkcija pagerina Super simboliy (,,SuperSymbols*) formas j bet kurj didesnés
vertés simbolj ir sukuria papildomag galimybe Super simboliui (,,SuperSymbol®)
pléstis horizontaliai.

Atsitiktinai uzbaigus sukimo arba pakartotinio sukimo seka be tolesnés galimybés
pléstis, simbolio tipas bus pagerintas (pvz., i§ ,,J“ 1 ,,A%).

Jei jmanoma, ka tik pagerintas Super simbolis (,,SuperSymbol*) gali jtraukti gretimus
to paties tipo simbolius, kad sudaryty didesnj Super simbolj (,,SuperSymbol*). Tai
taip pat ijungs nauja kritima.

Per vieng sukimg arba kritimg galima aktyvuoti tik 1 Super simbolio (,,SuperSymbol*)
pagerinima, taCiau kiekvienas sekos kritimas gali turéti Super simbolio
(s»SuperSymbol*‘) pagerinimo ijungikl;.

Biigny padalijimy funkcijos taisykleés:

o

@)
@)

o

Si funkcija prideda papildoma biigna, kad biity didesné tikimybeé sukurti Super simbolj
(,»SuperSymbols*). LoSimo lange jis padalijamas horizontaliai ir bet kurioje vietoje }
desing nuo dabartinio tolimiausio kairiojo btigno ir ] kair¢ nuo dabartinio tolimiausio
deSiniojo bugno jkeliamas naujas btignas. Tada biignai sustoja, o loSimo langas
Jvertinamas.

Prasidéjus naujam sukimui, loSimo langas sumazés iki pradinés konfigtiracijos.

Per pradinj sukimg ir (arba) per vélesnius pakartotinius sukimus gali jvykti keliy
biigny padalijimai.

Galima jkelti daugiausia 4 naujus buignus.

Nemokamy sukimy su daugiklio simboliais ir biigny klonais funkcijos taisyklés:

o

o

@)
@)

o

Nemokami sukimai loSiami su tomis pac¢iomis funkcijomis kaip ir pagrindinis loSimas,
taciau pridedama daugiklio simboliy ir biigny klony funkcija.

Tik iskritus Premijos simboliui, jis surenkamas j skaitiklj. Tada simbolis paSalinamas
18 loSimo lango per kitg pakartotinj sukima.

Bet kurioje sukimy sekoje gali iSkristi ne daugiau kaip 5 Premijos simboliai.

Jei surenkami 3, 4 arba 5 Premijos simboliai, atitinkamai aktyvuojami 5, 8 arba 12
nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai prasideda pasibaigus aktyvuojanciai pagrindinio loSimo sukimy
sekai.

Daugiklio simboliy funkcijos taisyklés:

o

o

Per nemokamus sukimus nauji daugiklio simboliai gali pasirodyti su 2x, 3x arba 5x
verte. Jei daugiklio simbolis yra greta Super simbolio (,,SuperSymbol*), Super
simbolis (,,SuperSymbol*) absorbuos daugiklio reikSme, o daugiklio simbolis bus
rodomas kaip i§jungtas.

Jei Super simbolis (,,SuperSymbol*) veikia daugiau nei 1 daugiklis, rezultatas yra
daugikliy ver¢iy sandauga (pvz., 2X ir 3X daugikliai, veikiantys Super simbolio
(,,SuperSymbol*), bet kokius laimé¢jimus padaugins 6x).

Super simbolio (,,SuperSymbol*) daugiklis negali virsyti x100.



O

Jei vienas daugiklis yra Salia daugiau nei vieno Super simbolio (,,SuperSymbol®),
kiekvienas Super simbolis (,,SuperSymbol*“) dauginamas is to daugiklio vertés.
Daugiklis turi biiti Salia pradinio simbolio.

Daugiklio simbolis pasalinamas i§ loSimo lango po kiekvieno kritimo sukimo.

Jei neatsiranda naujy simboliy, kurie sukelty naujg arba padidinta Super simbolj
(,,SuperSymbol*), bet naujas daugiklis atsiduria Salia vieno ar daugiau Super simboliy
(,,SuperSymbols®), susidaro naujas kritimas. Jei sujungiami du ar daugiau to paties
tipo Super simboliy (,,SuperSymbols®) ir vienas ar daugiau i§ jy turi daugiklio
reikSme, tada, kai tik viena forma turi daugiklj, naujai sujungtas Super simbolis
(,,SuperSymbol*) islaiko tg pacig daugiklio verte.

Kai daugiau nei viena i§ formy turi daugiklj, naujai sujungto Super simbolio
(;,SuperSymbol*) daugiklio verté lygi sujungty Super simboliy (,,SuperSymbols*)
daugikliy sumai (pvz., Super simbolis (,,SuperSymbol*) su X2 daugikliu sujungiamas
su Super simboliu (,,SuperSymbol®) su X3 daugikliu ir gaunamas naujas Super
simbolis (,,SuperSymbol*) su X5 daugikliu).

Biigny klony funkcijos taisyklés:

o

o

o

Biignams atsitiktinai pasidalijus simboliai i§ gretimo kairiojo arba deSiniojo biigno
klonuojasi j naujg biigna.

Jei klonuotame biigne buvo simboliy bloky, §i funkcija garantuoja, kad susikurs naujas
Super simbolis (,,SuperSymbol“) arba esantis Super simbolis (,,SuperSymbol*)
iSsiplés.

Kai pasikartoja buigno klonavimas, visi klonuoti daugiklio simboliai gali turéti
skirtingg verte.

Premijos skubinimo (,,BonusRush*) funkcijos taisykleés:

@)
@)

Uz 130x statymo sumos galima jsigyti 8 nemokamus sukimus.
Uz 250x statymo sumos galima jsigyti 12 ISplecianc¢iy nemokamy sukimy su biigny
padalijimo funkcija.

7.3683. Acteky Super Takeliai (,,Aztec SuperTracks*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 400 000 €

»Acteky Super Takeliai* yra 9 bugny ir 7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

ISmokamas tik didziausias laiminc¢ios kombinacijos laiméjimas.

Keli laiméjimai yra sudedami.

Uz nemokamus sukimus iSmokama atsizvelgiant j statymo suma, buvusig prie§ pradedant
nemokamus sukimus.

LoSimo tikslas — rinkti brangakmenius keturiems skirtingiems dievams.

Plytelés gali biiti takai, tusCios plytelés, funkcijos arba spastai.

Yra keturi didvyriai, kurie loSimo pradzioje priskiriami } atsitiktines pradines vietas - po du
kiekviename ilgajame loSimo lango Sone.

Losimo lange prie bet kurio didvyrio pradinés vietos gali biiti rodoma tako arba funkcijos
plytelé. Tokiu atveju tas didvyris pereis ant losSimo lango. Visi didvyriai, kurie negali pereiti
ant loS§imo lango, loSime nedalyvaus.



e Per¢je ant loSimo lango, didvyriai judés paeiliui.

e Jeididvyris gali eiti taku, jis turi juo eiti kiek jmanoma toliau — nesvarbu, ar yra brangakmeniy,
ar ne.

e Didvyris, neaplenkdamas kito didvyrio, surinks visus brangakmenius, kuriuos galés, o tada
toliau iki tako pabaigos judés ta kryptimi, kad galéty surinkti paskutinj brangakmenj.

e Tako pabaiga gali biiti funkcija, spastai, kitas didvyris arba tiesiog tako pabaiga.

e Jei didvyris uzmina ant spasty, jis mirsta. Tada spgstai tampa blokuojancia plytele.

e Spastai visada paslépti po itriikusiomis plytelémis, bet ne visos jtrikusios plytelés yra spastai.

e Jei bent vienas didvyris surinks bent vieng brangakmenj ar vieng zmogaus Sirdies auka, jvyks
pakartotinis sukimas.

e Visi didvyriai ir plytelés, kurias jie uzima, po pakartotinio sukimo liks skydelyje. Visos kitos
plytelés bus pakeistos.

e Po pakartotinio sukimo didvyris gali atsidurti Ziediniame take. Tokiu atveju jis apeis visg taka
ir atsidurs ten, kur pradéjo. Kryptis atsitiktinai parenkama pagal arba prie$ laikrodzio rodykle.

e Didvyrio surinkti brangakmeniai aukojami atitinkamos spalvos dievui.

e Yra keturi dievai. Bendra surinkty brangakmeniy verté¢ rodoma matuoklyje Salia kiekvieno
dievo.

e 7moniy $irdys taip pat pasirodo ant tako plyteliy. Kai didvyris jas surenka, jos paaukojamos
vienam i§ dievy, kuris yra pamaloninamas.

e Jei bus pamaloninti visi keturi dievai, jsijungs nemokamy rojaus sukimy funkcija, o didvyris,
kuris surinko paskuting Zmogaus $irdj, iZengs 1 rojy.

LoSimo funkcijos:
e Kalendoriaus akmens funkcijos taisyklés:

o Jei didvyris sustoja ant kalendoriaus akmens plytelés, jis atskleidzia daugiklj, 1§ kurio
padauginami visy keturiy dievy brangakmeniy rinkimo matuokliai.

o Jet iki tol nesurinkta dieviSkyjy brangakmeniy, loS¢jui suteikiamas atsitiktinis
dieviskyjy brangakmeniy skaicius.

e Lobiy skrynios funkcijos taisyklés:

o Jet didvyris sustoja ant lobiy skrynios, jam suteikiamas atsitiktinis dieviSkyjy

brangakmeniy skaicius ir (arba) Zmogaus Sirdies auka.
e Dievybés akmens funkcijos taisyklés:

o Jei loS§imo lange, kuriame néra né vieno didvyrio pradinio tako ar funkcijos, iSkrenta
dievybés akmuo, dievai pakeis loSimo langg taip, kad sukurty taka bent vienam
didvyriui.

e Kolibrio funkcijos taisyklés:
o Jei loS§imo lange iSkrenta kolibrio plytelé ir yra bent vienas pradinis didvyrio takas, ji
pasalins visus spastus ir pakeis juos tako arba funkcijy plytelémis.
e Nemokamy rojaus sukimy funkcijos taisyklés:
o Suteikiama deSimt pradiniy nemokamy sukimy.
Funkcija loSiama su vienu didvyriu ir viena pradine vieta lo§imo lango Sone.
Neéra spasty ir papildoma brangakmeniy klasé pridedama nemokamuose sukimuose.
Rodomas rojaus daugiklis, kurio pradiné verté yra x1.
Dabar didvyris gali 1§ taky rinkti dieviskuosius brangakmenius ir krisStolines kaukoles.
Jei didvyris surinks bent vieng brangakmenj ar kriStoling kaukole, jvyks pakartotinis
sukimas.

O O O O O



o Kiekviena surinkta kaukolé padidina rojaus daugikli, o esamo nemokamo sukimo
pabaigoje suteikia 2 papildomus nemokamus sukimus.

o Rojaus daugiklio seka: 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144.

o Per vieng nemokamg sukimg galima gauti tik 1 kaukole.

o Per nemokamus sukimus loSimo lange gali iSkristi lobiy skrynios, dievybés akmens ir
kolibrio funkcijy plytelés.

o Lobiy skrynia vietoje zmoniy Sirdziy gali suteikti kristoliniy kaukoliy. Kolibris, uzuot
Salings spastus, 1 tako plyteles prideda brangakmeniy.

o Nemokamus sukimus galima pakartotinai suaktyvinti.

7.3684. Jazminos Paséle Buidai (,,Jazmin‘s Wild Ways*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 869 120 €

,Jazminos Paséle Buidai“ yra 5 biigny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e ISmokama uz simboliy derinius, einancius i$ kairés j deSine.
Laukinis (,, Wild*) simbolis yra pakaitinis visiems simboliams.
Laukinis (,,Wild*) simbolis nepasirodo 1 ir 5 bligne.
ISmokamas tik didZiausias laimincio derinio laiméjimas.

Keli laiméjimai yra sudedami.

LoSimo funkcijos:
e Jazminos (,,Jazmin®) i8siple¢ian¢iy Laukiniy (,,Wild*‘) simboliy funkcijos taisyklés:
o Jei iSkrenta Jazminos laukinis (,,Jazmin Wild*) simbolis, jis iSsiplecia ir uzpildo visg
biigna, lieka loSimo lange ir aktyvuoja pakartotinj kity biigny sukima.
e Super tempimo (,,SuperStrech®) funkcijos taisyklés:
o Per sukimg i8kritus Jazminos laukiniam (,,Jazmin Wild*) simboliui, biignas iSsiplecia
per vieng eilute, todél atsiranda iki 7776 galimy laiméjimo budy.
e Super Sanso (,,SuperChance®) funkcijos taisyklés:
o Tai loSimo rezimas, leidZiantis padidinti Jazminos laukiniy (,,Jazmin Wild*) simboliy
pasirodymo daznuma.
o Garantuotas Jazminos laukinis (,,Jazmin Wild*) simbolis. Kai §i parinktis ijungta, per
kiekvieng mokama sukimg iskris Laukinis (,,Wild*) simbolis.
o Kartg jjungtas, Super Sansas (,,SuperChance*) iSlieka aktyvus, kol jis neiSjungiamas
meniu skiltyje.

7.3685. Galingasis Kalédy Senelis (,,Mighty Santa*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 200 €



Maksimalaus laiméjimo suma: 1 400 000 €

,»(Galingasis Kalédy Senelis“ yra 5 bugny ir 7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e [Smokama tik uz didziausig laimintj simboliy derinj.
e Keli laim¢jimai yra sudedami.
e Visi iSmokéjimai mokéejimy lenteléje atitinka esamo statymo lygj.
e Nemokamy sukimy laiméjimai iSmokami atsizvelgiant | statymo sumg, buvusig prie$
pradedant nemokamus sukimus.

LoSimo funkcijos:
e Super simboliy (,,SuperSymbols*) funkcijos taisyklés:

@)
@)

o

ISmokama tik uz Super simbolius (,,SuperSymbols®).

Kad buty sudarytas Super simbolis (,,SuperSymbol*), maziausiai 2x2 to paties tipo
simboliy kritimas turi biiti greta vienas kito. Tada jie susijungs j vieng Super simbolj
(,,SuperSymbol*). Simbolis negali biiti pritvirtintas jstrizai.

Jei vienas ar keli papildomi tos pacios rusies simboliai yra i§ karto Salia Sio Super
simbolio (,,SuperSymbol*), jie privercia Super simbolj (,,SuperSymbol*) toliau pléstis
1Silgai.

Visi simboliai, kurie po to tampa naujai besiribojanciais su iSpléstiniu Super simboliu
(;,SuperSymbol*), i8lieka atskirais simboliais.

Po loSimo lango jvertinimo, visi nemokantys simboliai paSalinami.
Tada bet kuris Super simbolis (,,SuperSymbols*) nukrenta j Zemiausig jmanoma taska.
Ivyksta kritimas ir loSimo langas vél jvertinamas dél naujy arba besiplecianciy Super
simboliy (,,SuperSymbols*).

To paties tipo Super simboliai (,,SuperSymbols®), esantys vienas ant kito to paties
plocio arba greta vienas kito to paties auks$cio, bus sujungti j vieng Super simbolj
(,,SuperSymbol*).

Kai naujy Super simboliy (,,SuperSymbols*‘) nesukuriama arba neiSplétojama, loSimas
baigiasi ir laiméjimai iSmokami pagal galutinj loSimo langg.

e Zaisliuko daugikliy funkcijos taisyklés:

o

Sig funkcijg galima aktyvuoti kritimo metu po kiekvieno mokamo sukimo, i$sipiitusio
lo§imo lango pakartotinio sukimo, elniy pakartotiniy sukimy arba nemokamo sukimo.
Jei susidaro Super simbolis (,,SuperSymbols*), prasideda kritimas. Ant kaspiny i$
virSaus krenta 1-5 Zaisliuko daugikliai. Jie patenka j atsitiktines simboliy vietas, bet
niekada nepakliiiva ] ta vieta, kur pradinis simbolis Super simbolis (,,SuperSymbol*)
galéty juos sugerti.

Jei bet kurie i8krit¢ ar nauji Super simboliai (,,SuperSymbols*) iSsiplecia j sritj, kurioje
yra zaisliukas, jo daugiklis sugeriamas j tg Super simbolj (,,SuperSymbol*).

Jei zaisliukas telpa j kelis kritimus, jis pirmiausia pateks j kritimg su didZiausios vertés
simboliu.

Jei yra daugiau nei vienas reikalavimus atitinkantis kritimas, pirmenybé teikiama
didesniam. Jei keli kritimai yra vienodo dydZio, loSimas pasirinks vieng atsitiktine
tvarka.

Daugikliy diapazonas yra 2x, 3x, 4x, 5x.

Vienoje simbolio vietoje gali pasirodyti tik 1 zaisliukas.



O

Kur Super simbolis (,,SuperSymbol*) sugeria daugiau nei vieng zaisliuko daugiklj, jo
verté padauginama visy $iy zaisliuky daugikliy suma.

e ISsipiitusio loSimo lango pakartotiniy sukimy funkcijos taisyklés:

©)

Jei visas loSimo langas ,,uzpildytas* (tai reiskia, kad egzistuoja vienas ar daugiau
Super simboliy (,,SuperSymbols*), taciau losimo lango ribose jis nebegali didéti),
1iSmokami laiméjimai, o loSimo langas iSvalomas naujam sukimui.

e Siaurés elniy pakartotiniy sukimy funkcijos taisyklés:

©)

Atsitiktinai, nesékmingo sukimo metu, prabéga Rudolfas ir suteikia pakartotinj
sukima.

e (Galingojo Kalédy senelio (,,Mighty Santa*) nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

@)
@)
@)

(@)

Premijos simboliai surenkami j Premijos simboliy skaitikl;.

Uz Premijos simbolius nemokama.

Jei per sukimy / kritimy / pakartotiniy sukimy seka surenkami 3, 4 arba 5 Premijos
simboliai, suteikiama atitinkamai 10, 12 arba 15 pradiniy nemokamy sukimy.
Vienoje pagrindinio lo§imo sukimy sekoje gali iSkristi ne daugiau kaip 5 Premijos
simboliai.

Funkcija prasideda pasibaigus ja aktyvuojanciai pagrindiniy sukimy sekai.

Skydelio dydis nepasikeicia.

Super simbolis (,,SuperSymbol®) ir zaisliuko daugikliai veikia kaip ir pagrindiniame
loSime.

e Galingojo Kalédy senelio (,,Mighty Santa“) daugiklio laSy funkcijos taisykleés:

o

o O O O

Funkcija atsitiktinai jsijungia po pradinio nemokamo sukimo arba iSkritus i$sipiitusio
lo§imo lango pakartotinio sukimo simboliui.

Kalédy Senelis skrenda su savo rogémis, kurias traukia Siaurés elnias ir neSa
milziniSkg dovany maisa.

Per nemokama sukimg viena dovana gali iSkristi i$ rogiy j atsitiktines simboliy vietas.
Dovanos atsidaro ir atskleidzia Kalédy Senelio daugiklius.

Daugikliy diapazonas yra 5x, 10x, 20x, 50x.

Daugikliai 1§ karto keliauja i1 Kalédy Senelio daugiklio skaitiklj.
Vertinimo ir kritimy seka yra jprasta.

Po visy tolesniy kritimy bendras nemokamy sukimy laiméjimas padauginamas i$
esamos Kalédy Senelio daugiklio skaitiklio vertés.

7.3686. Siautéjantys Super 2 Biudai (,,Raging Super 2 Ways*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 400 000 €

»dlautéjantys Super 2 Biidai“ yra 5-9 biigny ir 5-15 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e ISmokama tik uz didziausig laimintj simboliy derinj.
e Keli laim¢jimai yra sudedami.
e Visi iSmokéjimai mokejimy lenteléje atitinka dabartinj statymo lygj.



e Uz nemokamus sukimus iSmokama atsizvelgiant j statymo sumg, buvusiag prieS§ pradedant
nemokamus sukimus.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj galimai laimintj simbolj ir prisideda susidarant
ar iSsipleciant Super simboliams (,,SuperSymbols®).

e Kiekvienas Laukinis (,,Wild*) simbolis gali paveikti daugiau nei vieng Super simbolj
(,,SuperSymbol*).

LoSimo funkcijos:
e Super simboliy (,,SuperSymbols*) funkcijos taisyklés:

©)
©)

ISmokama tik uz Super simbolius (,,SuperSymbols*).

Kad biity sudarytas Super simbolis (,,SuperSymbol*), maziausiai 2x2 to paties tipo
simboliai turi buti greta vienas kito. Tada jie susijungs j vieng Super simbolj
(,»SuperSymbol‘). Simbolis negali biiti pritvirtintas jstrizai.

Jei vienas ar keli papildomi tos pacios riSies simboliai yra i§ karto Salia Sio Super
simbolio (,,SuperSymbol*), jie privercia Super simbolj (,,SuperSymbol*) toliau pléstis
18ilgai visos pusés.

Visi simboliai, kurie po to tampa naujai besiribojanciais su iSpléstiniu Super simboliu
(,,SuperSymbol*), i8lieka atskirais simboliais.

Po lo$imo lango jvertinimo visi nemokantys simboliai paSalinami.

Tada bet kuris Super simbolis (,,SuperSymbols*) nukrenta j Zemiausig jmanoma taska.
Ivyksta kritimas ir vél jvertinami nauji arba besipleciantys Super simboliai
(,,SuperSymbols®).

To paties tipo Super simboliai (,,SuperSymbols*), esantys vienas ant kito to paties
plocio arba greta vienas kito to paties auks§cio, bus sujungti | vieng Super simbolj
(,,SuperSymbol*).

Kai nauji Super simboliai (,,SuperSymbols*) nebesusidaro arba neiSplétojami, loSimas
baigiasi ir laiméjimai iSmokami pagal galutinj loSimo langg.

e Super tempimo (,,SuperStretch®) funkcijos taisykleés:

o

o

Jei i8sipléte Super simboliai (,,SuperSymbols“) norés uzimti tas pacias pozicijas,
vienas ar keli 1§ jy pasislinks j virSy, kad atsirasty reikiamos vietos.

Siuo atveju pirmenybé teikiama Premijy simboliams, o po jy eina Super simboliai
(,,SuperSymbols*) pagal iSmoky lentelés hierarchija (nuo didziausio iki maziausio
1Smokéjimo).

Naujos eilutés gali biiti sukurtos, kai loSimo lango virSus stumiamas auksStyn dél
simbolio plétimosi ir (arba) judéjimo ] virsy.

Maksimalus mokamy eiluciy skaicius yra 15. Bet kokie objektai, kurie pasiekia §j lygj,
yra riboto dydzio.

LoSimo langas gali iSsiplésti uz 15 eiluciy, kad parodyty galutinius Super simbolius
(,,SuperSymbols*), bet Super simboliai (,,SuperSymbols*) negali augti toliau.

o Seélstanciy drambliy funkcijos taisyklés:

o

O

Funkcija aktyvuojama, kai per pradinj mokamg ar nemokamg sukimg iSkrenta 14
Sélstan¢iy drambliy simboliai. Gali iSkristi 1ki 4 drambliy simboliy.

Dramblys siaucia loSimo lango apacioje atsitiktine kryptimi — 1§ kairés ] deSing arba 18
desines j kaire.

D¢l to loSimo langas paveiktoje puséje iSsiplecia 1 bugnu.

Kiekvienas dramblio simbolis iSplecia losSimo langg papildomu biignu.

Po atakos dramblio simbolis tampa Laukiniu (,,Wild*) simboliu.



O

Funkcija gali prie kairiausio ir deSiniausio bugny pridéti iki 2 papildomy biigny
abiejose pusése.

e Buivoly kaimenés bégimo funkcijos taisyklés:

©)

©)
@)

Funkcija aktyvuojama, kai per pradinj mokama ar nemokamg sukima iskrenta juodojo
buivolo simbolis. LoSimo lango apacioje béga buivoly kaimené. Po vieng suskyla ir
nukrenta 1-10 simboliy. I§ virSaus jkrenta simboliai.

Biigno virSuje pridedamas bent vienas naujas simbolis, siekiant pakeisti tuos, kurie
buvo pasalinti. Super simboliai (,,SuperSymbols*) gali buti sukurti ir iSplésti, kaip
Iprasti.

Funkcija visada baigiasi garantuojamu laiméjimu.

Viename loSimo lange gali iskristi tik vienas juodasis buivolas.

e Laukiniy begemoty funkcijos taisyklés:

o

o

Funkcija aktyvuojama, kai per pradinj mokama arba nemokamg sukima iSkrenta
Begemoto simbolis.

Begemoto simbolis negali iSkristi apatingje eilutéje.

Pradinis Begemoto simbolis pavirsta Laukiniu (,,Wild*) simboliu, o tada vyksta
Iprasta simboliy plétimosi, iSmokos ir kritimo seka.

Viename loSimo lange gali iskristi tik vienas Begemoto simbolis.

e Sélstan¢iy nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

@)
@)

Nemokami sukimai aktyvuojami, kai susidaro bent 2x2 Premijos simboliy grupé.
Skiriamy nemokamy sukimy skaicius yra lygus 2x Premijos simboliy, esanciy grupéje,
skaiciui.

Nauji daugiklio simboliai gali buti 2x, 3x arba 5x.

Jei daugiklio simbolis yra greta Super simbolio (,,SuperSymbol*), Super simbolis
(,,SuperSymbol*) absorbuos daugiklio reikSme, o daugiklio simbolis bus rodomas
kaip i§jungtas.

Jei Super simbolj (,,SuperSymbol‘) veikia daugiau nei 1 daugiklis, rezultatas yra
daugikliy ver¢iy sandauga (pvz., 2x ir 3x daugikliai, veikiantys Super simbolj
(,,SuperSymbol®), bet kokius laim¢jimus padaugins 6x). Super simbolio
(,,SuperSymbol*) daugiklis negali virSyti 100x.

Jei vienas daugiklis yra Salia daugiau nei vieno Super simbolio (,,SuperSymbol*),
kiekvienas Super simbolis (,,SuperSymbol*) dauginamas is to daugiklio vertés.
Daugiklis turi biiti gretimas pradiniam simboliui.

Daugiklio simbolis pasalinamas 1§ lo§imo lango po kiekvieno kritimo.

Jei neatsiranda naujy simboliy, kurie sukelty nauja arba padidinta Super simbolj
(,,SuperSymbol*), bet naujas daugiklis atsiduria Salia vieno ar daugiau Super simboliy
(,,SuperSymbols*), tada susidaro naujas kritimas.

Jei sujungiami du ar daugiau to paties tipo Super simboliai (,,SuperSymbols®) ir vienas
ar daugiau i jy turi daugiklio reikSme, tuomet, kai tik viena forma turi daugikli, naujai
sujungtas Super simbolis (,,SuperSymbol*) iSlaiko tg pacia daugiklio vertg.

Kai daugiau nei viena i§ formy turi daugikli: naujai sujungto Super simbolio
(,,SuperSymbol*) daugiklio verté lygi sujungty Super simboliy (,,SuperSymbols*)
daugikliy sumai (pvz., Super simbolis (,,SuperSymbol*) su 2x daugikliu sujungiamas
su Super simboliu (,,SuperSymbol®) su 3x daugikliu ir gaunamas naujas Super
simbolis (,,SuperSymbol*) su 5x daugikliu).



o Sélstan¢io dramblio, buivolo ir begemoto funkcijos gali biti aktyvuotos per
nemokamus sukimus.
o Skiriamy nemokamy sukimy skaicius yra lygus 1x premijos simboliy, esanciy grupéje,
skaiCiui.
e Premijos skubinimo (,,BonusRush*) funkcijos taisykleés:
o LosSimo rezimas, kuriame galima pereiti tiesiai j funkcija, be laukimo.

7.3687. Ramzio Zieduy Knyga (,,Ramses' Book of Rings*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 300 000 €

,Ramzio Ziedy Knyga“ yra 5 biigny ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Visi iSmok¢jimai mokejimy lenteléje atitinka esamo statymo lygi.

LoSimo funkcijos:
e Super griezinélio ziedy (,,SuperSlice Rings*) funkcijos taisyklés:
o LoSime yra penki Super griezin¢lio (,,SuperSlice*) ratai, iSdéstyti koncentriniais
Ziedais.
o Skil¢iy skaiCius svyruoja nuo 2 iki 10.
o Per kiekvieng atskirg sukimg visuose penkiuose zieduose bus rodomas vienodas
simboliy skaic¢ius (2-10).
o ISmoky linijy skaicius yra lygus skiléiy skaiciui, o aktyviy iSmoky linijy gali buti ne
daugiau kaip 10 (kai rodoma 50 simboliy).
o Laiméjimai pasiekiami surenkant bent 3 vienodus simbolius, pradedant nuo vidinio
zZiedo.
e Ramzio (,,Ramses*) simboliy keitimo funkcijos taisyklés:
o Funkcija jsijungia atsitiktine tvarka per nesekminga mokamg sukimga.
Salia rato rodomas prietaisas, kuriame rodomi visi 9 simboliai, uZ kuriuos mokama.
Pasirenkami 1-3 maZos vertés simboliai.
Visi pasirinkti simboliai pasalinami i§ Ziedy.
Atsitiktine tvarka parenkamas 1 didelés vertés simbolis ir juo pakeiciami visi paSalinti
simboliai.
o Vertinamos iSmoky linijos ir iSmokami visi laiméjimai.

@)
@)
@)
@)

e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o Knygos simbolis veikia ir kaip Laukinis (,,Wild*) simbolis, ir kaip Premijos simbolis.

o Jei bet kurioje ziedy vietoje pasirodo 3, 4 arba 5 Premijos simboliai, suteikiami 8, 10
arba 15 nemokamy sukimy.

o Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, atsitiktine tvarka parenkamas vienas
specialusis simbolis.

o Po kiekvieno nemokamo sukimo jvertinama, ar zieduose yra jprastiniy iSmoky linijy
laiméjimy.



o Jei bet kuriose bent 3 bet kuriy ziedy vietose pasirodo bent po 1 specialyji simbolj,
tada specialieji simboliai iSsiplecia ir uzpildo ziedus, kuriuose jie iskrito.

o Laiméjimai iSmokami atsizvelgiant | per sukimg aktyviy iSmoky linijy skaiciy.

o Ziedy vietos nesvarbios.

o Jeigu viename ziede atsiranda daugiau nei 1 specialus simbolis, tada laiméjimas
padauginamas i$ specialiy simboliy, kurie atsiranda, kiekio.

o Jei specialiy simboliy daugikliai aktyviis daugiau nei viename ziede, jie yra
sudauginami tarpusavyje.

o Jei bet kurioje ziedy vietoje pasirodo 3, 4 arba 5 Premijos simboliai, suteikiami
papildomi 8, 10 arba 15 nemokamy sukimy.

o Kai nemokamy sukimy nebelieka, funkcija baigiasi ir atnaujinamas lo$¢jo likutis.

Premijos skubinimo (,,BonusRush*) funkcijos taisyklés:
o Losimo rezimas, kuriame galima pereiti tiesiai j funkcija, be laukimo.

7.3688. Ali Baba Aukso Puodo Paslaptis (,,The Secret Of Ali Baba Jackpot*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 994 000 €

,»Ali Baba Aukso Puodo Paslaptis® yra 5 bugny ir 3-5 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visi laimintys simboliy deriniai sudaromi i8 kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio biigno.
Laukinis (,,Wild*‘) simbolis nepasirodo 1 bligne

Laukinis (,,Wild*“) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*) ir Premijos
simbolius.

ISmokama tik uz didZiausig laimintj simboliy derin;.

Keli laiméjimai yra sudedami.

Visi iSmokéjimai mokejimy lenteléje atitinka esamo statymo lygi.

UzZ nemokamus sukimus iSmokama atsizvelgiant | statymo sumg, buvusig prie§ pradedant
nemokamus sukimus.

LoSimo funkcijos:

Dinamisky keliy (,,Dynamic Ways*) funkcijos taisyklés:
o Per kiekvieng mokamg sukima, biigny aukstis dinamiskai keiciasi ir atskleidzia nuo 3
iki 5 simboliy, taip sukuriama nuo 243 iki 3125 laimin¢iy kombinacijy.
Did¢jancio aukso puodo funkcijos taisyklés:
o Siame losime galimus 3 progresinius aukso puodus gali laiméti bet kuris loséjas ir jie
jjungiami atsitiktinai.
o Kiekvienas puodas prasideda nuo fiksuoto kiekio, t. y. s¢klos.
Jazminos iSsiplecianciy laukiniy (,,Jazmin Wild*) simboliy funkcijos taisyklés:
o Jei laimincioje kombinacijoje yra vienas ar daugiau Jazminos issipleCianciy laukiniy
(,,Jazmin Wild*) simboliy, jie iSsiplés iki viso auk$cio Jazminos iSsipleCianciy
laukiniy (,,Jazmin Wild*) simbolio.



e Ali bezdzionés keitiklio funkcijos taisyklés:

©)

Per bet kurj sukimg bezdzioné gali atsitiktinai jSokti j loSimo langg ir atidaryti visas
zaliuzes ir taip sukurti 3125 galimas laiméjimo kombinacijas.

e Aukso arba plésiko (,,Gold or Bandit*) premijos funkcijos taisyklés:

O

o

Jei 2, 3 ir 4 bugnuose iSkrenta 3 Premijos simboliai, aktyvuojama Aukso arba plésiko
(,,Gold or Bandit*) premija.

Los¢jas gali rinktis 6 vazas 1§ 12.

Bus suteikta nuo 1 iki 3 Ali apsaugy.

Kiekvienoje vazoje gali buti aukso, uz kurj suteikiamas piniginis laiméjimas,
bezdzionés personazas arba nemokami sukimai su daugikliu.

BezdZionés personazas paskambins pléSikui, kuris pavogs vieng nepasirinkta vazg su
auksu.

Jei Ali apsaugos iSlieka, Ali nugalés plésika ir suteiks loS¢jui aukso puoda, kurj
plésikas bandé pavogti.

Jei Ali apsaugy nebelieka, pavogtoje vazoje esantis laiméjimas prarandamas.

Aukso vaza, kurioje yra nemokamy sukimy, suteikia nuo 5 iki 10 nemokamy sukimy
su daugikliu nuo 1 iki 4.

Nemokami sukimai loSiami iSkart, kai baigiasi Aukso arba plésiko (,,Gold or Bandit*)
premija.

e Sezamai, atsiverk (,,Open Sesame‘) nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o

@)
@)

Jei 1, 3 ir 5 bignuose iSkrenta 3 Sklaidos (,,Scatter”) simboliai, aktyvuojama
nemokamy sukimy funkcija.

Kai loSéjas pasirenka nepastovumo parinktj, rodomas ratas, kuriame parenkamas
nemokamy sukimy skaicius ir daugiklis.

Nemokami sukimai loSiami iSsiplecian¢iame 5 buigny, 7 eiluciy loSimo lange, kuriame
yra nuo 3125 iki 16807 galimy laiméjimo bidy.

Per kiekvieng nemokamg sukimg Jazminos iSsipleciantis laukinis (,,Jazmin Wild*)
simbolis atsitiktinai persikels i§ vieno biigno | kita.

Biignuose nebus jprasty Laukiniy (,, Wild*‘) simboliy.

Nemokamy sukimy negalima aktyvuoti pakartotinai.

e Premijos skubinimo (,,BonusRush*) funkcijos taisyklés:

o

Losimo reZimas, kuriame galima pereiti tiesiai j funkcija, be laukimo.

7.3689. Super Bégiu Gelezinkeliai (,,Supertracks Railways*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 087 780 €

»Super Bégiy Gelezinkeliai* yra loSimas su 4 traukiniais ir iki 12 langeliy aukSc¢io biignais.

LoSimo taisyklés:
e Super bégiai (,,SuperTrack®) — skiriami iSmoke¢jimai pagal tai, kaip toli simboliai nukeliauja
bégiais. Pagrindiniame loSime yra 4 traukiniai, kuriy daugikliai yra 0,1x, 0,2x, 0,5x ir 1x.



e Didziausias bugny aukstis yra 12 langeliy.

e Pasiekus biigny virSy bus sukuriamas simboliy kritimas. Kiekvieng kartg pasiekus papildoma
naujg eilute, laiméjimai dauginami i§ eiluciy daugiklio. Kiekviename krintan¢iy simboliy
lygyje skiriamas 1x, 2x, 3x, 4,x 6x, 8x, 10x, 15x, 20x ir 40x daugiklis.

¢ Galimi modifikatoriai:

e Vandens bokstas — vanduo iSliejamas ant bégiy, taip uzblokuojant pra¢jima.

e Traukinio rotatoriai — rotatoriai gali keisti traukinio kryptj ir padéti arba trukdyti traukiniui
judéti bégiais.

e Traukiniy eismo Sviesos — gali sustabdyti tolesnj traukinio judéjima (uzsidegus raudonai
Sviesai) arba leisti traukiniui vaziuoti (jei dega zalia spalva).

e Prickaby krautuvai — suteikia 2x, 3x arba 5x daugiklj. Papildomi krautuvai padaugina
priekabos verte.

e Tuneliai — traukinys gali biiti perkeliamas | geresn¢ buigny vieta. Traukiniui jvaziavus ir
iSvaziavus iSmokama 2x daugiau nei traukinio verté.

e Nemokamy sukimy stotys — pravaziavus nemokamy sukimy stotis suteikiamas nurodytas
sukimy kiekis.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy lo§imo funkcijos taisykleés:
o Suteikiama 8, 10 arba 15 nemokamy sukimy.
o Funkcijos metu pridedami 2 nauji traukiniai, pakeiCiantys 2 maZiausios vertes
traukinius.
o Nemokamy sukimy metu traukiniai turi 0,5x, 1x, 1,5x ir 2x didesnes vertes.
o Nemokamy sukimy metu aktyvis du traukinio krano ir kelio sankryzos modifikatoriai.

7.3690. Ali Baba Paslaptys (,,The Secrets of Ali Baba*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 086 500 €
,»Ali Baba Paslaptys* yra 5 bligny ir 5 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desing.
e Per kiekvieng sukima keiciasi biigno aukstis.
e Laukinis simbolis iSsiplecia per buignus.
e Laukinis simbolis pakeicia visus simbolius, i1§skyrus Sklaidos ir Premijos simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Aukso ir Plésiko losSimo funkcijos taisyklés:
o Jei 3 Premijos simboliai patenka j 2, 3 ir 4 biignus, suveikia Aukso ir Plésiko funkcija.
o Los¢jas gali pasirinkti 12 vazy ir 6 rinkiklius. Bus suteiktos nuo 1 iki 3 Ali apsaugos.
o Kiekvienoje vazoje gali biiti aukso, uz kurj suteikiamas piniginis laiméjimas,
bezdzionés personazas arba nemokami sukimai su daugikliu.



o Bezdzionés personazas paskambins plésSikui, kuris pavogs vieng nepaimtg vaza su
auksu.
o Jei Ali apsaugos liks, Ali kovos su Plésiku ir loséjas laimes aukso puoda, kurj plésikas
bandé pavogti.
o Jei neliks Ali apsaugos, laiméjimas prarandamas.
o Auksiné vaza, kurioje yra nemokamy sukimy, suteikia nuo 5 iki 10 nemokamy
sukimy, kuriy daugiklis yra nuo 1 iki 4.
Nemokamy sukimy lo§imo funkcijos taisyklés:
o 3 Premijos simboliai 1, 3 ir 5 biigne aktyvuoja nemokamus sukimus.
o Galima losti jvairiais lygiais:
- Mazarizika — 8-16 nemokamy sukimy su 3x-6x daugikliu.
- Vidutiné rizika — 6-18 nemokamy sukimy su 2x-10x daugikliu.
- Didelé rizika — 6-20 nemokamy sukimy su x1-x50 daugikliu.

7.3691. Sékmingas McGee & Vaivorykstés Lobiai (,,Lucky McGee & The
Rainbow Treasures*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 600 000 €

»Sekmingas McGee & Vaivorykstés Lobiai* yra 5 bligny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés j deSing.

Aukso puodo laukinis simbolis pakeicia bet kurj simbolj.

Yra galimybe jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 80x, 100x arba
300x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:

Super iStempimo (,,SuperStretch®) funkcijos taisyklés:
o Bet kuris laimé¢jimas, kuriame yra sékmingo airio (,,Lucky Irishman*) simbolis,
iSplecia ] virSy tuos biignus, ant kuriy tas simbolis buvo iSsuktas.
o Kiekvienas biignas gali i$siplésti iki 10 eiluciy.
Dinaminiy bidy (,,Dynamic Ways*) funkcijos taisyklés:
o Kiekviename 1§ 5 bugny gali biti iSsuktas sékmingo McGee (,,Lucky McGee*)
simbolis.
o Sékmingo McGee (,,Lucky McGee*) simbolis iSkart iSsiplecia Zemyn bilignais.
Pakartotiniy sékmingo airio sukimy (,,Lucky Irish ReSpins*) funkcijos taisyklés:
o Laimintis sukimas suteikia pakartotinj sukima.
o Visi simboliai biignuose paSalinami ir pakei¢iami naujais simboliais.
o Pakartotiniy sukimy skaicius neribojamas.
Nemokamy Sukimy su Lipniais Laukiniais Daugikliy Simboliais (,,Free Spins with Sticky
Multiplying Wild Symols*) funkcijos taisyklés:
o Surinkus 5 auksines monetas suteikiama 12 nemokamy sukimy.
o Jei s¢kmingo McGee simbolis i§sukamas Salia laukinio simbolio, s¢kmingo McGee
simbolis iSkart tampa lipniu simboliu su pradiniu 2x daugikliu. Kiekvieno kito sukimo
metu lipnus laukinis simbolis did¢ja +1.



7.3692. Acteky Zengimas | Dangy (,,Aztec Ascension*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €

,Acteky Zengimas ] Dangy yra 5 bigny ir 4 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desing.

e Kai ant super biigno iSsukamas iSsipleciantis laukinis (,,Expanding Wild*) simbolis, kituose
blignuose jterpiama nuo 1-4 laukiniy simboliy.

e Kai ant super biigno iSsukamas pasikeitimo laukinis (,,Changing Wild*) simbolis, kituose
blignuose jterpiama nuo 1-5 laukiniy simboliy. Laukinis simbolis gali pakeisti visus
simbolius, iSskyrus laukinius (,,Wild*), premijos (,,Bonus®), sklaidos (,,Scatter*) ir saulés
(,,Sun®) bei ménulio (,,Moon*) simbolius.

e Yra galimybé¢ jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio lo§imo, uz 120x, 180x arba
240x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:
e Super iStempimo (,,SuperStretch*) funkcijos taisyklés:
o Laiméjimas su menulio sklaidos simboliu suteiks pakartotinj sukima.
o Pakartotinio sukimo metu biignas, kuriame iSsukamas ménulio sklaidos simbolis,
i$siplecia iki 1-4 eiluciy.
o Kiekvienas biignas gali i$siplésti iki 8 eiluciy.
e Super biigno pakartotinio sukimo (,,SuperReel Respins*) funkcijos taisyklés:
o Laiméjimas su saulés sklaidos simboliu suteiks pakartotinj sukima.
o Per pakartotin] sukima, biignas, kuriame iSsuktas saulés sklaidos simbolis, taps super
blignu.
o Daugiklio vertés gali buti: 1x, 2x, 3x, 4x arba 5x.
o Losimo metu vienu metu gali biiti tik 2 super biignai.
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:
o Kiekvieno nemokamo sukimo metu ant kiekvieno i$ penkiy btigny gali biiti iSsukta po
vieng papildomg simbolj.
o ISsukus 3, 4 arba 5 premijos simbolius, suteikiama 6, 8 arba 10 nemokamy sukimy.
o Kiekvieno nemokamo sukimo metu garantuojamas super biignas, vieno sukimo metu
maksimaliai gali biti iki 3 super bugny.

7.3693. Daimio KerStas (,,Revenge of the Daimyo*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 400 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €



»Daimio Kerstas* yra 5 bugny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés j desine.

Kai laukinis simbolis i§sukamas ant bligny, jis i§ karto iSsiplecia ir tampa vaikS¢iojanciu
laukiniu simboliu.

Jei specialus geiSos (,,Geisha*) simbolio variantas iSsukamas ant gretimo biigno, esancio Salia
Shinobi (,,Shinobi*) simbolio, tai Shinobi (,,Shinobi®) simbolis tampa vaiks¢iojanciu
(,,Walking®) simboliu. Tuomet prasideda pakartotiniy sukimy (,,Respins) funkcija iki to
sukimo, kuris vyks po to, kai simbolis paliks ekrang. Taip pat GeiSos (,,Geisha*) simbolis
suteiks vaik§c¢iojanc¢iam laukiniui (,,Walking Wild*) simboliui 2x, 3x arba 5x daugikl;.

Jei specialusis Daimio (,,Daimyo*) simbolis atsiras gretimame kair¢je esanciame biigne su
Shinobi laukiniu (,,Shinobi Wild*) arba vaikstanciu laukiniu (,, Walking Wild*), Sie simboliai
pradés kova. Laimétojas bus parinktas atsitiktinai. Jei laimés Shinobi (,,Shinobi®), jis gaus
daugiklj i§ Daimio (,,Daimyo*). Jei Shinobi vaikstantis laukinis (,,Shinobi Walking Wild*)
simbolis per pakartotiniy sukimy (,,Respins®) funkcija nugali daugiau nei 1 Daimio
(,,Daimyo*) simbolj, visy gauty daugikliy verté bus susumuota.

Jei specialus Ronino (,,Ronin®) simbolis bus iSsuktas ant gretimo biigno, esancio kairé¢je greta
Shinobi laukinio (,,Shinobi Wild*“) arba vaiksc¢iojancio laukinio (,,Shinobi Walking Wild*)
simbolio, jis prie Shinobio (,,Shinobi®) simbolio pridés daugiklj +1. Daugikliai, kuriuos
suteikia keli specialiis simboliai, sumuojami.

Yra galimybé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 80x, 120x arba
600x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:

Nindzés nemokamy sukimy su super iStempimu (,,Ninja Free Spins With SuperStretch*)
funkcijos taisykles:
o I8sukus 3 premijos simbolius suteikiami 8§ nemokami sukimai.
o Uz kiekvieng premijos simbolj funkcijos metu suteikiamas +1 papildomas sukimas.
o Didziausias biigny aukstis yra 8 eilutés.

7.3694. Galingas Vikingas (,,Mighty Viking*)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 400 000 €

,(Galingas Vikingas* yra 5 biigny ir 7 eiluc¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Pralaiméjus, juodieji varnai Huginnas (,,Huginn®) ir Muninas (,,Munin®) gali praskristi ir
aktyvuoti pakartotinj sukima.

Jei bugnai uzpildyti (t.y. vienas ar daugiau super simboliy yra biignuose, bet negali daugiau
augti), laim¢jimai iSmokami ir biignai iSvalomi naujam pakartotiniam sukimui.

Yra galimybé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio lo§imo, uz 130x, 220x arba
600x esamo statymo.



LoSimo funkcijos:
e Super simboliy (,,SuperSymbols*) funkcijos taisyklés:

o ISmokéjimai skiriami tik uz super simbolius.

o To paties tipo super simboliai esantys vienas ant kito, to paties plocio arba greta vienas
kito, to paties aukscio, bus sujungti | vieng super simbolj.

e Skraidancio kirvio daugikliy (,,Flying Axe Multipliers*) funkcijos taisyklés:

o Jei susidaro Super Simbolis, jvyksta grifitis ir prarandami simboliai pasalinami.

o Pries pasalintus simbolius pakei¢iant naujais, 0-5 skraidancio kirvio daugikliai gali
atsirasti atsitiktinése bligny pozicijose, iSskyrus pozicijas, kurios yra uzimtos super
simboliy.

o Jei yra daugiau nei vienas super simbolis, daugiklius perims tas simbolis, kuris yra
didziausias arba atsitiktinai parinktas jei simboliai yra vienodo dydzio.

o Galimi daugikliai: 2x, 3x, 4x arba 5x.

o Jei super simbolis jgauna daugiau nei vieno skraidancio kirvio daugiklj, jo verté
padauginama i$ visy skrendanc¢iy kirviy daugikliy sumos.

e Valhalos nemokamy sukimy (,,Valhalla Free Spins‘) funkcijos taisyklés:

o 3,4 arba 5 premijos simboliai suteikia 6, 8 arba 12 nemokamy sukimy.

o Daugiklio pradiné verté x1. Visi iSsukti skraidancio kirvio daugikliai surenkami j
progresyvaus daugiklio matuoklj.

o 3,4 arba 5 premijos simboliai, funkcijos metu, suteikia 6 arba 12 nemokamy sukimy.

7.3695. Gilesnis Pinigy ESerys (,,Deeper Money Bass*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 750 000 €

,,Gilesnis Pinigy ESerys* yra 5 biigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desing.

e Laukinis simbolis pakei€ia visus simbolius, i$skyrus premijos simbolius.

e Pagrindinio loSimo metu, po nelaiméjusio sukimo, mazy zuvyciy biirys plauks per biignus ir
suvalgys tame biigne esantj simbolj, taip ta simbolj pakei€iant kitu simboliu, kuris suteikty
galimybe sukimo metu laiméti.

Pagrindinio loSimo metu gali biiti iSsukti 1-15 auksiniai monetos (,,Golden Coins*‘) simboliai.
Kiekvienos auksinés monetos verté yra 2x, 3x, 5x, 10x arba 20x esamo statymo.

Visy i$sukty auksiniy monety simboliy vertés sudedamos ir padauginamos i§ loséjo iSmokos.
Dvigubas Sansas (,,Double Chance*) - tai neprivalomas pagrindinio loSimo statymas,
aktyvuojamas uz papildomg mokestj. Kai §i funkcija jjungiama, padidéja tikimybe aktyvuoti
pakartotiniy sukimy funkcija.

e Yra galimybeé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio lo§imo, uz 100x, 200x arba

400x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:
o Laikyk & Suk Pakartotinai (,,Hold & Re-spin®) funkcijos taisyklés:
o 3,4 arba 5 premijos simboliai suteikia funkcijg su 4, 5 arba 6 eilutémis.



O

Funkcijos metu gali biiti iSsukti tik Zuvies (,,Fish*) arba tusti (,,Empty*) simboliai.
Funkcijos tikslas surinkti kuo daugiau daugikliy i§ zuvies simboliy.
Galimi daugikliai:

Didysis eserys (,,Major Bass®) — x4;

Roziné zuvis (,,Pink Fish*) — x3;

Zalia zuvis (,,Green Fish®) — x2;

Me¢élyna zuvis (,,Blue Fish“)—x1;

Laukinis (,,Wild*) simbolis ,,Silver Fish*) (sidabriné zuvis) — x2.

Suteikiami 3 pradiniai pakartotiniai sukimai (,,Respins®).
Papildomos funkcijos:

Valtis (,,Boat*)— atsitiktine tvarka bet kuria kryptimi praslinks povandeninis
laivas ir surinks visas toje eilutéje esancias zuvis (ne daugiau nei 5). Surinktos
zuvys susijungs i | zuvj. Pakartotiniy sukimy skai¢ius i§ naujo nustatomas j 3.
Kardzuve (,,Swordfish®) - bet kuria kryptimi surenka 2 — 10 kity zuvy.
Surenkami daugikliai, o pakartotiniy sukimy skai¢ius i§ naujo nustatomas j 3.
Sviezia zuvis (,,Fresh Chum®) — 1 ar daugiau zuvy suvalgys zvejo chumo ir uz
kiekvieng suvalgyta gabalélj jy daugiklis padidés +1.

Pagauti 7zuvi (,,Catch A Fish®) — zvejo kabliukas uZzkabina Zuvi, kuri
iStraukiama ] valtj. Valties daugiklis padidinamas sugautos zuvies daugiklio
verte. Suteikiamas 1 pakartotinis sukimas.

Jiros mina (,,Sea Mine“) — mina pakyla i§ po vieno bligno sustoja ties
atsitiktine simbolio vieta ir sprogsta taip pasalinant 2x2 arba 3x3 pozicijas.
Esamas laivo daugiklis padidinamas visy surinkty zuvy daugikliy suma.
Suteikiamas 1 papildomas sukimas.

Atpirkimas (,,Rebait*) — aktyvuojasi tik per paskutinj pakartotinj sukima, kai
nepridedama naujy Zuvy ir nejjungiama jokia kita papildoma funkcija. Zvejys
iStraukia kabliuka, kad pridéty Sviezig slieka. Pakartotiniy sukimy skaiius
atstatomas 3.

Energijos didinimas (,,Power Up*“) — zaibas trenkia i pakartotiniy sukimy
skaitiklj. Pakartotiniy sukimy skai¢ius nustatomas j 4.

7.3696. Visagaliai Keli Saldainiukai (,,Almighty Multipop*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €

,» Visagaliai Keli Saldainiukai® yra 5-9 buigny ir 5-10 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

ISmokama tik uz super simbolj. Kad bty sudarytas maziausiai 2x2 to paties simbolio
Klasteris, simboliai turi biiti Salia vienas kito. Tuomet jie susijungia j vieng super simbolj.
Super simbolis negali biiti pritvirtintas jstrizai. Kai naujy super simboliy nesukuriama arba
neiSpleciama, loSimas baigimas ir iSmokami laim¢jimai.

Daugikliy simboliai gali biiti iSsukti su 2x, 3x, 4x, 5x arba 6x verte. Visi daugikliai surenkami
i§ bugny ir sudedami j daugikliy matuoklj. Kiekvienos griiities pabaigoje laiméjimas
padauginamas i$ matuoklyje sukaupto daugiklio.



Super simbolio atnaujinimas pagerina super simbolio formas j bet kurj didesnés vertés simbolj
ir sukuria papildoma galimybe pléstis horizontaliai. Atsitiktinai uzbaigus sukimo/pakartotinio
sukimo sekg be tolesnés galimybés pléstis, simbolio tipas bus pagerintas.

Jei jmanoma, kg tik pagerintas super simbolis gali jtraukti gretimus to paties tipo simbolius,
kad sudaryty didesnj super simbolj. Per vieng sukima/grititj galima aktyvuoti tik 1 super
simbolio pagerinima.

Biigny padalinimas prideda 1 biigna, kad buty didesné tikimybé sukurti super simbolj. Galima
padalinti daugiausiai iki 4 biigny.

Biignams atsitiktinai pasidalinus, simboliai i§ gretimo kairio arba desinio btigno klonuojasi |
naujg biigna.

Yra galimybé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio lo§imo, uz 80x arba 120x
esamo statymo.

LoSimo funkcijos:

Super i§tempimo (,,SuperStretch*) funkcijos taisyklés:
o Naujos eilutés gali buti sukurtos, kai bligny virSus iSpleciamas arba pakeliamas j virsy.
o Kiekvienas bugnas gali iSsiplésti iki 10 eiluciy.
Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:
o Premijos simboliai surenkami ] skaitiklj.
o Skaitiklis nustatomas kiekvieno sukimo metu.
o 3,4 arba 5 premijos simboliai suteikia 6, 8 arba 10 nemokamy sukimy.
o 3, 4 arba 5 premijos simboliai, funkcijos metu, suteikia 6, 8 arba 10 papildomy
nemokamy sukimy.

7.3697. Laukiné Kruava (,,The Wild Bunch*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €

»Laukiné Kriiva® yra 5 biigny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés | desine.

Laukinis simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus premijos simbolius.

Yra 5 skirtingi daugikliy laukiniai simboliai, kurie pakeicia bet kuriuos simbolius. Galimos
daugiklio vertés: x1, x3, x4 arba x5. Daugikliy vertés sudedamos.

Dvigubas Sansas (,,Double Chance®) - tai neprivalomas pagrindinio loSimo statymas. Kai $i
funkcija jjungiama, uz 1,5x esamo statymo, padidéja tikimybe aktyvuoti pakartotiniy sukimy
funkecija.

Yra galimybeé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 80x, 130x, arba
180x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:

Pakaruoklio pakartotiny sukimy (,,Hangman‘s Re-spins‘‘) funkcijos taisykleés:
o Suveikia atsitiktinai laiméjus sukima, kuriame dalyvauja vieno tipo simbolis.



o Nelaimintys simboliai pasalinami ir pridedami 2-7 nauji simboliai, kurie suteikia

galimybe padidinti laiméjima.
Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o 3,4 arba 5 premijos simboliai suteikia 8, 10 arba 12 nemokamy sukimy.

o ISmokéjus laimejima, jei matomas vienas ar daugiau kriivos laukinis simbolis ir bent
1 Serifo (,,Sheriff“) simbolis, Serifas nuSauna nusikaltélj ir nemokamy sukimy
kolekcijos skaitiklis padidéja visy surinkty daugikliy suma. DidZiausia nemokamy
sukimy daugikliy suma yra 50x.

7.3698. Laukiniy Pinigy ESerys (,, Wild Money Bass*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 400 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Laukiniy Pinigy ESerys® yra 5 biigny ir 5 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i§ kairés | deSing.

Per kiekvieng sukima btigny aukstis keiciasi ir atskleidzia 3-5 simbolius bei sukuria 243-3125
laiméjimo biidus.

Rykliy laukinis simbolis (,,Shark Wild*) plaukia per biignus, pridedant laukinius simbolius.
Kalmaras (,,Squid*) pasirodo biignuose ir iSpurskia rasalinj debesj, kad pridéty paslaptingy
simboliy, o kartais ir daugikl;.

Visi paslaptingi simboliai iSnyks ir bus atskleisti identiSki iSmokantys simboliai.
Paslaptingos Zuvys (,,Mysterious Fish*) suteiks didelio 2x2, 3x3 arba du 2x2 dydzZio
simbolius.

Dvigubas Sansas (,,Double Chance®) - tai neprivalomas pagrindinio lo§imo statymas. Kai §i
funkcija jjungiama, uz 1,4x esamo statymo, padid¢ja tikimybeé aktyvuoti pakartotiniy sukimy
funkecija.

Yra galimybeé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio losimo, uz 80x, 100x, arba
120x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:

Laukinio eSerio premijos funkcijos (,, Wild Bass Bonus Feature®) taisyklés:
o Vienas i§ varianty parenkamas atsitiktinai:
- Dauginantys laukiniai (,,Multiplying Wilds*) — suteikia 10 premijos sukimy.
Visi laukiniai (,, Wild*) simboliai 2x vertés.
- Klajojanciy laukiniy biignas (,,Roaming Wilds Reel) — suteikia 10 premijos
sukimy. Laukinis (,,Wild*) i$siplecia iki didZiausio aukscio ir juda biignuose.
- Lipnts laukiniai (,,Sticky Wilds®) — suteikia 7 premijos sukimus. Laukiniai
(,Wild*) simboliai yra lipnis (,,Sticky*) simboliai.
o 5 bugne gali pasirodyti Zuvies maisto (,,Fish Food*) simbolis, tuomet:
- Laiméjimas padauginamas i$ x2 arba x3.
- Pridedama papildomy nemokamy sukimy (iki 3 maksimaliai).
- Suteikiami momentiniai laiméjimai 6x-10x esamo statymo.
- Pridedami 2 arba 3 laukiniai simboliai.



7.3699. Angliakasiy Reikalas (,,Miners Matter*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Angliakasiy Reikalas* yra 7 biigny ir 7 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméti galima renkant brangakmenius. Kuo didesnis surinkty brangakmeniy skaicius, tuo
didesnis laiméjimas.

Jei matomi 2 ar daugiau tokiy paciy sklaidos magnety (,,Scatter magnet®) simboliy,
laim¢jimas dubliuojamas, uz kiekvieng sklaidos simbolj. Pagrindiniame loSime gali biiti
iSsukta iki 3 sklaidos simboliy.

Jei laimima, visi laimintys simboliai pasSalinami i§ btigny, o jy vietas uzpildo nauji 1§ virSaus
krentantys simboliai.

Kiekvieno pagrindinio lo§imo metu gali nukristi 1 dinamito (,,Dynamite*) simbolis. Visi tusti
simboliai sprogsta, sukeliant simboliy kritima.

Dvigubas Sansas (,,Double Chance®) - tai neprivalomas pagrindinio loSimo statymas. Kai §i
funkcija jjungiama, uz 1,4x esamo statymo, padid¢ja tikimybé aktyvuoti premijos funkcija.
Yra galimybeé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio lo§imo, uz 75x, 150x, arba
320x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:

Dinamiko pakartotiny sukimy (,,Dynaminer Re-Spins*) funkcijos taisykleés:
o Atsitiktinai aktyvuojasi nelaimin¢iy sukimy metu.
o Nuo 4 — 16 simboliy paSalinami ir pakei¢iami pakankamu skai¢iumi naujy vienos arba
keliy spalvy brangakmeniy simboliais.
Nemokamy sukimy su sklaidos pastiprinimu ir specialiais lipniais simboliais (,,Free Spins
with Scatter Booster and Special Sticky Symbols*) funkcijos taisykles:
o Kai ant buigny susikaupia 3 ar daugiau simboliy, pasibaigus grititims aktyvuojasi
nemokamy sukimy funkcija.
o Specialios spalvos daugikliai: 3x, 5x, 8x, 10x, 12x arba 15x.
o Funkcijos metu i§sukus premijos simbolj suteikiamas papildomas sukimas.
o Lipnis sklaidos magnetai gali sukaupti daugiau kaip 100 brangakmeniy.

7.3700. Misko Sélsmas (,,Forest Frenzy*)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 300 000 €

,Misko Sélsmas* yra 5 bigny, 3 eiluéiy ir 15 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:



e Sklaidos (,,Scatter“) simboliai gali atsirasti tik ant 1, 3 ir 5 biigny.

e Sklaidos simbolis gali atsirasti tik pagrindinio lo§imo metu.

e Jei Sklaidos simboliai yra keliy laiminciyjy eiluciy kombinacijose, iSmokama tik ta eilute,
kuri suteikia didziausios vertés laiméjima.

e Laukiniai (,, Wild*) simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos simbolius.

e Laiméjimai iSmokami i$ kairés j desing.

e [Smokamas tik didziausias laimé¢jimas uz kiekvieng eilute.

e Laiméjimai, gauti tuo paciu metu skirtingose eilutése, yra sumuojami.

e Korty Losimo ir Kopéciy LoSimo funkcijy metu los¢jas bet kuriuo metu gali funkcijg uzbaigti,
spusteléjus mygtuka Pasiimti (,,Collect*).

e Maksimalus laim¢jimas Korty Losimo ir Kopéciy Losimo funkcijose yra 1588x pradinés
statymo sumos, jskaitant ir pagrindinio lo§imo laiméjimus.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 ar daugiau Sklaidos simboliy, funkcija aktyvuojasi, suteikdama 10
Nemokamy Sukimy.

o Funkcijos pabaigoje laim¢jimai yra susumuojami ir pridedami prie pagrindinio lo§imo
metu gauto laiméjimo.

o Maksimalus laiméjimas funkcijos metu yra 31 760 eurai. Surinkus §ig suma, funkcija
pasibaigia ir lo§éjui suteikiamas laiméjimas su minéta suma.

e Pakartotinio Sukimo (,,Respin®) funkcijos taisyklés:

o Funkcija veikia tik Nemokamy Sukimy funkcijos metu.

o Nemokamy Sukimy funkcijos metu laimingi simboliai pasilieka vietoje ant biigny, o
kiti simboliai pakeiiami naujais simboliais naujo sukimo metu.

o Nauji simboliai, kurie uzbaigs arba papildys laiméjimo linijas, kurios suteike
laiméjima praeito sukimo metu, sustings, o Nemokamas Sukimas bus pakartotas tol,
kol nebebus naujy kombinacijy.

o Funkcija pasibaigs, jei pasibaigs Nemokamy Sukimy funkcija arba nebeliks vietos
loSimo lange sudaryti naujy laiméjimo linijy kombinacijy.

e Nemokamy Sukimy pirkimo funkcijos taisyklés:

o LoSime yra suteikiama galimybé aktyvuoti Nemokamy Sukimy funkcijg uz 56,4x
pradinés statymo sumos.

o Aktyvavus funkcijg suteikiamas vienas pagrindinis lo§imas, kurio metu garantuojama,
jog bus aktyvuota Laikyk Ir Laimék (,,Hold and Win*) funkcija.

e Korty Losimo funkcijos taisyklés:

o Pasibaigus pagrindiniam loSimui, lo$¢jas turi opcijg aktyvuoti Sig funkcija, kurios
metu loSiama i pagrindinio lo§imo metu jgyto laiméjimo.

o LoSéjui pateikiama korty kaladé, kurioje yra keturiy rusiy tiizai — Pikai (,,Spades®),
Biignai (,,Diamonds*), Sirdys (,,Hearts“) ir Kryziai (,,Clubs*).

o Funkcijos metu loS¢jas gali spéti kortos spalvg (uz tai suteikiama galimybé
padvigubinti pagrindinio loSimo laiméjimg) arba kortos rii§j (uz tai suteikiama
galimybe paketurgubinti pagrindinio lo§imo laimeéjima)

o Pasirinkus neteisinga kortos spalva arba ru§j, funkcija baigiasi ir prarandamas
pagrindinio lo§imo laiméjimas.

o Funkcijos metu, jei pusé laiméjimo sumos yra didesné uz loséjo statyma, loséjas gali
atsiimti puse laiméjimo spusteléjus mygtuka Atsiimti Puse (,,2 Collect*).

e Kopeciy Losimo funkcijos taisyklés:



o

Pasibaigus pagrindiniam lo$imui, lo$¢jas turi opcija aktyvuoti Sig funkcijg, kurios
metu loSiama i$ pagrindinio loSimo metu jgyto laiméjimo.

Funkcijos metu loséjas bando pasiekti laiméjima, nurodyta funkcijos metu.

Funkcijos metu los¢jui suteikiamos 3 gyvybés, t.y. 3 bandymai.

Funkcijos metu loséjas gali pakilti viena pakopa j virsy.

Jei funkcijos metu losé¢jas suklysta, loséjas nusileidzia viena pakopa zemyn ir praranda
viena gyvybe.

Pasibaigus gyvybéms arba pasiekus apacig, funkcija pasibaigia ir prarandamas
pagrindinio lo§imo laiméjimas.

o Kiekviena kopéciy pakopa turi individualius koeficientus, taip uztikrinant sgzininga
graza loséjui.
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7.3701. Gizos Kripta Liuksusiné (,,Crypt of Giza Deluxe*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

,»(G1zos Kripta Liuksusiné* yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukiniai (,,Wild*) simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus Sklaidos simbolius.
e LoSime yra Laukiniy simboliy variacijos, kurios daugina laimincias eilutes atitinkamai:
o Laukinis x2 — Visos laimincios eilutés yra padaugintos i§ 2.
o Laukinis x3 — Visos laimincios eilutés yra padaugintos i§ 3.
o Laukinis x4 — Visos laimincios eilutés yra padaugintos i$ 4.
o Laukinis x5 — Visos laimincios eilutés yra padaugintos i§ 5.
o Laukinis x6 — Visos laimincios eilutés yra padaugintos i§ 6.
Laukiniy simboliy variacijos pasirodo tik pagrindinio lo§imo metu.
Laiméjimai iSmokami i8 kairés  deSine.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz kiekvieng eilute.
Jei Sklaidos (,,Scatter*) simboliai yra keliy laiminciyjy eilu¢iy kombinacijose, iSmokama tik
ta eilute, kuri suteikia didZiausios vertés laiméjima.
Laim¢jimai, gauti tuo paciu metu skirtingose eilutése, yra sumuojami.
e LoSime suteikiama galimybe laiméti DidZiausig (,,Ultra*) laiméjimg, kurio laiméjimo suma
yra 5 000 eury. Laiméjimas gali biiti suteiktas Laikyk Ir Laimék funkcijos metu.
e Korty LoSimo ir Kopéciy LoSimo funkcijy metu los¢jas bet kuriuo metu gali funkcija uzbaigti,
spusteléjus mygtuka Pasiimti (,,Collect).
e Maksimalus laimé¢jimas Korty Losimo ir Kopéciy LosSimo funkcijose yra 10000x pradinés
statymo sumos, jskaitant ir pagrindinio loSimo laiméjimus.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins‘) funkcijos taisyklés:
o Funkcija aktyvuojasi pagrindinio lo§Simo metu surinkus 3 arba daugiau Sklaidos
simbolius.
o Priklausomai nuo Sklaidos simboliy kiekio, atitinkamai prie§ funkcijos pradzia
suteikiamas papildomas laim¢jimas:



©)
©)

o

3 Sklaidos simboliai — 2,00 €

4 Sklaidos simboliai — 20,00 €

5 Sklaidos simboliai — 200,00 €

6 Sklaidos simboliai — 500,00 €

Funkcijos pradzioje atsitiktinai iSrenkamas ypatingas simbolis, kuris iSsiplecia
vertikaliai ir uzdengia buigna. Sis simbolis gali biti bet kuris, i§skyrus Sklaidos
simbolis.

Papildomy Nemokamy Sukimy aktyvavimas suteiks daugiau Nemokamy Sukimy su
tuo paciu simboliu.

Nemokamy Sukimy skai¢ius néra limituotas.

Ypatingas simbolis gali suteikti laiméjima nepriklausomai nuo laiméjimo linijy ir
pagal mokéjimo lentele visuose eilutése, net ir nesikertanciuose pozicijose.

Simbolis pleciasi tik jei tam yra pakankamai simboliy.

e Progresyvaus Daugiklio (,,Progressive Multipler*) funkcijos taisyklés:

@)
@)

o

Funkcija yra aktyvi tik Nemokamy Sukimy metu.

Gavus Kolekcijos Sklaidos (,,Collection Scatter”) simbolj, $is padaugins daugiklio
skaiciy 1§ 1x j 3x, 5x arba 7x.

Daugiklis taikomas tik specialiy besiple¢ianciy simboliy laiméjimams.

e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) pirkimo funkcijos taisyklés:

o

o

LoSime yra suteikiama galimybé aktyvuoti Laikyk Ir Laimék funkcija uz 118x
pradinés statymo sumos.

Aktyvavus funkcijg suteikiamas vienas pagrindinis loSimas, kurio metu garantuojama,
jog bus aktyvuota Laikyk Ir Laimék funkcija.

e Korty LoSimo (,,Cards game*) funkcijos taisykles:

o

o

o

o

o

Pasibaigus pagrindiniam loSimui, lo$¢jas turi opcija aktyvuoti Sig funkcija, kurios
metu loSiama i§ pagrindinio loSimo metu jgyto laiméjimo.

Losejui pateikiama korty kaladé, kurioje yra keturiy riisiy tiizai — Pikai (,,Spades®),
Biignai (,,Diamonds*), Sirdys (,,Hearts) ir Kryziai (,,Clubs®).

Funkcijos metu loS¢jas gali spéti kortos spalva (uz tai suteikiama galimybeé
padvigubinti pagrindinio loSimo laimejimg) arba kortos rius§] (uz tai suteikiama
galimybé paketurgubinti pagrindinio losimo laiméjima)

Pasirinkus neteisingg kortos spalva arba ruSj, funkcija baigiasi ir prarandamas
pagrindinio lo§imo laiméjimas.

Funkcijos metu, jei pusé laimejimo sumos yra didesné uz lo§¢jo statyma, los¢jas gali
atsiimti pus¢ laiméjimo spusteléjus mygtuka Atsiimti Pusg (,,72 Collect*).

o Kopéciy Losimo (,,Ladder game*) funkcijos taisyklés:

o

o O O O

o

Pasibaigus pagrindiniam loSimui, los¢jas turi opcija aktyvuoti §ig funkcijg, kurios
metu loSiama i§ pagrindinio loSimo metu jgyto laiméjimo.

Funkcijos metu lo$¢jas bando pasiekti laimejima, nurodytg funkcijos metu.

Funkcijos metu loséjui suteikiamos 3 gyvybeés, t.y. 3 bandymai.

Funkcijos metu los¢jas gali pakilti viena pakopa j virsy.

Jei funkcijos metu loséjas suklysta, los¢jas nusileidZia viena pakopa Zemyn ir praranda
viena gyvybe.

Pasibaigus gyvybéms arba pasiekus apacia, funkcija pasibaigia ir prarandamas
pagrindinio lo§imo laiméjimas.

Kiekviena kopéciy pakopa turi individualius koeficientus, taip uztikrinant saZininga
graza loséjui.



7.3702. Riteriy Kova (,,Knight Fight*)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Riteriy Kova“ yra 6-8 biigny ir 6-8 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Riteriai renka simbolius horizontaliai arba vertikaliai, eidami ant gretimy simboliy.
Laukinis simbolis pakeicia bet kurj atitinkamos iSmokos lygio herba.
Losime yra keturi simbolius renkantys riteriy simboliai, judantys lo§imo lentele. Kiekvienas
riteris yra susietas su herby simboliais, kuriy spalva tokia pati kaip riterio.
Riteriai gali rinkti herby simbolius, kurie yra tokios pacios spalvos kaip riteris, bei visus
funkcinius simbolius.
Riteris, kuris paima funkcinj simbolj, suaktyvina to simbolio funkcija.
Virs§ loSimo lentelés yra surinkty simboliy matuoklis. Jame fiksuojami surinkti simboliai.
Iskai¢iuojami tik herby simboliai ir laukiniai simboliai. Surinkty simboliy matuoklis toliau
skaiCiuoja simbolius, kol riteriai nebegali jy rinkti. Pripildzius matuokli, pridedamas vienas
laukiantis funkcinis simbolis. ISkritus funkciniam simboliui, atsitiktinis herby simboliy
skaicius paverciamas funkciniais simboliais.
LoSime yra aStuoniy tipy funkciniai simboliai: premijos (,,Bonus®) simboliai, laukiniai
(,Wild*) simboliai, Zetonai (,,Chips*), pagerinimo (,,Improvement*) simboliai, oZio (,,Goat*)
simboliai, transformacijos (,,Iransformation‘) simboliai, aukso obuoliy krepselio (,,Golden
Apple Pot*) simbolis ir drakono kiauSinis (,,Dragon‘s Egg®).
Surinktas pagerinimo simbolis padidina visy herby, kurie yra tos pacios spalvos kaip riteris,
paémes pagerinimo simbolj, iSmokos lygi. Herby simboliy iSmokos lygis padidéja 1-3 lygiais,
iki didziausio 7 iSmokos lygio.
Riterio surinktas ozio simbolis pakei¢ia esamus riterius naujais ir padeda juos naujose buigny
vietose.
Transformacijos simbolis pakeicia Salia riterio esanciy herby simboliy grupés spalva | tokia
pacia kaip riterio, kuris paémé transformacijos simbolj. Be to, jis gali atsitiktinj herby skai¢iy
paversti funkciniais simboliais.
Aukso obuoliy krepselio simbolis, kai riteris jj paima, padeda aukso obuolius j tus¢ias buigny
vietas. Tada riteriai gali kiekvienas po vieng karta kirsti tuscias vietas, kad pasiekty
papildomus simbolius.
Riterio surinktas drakono kiauSinio arba drakono liepsnos simbolis suaktyvina drakono
liepsnos plitipsnj loSimo pabaigoje, kai riteriai nebegali rinkti daugiau simboliy. Drakono
liepsnos plitipsnis pasalina riterius 18 lentelés, taip pat visus Salia esancius simbolius, 1§skyrus
funkcinius simbolius. Tusc¢ias simboliy vietas uzpildo naujai iSkrit¢ simboliai. Be to, drakono
liepsnos plitipsnis iSplecia loSimo lentel¢ iki daugiausiai 8 eiluciy ir 8 biigny.
Jei trys ar daugiau riteriy atsiduria horizontaliai arba vertikaliai vienas $alia kito, jie susikauna.
Kova vyksta dél atsitiktinés vietos lo§imo biignuose. Kovos metu premijos simboliai, Zetonai,
ozio ir drakono kiau$inio simboliai automatiskai surenkami, o herby simboliai pasalinami.
Pasibaigus kovai, riteriai iSkrinta i§ naujo, o tusc¢ios vietos uzpildomos naujais simboliais.
,»X-iter” leidZia loSéjams uz papildomg mokestj po pagrindinio loSimo i§ karto aktyvuoti
funkcijg su 5 skirtingais loSimo rezimais:

o Super premija (,,Super Bonus*) — aktyvuojama super premija uz 500x esamo statymo.



Premija (,,Bonus‘) — aktyvuojama premija uz 100x esamo statymo.

Didziausias lentelés dydis — simboliy kritimas vyksta 8 biigny ir 8 eiluciy losimo lange
uz 25x esamo statymo.

Auksiniy obuoliy puota (,,Golden Apple Feast*) — vienas simboliy kritimas su i$ karto
aktyvuota aukso obuoliy krepselio funkcija uz 10x esamo statymo.

Premijos medziokl¢ (,,Bonus Hunt*) — 4 kartus didesné galimybé aktyvuoti premijg uz
3x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy kritimy (,,Free Drops*) funkcijos taisyklés:

0O O O O

Funkcija aktyvuojasi, kai surenkami 3 premijos simboliai.

Esamas surinkty simboliy matuoklio lygis perkeliamas j premijos loSima.

Suteikiami 5 simboliy kritimai.

Funkcijos metu, surinkus dar 3 premijos simbolius, suteikiami papildomi nemokami
simboliy kritimai.

7.3703. Varlésbloxas (,,Frogblox*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Varlésbloxas“ yra 6 biigny ir 6 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Varlé valgo varle (,,Frog eats frog*™) - varlé, nutraukianti kita varle nuo funkcijy lentynos,
suaktyvina visy funkcijy simboliy kolekcijg 1§ funkcijy lentynos.

e Lavina (,,Avalanche®) - visi simboliai, kurie sudaro laiméjimg, sprogsta ir palieka vietos
papildomiems simboliams nukristi. Blokuojantys simboliai, susij¢ su laiminciais simboliais,
taip pat sprogsta, padidindami galimybes laiméti.

e Simboliy surijimas (,,Swallowing symbols*) — varlés surenka funkcijas 1§ apatinés funkcijy
lentynos eilés ir paSalina blokatorius, jei negalima surinkti funkcijy.

o X-iter* leidzia lo§éjams i§ karto, po pagrindinio lo§imo, uz papildomg mokestj aktyvuoti
funkcija, sitilydama 5 skirtingus loSimo reZimus:

o

@)
@)

Super premija (,,Super Bonus*) — aktyvuojama funkcija uz 500x esamo statymo.
Premijos funkcija pradedama su 10x daugikliu.

Premija (,,Bonus‘) — aktyvuojama funkcija uz 100x esamo statymo.

Varlés suvokimas (,,Frog Perception®) — loSimas su sklaidos kolekcionieriumi ant
varliy, uz 25x esamo statymo.

Didieji Blokai (,,Major Blocks®) — garantuoja didelj simboliy bloka funkcijos
lentynoje, uz 10x esamo statymo.

Premijos MedZiokl¢ (,,Bonus Hunt*“) — 1 simboliy kritimas su daugiau nei 4 kartus
didesne galimybe suaktyvinti premijos lo§ima, uz 3x esamo statymo.

LoSimo funkcijos:
e Premijos loSimo (,,Bonus Game*) funkcijos taisyklés:



O

Pasalinus visus blokatorius i§ pagrindinio loSimo lango, suaktyvinamas premijinis
loSimas, suteikiantis 6 nemokamus kritimus. Tiek esamas aktyvus daugiklis, tiek like
pakartotiniai kritimai yra perkeliami j premijinj lo§ima.

7.3704. Purvini Sunys (,,Dirty Dawgs®)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,,Purvini Sunys® yra 6 biigny, 4 eiluéiy ir 20 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Nitro Funkcijos (,,Nitro feature®) dézé atsitiktinai suteikia pakartotinius sukimus (,,Re-
spins*), laukinius (,,Wild*) simbolius, Nitro iSsipleciancig funkcija (,,Nitro expanding
feature®) ir Nitro loterijos monety loSima (,,Nitro Lottery Coins Game*).

e Nitro Laukiniai Buignai (,,Nitro Wild Reels*) apima nuo 2 iki 4 vertikaliy simboliy pozicijy ir
yra pilni Laukiniy (,,Wild*) simboliy. Jie gali biiti atnaujinti iki 10 dydzio ir i8siplésti, kad
apimty visg stulpelj.

e Purviny Laukiniy (,,Dirty Wilds*) funkcija atsitiktinai prideda keleta Nirto Laukiniy Biigny }
sukimo pradzig. Visi Nitro Laukiniai Blignai perjungiami j Besisukan¢ius Monety Blignus
(,,Spinning Coin Reels®).

e X-iter leidzia loS¢jams i§ karto, po pagrindinio loSimo, uZ papildomg mokest] pereiti prie
veiksmo, pasirinkus i$ 5 skirtingy lo§imo rezimy:

o

@)
@)

Super Premija (,,Super Bonus*) — aktyvuojama funkcija su trimis nuolatiniais 3 ar
didesnio lygio Nitro Laukiniais Biignais, uz 500x esamas statymas.

Premijos LoSimas (,,Bonus Game*‘) — aktyvuojama funkcija uz 100x esamas statymas.
Purvini laukiniai (,,Dirty Wilds*) — aktyvuojama funkcija uz 100x esamas statymas.

3 Nitro Laukiniai Buignai (,,Nitro Wild Reels*) — vienas sukimas su trimis garantuotais
Nitro Laukiniais Biignais, kai trys ar daugiau Premijos simboliy suaktyvina Super
Premija, uz 25x esamas statymas.

Premijos MedZiokle (,,Bonus Hunt*) — daugiau nei trigubai padidinama tikimybé
aktyvuoti premijg, uz 3x esamas statymas

LoSimo funkcijos:
e Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:

@)
@)
@)

o

3 Premijos simboliai suaktyvina Premijinj LoS$ima.

Kiekvienas papildomas Premijos simbolis suteikia Nitro biigna.

6 premijos simboliai suaktyvina Super Premijos funkcija su 3 pradiniais Nitro
Laukiniais Biignais.

Nitro biignas ant kiekvieno i§ 6 biigny suteikia papildomus 5 sukimus.

7.705. Tropinis Saltis 3 (,,Tropicool 3¢)



Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,,Tropinis Saltis 3 yra 6 biigny, 6 eilu¢iy ir 20 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Saltas Biignas (,,Cool Reel) susideda i§ 3 lygiy. Laiminéios kombinacijos suaktyvina kritima
i§ pirmojo Salto Biigno lygio j pagrindinj lo§imo langa.

Elmo Kerstas (,,Elmo‘s Revenge®) — Elmo (,,Elmo*) simbolis suaktyvina viso Salto Biigno
kritima, kai jis pasiekia kairiausig stulpelj.

Lavina (,,Avalanche) — visi simboliai, kurie yra laiméjimo dalis, sprogsta, palikdami vietos
funkcijy simboliams, kurie krenta i§ Salto Biigno, taip pat papildomiems simboliams. Ciklas
tesiasi, kol pasirodo naujos laiméjimo kombinacijos.

Funkcijy simboliai — Saltas Biignas sudarytas tik i§ funkcijy simboliy, tai yra: Laukiniai
(,,Wild*), Uzrakinti Laukiniai Simboliai (,,Locked Wild*), Eilés Keitimas (,,Row Swap*),
Daugiklio Simbolis (,,Multiplier Symbol®) ir Paslaptingi Simboliai (,,Mystery*).

X-iter leidzia loséjams i$ karto, po pagrindinio loSimo, uz papildomag mokest] pereiti prie
veiksmo, pasirinkus i$ 5 skirtingy lo§imo rezimy:

o Super Premija (,,Super Bonus®) — aktyvuojamas Super Premijos lo§imas su Elmo
simboliu, uz — 500 x esamas statymas.

o Premija (,,Bonus*) — aktyvuojamas premijos loSimas, uz — 100 x esamas statymas.

o Elmo Kerstas (,,Elmo‘s Revenge®) — atlickamas pagrindinio lo§imo sukimas su
garantuotu Elmo (,,Elmo*‘) simboliu, uz — 50 x esamas statymas.

o Uzrakinti Laukiniai (,,Locked Wild*) Simboliai — atliekamas sukimas, kurio metu
loSimo lauke atsiranda 3 UZrakinti Laukiniai (,,Locked Wild*) simboliai kartu su kitais
simboliais, uz — 25 x esamas statymas.

o Premijos Medziokl¢ (,,Bonus Hunt“) — daugiau nei trigubai didesné tikimybe
aktyvuoti premijos lo§ima, uZ — 3 x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:

o Surinkus 3 ar daugiau Premijos simboliy, bus aktyvuota Premijos LoSimo funkcija,
kurios metu i$liks aktyvus globalus daugiklis.

o Jei 3 ar daugiau Premijos simboliy pasirodo kartu su Elmo simboliu, bus aktyvuota
Super Premija. Super premijos loSime Elmo simbolis garantuotai atsiras
pagrindiniame loSimo lange ir liks ,prikibgs* tarp nemokamy kritimy, taip
padidindamas laim¢jimy galimybes.

7.3706. Mopsai (,,Pug Thugs*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Mopsai“ yra 6 biigny ir 6 eiluciy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:

Nitro Beprotiskas (,,Nitro Insane*) — funkcija atsitiktinai suaktyvinama bet kuriy sukimy
pradzioje ir | loSimo lango viding 4x4 zong padeda atsitiktinj Nitro Biigny (,,Nitro Reels®)
skaiciy.
Nitro Biignas uzima tik vieng simboliy pozicijg, taciau gali talpinti iki 8 simboliy. Nitro
Biignai pasirodo vidinéje 4x4 loSimo zonoje.
Funkcijy Ekranai (,,Feature Screens*) — keturios funkcijy pozicijos losSimo kampuose
atsitiktinai suaktyvina tokias funkcijas kaip Didelis Derinys (,,Make Big®), Nitro Laukinis
(,,Nitro Wild*), Nitro Atitikimas (,,Nitro Match*) ir Surinkimas (,,Collect®).
Mopsy Bandity (,,Pug Thugs®) funkcijoje yra sujungtos mokéjimo linijos, kurios prasideda
nuo visy 4 loSimo biigny krasty. Susikertanc¢ios mokéjimo linijos susikirtimo pozicijose
sukuria Nitro Buignus.
X-iter leidzia lo§éjams i8kart, po pagrindinio loSimo, uz papildoma mokestj aktyvuoti funkcija
su 5 skirtingais loSimo rezimais:
o Super Premija (,,Super Bonus*) — funkcija, kurios metu visi Nitro blignai paliekami
savo pozicijose, uz 500x esamas statymas.
o Premija (,,Bonus Game*) — kiekvienas nemokamas sukimas prasideda su Nitro
Beprotiska funkcija, uz 100x esamas statymas.
o Nitro BeprotiSska Plius funkcija (,,Nitro Insane + Feature®) — aktyvuojama Nitro
Beprotiska funkcija ir vienas atsitiktinis Funkcijos Ekranas uz 25x esamas statymas.
o Nitro Beprotiskas (,,Nitro Insane*) — aktyvuojama funkcija uz 10x esamas statymas.
o Premijos Medziokl¢ (,,Bonus Hunt*) — patrigubinama galimyb¢ aktyvuoti premija uz
3x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:

o Trys ar daugiau Premijos simboliy suaktyvina Premijos LoSimg su garantuotu Nitro
BeprotiSku simboliu, kiekvieno sukimy pradzioje. Kai premija suaktyvinama turint
bent vieng Super Premijos simbolj, aktyvuojamas Super Premijos loSimas su lipniais
Nitro biignais.

7.3707. Amzinoji ASoka (,,Ashoka Eternal*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Amzinoji ASoka“ yra 5 biigny ir 7 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Globalus Daugiklis (,,Global Multiplier”) aktyvuojamas, kai daugiklio ratas sustoja
virSutingje padétyje.

Ikrauti Laukiniai (,,Charged Wild*) simboliai gali buiti 1x1, 2x2 arba 3%3 dydZio ir 18likti iki
3 laimeéjimy.

Dideli Laukiniai (,,Big Wild*) simboliai pakeicia bet kurj simboli.

X-iter leidZia los¢jams iSkart, po pagrindinio losimo, uz papildoma mokestj aktyvuoti funkcija
su 5 skirtingais loSimo rezimais:



o Super Premija (,,Super Bonus®“) — aktyvuojamas premijos loSimas, kuriame yra
dvigubai didesné tikimybé aktyvuoti bendrajj daugiklj, uz — 500 x esamas statymas.

o Premija (,,Bonus®) — aktyvuojamas premijos loSimas, uz — 100 x esamas statymas.

o Daugikliy Super Ratas (,,Super Wheel*) — dvigubai didesné tikimybé aktyvuoti
bendrajj daugiklj, uz — 25 x esamas statymas.

o Jkrauti Laukiniai simboliai (,,Charged Wild*) — visi laukiniai simboliai yra jkrauti, uz
— 10 x esamas statymas.

o Premijos Medziokl¢ (,,Bonus Hunt*“) — daugiau nei trigubai didesné tikimybé
aktyvuoti premijos lo§ima, uz — 3 x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:

o Aktyvis Premijos simboliai bet kurioje vietoje aktyvuoja Nemokamy Kritimy
premijos loSimg. Kiekvienas papildomas aktyvus Premijos simbolis prideda 2
Nemokamus Kritimus.

o Globalus Daugiklis iSlieka tarp Nemokamy Kritimy. Super Premija aktyvuojama, kai
vienas i§ Premijos simboliy yra Super Premijos simbolis. Super Premijose dvigubai
didesne tikimyb¢ aktyvuoti Globaly Daugiklj.

7.3708. Piratai 3 (,,Pirots 3¢)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,Piratai 3“ yra 6 buigny ir 7 eiluciy loSimo automatas.

Losimo taisyklés:

Banditas (,,Bandit*) — surinktas raktas suaktyvina Bandito Pabégimo I§ Kaléjimo (,,Bandit
Jailbreak*) funkcijg. Bandito simbolis iSsuktas ant biigny, renka simbolius ir dalyvauja
dvikovose su pauksciais tol, kol tampa nugalétas.
Akimirkos funkcija (,,Showdown feature®) — du greta esantys pauk$¢iai turi atsitikting
galimybe dalyvauti dvikovoje. Pauksciai pasitraukia vienas nuo kito ir Saudo bet kuria
kryptimi, rinkdami viska, | kg pataiko. Trys ar daugiau greta esanciy pauks$¢iy garantuoja
dvikovos funkcija.
Traukinio ApipléSimo (,,Train Heist*) funkcija suaktyvinama, kai tas pats paukstis surenka
simbolius 1§ abiejy traukinio fono pozicijy. Tada suteikiama iki 3 simboliy.
Monety Losimo (,,Coin Game*) funkcija suaktyvinama, kai biignai i§valomi per riesuty
funkcijg arba bandito pabégimo funkcija.
X-iter leidZia loséjams i8kart, po pagrindinio loSimo, uz papildoma mokest; aktyvuoti funkcija
su 5 skirtingais loSimo rezimais:
o Super Premija (,,Super Bonus*) — aktyvuojamas super premijos lo§imas, o atnaujinimo
simboliai padidina brangakmeniy lygius, uz — 500 x esamas statymas.
o Premija (,,Bonus*) — aktyvuojamas premijos loSimas, uz — 100 x esamas statymas.
o Bandito Pabégimas IS Kaléjimo — aktyvuojama bandito pabégimo i$ kaléjimo funkcija,
uz — 25 x esamas statymas.



o Premijos Medziokl¢ (,,Bonus Hunt“) — daugiau nei trigubai didesné tikimybé
aktyvuoti Premijos loSima, uz — 3 x bendras statymas.

LoSimo funkcijos:

Premijos Losimo funkcijos taisyklés:
o 3 Premijos simboliai aktyvuoja Premijos funkcijg. Premijos LoSimo metu iSlaikomas
buigny dydis, progreso lygis funkcijy matuoklyje, Gintaro simboliy iSmokéjimo lygis
ir papildomy Premijos simboliy rinkimas.

7.3709. Zmogus Prie§ Gatora (,,Man VS Gator*)

Bendroji informacija:
LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,.Zmogus Prie§ Gatora“ yra 5 biigny, 5 eiluéiy ir 259 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visa bligna uZimantys iSplésti Laukiniai (,,Wild*) simboliai kovoja dél vyro arba aligatoriaus
daugiklio ir suteikia pakartotinj sukimg.
ISplésti dviejy eiluciy aukscio Laukiniai simboliai, stumiasi aukStyn arba Zemyn ir suteikia
pakartotinius sukimus tol, kol i$nyksta 1§ bligny.
Kiekvienas Vyras Aukstyn (,,Man Up®) arba Aligatorius Zemyn (,,Gator Down*) Laukinio
simbolio stimimas padidina jy atitinkamy Zmogaus Prie§ Aligatoriy (,,Man vs Gator®)
laukiniy simboliy daugikliy vertes ir suteikia pakartotinj sukima.
Zmogus pries aligatoriy laukiniai simboliai islieka lipniis per visa Premijos (,,Bonus®)
laikotarpj.
X-iter leidZia loSéjams i§ karto, po pagrindinio loSimo, uz papildoma mokest] aktyvuoti
funkcijg su 5 skirtingais loSimo reZimais:
o Super Premija (,,Super Bonus*) — suteikiami 5 sklaidos simboliai ir suaktyvinama
Super Premijos funkcija, uz 500x esamas statymas.
o Premija (,,Bonus®) - suteikiami 3 sklaidos simboliai ir suaktyvinama premijos
funkcija, uz 500x esamas statymas.
o Komandiné Kova (,,Tag Team*) — aktyvuojama funkcija su 2 Zmogus Prie§ Aligatoriy
simboliais, uz 25x esamas statymas.
o Zmogus Prie§ Aligatoriy (,,Man vs Gator*) — aktyvuojama funkcija su Zmogus Prie$
Aligatoriy simboliais, uZ 10x esamas statymas.
o Premijos medzioklé (,,Bonus Hunt*) — trigubai didesné galimybé aktyvuoti premijos
funkcijg, uZ 2x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

Premijos Losimo funkcijos taisyklés:
o 3 Premijos simboliai aktyvuoja Nemokamy Sukimy premijos funkcija.
o 4 Premijos simboliai garantuoja Zmogus Prie§ Aligatoriy simbolj pirmajame sukime.
o 5 Premijos simboliai suaktyvina Super Premija su dviem garantuotais Zmogus Pries
Aligatoriy simboliais pirmajame sukime. Nemokamus Sukimus galima aktyvinti i$
naujo.



7.3710. Nitropolis 5 (,,Nitropolis 5¢)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €

,Nitropolis 5 yra 6 biigny ir 4-8 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Ziurké juda biignuose, rinkdama i§mokéjimo simbolius, atitinkan¢ius transporto priemonés
spalva, ir visus funkcijos simbolius, kurie pasirodo ziurkés matomoje srityje.

e Ziurké gauna degaly, rinkdama i§mokéjimo simbolius ir $audydama j funkcijos simbolius,
kurie yra biitini judéjimui. UZpildzius visa degaly matuoklj, suteikiamas papildomas degaly
padidé¢jimas.

e Funkcijos simboliai:

@)
@)
@)
@)

o

Nauja transporto priemone (,,New vehicle®) - keicia spalva, kad bty renkami
atitinkami simboliai.

Nitro gniuzulas (,,Nitro wisp*‘) - atnaujina simbolius.

Rakety silosas (,,Missile Silage®) - iSplecia ziurkés matoma sritj.

Monetos (,,Coins®) - suteikia momentinius monety laiméjimus.

NDP radaras (,,NDP radar®) - padidina globaly daugikl;.

o X-iter leidzia losé¢jams i§ karto, po pagrindinio lo§imo, uz papildoma mokestj aktyvuoti
funkcijg su 5 skirtingais lo§imo rezimais:

o

Super Premija (,,Super Bonus®) — aktyvuojama Super Premija ir visi Nemokami
Sukimai lo$imai su maksimaliomis eilémis, abipusémis laiméjimo linijomis ir NPD
Laikymo Celémis (,,NPD Holding Cell) kiekvieno sukimo metu, uz 500x esamas
statymas.

Premija (,,Bonus*) — aktyvuojama premija, uz 100x esamas statymas.

NPD AmzZinai (,,NPD 4EVA®) — aktyvuojamas loSimas su garantuotomis NPD
Laikymo Celémis uz 25x esamas statymas.

Gaujy Karas (,,Gang Warfare*) — vienas sukimas, kurio metu Nitro pastiprinimas yra
pilnas funkcijy, uz 10x esamas statymas.

Premijos MedZioklé (,,Bonus Hunt*) — 4 kartus didesn¢ galimybé aktyvuoti Premija,
uz 3x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:
e Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:

@)
@)
@)

3 ar daugiau premijos simboliy suaktyvina Nemokamy Sukimy funkcija.

Visi Nitro biignai iSlieka prilipg Nemokamy Sukimy metu.

Jei vienas 1§ Premijos simboliy yra Super Premijos simbolis, suaktyvinamas Super
Premijos loSimas su maksimaliomis eilémis, abipusémis laiméjimo linijomis ir NPD
Laikymo Celémis kiekvieno sukimo metu.

7.3711. Purvinas (,,Slurpy*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €



Maks. 100 €
Maksimalaus laimé¢jimo suma: 500 000 €

»Purvinas“ yra 5 buigny ir 5 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Slurpiai (,,Slurpies) renka atitinkamus simbolius ir funkcijy simbolius. Simboliams reikia
tuscio kelio iki Slurpio, kad jie buity surinkti.
e X-iter leidzia loSéjams i§ karto, po pagrindinio loSimo, uz papildoma mokestj aktyvuoti
funkcijg su 5 skirtingais loSimo rezimais:
o Super Premija (,,Super Bonus*“) — aktyvuojama Super Premija, uz 500x esamas
statymas.
o Premija (,,Bonus®) — aktyvuojama premija, uz 100x esamas statymas.
o Monety Kritimas (,,Coin Drop*) — aktyvuojamas loSimas garantuojantis monetas
blignuose, uz 25x esamas statymas.
o Papildomas Kolekcionierius (,,Extra Collector) — aktyvuojamas loSimas su 3
kolekcionieriais, uz 10x esamas statymas.
o Premijos MedZzioklé (,,Bonus Hunt*) — 3 kartus didesné galimybé aktyvuoti premija,
uz 3x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:
e Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:

o 3 surinkti Premijos simboliai suaktyvina Premijos lo§img su 5 Nemokamais Kritimais.

o Papildomi surinkti Premijos simboliai suteikia 2 papildomus Nemokamus Kritimus.

o Globalus Daugiklis, lo§imo lango dydis ir Slurpiy skaicius iSlieka tarp Nemokamy
Kritimy.

o Super Premijos loSimas suaktyvinamas, jei vienas i§ 3 Premijos simboliy yra Super
Premijos simbolis. Super Premijos loSimas prasideda su 3 Slurpiais ir maksimaliai
dideliu simboliy loSimo langu.

7.3712. Klasterio Karalysté (,,Cluster Kingdom*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,Klasterio Karalysté* yra 5 bugny ir 5 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Lipniis Pakartotiniai Kritimai (,,Sticky Redrops®): suteikiamas vienas naujas kritimas uz
kiekvieng pakartotinj kritima, kuris prideda bent vieng nauja atitinkantj simbolj.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia bet kurj simbolj. Daugiklio laukinis simbolis padaugina
laiméjusj klasterj 1§ savo daugiklio.

e Karaliaus (,,King*) simbolis padidina vieng iSmokantj simbolj j aukStesnés vertés simbolj.

e Karaliené (,,Queen®) pertvarko $alia esancius simbolius.

e Princesé (,,Princess®) atsitiktinai uzdeda 1-4 laukinius simbolius ant biigny.



o X-iter leidzia loS¢jams i$ karto, po pagrindinio loSimo, uz papildomg mokest] aktyvuoti
funkcijg su 5 skirtingais lo§imo rezimais:

©)

o

Super Premija (,,Super Bonus“)- aktyvuojama super premija, uz 500x esamas
statymas.

Premija (,,Bonus‘) — aktyvuojama premija, uz 100x esamas statymas.

Mazoji Premija (,,Mini Bonus*) — aktyvuojama premija, uz 50x esamas statymas.
Lipniis pakartotiniai kritimai (,,Sticky Redrops*) — aktyvuojamas loSimas su Lipniais
Pakartotiniais Kritimais, uz 10x esamas statymas.

Premijos medziokl¢ (,,Bonus Hunt*) — 3 kartus didesné galimybé aktyvuoti premija,
uz 3x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:
e Premijos LoSimo funkcijos taisyklés:

o

o

LoSimas turi 3 Premijos loSimus, kurie aktyvuojami sujungiant Karaliy su Princese,
Karaliene arba abiem, kad biity suaktyvintas Super Premijos loSimas.

Sujungus Karaliy ir Karalieng¢ suteikiami 6 Nemokami Kritimai. Karaliené¢ po
kiekvienos pergalés juda vienu Zingsniu link Karaliaus.

7.3713. Legenda Apie Perséja (,,Legend Of Perseus®)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 125 000 €

»Legenda Apie Perséjg* yra 5 bligny ir 5 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laim¢jimai iSmokami i kairés j deSing, iSskyrus uz Sklaidos (,,Scatter*) simbolius.

Virsijus didZiausig galimg laiméjimo suma, iSmokama tik didZiausia galima suma.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz kiekvieng eilute.

Uz eilute mokamas didZiausias laiméjimas.

Laiméjimai laimejimy iSmoky linijose sumuojami.

LoSimo funkcijos:

e Susiliejimo (,,Cascading®) funkcijos taisyklés:

o

Bet kurio laiméjimo atveju, jei tame paciame biigne yra daugiau nei vienas laimintis
simbolis, Sie simboliai nukrenta j apatinj simbolj. Kiekvienas Susiliejimas didina
daugiklj vienu skaitmeniu, kaip rodoma biigno kairéje puséje.

Visiems simboliams susiliejus blignuose atsiranda daugiau simboliy.

Jeigu virs§ susiliejusiy simboliy iSkrenta kiti laimintys simboliai, simboliai susilieja ir
didina daugiklj. Tokiu biidu biignuose vis iSkrenta nauji simboliai, kol baigsis visi
Susiliejimai.

e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o

ISsukus bet kur ant bligny 3 ar daugiau Sklaidos simboliy, suaktyvinamos funkcijos
taisykles:

= 3 Sklaidos simboliai suteikia 10 Nemokamy Sukimuy;

» 4 Sklaidos simboliai suteikia 15 Nemokamy Sukimy;

= 5 Sklaidos simboliai suteikia 20 Nemokamy Sukimy.



Funkcija lo§iama esant tam paciam pagrindinio lo§imo statymui.

Funkcijos pradzioje pasirenkamas vienas simbolis. Funkcijos metu Sis simbolis nekeis
savo vietos. Jeigu vir§ savo vietos nekeiciancio simbolio iSkris kiti tokie patys
simboliai, simboliai susilies ] apatinj simbol;j ir padidins daugikl;.

Funkcijos metu funkcija negali biiti aktyvuota i$ naujo.

7.3714. Leprekeno Sékmés Parduotuvé (,,Leprechaun‘s Luck Emporium*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

,Leprekeno Sékmés Parduotuve™ yra 6 biigny ir 5 eilu¢iy losSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laim¢jimas mokamas bet kur biignuose iskritus 8 ar daugiau deranciy simboliy.
e Laimintys simboliai pasalinami, like simboliai nukrenta Zemyn uzpildydami paliktas erdves,
ir tuomet iSkrenta nauji simboliai.
e Virsijus didZiausig galimg laiméjimo suma, iSmokama tik didziausia galima suma.
e ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz kiekvieng eilutg.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins‘‘) funkcijos taisykles:

o

@)
@)

ISsukus 4 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama funkcija su 8
Nemokamais Sukimais.

Funkcija loSiama esant tam pa¢iam pagrindinio lo§imo statymui.

Funkcijos lo§img sudaro 5 bugnai ir 4 eiluteés.

Miksturos Buteliuko (,,Potion Bottle*) simbolis gali iSkristi kiekvieno sukimo metu ir
kiekviename tuS¢iame biigne.

Magiskasis Katilas (,,Magic Cauldron®) paryskina atsitiktinj biigny segmentg. Siame
segmente iSkrite Mikstliros Buteliuko simboliai sulimpa ir didina daugiklj pradedant
x1.

Magiskasis katilas suteikia atsitiktinj laiméjima, kuris taikomas visiems §io katilo
paryskintuose segmentuose iSkrentantiems Mikstiros Buteliuko simboliams. Jei
laiméjimas yra +2 sukimai, suteikiami 2 papildomi sukimai, neatsizvelgiant j tai, kurj
segmentg paryskino MagisSkasis Katilas.

Kai visi sukimai buvo sulosti, bendras daugiklis sumuojamas ir tai yra bendro statymo
daugiklis.

7.3715. Laimingi Liitai (,,Lucky Lions*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €



,Laimingi Liiitai“ yra 6 biigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Losime laim¢jimas iSmokamas, kai ant 3 ar daugiau gretimy biigny, pradedant nuo kairiojo
krasto, iSkrenta vienodi simboliai.
e Virsijus didziausig galimg laiméjimo suma, iSmokama tik didziausia galima suma.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins‘‘) funkcijos taisyklés:

O

(@]

O O O O O

ISsukus bet kur ant biigny 3 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter”) simboliy, funkcija
aktyvuojasi:

= 3 Sklaidos simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus;

= 4 Sklaidos simboliai suteikia 15 nemokamy sukimuy;

= 5 Sklaidos simboliai suteikia 25 nemokamus sukimus;

= 6 Sklaidos simboliai suteikia 100 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu Laukinis (,,Wild*) simbolis gali padidinti laiméjimus
dauginant ijprastus biigny laimejimus i§ 2, 3 ar 5 (rodomas atitinkamas daugiklis).
ISsukus bet kur ant buigny 2 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliy nemokamy
sukimy suteikiami papildomi Nemokami Sukimai:

2 Sklaidos simboliai suteikia 5 papildomus Nemokamus Sukimus;

3 Sklaidos simboliai suteikia 8 papildomus Nemokamus Sukimus;

4 Sklaidos simboliai suteikia 15 papildomy Nemokamy Sukimy;

5 Sklaidos simboliai suteikia 25 papildomus Nemokamus Sukimus;

6 Sklaidos simboliai suteikia 100 papildomy Nemokamy Sukimy.

7.3716. Saldainiai PamiSéliai (,,Psycho Candies*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

»Saldainiai Pamiséliai yra 6 biigny ir 6 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Kiekvieno sukimo metu bet kuri keturiy ar daugiau vienody simboliy, kurie lieciasi
horizontaliai arba vertikaliai, kombinacija suteikia laiméjima.

e ISmokejus laimejima visi laimintys kombinacijos simboliai sprogs ir leis vir§ jy esantiems
simboliams nusileisti pakopomis.

e Laim¢jimo daugiklis taikomas kiekvienai pakopai ir did¢ja su kiekviena nenutraukiama
pakopa.

e Virsijus didZiausig galimg laiméjimo suma, iSmokama tik didziausia galima suma.

e ISkritus atitinkamai Bombos (,,Bomb*) simboliy kombinacijai biignuose jvyks sprogimas.
Visi Salia Bombos simbolio esantys simboliai bus sunaikinti.

e Bombos simbolio sprogimu sunaikinti simboliai padés atrakinti boso portalg arba padarys
papildoma Zalg bosui vykstant ,,Kova Su Bosu* (,,Boss Fighting*) funkcijai.



LoSimo funkcijos:
o Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

©)

©)

ISsukus bet kur ant biigny 4 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter*) simboliy, funkcija
aktyvuojasi:

= 4 Sklaidos simboliai suteikia 12 Nemokamy Sukimuy;

= 5 Sklaidos simboliai suteikia 14 Nemokamus Sukimus;

= 6 Sklaidos simboliai suteikia 18 Nemokamy Sukimy.

» 7 Sklaidos simboliai ar daugiau suteikia 22 Nemokamy Sukimy.

Nemokamy sukimy metu kiekvienas laiméjimas padidins pakopinj daugiklj 1 karta.
Sis pakopinis daugiklis didés kiekviena kartg laiméjus, kol baigsis funkcija.

Funkcija taip pat gali biiti skiriama laiméjus kova ,,Kova Su Bosu* funkcijos metu ir
sukant Aukso Puodo Rata (,,Jackpot Wheel®).

e Premijos LoSimo (,,Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

o

ISkritus Premijos (,,Bonus*) simboliy kombinacijai lo§¢jui bus suteiktas pasirinkimas
zele simboliy su laiméjimais. Los¢jas gali pasirinkti 2—5 Zeles simbolius.

Zeliy, kurias los¢jas gali pasirinkti, skai¢ius priklauso nuo to, kiek Premijos simboliy
suaktyvino Premijos lo§ima:

* 4 Premijos simboliai suteikia 2 Premijos LoSimo pasirinkimus;

» 5 Premijos simboliai suteikia 3 Premijos LoSimo pasirinkimus;

* 6 Premijos* simboliai suteikia 4 Premijos LoSimo pasirinkimus;

» 7 ar daugiau Premijos simboliy suteikia 5 Premijos LoSimo pasirinkimus.
Kiekviena Zel¢ atskleis verte. Loséjui suteikiama bendra pasirinkimy verciy suma.
Kai loséjas pradeda Premijos Losima iskritus didesniam Premijos simboliy skaiciui,
daugiklis gali buiti didesnis. Prad¢jus Premijos LoSima kai jau buvo suaktyvintas
laim¢jimo daugiklis, visos Premijos taip pat padidés priklausomai nuo daugiklio
vertes.

e Kova Su Bosu (,,Boss Fighting*) funkcijos taisyklés:

o

o

o

@)
@)

IS viso yra 5 portalai, kuriuos galima suaktyvinti uZpildant arba sukombinuojant
atitinkama skai¢iy portale rodomy simboliy.

Kiekvienas portalas veda ] atskirg naujg karalyste, kurioje gyvena vienas i§ penkiy
unikaliy bosy.

Loséjas nugali bosg kombinuodamas simbolius. Sukombinavus simbolius mazéja
boso sveikata.

Visi simboliai daro zZala, i$skyrus Premijos ir Sklaidos simbolius.

Sékmingai nugaléjus bosg suteikiama Aukso Puodo Rato funkcija.

e Aukso Puodo Rato (,,Jackpot Wheel*) funkcijos taisyklés:

o

o

Funkecijg galima naudotis tik nugaléjus bosg. Priesais biignus atsidarys penkiy pakopy
laiméjimy ratas, sudarytas i§ sidabriniy, auksiniy, epiniy ir mitiniy laiméjimy bei
Nemokamy Sukimy laiméjimo.

Loséjas gali sukti ratg vieng karta.

7.3717. Zodiako Zenklo Klasteriai (,,Starsign Clusters*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €



,Zodiako Zenklo Klasteriai“ yra 6 bigny ir 6 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Kiekvieno sukimo metu bet kuri keturiy ar daugiau vienody simboliy, kurie lieciasi
horizontaliai arba vertikaliai, kombinacija suteikia laiméjima.

ISmokejus laiméjimg visi laimintys kombinacijos simboliai sprogs ir leis vir§ jy esantiems
simboliams nusileisti pakopomis.

Laim¢jimo daugiklis taikomas kiekvienai pakopai ir didéja su kiekviena nenutraukiama
pakopa.

Virsijus didziausig galimg laiméjimo sumg, iSmokama tik didziausia galima suma.

ISkritus atitinkamai Kometos (,,Comet*) simboliy kombinacijai biignuose jvyks sprogimas.
Visi salia Kometos simbolio esantys simboliai bus sunaikinti.

Kometos simbolio sprogimu sunaikinti simboliai padés suaktyvinti Energijos (,,Energy®)
funkecija.

LoSimo funkcijos:
Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisyklés:

o

o

o

ISsukus bet kur ant biigny 4 ar daugiau Sklaidos (,,Scatter”) simboliy, funkcija
aktyvuojasi:

» 4 Sklaidos simboliai suteikia 12 Nemokamy Sukimy;

= 5 Sklaidos simboliai suteikia 14 Nemokamus Sukimus;

» 6 Sklaidos simboliai suteikia 18 Nemokamy Sukimy.

» 7 Sklaidos simboliai ar daugiau suteikia 22 Nemokamy Sukimy.

Nemokamy sukimy metu kiekvienas laiméjimas padidins pakopinj daugiklj 1 karta.
Sis pakopinis daugiklis didés kiekvieng karta laiméjus, kol baigsis funkcija.

Funkcija taip pat gali biiti skiriama Energijos (,,Energy*) funkcijos metu ir sukant
Aukso Puodo Ratg (,,Jackpot Wheel*).

Premijos Losimo (,,Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o

ISkritus Premijos (,,Bonus*) simboliy kombinacijai lo§¢jui bus suteiktas pasirinkimas
zodiako zenkly simboliy su laiméjimais. LoS¢jas gali pasirinkti 2—5 zodiako Zenkly
simbolius.

Zodiako Zenkly, kuriuos loSéjas gali pasirinkti, skaiCius priklauso nuo to, kiek
Premijos simboliy suaktyvino Premijos loSima:

* 4 Premijos simboliai suteikia 2 Premijos LoSimo pasirinkimus;

* 5 Premijos simboliai suteikia 3 Premijos LoSimo pasirinkimus;

* 6 Premijos‘ simboliai suteikia 4 Premijos LoSimo pasirinkimus;

= 7 ar daugiau Premijos simboliy suteikia 5 Premijos Lo§imo pasirinkimus.
Kiekvienas zodiako zenklas atskleis verte. Loséjui suteikiama bendra pasirinkimy
verciy suma.

Kai lo$¢jas pradeda Premijos LoSimg iSkritus didesniam Premijos simboliy skaiciui,
daugiklis gali buiti didesnis. Pradéjus Premijos LoSima kai jau buvo suaktyvintas
laim¢jimo daugiklis, visos Premijos taip pat padidés priklausomai nuo daugiklio
vertes.

Energijos (,,Energy*) funkcijos taisykles:

o

o

IS viso yra 5 energijos matuokliai, kuriuos galima suaktyvinti, kai pasiekiamas arba
iSkrenta atitinkamas matuoklyje rodomas sutampanciy simboliy skaicius.

Kiekvienas energijos matuoklis veda j atskirg nauja galaktika, kurioje gyvena vienas
1§ penkiy elementy.

Los¢jas teikia energija kombinuodamas simbolius, kol elementas sprogs.



O

Visi simboliai suteikia Energijos, iSskyrus Premijos ir Sklaidos simbolius. Sékmingai
uzpildzius energijos matuoklj suteikiama Aukso Puodo Rato funkcija.

e Aukso Puodo Rato (,,Jackpot Wheel*) funkcijos taisyklés:

O

©)

Funkcijg galima sukti uzpildzius energijos matuoklj. PrieSais biignus atsidarys penkiy
pakopy laiméjimy ratas, sudarytas i§ Hiper (,,Hyper*), Super (,,Super*), Milzinisko
(,,Giant™) ir Nykstuko (,,Dwarf) laiméjimy bei Nemokamy Sukimy laiméjimo.
Los¢jas gali sukti ratg vieng kartg.

7.3718. Aténés Amzius (,,Age of Athena“)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

»Aténés Amzius“ yra 5 biigny ir 4 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Uz kombinacijag mokamas tik didziausias laiméjimas.
e Keli laim¢jimai uz kelias kombinacijas sumuojami.

Losimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o

o

,Laivo™ (,,Boat®) simbolis yra ,,sklaidos* (,,Scatter”) simbolis. Bet kur bugnuose
iSkritus 3 ar daugiau ,sklaidos® (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinamas nemokamy
sukimy loSimas.

3 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy; o 4 ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy.

5 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai suteikia 25 nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy metu, iSmokéjus pradin; laiméjimg, bet kokie ,Aténés*
(,»Athena“) simboliai, net jei jie néra i$ eilés esanciuose biignuose, gali biiti laimintys.
ISkritus 3 ar daugiau ,laivo* (,,Boat*) simboliy i§ naujo paleidziami nemokami
sukimai.

Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, kaip ir lo§ime, kurio metu jie buvo
suaktyvinti.

e Pinigy (,,Money*) pakartotinis sukimas:

o

o

ISkritus 6 ar daugiau ,,Alyvuogés™ (,,Olive*) simboliy, suaktyvinama ,,Pinigy“
(,,Money*) pakartotinio sukimo funkcija su 3 pakartotiniais sukimais.

Visi jprasti simboliai yra pasalinami, o lo§imo lange lieka tik ,,Alyvuogés* (,,Ovile*)
simboliai. Tada vyksta pakartotinis sukimas.

ISkritus ,,Alyvuoges® (,,Olive*) simboliui, pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas ]
3.

LoSimas baigiasi, kai 3 kartus 1§ eilés neiSkrenta nei vieno ,,Alyvuogés® (,,0live®)
simbolio. ,,Alyvuogés® (,,Olive®) simboliy laiméjimai sumuojami ir iSmokama
galutiné suma.

Ant kai kuriy ,,Alyvuogés“ (,,0live”) simboliy rodomi ,Mazasis“ (,,Mini*),
»Mazesnysis“ (,,Minor®), ,,Didesnysis“ (,,Major®), ,,Didysis* (,,Grand*) uzrasai.
Iskritus tokiam simboliui, atitinkamai suteikiamas laiméjimas, rodomas vir$ biigny.



7.3719. Izilis Vaisiai 6 Prabangu (,,Cheeky Fruits 6 Deluxe*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 100 000 €

,1Zllls Vaisiai 6 Prabangu‘ yra 6 bugny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Visi laiméjimai dauginami i§ visy linijos statymy.
e Mokéjimo linijos eina i$ kairés j deSing.
o Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai dauginami i§ pastatytos sumos ir iSmokami
nepriklausomai nuo to, ar jie iSkrito mokéjimo linijose.
e Keletas laim¢jimy keliose iSmoky linijose sumuojami.
e . Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy ir mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisykleés:
o 3,4,5 ar 6 ,sklaidos“ (,,Scatter”) simboliai suaktyvina nemokamy sukimy loSimg
atitinkamai su 10, 15, 20 ar 25 nemokamais sukimais.
o Nemokamy sukimy metu kiekvienam sukimui bus pasirinktas atsitiktinis
»MilziniSkas* (,,Colossal*) simbolis, kuris uzims 2, 3 ir 4 biignus (uzdengs 9 padétis).
o Galimi ,,Milziniski“ (,,Colossal“) simboliai — ,,7¢, ,,zZvaigidé“ (,,Star*), ,,Arbiizas*
(,Watermelon®), ,,Vy$nia“ (,,Cherry®), ,,Citrina“ (,,Lemon®), ,,Slyva® (,,Plum®),
»Apelsinas“ (,,Orange®).
e Aukso puodas (,,Jackpot®):
o Kiekvieng kartg i§sukus simbolj su kartina, bus uzpildomas aukso puodo matuoklis.
Kiekvienas sukimas atstato aukso puodo matuoklj.
o Jei kiekvienas ant biigny esantis simbolis yra su kariina, suteikiamas aukso puodas.
Aukso puodo verté¢ rodoma matuoklio virSuje ir skai¢iuojama taip — 5 000 x statymo
sumos.

7.3720. Dobilas Vaivoryksté Prabangu (,,Clover the Rainbow Deluxe*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,Dobilas Vaivoryksté Prabangu* yra 6 bligny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Visi laiméjimai dauginami i§ visy linijos statymy.
e Mok¢jimo linijos eina i8 kairés  deSine.
e Sklaidos* (,,Scatter) simboliy laiméjimai dauginami i§ pastatytos sumos ir iSmokami
nepriklausomai nuo to, ar jie iSkrito mokéjimo linijose.



o Keletas laiméjimy keliose iSmoky linijose sumuojami.
e . Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy ir moké&jimo linijy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o 3,4,5 ar 6 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai suaktyvina nemokamy sukimy loSima
atitinkamai su 10, 15, 20 ar 25 nemokamais sukimais.

o Nemokamy sukimy metu kiekvienam sukimui bus pasirinktas atsitiktinis ,,Milziniskas*
(,,Colossal*“) simbolis, kuris uzims 2, 3 ir 4 biignus (uzdengs 9 padétis).

o Galimi ,,Milziniski“ (,,Colossal*) simboliai — ,,Leprekonas* (,,Leprechaun®), ,,Arfa*
(,,Harp®), ,,Smuikas“ (,,Fiddle*), ,,Storulis* (,,Stout®), ,,Dobilas* (,,Clover®), ,,sSungrybis“
(,,Toadstool), ,,Pasaga“ (,,Horseshoe®).

e Aukso puodas (,,Jackpot®):
o Kiekvieng kartg iSsukus simbolj su aukso puodu, bus uzpildomas aukso puodo
matuoklis. Kiekvienas sukimas atstato aukso puodo matuoklj.
o Jei kiekvienas ant bligny esantis simbolis yra su aukso puodu, suteikiamas aukso
puodas. Aukso puodo verté rodoma matuoklio virSuje ir skaic¢iuojama taip — 5 000 x
statymo sumos.

7.3721. Ryty Auksas 6 Prabangu (,,Eastern Gold 6 Deluxe*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 100 000 €

»Ryty Auksas 6 Prabangu* yra 6 biigny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

Losimo taisyklés:
e Visi laiméjimai dauginami i§ visy linijos statymuy.
e Mokéjimo linijos eina i§ kaires j deSing.
e Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai dauginami i§ pastatytos sumos ir iSmokami
nepriklausomai nuo to, ar jie iSkrito mokéjimo linijose.
o Keletas laiméjimy keliose iSmoky linijose sumuojami.
o Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy ir mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:
o 3,4,5 ar 6 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai suaktyvina nemokamy sukimy loSimg
atitinkamai su 10, 15, 20 ar 25 nemokamais sukimais.
o Nemokamy sukimy metu kiekvienam sukimui bus pasirinktas atsitiktinis
»Milziniskas* (,,Colossal*‘) simbolis, kuris uzims 2, 3 ir 4 biignus (uzdengs 9 padétis).
o Galimi ,,Milziniski“ (,,Colossal®) simboliai — ,,Imperatorius* (,,Emperor*), ,,zZuvis®
(,.Koi Fish®), ,,zZibintas“ (,,Lantern®), ,,A“, ,,K*, ,,Q%, ,.J*
e Aukso puodas (,,Jackpot®)
o Kiekvieng karta iSsukus auksinj simbolj, bus uzpildomas aukso puodo matuoklis.
Kiekvienas sukimas atstato aukso puodo matuoklj.



o Jei kiekvienas ant bligny esantis auksinis simbolis, suteikiamas aukso puodas. Aukso
puodo verté¢ rodoma matuoklio virSuje ir skai¢iuojama taip — 5 000 x statymo sumos.

7.3722. Velnias (,,El Diablo*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 100 000 €

»Velnias® yra 5 biigny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Visi laiméjimai dauginami i8 visy linijos statymy.
e Mokejimo linijos eina i$ kairés j deSing.
o Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai dauginami i§ pastatytos sumos ir iSmokami
nepriklausomai nuo to, ar jie iSkrito mokéjimo linijose.
o Keletas laim¢jimy keliose iSmoky linijose sumuojami.
e . Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy ir moké&jimo linijy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘) funkcijos taisykleés:
o 3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliai ant 1, 3 ir 5 biigny suaktyvina nemokamy sukimy
loSimg su 10 nemokamy sukimay.
o Nemokamy sukimy metu kiekvienam sukimui bus pasirinktas atsitiktinis
,»MilziniSkas* (,,Colossal*‘) simbolis, kuris uzims 2, 3 ir 4 biignus (uzdengs 9 padétis).

7.3723. Laukiné Banda (,,Wild Herd*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 400 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

,Laukiné Banda® yra 5 buigny ir 4 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laim¢jimo linijos eina i§ kairés j deSing.
e Uz kombinacijag mokamas tik didziausias laiméjimas.
e Keli laim¢jimai uz kelias kombinacijas sumuojami.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins‘) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinamas nemokamy
sukimy loSimas:
- 3 ,.;sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy.



- 4 sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 15 nemokamy sukimy.
- 5 ,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai suteikia 25 nemokamus sukimus.

o Nemokami sukimai loSiami su tuo paciu statymu, kaip ir lo§ime, kurio metu jie buvo
suaktyvinti.

o Nemokamy sukimy metu, po pradinio iSmoke¢jimo, laiméjima gali atnesti bet kokie
,Zebro® (,,Zebra*) simboliai, net jei jie néra is eilés esanciuose biignuose.

o ISkritus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy i§ naujo paleidziami nemokami
sukimai.

,»Pinigy* (,,Money*) pakartotiniy sukimy funkcijos taisyklés:

o I8kritus 6 ar daugiau ,,Saulélydzio* (,,Sunset®) simboliy, suaktyvinama ,Pinigy*
(,,Money*) pakartotinio sukimo funkcija su 3 pakartotiniais sukimais.

o Visi jprasti simboliai yra pasalinami, o ekrane lieka tik ,,Saulélydzio“ (,,Sunset™)
simboliai. Tada vyksta pakartotinis sukimas.

o I8kritus ,,Saulélydzio* (,,Sunset*) simboliui, pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas
i3.

o Losimas baigiasi, kai 3 kartus i§ eilés neiSkrenta nei vieno ,,Saulélydzio® (,,Sunset™)
simbolio. ,,Saulélydzio® (,,Sunset”) simboliy laiméjimai sumuojami ir iSmokama
galutiné suma.

o Ant kai kuriy ,,Saulélydzio® (,,Sunset”) simboliy rodomi ,,Mazasis* (,,Mini*),
»Mazesnysis“ (,,Minor®), ,,Didesnysis“ (,,Major*), ,,Didysis* (,,Grand*) uZzrasai.
ISkritus tokiam simboliui, atitinkamai suteikiamas laiméjimas, rodomas vir$ biigny.

7.3724. Veganai Prie§ Vampyrus (,,Vegans VS Vampires*)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 300 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

»Veganai Prie§ Vampyrus® yra 5 biigny ir 5-7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimo eilutés iSdéstytos i8 kairés ] deSine, pradedama nuo krastinés kairiosios.

Visi laim¢jimai dauginami i$ visy linijos statymuy.

Laiméjimo linijos eina i$ kairés ] deSing.

Uz eilute mokamas tik didZiausias laiméjimas.

»Sklaidos* (,,Scatter) simboliy laiméjimai dauginami i§ pastatytos sumos ir iSmokami
nepriklausomai nuo to, ar jie iSkrito mokéjimo linijose.

Keletas laim¢jimy keliose i§moky linijose sumuojami.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolio ir mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter®)
simbolius.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis gali iSkristi tik ant 1, 3 ir 5 bligny.

LoSimo funkcijos:

,Rato* (,,The Wheel*) funkcijos taisyklés:
o I8sukus 3 ,sklaidos* (,,Scatter”) simbolius, suaktyvinamas ,,Rato* (,,The Wheel*)
premijos loSimas.



o Los¢jui suteikiamas vienas sukimas, kurio metu nustatomas jo laimé¢jimas. Rato

segmentuose yra 17 momentiniy virtualiy piniginiy laiméjimy, kuriy vert¢ 500 x
statymo sumos.

o Taip pat yra galimybé laiméti ,,Vampyro boksto* (,,Vampire Tower*) loSima arba

»Nemokamus vegano sukimus* (,,Vegan Free Spins®).

,»Vampyro boksto* (,,Vampire Tower*) lo§imo funkcijos taisyklés:
o Los$éjui bus suteiktas 5 auksty bokstas su keliais langais kiekviename aukste, 1S kuriy

los¢jas turi rinktis (juos atidengti). Loséjas turi pradéti nuo apatinio auksto ir eiti |
virSy, pasirinkdamas langus po vieng. Kiekviename lange yra 3 riiSiy paslépti
laiméjimai:

- Virtualus piniginis laiméjimas;

- Virtualus piniginis laiméjimas ir peré¢jimas prie kito auksto;

- Virtualus piniginis laiméjimas ir suaktyvinimo simbolis.

o Jei pasirenkamas suaktyvinimo simbolis, lo$¢jas turi tik vieng bandyma surasti

per¢jimo prie kito auksSto simbolj. Jei atskleidziamas bet kuris kitas simbolis, lo$éjas
laimi tg laiméjima, kuris buvo surinktas iki §io momento, ir lo§imas baigiamas.

»Nemokamy vegano sukimy® (,,Vegan Free Spins®) funkcijos taisyklés:
o Los¢jui bus suteikta 10 nemokamy sukimy. Prie§ prasidedant nemokamy sukimy

loSimui, atsitiktiniu biidu pasirenkamas jprastas simbolis, kuris veiks kaip specialus
»ISsipleciantis® (,,Expanding®) simbolis visy nemokamy sukimy metu.

Po to, kai nustatomi jprasty laimin¢iy kombinacijy laiméjimai, specialus
»ISsipleciantis® (,,Expanding) simbolis gali iSsiplésti uzdengdamas visas tris
pozicijas ant biigno.

Nereikia, kad specialis ,,ISsipleciantys* (,,Expanding*) simboliai atsidurty vienas Salia
kito, kad biity gaunama laiminti kombinacija.

7.3725. Karaliaus Kapas (,, Tomb of the King*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Karaliaus Kapas‘ yra 5 biigny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

»Knygos“ (,,Book) simbolis veikia kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis, ir kaip ,,Sklaidos*
(,,Scatter”) simbolis. Veikdamas kaip ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis, ,,Knygos* (,,Book*)
simbolis pakeicia visus simbolius. Veikdamas kaip ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis, ,,Knygos*
(,,Book*) simbolis suaktyvina nemokamy sukimy loSimg ir suteikia laiméjimg.

LoSime taip pat yra neprivalomas papildomas loSimas, kurio metu teisingai atspéjus pasléptos
kortos spalva ar rii§j galima padauginti bendrg bet kurio pagrindinio lo§imo sukimo laiméjima.
IS viso gali biti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loSimai.

Visi laim¢jimai dauginami i$ visy linijos statymuy.

Laiméjimo linijos eina i§ kaires j deSing.

Uz eilutg mokamas tik didziausias laiméjimas.

»Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy laim¢jimai dauginami i§ pastatytos sumos ir iSmokami
nepriklausomai nuo to, ar jie iSkrito mokéjimo linijose.



o Keletas laiméjimy keliose iSmoky linijose sumuojami.

e Sklaidos* (,,Scatter*) simbolio ir moké&jimo linijy laiméjimai sumuojami.

e Mokamas tik didziausias ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolio laiméjimas uz laimincig
kombinacija.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o I8sukus bet kur ant buigny 3 ar daugiau ,,Knygos* (,,Book*) simboliy, suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija su 10 nemokamy sukimy. I§sukus nemokamy sukimy
metu 3 ,,Knygos* (,,Book*) simbolius, suteikiama 10 papildomy nemokamy sukimy.

o Prie§ prasidedant nemokamy sukimy loSimui, atsitiktiniu biidu pasirenkamas jprastas
simbolis, kuris veiks kaip specialus ,,ISsipleciantis* (,,Expanding®) simbolis visy
nemokamy sukimy metu.

o Po to, kai nustatomi jprasty laimin€iy deriniy laiméjimai, specialus ,,ISsipleCiantis*
(,,Expanding®) simbolis gali iSsiplésti uzdengdamas visas tris pozicijas ant bugno.

o Nereikia, kad specialils ,,ISsipleCiantys* (,,Expanding*) simboliai atsidurty vienas Salia
kito, kad biity gaunamas laimintis derinys.

7.3726. Geras, Blogas ir Bjaurus (,,The Good The Bad and The Ugly*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

,Geras, Blogas Ir Bjaurus® yra 5 bligny ir 3 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Visi laiméjimai dauginami i§ visy linijos statymuy.
Laiméjimo linijos eina 1§ kairés ] deSing.
Keletas laiméjimy keliose iSmoky linijose sumuojami.
Uz eilute mokamas tik didZiausias laiméjimas.
,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.
o Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis gali biiti iSsuktas tik ant 1, 3 ir 5 bugny.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:

o I8sukus 3 ,sklaidos® (,,Scatter) simbolius ant 1, 3 ir 5 biigny, suaktyvinamas
nemokamy sukimy loSimas. Lo$¢jas turés galimybe pasirinkti 1 i§ 3 nemokamy
sukimy loSimy:

»@Geras“ (,,The Good*) nemokamy sukimy loSimas:
a. Suteikiama 10 nemokamy sukimy.
b. Kiekvienas pasirodes ,laukinis® (,,Wild*) simbolis uzfiksuojamas
vietoje ir lieka per visus nemokamus sukimus.
c. Galimas pakartotinis suaktyvinimas, kuris suteiks dar 10 nemokamy
sukimy.
»Blogas® (,,The Bad*) nemokamy sukimy loSimas:



a. I§ pradziy suteikiami 5 nemokami sukimai ir 3x laiméjimy daugiklis.

b. Kad los¢jas pereity j kitg etapa, jis turi surinkti ,,dinamito*
(,,Dynamite*) simbolius.

c. Kas kartg peréjus ] kita etapg laimé¢jimy daugiklis padidéja ir
suteikiama daugiau nemokamy sukimy.

d. Galutiniame etape suteikiamas 50x laimé¢jimy daugiklis. Aktyvus
laime¢jimy daugiklis taikomas visiems laiméjimams, kuriuose yra
»laukinis® (,,Wild*) simbolis.

»Bjaurus® (,,The Ugly*) nemokamy sukimy loSimas:
a. Atsitiktinis momentinis laiméjimas — nuo 25 iki 100 x statymo sumos.

7.3727. Drakono Valda (,,Dragon's Domain*)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Drakono Valda“ yra 6 biigny ir 5 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiméjimas iSmokamas bet kur biignuose iSsukus maziausiai 8 vienodus simbolius.

Gritities funkcija (,,Avalanche feature) — laimin¢ig kombinacija sudarg¢ simboliai pasalinami
i§ losimo lauko, like simboliai sukrenta Zemyn ir i§ virSaus sukrenta nauji simboliai. Si
funkcija kartojasi, kol susidaro laimin¢ios kombinacijos.

Laukinis (,, Wild*) simbolis su daugikliu (x2, x3, x4, x5, x10), turintis 3 gyvybes. Sis simbolis
pakeicia visus kitus mazos ir didelés vertés simbolius. Tapes laimincios kombinacijos dalimi
simbolis praranda 1 gyvybe. Po kiekvienos gritities sekos simbolio daugiklis padidéja +1.
Raudono (,,Red*) drakono ir Auksinio (,,Gold*‘) drakono simboliai sukimo pabaigoje iSkvepia
ugnj ir paSalinami visi kryzminése kryptyse esantys simboliai. Jei ugnis paliecia Laukinius
simbolius, jy gyvybés atstatomos j 3. Auksinio drakono simboliai gali turéti vieng i$ Siy
daugikliy: x2, x3, x4, x5, x10. Jei Sio drakono simbolio ugnis paliecia Laukinj simbolj, jo
daugiklis dauginamas i§ Auksinio drakono daugiklio.

Yra galimybeé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 100x arba 200x
pradinio statymo sumos.

Yra galimybe¢ padidinti tikimybe aktyvuoti premijos loSimg uz 3x pradinio statymo sumos.
Yra galimybé garantuoti bent 2 Apangléjusios Zemés (,,Charred Land*) simbolius, uz 50x
pradinio statymo sumos.

LoSimo funkcijos:

Drakono Urvo Premija (,,Dragon‘s Lair Bonus*) funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3 Sklaidos (,,Scatter*) simbolius suteikiama 10 Nemokamy Sukimy. Jy metu
laukiniai simboliai lieka loSimo lauke, kol turi gyvybes.
o ISsukus 2 arba 3 Sklaidos simbolius Nemokamy Sukimy metu atitinkamai suteikiami
+2 arba +4 Nemokami Sukimai.
Peryklos Premijos (,,Hatchery Bonus*) funkcijos taisykles:
o ISsukus 4 Sklaidos simbolius suteikiama 10 Nemokamy Sukimy.
o Jy metu galima iSsukti tik tus¢ius, Drakono Kiaus$inio (,,Dragon Egg®) ir drakono
simbolius.



Drakono Kiausinio simboliai turi pinigines vertes, kurios priklauso nuo esamo
statymo:

= Zalias Drakono Kiausinis (,,Green Egg®) — 1, 2, 5, 10 x bendras statymas;

= Raudonas Drakono Kiausinis (..Red Egg*) — 20, 30, 40 x bendras statymas;

»  Auksinis Drakono Kiausinis (,,Golden Egg®) — 50, 100, 200 x bendras statymas.
Sios vertés surenkamos, kai i$sukamas drakono simbolis ir jo iskvepiama ugnis
pasiekia Drakono KiauSinio simbolj.

ISsukus 2 arba 3 Sklaidos simbolius atitinkamai suteikiami +2 arba +4 Nemokami
Sukimai.

7.3728. Donio Tesla (,,Donny Dough*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Donio Tesla“ yra 5 buigny, 4 eiluciy ir 14 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
e LoSimas turi 4 skirtingus Multi-Teslos (,,Multi-Dough*) simbolius, kuriy daugikliai taikomi
laimin¢ioms kombinacijoms:

o

o

Pridedantis Multi-TeSlos (,,Adding Multi-Dough*) simbolis, pridedantis x1, x2, x3,
x4, x5, x6, x7, x8, x9 arba x10 daugikl;.

Atskleidziantis Pridedantis Multi-TeSlos (,,Revealing Adding Multi-Dough®)
simbolis, pridedantis x15, x20, x25, x50, x100, x250 arba x500 daugiklj, kurio verte
atskleidZiama po sukimo.

Dauginantis Multi-Teslos (,,Multiplying Multi-Dough*) simbolis, galintis turéti x2,
x3, x4, x5 daugiklj.

AtskleidZiantis Dauginantis Multi-Teslos (,,Revealing multiplying Multi-Dough®)
simbolis, galintis turéti x6, x7, x8, x9, x10, x15, x20, x25 daugiklj, kurio verte
atskleidZiama po sukimo.

Yra galimybeé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 90x arba
200x pradinio statymo sumos.

Yra galimybé padidinti tikimybe aktyvuoti premijos lo§img uz 3x pradinés statymo
sumos.

Yra galimybé garantuoti bent 5 Multi-TeSlos simbolius uz 50x pradinés statymo
sumos.

LoSimo funkcijos:
e Lipnios Teslos Premija (,,Sticky Dough Bonus*) funkcijos taisyklés:

o

o

ISsukus 3 Sklaidos simbolius suteikiama 10 Nemokamy Sukimy. Nemokamy Sukimy
metu Multi-Teslos simboliai, tape laimin¢ios kombinacijos dalimi, lieka loSimo lauke
iki sekanc¢io Nemokamo Sukimo.

ISsukus 2 arba 3 Sklaidos simbolius Nemokamy Sukimy funkcijos metu atitinkamai
suteikiami +2 arba +4 Nemokami Sukimai.

e Auksinio Smigio Premija (,,Strike Gold Bonus*) funkcijos taisyklés:

@)

ISsukus 4 Sklaidos simbolius suteikiama 10 Nemokamy Sukimy.



o Kaskart i§sukus Multi-Teslos simbolj uzsidega virs§ biigny esanti lemputé (didziausias
ju skaicius — 4).

o ISsukus Donio Skrybelés (,,Donny’s Hat“) simbolj aktyvuojamas pakartotinis
sukimas, kuriame priklausomai nuo uzsidegusiy lempuciy atsiranda atitinkamas
Multi-Teslos simboliy skaicius.

o ISsukus 2 arba 3 Sklaidos simbolius atitinkamai suteikiami +2 arba +4 Nemokami
Sukimai.

7.3729. Vistos ApipléSimas: Laikyk & Laimék (,,Hen Heist: Hold & Win“)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.30 €

Maks. 150 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,, Vistos ApipléSimas: Laikyk & Laimék™ yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo budy losimy
automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei€ia visus kitus simbolius, iSskyrus Auksinio KiauSinio
(,,Golden Egg*) simbolius, kad sudaryty laiminc¢ias kombinacijas.

Pagrindinio lo§imo metu bet kuriam atsitiktiniam laukiniam simboliui gali biiti priskirtas
daugiklis x2, x3 arba x5. Daugikliai bus sudéti ir pritaikyti visiems $io sukimo laim¢jimams.
Maksimaliai gali pasirodyti iki 3 Laukinis simboliy su daugikliais.

Uz papildomg 50 % sukimo statymg galima padidinti Laikyk & Laime¢k (,,Hold & Win®)
funkcijos aktyvavimo tikimybe.

Galima jsigyti funkcija, kuri suaktyvina papildoma lo§img po pagrindinio sukimo uZz 80 karty
didesne statymo suma.

LoSimo funkcijos:

Surinkus 5 ar daugiau Auksiniy Kiau$iniy simboliy, suaktyvinama Laikyk & Laimék (,,Hold
& Win*) funkcija.

Funkcija prasideda nuo Auksiniy kiauSiniy ir x1 eilutés daugiklio. Kiekvienas Auksinis
KiausSinis atitinka eilutés daugiklio verte.

Kai 3 Auksiniai KiauSiniai uzpildo horizontalig eilute, jie surenkami j krepsel;. Kiekvieng
kartg surinkus Auksinius KiauSinius, eilutés daugiklis padidéja.

,»AukStyn“ pastiprinimas nedelsiant padidina eilutés daugikl;.

»Kolekcionieriaus* pastiprinimas surenka visus Auksinius KiauSinius losimo lange, taciau
daugikliai nepadidéja.

Funkcija baigiasi, kai 5 Auksiniai KiauSiniai uzpildo vertikalig eilute. Visada pirmiausia
skaiCiuojamos horizontalios eilutés.

7.3730. Erelio Ketera Grynuyjy Nuoroda (,,Eagle Ridge Ca$hLink*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €



Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

»Erelio Ketera Grynyjy Nuoroda“ yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimy automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus Grynyjy nuorodos
(,,CashLink*) kolekcionieriaus ir Premijos simbolius, kad sudaryty laimincias kombinacijas.
,CashLink* kolekcionieriaus simbolis surenka visus grynyjy monety ir dZzekpoto monety
simbolius.
,»CashLink* kolekcionieriaus simbolis gali veikti kaip papildomas premijos simbolis.
Grynyjy monety vertés: 1x, 2x, 3x, 5x, 7x ir 10x.
Dzekpoto monety vertés: 20x Mini (,,Mini*), 50x Didesné (,,Maxi*), 100x Didzioji (,,Major*)
ir 200x Didziausia (,,Grand*).
Skraidantis erelis (,,Flying Eagle®):

o Erelis gali padauginti kiekvieng grynyjy monety vert¢ x5. Jei loSimo lange yra

,»CashLink* kolekcionieriaus simbolis, visos grynyjy monety vertés bus surinktos.

Laukinis erelis (,,Wild Eagle*): Erelis gali pridéti 3—5 Laukinius simbolius.
Premijos erelis (,,Bonus Eagle®): Erelis gali pridéti premijos simbolius, kad suaktyvinty
nemokamus sukimus.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisyklés:
o 3 premijos simboliai = 10 nemokamy sukimy
o 4 premijos simboliai = 15 nemokamy sukimy.
o 5 premijos simboliai = 20 nemokamy sukimy.
o ,,CashLink* kolekcionieriaus simbolis taip pat gali veikti kaip papildomas premijos
simbolis, kad suaktyvinty nemokamus sukimus.
Funkcijos metu ,,CashLink* kolekcionieriaus simboliai yra lipniis.
Funkcijos metu gali pasirodyti keli ,,CashLink* kolekcionieriaus simboliai, ir
kiekvienas individualiai surenka bet kokias matomas grynyjy monetas ar dzekpoto
monetas.
o Funkcijos metu kiekvienas premijos simbolis, su ,,CashLink“ kolekcionieriaus
simboliu, prideda +2 papildomus sukimus.

o O

7.3731. Jégos Monetos Leprechauno Leidimas (,,Power Coins Leprechaun
Edition*)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

,,J€gos Monetos Leprechauno Leidimas® yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimy
automatas.

LoSimo taisyklés:



e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus auksines monetas
(,,Golden coins®) ir aukso puodo (,,Jackpot®) simbolj, kad sudaryty laimin¢ias kombinacijas.

e Per pagrindinj loSimg ir nemokamy sukimy metu laukinis simbolis gali iSsiplésti j 1x3 dydzio
simbolius.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisyklés:

o 5 ar daugiau auksiniy monety suaktyvina 5 nemokamus sukimus.

o Kiekviena Auksiné Moneta gali turéti Sias vertes: 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26,
28, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 500.

o Visy suaktyvinan¢iy Auksiniy Monety verciy suma tampa pradiniu aukso puodo
laiméjimu.

o Kiekvieng karta, kai per nemokamus sukimus pasirodo aukso puodo simbolis,
suteikiamas laiméjimas.

o Kiekvieng karta, kai iSsukama Auksiné Moneta, monetos verté bus pridéta prie aukso
puodo laiméjimo.

o Bent viena Auksiné Moneta paskutiniame nemokamame sukime suteikia papildoma
sukima, tai gali testis, kol bus pasiektas bendras 50 nemokamy sukimy skaicius.

7.3732. Klestintys Brangakmeniai: Laikyk & Laimék* (,,Prosperity Gems: Hold
& Win“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 200 000 €

,Klestintys Brangakmeniai: Laikyk & Laimék* yra 5 biigny, 3-5 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy
loSimy automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus brangakmeniy (,,Gems*)
simbolius, kad sudaryty laiminc¢ias kombinacijas.
e Yra galimybe¢ jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 50x arba 100x
esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

o Kiekvieng karta, kai pasirodo Brangakmeniy simbolis, jis nuskrenda | atitinkamag
Brangakmeniy puoda, kad buty galimybé suaktyvinti ,,Laikyti ir Laiméti funkcijg. Vienas,
du ar visi trys brangakmeniy puodai gali biiti suaktyvinti vienu metu, kad suteikty skirtingas
»Laikyti ir Laimeti funkcijas.

e Laikyti ir Laiméti (,,Hold And Win®) i§plétimas suaktyvinamas su Purpuriniu Brangakmeniy
(,,Purple Gems*) simboliu ir Purpuriniu Brangakmeniy puodu (,,Purple Gems Pot*).

o LoSimas vyksta ant 5x5 biigny.
o LoSiama tik su Purpuriniais Brangakmeniy simboliais, kuriy vertés yra 1x, 2x, 3x, 5x,
7x, 10x, 15x%, 20x, 25x%, 30x.



O

Kiekvieng karta, kai per funkcija iSsukamas vienas ar daugiau Purpuriniy
Brangakmeniy simboliy, pakartotiniai sukimai bus atnaujinti iki trijy.

e Laikyti ir Laiméti (,,Hold And Win®“) stiprinimas suaktyvinamas M¢lynu Brangakmeniy
(,,Blue Gems*) simboliu ir Mélynu Brangakmeniy puodu (,,Blue Gems Pot*).

©)
©)

o

Laikyti ir laiméti stiprinimo funkcija loSiama ant 3x5 bugny.

Losiama tik su Mélyny Brangakmeniy simboliais, kuriy vertés yra 1x, 2x, 3x, 5x, 7x,
10x, 15x%, 20x, 25%, 30x.

Stiprinimo Voky (,,Reinforcement Envelopes®) simboliai taip pat gali pasirodyti, kad
uzpildyty dauginimo progreso juosta Salia biigny.

Progreso juosta turi tris lygius (x2, x3 ir x5), kiekvienas lygis pasiekiamas surinkus 3
voky simbolius.

Funkcijos pabaigoje esamas dauginimo koeficientas bus pritaikytas visiems
laim¢jimams.

Kiekvieng karta, kai per funkcija iSsukamas vienas ar daugiau Mélyny Brangakmeniy
ar stiprinimo simboliy, pakartotiniai sukimai atstatomi iki trijy.

e Laikyti ir laiméti (,Hold And Win®) dZekpotas (,Jackpot®) suaktyvinamas Zaliu
Brangakmeniy (,,Green Gems®) simboliu ir Zaliu Brangakmeniy puodu (,,Green Gems Pot*).

o

@)
@)
@)

Laikyti ir laiméti dzekpotas loSiamas ant 3x5 biigny ir turi 4 galimus dzekpoto
laiméjimus (Mini (,,Mini*) 30x, Didesnis (,,Maxi“) 50x, Didysis (,,Major*) 200x,
Didziausias (,,Grand*) 500x).

Losiama tik su Zaliais Brangakmeniy simboliais, kuriy vertés yra 1x, 2x, 3x, 5x, 7x,
10x, 15x, 20x, 25x, 30x.

Dzekpoto rasto monetos (,,Jackpot Pattern Coins*) taip pat gali pasirodyti ir uzpildyti
kiekvieng dZekpota, kuriame yra atitinkama raide¢.

Dzekpoto laiméjimai bus suteikti, kai dzekpotas bus visiSkai uzpildytas.

Vienas ar daugiau dzekpoto laiméjimy gali biiti laiméti per funkcija.

Kiekvieng karta, kai per funkcija isukamas vienas ar daugiau Zaliy Brangakmeniy ar
DzZekpoto simboliy, pakartotiniai sukimai atstatomi iki trijy.

e Laikyti ir laiméti (,,Hold And Win*) dzekpoto (,,Jackpot*) i§plétimas suaktyvinamas Zaliy ir
Purpuriniy Brangakmeniy simboliais bei Zaliy ir Purpuriniy Brangakmeniy puodais.

o

o

Laikyti ir laiméti Dzekpoto iSplétimas loSiama ant 5x5 bugny ir turi 4 galimus
Dzekpoto laiméjimus (Mini (,,Mini*) 30x, Didesnis (,,Maxi“) 50x, Didysis (,,Major*)
200x, Didziausias (,,Grand*) 500x).

Losiama tik su Zaliais ir Purpuriniais brangakmeniy simboliais, kuriy vertés yra 1x,
2x, 3x, 5x, 7x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 30x.

Dzekpoto rasto monetos taip pat gali pasirodyti ir uzpildyti kiekvieng Dzekpota,
kuriame yra atitinkama raidé.

Dzekpoto laiméjimai bus suteikti, kai dZzekpotas bus visiskai uzpildytas.

Vienas ar daugiau DZekpoto laiméjimy gali biiti laiméti per funkcija.

Kiekvieng kartg, kai per funkcija idsukamas vienas ar daugiau Zaliy Brangakmeniy,
Purpuriniy Brangakmeniy ar Dzekpoto simboliy, pakartotiniai sukimai atstatomi iki

trijy.

e Laikyti ir laiméti (,,Hold And Win*) DZekpoto (,,Jackpot*) stiprinimas suaktyvinamas Mélyny
(,,.Blue®) ir Zaliy (,,Green*) Brangakmeniy (,,Gems*) simboliais bei Mélyny (,,Blue®) ir Zaliy
(,,Green*) Brangakmeniy puodais (,,Gems Pot®).



(@)

Losimas vyksta ant 3x5 bugny ir turi 4 galimus DZekpoto laiméjimus (Mini (,,Mini®)
30x, Didesnis (,,Maxi“) 50x, Didysis (,,Major*) 200x, Didziausias (,,Grand*) 500x).
Logiama tik su Mélynais ir Zaliais brangakmeniy simboliais, kuriy vertés yra 1x, 2x,
3x, 5x, 7x, 10x, 15x, 20x, 25x, 30x.

Stiprinimo voky simboliai taip pat gali pasirodyti, kad uzpildyty dauginimo progreso
juosta Salia bugny.

Progreso juosta turi tris lygius (x2, x3 ir x5), kiekvienas lygis pasiekiamas surinkus 3
voky simbolius.

Funkcijos pabaigoje esamas dauginimo koeficientas bus pritaikytas visiems
laimé&jimams.

Dzekpoto rasto monetos taip pat gali pasirodyti ir uzpildyti kiekviena dzekpota,
kuriame yra atitinkama raide.

Dzekpoto laiméjimai bus suteikti, kai dzekpotas bus visiSkai uZpildytas.

Vienas ar daugiau Dzekpoto laiméjimy gali buti laiméti per funkcija.

Kiekvieng karta, kai per funkcijg iSsukamas vienas ar daugiau Mélyny Brangakmeniy,
Zaliy Brangakmeniy, stiprinimo ar DZekpoto simboliy, pakartotiniai sukimai
atstatomi iki trijy.

e Laikyti ir laiméti (,,Hold And Win*) stiprinimo iSplétimas suaktyvinamas Mélyny (,,Blue*) ir
Purpuriniy (,,Purple®) Brangakmeniy (,,Gems*) simboliais bei Mélyny (,,Blue*) ir Purpuriniy
(,,Purple*) brangakmeniy puodais (,,Gems Pot*).

o

LoSimas vyksta ant 5x5 biigny. LoSiama tik su Mélynais ir purpuriniais Brangakmeniy
simboliais, kuriy vertés yra 1x, 2x, 3x, 5x, 7x, 10x, 15x, 20x, 25x, 30x.

Stiprinimo voky simboliai taip pat gali pasirodyti, kad uZpildyty dauginimo progreso
juosta Salia bugny.

Progreso juosta turi tris lygius (x2, x3 ir x5), kiekvienas lygis pasiekiamas surinkus 3
voky simbolius.

Funkcijos pabaigoje esamas dauginimo koeficientas bus pritaikytas visiems
laiméjimams.

Kiekvieng karta, kai per funkcijg iSsukamas vienas ar daugiau Mélyny Brangakmeniy,
Purpuriniy Brangakmeniy ar Stiprinimo simboliy, pakartotiniai sukimai atstatomi iki

trijy.

e Laikyti ir laiméti jsiutimas suaktyvinamas Mélyny (,,Blue), Zaliy (,,Green®) ir Purpuriniy
(,,Purple”) Brangakmeniy (,,Gems®) simboliais bei Mélyny (,,Blue®), Zaliy (,,Green) ir
Purpuriniy (,,Purple®) Brangakmeniy puodais (,,Gems Pot®).

o

Losimas vyksta ant 5x5 buigny ir turi 4 galimus DZekpoto laiméjimus (Mini (,,Mini®)
30x, Didesnis (,,Maxi*) 50x, Didysis (,,Major*) 200x, Didziausias (,,Grand*) 500x).
Losiama su Mélynais, Zaliais ir Purpuriniais Brangakmeniy simboliais, kuriy vertés
yra 1x, 2x, 3x, 5x, 7x, 10x, 15x, 20x, 25x, 30x.

Stiprinimo voky simboliai taip pat gali pasirodyti, kad uzpildyty dauginimo progreso
juostg Salia biigny.

Progreso juosta turi tris lygius (x2, x3 ir x5), kiekvienas lygis pasiekiamas surinkus 3
voky simbolius. Funkcijos pabaigoje esantis dauginimo koeficientas bus pritaikytas
visiems laiméjimames.

Dzekpoto rasto monetos taip pat gali pasirodyti ir uzpildyti kiekvieng dzekpota,
kuriame yra atitinkama raidé.

Dzekpoto laiméjimai bus suteikti, kai dzekpotas bus visiskai uzpildytas.



O
©)

Vienas ar daugiau dzekpoto laiméjimy gali buti laiméti per funkcija.

Kiekvieng karta, kai per funkcija iSsukamas vienas ar daugiau mélyny brangakmeniy,
purpuriniy brangakmeniy, zaliy brangakmeniy, stiprinimo ar dzekpoto simboliy,
pakartotiniai sukimai atstatomi iki trijy.

7.3733. Samurajus Katsumi (,,Samurai Katsumi)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

LosSimy automaty loSimas

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

»Samurajus Katsumi® yra 5 bugny ir 3 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius, i§skyrus Zaliajj (,,Green®),
Raudonajj (,,Red), Violetinj (,,Violet”) , Auksinés Monetos (,,Golden Coin*) ir Skrynios
(,,Chest*) simbolius.

LoSimo funkcijos:
Monety Pastiprinimas (,,Coin Boost*):

o

@)
@)

o

o

Viena ar daugiau Zaliy Monety bet kurioje pozicijoje ant biigny gali atsitiktinai
suaktyvinti Monety pastiprinimo funkcija.

Jei Monety pastiprinimo funkcija suaktyvinama, laimimi 5 nemokami sukimai.
Nemokami loSimai vyksta tomis paciomis linijomis ir tuo paciu statymu, kaip ir
suaktyvintame loSime.

Monety pastiprinimo funkcijos metu kiekviena auksiné moneta, pasirodanti biignuose,
suteikia monety laiméjima.

Kiekviena Zalia moneta, pasirodanti biignuose per monety pastiprinimo funkcija,
suteikia 1 papildoma nemokamg sukimg ir padidina monety laiméjima.

Dzekpotas (,,Jackpot®):

o

o

1 ar daugiau raudony monety bet kurioje pozicijoje biignuose gali atsitiktinai
suaktyvinti dzekpoto funkcija.

Suteikiami 8 nemokami sukimai.

Kiekvienas skrynios simbolis, pasirodantis blignuose, suteikia 1, 2 arba 3 papildomus
nemokamus sukimus, monety verte arba violetinj, zalig, mélyng ar raudong dzekpoto
brangakmen;.

Jei suteikiamas dzekpoto brangakmenis, uzpildoma viena brangakmeniy pozicija po
atitinkamu Mini (,,Mini*), Didelio (,,Major*), DidZiausio (,,Grand*) dzekpoto
matuokliu vir§ bugny. Jei visos brangakmeniy pozicijos po dzekpoto matuokliu yra
uzpildytos, atitinkamas dZekpotas suteikiamas, o surinkti brangakmeniai i§valomi.
Dzekpoto vertés: Mini (,,Mini*) = 500, Vidutiné (,,Minor*) =1 500, Didel¢ (,,Major*)
=10 000, Didziausia (,,Grand*) = 100 000.

Dzekpoto funkcijos metu gali biiti suteikta daugiau nei vienas dzekpotas.

Biigny Pastiprinimo Funkcija (,,Reel Boost Feature®):



O

©)
©)

Viena ar daugiau violetiniy monety bet kurioje pozicijoje ant biigny gali atsitiktinai
suaktyvinti biigny pastiprinimo funkcija.

Suteikiami 5 nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu laiméjimo linijy skaicius padidéja iki 50.

Super Funkcija (,,Super Feature®):

©)

Jei bet kokia 2 Sklaidos (Scatter) simboliy kombinacija pasirodo bet kurioje btigny
pozicijoje, atitinkama Super funkcija gali buti atsitiktinai suaktyvinta.

Jei suaktyvinama Super funkcija, taitkomos visos atitinkamos individualios funkcijos
taisyklés, iSskyrus Zemiau pateiktas iSimtis.

Suteikiami 8 nemokami sukimai.

Jei suaktyvinamos monety pastiprinimo ir biigny pastiprinimo funkcijos arba biigny
pastiprinimo ir dzekpoto Super funkcijos, nemokami sukimai sukami ant 50
laiméjimo linijy, tuo paciu statymu, kaip ir suaktyvinus funkcija.

Monety Pastiprinimo Funkcija (,,Mega Feature®):

o

Funkcija aktyvuojama iSsukus bent 1 Zalig moneta, 1 raudong monetg ir 1 violetine
moneta.

Jei suaktyvinama Mega funkcija, taikomos visos taisyklés, susijusios su
individualiomis monety pastiprinimo, dzekpoto ir bigny pastiprinimo funkcijomis.
Suteikiama 10 nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai sukami ant 50 laiméjimo linijy tuo paciu statymu, kaip ir
suaktyvinus funkcija.

7.3734. Merlino Magiskas Veidrodis Mega Keliai (,,Merlin’s Magic Mirror
Megaways*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimejimo suma: 199 400 €

»Merlino MagiSkas Veidrodis Mega Keliai* yra 6 bugny ir 2-7 eilu¢iy loSimy automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j deSing.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus Premijos (,,Bonus®) simbolj,
kad sukurty laiminc¢ias kombinacijas.

Horizontali sekimo eiluté po biignais prideda po vieng simbolj prie 2, 3, 4 ir 5 biigny.
Kiekvienas laimintis simbolis paSalinamas i§ btigny, o jo vieta uzima i§ virSaus krentantys
simboliai. Laimintys simboliai horizontalioje virSutinéje sekimo eilutéje bus pa)keisti
simboliais, slenkanciais 1§ desSinés i kaireg.

Bet kurio sukimo metu gali biiti aktyvuotas maksimalus mega keliy (,,Megaways®)
modifikatorius, kuris padidins laiméjimo biidy skaiciy iki 117 649.



e Paslaptingi Veidrodzio (,,Mysterious Mirror*) simboliai gali pasirodyti tik paslaptingo
magisko modifikatoriaus (,,Mysterious Magic Modificator”) ir nemokamy sukimy metu. Sie
simboliai gali atskleisti bet kurj iSmokantj simbolj, i§skyrus Laukinj ir Premijos simbolj.

e Pagrindinio lo§imo metu Merlinas gali suaktyvinti modifikatoriy.

e Kai pasirodo Magiskas Veidrodis (,,Magic Mirror*), atsiranda galimybé pasirinkti vieng i Siy
modifikatoriy:

©)

©)

o

o

Paslaptingoji Magija (,,Mysterious Magic*) — Merlinas i$Saukia savo magija ir
pavercia tam tikrg simboliy skai€iy i vienodus paslaptingus simbolius.

Burtininko Laukiniai simboliai (,,Magician‘s Wild symbols*) — Merlinas i§Saukia savo
magija ir prideda atsitiktinj skaiciy laukiniy simboliy ant 2, 3, 4 ir 5 biigno.

Super sukimas (,,Super Spin‘) — Merlinas i$Saukia savo magijg ir pavercia visas 1
biigno pozicijas bei visas 4 pozicijas virSutingje sekimo eilutéje j ta patj simbolj. Sie
simboliai i§laikomi, o biignams sukantis suteikiami laiméjimai uz visas suformuotus
kombinacijas.

Premija (,,Bonus‘) — Merlinas i$Saukia savo magija, kad ant bligny pasirodyty 3 ar
daugiau premijos simboliy.

Max mega keliai (,,Max Megaways*) — Merlinas i$§8aukia savo magijg ir suteikia 117
649 maksimaly mega keliy skaiciy.

Yra galimybé padidinti tikimybe aktyvuoti funkcija uz 25 % padidintg sukimo statyma.
Galima jsigyti funkcijas, kurios suaktyvina papildoma loSima po pagrindinio sukimo, uz 75x

arba 150x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) funkcijos taisykles:

o

3 ar daugiau Premijos simboliy bet kurioje bligny vietoje suaktyvina nemokamy
sukimy funkcija:

- 3 premijos simboliai — 8 nemokami sukimai.

- 4 premijos simboliai — 10 nemokamy sukimy.

- 5 premijos simboliai — 12 nemokamy sukimy.

- 6 premijos simboliai — 14 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu Sklaidos (,,Scatter) simboliai virsta ] paslaptingus
simbolius, o Mega keliai iSlieka fiksuoti per visg nemokamy sukimy laikotarpj.
Paslaptingi simboliai atsinaujina per kiekvieng sukimg ir gali atskleisti bet kurj
1Smokantj simbolj, i§skyrus Sklaidos ir Premijos simbolius.
Kiekvieno sukimo pradzioje Merlinas gali i$Saukti papildomus paslaptingus
simbolius.
Nemokamy sukimy metu aktyvuojamas neribotas laim¢jimo daugiklis. Po kiekvieno
gritities laim¢jimo daugiklis padidéja x1. Naujas daugiklis bus taikomas kitam
nemokamy sukimy laiméjimui, nepriklausomai nuo to, ar jis pasiekiamas per ta patj
kritima, ar vélesniame nemokamy sukimy gritties cikle.

7.3735. Duok Medaus Mega Keliai (,,Gimme the Honey Megaways*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €



Maksimalaus laiméjimo suma: 199 400 €

»Duok Medaus Mega Keliai“ yra 6 bigny ir 2-7 eiluciy loSimy automatas.

LoSimo taisyklés:

Laiminc¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j deSing.

Auksinis Avilio (,,Golden Beehive®) simbolis pasirodo tik apatingje sekimo eilutéje ir
iSkviecia Karalienés Bités (,,Queen Bee®) eilinj Laukinj (,,Wild*) simbolj.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus Premijos (,,Bonus‘) simbolj,
kad sukurty laimincias kombinacijas.

Horizontali sekimo eiluté po biignais prideda po vieng simbolj prie 2, 3, 4 ir 5 bligny.
Kiekvienas laimintis simbolis pasalinamas i§ buigny, o jo vieta uzima i$ virSaus krentantys
simboliai. Laimintys simboliai horizontalioje virSutinéje sekimo eilutéje bus pakeisti
simboliais, slenkanciais i$ deSinés j kaire.

Karalienés Bités Laukinis (,,Queen Bee Wild*“) simbolis atsiranda tik i§ Auksinio Avilio
simbolio, esancio apatin¢je sekimo eilutéje. Karalienés Bités Laukinis simbolis veikia kaip
iprastas Laukinis simbolis, kuris kiekvienam sukimui padidina laiméjimo daugiklj tol, kol
suformuojamas laimejimas. Biignai suksis tol, kol karalienés bités laukinis simbolis
suformuos laiméjima. Jei ant karalienés bités laukinio simbolio pasirodo dar vienas karalienés
bités laukinis simbolis, daugiklis padidé¢ja +1. Nemokamy sukimy metu karalienés bités
laiméjimo daugiklis yra aktyvus visos funkcijos metu.

Paslaptingieji simboliai gali atskleisti bet kurj iSmokantj simbolj, i§skyrus Laukinj, Karalienés
Bités ir Premijos simbolj.

Yra galimybé padidinti tikimybe aktyvuoti funkcija uz 10 % padidintag sukimo statyma.
Galima jsigyti funkcijas, kurios suaktyvins papildoma lo§ima po pagrindinio sukimo, uz 75x
arba 150x esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) funkcijos taisykleés:
o 3 ar daugiau premijos simboliy bet kurioje vietoje aktyvuos nemokamy sukimy
funkcija:
- 3 premijos simboliai — 6 nemokami sukimai.
- 4 premijos simboliai — 8§ nemokami sukimai.
- 5 premijos simboliai — 10 nemokamy sukimy.
- 6 premijos simboliai — 12 nemokamy sukimy.
o Premijos simboliai, kurie nesuteikia laiméjimo, gali atsitiktinai virsti Laukiniais
simboliais.
o Nemokamy sukimy metu augant; daugiklj gali aktyvuoti tik Karalienés Bités
Laukinis simbolis, kuris taip pat gali padidinti daugiklj.
o Karalienés Bités Laukinis simbolis i$lieka fiksuotas, kol suformuoja laiméjima.
o 3 Sklaidos simboliai nemokamy sukimy metu suteikia +4 papildomus nemokamus
sukimus.
o Neribotas laime¢jimo daugiklis aktyvuojamas tik pakartotiniy sukimy metu.
Kiekvieno pralaiméto sukimo metu Karalienés Bités pakartotinio sukimo daugiklis
padides +1.



7.3736. Respublikos Imperija: Laikyk & Laimék (,,Republic Empire: Hold &

Win®)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 199 400 €

»Respublikos Imperija: Laikyk & Laimék* yra 5 biigny ir 3-4 eiluciy loS§imy automatas.

LoSimo taisyklés:
e Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus Premijos (,,Bonus®) ir
Monety (,,Coins*) simbolius, kad suformuoty laiminc¢ias kombinacijas.
e Pakartotiniy sukimy ir nemokamy sukimy metu gali pasirodyti specialiis Pastiprinimo
simboliai, kurie atrakina papildomas eilutes arba padidina galutinj laiméjimy daugiklj:

o

o

Strélés monetos (,,Arrow Coin®) simbolis — i§sukamas tik ant 1 bligno ir atrakina
papildoma eil¢ ant 2, 3 ir 4 buigny, iki maksimaliai 3 papildomy eiluciy.

X monetos (,X Coin“) simbolis — i§sukamas tik ant 5 biigno ir padidina laiméjimo
daugiklio lygi vienu vienetu. Visi laim¢jimai dauginami pasibaigus funkcijai pagal
galutinj daugiklj.

e Bet kuriuo sukimo metu Cezaris gali pasirodyti vir§ bugny ir suteikti vieng i§ Siy
modifikatoriy:

@)
@)
@)

Laimint] sukimg (,, Winning Spin®).
Pakartotiniy sukimy premija (,,Respins Bonus®).
Nemokamy sukimy premijg (,,Free Spins Bonus*).

LoSimo funkcijos:
e (Cezario Pakilimas Nemokami Sukimai (,,Rise of Caesar Free Spins®):

@)
@)

o

o

3 ar daugiau premijos simboliy ant biigny aktyvuos nemokamus sukimus.
Priklausomai nuo simboliy skai€iaus, bus suteikiamas atitinkamas nemokamy sukimy
kiekis:

- 3 premijos simboliai — 10 nemokamy sukimy.

- 4 premijos simboliai — 12 nemokamy sukimy.

- 5 premijos simboliai — 15 nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai negali biiti atnaujinami.
ISplétimo pastiprinimas gali biiti aktyvuotas ne daugiau kaip 3 kartus, atrakindamas
iki 3087 budy laiméti.
Daugiklio pastiprinimas gali padidinti daugiklj iki x4. Visos premijos nemokamy
sukimy metu dauginamos pagal aktyvy esamo sukimo daugiklj.

e Nemokami Sukimai (,,Rise of Caesar Respins*):

@)
@)

o

5 ar daugiau monety simboliy ant biigny aktyvuos 3 pakartotinius sukimus.
Visi monety simboliai, iSsukti biignuose, iSliks savo pozicijoje ir atstatys pakartotiniy
sukimy skaiciy i 3.
Pastiprinimo simboliai neiSlieka savo pozicijose, taCiau atstato pakartotiniy sukimy
skaiciy.
Galimos monety ir dzekpoto vertés pakartotiniy sukimy metu yra §ios:

- Monety vertés: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x.

- Mini (,,Mini*) — 25x.

- Didesnis (,,Major*) — 50x.

- Didysis (,,Maxi“) — 100x.



- Didziausias (,,Grand*) — 250x.

7.3737. MeSkos Riaumojimas Mega keliai (,,Roar of the Bear Megaways*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 240 000 €

»Meskos Riaumojimas Mega keliai* yra 6 biigny ir 2-8 eilu¢iy loSimy automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desing.

Laimintys simboliai pakei¢iami naujais simboliais, kurie krenta i§ virSaus. Laimintys
simboliai horizontaliame virSutiniame matuoklyje pakei¢iami simboliais, judanciais i§ deSinés
1 kaire.

Laukinis (,, Wild*) simbolis pakeicia bet kuriuos kitus simbolius, i§skyrus Sklaidos (,,Scatter*)
simbolius, kad biity suformuota laiminti kombinacija.

VirSutiniame matuoklyje pasirodzius erelio (,,Eagle) simboliui, suaktyvinamas Laukinis
Erelio (,,Wild Eagle®) modifikatorius, ir visi didelés vertés simboliai ant 2, 3, 4 ir 5 biigny
tampa Laukiniais simboliais.

Apatiniame matuoklyje pasirodZius lasiSos (,,Salmon*) simboliui, suaktyvinamas laukinés
laSiSos modifikatorius, ir visi Zemos vertés simboliai ant 2, 3, 4 ir 5 biigny tampa laukiniais.
Erelio ir LasiSos simboliai gali buti iSsukti 1-4 simboliy ilgio.

Paslépti simboliai gali biiti iSsukti per bet kurj sukimg ir gali atskleisti bet kurj kitg simbolj,
18skyrus Sklaidos arba Laukinj simbolj.

Horizontali juosta vir$ ir po biignais pridés po vieng simbolj ant 2, 3, 4 ir 5 biigno.

Bet kurio sukimo metu gali biiti suaktyvintas maksimalus mega keliy (,,Megaways®)
modifikatorius, suteikiantis maksimaly galimg mega keliy skaiciy.

Yra galimybe¢ padidinti tikimybe aktyvuoti funkcija 50 % padidinus sukimo statyma.

Galima jsigyti funkcijg, kuri suaktyvins papildoma loSimg po pagrindinio sukimo, uz 100
karty didesnj nei esamas statyma.

LoSimo funkcijos:

Premijos LoSimas (,,Bonus Round*):
o Premijos loSimas vyksta prie§ nemokamus sukimus.
4 sklaidos simboliai suteikia 1 premijos sukima.
5 sklaidos simboliai suteikia 2 premijos sukimus.
6 sklaidos simboliai suteikia 3 premijos sukimus.
Premijos loSimo sukimai suteikia nemokamus sukimus ir aukso nagus (,,Golden
Nails*), kurie nustato pradinj klajojancio laukinio simbolio dydj.
Nemokami Sukimai (,,Free Spins®):
o Nemokamy sukimy metu pagrindiniai 2—5 biignai yra fiksuoti, ir kiekviename jy
visada bus po 5 simbolius Lokio zonoje, esanCioje ant 2—5 biigny.
o Sioje zonoje pasirodo klajojantis laukinis, kuris juda atsitiktinémis pozicijomis, kol
biignai sukasi.
o Nemokamy sukimy skaicius ir pradinio klajojancio laukinio dydis nustatomi premijos
sukimo metu.

@)
@)
@)
@)



o 3 pasirod¢ aukso nagy simboliai padidins klajojancio laukinio dydj vienu lygiu ir
suteiks +2 papildomus nemokamus sukimus.
o Klajojancio laukinio dydzio progresija yra tokia: 1x2 > 2x2 > 2x3 > 3x3.

7.3738. Greitkelininko Auksas: Laikyk & Laimék (,,Highwayman Gold: Hold &
Win®)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 240 000 €

,Qreitkelininko Auksas: Laikyk & Laimék* yra 5 biigny ir 3-4 eilu¢iy loSimy automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desine.

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakei¢ia bet kuriuos kitus simbolius, i§skyrus pinigy Sklaidos
(,,Scatter) simbolius ir Auksinj Diko Turping (,,Golden Dick Turpin®).

Laukiniai simboliai pasirodo tik horizontaliame virSutiniame matuoklyje. Horizontali juosta
vir§ bligny pridés po vieng simbolj kiekvienam 2, 3 ir 4 bugnui.

Kiekvienas laimintis simbolis yra pakei¢iamas naujais simboliais, kurie krenta 1§ virSaus.
Laimintys simboliai horizontaliame virSutiniame matuoklyje bus pakeisti simboliais, kurie
juda 1§ deSinés ] kairg.

Visi modifikatoriai yra virSutiniame matuoklyje.

Auksinio Diko Turpino simbolis yra standartinis didelés iSmokos simbolis, taciau, jei jis
pasirodo biignuose, pirmiausia surinks bet kokj pinigy sklaidos simbolj ir sumokés uz ji. Jei
pinigy sklaidos simboliai neiSsukami ant biigny, jis sukurs 1-3 simbolius ant biigny ir suteiks
1Smoka uZ juos.

Bet kuris Laukinis simbolis biignuose gali transformuotis ] padalintg (,,Split*) simbolj. Tai
padidins budy skaiciy Zemiau esanc¢iame biigne. Jis gali pasirodyti tik tame paciame biigne du
kartus.

Bet kuris Laukinis simbolis blignuose gali transformuotis j daugiklj. Bet kuris daugiklis
atskleis x2 arba x3 daugiklio verte.

Daugikliai yra kaupiami, o visi laim¢jimai tada yra dauginami i§ galutinio koeficiento, kai jie
pasirodo biignuose.

Bet kuris laukinis simbolis biignuose gali transformuotis j uzraktg. Uzraktas uzrakins bet
kokius suformuotus laiméjimus ir (arba) pinigy sklaidos simbolius.

Tada bus suteiktas pakartotinis sukimas, ir jei laime¢jimas bus geresnis arba bus gautas kitas
pinigy sklaidos simbolis, jis bus uZrakintas ir vél bus suteiktas pakartotinis sukimas.

Per kiekvieng pralaimeéta sukimg gali biiti suaktyvinti Siiviai, kurie suteiks 3 standartinius
laukinius simbolius virSutiniame matuoklyje, garantuojant laiméjima.

Yra galimybé padidinti tikimybe aktyvuoti funkcijg uz papildoma 25 % sukimo statyma.
Galima jsigyti funkcijg, kuri suaktyvins papildomg loSima po pagrindinio sukimo, uz 75x
esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

Laikyk & Laimék Pakartotiniai Sukimai (,,Hold & Win Respins®):



o 5 ar daugiau pinigy Sklaidos simboliy biignuose suaktyvins 3 pakartotinius sukimus.
o Jei dar vienas pinigy sklaidos simbolis pasirodys biignuose, jis bus sulaikytas, o

pakartotiniy sukimy skaicius bus atnaujintas iki 3.

7.3739. Ciulpinukas (,,Jawbreaker)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

Lo$imy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 125 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 216 830 €

,.Ciulpinukas® yra 6 biigny ir 5 eiluéiy lo§imy automatas.

LoSimo taisyklés:

e Po kiekvienos sukimy gritities yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas, o visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig, o tuscios pozicijos uzpildomos
simboliais, kurie krenta i$ virSaus.

e Qrittis tesis, kol nebeliks laiméjusiy kombinacijy. Néra apribojimy dél galimy griiities
skaiCiaus.

e Atsitiktinai, per bet kurj sukimg, cukraus skub¢jimo (,,Sugar Rush®) modifikatorius gali
pridéti nuo 1 iki 6 monety prie cukraus rutulio matuoklio (,,Gumball Meter*).

e Yra galimybé padidinti tikimybg aktyvuoti funkcijg uz papildoma 25 % sukimo statyma.

LoSimo funkcijos:
e Nemokami Sukimai (,,Free Spins*):

@)
@)

@)
@)
@)

3 premijos simboliai — 10 nemokamy sukimy.

4 premijos simboliai — 12 nemokamy sukimy.

5 premijos simboliai — 15 nemokamy sukimy.

6 premijos simboliai — 20 nemokamy sukimy.

Bet kurio sukimo metu gali biti i§sukti iki 3 Ciulpinuky dauginimo (,,Jawbreaker
multiplier*) koeficientai, kuriy verté gali biiti iki x5.

Funkcijos metu visi Ciulpinuky dauginimo koeficientai yra renkami ir sumuojami
¢iulpinuky matuoklyje.

Daugikliai $alina Ciulpinuko sluoksnius. Pasiekus Ciulpinuko matuoklio centrg ir
pasalinus 5 sluoksnius, bus suteikti papildomi +3 nemokami sukimai.

Po kiekvieno laiméjimo ir grifities naujas kramtomosios gumos rutulys (,,Gumball*)
kris § matuoklj.

Jei per vieng sukima jvyksta 6 grititys, matuoklis uZsipildo ir suteikia 8 nemokamus
sukimus.

7.3740. Boso Lygis (,,Boss Level*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €



Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 200 000 €

,,Boso Lygis* yra 5 buigny ir 4-10 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Bet koks laiméjimas suaktyvina griiitj ir prideda papildoma simboliy eilg. Maksimalus eiluciy
skaiCius — 10.
Laukinis (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kuriuos kitus simbolius, iSskyrus Premijos
simbolius, kad suformuoty laiméjimo budus.
Yra specialiis rakty kortelés simboliai, kurie gali pasirodyti biignuose ir padidinti eiluciy
skai¢iy be laiméjimo. Zalias rakty kortelés (,,Green keycard™) simbolis pridés vieng eile.
Me¢lynas rakty kortelés (,,Blue keycard*) simbolis pridés dvi eiles, o raudonas rakty kortelés
(,,Red keycard®) simbolis pridés tris eiles. Galima gauti kelis rakty kortelés simbolius tame
paciame sukime, tuomet bus pridétas bendras eiluc¢iy skaicius.
Jei ant 2, 3 ir 4 biigny pasirodo maitinimo bloko (,,Powerblock®) simbolis, jis perkelia
atitinkama maitinimo blokg j savo saugojimo vieta.
Visi su maitinimo bloko seifu susij¢ laim¢jimo budai atblokuos vieng saugumo lygj,
iSjungdami zaligsias maitinimo bloko saugojimo Sviesas uz kiekvieng atskirg sujungta
laiméjima.
Laimintys simboliai turi biiti sujungti su maitinimo bloko seifu, lieCiant vieng i§ keturiy
maitinimo bloko seifo Sony.
Atblokavus maitinimo bloko seifa, jis atskleis laukinj dauginimo koeficienta nuo x2 iki
maksimalaus x20, kaip nurodyta:
o Bronzinis seifas (,,Bronze safe®) — x2, x3, x4.
o Sidabrinis seifas (,,Silver safe*) — x5, x7, x10.
o Auksinis seifas (,,Golden safe®) — x12, x15, x20.
Daugikliai tarpusavyje sudedami.
Uzrakinti maitinimo bloko seifai ant buigny kiekvieng sukimg judés Zemyn viena eile, kol
sukurs laiméjima arba iSnyks 1§ buigny.
Per pagrindinj lo§ima bet kuriame sukime gali atsirasti vienas i§ 3 modifikatoriy:
o Mega (,,Mega*) simboliai — atsitiktinis simbolis gali transformuotis j didesnj 2x2, 3x3
arba 4x4 dydZio Mega simbol;.
o Maksimaliis biidai (,,Max Ways*) — biignai uZims maksimaly biidy skai¢iy vienam
sukimui.
o Maitinimo bloko (,,Powerblock*) prid¢jimas —nuo 1 iki 3 maitinimo bloky bus pridéti
ant biigny atsitiktinai.

LoSimo funkcijos:

Nemokami Sukimai (,,Free Spins®):
o 3 premijos simboliai — 8 nemokami sukimai.

o 4 premijos simboliai — 10 nemokamy sukimy.

o 5 premijos simboliai — 12 nemokamy sukimy.

o Nemokami sukimai negali buti suaktyvinti, jei ant biigny yra aktyvils maitinimo
blokai.

o Per nemokamus sukimus kiekvienas laim¢jimas pridés papildoma eilute, iki
maksimaliai 10 eiluciy.



o Bet kurie premijos simboliai, iSsukti buignuose, suteiks +1 papildomg nemokama
sukima.

7.3741. Lempos Vilionés Mega keliai (,,Lure of the Lamp Megaways*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 125 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 216 830 €

,Lempos Vilionés Mega keliai* yra 6 buigny ir 2-7 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laiminciy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j desine.

e Laukinis (,,Wild*) simbolis gali pakeisti bet kurj simbolj, i§skyrus lempos sklaidos (,,Lamp
Scatter*) simbolj, ir padeda formuoti laimin¢ias kombinacijas.

e Horizontalus sekiklis vir§ buigny pridés po vieng simbolj kiekvienam i§ 2, 3, 4 ir 5 bugny.
Daugikliy simboliai atsiranda tik virSutiniame sekiklyje.

e AukStos vertés simboliai gali buti x2 ant 2, 3, 4 ir 5 bligny ir atsiranda, kai virSutiniame
sekiklyje yra atitinkamas simbolis arba laukinis simbolis. x3 daugikliai galimi tik per
nemokamus sukimus. x2 ir x3 aukstos vertés simboliai padidina matomy simboliy skaiciy.

e Laiminciy simboliy kombinacijos paSalinamos i§ biigny, o jy vieta uzima i$ virSaus krentantys
simboliai. Laimintys simboliai virSutiniame sekiklyje bus pakeisti simboliais, judanciais 18
desinés | kaire.

o Uz 25% didesng statymo sumg yra galimybé padidinti tikimybg¢ laiméti premijos loSima.

LoSimo funkcijos:
e Dzino Modifikatorius (,,Genie Modifiers®):
o Pagrindiniame loSime bet kuris lempos sklaidos simbolis gali suaktyvinti
modifikatorius.
o Pasirinkus vieng 18 trijy lempy, po kuriomis slepiasi:
- Nemokami sukimai (,,Free Spins*): suaktyvina nemokamus sukimus.
- Laiméjimai: atsitiktinai skiriamas mazesnysis, mazasis, didysis arba
didziausias laim¢jimas.
- Maksimaliis mega keliai (,,Max Megaways*): dzinas suteikia maksimaly, 117
649 mega keliy sukima.
e Nemokami Sukimai (,,Free Spins®):
o Nemokamus sukimus gali aktyvuoti DZino Modifikatorius.
o Galimi nemokami sukimai: 8, 10, 12, 14, 16, 18 arba 20 sukimy.
o Funkcijos metu lempos sklaidos simboliai yra kaupiami.
o Kiekvienas surinkty simboliy rinkinys pavercia lentelés simbolj trigubu simboliu ir
prideda 2 papildomus nemokamus sukimus:
- Surinkus 3 lempos sklaidos simbolius, H5 simbolis paver¢iamas j x3 daugiklj
H5 iki nemokamy sukimy pabaigos ir pridedami +2 papildomi sukimai.



- Toliau surinkus dar 3 lempos sklaidos simbolius, H4 simbolis paverciamas i}
x3 daugikl] H4 iki nemokamy sukimy pabaigos ir pridedami +2 papildomi
sukimai.

- Procesas tesiasi taip pat su H3, H2 ir H1 simboliais.

7.3742. Euforijos Super ZvaigZdés (,,Euphoria Super Stars)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 800 000 €
,.Euforijos Super Zvaigzdés* yra 6 biigny ir 5 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:
e Kiekviena laiminc¢iy simboliy kombinacija iSnyksta po laiméjimo, o lik¢ simboliai krenta |
buigny apacia, uzpildydami tuscias vietas naujais simboliais.
e Paslaptingi simboliai gali atsirasti bet kuriuo sukimu ir pavirsti bet kokiu mokamu simboliu,
taip padidindami laiméjimo galimybe.
e Yra galimybé¢ padidinti tikimybg aktyvuoti funkcijg uz papildoma 25% sukimo statyma.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) losSimo funkcijos taisyklés:
o Surinkus 4 ar daugiau premijos simboliy, aktyvuojami nemokami sukimai:
- 4 premijos simboliai — 8 nemokami sukimai.
- 5 premijos simboliai — 10 nemokamy sukimy.
- 6 premijos simboliai — 12 nemokamy sukimy.

o Nemokamy sukimy metu ant bligny gali atsirasti zvaigzdés daugiklis, kuris
pridedamas prie to konkretaus sukimo bendro daugiklio. Vieno nemokamo
sukimo metu gali atsirasti keli Zvaigzdés daugikliai, kurie dauginami
tarpusavyje ir taikomi bendram to sukimo laiméjimui. Jei lo$¢jas gauna
zvaigzdés daugikl; ant visy 6 biigny, pridedami +2 papildomi nemokami
sukimai.

7.3743. Kenji Samurajuy Sukimas (,,Samurai Spin Kenji*)

Bendroji informacija:

Los$imo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.50 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 421 144 €
,»Kenji Samurajy Sukimas® yra 5 biigny, 3-5 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:



e Laukinis simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus zalig moneta (,,Green coin‘), raudong
moneta (,,Red coin®), purpuring monetg (,,Purple Coin*), aukso monetg (,,Golden coin®) ir
kripta (,,Crypt®).

LoSimo funkcijos:
e Rato Funkcijos (,,Wheel Feature*) loSimo funkcijos taisyklés:

O

o O O O

o

@)
@)

1 arba daugiau zaliy monety, raudony monety, purpuriniy monety bet kurioje
pozicijoje ant biigny pagrindiniame loSime gali atsitiktinai aktyvuoti atitinkamga Zalia,
raudong, purpurinj puodg vir$ biigny, suaktyvindami rato funkcija.

Jei rato funkcija aktyvuojama, suteikiamas 1 rato sukimas.

Po kiekvieno rato sukimo suteikiamas laiméjimas, nurodytas rato rodykléje.

Galimi rato laiméjimai priklauso nuo aktyvinty puody.

Jei rato rodyklé nurodo +1 nemokama sukimg arba +2 nemokamus sukimus, laimétas
nemokamy sukimy skaicius pridedamas prie papildomy nemokamy sukimy skaitiklio.
Jei rato rodyklé nurodo zalig, raudong arba purpurinj puoda, funkcija, loSiama po rato
funkcijos uzbaigimo, patobulinta j Super funkcijg arba Mega funkcija, priklausomai
nuo puody simboliy i$ aktyvinancio loSimo ir puodo, nurodyto rato rodykléje.

Jei rato rodyklé nurodo vertg, dzekpot, nemokamy sukimy skai¢iy, zalig puoda,
raudong puodg arba purpurinj puoda 1-ame arba 2-ame rato sukime, tas segmentas
transformuojamas j pradzios funkcijg ir suteikiamas 1 papildomas rato sukimas.
Maksimaliai gali buti suteikti 3 rato sukimai. 3-¢iame rato sukime pradzios funkcija
pasirodo visuose rato segmentuose.

Rato funkcija baigiasi, kai rato rodyklé nurodo segmenta, turintj pradzios funkcija.
Po rato funkcijos pabaigos prasideda funkcija, atitinkanti aktyvintus puodus ir bet
kokius puodus, gautus rato funkcijos metu.

e Monety Pastiprinimo Funkcijos (,,Coin Boost Feature*) losSimo funkcijos taisyklés:

o

o

o

o

Jei monety pastiprinimo funkcija suteikiama rato funkcijos metu, suteikiami 5
nemokami sukimai ir bet kokie papildomi nemokami sukimai, gauti rato funkcijos
metu.

Nemokami sukimai loSiami tomis paciomis linijomis ir ta pacia statymo suma kaip
loSimas, aktyvines rato funkcija.

Monety pastiprinimo funkcijos metu kiekviena aukso moneta, pasirodanti ant biigny,
suteikia piniginj laiméjima.

Kiekviena zalia moneta, pasirodanti ant biigny monety pastiprinimo funkcijos metu,
suteikia 1 papildomg nemokamg sukimg ir padidina monety laiméjimo vertg nuo 15x
iki 45x tolimesniems nemokamiems sukimams.

e Dzekpoto Funkcijos (,,Jackpot Feature*) loSimo funkcijos taisyklés:

o

o

Jei dzekpoto funkcija suteikiama rato funkcijos metu, suteikiami 8 nemokami sukimai
ir bet kokie papildomi nemokami sukimai, gauti rato funkcijos metu.

Kiekvienas kripto simbolis, pasirodantis ant biigny, suteikia 1, 2 arba 3 papildomus
nemokamus sukimus, monety verte arba purpurinj, zalig, me¢lyng ar raudong dzekpoto
brangakmen;.

Jei suteikiamas dzekpoto brangakmenis, viena brangakmenio pozicija uzpildoma po
atitinkamu  Mini  (,,Mini“), MazZesnis  (,,Minor®),  Didysis  (,,Major*
) arba Didziausias (,,Grand*) dzekpoto (,,Aukso puodo*) skaitikliu vir§ biigny. Jei
visos brangakmeniy pozicijos po dzekpoto skaitikliu uZpildomos, atitinkamas
dZekpotas suteikiamas, o surinkti brangakmeniai yra i§valomi.

Dzekpoto vertés: Mini (,,Mini*) = 500, Mazesnis (,,Minor*) = 1,500, Didysis (,,Major*
) =10,000, Didziausias (,,Grand*) = 100,000.

Daugiau nei vienas dZekpotas gali biiti suteiktas per dzekpoto funkcija.



Biigny Pastiprinimo Funkcijos (,,Reel Boost Feature®) loSimo funkcijos taisyklés:

O

©)

Jei bugny pastiprinimo funkcija suteikiama rato funkcijos metu, suteikiami 5
nemokami sukimai ir bet kokie papildomi nemokami sukimai, gauti rato funkcijos
metu.

Nemokami sukimai negali biiti aktyvuojami dar kartg biigny pastiprinimo funkcijos
metu.

Nemokami sukimai loSiami ant 50 laiméjimo linijy.

Super Funkcijos (,,Super Feature®) loSimo funkcijos taisyklés:

O

O

Jei super funkcija suteikiama rato funkcijos metu, suteikiami 8 nemokami sukimai ir
bet kokie papildomi nemokami sukimai, gauti rato funkcijos metu.
Super funkcija loSiama ant 50 laiméjimo linijy.

Monety Pastiprinimo Funkcijos (,,Mega Feature®) loSimo funkcijos taisyklés:

o

o

Jei mega funkcija suteikiama rato funkcijos metu, suteikiama 10 nemokamy sukimy
ir bet kokie papildomi nemokami sukimai, gauti rato funkcijos metu.
Mega funkcija loSiama ant 50 laiméjimo linijy.

7.3744. Kaciukuy Kolekcija (,,Kitty Kollect*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 240 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 238 920 €

»Kaciuky Kolekcija® yra 5 bugny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:
Laukinis simbolis gali pakeisti bet kurj laimintj simbolj, padidindamas laiméjimo galimybes.
Yra galimybé padidinti tikimybe aktyvuoti funkcijg uz papildoma 20% sukimo statyma.

LoSimo funkcijos:
Skanios skanésty funkcijos (,, Tasty Treats*) loSimo funkcijos taisyklés:

o

o

o

o

o

Vienas ar daugiau zaliy letenélés (,,Green Paw Prints*) simboliy gali atsitiktinai
suaktyvinti funkcijg, suteikian¢ig 9 nemokamus sukimus (,,Free Spins®).

Aukso monetos (,,Golden Coin*) simbolis turi piniginius laiméjimus ir gali pasirodyti
ant 1, 2, 3 ir 4 bugny.

Pinigy pastiprinimo simbolis gali pasirodyti, padidindamas visas matomas monety
vertes x2.

Surinkimo simbolis pasirodo tik ant 5 biigno ir surenka visus matomus aukso monety
laiméjimus.

Pinigy laiméjimo vertés yra tokios: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.

Miau arba Nieko (,,Meow or Never®) funkcijos taisyklés:

o

o

Vienas ar daugiau raudony letenéliy (,,Red Paw Prints*) simboliy gali atsitiktinai
suaktyvinti Miau arba Nieko funkcija, suteikian¢ia 9 nemokamus sukimus.
Kiekvienas zuvy dubenélio (,,Fishbowl*) simbolis, atsirandantis biignuose, pridés po
vieng atsitiktinés spalvos zuvi.



o

UzpildZzius visas 4 Mini (,,Mini) / MaZesng (,,Minor*) pozicijas arba visas 5 Didesne
(,Major*) / Didziausig (,,Grand*) pozicijas, suteikiamas atitinkamas piniginis
laiméjimas.
Per vieng sukimg gali pasirodyti daugiau nei vienas zuvy dubenélis.
Miau arba Nieko funkcija negali biti vél suaktyvinta.
Surinkty zuvy vertés:

- Raudona zuvis (,,Red Fish®) x5.

- Purpuriné zuvis (,,Purple Fish*) x5.

- Me¢élyna zuvis (,,Blue fish*) x4.

- Zalia zuvis (,,Green Fish®) x4.

e Leten¢lé — kai kurie Laukiniai® (,,Paw-some Wilds*) loSimo funkcijos taisyklés:

o

o

o

Vienas ar daugiau purpuriniy letenéliy (,,Purple Paw Prints*) simboliy gali atsitiktinai
suaktyvinti funkcija, suteikiancig 9 nemokamus sukimus, loSiamus ant 50 laiméjimo
linijy.

,,Letenelé — kai kurie Laukiniai simboliai* gali pakeisti bet kurj standartinj laimintj
simbolj.

Pirmajame nemokamame sukime pridedamas vienas ,,Leten¢lé — kai kurie Laukiniai
simbolis:.

Daugiau ,,Leten¢lé — kai kurie Laukiniai simboliai* gali biiti atsitiktinai pridéti
kiekviename sukime, taip pat suteikiant +1 papildomg nemokamg sukimg.
Kiekvienam ,,Leten¢lé — kai kurie Laukiniai® simboliui priskiriamas atsitiktinis
daugiklis x2 arba x3, kuris i$lieka tas pats iki nemokamy sukimy pabaigos.

,,Letenelé — kai kurie Laukiniai“ simboliai yra klajojantys ir per kiekvieng nemokama
sukimg atsitiktinai keicia savo pozicija.

Jei ,,Letenelé — kai kurie Laukiniai* simbolis jtraukiamas ] laim¢jima, jo daugiklis
taikomas laiméjimo linijai.

,,Letenélé — kai kurie Laukiniai* simboliy daugikliai sudedami tarpusavyje, didinant
galutinj laiméjima.

e 2 Kaciy Puody funkcijos (,,2 Kitty Pots Feature*) loSimo funkcijos taisykleés:

o

o

o

o

o

Jei iSsukami bent 2 skirtingy spalvy letenéliy simboliai, bet kokia 2 pagrindiniy
funkcijy kombinacija gali biti atsitiktinai suaktyvintas.

Zalias letenélés simbolis ir purpurinis letenélés simbolis suteikia Skaniy skanésty
funkcijg ir Letenélé — kai kurie Laukiniai funkcija.

Zalias letenélés simbolis ir raudonas leten¢lés simbolis suteikia Skaniy skanésty
funkcijg ir Miau arba Nieko funkcija.

Purpurinis leten¢lés simbolis ir raudonas leten¢lés simbolis suteikia Letenélé — kai
kurie Laukiniai funkeijg ir Miau arba Nieko funkcija.

Jei bet kuri 2 Kaciy Puody funkcija yra suaktyvinama, suteikiami 9 nemokami
sukimai.

e 3 Kaciy Puody funkcijos (,,3 Kitty Pots Feature*) loSimo funkcijos taisykles:

o

o

o

Jei iSsukami visi 3 skirtingy spalvy letenélés simboliai, atsitiktinai gali buti
suaktyvinta 3 Kac¢iy Puody funkcija.

Zalias letenélés simbolis, raudonas letené¢lés simbolis ir purpurinis letenélés simbolis
suteikia Skaniy skanésty funkcija, Miau arba Nieko ir Leten¢lé — kai kurie Laukiniai
funkecija.

Jei suaktyvinama 3 Kaciy Puody funkcija, suteikiama 12 nemokamy sukimy.

e Atlikimas iki Multi-Pot funkcijy (,,Upgrade to Multi-Pot Features®) loSimo funkcijos
taisykles:



o Kai aktyvinama bet kuri Kaciy Puody funkcija, atitinkamas letenélés simbolis
nemokamy sukimy metu nepasirodys. Taciau kiti letenélés simboliai liks aktyvus ir
galés atsitiktinai patobulinti funkcija.

o Viena Puody funkcija gali biiti patobulinta iki 2 arba 3 Puody funkcijos, o 2 Puody
funkcija gali buti patobulinta iki 3 Puody funkcijos.

o Patobulinus j 2 Puody funkcija, pridedami papildomi sukimai, kad bendras skaicius
pasiekty 9 nemokamus sukimus.

o Patobulinus j 3 Puody funkcija, pridedami papildomi sukimai, kad bendras skaicius
biity 12 nemokamy sukimy.

7.3745. Slovés Vartai (,,Gates of Glory*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

Losimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 784 087 €

,Slovés Vartai“ yra 6 bagny ir 5 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Po kiekvieno sukimo, simboliy kritimo metu laiméti laiméjimai iSmokami, o visi laiméjimag
suteike simboliai iSnyksta. Likusieji simboliai nusileidzia j lo§imo lango apacia, o tuscios
pozicijos uzpildomos naujais i$ virSaus krentanciais simboliais. Kritimai tgsiasi tol, kol
nebesusidaro laimin¢ios kombinacijos.

e (Galima padidinti tikimybe aktyvuoti funkcijg uz papildoma 25 % sukimo statymo mokest].

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkecijos (,,Free Spins Feature*) loSimo taisyklés:

o

o

o O O O

o O

Surinkus 4 ar daugiau sklaidos simboliy bet kurioje pozicijoje, aktyvuojama
nemokamy sukimy funkcija.

Odino matuoklis gali atsitiktinai sustiprinti 1, 2 ar 3 pozicijas, reikalaudamas
maziau sklaidos simboliy premijos aktyvavimui. Kai Odino matuoklis yra pilnas
(4+), aktyvuojama premija. Odino matuoklio sustiprinimas atkartos tokj patj
sklaidos simboliy skaiciy, tad 1 sustiprinimas prilygs 1 sklaidos simboliui, todél
premijai aktyvuoti reikés 3 sklaidos simboliy.

4 sklaidos simboliai — 8 nemokami sukimai.

5 sklaidos simboliai — 10 nemokamy sukimy.

6 sklaidos simboliai — 12 nemokamy sukimy.

Odino akis (,,0din‘s eye*) gali biiti iSsukta ant bligny ir pridéta prie sukimy bendro
dauginimo.

Dauginimo koeficientai galioja tik sukimuose, kuriuose pasiekiamas laiméjimas.
Jei Odino akis pasirodo loSimo lange, bet laiméjimas nepasiekiamas, ji pasalins
maziausiai iSmokantj simbolj.

Premija gali biti i§ naujo aktyvuojama, suteikiant papildomus 2 sukimus uz 3
sklaidos simbolius. 4 sklaidos simboliai suteiks papildomus 4 sukimus.

Jei loséjas aktyvuoja premijinj loSimg ir pasiekia maziau nei 10x statymo suma
laim¢jimag, aktyvuojama Odino garantija (,,Odin‘s guarantee™) ir suteikiami
papildomi 4 sukimai.



7.3746. Kalti Jj! Laikyti & Laiméti (,,Minting It! Hold & Win*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 450 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 172 800 €
,Kalti Jj! Laikyti & Laiméti* yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Kalti Jj! (,,Minting It!*) simbolis pasirodo tik pagrindiniame loSime ir gali biiti iSsuktas
maksimaliai su 3 kitomis monetomis. Jei jis iSsukamas kartu su kitomis monetomis,
surenkamos atitinkamos vertés i§ pinigy biigny. Pinigy biignai kiekviename sukime parodys
naujas vertes ir laiméjimus.

Mini (,,Mini“) dzekpotas (10x) gali pasirodyti tik bronzingje eiléje.

MazZesnis (,,Minor*) dzekpotas (20x) gali pasirodyti tik sidabrinéje eiléje.

Didesnis (,,Major*) dzekpotas (50x) gali pasirodyti tik auksingje eiléje.

Didziausias (,,Grand*) dzekpotas (100x) gali pasirodyti tik platiningje eiléje.

Galima padidinti tikimybe aktyvuoti funkcija uz papildoma 50 % sukimo statymo mokesti.

LoSimo funkcijos:
e Laikyk & Laimé¢k Kalti Ji Pakartotiniy Sukimy (,,Hold & Win Minting ReSpin*) loSimo
funkcijos taisykles:

o Surinkus 5 ar daugiau monety matomose pozicijose, aktyvuojama funkcija su 3
pakartotiniais sukimais.

o Pinigy biignai yra uZrakinti funkcijos metu.

o LoSime bus tik bronzinés (,,Bronze®), sidabrinés (,,Silver*), auksinés (,,Golden*),
platininés monetos (,,Platinum Coin*) ir Super Kalti Ji! (,,Super Minting It!*)
simboliai.

o Vertés 1§ pinigy biigny suteikiamos i1Ssukus monetas arba Super Kalti Jj! simbolius.

Kiekviena iSsukta moneta suteiks laiméjima i§ atitinkamos pinigy biigny eilés.
o Kiekvienas Super Kalti Ji! simbolis paspaudus atskleis 1 1§ 3 galimy monety
(platining, auksing, sidabring).
o Pinigy biigny vertés bendrame statyme:
- Bronza (,,Bronze®): 1x, 2x, 3%, 5x - Mini (,,Mini*): 10x.
- Sidabras (,,Silver*): 5x, 7x, 10x, 15x - MaZesnis (,,Minor*): 20x.
- Auksas (,,Golden®): 15x, 20x, 30x, 40x - Didesnis (,,Major): 50x.
- Platina (,,Platinum®): 40x, 50x, 60x, 80x - Didziausias (,,Grand*): 100x.

O

7.3747. Kardadancio Pakilimas (,,Rise of the Sabertooth*)

Bendroji informacija:

Los$imo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 613 730 €



,Kardadancio Pakilimas* yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis (,,Wild*“) simbolis pakei¢ia bet kokius kitus simbolius, iSskyrus paslapties
(,,Mystery®), lipnius laukinius (,,Sticky Wilds*) ar super (,,Super*) simbolius, kad sudaryty
laimin¢ias kombinacijas.

Limpantys laukiniai gali atskleisti x2 arba x3 daugiklius.

Super simbolis visada sukuria lipnius laukinius.

Paslapties simbolis atskleidzia bet kur; iSmoka suteikiantj simbolj, iSskyrus sklaidos
(,,Scatter*) arba super simbol;.

Yra galimybé jsigyti funkcijas, kurios aktyvuojasi po pagrindinio loSimo, uz 75x arba 150x
esamas statymas.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy (,,Free Spins®) lo§imo funkcijos taisykleés:
o Surinkus 3 ar daugiau sklaidos simboliy bet kurioje pozicijoje ant biigny, aktyvuojami
nemokami sukimai.

o 3 sklaidos simboliai = 6 nemokami sukimai.

o 4 sklaidos simboliai = 8 nemokami sukimai.

o 5 sklaidos simboliai = 10 super nemokamy sukimy.

o Nemokami sukimai vyksta, kai bet kuris lipnus laukinis garantuotai atskleidzia bent
x2 daugiklj.

o Po Kardadancio laukinio pakartotiniy sukimy (,,Sabertooth Wild Respins‘‘) daugiklis

nebus aktyvuotas, taciau gali biiti vél aktyvuotas su nauju laukiniu pakartotiniu sukimo
modifikatoriumi.

o Super nemokami sukimai (,,Super Free Spins*) vyksta su garantuotais 10 nemokamy
sukimy. Bet kuris lipnus laukinis garantuotai atskleis bent x2 daugiklj, taciau bet kuriy
Super nemokamy sukimy metu aktyvuoti daugikliai iSliks pastovils visy nemokamy
sukimy metu ir galés biti pagerinti tik kito lipnaus laukinio simbolio.

o Lipnis laukiniai daugikliai yra pridedami.

Kardadancio Laukinio Pakartotiniy Sukimy (,,Sabertooth Wild Respins®) loSimo funkcijos
taisykles:

o Kardadancio laukinio pakartotiniai sukimai visada aktyvuojami, kai bugnuose
matomas Super simbolis. Tai iSplés lipny laukinj } matoma sritj ir galimai atskleis x2
arba x3 daugiklj. Nemokamy sukimy metu daugiklis yra garantuotas.

o x2 arba x3 daugikliai bus taikomi visiems laimé¢jimams, o Kardadanc¢io laukiniai
pakartotiniai sukimai aktyvuosis.

o Lipnis laukiniai juda kairén, o visi nauji laiméjimai yra padidinami.

o Jei dar vienas lipnus laukinis nusileidZia matomoje pozicijoje, daugiklis pridedamas
prie bendro daugiklio, o sukimai tgsiasi.

7.3748. Sékminga Lempa Grynuyjuy Nuoroda (,,Luck of the Lamp CashLink*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 210 €



Maksimalaus laiméjimo suma: 229 278 €

»S¢kminga Lempa Grynyjy Nuoroda“ yra 5 btigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy lo§imo
automatas.

LoSimo taisyklés:

Laukinis simbolis, siekiant sudaryti laiminCias kombinacijas, pakei¢ia bet kokius kitus
simbolius, iSskyrus brangakmeniy (,,Gems*), kolekcionieriaus (,,Collector”) ir lempos
(,,Lamp*‘) simbolius.
Pinigy brangakmenis (,,Money Gem®) suteikia pinigy vertes kaip statymo daugiklius,
atsiradusius su kolekcionieriaus simboliu.
Pinigy brangakmenio galimos vertés yra §ios: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, 10x, 25x%, 30x.
Dzekpoto brangakmeniai suteikia Mini (,,Mini‘) (50x), Didesnj (,,Major*) (100x) arba Mega
(,Mega®) (250x) dzekpotus, kai dZzekpoto brangakmeniai iSsukami su kolekcionieriaus
simboliu.
Nemokamy sukimy brangakmeniai (,,Free Spins Gems®) suteikia nemokamus sukimus, kai
atsiranda kartu su kolekcionieriaus simboliu.
Kolekcionieriaus simbolis gali buti iSsuktas bet kuriame sukime ir surinkti visus pinigy
brangakmenius, dzekpoto brangakmenius ir nemokamy sukimy brangakmenius.
Kai Magiska lempa (,,Magic Lamp*) iSsukama 5 biigne, suaktyvinami Sie modifikatoriai:
o Daugiklis (,,Multiplier): dzinas (,,Gin*) pridés laiméjimo daugiklius - x2, x3, x5 arba
x10.
o Magiskas laukinis (,,Magic Wild“): dzinas (,,Gin*) iSmes 3—12 laukiniy (,,Wild*)
simboliy ] bignus.
o Laukiniai biignai (,,Wild Reels*): dZinas (,,Gin*) suaktyvins 1-5 laukinius (,, Wild*)
simbolius.
Yra galimybe¢ padidinti tikimybe aktyvuoti funkcija uz 50 % padidintg sukimo statyma.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy Sukimy (,,Free Spins*) losSimo funkcijos taisykleés:
o ISsuktas kolekcionieriaus simbolis su bet kokiais nemokamy sukimy brangakmeniais
aktyvuoja funkcija.
o Nemokamy sukimy kiekis nustato nemokamy sukimy skaiciy.
o Per nemokamus sukimus kolekcionierius surinks visus Pinigy brangakmenius,
dzekpoto brangakmenius ir nemokamy sukimy brangakmenius.

7.3749. Kleopatros Mega keliai (,,Cleopatra Megaways*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 080 000 €

»Kleopatros Mega keliai“ yra 6 bugny ir 3-7 eilu¢iy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Laimin¢iy simboliy kombinacijos sudaromos i$ kairés j deSing.



e Laukinis simbolis pakeicia visus kitus simbolius, i$skyrus premijos simbolj, kad sudaryty
laiminc¢ias kombinacijas.

e Laukiniai simboliai, kurie sudaro laiméjimus, padvigubina kiekvieno laiméjimo vertg.

e Bet kokie laimintys simboliai pasalinami, leisdami kitiems simboliams nusileisti i§ virSaus ir
taip sukurti papildomus laiméjimus.

e Bet kurio sukimo metu gali buti aktyvuotas vienas i§ keturiy modifikatoriy:

e Laukiniy (,,Wild*) simboliy pridé¢jimas — pridés nuo 2 iki 5 atsitiktiniy laukiniy simboliy ant
blgny.

e Paslaptingi (,,Mysterious‘) simboliai — pridés atsitiktinj kiekj paslaptingy simboliy ant biigny
ir pavers juos vienodais simboliais.

e Maksimalis Mega keliai (,,Max Mega Ways*) — biignai suksis ir sustos taip, kad pasiekty
maksimaly laiméjimo budy skaiciy.

e Premijos (,,Bonus*) simboliy pridéjimas — pridés atsitiktinj kiekj premijos simboliy ant biigny,
padidindamas galimybe suaktyvinti laikyti ir laiméti pakartotiniy sukimy (,,Respins®)

funkecija.

e Ant biigny taip pat gali atsirasti stiprintuvo brangakmeniai (,,Booster Gems*), kurie padidina
laiméjimus.

e ISsukus stiprintuvo (,,Booster) simbolj ant bet kurio buigno, aktyvuojamas vienas i$ $iy
efekty:

o Salia esangiy biigny vertés padauginamos i3 x2.

o Surenkamos visos matomos vertés ir susumuojamos.

o Suteikiama ir iSsaugoma papildoma gyvybé, leidzianti pridéti vieng papildoma
sukimg, kai baigiasi pakartotiniai sukimai. Vienu metu galima turéti iki 3 papildomy
gyvybiy.

o Padidinamas premijos loSimo langas, pridedant papildoma vieta ant biigno, kuriame
nusileido brangakmenis. Biignai gali biiti iSplésti iki 7 eiliy.

e Kai suaktyvinamas stiprintuvo brangakmentis, jis tampa piniginiu sklaidos simboliu.

LoSimo funkcijos:
e Laikyti & Laiméti Pakartotiniy Sukimy (,,Hold & Win Respin*) loSimo funkcijos taisykleés:
o Surinkus 5 ar daugiau piniginiy sklaidos simboliy, suaktyvinama funkcija.
o Suteikiami 3 pakartotiniai sukimai, kuriuose loSiama tik su pinigy sklaidos ir
stiprintuvy simboliais.
o Bet kuris iSsuktas simbolis lieka vietoje ir atstato pakartotiniy sukimy skaiciy atgal i
tris.
o UzZpildzius buignus, suaktyvinamas daugiklis, kuris padaugina visus sklaidos
simbolius tame biigne.
o Sklaidos simboliy vertés: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 10x, 12x, 15x. Mini (,,Mini‘)
— 25x, Mazesnis (,,Minor*) — 50x, Didesnis (,,Major*) — 100x, Didziausias (,,Grand*)
—250x.
7.3750. Milijonas Kaléduy 2 (,,Million Christmas 2¢)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 150 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 500 000 €

,Milijonas Kalédy 2 yra 6 biigny ir 10 eilu¢iy loSimo automatas.



LoSimo taisyklés:

e Laim¢jimai skaic¢iuojami i§ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio biigno.

e Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Like¢ simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakeiCiamos naujais
simboliais i§ virSaus. Simboliy kritimas tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

o Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos™ (,,Bonus®),
,Kalédy senelio (,,Santa®) ir ,,snaigés* (,,Snowflake*) simbolius.

LoSimo funkcijos:
e  Kalédy senelio dovany & laime¢jimy* (,,Santa‘s Gifts & Wins*) funkcijos taisyklés:

O

o

o

ISsukus 3 ar daugiau ,,Kalédy senelio maiso* (,,Santa‘s Bag*) simboliy, suaktyvinama
»Kalédy senelio dovanos ir laim¢jimai® (,,Santa‘s Gifts & Wins*) funkcija.

Funkcijos pradzioje pasalinami visi ekrane matomi simboliai, o ant biigny gali atsirasti
tik ,,Kalédy senelio maiso* (,,Santa‘s Bag®), ,,dovanos® (,,Gift*) simboliai ir tusc¢ios
vietos. LoSiama ant 3 biigny ir 3 eiluciy.

Pakartotiniai sukimai pradedami turint 3 pakartotinius sukimus. Kiekvienas iskrites
simbolis lieka savo vietoje, o pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

ISsukus ,,Kalédy senelio maiSo* (,,Santa‘s Bag®) simbolj, visos ,,dovanos® (,,Gift*)
simboliy vertés, esanc¢ios ant 1 ir 3 biigny, yra surenkamos ir pridedamos prie ,,Kalédy
senelio maiSo* (,,Santa‘s Bag®) simbolio vertés.

Funkcija baigiasi iSnaudojus visus pakartotinus sukimus arba, kai visos simboliy
pozicijos uzpildomos ,,dovanos* (,,Gift*) simboliais.

e Magisky portaly“ (,,Magic Portals*) funkcijos taisykleés:

o

ISsukus bent vieng ,,snaigeés* (,,Snowflake*) simbolj, atsitiktinai gali biiti suaktyvinta
»magisky portaly“ (,,Magic Portals*) funkcija, kurios metu ant atsitiktiniy biigny
pozicijy atsiranda 3 portalai.

Jei ant pozicijos su portalu bus i$suktas ,,raudonos monetos* (,,Red Coin*) simbolis,
Sis simbolis ir visi 1§ virSaus esantys ,,raudonos monetos* (,,Red Coin*) simboliai, yra
surenkami, o jy bendra ver¢iy suma iSmokama.

e  Milijjonas Kalédy“ (,,Million Christmas*) funkcijos taisyklés:

o

o

ISsukus bent vieng ,Kalédy senelio” (,,Santa”) simbolj, atsitiktinai gali biti
suaktyvinta ,,milijonas Kalédy* (,,Million Christmas‘‘) funkcija. PradZioje loSiama ant
5 bugny ir 3 eiluciy.
Funkcijos pradZioje pasalinami visi ekrane matomi simboliai, o ant biigny gali atsirasti
tik specialiis simboliai, tuSc¢ios vietos arba simboliai su vertémis.
Pakartotiniai sukimai pradedami turint 3 pakartotinius sukimus. Kiekvienas iskritgs
simbolis lieka savo vietoje, o pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.
Specialiis simboliai yra tokie:
- Surinkus 3 ,rakto“ (,,Key*) simbolius, atrakinama papildoma eilute.
Maksimalus eiluciy skaicius yra 6;
- Surinkus 3 ,,vertés padidinimo* (,,Value Boost®) simbolius, visos simboliy,
esanciy ant biigny, vertés padidinamos;
- Surinkus 3 ,,8irdies* (,,Heart*) simbolius, suteikiamas papildomas sukimas;
- Surinkus 3 ,daugiklio® (,,Multiplier”) simbolius, padidinamas laiméjimo
daugiklis.
Funkcija baigiasi iSnaudojus visus pakartotinus sukimus arba, kai visos simboliy
pozicijos uZpildomos simboliais.

e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

@)

ISsukus 5, 6, 7 ar 8 simboliy kritimus vieno sukimo metu, atitinkamai suaktyvinami 8,
10, 12 ar 16 nemokamy sukimy.



o Nemokamy sukimy metu atsiranda papildomas biignas, ant kuriuo atsiranda tik
daugikliai arba nemokamy sukimy skaicius.

o ISsukus daugiklj, nurodytas daugiklis bus pritaikytas bendram to nemokamo sukimo
laiméjimui.

o ISsukus nemokamy sukimy skaifiy, nurodytas nemokamy sukimy skaicius bus
pridétas prie jau esamy sukimy.

o Jei funkcijos pabaigoje bendras laiméjimas yra mazesnis nei 16x bendro statymo
sumos, suaktyvinami 4 papildomi nemokami sukimai.

7.3751. Kalédy Laiméjimai (,,Christmas Wins*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.05 €
Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 649 920 €

»Kalédy Laiméjimai* yra 5 biigny ir 5 eiluciy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Lik¢ simboliai krenta i ekrano apacia ir laisvos padétys yra pakeiiamos naujais
simboliais 1§ virSaus. Simboliy kritimas t¢siasi, kol nebelieka laiminc¢iy kombinacijy.

e Bet kokio sukimo metu ant bligny gali atsirasti ,,monetos* (,,Coin*‘) simboliai. ISsukus vieno
sukimo metu bent vieng ,,monetos* (,,Coin*) simbolj bei ,,Kalédy senelio* (,,Santa*) simbolj,
visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertés yra surenkamos ir iSmokamos.

LoSimo funkcijos:
e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinama 12 nemokamy
sukimy. Pradinis nemokamy sukimy laiméjimo daugiklis yra x1.

o Nemokamy sukimy metu iSsukus 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5
papildomi nemokami sukimai, o laiméjimo daugiklis padidéja iki x2.

o ISsukus dar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 papildomi nemokami
sukimai, o laim¢jimo daugiklis padidéja iki x3. Pasiekus laiméjimo daugikl] x3,
»premijos (,,Bonus‘) simboliai daugiau neatsiranda ant biigny.

o ,,Kalédysenelio (,,Santa“) simbolis atsiranda ant biigny kiekvieno nemokamo sukimo
metu.

7.3752. DidZiulé Zvejyba (,,Big Size Fishin®)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 353 000 €

,.Didziulé Zvejyba“ yra 5 biigny, 3 eiluéiy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.



LoSimo taisyklés:

Laim¢jimai skai¢iuojami i§ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio biigno.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy funkcijos taisykleés:

o ISsukus 3,4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar
20 nemokamy sukimy.

o Prie§ pradedant nemokamy sukimy funkcijg, ant 2 ir 3 bugno 2 eilutéje esancios
pozicijos yra pazymimos x2 daugikliu. Po kiekvieno sukimo atsitiktiné pozicija bus
taip pat pazyméta x2 daugikliu. Taip pat po kiekvieno sukimo atsitiktinés pozicijos
daugiklis padidés vienu.

o ISsukus ,,zuvies* (,,Fish®) simbolj ant pozicijos su daugikliu, simbolio verté¢ bus
padauginta i$ nurodyto ant pozicijos daugiklio.

o I8sukus,,zvejo* (,,Fisherman‘) simbolj kartu su bent vienu ,,zuvies* (,,Fish*“) simboliu,
»zuvies® (,,Fish®) simbolio verté yra surenkama ir iSmokama. Vieno sukimo metu
iSsukus daugiau nei vieng ,,zvejo* (,,Fisherman®) simbolj, tik vienas i§ jy surinks
simboliy vertes.

o Nemokamy sukimy metu iSsukus 3, 4 ar 5 ,premijos“ (,,Bonus®) simbolius,
atitinkamai suaktyvinami 3, 6 ar 10 nemokamy sukimy.

7.3753. Super 50 ZvaigZdZiu (,,Super 50 Stars®)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.30 €

Maks. 750 €

Maksimalaus laimejimo suma: 864 998 €

,Super 50 Zvaigzdziy®“ yra 5 bgny, 3 eiluéiy ir 30 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

Losimo taisyklés:

ISsukus nuo 3 iki 9 ,,sidabrinés super 5 zvaigzdés® (,,Silver Super 5 Star*) simboliy, los¢jui
suteikiamas fiksuotas laim¢jimas, kurio verté yra 100x bendro statymo.

ISsukus nuo 3 iki 5 ,,auksinés super 5 zvaigzdés® (,,Gold Super 5 Star) simboliy, loséjui
suteikiamas fiksuotas laiméjimas, kurio verté yra 200x bendro statymo.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,rato (,,Wheel®), ,,super 5
zvaigzdziy“ (,,Super 5 Stars®), ,sidabrinés super Zzvaigzdés® (,,Silver Super Star®) ir
»premijos* (,,Bonus*) simbolius.

»duper 25 zvaigzdziy“ (,,Super 25 Stars®) simbolis veikia kaip ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis.
ISsukus laimincia kombinacijg kartu su ,,super 25 zvaigzdziy“ (,,Super 25 Stars*) simboliu,
loS¢jui bus suteiktas pakartotinis sukimas, kurio metu laiminc¢ios kombinacijos simboliai liks
savo vietoje. Pakartotiniai sukimai tesiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy. Su kiekvienu
pakartotiniu sukimu didé¢ja laiméjimo daugiklis, kuris taikomas pakartotinio sukimo
laimejimui. Pradinis daugiklis yra x1.

LoSimo funkcijos:

»duper 50 aukso® (,,Super 50 Gold*) funkcijos taisyklés:



o

»duper 50 zvaigzdziy“ (,,Super 50 Stars®) simbolis pasirodo tik centriniame biigne ir
uzima tris pozicijas. Kai $is simbolis pasirodo sukimo metu, uzpildydamas visg biigna,
suaktyvinama ,,super 50 aukso* (,,Super 50 Gold*) funkcija.

wauper 50 aukso® (,,Super 50 Gold“) funkcijos pradzioje pasalinami visi ekrane
matomi simboliai, o ant biigny gali atsirasti tik ,,monetos* (,,Coin‘), ,,surinkimo*
(,,Collector) simboliai ir tus¢ios vietos. LoSiama ant 3 biigny ir 3 eiluciy.
Pakartotiniai sukimai pradedami turint 3 pakartotinius sukimus. Kiekvienas iskritgs
simbolis lieka savo vietoje, o pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

I$sukus ,,surinkimo* (,,Collector*) simbolj, visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertés,
esanCios ant 1 ir 3 bugny, yra surenkamos ir pridedamos prie ,,surinkimo*
(,,Collector®) simbolio vertés.

Funkcija baigiasi iSnaudojus visus pakartotinus sukimus arba, kai visos simboliy
pozicijos uzpildomos ,,monetos* (,,Coin‘) simboliais.

o Kiristolo (,,Crystal) funkcijos taisyklés:

o

o

o

Atsiradus ,Svytin€iai Zvaigzdei“ (,,Glowing Star) apatinéje bugny dalyje,
suaktyvinama ,,kristolo* (,,Crystal®) funkcija.

Pirmoji ,,Svytinti Zvaigzdé* (,,Crystal Star*) nurodo biigna, kuriame bus suaktyvinta
,»kristolo® (,,Crystal®) funkcija.

Kai biignai baigia suktis, desinéje gali atsitiktinai uzsidegti zvaigzdé. Si zvaigzdé
nurodo pasirinktg eilutg, kurioje simbolis bus kristalizuotas.

Kai uzsidegs dvi Zvaigzdés, kairéje puséje atsiras sarasas daugikliy.

Simboliai, eilutés ir bligno susikirtimo vietoje, pazyméti ,Svytin¢ia zvaigzde™
(,,Glowing Star*) bus paversti 1 ,,kriStolo* (,,Crystal®) simbolius.

Uz ,kristolo* (,,Crystal) simbolius iSmokama bet kurioje loSiamy linijy pozicijoje,
pagal laiméjimy lentele.

e, 7Zvaigzdziy susijungimo* (,,Stars Fusion®) funkcijos taisyklés:

o

Kai ,super 15 Zvaigzdziy*“ (,,Super 15 Starsl) simbolis pasirodo sukimo metu,
uzpildydamas visg bligna, suaktyvinama ,,Zvaigzdziy susijungimo* (,,Stars Fusion®)
funkcija.

,Zvaigzdziy susijungimo* (,,Stars Fusion®) funkcijos pradzioje pasalinami visi ekrane
matomi simboliai, o ant bligny gali atsirasti tik ,,zvaigzdziy susijungimo* (,,Stars
Fusion®) simboliai ir tusc¢ios vietos.

Pakartotiniai sukimai pradedami turint 3 pakartotinius sukimus. Kiekvienas iskrites
»Zvaigzdziy susijungimo® (,,Stars Fusion®) simbolis lieka savo vietoje, o pakartotiniy
sukimy skaiCius atstatomas 3.

Po kiekvieno sukimo ,,zvaigzdziy susijungimo* (,,Stars Fusion*) simboliai susijungia,
kad sudaryty laiminc¢ig kombinacija. Kiekvienas ,,zvaigzdZiy susijungimo® (,,Stars
Fusion®) simbolis gali susijungti tik vieng karta kiekviename sukime.

,Zvaigzdziy susijungimo® (,Stars Fusion®) funkcija baigiasi i$naudojus visus
pakartotinus sukimus arba, kai visos simboliy pozicijos uzpildomos ,,zvaigzdziy
susijungimo* (,,Stars Fusion*) simboliais.

e Siautulio” (,,Frenzy*) funkcijos taisyklés:

o

o

ISsukus ,,super 10 zvaigzdziy (,,Super 10 Stars*) simbolj, suaktyvinama ,,siautulio*
(,,Frenzy*) funkcija.

Jei ,super 10 zvaigzdziy (,,Super 10 Stars®) simbolis pasirodo, uzimdamas visus
blignus, jis pavirsta ] vieng bligng su naujais simboliais, skirtais padauginti statymag
eilutéje, suteikti nemokamus sukimus arba paleisti nauja ,,siautulio” (,,Frenzy*)
funkcija.

»Siautulio® (,,Frenzy*) funkcijoje galima pasirinkti spalvg (mélyng arba rozing), ir
tuomet biignai suksis. Kuomet biignai nustoja suktis, ir pasirinkta spalva atitinka



bugny spalva, priskirtas daugiklis yra panaudojamas ir loSimas tgsiasi, kol yra
pasirenkama neteisinga spalva arba daugiklis pasiekia x100.

o Jeigu yra pasirenkama teisinga spalva, daugiklis yra pridedamas prie bendrojo ir
galima rinktis spalvg i$ naujo ir sukti bligng. Jeigu yra pasirenkama neteisinga spalva,
daugiklis yra pridedamas prie bendrojo ir funkcija pasibaigia.

»Super 7 laukiniy zZvaigzdziy pakartotinio sukimo* (,,Super 7 Stars Wild Re-spin®) funkcijos
taisyklés:

o ISsukus ,,super 7 laukiniy zvaigzdziy“ (,,Super 7 Stars Wild*) simbolj centriniame
bugne, jis iSsiplés, kad uzimty visas btigno pozicijas, taps ,laukiniu® (,,Wild*)
simboliu, o loséjui bus suteiktas vienas pakartotinis sukimas, kurio metu ,,super 7
laukiniy zvaigzdziy* (,,Super 7 Stars Wild*“) simbolis liks savo vietoje.

»Rato* (,,Wheel*) funkcijos taisykleés:

o ISsukus 3 ,rato” (,,Wheel*) simbolius, suaktyvinama ,,rato* (,, Wheel*) funkcija, kurios

metu suteikiamas iSsuktas ant rato laiméjimas.
Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

o Prie§ pradedant nemokamus sukimus, lo$¢jas turi galimybe atskleisti 3 vienodus
simbolius, kurie atskleidzia nemokamy sukimy skaiciy ir laiméjimo daugikl;.

o ISsukus nemokamy sukimy metu 3 ,premijos“ (,,Bonus®“) simbolius, loS¢jui
suteikiamas toks pats papildomy nemokamy sukimy skaicius, kaip ir funkcijos
pradzioje. Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 50.

7.3754. Araby Laiméjimai (,,Arabian Wins*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 150 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 500 000 €

»Araby Laiméjimai yra 5 buigny ir 5 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys simboliai
dingsta. Lik¢ simboliai krenta | ekrano apacig ir laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais
simboliais i§ virSaus. Simboliy kritimas t¢siasi, kol nebelieka laiminc¢iy kombinacijy.

Bet kokio sukimo metu ant biigny gali atsirasti ,,monetos* (,,Coin‘) simboliai. ISsukus vieno
sukimo metu bent vieng ,,monetos (,,Coin‘) simbolj bei ,,dzino* (,,Genie*) simbolj, visos
,monetos* (,,Coin*) simboliy vertés yra surenkamos ir iSmokamos.

LoSimo funkcijos:

Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:

o I8sukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinama 12 nemokamy
sukimy. Pradinis nemokamy sukimy laiméjimo daugiklis yra x1.

o Nemokamy sukimy metu iSsukus 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5
papildomi nemokami sukimai, o laiméjimo daugiklis padidéja iki x2.

o I8sukus dar 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 5 papildomi nemokami
sukimai, o laim¢jimo daugiklis padidéja iki x3. Pasiekus laiméjimo daugiklj x3,
,premijos (,,Bonus*) simboliai daugiau neatsiranda ant biigny.



o ,,Dzino*“ (,,Genie*) simbolis atsiranda ant btigny kiekvieno nemokamo sukimo metu.

7.3755. Helovino Laiméjimai 2 (,,Halloween Wins 2¢)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 350 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 904 785 €

,Helovino Laiméjimai 2 yra 5 buigny, 4 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

e Laim¢jimai skaiCiuojami i$ kairés i deSing, pradedant nuo kairiausio biigno.

e Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,premijos (,,Bonus®) ir
»sklaidos® (,,Scatter) simbolius.

e Bet kokio sukimo metu ant biigny gali atsirasti ,,iSsipleCiantis laukinis* (,,Expanding Wild*)
simbolis, kuris uzims visas biigno pozicijas.

e Bet kokiam laimin¢ios kombinacijos su bent vienu ,,Jaukiniu® (,, Wild*) simboliu laiméjimui
taikomas atsitiktinis daugiklis — x2, x3, x4, x6, x8, x10, x12 arba x20.

LoSimo funkcijos:
e _Helovino vaiduoklio* (,,Halloween Ghosts*) funkcijos taisyklés:

o Kai,molitigo dury* (,,Pumpkin Door*‘) simbolis pasirodo sukimo metu, uzpildydamas
visa biigna, suaktyvinama ,.helovino vaiduoklio* (,,Halloween Ghosts*) funkcija.

o Funkcijos pradzioje pasalinami visi ekrane matomi simboliai, o ant bligny gali atsirasti
tik ,,vaiduoklio® (,,Ghost*), ,,moliigo” (,,Pumpkin®) simboliai ir tus€ios vietos.
LoSiama ant 3 biigny ir 3 eiluciy.

o Pakartotiniai sukimai pradedami turint 3 pakartotinius sukimus. Kiekvienas iskrites
simbolis lieka savo vietoje, o pakartotiniy sukimy skaicius atstatomas j 3.

o ISsukus ,,molitigo* (,,Pumpkin®) simbolj, visos ,,vaiduoklio® (,,Ghost*) simboliy
vertés, esancios ant 1 ir 3 bugny, yra surenkamos ir pridedamos prie ,,molitigo*
(,,Pumpkin®) simbolio vertés.

o Funkcija baigiasi iSnaudojus visus pakartotinus sukimus arba, kai visos simboliy
pozicijos uzpildomos ,,vaiduoklio* (,,Ghost*) simboliais.

e, Drakulos pakartotinio sukimo* (,,Dracula Respin‘) funkcijos taisyklés:

o I8sukus ,,drakulos laukinj* (,,Dracula Wild*) simbolj centriniame biigne, jis iSsiplés,
kad uzimty visas biigno pozicijas, o los¢jui bus suteiktas vienas pakartotinis sukimas,
kurio metu ,,drakulos laukinis* (,,Dracula Wild*“) simbolis liks savo vietoje.

o Pakartotinio sukimo metu ant 1, 2, 4 ir 5 buigny gali atsirasti papildomi ,,drakulos
laukiniai (,,Dracula Wild*) simboliai.

e | Trigubai elektrinio rato* (,,Triple Electric Wheel*) funkcijos taisyklés:

o ISsukus 3 ,Frankensteino® (,,Frankenstein*) simbolius, suaktyvinama ,_trigubai
elektrinio rato* (,, Triple Electric Wheel*) funkcija.

o Funkcijoje yra 3 ratai su skirtingais daugikliais, bei elektra pazymétomis vietomis.

o Funkcijos pradzioje sukamas pirmasis ratas. ISsukus daugiklj, nurodytas daugiklis
taikomas dabartiniam statymui, ir lo§imas baigiasi.

o ISsukus elektra pazyméta vieta, sukamas sekantis ratas.

e Nemokamy sukimy funkcijos taisyklés:
o ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.



o Kiekvieno nemokamo sukimo metu atsiranda atsitiktinis laim¢jimo daugiklis, kuris
taikomas to sukimo bendram laiméjimui.

o Nemokamy sukimy iSsukus 3 ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinami 5
papildomi nemokami sukimai.

o Jei funkcijos pabaigoje bendras laiméjimas yra mazesnis nei 10x bendro statymo
sumos, suaktyvinami 4 papildomi nemokami sukimai.

7.3756. Nekantrus Bebrai (,,Eager Beavers®)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 000 €

»Nekantriis Bebrai® yra 6 biigny ir 2-10 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visi laime¢jimai uz simboliy kombinacijas iSmokami pagal laiméjimy lentele.

Laimin¢iy gretimy iSmoky kryp¢iy kombinacijy simboliai pakei¢iami krentanciais simboliais
ir (arba) esamais simboliais. Be to, kiekvieno buigno, jeinancio j laimincig kombinacija,
virSuje pridedamas naujas simbolis. Maksimalus biigno aukstis yra 10. Tai tgsiama tol, kol
yra naujy gretimy jungiamyjy iSmoky krypciy laiméjimy.

Laukiniai simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, i1§skyrus sklaidos.

Siame losime yra atsitiktiniai biigny auks¢iai — 2, 3, 4 ir 5 simboliy, atsitiktine tvarka
iSkrentanciy po kiekvieno sukimo.

Kai specialiosios laukinés funkcijos (,,Special Wild Features) simbolis patenka j laiminc¢ig
1Smokos kryptj, suaktyvinama specialioji laukiné funkcija. Laukinio purslo (,,Wild Splash*)
funkcija vaizduojama zuvies (,,Fish*) simboliu, o laukinio kritimo (,,Wild Fall*) funkcija
vaizduojama rasto (,,Log*) simboliu.

Laukinio purslo funkcijos metu atsitiktinai parenkamas vienas i§ jau esamy loSimo zonos
simboliy ir visi tokie simboliai paver¢iami laukiniais.

Laukinio kritimo funkcijos metu atsitiktinai parinktas laukiniy simboliy skaicius jkrenta j
atsitiktines loSimo zonos vietas. Laukiniai simboliai gali atsirasti kaip pavieniai arba kaip
sudétiniai.

Specialioji laukiné funkcija nepaveikia sklaidos simboliy, laukiniy ar kity specialiyjy laukiniy
funkcijos simboliy.

Laukiniy sroviy (,,Wild Rapids*) funkcija gali buti suaktyvintas atsitiktinai, jos metu vieno
arba keliy biigny virSuje atsiranda atsitiktinai parinktas skai¢ius laukiniy simboliy. Laukiniai
simboliai gali atsirasti kaip pavieniai arba kaip sudétiniai.

3 sklaidos simboliai suteikia pinigy premijos loSimg. Kai pinigy premijos loSimas
pradedamas, jprastiniai biignai pakei¢iami ypatingais biignais, kuriuose yra tik Sie simboliai:
piniginés vertés (,,Cash Value®) simboliai (1x, 2x, 5x, 10x, 15x, 50x ir 100x), surinkimo
(,,Collect™) ir pagerinto surinkimo (,,Increased Collect®), tobulinimo (,Improvement®) ir
pagerinto tobulinimo (,,Increased Improvement®), statymo (,,Bet”) ir pagerinto statymo
(,,Increased Bet®).

Surinkimo simbolis sudeda visus piniginés vertés simbolius ant to biigno, o pagerinto
surinkimo simbolis sudeda visus piniginés vertés simbolius i§ visy biigny. Visi surinkti
piniginés vertés simboliai 1§ lo§imo zonos paSalinami ir sukuria erdvés naujiems simboliams.



Tobulinimo simbolis padaugina visus piniginés vertés simbolius ant to biigno i§ atsitiktinai
parinkto daugiklio, o pagerinto tobulinimo simbolis padaugina visus piniginés vertes
simbolius i$ visy biigny. Daugiklio verté gali biiti x2, x3, x4 arba x5.

Statymo simbolis padidina to biigno aukstj atsitiktinai parinktu tus¢iy pozicijy skai¢iumi, o
pagerinto statymo simbolis padidina visy buigny aukstj atsitiktinai parinktu tus¢iy pozicijy
skai¢iumi (maksimalus buigny aukstis yra 10).

Kai tobulinimo arba statymo funkcija uzbaigiama, tobulinimo ir statymo simboliai pakei¢iami
] atsitiktinai parinktg piniginés vertés simbolj. Kai pinigy premijos loSimas uzbaigiamas, visi
piniginés vertés simboliai sudedami ir pridedami prie iSmokos.

7.3757. Sprogstancios Kaukolés 3 (,,Esqueleto Explosivo 3)
Bendroji informacija:

LosSimo tipas: LosSimy automaty loSimas

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 750 000 €

»Sprogstancios Kaukolés 3 yra 5 biigny ir 5 eilu¢iy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visi laiméjimai uz simboliy kombinacijas iSmokami pagal laiméjimy lentelg.

Grupés laiméjimai gali iSkristi bet kurioje loSimo zonos vietoje. Jei laimincioje simboliy
kombinacijoje yra kelios laiméjimy kombinacijos, skiriama tik didziausia i§ galimy keliy
1Smoky.

Laukiniai (,,Wild*) ir laukiniai sprogimo (,,Explosive Wilds®) simboliai gali pakeisti bet
kokius kitus simbolius, i§skyrus sklaidos.

Grupés laimejimo iSmoka skiriama tada, kai bet kurioje loSimo zonos vietoje yra 5 arba
daugiau identiSky simboliy (iSskyrus sklaidos simbolius), sujungty horizontaliai arba
vertikaliai. LoSimo zonoje gali susidaryti 1§ karto keli grupés laiméjimai. Laiméjimo dydis
priklauso nuo identiSky simboliy skai¢iaus. Laimintys simboliai paSalinami, o kiekvienoje
grupés laim¢jimo zonoje pridedamas laukinis arba laukinis sprogimo simbolis, taip pat
suaktyvinama lavinos (,,Avalanche*) funkcija.

Lavinos funkcija suaktyvinamas tada, kai suteikiama grupés laiméjimo iSmoka arba iSkrenta
laukinis sprogimo simboliai, kuris sprogsta ir panaikina laiméjusius simbolius. Tokiu atveju
atsiradusios tui¢ios pozicijos uzpildomos naujais arba jau esamais simboliais. Si funkcija
tesiamas tol, kol yra naujy laiméjimy arba loSimo zonoje iSkrenta laukiniy sprogimo simboliy.
Bendroji iSmoka iSmokama tada, kai naujy lavinos seky nebéra.

Daugialypis daugiklis yra didéjantis daugiklis, rodomas po losimo biignais. Sis daugiklis
padidinamas kiekvieng karta, kai suaktyvinama lavinos funkcija. Maksimalus daugiklio lygis
baziniame lo$ime yra x32, o premijos loSime — x1024.

Laukinis sprogimo simbolis gali i8kristi atsitiktinai parinktoje vietoje ir sprogti per jprastinj
18kritimg arba lavinos funkcijos metu. Jis taip pat gali biiti automatiskai sugeneruotas ir
susprogdintas blokinés iSmokos zonoje. Laukinis sprogimo simbolis paSalina visus simbolius
(i8skyrus didelés iSmokos, laukinius ir sklaidos simbolius) i§ 3x3 zonos aplink §j simbolj.

3 arba daugiau sklaidos simboliy suaktyvina premijos lo§ima, kurj sudaro nemokami sukimai.
Premijos loSime 2 arba daugiau sklaidos simboliy suteikia papildomy nemokamy sukimy.
Suteikiamy nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo sklaidos simboliy skaiciaus, kaip



nurodo iSmoky lentelé. Kai pradedamas premijos loSimas, bet kokie aktyviis daugikliai i§
pagrindinio loSimo nustatomi i§ naujo.

Kiekviena karta, kai biignuose iSkrenta naujas laukinis sprogimo simbolis, jis parySkinamas
matuoklyje, rodomame po biignu. Kai matuoklis pripildomas, lo$¢jams suteikiamas 1
papildomas nemokamas sukimas. Jei matuoklis pripildomas 5 kartus, daugiau laukiniy
sprogimo simboliy surinkti negalima. Be to, visos daugialypiy daugikliy vertés
padvigubinamos (maks. Daugiklio verté x1024).

Visos galimos daugikliy kombinacijos: 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512, 1024.

7.3758. Vakarélio Karalius (,,King of the Party*)
Bendroji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 500 000 €

,»Vakarelio Karalius* yra 6 biigny ir 5 eiluciy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visi laiméjimai uz simboliy kombinacijas iSmokami pagal laiméjimy lentelg.

8 arba daugiau identiSky simboliy (iSskyrus sklaidos), iSkritusiy bet kurioje loSimo zonoje,
sudaro laimin¢ig kombinacija.

Laiméjimo dydis priklauso nuo iskritusiy laimincios kombinacijos simboliy, laiméjimas
nustatomas pagal iSmoky lentele. Visi laiméjimai padauginami i§ tuometinio daugiklio po
biignais. Laimintys simboliai pasalinami ir tai suaktyvina lavinos (,,Avalanche*) funkcija.
Lavinos funkcija suaktyvinama tada, kai yra laiminti simboliy kombinacija. Laiméje simboliai
pasalinami, o visos tuscios lo§imo zonos pozicijos pakei¢iamos naujais ir (arba) esamais
simboliais 1§ auk$€iau. Lavinos funkcija gali biti tgsiama: pagrindiniame loSime — jei
atsiranda naujy laimin¢iy kombinacijy, o premijos loSime — jei yra naujy laiminciy
kombinacijy arba laukinis simbolis sprogsta.

Daugiklio funkcija: su kiekviena lavinos funkcija daugiklis padidinamas vienu lygiu. ISmokos
uz kiekvieng sukima apskaiciuojamos prie§ daugiklio padidinima. Daugiklio virSutinés ribos
néra. Kiekvieno lo§imo pabaigoje daugiklis nustatomas i$ naujo.

Uzdengiamyjy daugikliy simboliai (,,Covered multipliers symbols®): atsitiktinai parinkti
simboliai (iSskyrus sklaidos ir laukinius) gali turéti uzdengiamuosius daugiklius. Visi
uzdengiamieji daugikliai ant laimejusiy simboliy sudedami ir pridedami prie daugiklio pries
apskaiciuojant iSmoka.

Pagrindiniame loSime trys arba daugiau laukiniy simboliy suaktyvina premijos loSima su
nemokamais sukimais. Premijos lo§ime du arba daugiau laukiniy simboliy suteikia papildomy
nemokamy sukimy. Suteikiamy nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo laukiniy simboliy
skaiciaus, kaip nurodo iSmoky lentelé.

Premijos loSimas pradedamas naudojant daugiklj, kuris buvo aktyvus premijos loSimo
suaktyvinimo momentu.

Premijos loSime laukiniai simboliai, nepatek¢ j laiminciag kombinacija, sprogsta, o visi
simboliai (iSskyrus sklaidos, buve toje pacCioje eil¢je ir bligne, kuriuose buvo laukinis
simbolis, paSalinami, taip sukeldami nauja lavinos funkcijg. Jei bet kuris uzdengiamojo
daugiklio simbolis sprogimo metu pasalinamas, jo daugiklis pridedamas prie bendrojo
daugiklio.



7.3759. Mido Auksinis Prisilietimas 2 (,,Midas Golden Touch 2¢)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 000 000 €

,»Mido Auksinis Prisilietimas 2 yra 5 biigny, 3 eiluCiy ir 15 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visi laim¢jimai uz simboliy kombinacijas iSmokami pagal laiméjimy lentelg.

Jei iSmoky eil¢je nuo kairiausiojo simbolio j deSing be tarpy yra kelios laimincios
kombinacijos pagal iSmoky lentele, iSmokamas tik laimejimas uz ilgiausia i8 jy.

Laukinis simbolis gali pakeisti bet kokius simbolius, i§skyrus laukinj. Bet kuriai iSmoky eilei,
kurioje yra laukinis simbolis, suteikiamas daugiklis, pagristas laukiniy simboliy, iSkritusiy
iSmoky eiléje, skaic¢iumi. 1 laukinis simbolis iSmoky eilé¢je suteikia daugiklj 2x. 2 laukiniai
simboliai iSmoky eiléje suteikia daugikl]i 4x. 3 laukiniai simboliai iSmoky eil¢je suteikia
daugiklj 8x. 4 laukiniai simboliai iSmoky eil¢je suteikia daugiklj 16x. 5 laukiniai simboliai
1Smoky eiléje suteikia daugiklj 32x.

3 arba daugiau sklaidos simboliy suaktyvina premijos lo§img. Sukimy skaicius priklauso nuo
to, kiek sklaidos simboliy iskrito.

Epinis laukinis (,,Epic Wild*) simbolis (pradedant daugikliu x2) gali pakeisti bet kuriuos kitus
simbolius, i8skyrus laukinj.

Surinkus 3 sklaidos simbolius matuoklis pripildomas, o daugiklis padvigubinamas (maks. iki
32x), taip pat suteikiami 2 nemokami sukimai. Surinkti sklaidos simboliai per nemokamus ar
pakartotinius sukimus islieka.

LoSimo funkcijos:

Mido dovanos (,,Midas Gift*) funkcijos taisyklés:

o Mido dovanos funkcija atsitiktinai gali biiti suaktyvinta per pagrindinj loSima. Tokiu
atveju biignuose atsiranda specialusis simbolis. Kai $i funkcija aktyvi, atsitiktinai
parinktose biigny vietose atsiranda nuo 1 iki 9 laukiniy simboliy arba nuo 1 iki 3
sklaidos simboliy. LoSiant premijos loSima $i funkcija nepasiekiama.

Premijos loSimo (,,Bonus game*) funkcijos taisyklés:

o Premijos loSime bet kuris laiméjimas taip pat suaktyvina fiksuoto pakartotinio sukimo
funkcija. Bet kokie laimintys simboliai, iSkrit¢ funkcijos metu, uzfiksuojami, o like
simboliai sukami pakartotinai. Pakartotinio sukimo funkcija tgsiama tol, kol nebelieka
naujy laimin¢iy simboliy, kurie biity uZzfiksuoti. Kiekvieno nemokamo sukimo
pradZioje blignuose atsiranda epinis laukinis simbolis.

7.3760. Artiaro Kardas (,,Sword of Arthur)

Bendroji informacija:
Los$imo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 2 000 000 €



,HArtiiro Kardas® yra 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visi laiméjimai uz simboliy kombinacijas iSmokami pagal laiméjimy lentele.

Kardo (,,Sword®) simbolis yra ir sklaidos, ir laukinis tuo pac¢iu metu. Jis gali pakeisti bet kurj
pagrindinio loSimo simbolj.

Kardo simbolis gali sugeneruoti ir sklaidos simboliy, ir iSmoky eiluc¢iy laiméjimus, kaip tai
apibrézta iSmoky lenteléje.

3 arba daugiau kardo simboliy suaktyvina premijos loSima, kurj sudaro 3, 4 arba 5 nemokami
sukimai. Be to, parenkamas atsitiktinis simbolis (ne kardo), kuris tampa iSsiplecianciu
(pradedant nuo daugiklio 1x) ir toks islieka per visg likusig premijos lo§imo trukme. Parinktas
simbolis rodomas srityje po biignais.

LoSimo funkcijos:

ISsiplecianciy simboliy (,,Expanding symbols*) funkcijos taisyklés:

o ISsipleCiantys simboliai iSsipleCia ir uzdengia visa biigng tik tada, kai jie sukuria
laiminc¢iy kombinacijy pagal iSmoky lentele. Tam, kad jie iSsiplésty, jiems nereikia
biti $alia, o per sukimg kiekvienas simbolis biigne i$siplecia tik vieng karta.

o Po kiekvieno laiméjimo,  kurj jeina iSsiplétimas, daugiklis padidéja vienu lygiu, o
nemokamy sukimy skai¢iui grazinama jo pradiné verté. Daugiklis iSsipleCiantiems
simboliams pritaikomas tik tada, kai i$sipleciancio laim¢jimo funkcija laimima.

7.3761. AuksmedzZio §aulys (,,The Gunman of Goldwood*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 500 000 €

,,Auksmedzio Saulys“ yra 5 biigny, 3 eiluéiy ir 10 laiméjimo linijy lo§imo automatas.

LoSimo taisyklés:

Visi laiméjimai uz simboliy kombinacijas iSmokami pagal laiméjimy lentele.

Jei iSmoky eil¢je nuo kairiausiojo simbolio ] deSing be tarpy yra kelios laimincios
kombinacijos pagal iSmoky lentele, iSmokamas tik laiméjimas uz ilgiausig 1S jy.

Laukinis simbolis gali pakeisti bet kokius simbolius, i§skyrus sklaidos. Bet kuriai i§moky
eilutei, kurioje yra laukinis simbolis, suteikiamas daugiklis, pagristas laukiniy simboliy,
1Skritusiy 1Smoky eiléje, skai¢iumi. 1 laukinis simbolis iSmoky eilutéje suteikia daugiklj 2x. 2
laukiniai simboliai iSmoky eil¢je suteikia daugiklj 4x. 3 laukiniai simboliai iSmoky eiléje
suteikia daugiklj 8x. 4 laukiniai simboliai iSmoky eil¢je suteikia daugikl; 16x.

LoSimo funkcijos:

Dvikovos (,,Duel®) funkcijos taisyklés:

o Dvikovos funkcija atsitiktinai suaktyvinama loSiant pagrindinj loSima ir bet kuris
simbolis, jeinantis ] laimin¢ig kombinacija, iSsiplecia per visg bligng. Visi paryskinti
simboliai iSsiplecia i$ eilés, o iSmoka skiriama po jy iSsiplétimo.

o I8siplétimas nustatomas pagal laiminCius simbolius, o ne iSmokos eilute, taciau ne
laukinio simbolio atveju, kuris gali i8siplésti daugiau karty, jei yra jtraukiamas j kelis
laiméjimus su skirtingais simboliais.



Premijos losimo (,,Bonus Game*) funkcijos taisyklés:

o Premijos loSimas suaktyvinamas ir i§ naujo suaktyvinamas tada, kai bet kurioje losSimo
zonos vietoje iSkrenta 3, 4 arba 5 sklaidos simboliai. Tokiu atveju suteikiama,
atitinkamai, 8, 12 arba 16 nemokamy sukimy.

o Kai losiamas premijos loSimas, per kiekvieng nemokamg sukimg kurioje nors
atsitiktinai parinktoje 2, 3 arba 4 biigny vietoje iSkrenta laukinis simbolis.

o Premijos loSime dvikovos funkcija visada aktyvi, o bet kokia laiminti kombinacija
iSsiplecia.



