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UAB ,,PARTY CASINO“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO
REGLAMENTO PRIEDAS NR. 2.39.

Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy loSimy A kategorijos automatais

taisykles (Slotmill).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
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,Nusikaltéliai“ (,,Outlaws*);

,Zvaigzdziy Burtazodis® (,,Starspell*);
,,Vikingy Credo® (,,Vikings Creed*);
,@Gaisras*® (,, Wildfire®);

,Neoninés Svajonés* (,,Neon Dreams®);
,Laimingasis Liuciferis* (,,Lucky Lucifer*);
,»Vegaso Auksas“ (,,Vegas Gold*“);
,Perkiino Ratas‘ (,,Thunder Wheel*);
,Merlino Likimas* (,,Merlin‘s Fortune*);
»2Amzinybés Smiltys* (,,Sands of Eternity*);
,, Vaisiy SutraiSkymas® (,,Fruit Smash*);
,,Girtuokliai Jureiviai (,,Drunken Sailors*);
,» Irys Samurajai* (,,Three Samurai®);
,Monetos leskojimas* (,,Coin Quest®);
,Didysis Smugis* (,,The Big Hit*);

,,Pinigy Stiklainis“ (,,Money Jar®);

»duper Vaisiy SutraiSkymas® (,,Super Fruit Smash®);
,Brangakmeniy Karstligé* (,,Gem Rush®);
,Monetos leskojimas 2 (,,Coin Quest 2%);
,,Cili Banditai (,,Chilli Bandits*);

. »Rykliy Frenzy* (,,Shark Frenzy*);
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,,Pinigy Pandos* (,,Cash Pandas®);

»daldzios Vietos (,,Sweet Spotz*);

,,Pinigy Stiklainis 2 (,,Money Jar 2°);

,»Liusi Luck ir Raudonasis Deimantas* (,,Lucy Luck and the Crimson Diamond*);
»Auksiniai Pergamento Ritiniai* (,,Golden Scrolls*);

,.Liusi Luck ir Paslap¢iy Sventykla“ (,,Lucy Luck and the Temple of Mysteries®);
,,Broliai Aludariai* (,,Brew Brothers®);

,Ragnarokas* (,,Ragnarok®);

,,T1irano Zlugimas“ (,,Tyrant‘s Fall*).

ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS
TAISYKLES

1. LOSIMAS ,NUSIKALTELIAI* (,,OUTLAWS¥)



1.1. LoSimo taisyklés

»Nusikalteliai® yra 5 btigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius. Nemokamy sukimy metu iSsuktas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis lieka savo
pozicijoje iki funkcijos pabaigos.

Bet kokio sukimo metu gali buti atsitiktinai suaktyvinta ,,dinamito sprogimo‘
(,Dynamite Blast*) funkcija, kurios metu atsitiktinéje pozicijoje ,,dinamito*
(,,Dynamite*) simbolis, kuris sprogsta, ir atskleidzia ,,pinigy maiso* (,,Money Bag*),
,»pinigy maiso x2“ (,Money Bag x2), ,daugiklio” (,,Multiplier*) arba ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolius. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis negali biiti susprogdintas.

1.2. Nemokamy sukimuy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12
nemokamy sukimy.

ISsukus 3 ,laukinius® (,,Wild*) simbolius ant vieno biigno, suteikiami 2 papildomi
nemokami sukimai.

Kiekvieno sukimo pradzioje atsitiktinéje pozicijoje atsiranda ,,taikiklio* (,,Crosshair)
simbolis. Jei ,taikiklio® (,,Crosshair®) simbolis atsiranda pozicijoje su ,,laukiniu®
(,Wild“) simboliu, suteikiamas x2 daugiklis. Paskui kiekvieng kartg atsiradus
Htaikiklio® (,,Crosshair®) simboliui pozicijoje su ,laukiniu“ (,,Wild*) simboliu,
daugiklis didéja vienu.

Jei ,taikiklio* (,,Crosshair®) simbolis atsiranda pozicijoje su bet kokiu kitu simboliu,
simbolis atsitiktinai gali virsti ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu, kuris liks savo pozicijoje
iki funkcijos pabaigos.

2. LOSIMAS ,,ZVAIGZDZIU BURTAZODIS* (,,STARSPELL¥)

2.1. Losimo taisyklés

,Zvaigzdziy Burtazodis* yra 5 biigny, 3 eilu¢iy ir 10 laiméjimo linijy lo§imas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 100,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 120 000,00 EUR.

Visi laiméjimai iSmokami i§ kairés ] deSing, ir 1§ deSinés ] kairg.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius. ISsukus ,Jlaukinj* (,,Wild*)
simbolj, jis iSsipleCia per visg biigna, kad uzpildyty visas bligno pozicijas. Tuomet
suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,laukinis* (,,Wild*) simbolis lieka
savo vietoje.

Jei pakartotinio sukimo metu ant biigny atsiranda dar vienas ,laukinis® (,,Wild*)
simbolis, jis taip pat i$siplecia, o loS¢jui suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas.
Jei pakartotinio sukimo metu ant biigny yra 2 ,,laukiniai (,, Wild*) simboliai, bendram
laiméjimui taikomas laiméjimo daugiklis x2.

Jei pakartotinio sukimo metu ant biigny yra 3 ,,laukiniai (,, Wild*) simboliai, bendram
laiméjimui taikomas laiméjimo daugiklis x3.

LOSIMAS ,,VIKINGU CREDO* (,VIKINGS CREED%)



3.1. Losimo taisyklés

,» Vikingy Credo® yra 5 buigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy lo§imas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 250 000,00 EUR.

ISsukus ,,laukinj (,,Wild*) simbolj, suaktyvinama ,,vaikstancio laukinio* (,,Walking
Wild*) pakartotiniy sukimy funkcija. Kiekvieno pakartotinio sukimo metu ,,laukinis*
(,Wild*“) simbolis juda viena pozicija | kair¢. Pakartotiniai sukimai baigiasi, kai
laukinis® (,,Wild*) simbolis iSeina uz btigny riby.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta ,,]laukinio
berserko* (,,Wild Berserk®) funkcija, kurios metu atsitiktinése btigny vietose atsiranda
iki 5 ,,laukiniy“ (,, Wild*) simboliy.

3.2. Nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos® (,,Scatter”) simboliy, suaktyvinami 6 nemokami
sukimai. Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai neatsiranda ant
bugny.

Funkcijos metu iSsukus ,,laukinj* (,,Wild*) simbolj, jis i$siplecia, kad uzpildyty visas
bugno pozicijas, bei suaktyvinama ,vaiksStan¢io laukinio*“ (,,Walking Wild*)
pakartotiniy sukimy funkcija.

4. LOSIMAS ,,GAISRAS* (,, WILDFIRE*)

4.1. LoSimo taisyklés

,»(Gaisras® yra 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 93 750,00 EUR.

UZpildZius 2 buignus vienodais simboliais, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio
metu biignai su vienodais simboliais yra uzfiksuojami, o trecias biignas yra sukamas
pakartotinai.

,»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

4.2. Nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolius ant 1 ir 3 buigny, suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija. Prie§ pradedant nemokamy sukimy funkcijg, sukamas laimés ratas,
kuris atskleis suaktyvinty nemokamy sukimy skai¢iy — 3, 4, 5, 7 arba 10.

Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai neatsiranda ant biigny.
,,Auksinis laukinis (,,Golden Wild*) simbolis atsiranda tik nemokamy sukimy metu, ir
pakeicia visus simbolius. Kiekvieng kartg iSsukus ,,auksinj laukinj* (,,Golden Wild*)
simbolj, nemokamy sukimy laiméjimo daugiklis padidéja vienu.

Funkcijos metu iSsukus ,,auksinius laukinius* (,,Golden Wild*) simbolius ant 1 ir 3
buigny, suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.

5. LOSIMAS ,,NEONINES SVAJONES* (,NEON DREAMS%)

5.1. Losimo taisyklés



,Neoninés Svajonés* yra 3 biigny, 3 eiluc¢iy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 25,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 125 000,00 EUR.

ISsukus 3 vienody simboliy kombinacija, suteikiamas laiméjimas.

ISsukus 4 vienody simboliy kombinacija, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio
metu laiminti kombinacija licka savo vietoje, o visos kitos pozicijos sukamos
pakartotinai.

5.2. Premijos loSimas

ISsukus 4 vienody simboliy kombinacija, suaktyvinamas premijos losimas.

ISsukus tokj pat simbolj, kaip ir simbolj, kuris suaktyvino premijos loSima,
suaktyvinamas pakartotinis sukimas. Visi tokios pacios rusies simboliai yra surenkami
] matuoklj. Surinkus nustatytg jy kiekj, suaktyvinamas laiméjimo daugiklis.

ISsukus ,,gyvybés* (,,Lifeline) simbolj, suteikiamas pakartotinis sukimas.

ISsukus ,,zvaigzdés® (,,Star”) simbolj, laiméjimo daugiklio vert¢ matuoklyje yra
padidinama.

6. LOSIMAS ,,LAIMINGASIS LIUCIFERIS“ (,LUCKY LUCIFER¥)

6.1. LoSimo taisyklés

,Laimingasis Liuciferis* yra 5 bugny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 30,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 300 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami i§ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius. ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis
atsitiktinai gali virsti ,,velkan¢iu laukiniu® (,,Trailing Wild*) simboliu. Kai taip
atsitinka, Salia 1-7 esanCiose pozicijose atsiranda ,laukiniai® (,,Wild*) simboliai.
,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai gali atsirasti ant bligny tik pagrindinio lo§imo metu.

6.2. ,,Laimingojo Liuciferio*“ (,,Lucifer‘s Luck“) premijos loSimas

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas ,Jlaimingojo Liuciferio*

(,,Lucifer‘s Luck®) premijos loSimas.

LoSimas pradedamas su 3 gyvybémis. Po kiekvieno sukimo be naujai iSsukto

,monetos* (,,Coin*) simbolio, panaudojama 1 gyvybé. ISsukus ,,gyvybés* (,,Lifeline*)

simbolj, suteikiama viena gyvybé.

Visi i$sukti ,,monetos* (,,Coin‘) simboliai uzfiksuojami biignuose iki loSimo pabaigos.

Uz kiekvieng ,,monetos* (,,Coin*‘) simbolj iSmokama nurodyta ant simbolio verte.

[Ssukus ,,monetos* (,,Coin*) simbolius ant visy rémeliu pazyméty pozicijy, pridedamos

2 papildomos eilutés.

Premijos loSimo metu ant bligny taip pat gali atsirasti Sie simboliai:

o ,Liuciferio® (,,Lucifer”) simbolis — visos ,,monetos* (,,Coin*“) simboliy vertés yra
surenkamos ir pasalinamos nuo biigny. ,,Liuciferio® (,,Lucifer) simbolis lieka ant
bugny iki funkcijos pabaigos;

o ,Lilijos* (,,Lilith*) simbolis - visos ,,monetos* (,,Coin‘) simboliy vertés, esancios
Salia ,,Lilijos* (,,Lilith*) simbolio, yra surenkamos ir pasalinamos nuo biigny;

o ,,Moros*“ (,,Mora®) simbolis - visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertés, esancios
tame paciame biigne ir toje pacioje eilutéje, yra surenkamos ir pasalinamos nuo
bagny;



o ,,Lobio skrynios“ (,,Treasure Chest*) simbolis — atskleidzia ,,gyvybés* (,,Lifeline*),
,Liuciferio® (,,Lucifer®), ,,Lilijos* (,,Lilith*), ,,Moros* (,,Mora“) arba ,,monetos*
(,,Coin*) simbolj.

Losimas baigiasi, kai visos gyvybés iSnaudojamos, visi blignai uzpildomi ,,monetos*

(,,Coin®) simboliais, arba pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

Visi laim¢jimai yra apskaic¢iuojami ir iSmokami lo§imo pabaigoje.

6.3. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg
nurodytg sumg pereiti | ,,Jaimingojo Liuciferio® (,,Lucifer's Luck®) premijos loSima.
Kai ,Jaimingojo Liuciferio® (,,Lucifer's Luck®) premijos loSimas yra aktyvuotas
naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,laimingojo Liuciferio* (,,Lucifer‘s Luck*) premijos
loSimas.

7. LOSIMAS ,,VEGASO AUKSAS* (,VEGAS GOLD¥)

7.1. Losimo taisyklés

,»Vegaso Auksas“ yra 3-5 biigny, 3 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 25,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 125 000,00 EUR.

Kiekvienas pagrindinio loSimo sukimas loSiamas ant 3 bugny ir 3 eiluiy. ISsukus
laiminc¢ig kombinacija i§ minimaliai 3 vienody simboliy, suaktyvinamas pakartotinis
sukimas, kurio metu laimin¢ios kombinacijos simboliai lieka savo vietose, o visos kitos
pozicijos yra sukamos pakartotinai. Taip pat atrakinamos dvi pozicijos pirmame ir
penktame biignuose.

Pakartotinio sukimo metu i§sukus laimin¢ig kombinacijg papildant; simbolj, jis taip pat
yra uzfiksuojamas, suteikiamas dar vienas pakartotinis sukimas, bei atrakinamos dar
dvi pozicijos pirmame ir penktame biignuose.

Jei pakartotinio sukimo metu bus iSsukta kita laiminti kombinacija i§ minimaliai 3
vienody simboliy, jos sudarg simboliai taip pat uzfiksuojami, suteikiamas dar vienas
pakartotinis sukimas, bei atrakinamos dar dvi pozicijos pirmame ir penktame biignuose.
Pakartotiniai sukimai tgsiasi, kol nebelieka laimin¢iy kombinacijy arba laimincios
kombinacijos papildanciy simboliy.

7.2. Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 2 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.
Prie§ pradedant nemokamy sukimy funkcija, sukamas laimés ratas, kuris atskleis
suaktyvinty nemokamy sukimy skaiciy — 5, 6, 7, 8 arba 10.

Nemokamy sukimy metu loSiama su 5 biignais ir 3 eilutémis.

Funkcijos pradZioje laiméjimo daugiklio pradiné verteé yra x2, kuri didéja su kiekvienu
nemokamu sukimu. Laiméjimo daugiklio verté nedid¢ja pakartotiniy sukimy metu.

8. LOSIMAS ,,PERKUNO RATAS“ (,THUNDER WHEEL¥)

8.1. LoSimo taisyklés

,Perkiino Ratas® yra 4 buigny, 4 eiluc¢iy ir 256 laiméjimo biidy loSimas.



e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 30,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 300 000,00 EUR.

e Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu iSsukus ,laukinj* (,,Wild*) simbolj,
atsitiktinai gali buti suaktyvinta funkcija, kurios metu ,,Jaukinis* (,,Wild*) simbolis
i$siplecia, kad uzimty iki daugiausiai 3 eilutes ir 3 btignus.

8.2. Nemokamy sukimy funkcija
o ISsukus 3 ,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
e Nemokamy sukimy metu ,,perkiino rato* (,,Thunder Wheel*) simbolis negali atsirasti
ant bugny.
e Visi iSsukti ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai funkcijos metu yra surenkami j matuoklj:

o Nemokamy sukimy funkcija pradedama nuo 1 lygio, kurio metu surinkus 5
»premijos (,,Bonus) simbolius, los¢jas perkeliamas j 2 lygj. 2 lygyje ,,judantis
laukinis“ (,,Moving Wild“) simbolis iSsiplecia iki 1x2 dydzio, bei suteikiami 2
papildomi nemokami sukimai.

o 2 lygio metu, surinkus 4 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, los¢jas perkeliamas j 3
lygi. 3 lygyje ,judantis laukinis® (,,Moving Wild*) simbolis iSsiplecia iki 2x2
dydzio, bei suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

o 3 lygio metu, surinkus 4 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, lo$¢jas perkeliamas j 4
lygi. 4 lygyje ,judantis laukinis® (,,Moving Wild*) simbolis iSsiplecia iki 3x2
dydzio, bei suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

o 4 lygio metu, surinkus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, los¢jas perkeliamas j 5
lygi. 5 lygyje ,judantis laukinis® (,,Moving Wild*) simbolis iSsiplecia iki 3x3
dydzio, bei suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

o 5 lygio metu, surinkus 3 ,premijos“ (,,Bonus*) simbolius, ,,judantis laukinis*
(,,Moving Wild*) simbolis issiplecia iki 4x4 dydzio, bei suteikiamas papildomas
nemokamas sukimas.

8.3. ,,Perkiino rato“ (,, Thunder Wheel*) funkcija
e ISsukus 2 ar daugiau ,,perkiino rato* (,,Thunder Wheel*) simboliy, suaktyvinama
,perkiino rato (,,Thunder Wheel*) funkcija, kurios metu uz kiekvieng ,,perkiino rato*
(,Thunder Wheel*) simbol; atrakinamas vienas ziedas ant rato, kuris atskleidZia
atsitikting verte, iki maksimaliai 9999x bendro statymo.
e ISsukus 0 ant rato 2 arba 3 Ziedo, atrakinamas papildomas ziedas ant rato.

8.4. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija
e LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikra
nurodyta sumg pereiti ] nemokamy sukimy funkcijg. Kai nemokamy sukimy funkcija
yra aktyvuota naudojant pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas,
kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

9. LOSIMAS ,MERLINO LIKIMAS* (,MERLIN‘S FORTUNE¥)

9.1. Losimo taisyklés
e . Merlino Likimas* yra 6 btigny, nuo 4 iki 8 eiluciy ir nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo
budy loSimas.
e Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 30,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 300 000,00 EUR.
e Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZ laiminCias kombinacijas ir visi laimintys
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simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminc¢iy
kombinacijy.

Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta ,,Merlino
iSplétimo* (,,Merlin‘s Expansion®) funkcija, kurios metu eiluciy kiekis gali padidéti iki
5, 6, 7 arba 8, bei atitinkamai laiméjimo budy skaicius iki 15 625, 46 656, 117 649 arba
262 144.

ISsukus 2 ,premijos® (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama ,transformacijos‘
(,,Transform*) funkcija, kurios metu visi ,,J, ,,Q%, ,,K* ir ,,A* simboliai paverciami ]
atitinkamos  spalvos ,,brangakmenio® (,,Gem*) simbolius. ,,Transformacijos*
(,,Transform®) funkcija gali biiti suaktyvinta tik vieng kartg vieno sukimo metu.

9.2. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,premijos” (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 12, 14,
16 ar 18 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy funkcija pradedama nuo 1 lygio, kurio metu surinkus 14 ,J
simboliy, loséjas perkeliamas j 2 lygj. 2 lygyje ,,J* simbolis ant bligny neatsiranda,
papildoma eiluté yra pridedama, bei suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.

2 lygio metu, surinkus 17 ,,Q* simboliy, los¢jas perkeliamas i 3 lygi. 3 lygyje ,,Q“
simbolis ant buigny neatsiranda, papildoma eiluté yra pridedama, bei suteikiamas
papildomas nemokamas sukimas.

3 lygio metu, surinkus 23 , K simbolius, los¢jas perkeliamas i 4 lygj. 4 lygyje ,,K*
simbolis ant bligny neatsiranda, papildoma eiluté¢ yra pridedama, bei suteikiamas
papildomas nemokamas sukimas.

4 lygio metu, surinkus 30 ,,A* simbolius, ,,A* simbolis ant biigny daugiau neatsiranda,
papildoma eiluté yra pridedama, bei suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.
Reikalingas simbolis surinkimui neprivalo biiti laimin¢ios kombinacijos dalis.

9.3. ,,Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta ,,Merlino iSplétimo* (,,Merlin‘s Expansion®) funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
suma pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny bus
iSsukta laiminti kombinacija.

10. LOSIMAS ,,AMZINYBES SMILTYS* (,,SANDS OF ETERNITY*)

10.1.

LoSimo taisyklés

,2AmzZinybés Smiltys* yra 6 bugny, 6 eiluciy ir nuo 729 iki 46 656 laiméjimo bidy
loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 300 000,00 EUR.



10.2.

10.3.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai bei Salia jy esantys blokai dingsta. Lik¢ simboliai krenta j ekrano apacia ir
laisvos padétys yra pakei¢iamos naujais simboliais 1§ virSaus. Blokai visada lieka savo
vietose, tod¢l nekrenta | apacia su visais simboliais. Kritimas tesiasi, kol nebelieka
laimin¢iy kombinacijy.

Kai biigny kampuose esantys specialiis blokai sprogsta, suaktyvinama atitinkama

funkcija:

o ,Laukinio skarabgjo* (,,Wild Scarab*) blokas — susprogdinus §j bloka, jo vietoje
atsiras ,,laukinis* (,,Wild*“) simbolis;

o ,Horuso akies“ (,,Eye of Horus*) blokas - susprogdinus $j bloka, suaktyvinama
,Horuso akies* (,,Eye of Horus®) funkcija, kurios metu visi mazos iSmokos
simboliai yra paSalinami;

o ,Auksinio skarab&jo“ (,,Golden Scarab®“) blokas — susprogdinus §; bloka,
suaktyvinama ,auksinio skarab¢jo* (,,Golden Scarab®) funkcija, kurios metu
atsitiktingje pozicijoje atsiranda 2x2 dydzio ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis.

Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu, atsitiktinai gali buti suaktyvinta

»atsitiktinés plétros* (,,Random Expansion®) funkcija, kurios metu visi nespecialiis

blokai pasalinami, o loSimas loSiamas su 20 736 laiméjimo budais.

Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolj, Salia jo esantys blokai dingsta, o pats simbolis

surenkamas ] matuoklj. Surinkus 3, 4, 5 ar 6 ,premijos“ (,,Bonus®) simbolius,

atitinkamai suaktyvinami 9, 12, 15, 18 nemokamy sukimy.

Kiekvieno nemokamo sukimo metu vietoje jprasty bloky atsiranda 2-4 specialiis blokai:

o ,Daugiklio® (,,Multiplier*) blokas - susprogdinus §j bloka, laim¢jimo daugiklis
padidéja vienu;

o ,Papildomo nemokamo sukimo* (,,Extra Free Spin“) blokas - susprogdinus $j
bloka, suteikiamas vienas papildomas nemokamas sukimas.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta ,atsitiktinés plétros* (,,Random Expansion*) funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny bus
iSsukta laiminti kombinacija.

11. LOSIMAS ,,VAISIU SUTRAISKYMAS“ (,, FRUIT SMASH)

11.1.

LoSimo taisyklés

,» Vaisiy SutraiSkymas‘ yra 6 biigny, 6 eiluc¢iy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 300 000,00 EUR.

Uz 8§ ar daugiau simboliy iSmokama bet kurioje ekrano vietoje.



11.2.

11.3.

11.4.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta | ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakeiCiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.

LosSimo metu yra laiméjimo daugiklis, kurio pradiné verté yra x1, taciau did¢ja vienu
su kiekvienu simboliy kritimu. Sekancio sukimo pradzioje laim¢jimo daugiklio verté
atstatoma ] prading vert¢. Nemokamy sukimy metu laiméjimo daugiklio verté néra
atstatoma.

Bet kokio sukimo metu ant biigny gali atsirasti 2x2, 3x3 arba 4x4 dydzio ,,milziniskas
vaisiaus® (,,Giant Fruit™) simbolis su atsitiktiniu daugikliu (iki x100), kuris taikomas
laiminc¢ios kombinacijos, kurioje dalyvauja ,,milziniskas vaisiaus* (,,Giant Fruit®)
simbolis, laiméjimui. ,,MilziniSkas vaisiaus® (,,Giant Fruit*) simbolis licka savo
pozicijoje, kol netaps laimincios kombinacijos dalis.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, suaktyvinami 5
papildomi nemokami sukimai.

Funkcijos metu laiméjimo daugiklio verté pridedama prie ,,milziniSko vaisiaus* (,,Giant
Fruit™) simbolio daugiklio vertes.

» Vaisiy siautulio® (,,Fruit Frenzy*) nemokamy sukimy funkcija

,»Vaisiy siautulio (,,Fruit Frenzy*) nemokamy sukimy funkcija gali buti atsitiktinai
suaktyvinta vietoje nemokamy sukimy funkcijos.

Sios funkcijos metu garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu ant biigny
atsiras bent vienas ,,milziniskas vaisiaus® (,,Giant Fruit*) simbolis.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,vaisiy siautulio® (,,Fruit Frenzy*) nemokamy sukimy funkcijg. Kai
,»vaisiy siautulio® (,,Fruit Frenzy‘) nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant
»greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas,
kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,vaisiy siautulio* (,,Fruit Frenzy*) nemokamy
sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras ,,milZiniSkas vaisiaus* (,,Giant Fruit*) simbolis.

12. LOSIMAS ,,GIRTUOKLIAI JUREIVIAI“ (,, DRUNKEN SAILORS¥)

12.1.

LoSimo taisyklés

,QGirtuokliai Jureiviai® yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 250 000,00 EUR.



12.2.

12.3.

12.4.

Visi laiméjimai iSmokami 18 kairés  deSine.

,Paslapties” (,,Mystery*) simbolis gali atsirasti ant 3 biigno pagrindinio lo§imo metu,
bei ant visy biigny nemokamy sukimy ir ,,super® nemokamy sukimy metu. ISsukus
»paslapties” (,,Mystery”) simbolj, i atsitikting pozicija metamas butelis. Visi
»paslapties” (,,Mystery*) simboliai tuomet pavirsta | tg patj simbolj, kurj pataiké
butelis. Jeigu butelis pataiko i ,,paslapties® (,,Mystery*) simbolj, jis virsta ,,laukiniu‘
(,Wild*) simboliu.

Pagrindinio loSimo metu iSsukus ,,paslapties® (,,Mystery*) simbolj ant 3 biigno,
suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu ,paslapties” (,,Mystery*) simbolis
lieka savo pozicijoje. Pakartotinio sukimo metu ant biigny gali atsirasti nuo 4 iki 19
»paslapties (,,Mystery*) simboliy.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,paslapties™ (,,Mystery*) simbolj, jis licka savo
pozicijoje iki funkcijos pabaigos.

Uzpildzius bet kokj bugng ,paslapties” (,,Mystery”) simboliais, suteikiamas
papildomas nemokamas sukimas.

»Super* nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus ,,paslapties® (,,Mystery”) simbolj ant 3 biigno, bei 3, 4 ar 5 ,premijos*
(,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12 ,,super* nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,paslapties (,,Mystery*) simbolj ant 3 buigno, jis
lieka savo pozicijoje iki funkcijos pabaigos.

Funkcijos pradzioje ant bugny gali atsirasti nuo 4 iki 19 ,paslapties” (,,Mystery*)
simboliy.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcijg. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,super
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvintas pakartotinis sukimas.

13. LOSIMAS ,,TRYS SAMURAJAI“ (, THREE SAMURAI%)

13.1.

LoSimo taisyklés

,» 11ys Samurajai® yra 5 biigny, 3-4 eiluciy ir 20-40 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 30,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 300 000,00 EUR.
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13.2.

13.3.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta ,,drakono s€ékmés* (,,Dragon‘s
Luck®) funkecijos, kurios metu drakonai spjaudo spalvota ugnj. Tokios pacios spalvos
»samurajaus® (,,Samurai*) simboliai ant biigny paverciami | ,Jlaukinius® (,,Wild*)
simbolius, kurie pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,premijos“ (,,Bonus®) simbolius.
Taip pat funkcijos metu loSimas issiplecia iki 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija.

Pries pradedant nemokamy sukimy funkcija, loséjas turi pasirinkti funkcijos tipa:

o 10 nemokamy sukimy, laimé¢jimo daugiklis x2, ,,zalio samurajaus® (,,Green
Samurai‘‘) simbolis iSsukamas funkcijos metu kaip simboliy grupé;

o 8 nemokami sukimai, laim¢jimo daugiklis x3, ,rozinio samurajaus® (,,Pink
Samurai‘‘) simbolis iSsukamas funkcijos metu kaip simboliy grupé;

o 6 nemokami sukimai, laiméjimo daugiklis x5, ,,violetinio samurajaus* (,,Purple
Samurai‘‘) simbolis iSsukamas funkcijos metu kaip simboliy grupé;

o Atsitiktinis nemokamy sukimy skaicius, atitiktiné laiméjimo daugiklio verté,
atsitiktinis ,,samurajaus® (,,Samurai“) simbolis iSsukamas funkcijos metu kaip
simboliy grupé.

[Ssukus laimin¢ig kombinacijg su pasirinktu ,,samurajaus® (,,Samurai*) simboliu, jis

pajudés j virSy arba j apacia, kad sudaryti papildomg laimintj derinj.

Nemokamy sukimy metu, kai pasirinktas ,,samurajaus* (,,Samurai) simbolis visiskai

uzpildo buigna,  virs jo esantj matuoklj pridedamas vienas brangakmenis. Uzpildzius

btigno matuoklj, suteikiamas papildomas nemokamas sukimasis, o ,,samurajaus‘

(,,Samurai) simbolis tame bugne tampa ,,laukiniu® (,,Wild*) simboliu iki funkcijos

pabaigos. ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius.

»Greitojo kelio“ (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta ,,drakono s¢kmés* (,,Dragon‘s Luck®) funkcija.

14. LOSIMAS ,, MONETOS IESKOJIMAS* (,,COIN QUEST¥)

14.1.

LoSimo taisyklés

,Monety leSkojimas* yra 5 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 400 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai
po 5 simbolius sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padeétys yra
pakeifiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.

,Monetos* (,,Coin*) simbolis turi atsitikting verte nuo 1 iki 500 karty bendro statymo.
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14.3.

14.4.

14.5.

ISsukus 5 ar daugiau ,,monety* (,,Coin*) simboliy, visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliai
sujungiami ] vieng ,,monetos (,,Coin*) simbolj, kurio verté lygi visy sujungty
,monety“ (,,Coin*) simboliy vert¢iy sumai.

Surinkimo matuoklis yra pagrindiniame loSime ir ,,premijos* (,,Bonus*) loSime.

Visi laimin¢iy kombinacijy simboliai yra surenkami j matuokl;..

Surinkus | matuoklj 25 simbolius, suaktyvinama ,,saulés dievo* (,,Sun God*) funkcija,
bugnai papildomi daugiau ,,monetos* (,,Coin*) ir ,,Jaukiniais* (,,Wild*) simboliais.
Pagrindiniame lo§ime matuoklis nustatomas i$ naujo po kiekvieno sukimo.

»Monetos premijos ieSkojimo“ (,,Coin Quest Bonus*) funkcija

ISsukus ,,monetos ieSkojimo* (,,Coin Quest™) simbolius ant 1 ir 5 biigny, suaktyvinama
,monetos premijos ieskojimo* (,,Coin Quest Bonus“) funkcija su 5 nemokamais
sukimais.

»Monetos premijos ieSkojimo* (,,Coin Quest Bonus®) funkcijos metu matuoklis
nenustatomas i§ naujo iki nemokamy sukimy funkcijos pabaigos.

Kiekvieng kartg uzpildzius matuoklj, ,,monetos“ (,,Coin®) ir ,laukiniai“ (,,Wild*)
simboliai atsiranda atsitiktinése bligny pozicijose.

,Monetos premijos ieskojimo* (,,Coin Quest Bonus*) funkcijos metu like ,,monetos*
(,,Coin*) simboliai kaupiasi loSimo biigny apacioje ir gali sudaryti naujas laimincias
kombinacijas iki nemokamy sukimy pabaigos.

»Monetos premijos ieskojimo* (,,Coin Quest Bonus®) funkcijos metu iSsukus ,,+1
sukimas® (,,+1 Spin‘) simbolj, suaktyvinamas papildomas nemokamas sukimas.
[Ssukus ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius ant 2, 3 ir 4 biigny, loSimas perkeliamas }
»super nemokamy sukimy lo§ima, bei suaktyvinami 4 papildomi nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius ant 2, 3 ir 4 biigny, suaktyvinama nemokamy
sukimy funkcija su 8 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy metu kiekvieng karta kai matuoklis yra uzpildomas, ,,monetos*
(,Coin®) ir ,laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai atsiranda atsitiktinése biigny pozicijose, o
laimejimo daugiklis padidéja vienu, maksimaliai iki x20.

Funkcijos metu iSsukus ,,+1 sukimas® (,,+1 Spin‘) simbolj, suaktyvinamas papildomas
nemokamas sukimas.

ISsukus ,,monetos ieSkojimo* (,,Coin Quest*) simbolius ant 1 ir 5 biigny, loSimas
perkeliamas | ,,super” nemokamy sukimy lo§ima, bei suaktyvinami 4 papildomi
nemokami sukimai.

wduper* nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus ,,monetos ieskojimo* (,,Coin Quest®) simbolius ant 1 ir 5 biigny kartu su
»premijos‘ (,,Bonus*) simboliais ant 2, 3 ir 4 biigny, suaktyvinama ,,super* nemokamy
sukimy funkcija su 8 nemokamais sukimais.

Sios funkcijos metu yra aktyvios funkcijos i§ ,,monetos premijos ieskojimo® (,,Coin
Quest Bonus*) ir nemokamy sukimy funkcijy.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcija. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,super*
nemokamy sukimy funkcija.
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LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti ,,monetos premijos ieskojimo* (,,Coin Quest Bonus*) funkcijg. Kai
,monetos premijos ieskojimo* (,,Coin Quest Bonus*) funkcija yra aktyvuota naudojant
»greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas,
kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,monetos premijos ieskojimo* (,,Coin Quest
Bonus®) funkcija.

15. LOSIMAS ,,DIDYSIS SMUGIS* (, THE BIG HIT)

15.1.

15.2.

15.3.

LoSimo taisyklés

,Didysis Smiigis“ yra 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 30,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 600 000,00 EUR.

Bet kokio pagrindinio loSimo sukimo metu atsitiktinai gali biiti suaktyvinta ,,minios
kontrolés* (,,Crowd Control*) funkcija, kurios metu atsitiktinése pozicijose atsiras nuo
3 iki 12 ,laukiniy“ (,,Wild*) simboliy. ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus
iSmokos simbolius.

»Apiplésimo“ (,,Heist*) pakartotiniy sukimy funkcija

ISsukus 2 ,,apipléSimo pakartotiniy sukimy“ (,,Heist Respin®) simbolius ant 1 ir 5
bligny, suaktyvinama ,,apiplésimo* (,,Heist*) pakartotiniy sukimy funkcija, kurios metu
bugnai sukami pakartotinai tol, kol 1 arba 5 biigne pasirodo ,,didZiojo smigio* (,,The
Big Hit*) simbolis.

Kiekvieng kartg iSsukus ,,laukinj (,,Wild*) simbolj, jo pozicija pazymima neaktyviu
rémeliu. ISsukus ,laukini (,,Wild*) simbolj ant pozicijos su rémeliu, pozicijos
daugiklis padidéja vienu, iki maksimaliai x3.

ISsukus ,,didziojo smigio* (,,The Big Hit*) simbolj, visose rémeliais pazymétose
pozicijose atsiranda ,Jaukiniai“ (,,Wild*) simboliai su prie atitinkamos pozicijos
nurodytu daugikliu. ,,Laukinio® (,,Wild*“) simbolio daugiklis taikomas laimincios
kombinacijos, kurios $is simbolis yra dalis, laiméjimui.

»Pabégimo“ (,,Gateaway*) premijos loSimas

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinamas ,,pabégimo* (,,Gateaway*)

premijos loSimas.

,Pabégimo* (,,Gateaway) premijos loSimo metu aktyvios visos funkcijos i

»apiplésimo* (,,Heist™) pakartotiniy sukimy funkcijos. Taip pat premijos loSimo metu

yra matuoklis.

,Pabégimo™ (,,Gateaway*) premijos loSimas baigiasi kaip vieno sukimo metu

matuoklis yra pilnai uZpildomas. Matuoklio limito pradiné verté yra 20x.

Premijos loSimo metu ant biigny gali atsirasti Sie specialiis simboliai:

o ,,Nitro pagerinimo* (,,Nitro Boost*) simbolis — sekantj karta, kai vieno sukimo metu
matuoklis yra pilnai uzpildomas, loSimas nepasibaigs, o bus tesiamas;

o ,Limito pagerinimo* (,,Limit Boost*) simbolis — matuoklio limitas padidéja 5, 10
arba 20;
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15.4.

15.5.

o ,,KrepSys su rémeliais“ (,,Bag of Frames*) simbolis — 3, 6 arba 9 atsitiktinés
pozicijos 2, 3 ir 4 biignuose paZymimos rémeliais.

»Visuotinio pranesimo* (,,A.P.B.*) premijos loSimas

ISsukus 2 ,,apipléSimo pakartotiniy sukimy* (,,Heist Respin‘) simbolius ant 1 ir 5
bugny, ir 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinamas ,,visuotinio pranesimo*
(,,A.P.B.“) premijos loSimas.

,Pabégimo“ (,,Gateaway) premijos loSimo metu aktyvios visos funkcijos i
»apiplésimo* (,,Heist™) pakartotiniy sukimy funkcijos ir ,,pabégimo* (,,Gateaway*)
premijos loSimo, taiau matuoklio limito pradiné verté yra 70x.

Sio premijos lo§imo metu laiméjimo daugiklis didéja vienu su kiekvienu sukimu.
Esamas laiméjimo daugiklis taikomas to sukimo laiméjimams.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,visuotinio pranesimo* (,,A.P.B.“) premijos lo§img. Kai ,,visuotinio
prane§imo* (,,A.P.B.“) premijos loSimas yra aktyvuotas naudojant ,,greitojo kelio*
(,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuotas ,,visuotinio prane§imo* (,,A.P.B.*) premijos loSimas.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti ,,pabégimo® (,,Gateaway*) premijos loSimg. Kai ,,pabégimo*
(,,Gateaway*) premijos loSimas yra aktyvuotas naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast
Track®) funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus aktyvuotas ,,pabégimo* (,,Gateaway*‘) premijos loSimas.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta ,,apipléSimo* (,,Heist*) pakartotiniy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta bet kokia funkcija 1§ visy aukS¢iau aprasyty.

16. LOSIMAS ,,PINIGU STIKLAINIS“ (,, MONEY JAR%)

16.1.

LoSimo taisyklés

,,Pinigy Stiklainis® yra 6 biigny, 6 eiluciy ir iki 46 656 laiméjimo budy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 30,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 600 000,00 EUR.

ISsukus laimin¢ia kombinacija, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu
kombinacijos sudarg¢ simboliy pozicijos yra sukamos pakartotinai. Taip tgsiama tol, kol
nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Kiekvienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis turi atsitiktinj skai¢iy prie jo, kuris nurodo
kiek karty ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis gali biiti laimincios kombinacijos dalis.
,,Pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simbolis gali atsirasti tik pakartotinio sukimo metu.
,2Monetos*“ (,,Coin*) simboliai gali atsirasti pagrindinio loSimo metu. Po visy
pakartotiniy sukimy, ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simbolis surenka visas Salia
esan¢iy ,,monetos” (,,Coin*) simboliy vertes. Bendra surinkty ver¢iy suma yra
iSmokama. Jei ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar®) simbolis yra Salio kito ,,pinigy
stiklainio® (,,Money Jar*) simbolio, jis taip pat surinks ,,pinigy stiklainio* (,,Money
Jar*‘) simbolio verte.
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16.2.

16.3.

Po visy pakartotiniy sukimy, jei ant bigny yra 2 ,,pinigy stiklainio® (,,Money Jar®)
simboliai, atsitiktinai gali biiti suaktyvinta ,,papildomo Sanso* (,,Extra Chance®)
funkcija, kurios metu pozicijos Salia kiekvieno ,,pinigy stiklainio® (,,Money Jar®)
simbolio pakartotinai sukamos.

»Pinigy stiklainio*“ (,,Money Jar*) funkcija

ISsukus 3 ar 4 ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simbolius, suaktyvinama ,,pinigy

stiklainio® (,,Money Jar) funkcija.

Losimas pradedamas su 3 gyvybémis. Po kiekvieno sukimo panaudojama 1 gyvybé.

ISsukus ,,papildomos gyvybés* (,,Extra Life*) simbolj, gyvybiy skai¢ius atstatomas j 3.

Losimas baigiasi, kai visos gyvybés iSnaudojamos.

Po kiekvieno sukimo, kiekvienas ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simbolis surenka

visus Salia esancius ,,monetos* (,,Coin®), ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*), ,,magneto*

(,,Magnet®) ir ,,mokétojo* (,,Payer*) simbolius.

Taip pat, po kiekvieno sukimo kiekvienas ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simbolis

pakeicia savo pozicija.

Funkcijos pabaigoje, visy ,,pinigy stiklainio® (,,Money Jar) simboliy surinkta suma yra

iSmokama.

Funkcijos metu ant biigny taip pat gali atsirasti papildomi simboliai:

o ,,Dvigubintojo* (,,Doubler) simbolis — visy ekrane esanciy simboliy vertés yra
padvigubinamos;

o ,,Mokétojo”“ (,,Payer) simbolis — prie visy ekrane esanciy simboliy veréiy
pridedama ant ,,mokétojo* (,,Payer*) simbolio nurodyta verte;

o ,,Magneto“ (,,Magnet™) simbolis — kiekvieno sukimo pradzioje surenka visas ekrane
esanciy ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertes, kol yra surenkamas ,,pinigy stiklainio*
(,,Money Jar*) simboliu;

o ,,Pastovaus mokeétojo* (,,Persistent Payer) simbolis — kiekvieno sukimo metu prie
visy ekrane esanciy simboliy verciy pridedama ant ,,mokétojo* (,,Payer‘) simbolio
nurodyta verte;

o ,,Pastovaus magneto* (,,Persistent Magnet*) simbolis — kiekvieno sukimo pradzioje
surenka visas ekrane esanciy ,,monetos” (,,Coin“) simboliy vertes. Gali biiti
surinktas ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simboliu kelis kartus.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) funkcijg. Kai ,,pinigy stiklainio*
(,Money Jar*) funkcija yra aktyvuota naudojant ,.greitojo kelio* (,,Fast Track®)
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus
aktyvuota ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras 2 ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simboliai.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras bent 3 ,,laukiniai* (,, Wild*‘) simboliai.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras bent 2 ,.laukiniai® (,,Wild*‘) simboliai.
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17. LOSIMAS ,,SUPER VAISIU SUTRAISKYMAS“ (,,SUPER FRUIT SMASH*)

17.1.

17.3.

17.4.

LoSimo taisyklés

»Super Vaisiy SutraiSkymas® yra 6 biigny, 6 eilu¢iy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 600 000,00 EUR.

Uz 8 ar daugiau simboliy iSmokama bet kurioje ekrano vietoje.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminc¢iy
kombinacijy.

Losimo metu yra laim¢jimo daugiklis, kurio pradiné verté yra x1, taciau did¢ja vienu
su kiekvienu simboliy kritimu. Sekancio sukimo pradzioje laiméjimo daugiklio verte
atstatoma ] prading vert¢. Nemokamy sukimy metu laim¢jimo daugiklio verté néra
atstatoma.

Bet kokio sukimo be laiméjimo metu ant biigny gali atsirasti 2x2, 3x3 arba 4x4 dydzio
,milziniskas vaisiaus* (,,Giant Fruit*) arba ,,milziniSkas laukinis* (,,Giant Wild*)
simbolis su atsitiktiniu daugikliu (iki x5), kuris taikomas laimin¢ios kombinacijos,
kurioje dalyvauja ,,milziniskas vaisiaus*“ (,,Giant Fruit®) arba ,,milziniSkas laukinis*
(,,Giant Wild*) simbolis, laiméjimui. ,,Milziniskas vaisiaus“ (,,Giant Fruit”) arba
»,milziniskas laukinis* (,,Giant Wild*“) simbolis lieka savo pozicijoje, kol netaps
laimincios kombinacijos dalis.

Kiekvienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis turi atsitiktinj skai¢iy prie jo, rodanti, kiek
simboliy kritimy jis isliks biignuose, kol iSnyks.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 4
papildomi nemokami sukimai.

Funkecijos pradzioje laiméjimo daugiklio pradiné verté yra x1, ir did¢ja su kiekvienu
simboliy kritimu.

»Super* nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 2 ,,premijos* (,,Bonus®) ir 1 ,super premijos* (,,Super Bonus*) simbolius,
suaktyvinami 8 ,,super* nemokami sukimai.

Sios funkcijos metu garantuojama, kad kiekvieno nemokamo sukimo metu ant biigny
atsiras bent vienas ,,milziniSkas vaisiaus (,,Giant Fruit*) arba ,,milziniskas laukinis‘
(,,Giant Wild*) simbolis.

»Greitojo kelio“ (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcijg. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,super*
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.
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LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant bugny
atsiras ,,milziniSkas laukinis* (,,Giant Wild*) simbolis.
LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti j pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras ,,milziniskas vaisiaus* (,,Giant Fruit™) simbolis.

18. LOSIMAS ,,BRANGAKMENIU KARSTLIGE* (,, GEM RUSH*)

18.1.

18.2.

18.3.

18.4.

LoSimo taisyklés

,Brangakmeniy Karstlige* yra 5 biigny, 7 eiluciy ir iki 16 807 laiméjimo biidy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 500 000,00 EUR.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakeifiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.

Pagrindinio loSimo metu kiekvienas sukimas pradedamas su iki 15 blokuojanciy
simboliy, esanciy po iSmokos simboliais. Suaktyvinus ,,dinamito” (,,Dynamite®)
funkecija, 5 blokuojantys simboliai yra paSalinami.

»Brangakmenio smulkintuvo* (,,Gem Crusher*) funkcija

Kiekvieng kartg iSsukus laiminc¢ig kombinacijg ant pagrindiniy lo§imy biigny, vienas

blokas nukris | smulkintuva. Kiekvienas blokas gali turéti atsitiktines funkcijas:

o ,Daugiklio padidinimo® (,,Multiplier Increase*) funkcija — laim¢jimo daugiklis
padidéju vienu, bet ne daugiau nei iki x5;

o ,Laukinio pavertimo* (,,Wild Conversion®) funkcija — vienos ruSies simboliai
paverciami ,,laukiniais* (,,Wild*) simboliais;

o ,Brangakmenio pavertimo* (,,Wild Conversion‘) funkcija - vienos rusies simboliai
paverciami ,,brangakmenio* (,,Gem*) simboliais;

o LAtsitiktiniy laukiniy®“ (,,Random Wilds*) funkcija — atsitiktinése pozicijose
atsiranda nuo 3 iki 7 ,,laukiniy* (,,Wild*) simboliy;

o ,Bigno laukiniy* (,,Column Wilds*) funkcija — atsitiktinis btignas uzpildomas
,laukiniais* (,,Wild*) simboliais;
»Dinamito* (,,Dynamite®) funkcija - 5 blokuojantys simboliai yra pasalinami;
,Papildomo sukimo* (,,Extra Spin*‘) funkcija — nemokamy sukimy funkcijos metu
suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 5, 7 ar 10
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu visada losiama su 16 807 laiméjimo biidais.

Nemokamy sukimy metu laiméjimo daugiklis, bei ,,brangakmenio smulkintuvo*
(,,Gem Crusher*) funkcijos progresas néra atstatomas iki funkcijos pabaigos.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija su x10 laiméjimo daugikliu. Kai
nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®)
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funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus
aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu yra aktyvus x3 laiméjimo
daugiklis, bei losiama su 16 807 laiméjimo biidais.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio lo§imo sukimg, kurio metu loSiama su 16 807 laiméjimo
bidais.

19. LOSIMAS ,MONETOS IESKOJIMAS 2 (,,COIN QUEST 2%)

19.1.

LoSimo taisyklés

,»Monety leSkojimas 2 yra 6 bugny, 6 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 750 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai
po 5 simbolius sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laiminias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta | ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.

,Monetos* (,,Coin*) simbolis turi atsitikting verte nuo 1 iki 500 karty bendro statymo.
[Ssukus 5 ar daugiau ,,monetos* (,,Coin*) simboliy, visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliai
sujungiami ] vieng ,,monetos” (,,Coin“) simbolj, kurio vert¢ lygi visy sujungty
,,monetos* (,,Coin*) simboliy vert¢iy sumai.

Surinkimo matuoklis yra pagrindiniame loSime ir ,,premijos* (,,Bonus*) loSime.

Visi laimin¢iy kombinacijy simboliai yra surenkami ] matuokl;.

Surinkus j matuoklj 25 simbolius, suaktyvinama ,,surinkimo matuoklio (,,Collect
Meter) funkcija, blignai papildomi daugiau ,,monetos (,,Coin®) ir ,laukiniais*
(,, Wild*) simboliais.

Surinkus | matuokl] 50 simbolius, suaktyvinama ,perkrovimo* (,,Overcharge*)
funkcija, biignai papildomi daugiau ,,monetos* (,,Coin“) ir ,laukiniais* (,,Wild*)
simboliais.

ISsukus ,,matuoklio uzpildymo* (,,Power up‘‘) simbolj, matuoklis yra uzpildomas 5, 10
arba 20 tasky, o pats simbolis tampa ,,laukiniu® (,, Wild*) simboliu.

ISsukus ,,Jaukinés kaukeés* (,,Wild Mask*) simbolj, ant biigny atsiranda ,,laukiniai‘
(,,Wild*) simboliai, o pats simbolis tampa ,,laukiniu‘ (,,Wild*) simboliu.

ISsukus ,,monetos kaukés® (,,Coin Mask*) simbolj, ant biigny atsiranda ,,monetos
(,,Coin*) simboliai, o pats simbolis tampa ,,Jaukiniu* (,,Wild*) simboliu.

ISsukus ,,transformacijos kaukés* (,,Transform Mask*‘) simbolj, vienos riiSies simboliai
paverciami kitos riiSies simboliais, o pats simbolis tampa ,,]laukiniu* (,, Wild*) simboliu.
ISsukus ,,super kaukés* (,,Super Mask) simbolj, ant biigny atsiranda ,,monetos‘
(,,Coin*) simboliai. Tuomet ,,super kaukés* (,,Super Mask*) simbolis surenka visas
,monetos* (,,Coin‘) simboliy vertes, bei atskleidzia daugiklj, kuris taikomas surinkty
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ver¢iy sumai. Galutiné verté yra iSmokama, o pats simbolis tampa ,,monetos* (,,Coin‘)
simboliu, kurio verté lygi surinkty verciy sumai.

19.2. Nemokamy sukimy funkcija

e ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija
su 8 nemokamais sukimais.

e Nemokamy sukimy metu kiekvieng kartg kai matuoklis yra uzpildomas, ,,monetos*
(,Coin®) ir ,,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai atsiranda atsitiktinése biigny pozicijose, o
laiméjimo daugiklis padidéja vienu, maksimaliai iki x20.

e Funkcijos metu i$sukus ,,+1 sukimas® (,,+1 Spin‘) simbolj, suaktyvinamas papildomas
nemokamas sukimas.

e ISsukus ,,super premijos® (,,Super Bonus*) simbolj, loSimas perkeliamas ] ,,super
nemokamy sukimy lo§ima, bei suaktyvinami 4 papildomi nemokami sukimai.

19.3. ,,Super“ nemokamu sukimy funkcija

e ISsukus ,,super premijos* (,,Super Bonus®) simbolj kartu su 2 ,,premijos* (,,Bonus®)
simboliais, suaktyvinama ,super” nemokamy sukimy funkcija su 8 nemokamais
sukimais.

e ,.Super” nemokamy sukimy metu visi iSsukti ,,monetos* (,,Coin‘) simboliai lieka ant
bugny iki funkcijos pabaigos.

e Funkcijos metu i§sukus ,,+1 sukimas* (,,+1 Spin“) simbolj, suaktyvinamas papildomas
nemokamas sukimas.

19.4. ,,Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

e LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,papildomo loSimo“ (,,Gamble”) funkcija, kurios metu
suaktyvinamas vienas pagrindinio lo$imo sukimas. Sukimo metu ant biigny gali
atsirasti tik ,,super premijos* (,,Super Bonus®), ,,premijos* (,,Bonus*) ir tusti simboliai.
Tikimybe suaktyvinti nemokamus sukimus yra 30%, ,,super nemokamus sukimus —
20%, o nesuaktyvinti jokios funkcijos — 50%.

e LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcija. Kai ,,super nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,super
nemokamy sukimy funkcija.

e LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

e Losimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio lo§imo sukimag, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras 2 ,,matuoklio uzpildymo* (,,Power up*) simboliai.

e LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras ,,matuoklio uzpildymo* (,,Power up*‘) simbolis.

20. LOSIMAS ,,CILI BANDITAI (,,CHILLI BANDITS¥)
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20.1.

20.2.

20.3.

LoSimo taisyklés

,.Cili Banditai* yra 5 biigny, 3-4-4-4-3 eilugiy ir 576 laiméjimo bidy logimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus

laimejimas yra 750 000,00 EUR.

Visi laiméjimai iSmokami 18 kairés  deSine.

,Laukinis €ili* (,,Chilli Wild*“) simbolis yra 4 eiluciy aukscio ,,laukinis® (,,Wild*)

simbolis, kuris gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 bugny.

,Laukinis ¢ili“ (,,Chilli Wild*) simbolis visada pasislenka, kad uzpildyti visg btigna,

kai iSsukama tik dalis simbolio. Kai taip atsitinka suaktyvinama viena i$ $iy funkcijy:

o ,KarStmedzio Klinto* (,,Clint Heatwood*) funkcija — padvigubinami laiméjimo
budai.

o ,Cili vaiko* (,,Chilli the Kid*) funkcija — padalinami iki 6 ,,ne laukiniy“ (,,Non-
Wild®) ir ,,ne premijos* (,,Non-Bonus*) simboliy. Kiekvienas padalintas simbolis
skaiCiuojamas kaip 2 simboliai.

o ,Panelés Paprikos“ (,,Belle Pepperr*) funkcija — pakei¢iami iki 6 atsitiktiniy
simboliy | vieng vienos rasies simbolj.

Kai nesuaktyvinama ,,nemokamy sukimy premijos*“ (,,Free Spins Bonus®) funkcija,

,premijos® (,,Bonus®) simboliai virsta vienu ,laukiniu“ (,,Wild*) simboliu ir gali

atsirasti ant 2, 3 ir 4 biigny.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, suaktyvinama nemokamy sukimy funkcija
su 8 nemokamais sukimais.

Nemokamy sukimy funkcijos metu yra aktyvus ,,¢ili daugiklis“ (,,Chilli Multiplier).
Kai ,laukiniai ¢ili* (,,Chilli Wild*) simboliai yra laimin¢ios kombinacijos dalis,
bendras laiméjimas padauginamas i$ ,,¢ili daugiklio® (,,Chilli Multiplier*) vertés.
ISsukus ,,Jaukinj ¢ili* (,,Chilli Wild*) simbolj, ,.Cili daugiklio* (,,Chilli Multiplier*)
verté padidinama 1 iki funkcijos pabaigos.

Nemokamy sukimy funkcijos metu gali biiti iSsuktas ,,+1 sukimas” (,,+1 Spin“) ant 1 ir
5 bugny, uz kurj suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.

Kai nemokamy sukimy funkcija suaktyvinama, loS$¢jui suteikiama galimybé losti
papildoma loSimg (,,Gamble®), rizikuojant prarasti esamg nemokamy sukimy skaiciy
arba ji padidinti. Papildomas loSimas néra privalomas ir lo$éjas, norintis ji losti, turi
paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,lo8ti“ (,,Gamble*). Pasirinkus losti, laimés ratas yra
sukamas. ISsukus ,,zvaigzdés® (,,Star) simbolj, loséjui suteikiami 4 nemokami sukimai.
Los¢jas, laimejes papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka
»pradéti premijg (,,Start Bonus*) arba losti dar karta tomis paciomis saglygomis. IS viso
gali biiti suteikta ne daugiau kaip 2 papildomi loSimai. ISsukus tus¢ig pozicija, loSimas
baigiamas, o visi nemokami sukimai yra prarandami.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta viena i$ ,,laukinio ¢ili* (,,Chilli Wild*) simbolio funkcijy.
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LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny bus
2 ,premijos* (,,Bonus*) simboliai.

21. LOSIMAS ,,RYKLIU FRENZY* (,SHARK FRENZY*)

21.1.

21.2.

21.3.

LoSimo taisyklés

,»Rykliy Frenzy* yra 5 biigny, 5 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,15 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 466 620,00 EUR.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus*)
ir ,Jlobio* (,,Treasure”) simbolius. Kai ant bligny atsiranda ,laukinis* (,,Wild*)
simbolis, suaktyvinama pakartotiniy sukimy funkcija.

Pakartotiniy sukimy metu ant biigny gali atsirasti tik ,,lobio* (,,Treasure®) ir ,,premijos
(,,Bonus*) simboliai. Kiekvienas ,,lobio* (,, Treasure*) simbolis turi atsitikting verte nuo
1x iki 500x bendro statymo.

Pakartotiniai sukimai baigiasi, kai ant biigny daugiau netasiranda ,,lobio* (,, Treasure*)
ar ,,premijos‘ (,,Bonus*) simboliai. Funkcijos pabaigoje visy ant biigny esanciy ,,lobio*
(,,Treasure®) simboliy vertés yra surenkamos ir iSmokamos.

Po kiekvieno pakartotinio sukimo yra tikimybé, kad ,laukinis® (,,Wild*) simbolis
pridés prie bugny papildomus ,,lobio* (,,Treasure®) simbolius.

Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 3, 4 ar 5 ,,premijos* (,,Bonus®) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 8 ar 10
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu yra pakartotiniy sukimy laiméjimo daugiklis, kuris did¢ja
vienu po kiekvieno pakartotinio sukimo. Pakartotiniy sukimy laiméjimo daugiklis
taikomas bendram pakartotiniy sukimy metu surinktam laiméjimui, ir atstatomas i}
pradine verte, kai viso ,,Jobio* (,,Treasure*) simboliy vertés surenkamos.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcija. Kai ,,super nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,super
nemokamy sukimy funkcija. ,,Super* nemokamy sukimy funkcijos metu pakartotiniy
sukimy laiméjimo daugiklis néra atstatomas j prading verte.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta pakartotiniy sukimy funkcija.

22. LOSIMAS ,,PINIGU PANDOS* (,,CASH PANDAS¥)
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22.1.

22.2.

LoSimo taisyklés

,,Pinigy Pandos* yra 7 buigny, 7 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus

laimejimas yra 600 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai

po 5 simbolius sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys

simboliai dingsta. Like simboliai krenta | ekrano apacig ir laisvos padétys yra

pakeiCiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy

kombinacijy.

Kiekvieno naujo sukimo metu ant lo§imo biigny atsitiktinai gali atsirasti 2x2, 3x3 arba

4x4 dydzio ,,milziniski* (,,Giant*) simboliai.

ISsukus laimin¢ig kombinacijg su ,,milzinisku‘ (,,Giant*) simboliu, ji yra pasalinama, o

jos vietoje atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

Laiminc¢iag kombinacija nesudarantys ,milziniski“ (,,Giant*) simboliai lieka savo

pozicijose iki sukimo pabaigos arba ,,milzinisko meskéno laukinés premijos* (,,Giant

Racoon Wild Bonus*) funkcijos suaktyvinimo.

ISsukus ,,baterijos jkrovos® (,,Battery Charge®) simbolj, pridedami 5 arba 10 tasky i}

matuoklj, po to ,baterijos jkrovos*“ (,,Battery Charge*) simbolis virsta ,laukiniu‘

(,,Wild*“) simboliu.

Visi laimin¢iy kombinacijy simboliai yra surenkami i matuokli. Pilnai uzpildZius

matuoklj, gali buti suaktyvintos skirtingos funkcijos:

o ,Atsitiktiniy laukiniu“ (,,Random Wilds*) funkcija — Ant loS§imo buigny pridedami
iki 7 ,,laukiniy* (,, Wild**) simboliy.

o ,Simboliy konversijos*“ (,,Symbol Conversion®) funkcija — pasirenkamas
atsitiktinis simbolis ir visi tos riiSies simboliai pakei¢iami j kitos risies simbolius.

o ,3imboliy panaikinimo* (,,Symbol Removal*) funkcija — pasirenkamas simbolis ir
pasalinami visi tos riiSies simboliai.

»MilZini§ko mesSkéno laukinés premijos* (,,Giant Racoon Wild Bonus*) funkcija
Pagrindiniame loSime uzpildzius matuoklj 4 kartus, suaktyvinama ,milZinisko
meskéno laukinés premijos* (,,Giant Racoon Wild Bonus*) funkcija.

Po visy pagrindinio loSimo metu suaktyvinty matuoklio funkcijy, visi simboliai yra

surenkami } matuoklj, kad ant buigny atsirasty ,,milziniSko meskéno laukinis (,,Giant

Racoon Wild*) simbolis.

,Milzinisko meskeéno laukinés premijos* (,,Giant Racoon Wild Bonus*) funkcijos metu

suaktyvinamas bendrasis daugiklis, kuris po kiekvieno simboliy kritimo padidinamas

x1. Daugiklis nenustatomas i§ naujo iki funkcijos pabaigos.

Funkcijos metu ,,milZinisko meskéno laukinis* (,,Giant Racoon Wild*) simbolis gali

atsirasti ant biigny tam tikrg karty kiekj. Tuomet vietoje jo ant biigny atsiranda 1x1

dydzio ,,meskéno laukiniai" (,,Racoon Wild*) simboliai. ,,Meskéno laukiniai* (,,Racoon

Wild*) simboliai lieka savo pozicijose kol netampa laimin€ios kombinacijos dalis, arba

kol prasideda sekantis lo§imo lygis. Funkcijos metu uzpildzius matuoklj su 100 tasky,

loSimas perkeliamas j kitg lygj:

o 1 lygis: pridedami 2-5 2x2 dydzio ,,milziniSko meSkéno laukiniai“ (,,Giant Racoon
Wild*) simboliai, po to pridedami 4 1x1 dydZzio ,,milZiniSko meskéno laukiniai®
(,,Giant Racoon Wild*) simboliai.

o 2 lygis: pridedami 1-4 3x3 dydzio ,,milziniSko meSkéno laukiniai* (,,Giant Racoon
Wild*) simboliai, po to pridedama 8 1x1 dydZio ,,milZiniSko meskéno laukiniy*
(,,Giant Racoon Wild*) simboliy.

22



22.3.

o 3 lygis: pridedami 1-4 4x4 dydzio ,,milziniSko meskéno laukiniai* (,,Giant Racoon
Wild*) simboliai, po to pridedama 12 1x1 dydzio ,,milziniSko meSkéno laukiniy*
(,,Giant Racoon Wild*) simboliy.

Kiekviename lygyje ,,milziniSko meskéno laukiniai“ (,,Giant Racoon Wild*) simboliai

pridedami ant loSimo buigny vienas po kito.

Matuoklis negali biiti pildomas po 3 lygio.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg suaktyvinti 2 lygio ,,milziniSko meskéno laukinés premijos* (,,Giant Racoon Wild
Bonus®) funkcija, kurios metu pradiné laiméjimo daugiklio verté yra nuo x1 iki x5. Kai
funkcija yra aktyvuota naudojant ,.greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,milzinisko
meskéno laukinés premijos® (,,Giant Racoon Wild Bonus®) funkcija.

LoSimas taip pat turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodyta sumg suaktyvinti 2 lygio ,,milziniSko meskéno laukinés premijos* (,,Giant
Racoon Wild Bonus*) funkcija, kurios metu pradiné laiméjimo daugiklio verteé yra x1.
Kai funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio (,,Fast Track*) funkcija, lo§iamas
vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,milZinisko
meskéno laukinés premijos® (,,Giant Racoon Wild Bonus®) funkcija.

LoSimas taip pat turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodyta sumg suaktyvinti 1 lygio ,,milziniSko meskéno laukinés premijos® (,,Giant
Racoon Wild Bonus*) funkcija. Kai funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio*
(,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota ,milziniSko meskéno laukinés premijos* (,,Giant Racoon Wild
Bonus*) funkcija.

LoSimas taip pat turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra
nurodyta suma pereiti ] pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant
btigny bus ,,milziniskas* (,,Giant*) simbolis.

23. LOSIMAS ,,SALDZIOS VIETOS* (,,SWEET SPOTZ¥)

23.1.

LoSimo taisyklés

»Saldzios Vietos* yra 6 bligny, 6 eilu¢iy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 600 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai
po 5 simbolius sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padeétys yra
pakeifiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy.

Kai laiminti kombinacija paSalinama, visos jos pozicijos yra pazymimos. ISsukus
laimin¢ig kombinacijg ant vienos i§ pazyméty pozicijy, paZyméta pozicija jgauna x2
daugiklj. Kiekvieng kartg, kai ant pozicijos su daugikliu vél iSkrenta laiminti
kombinacija, daugiklis padidéja dar 2, kol pasiekia x16. Nuo x16 daugiklio verte toliau
didéja po 4. Daugiklis taikomas visoms laimin¢ioms kombinacijoms, kurios yra
iSsuktos ant pozicijos su daugikliu.

ISsukus ,,paslapties transformacijos* (,,Mystery Transform*) simbolj, iki 10 simboliy
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23.2.

23.3.

ant bligny ir pats simbolis tampa vienos riiSies simboliais.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeic¢ia visus simbolius. ISsukus laimin¢ig kombinacija
su ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu, simbolis pakeis savo padétj j bet kokig laisva Salia
esancig pozicijg.

Nemokamy sukimy funkcija

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis taip pat yra ,,premijos* (,,Bonus*) simbolis. ISsukus 3 ar
daugiau ,,Jaukiniy® (,,Wild*) simboliy, suaktyvinami 6 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu visy pozicijy su daugikliu verté néra atstatoma.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoS$imas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg su 4 ,,laukiniais“ (,,Wild*) simboliais.
Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast
Track®) funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg su 3 ,,Jaukiniais“ (,,Wild*) simboliais.
Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast
Track®) funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras 2 ,,laukiniai* (,,Wild*) simboliai.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant bugny
atsiras 1 ,,laukinis* (,,Wild*‘) simbolis.

24. LOSIMAS ,,PINIGU STIKLAINIS 2¢ (,MONEY JAR 2¢)

24.1.

LoSimo taisyklés

,,Pinigy Stiklainis 2* yra 6 biigny, 5 eiluciy ir iki 15 625 laiméjimo budy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 40,00 EUR. Maksimalus

laime¢jimas yra 100 000,00 EUR.

[Ssukus laiminCig kombinacija, suaktyvinamas pakartotinis sukimas, kurio metu

kombinacijos sudarg simboliy pozicijos yra sukamos pakartotinai. Taip tgsiama tol, kol

nebelieka laimin¢iy kombinacijy.

Kiekvienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis turi atsitiktinj skai¢iy prie jo, kuris nurodo

kiek karty ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis gali biiti laimin¢ios kombinacijos dalis.

Pagrindinio lo§imo metu ant biigny taip pat gali atsirasti papildomi simboliai:

o ,Laukinio magneto*“ (,,Wild Magnet*) simbolis — tampa ,laukiniu® (,,Wild*)
simboliu su skaiciumi prie jo, kuris lygus bendram esanciy ant biigny ,,laukiniy*
(,,Wild*) simboliy skaiciui;

o ,Laukinio mokétojo* (,,Wild Payer*) simbolis — visy esan¢iy ant biigny ,,laukiniy*
(,Wild*“) simboliy skaiCius padidéja vienu, o pats simbolis tampa ,,laukiniu*
(,, Wild*) simboliu;

o ,Paslapties platintojo* (,,Mystery Dealer) simbolis — ant bigny atsiranda
»paslapties” (,,Mystery) simboliai, o pats simbolis tampa ,,laukiniu* (,, Wild*)
simboliu. Visi ,,paslapties* (,,Mystery*) simboliai tampa vienos rusies simboliais.
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24.2.

Po visy pakartotiniy sukimy, ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simbolis surenka visas
Salia esanciy ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertes. Bendra surinkty ver¢iy suma yra
iSmokama. Jei ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simbolis yra Salio kito ,,pinigy
stiklainio® (,,Money Jar) simbolio, jis taip pat surinks ,,pinigy stiklainio* (,,Money
Jar*‘) simbolio verte.

Po visy pakartotiniy sukimy, jei ant biigny yra 2 ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar®)
simboliai, atsitiktinai gali buiti suaktyvinta ,,papildomo Sanso*“ (,,Extra Chance®)
funkcija, kurios metu pozicijos Salia kiekvieno ,,pinigy stiklainio® (,,Money Jar)
simbolio pakartotinai sukamos.

»Pinigy stiklainio“ (,,Money Jar*) funkcija

ISsukus 3 ,,pinigy stiklainio (,,Money Jar*) simbolius, suaktyvinama funkcija, kurios

metu loséjas turi pasirinkti funkcijos tipg - ,,monetos premijos* (,,Coin Bonus*) arba
»atgalinio skai¢iavimo laukiné premijos* (,,Countdown Wild Bonus*) funkcija.
»Monetos premijos* (,,Coin Bonus*) funkcija:
o Losimas pradedamas su 6 gyvybémis. Po kiekvieno sukimo panaudojama 1 gyvybé.
[$sukus ,,papildomos gyvybés (,,Extra Life*) simbolj, pridedama viena gyvybé.
Losimas baigiasi, kai visos gyvybés iSnaudojamos.
Po kiekvieno sukimo, kiekvienas ,pinigy stiklainio* (,,Money Jar®) simbolis
surenka visus $alia esancius ,,monetos* (,,Coin®), ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar®),
»,magneto* (,,Magnet®), ,,portalo tabletes (,,Portal Pill*) ir ,,mokeétojo* (,,Payer*)
simbolius.
o Taip pat, po kiekvieno sukimo kiekvienas ,,pinigy stiklainio® (,,Money Jar*)
simbolis pakeicia savo pozicija.
o Funkcijos pabaigoje, visy ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simboliy surinkta suma
yra iSmokama.
o Funkcijos metu ant biigny taip pat gali atsirasti papildomi simboliai:
= ,,Dvigubintojo* (,,Doubler*) simbolis — visy ekrane esanciy simboliy vertés yra
padvigubinamos;

=, Moketojo* (,,Payer”) simbolis — prie visy ekrane esanciy simboliy verciy
pridedama ant ,,mokeétojo* (,,Payer*) simbolio nurodyta verte;

=, Magneto” (,,Magnet*) simbolis — kiekvieno sukimo pradzioje surenka visas
ekrane esanciy ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertes, kol yra surenkamas ,,pinigy
stiklainio* (,,Money Jar*) simboliu;

= ,Monetos platintojo* (,,Money Dealer) simbolis — atsitiktinése pozicijose
pridedami ,,monetos* (,,Coin*) simboliai su atsitiktinémis vertémis, o pats
simbolis tampa ,,monetos* (,,Coin‘) simboliu;

=, Portalo tabletés* (,,Portal Pill*) simbolis — lieka ant biigny, kol yra surenkamas
,»pinigy stiklainio* (,,Money Jar) simboliu. Kai taip atsitinka atsiranda portalas
su ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simboliu;

=, Pastovaus mokétojo* (,,Persistent Payer*) simbolis — kiekvieno sukimo metu
prie visy ekrane esanciy simboliy ver¢iy pridedama ant ,,mokétojo* (,,Payer*)
simbolio nurodyta verté;

= ,Pastovaus magneto” (,Persistent Magnet) simbolis — kiekvieno sukimo
pradzioje surenka visas ekrane esanciy ,,monetos* (,,Coin“) simboliy vertes.
Gali biti surinktas ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simboliu kelis kartus.

,»Atgalinio skai¢iavimo laukiné premijos* (,,Countdown Wild Bonus*) funkcija:

o LoSimas pradedamas su 8 sukimais. ISsukus ,,papildomos gyvybés* (,,Extra Life*)
simbolj, pridedamas vienas sukimas.
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24.3.

o Visi iSsukti ,,Jaukiniai (,,Wild*) simboliai licka ant biigny iki funkcijos pabaigos,
kol néra laimin¢ios kombinacijos dalis. Kai ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis tampa
laimincios kombinacijos dalis, jis yra surenkamas j matuoklj. Surinkus j matuoklj 2
,laukinius® (,, Wild*) simbolius, laiméjimo daugiklis padidéja vienu.

o Sios funkcijos metu ant biigny taip pat gali atsirasti papildomi simboliai i3
pagrindinio loSimo.

Kai funkcijos tipas yra pasirenkamas, atsitiktinai gali buiti suaktyvintas ,,super rezimas*

(,,Super Mode®), kurio metu garantuojama, kad kiekvieno sukimo metu ant bligny

atsiras bent vienas papildomas simbolis.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoS$imas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super rezima*“ (,,Super Mode*). Kai ,,super rezimas‘ (,,Super Mode*)
yra aktyvuotas naudojant ,greitojo kelio® (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas ,,super rezimas*
(,,Super Mode*).

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,pinigy stiklainio® (,,Money Jar*) funkcijg. Kai ,,pinigy stiklainio*
(,Money Jar*) funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®)
funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus
aktyvuota ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras 2 ,,pinigy stiklainio* (,,Money Jar*) simboliai.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant bugny
atsiras bent 3 ,,laukiniai® (,, Wild*‘) simboliai.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras bent 2 ,.laukiniai® (,,Wild*‘) simboliai.

25. LOSIMAS ,,LIUSI LUCK IR RAUDONASIS DEIMANTAS* (,,LUCY LUCK AND
THE CRIMSON DIAMOND*)

25.1.

LoSimo taisyklés

,Liusi Luck ir Raudonasis Deimantas® yra 6 biigny, 6 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 600 000,00 EUR.

Uz 8§ ar daugiau simboliy iSmokama bet kurioje ekrano vietoje.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laimin¢ias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminc¢iy
kombinacijy.

Uz losimo biigny atsitiktinése vietose yra paslépta viena ar daugiau skryniy. Kiekvieng
karta iSsukus laimin¢ig kombinacija, uZ kiekvieno jos simbolio esantis blokas
pasalinamas, taip atskleidziant uz jo paslépta skrynig. Pilnai atskleidus skrynia,
nurodyta joje verté yra suteikiama.

ISsukus ,,premijos bombos* (,,Bonus Bomb*) simbolj, i§ virSaus, i§ apacios, i$ kairés ir
1§ deSinés esantys simboliai, pats simbolis, bei uz jo esantys blokai yra pasalinami.
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25.1.

25.2.

25.3.

ISsukus ,,super premijos bombos* (,,Super Bonus Bomb*‘) simbolj, visi Salia esantys
simboliai, pats simbolis, bei uz jo esantys blokai yra pasalinami.

Po sprogimo, ,,premijos bombos* (,,Bonus Bomb*) arba ,,super premijos bombos
(,,Super Bonus Bomb*‘) simbolis surenkamas j matuoklj.

Nemokamy sukimy funkcija

Surinkus 3 ,,premijos bombos* (,,Bonus Bomb*‘) simbolius } matuoklj, suaktyvinama
10 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu visi panaikinti blokai po simboliais néra atstatomi tarp
sukimy.

Kai visos skrynios yra atskleistos, suteikiamas papildomas nemokamas sukimas, o po
buignais atsiranda naujos skrynios, kurias v¢l paslepia blokai.

Nemokamy sukimy metu ant bigny gali pasirodyti ,,daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis.
ISsukus ji, simbolis sprogsta, panaikindamas po juo esantj bloka, o jo verté pridedama
prie bendro laim¢jimo daugiklio. Esamas laim¢jimo daugiklis taikomas atskleistos
skrynios vertei.

sSuper nemokamy sukimy funkcija

Surinkus 2 ,,premijos bombos“ (,,Bonus Bomb*) simbolius ir 1 ,,super premijos
bombos“ (,,Super Bonus Bomb*) simbolj § matuoklj, suaktyvinama 10 ,super*
nemokamy sukimy.

»Super nemokamy sukimy metu atsiranda tik skrynios su auksStesnémis vertémis.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcijg. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loS§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,super
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras ,,premijos bombos* (,,Bonus Bomb*) simbolis.

26. LOSIMAS ,,AUKSINIAI PERGAMENTO RITINIAI“ (,, GOLDEN SCROLLS*)

26.1.

LoSimo taisyklés

»Auksiniai Pergamento Ritiniai* yra 5 biigny, 6 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 80,00 EUR. Maksimalus
laimejimas yra 960 000,00 EUR.

Visi laime¢jimai yra iSmokami i$ kairés ] deSing.

Losime yra keli tipai ,,laukinio* (,, Wild*) simbolio:

o ,Laukinis* (,,Wild*) simbolis — pakeic¢ia visus simbolius;
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26.3.

26.4.

o ,lISsipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis — iSsukus §j simbolj, jis
iSsiplecia i apacia, kad uzimty visas biigno pozicijas po juo. Visy pozicijy, kuriose
iSsipléte simbolis, daugiklis padidéja vienu, iki daugiausiai x6;

o ,,Auksinis iSsipleciantis laukinis* (,,Golden Expanding Wild*) simbolis - iSsukus $j
simbolj, jis i§siple¢ia per visa biigna, kad uzimty visas biigno pozicijas. Sio simbolio
daugiklis yra x6.

Ant vieno biigno gali atsirasti tik vienas bet kokio tipo ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,+1 sukimo* (,,+1 Spin*) simbolj, suteikiamas
papildomas nemokamas sukimas.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,super premijos® (,,Super Bonus*) simbolj, lo§imas
perkeliamas ] ,,super nemokamy sukimy lo$img, bei suaktyvinami 2 papildomi
nemokami sukimai.

»Super* nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus 2 ,,premijos™ (,,Bonus®) simbolius ir ,,super premijos“ (,,Super Bonus®)
simbolj, suaktyvinami 8 ,,super nemokami sukimai.

»Super nemokamy sukimy ant biigny i8S visy ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy gali atsirasti
tik ,,auksiniai iSsipleciantys laukiniai* (,,Golden Expanding Wild*‘) simboliai.

»Super nemokamy sukimy metu iSsukus ,,+1 sukimo®“ (,,+1 Spin“) simbolj,
suteikiamas papildomas nemokamas sukimas.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

Losimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcijg. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,super*
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio lo§imo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras 5 ,.laukiniai (,,Wild*) simboliai.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio lo§imo sukimag, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras 3 ,,laukiniai“ (,,Wild*) simboliai.

27. LOSIMAS ,,LIUSI LUCK IR PASLAPCIU SVENTYKLA“ (,LUCY LUCK AND
THE TEMPLE OF MYSTERIES®)

27.1.

LoSimo taisyklés

,.Liusi Luck ir Paslap¢iy Sventykla“ yra 6 biigny, 6 eiludiy lo§imas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 600 000,00 EUR.
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27.2.

27.3.

274.

27.5.

Uz 8 ar daugiau simboliy iSmokama bet kurioje ekrano vietoje.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uz laimincias kombinacijas ir visi laimintys

simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra

pakei¢iamos naujais simboliais i§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminc¢iy

kombinacijy.

Kai laim¢jimo kombinacija yra paSalinama, tusciose vietose atsiranda nuo 1 iki 5

»paslapties” (,,Mystery*) simboliy. Kai ant biigny yra 8 ar daugiau ,,paslapties*

(,,Mystery”) simboliy, jie atskleidzia vienodos iSmokos simbolius, ,,paslapties

monetos* (,,Mystery Coin‘) simbolj, arba simbolius su funkcijomis:

o ,Pagerinimo* (,,Upgrade®) simbolis - ,paslapties“ (,,Mystery”) simboliu
atskleidziami iSmokos simboliai yra auksStesnés vertés;

o ,Iransformacijos (,,Transform™) simbolis — atsitiktinai parinktas simbolis
paver¢iamas ] simbolj, kurj atskleidé ,,paslapties® (,,Mytery*) simbolis;

o ,,Daugiklio® (,,Multiplier*) simbolis — simbolio daugiklio verté taikoma visiems to
sukimo laiméjimams;

o ,,Papildomy sukimy*“ (,,Extra Spins‘‘) simbolis - nemokamy sukimy funkcijos metu
suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai.

»Paslapties monetos* (,,Mystery Coin“) funkcija

Jei ,paslapties” (,,Mystery*) simbolis atskliedzia ,,paslapties monetos* (,,Mystery
Coin“) simbolj, suaktyvinama ,,paslapties monetos* (,,Mystery Coin*) funkcija.

Uz kiekvieng pozicija su ,,monetos” (,,Coin“) simboliu, suteikiama ant simbolio
nurodyta verté.

Jei funkcijos metu ant biigny yra ,;monetos transformacijos* (,,Coin Transform*)
simbolis, atsitiktinai parinktas simbolis paver¢iamas j ,,monetos* (,,Coin‘) simbolj, o
pats simbolis taps ,,paslapties monetos* (,,Mystery Coin*) simboliu.

Jei funkcijos metu ant bligny yra ,,monetos daugiklio (,,Coin Multiplier) simbolis,
visos ,,monetos* (,,Coin*) simboliy vertés yra padauginamos i§ nurodytos daugiklio
vertés — x2, x3, x5, x7 arba x10. Tuomet ,,monetos daugiklio* (,,Coin Multiplier*)
simbolis taps ,,paslapties monetos* (,,Mystery Coin*) simboliu.

»Paslapties sukimo“ (,,Mystery Spin*) funkcija

Bet kokio sukimo pradZioje yra tikimybe, kad bus suaktyvinta ,,paslapties sukimo*
(,,Mystery Spin*) funkcija, kurios metu ant biigny atsiranda 8 ar daugiau ,,paslapties*
(,,Mystery*) simboliy.

Nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suaktyvinami 8 nemokami sukimai.

Jei nemokamo sukimo metu néra laimin¢iy kombinacijy, bei yra maziau nei 8
»paslapties” (,,Mystery*) simboliai, ,,paslapties (,,Mystery*) simboliai sukrenta ]
btigny apacia pries§ prasidedant sekanciam sukimui ir lieka savo vietose iki funkcijos
pabaigos, arba kol ant biigny neatsiras 1§ viso 8 ar daugiau ,,paslapties® (,,Mystery*)
simboliy.

»duper* nemokamy sukimy funkcija

[Ssukus 2 ,,premijos* (,,Bonus*) simbolius ir 1 ,super premijos* (,,Super Bonus*)
simbolj, suaktyvinami 8 ,,super nemokami sukimai.

»duper® nemokamy sukimy funkcijos metu kiekvieno sukimo pradzioje suaktyvinama
,»paslapties sukimo* (,,Mystery Spin‘) funkcija.
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27.6.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super* nemokamy sukimy funkcijg. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,super
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio*“ (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkcija.

LoS$imas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta ,,paslapties sukimo* (,,Mystery Spin‘) funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny bus
iSsuktas bent vienas ,,premijos‘ (,,Bonus*) simbolis.

28. LOSIMAS ,,.BROLIAI ALUDARIAI“ (,, BREW BROTHERS*)

28.1.

28.2.

LoSimo taisyklés

,Broliai Aludariai* yra 5 buigny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy lo§imas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 720 000,00 EUR.

Visi laim¢jimai iSmokami i$ kairés j deSing.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,premijos* (,,Bonus*)
simbolius ir gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 biigny. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali turéti
x2 arba x3 daugiklj. Laiminti kombinacija, kurioje dalyvauja ,laukinis® (,,Wild*)
simbolis, dauginama 1§ ,,laukinio* (,,Wild*) simbolio daugiklio vertés. Jei laimincioje
kombinacijoje yra keli ,,laukiniai* (,, Wild*) simboliai, jy daugikliai sumuojami.
Pagrindinio loSimo metu iSsukti ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai, kurie nesuaktyvino
nemokamy sukimy funkcijos, tampa ,laukiniais“ (,,Wild*) simboliais ir gali atsirasti
ant 2, 3 ir 4 bugny.

»Senosios Betés (,,0ld Betty) simboliai taip pat yra ,laukiniai* (,,Wild*) simboliai.
»Senosios Betés® (,,01d Betty) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,premijos*
(,,Bonus®) simbolius ir gali atsirasti ant 1 ir 5 buigny.

ISsukus ,,senosios Betés® (,,0ld Betty*) simbolj, yra tikimyb¢, kad bus suaktyvinta
funkcija, kurios metu atsitiktinése 2, 3 ir 4 biigny pozicijose atsiras nuo 1 iki 9
wHlaukiniy®“ (,,Wild*) simboliy. Jei ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis atsiranda pozicijoje,
kurioje jau yra ,,laukinis® (,,Wild*) simbolis, ,,Jaukinio® (,,Wild*) simbolio daugiklio
vert¢ padid¢ja vienu. Tik vienas ,,senosios Betés* (,,0ld Betty*) simbolis gali biti
iSsuktas ant vieno biigno.

Nemokamy sukimy funkcija su , lipniais laukiniais® (,,Sticky Wild*) simboliais
ISsukus 3 ,,premijos* (,,Bonus‘‘) simbolius, suteikiami 7 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy funkcijos metu visi iSsukti ant 2, 3 arba 4 biigny ,,laukiniai‘
(,,Wild*) simboliai lieka savo pozicijose iki funkcijos pabaigos.

,Premijos* (,,Bonus*) simboliai negali biti iSsukti nemokamy sukimy funkcijos metu.
Funkcija negali biiti suaktyvinta pakartotinai.
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28.3.

28.4.

28.5.

Funkcijos metu iSsukus ,,senosios Betés* (,,0ld Betty*) simbolj, jis tampa ,,auksinés
Betés“ (,,Gold Betty*) simboliu. ,,Auksinés Betés“ (,,Gold Betty*) simbolis licka savo
pozicijoje iki funkcijos pabaigos.

» I raktoriaus“ (,,Tractor*) funkcija

Nemokamy sukimy funkcijos metu uzpildzius 2, 3 ir 4 biignus pilnai ,Jaukiniais*
(,, Wild*) simboliais, suaktyvinama ,,traktoriaus* (,, Tractor) funkcija.

,» Iraktoriaus® (,,Tractor®) funkcijos metu atsiranda , milziniskas laukinis“ (,,Giant
Wild*“) simbolis pilnai uzdengiantis 2, 3 ir 4 buignus.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoS$imas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija su 2 ,,auksinés Betés™ (,,Gold Betty*)
simboliais. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio*
(,,Fast Track*) funkcija, loS§iamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja,
kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija su latsitiktiniu ,,auksinés Betés* (,,Gold
Betty*) simboliu. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo
kelio* (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcija. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti ] pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad ant biigny bus
,»senosios Betés“ (,,01d Betty*) simbolis.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
suma pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad ant biigny bus
2 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai.

»Papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija

Los¢jas turi galimybe uZz papildoma mokest] padidinti statyma 50%, jjungus
»papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija.

Kai ,,papildomo statymo® (,,Xtra-Bet) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra 2.5 karty didesné.

29. LOSIMAS ,,RAGNAROKAS* (,,RAGNAROK¥)

29.1.

LoSimo taisyklés

,Ragnarokas* yra 5 biigny, 5 eiluciy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laim¢jimas yra 600 000,00 EUR.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami blokais minimaliai
po 5 simbolius sujungtais horizontaliai arba vertikaliai.

Po kiekvieno sukimo yra iSmokama uZz laiminc¢ias kombinacijas ir visi laimintys
simboliai dingsta. Like simboliai krenta j ekrano apacig ir laisvos padétys yra
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29.2.

29.3.

29.4.

pakeiCiamos naujais simboliais 1§ virSaus. Kritimas tesiasi, kol nebelieka laiminciy
kombinacijy. Po kiekvieno simboliy kritimo taip pat dvigubai padid¢ja laiméjimo
daugiklis. Laiméjimo daugiklis atstatomas j prading verte (x1) kiekvieno sukimo
pradzioje.

Kai laim¢jimo kombinacija yra paSalinama, vienoje i tus¢iy viety atsiranda ,,Jaukinis*
(,Wild“) simbolis. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius.

Bet kokio sukimo metu atsitiktinai gali buti suaktyvinta ,,Lokio apgaulés“ (,,Loki‘s
Trick®) funkcija, kurios metu laiméjimo daugiklis padidés iki atsitiktinés vertés.

Bet kokio sukimo be laiméjimo ant biigny atsitiktinai gali atsirasti 2x2 arba 3x3 dydzio
simboliai.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,premijos® (,,Bonus*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 10 ar 12
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu laimé¢jimo daugiklis néra atstatomas j prading verte iki
funkcijos pabaigos. Funkcijos pradzioje laiméjimo daugiklio verté yra x1.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti ,papildomo loSimo*“ (,,Gamble*) funkcija, kurios metu
suaktyvinamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas. Sio sukimo metu tikimybé isukti 5
,premijos‘ (,,Bonus*) simbolius yra 50%, ir neiSsukti nieko — 50%.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg su 5 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliais.
Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant ,greitojo kelio* (,,Fast
Track®) funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg su 3 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliais.
Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio® (,,Fast
Track®) funkcijg, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad
bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti ] pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad bus
suaktyvinta ,,L.okio apgaulés* (,,Loki‘s Trick®) funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukimg, kurio metu garantuojama, kad ant biigny
atsiras 2x2 arba 3x3 dydZio simbolis.

»Papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija

Los¢jas turi galimybe uz papildomg mokest] padidinti statymg 50%, jjungus
,»papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija.

Kai ,papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra 3 kartus didesné.

30. LOSIMAS ,, TIRANO ZLUGIMAS* (,, TYRANT*S FALL¥)

30.1.

LoSimo taisyklés
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30.2.

30.3.

30.4.

30.5.

. Tirano Zlugimas*“ yra 5 biigny, 3 eiluéiy ir 20 laiméjimo liniijy lo§imas.

Minimalus statymas yra 0,20 EUR, o maksimalus statymas — 60,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 600 000,00 EUR.

Bet kokio sukimo metu atsitiktingje vietoje gali atsirasti ,,daugiklio laukinis*
(,,Multiplier Wild*) simbolis, kuris pakeicia visus simbolius. ,,Daugiklio laukinis‘
(,,Multiplier Wild*) simbolis taip pat turi atsitiktinj daugiklj — x2, x5, x10, x30 arba
x150, kuris taikomas laimin¢ios kombinacijos, kurios ,,daugiklio laukinis* (,,Multiplier
Wild*) simbolis yra dalis, laiméjimui.

Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus®) simboliy, suaktyvinami 5 nemokami

sukimai. Suaktyvine funkcijg ,,premijos® (,,Bonus®) simboliai yra surenkami |

matuoklj.

Funkcijos pradzioje ant biigny atsiranda ,klajojantis laukinis* (,,Roaming Wild®)

simbolis su x2 daugikliu, kuris kiekvieno nemokamo sukimo metu keicia savo pozicija.

Nemokamy sukimy metu visi iSsukti ,,premijos™ (,,Bonus®) simboliai taip pat yra

surenkami ] matuoklj:

o Nemokamy sukimy funkcija pradedama nuo 1 lygio, kurio metu surinkus 6
»premijos‘ (,,Bonus*) simbolius, los¢jas perkeliamas i 2 lygj. 2 lygyje ,.klajojancio
laukinio* (,,Roaming Wild*) simbolio daugiklis padidéja iki x5, bei suteikiami 5
papildomi nemokami sukimai,

o 2 lygio metu, surinkus 9 ,,premijos* (,,Bonus) simbolius, los¢jas perkeliamas j 3
lygi. 3 lygyje ,,klajojancio laukinio* (,,Roaming Wild*) simbolio daugiklis padidéja
iki x10, bei suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai;

o 3 lygio metu, surinkus 13 ,,premijos* (,,Bonus‘) simboliy, loSéjas perkeliamas i 4
lygi. 4 lygyje ,,klajojancio laukinio* (,,Roaming Wild*) simbolio daugiklis padidéja
iki x30, bei suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai;

o 4 lygio metu, surinkus 17 ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy, lo$¢jas perkeliamas j 5
lygi. 5 lygyje ,.klajojancio laukinio* (,,Roaming Wild*) simbolio daugiklis padid¢ja
iki x150, bei suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai.

Kiekvienas atrakintas lygis pradedamas po visy sukimy praeito lygio.

Vieno nemokamo sukimo metu iSsukus 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy,

suaktyvinami 5 papildomi nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu iSsukus ,,Maximus premijos* (,,Bonus Maximus‘) simbolj,

loSiamas perkeliamas i ,,super* nemokamy sukimy funkcija.

»duper* nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 2 ar daugiau ,,premijos (,,Bonus*) simboliy ir ,,Maximus premijos* (,,Bonus
Maximus*) simbolj, suaktyvinami 5 ,,super nemokami sukimai.

Funkcijos pradzioje ant bligny atsiranda 2 ,klajojantys laukiniai“ (,,Roaming Wild*)
simboliai.

»Papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija

LoS¢jas turi galimybe uz papildomg mokest; padidinti statymg 50%, jjungus
,»papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija.

Kai ,papildomo statymo* (,,Xtra-Bet*) funkcija jjungta, tikimybé suaktyvinti
nemokamy sukimy funkcijg yra 2.4 karty didesné.

»Greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija
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LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti ,,super nemokamy sukimy funkcijg. Kai ,,super* nemokamy sukimy
funkcija yra aktyvuota naudojant ,,greitojo kelio* (,,Fast Track®) funkcijg, loSiamas
vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,super
nemokamy sukimy funkcija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrg nurodyta
sumg suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra
aktyvuota naudojant ,greitojo kelio® (,Fast Track®) funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy
funkecija.

LoSimas turi ,,greitojo kelio* (,,Fast Track*) funkcijg, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti | pagrindinio loSimo sukima, kurio metu garantuojama, kad jeigu bus
iSsukta 3 ar daugiau ,,premijos* (,,Bonus*) simboliy, vienas i§ jy bus ,,Maximus
premijos® (,,Bonus Maximus*) simbolis.
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