Priedas Nr. 6 prie UAB ,,TOP SPORT*
B kategorijos loSimo automaty salono

loSimy organizavimo reglamento

PATVIRTINTA:

2025 m. lapkric¢io 20 d.

LoSimy priezitros tarnybos prie LR
Finansy ministerijos direktoriaus jsakymu

Nr. DIE-501

LoSimo automatais ,,SENAS AUKSAS* (,,OLD GOLD*) loSiamy loSimy taisyklés

1. Losiant automatu ,,SENAS AUKSAS* (,,OLD GOLD*) naudojamos 10 ct, 20 ct, 50 ct, 1 euro
ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verte — 0,05 eury, 10 kredity — 0,5 eury.

2. Losimo automatas ,,SENAS AUKSAS* (,,OLD GOLD*) valdomas spaudziant jo mygtukus ar
atitinkama, prisilietimui jautraus ekrano vieta (toliau — mygtukas). UZraSai ant mygtuky yra
valstybine kalba ir nurodo, kokia automato funkcija bus vykdoma, paspaudus atitinkama

mygtuka.

3. LoSimo automatg ,,SENAS AUKSAS* (,,0OLD GOLD*) sudaro 18 (astuoniolika) skirtingy
loSimy: ,,LINKSMASIS JUOKDARYS* (,,JOLLY JOKER®), ,,SENAS LAIKRODIS* (,,OLD
TIMER®), ,KARSTAS LAIKRODIS* (,,HOT TIMER®), ,, KAZINO 2000 (,,CASINO 2000%),
L,LAUKINIS BULIUS*“ (,WILD BULL“), NUOSTABUS LAIMEJIMAS“ (,,SUPER
JACKPOT*), ,JUOKDARIO LAIMIKIS“ (L, JACK WIN%“), ,BUGNAI“ (,,REELS%),
,LAIMINGAS UKIS* (,LUCKY FARM%), ,MAFIJA“ (,MAFIA*), , ELFAI“ (,,ELVES®),
LJESKOJIMAS® (,,QUEST®), ,20 LYGIS“ (,LEVEL20“), ,LAUKINIAI KAULIUKAI“
(,,WILD*N DICE®), ,,MINDES KARSTA KEDE* (,, MINDE‘S HOT SEAT"), ,MYNDE NESA
KAZINO* (,MYNDE NESA KAZINO%“), ,MYNDE NEKALBA LONDONO KALBA“
(,MYNDE NO SPEAK LONDON¥), , ZAIBAS MYNDE* (,,ZAIBAS MYNDE®).

4. LoSti automatu pradedama pasirinkus vieng i§ 3 punkte nurodyty loSimy (paspaudziamas
atitinkamas loSimo pasirinkimo mygtukas arba palietus norimg loSimg jautriame ekrane) bei

sukaupus loséjo pageidaujama kredity sumg automato kredity ekrane ,, KREDITAS®.



5. Imetus pageidaujama monety kiekj j loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI“ pasirodo atitinkamas kredity skai¢ius. Pvz.: jmetus 1,- euro moneta
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo skaicius ,,20%.

6. Sukaupus norimg kredity sumg automato kredity ekrane ,,KREDITAS, lo§éjas turi pasirinkti
statymo dydj. Statymo dydis pasirenkamas paspaudus mygtuka ,,STATYMAS®. Statymo dydis
rodomas automaty statymo dydzio ekrane ,,STATYMAS*.

7. LoSimo metu los¢jas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laimétg kredity kiekj
prie sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,,PAIMTI* ir jie parodomi laukelyje ,,KREDITAI*.
Loseéjo kredity suma bet kuriuo metu gali buti papildyta, imetant atitinkamo nominalo monetas |

lo§imo automatg.

8. Pasibaigus kiekvienam loSimui, lo$éjas gali papildyti turimy kredity kiekij tokiu pat principu,
kaip nurodyta 5 punkte.

9. Pasirinkus statymo suma, los¢jas turi paspausti mygtuka ,,STARTAS®. LoSimo automatas
pradeda pagrindinj loS§ima. Paspaudus mygtuka ,,MAX STATYMAS®, parenkamas didZiausias
galimas statymas (paskiriama didZiausia galima kredity suma) ir taip pat pradedamas loSimas.

Kredity ekrane ,,KREDITAS* sukaupti kreditai sumaZz¢ja pasirinkto statymo sumos dydziu.

10. Po loSimo algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia pirminj loSimo rezultata
laiméjimy ekrane ,,LAIMEJIMAS®. Jei i$sidéstes lo§imo simboliy derinys néra laimingas,
pagrindinis loSimas pradedamas i$ naujo. Tokiu atveju lo§¢jas pats turi pasirinkti, ar jam losti 1§

naujo.

11. Jei loSimo automate lo§éjas nori pasirinkti kitg loSima, jis turi paspausti atitinkamo lo$imo
mygtuka arba paliesti atitinkamg loSimg jautriame ekrane. Tokiu atveju automatas pereina i
loS§imo pasirinkimo rezimg. Pasirinkes kita loSima, loS¢jas pradeda naujo loSimo pagrindinj

loSima.

LOSIMU TAISYKLES

12. LOSIMAS ,,LINKSMASIS JUOKDARYS“ (,,JOLLY JOKER¥):
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12.1 Losimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laimejima, surinkus simboliy derinj, uz kurj
laiméjimas gali buti iSmokamas.

12.2. Losimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas loSime
yra 2000 kredity.

12.3. Pagrindinis loSimas vykdomas sukantis trims biignams apatiniame loS§imo automato
ekrane.

12.4. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.
Atlikus 1 kredito statymg, loSimas vyksta vienoje centringje laiméjimy linijoje ir visi
laim¢jimai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI* automatiskai.

12.5. Statant 10 kredity, loSimas vyksta penkiose laiméjimy linijose. Laiméjimai pervedami |
skaitiklj ,,SUPER BANKAS®, arba - spaudziant mygtuka ,,PAIMTI* - pervedami ] skaitiklj
L,KREDITAI®

12.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laimety kredity, sukaupty
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS®“. LoSimo pratgsimas vyksta sukantis trims virSutiniame
loS§imo automato ekrane esantiems blignams, penkiose nurodyty biigny linijose. Prat¢sime
loSiama, priskiriant kredity kiekius los$éjo pasirinkimu. Paskirti kreditai vaizduojami
laukelyje ,,STATYMAS®. Visi laiméti kreditai yra matomi skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
ir maksimalus laiméjimas loSimo pratesime yra 2000 kredity.

12.7. LoSimo pratesimas vyksta tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reikSmeé — 2000
kredity. Tokiu atveju visi laimeéti kreditai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI®. Los¢jui
nusprendus baigti lo§imo pratesima, ,,SUPER BANKE® esantys kreditai paspaudziant
mygtuka ,,PAIMTI* pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*.

12.8. Esant laiméjimui keliose laiméjimy linijose ar blignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

13. LOSIMAS ,,SENAS LAIKRODIS* (,,OLD TIMER®):

13.1. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj
laime¢jimas gali buti iSmokamas.

13.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.

13.3. Pagrindinis loSimas vykdomas sukantis trims blignams apatiniame loSimo automato

ekrane.



13.4. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.
Atlikus 1 kredito statymg, loSimas vyksta vienoje centrinéje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai pervedami ] skaitiklj ,, KREDITAI* automatiSkai.

13.5. Statant 10 kredity, loSimas vyksta penkiose laiméjimy linijose. Laiméjimai pervedami j
skaitiklj ,,SUPER BANKAS®, arba - spaudziant mygtuka ,,PAIMTI* - pervedami | skaitiklj
L,KREDITAI*.

13.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, sukaupty
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS®. LoSimo prat¢simas vyksta sukantis trims virSutiniame
loS§imo automato ekrane esantiems blignams, penkiose nurodyty biigny linijose. Prat¢sime
losiama priskiriant 3 skirtingus kredity kiekius lo§éjo pasirinkimu mygtuku ,,STATYMAS*.
Visi laiméti kreditai yra matomi skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* ir maksimalus laiméjimas
lo§imo pratesime yra 2000 kredity.

13.7. Priskiriant 20 kredity, loSimas vykdomas 5 laim¢jimy linijose ir laiméjimai automatiskai
pervedami j skaitiklj ,,SUPER BANKAS*.

13.8. Priskiriant 40 kredity, loSimas vykdomas 5 laim¢jimy linijose ir laiméjimai automatiskai
pervedami j skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. Sio lo§imo metu nesant laiméjimui automatui
leidziama padaryti vieng biigno Zingsnj iki artimiausio laiméjimo, jei yra galimybé laiméti.
13.9. Priskiriant 100 kredity, loSimas vykdomas 5 laiméjimy linjjose ir laiméjimai
automatiskai pervedami j langelj (skaitiklj) ,,SUPER BANKAS*. Sio lo§imo metu nesant
laiméjimui automatui leidZziama padaryti ne daugiau kaip tris bligno Zingsnius iki artimiausio
laiméjimo, jei yra galimybé laiméti.

13.10. Losimo pratgsimas vyksta tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS*“ reikSmeé — 2000
kredity. Tokiu atveju visi laiméti kreditai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI“. Los¢jui
nusprendus baigti loSimo pratesima, ,,SUPER BANKE® esantys kreditai paspaudZiant
mygtuka ,,PAIMTI* pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

13.11. Esant laiméjimui keliose laiméjimy linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

14. LOSIMAS ,,KARSTAS LAIKRODIS* (,HOT TIMER¥):
14.1. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj
laiméjimas gali biiti iSmokamas.

14.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo.
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14.3. Pagrindinis loSimas vykdomas sukantis trims blignams apatiniame loSimo automato
ekrane.

14.4. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.
Atlikus 1 kredito statymg, loSimas vyksta vienoje centringje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai pervedami ] skaitiklj ,, KREDITAI* automatiSkai.

14.5. Statant 10 kredity, loSimas vyksta penkiose laiméjimy linijose. Laiméjimai pervedami j
skaitiklj ,,SUPER BANKAS®, arba - spaudziant mygtuka ,,PAIMTI* - pervedami | skaitiklj
,KREDITAI".

14.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, sukaupty
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS®. LoSimo pratgsimas vyksta virSutiniame loSimo automato
ekrane. Pratesime loSiama priskiriant 3 skirtingus kredity kiekius lo§¢jo pasirinkimu mygtuku
SSTATYMAS®. Visi laimeéti kreditai yra matomi skaitiklyje ,,SUPER BANKAS® ir
maksimalus laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.

14.7. Priskiriant 20 kredity, loSimas vykdomas sukantis trims kair¢je ekrano puséje esantiems
bugnams 5 laiméjimy linijose.

14.8. Priskiriant 40 kredity, loSimas vykdomas sukantis 4 biignams 10 laim¢jimy linijy.

14.9. Priskiriant 100 kredity, loSimas vykdomas keturiuose virSutinéje loSimo automato dalyje
esanciuose biignuose 10 laim¢jimy linijy. DeSingje pusé€je esanciame biigne pasirodZius
Juokdario (Joker) simboliui, loSimo automatas atsitiktinai parenka papildoma laiméjima iki
2000 kredity.

14.10. Losimo pratgsimas vyksta tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reikSmeé — 2000
kredity. Tokiu atveju visi laimeéti kreditai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI®. Los¢jui
nusprendus baigti loSimo pratesimg, ,,SUPER BANKE® esantys kreditai paspaudziant
mygtuka ,,PAIMTI* pervedami  skaitikl] KREDITAI*.

14.11. Esant laiméjimui keliose laiméjimy linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

15. LOSIMAS ,,KAZINO 2000% (,,CASINO 2000%):
15.1. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj
laiméjimas gali buti iSmokamas.

15.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio lo$imo ir jo pratgsimo.



15.3. Losimas vykdomas sukantis trims biignams. Pagrindiniame loSime loSimas gali buti
loSiamas, atliekant 5 skirtingo dydzio statymus i§ esanciy kredity.

15.4. Pagrindiniame loSime kiekvienas laiméjimas gali biiti pervedamas | skaitiklj
,KREDITAI* paspaudziant mygtuka ,,Paimti“. Taip pat los¢jas turi galimybe rizikuoti
laiméjimu, paspaudziant mygtuka ,,Skaic¢ius® ar ,,Herbas“, kuomet atspéjus laiméjimas
padvigubinamas, o neatspéjus - prarandamas. Laiméjimas gali biiti dvigubinamas iki tol, kol
nevirSijama maksimali galima laiméjimo suma — 2000 kredity, arba suma, 200 karty didesné
uz pagrindiniame loSime atlikto statymo suma.

15.5. Pagrindiniame loSime atlikus 10 kredity statyma ir laiméjus, lo$€jui suteikiama galimybé
pratesti loSima. Loséjas, norédamas pratesti loSima, laimétus kreditus turi persivesti j skaitiklj
»SUPER BANKAS®, paspausdamas mygtuka ,,STARTAS®.

15.6. Losimo pratgsimas vykdomas sukantis tiems patiems trims biignams. Lo§imo pratesimas
gali buiti loSiamas tik paskiriant 20 kredity, visi laiméti kreditai yra apskaitomi ,,SUPER
BANKAS* skaitiklyje ir maksimalus laiméjimas Siame loSime yra 2000 kredity.

15.7. Losimo pratesimas vyksta tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS*“ reikSmé — 2000
kredity. Tokiu atveju visi laiméti kreditai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI“. Los¢jui
nusprendus baigti lo§imo pratesima, ,,SUPER BANKE® esantys kreditai paspaudziant
mygtuka ,,PAIMTI* pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI.

15.8. Esant laiméjimui keliose laiméjimy linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

16. LOSIMAS ,,LAUKINIS BULIUS“ (,, WILD BULL*):
16.1. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galima laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj
laimejimas gali buti iSmokamas.
16.2. ,,Laukinis bulius* — tai trijy buigny loSimas turintis 5 laiméjimo linijas. LoSimas susideda
1§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.
16.3. Pagrindinis ,,Laukinio buliaus‘ losSimas vyksta pagrindinio loSimo ekrane sukantis trims
blignams vienoje laiméjimo linijoje, o Sio loSimo pratgsimas — loSimo pratesimo ekrane
sukantis trims blignams penkiose laim¢jimy linijose.
16.4. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

Atlikus 1 kredito statyma, visi laiméjimai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI* automatiskai.



16.5. Statant 10 kredity, laiméjimai pervedami j skaitiklj ,,SUPER BANKAS®, arba -
spaudziant mygtuka ,,PAIMTI* - pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

16.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, sukaupty
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS®. LoSimo pratgsimas vyksta lo§imo pratgsimo ekrane sukantis
trims biignams penkiose laiméjimy linijose. Pratgsime loSiama priskiriant 4 skirtingus kredity
kiekius los¢jo pasirinkimu mygtuku ,,STATYMAS®. Visi laiméti kreditai yra matomi
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS® ir maksimalus laim¢jimas loSimo pratgsime yra 2000
kredity.

16.7. Losimo pratesimo pradzioje loséjas turi galimybe rizikuoti pagrindinio lo§imo laiméjimu
ar jo dalimi, paspaudziant mygtuka ,,LOSTI“. Sékmés atveju suma, kuria buvo rizikuojama,
padvigubinama, o nesékmés - prarandama. ,,SUPER BANKE® sukauptais kreditais
rizikuojama gali biiti tol, kol nevir§ijama maksimali galima laiméjimo suma, arba suma, 200
karty didesné uz pagrindiniame loSime atlikto statymo suma.

16.8. LoSimo pratesime 1§ kredity, esanciy ,,SUPER BANKE®, los¢jas statymui gali paskirti
20, 40, 100 arba 200 kredity. Sie lo§imy pratgsimai bus logiami i§ ,,SUPER BANKO*.

16.9. Loséjui paskyrus 20 kredity arba 40 kredity, loSimas vyksta sukantis trims biignams
loSimo pratgsimo ekrane penkiose laiméjimy linijose; laimejimas tokiais atvejais priklauso
tik nuo loSimui paskirty kredity sumos.

16.10. Priskyrus 100 kredity, ,,Laukinio buliaus® simbolis pakeis bet kurj kitg simbolj
laiméjimy linijoje greta kity dviejy vienody simboliy, ir bus laikoma, kad laimé&jimo linijoje
yra trys vienodi simboliai.

16.11. Priskyrus 200 kredity, ,,Laukinio buliaus* simbolis deSiniausiame biigne pakeis bet
kurj simbolj laiméjimy linijoje greta kity dviejy vienody simboliy, ir bus laikoma, kad
laimejimo linijoje yra trys vienodi simboliai. Net ir nesudarius laiméjimo derinio ,,Laukinio
buliaus* simboliui esant deSiniausiame biigne, lo$éjas vis tiek gaus atsitiktin} laimejimg iki
2000 kredity.

16.12. Losimo pratesimas vyksta tol, kol loséjas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reiksmeé — 2000
kredity. Tokiu atveju visi laiméti kreditai pervedami j skaitikli ,,KREDITAI“. Los¢jui
nusprendus baigti lo§imo pratesima, ,,SUPER BANKE® esantys kreditai paspaudziant
mygtuka ,,PAIMTI* pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

16.13. Esant laime¢jimui keliose laiméjimy linijose ar btignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.



17. LOSIMAS ,,NUOSTABUS LAIMEJIMAS“ (,,SUPER JACKPOT¥):

17.1. Losimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj
laiméjimas gali buti iSmokamas.

17.2. ,Nuostabus laiméjimas* susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.

17.3. Pagrindinis ,,Nuostabaus laim¢jimo* lo§imas vyksta apatiniame loSimo automato ekrane

sukantis trims bignams.

17.4. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.
Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vyksta vienoje — centrin¢je — laiméjimy linijoje, o visi
laim¢jimai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI* automatiskai.

17.5. Statant 10 kredity, loSimas vyksta penkiose laimejimy linijose, o laiméjimai pervedami
1 skaitiklj ,,SUPER BANKAS®, arba - spaudziant mygtukg ,,PAIMTI* - pervedami j skaitiklj
L,KREDITAI®

17.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laimety kredity, sukaupty
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS®“. Lo§imo pratgsimas vyksta virSutiniame lo§imo automato
ekrane. Pratesime loSiama priskiriant 4 skirtingus kredity kiekius los¢jo pasirinkimu mygtuku
SOTATYMAS®. Visi laimeéti kreditai yra matomi skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* ir
maksimalus laimeéjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.

17.7. LoSimo pratgsime 1§ kredity, esan¢iy ,,SUPER BANKE®, los¢jas statymui gali paskirti
20, 40, 100 arba 200 kredity. Sie lo§imy pratgsimai bus logiami i§ ,,SUPER BANKO*.

17.8. Loséjui paskyrus 20 kredity arba 40 kredity, loSimas vyksta sukantis trims kairiausiems
blignams virSutiniame lo§imo automato ekrane penkiose laimejimy linijose.

17.9. Priskyrus 100 kredity, loSimas vyksta trijuose kairiausiuose biignuose penkiose
laim¢jimy linijose. LoSime dalyvaujanciame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker)
simboliui, lo$¢jui bus suteikiamas papildomas atsitiktinio dydzio, bet ne didesnis, kaip 2000
kredity, laiméjimas.

17.10. Priskyrus 200 kredity, loSimas vyksta keturiuose biignuose deSimtyje laimejimy linijy.
Losime dalyvaujanc¢iame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker) simboliui, arba laiméjimo
linjjoje i$sidésCius trims ,,BARCREST* simboliams, lo$éjui bus suteikiamas papildomas
atsitiktinio dydzio, bet ne didesnis, kaip 2000 kredity, laiméjimas.

17.11. LoSimo pratgsime laimima, surinkus 3 vienodus simbolius bet kurioje laiméjimo

linijoje arba esant Juokdario (,,Joker*) simboliui bet kuriame btigne.



17.12. LoSimo pratesimas vyksta tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reikSmé — 2000
kredity. Tokiu atveju visi laiméti kreditai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI®“. Los¢jui
nusprendus baigti lo§imo pratesima, ,,SUPER BANKE® esantys kreditai paspaudziant
mygtuka ,,PAIMTI“ pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

17.13. Esant laim¢jimui keliose laiméjimy linijose ar buignuose, laiméti kreditai automatiSkai

yra susumuojami.

18. LOSIMAS ,, JUOKDARIO LAIMIKIS" (,,JACK WIN")

18.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laimé&jimas.

18.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas loSime
yra 2000 kredity.

18.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas apatiniame lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

18.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrin¢je laiméjimy linijoje, o jo
metu surinkus 2 Juokdario simbolius bus suteiktas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki
100 kredity.

18.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose, o jo metu
surinkus 2 Juokdario simbolius bus suteiktas atsitiktinio dydZio laiméjimas nuo 20 iki 500
kredity.

18.6. Esant laiméjimui Pagrindinio loSimo metu, galima rizikuoti laiméjimu loSiant Rizikos
lo§ima. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos loSimas bus
pradétas automatiskai esant bet kokiam laiméjimui. Jeigu Pagrindinio lo§Simo metu buvo
atliktas 10 kredity statymas, tuomet Rizikos loSimas pradedamas paspaudus besisukancius
Cirvy ir Piky simbolius. Rizikos lo§imo metu Pasirinkus Cirvy arba Piky simbolj rizikuojama
esamu laiméjimu tam, kad jj buty galima padidinti 2 kartus. Atsivertus auksinei kortai ir jos
simboliui sutapus su pasirinktu simboliu, laiméjimas padidinamas 2 kartus. Kitu atveju
laim¢jimas prarandamas.

18.7. Rizikos lo§imo metu paspaudus ,,STARTAS®, ,MAX STATYMAS* ar ,,STATYMAS*
mygtukg pradedamas loSimo pratesimas, o paspaudus ,,PAIMTI“ mygtuka esamas
laimejimas pervedamas j ,,KREDITAI* laukel;.

18.8. LoSimo pratesimas vykdomas kituose trijuose biignuose, penkiose minéty bligny
linijose. Siame lo§ime gali biti lo§iama paskiriant kreditus i§ skaitiklyje ,,BANK* sukaupty
kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.
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18.9. Atlikus 40 kredity paskyrimg, viduriniame bugne esantis Kariinos simbolis padeda
sudaryti laimintj simboliy derinj. Atlikus 100 arba 200 kredity paskyrima, bet kuriame btigne
esantis Kariinos simbolis padeda sudaryti laimintj simboliy derinj.

18.10. Surinkus 3 ,,JACK WIN* simbolius vienoje i§ moke¢jimo linijy, pradedamas ,, JACK
WIN“ logimas. Sio lo§imo metu ekrane parodomos 3 dézés, i§ kuriy vieng reikia pasirinkti,
kad biity gautas atsitiktinio dydzio laiméjimas. Jeigu buvo paskirta 20 kredity, tuomet galimo
laiméjimo dydis yra nuo 80 iki 500 kredity; jeigu paskirta 40 kredity - nuo 160 iki 1000
kredity; jeigu paskirta 100 kredity - nuo 200 iki 2000 kredity; jei paskirta 200 kredity - nuo
400 iki 2000 kredity.

18.11. LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba kol
pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju visi
laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitiklj ,,CREDITS®. Loséjui nusprendus
pabaigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j
skaitiklj ,, CREDITS*.

18.12. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks
galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Mygtukas ,,MAX STATYMAS*
parenka didZiausig galimg statymg (paskiriamy kredity suma) ir pradeda loSima.

18.13. Esant laime¢jimui keliose laiméjimo linijose ar btignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

19. LOSIMAS ,,.BUGNAI* (,,REELS*)

19.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas loSime
yra 2000 kredity.

19.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame logime gali
biti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.4. Esant laim¢jimui Pagrindinio lo§imo metu, galima rizikuoti laiméjimu loSiant Rizikos
lo§ima. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos lo§imas bus
pradétas automatiSkai esant bet kokiam laiméjimui. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu buvo
atliktas 10 kredity statymas, tuomet Rizikos loSimas pradedamas paspaudus besisukancios
ruletés ratg. Pasirinkus vieng i§ aktyviy zalios spalvos sri¢iy rizikuojama esamu laiméjimu

tam, kad jj biity galima padidinti 2, 3 ar 4 kartus. Rizikuoti galima tol, kol galimas laim¢jimas
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yra mazesnis nei 200 ar 2000 kredity, atlikus atitinkamai 1 ar 10 kredity statyma
Pagrindiniame loSime.

19.5. Rizikos losimo metu paspaudus ,,STARTAS®, ,MAX STATYMAS* ar ,,STATYMAS*
mygtuka pradedamas loSimo pratgsimas, o paspaudus ,,PAIMTI“ mygtuka esamas
laim¢jimas pervedamas j ,,CREDITS* laukel;.

19.6. Losimo pratesimas vykdomas loSimo ekrane sukantis penkiems biignams, devyniose
minéty bigny linijose. Siame losime gali bati lo§iama paskiriant kreditus i3 skaitiklyje
,BANK sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

19.7. Atlikus 40, 100 ar 200 kredity paskyrimg ,Juokdario® simbolis padeda sudaryti
laiminc¢iy simboliy derinj. Jeigu mokéjimo linijoje surenkami 5 Juokdario simboliai, tuomet
jie skaiciuojami, kaip Kartinos simboliai.

19.8. Losimo pratgsimas vykdomas tol, kol Loséjas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba kol
pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju visi
laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitikli ,,CREDITS®. LoSéjui nusprendus
pabaigti loSimo pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami i
skaitiklj ,,CREDITS®.

19.9. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks
galimas, pradedamas spaudZiant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STATYMAS*
parenka didZiausig galimg statymga (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

19.10. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

20. LOSIMAS ,,LAIMINGAS UKIS“ (,LUCKY FARM¥)

20.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

20.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo. DidZiausias laiméjimas loSime
yra 2000 kredity.

20.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame logime gali
biti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

20.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami i skaitiklj ,, CREDITS*.

20.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose. Esant
laiméjimui, laiméjimas pervedamas ] skaitiklj ,,BANK®. Lo$éjui paspaudus mygtuka

»PAIMTI®, laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,CREDITS.
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20.6. Losimo pratgsimas vykdomas loSimo ekrane sukantis penkiems biignams, devyniose
minéty blgny linijose. Siame losime gali bati logiama paskiriant kreditus i3 skaitiklyje
»BANK* sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

20.7. Kai biigne pasirodo ,,WILD* (laukinis) simbolis, jis i$siplecia per visg btigno aukstj ir
kiekviena pozicija biigne skai¢iuojama kaip bet koks simbolis, i§skyrus ,,BONUS* (premijos)
simbolj. Jei Siame biigny sukime néra laiméjimo, tai esant 40, 100 ir 200 statymui ,,WILD*
simbolis i8liks dar vieng sukimg. Taciau, jei pasirenkamas didesnis statymas ar loSimas
baigiasi, ,, WILD* simbolis kitam sukimui neisliks. Jei ,,WILD* simbolis pasirodys esant 20
kredity statymui ir nebus galima sudaryti jokio laiméjimo, tai simbolis liks neiSpléstas.

20.8. Pasirodzius 3 ,,BONUS* simboliams pradedamas papildomas loSimas. LoSimo metu
parodomas véjo mallinas. Paspaudus mygtuka ,STARTAS® iSsukamas maliinas ir
suteikiamas iSsuktas laiméjimas.

20.9. Losimo pratgsimas vykdomas tol, kol Loséjas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba kol
pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju visi
laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitikli ,,CREDITS®. LoSéjui nusprendus
pabaigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j
skaitiklj ,,CREDITS®.

20.10. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) keiiamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydZiu (paskiriamy kredity suma), jei toks
galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Mygtukas ,MAX STATYMAS*
parenka didZiausig galimg statymga (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

20.11. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

21. LOSIMAS ,,MAFIJA“ (,MAFIA)

21.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

21.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. DidZiausias laiméjimas loSime
yra 2000 kredity.

21.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame logime gali
biti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

21.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laiméjimy linijoje ir visi

laiméjimai automatiskai pervedami i skaitiklj ,, CREDITS*.
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21.5.

21.6.

21.7.

21.8.

21.9.

Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laimé¢jimy linijose. Esant
laim¢jimui, laiméjimas pervedamas ] skaitiklj ,,BANK®. Los¢jui paspaudus mygtuka
»PAIMTI®, laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,CREDITS.

LoSimo pratesimas vykdomas loSimo ekrane sukantis penkiems biignams, devyniose
minéty biigny linijose. Siame losime gali biti lo§iama paskiriant kreditus i§ skaitiklyje
»BANK* sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

»WILD* simbolis skai¢iuojamas kaip bet koks simbolis, i§skyrus ,,BOMB* simbolj, ir
padeda sudaryti laimintj simboliy derinj.

Uzlaikymo funkcija ,,HOLD* gali buti aktyvuota, esant 100 ir 200 kredity paskyrimui.
Uzlaikymo funkcija aktyvuojama, jei buvusiame btigny sukime nebuvo laimeéjimo ir
uzlaikymo funkcija buvo neaktyvi. Kai uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame btigny
sukime buignas, kuriame yra ,,WILD* simbolis, nekei¢ia langeliy pozicijos atliekant
tokio paties dydzio kredity paskyrima. Jei uzlaikymo funkcija buvo aktyvuota esant 200
kredity paskyrimui, tai ji bus toliau aktyvi atliekant ir 100 kredity paskyrima.

Bet kuriose biigny vietose pasirodZius trims ,,BOMB® simboliams inicijuojamas
papildomas loSimas. Papildomo lo§imo metu ekrane parodomi 6 lagaminai su viduje
pasléptais laim¢jimais ir papildomo loSimo pabaigos zinute. LoSimo metu reikia

pasirinkti lagaminus iki pasirenkamas lagaminas su papildomo loSimo pabaigos Zinute.

21.10. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba kol

pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reikimé — 2000 kredity. Siuo atveju
visi laiméti kreditai automatiSkai bus pervedami ] skaitikly ,,CREDITS®. Los¢jui
nusprendus pabaigti loSimo pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba
pervedami j skaitiklj ,,CREDITS*.

21.11. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka

»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei
toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS“. Mygtukas ,MAX
STATYMAS* parenka didziausig galimg statyma (paskiriamy kredity suma) ir pradeda

loSima.

21.12. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

22. LOSIMAS ,,ELFAI“ (,,ELVES%)

22.1.

LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj bty iSmokamas laiméjimas.
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22.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. DidZiausias laiméjimas loSime
yra 2000 kredity.

22.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas logimo ekrane sukantis trims biignams. Siame logime gali
biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

22.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

22.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose. Esant
laiméjimui, laiméjimas pervedamas | skaitiklj ,,BANK®. Loséjui paspaudus mygtuka
»PAIMTI", laim¢jimas pervedamas j skaitiklj ,,CREDITS®.

22.6. LoSimo pratesimas vykdomas 5 mokéjimo linijose esanciose pirmuose 3 blignuose
skaiCiuojant i§ kairés pusés atliekant 20 kredity paskyrima 1§ ,,BANK* laukelyje esanciy
kredity. Atliekant 40, 100 ar 200 kredity paskyrima i§ ,,BANK®* laukelyje esanciy
kredity loSimas vykdomas 5 mokéjimo linijose esanciose pirmuose 3 bugnuose
skaiCiuojant i§ kairés pusés ir 5 mokéjimo linijose esanciose pirmuose 3 bilignuose
skaiCiuojant i§ deSinés puses. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

22.7. Losimo pratgsimo metu loSimo ekrano kair¢je puséje rodomos simboliy kopécios, o vir§
Ju galimo laiméti atsitiktinio dydzio laiméjimo didZiausia verté. Kiekvieno sukimo metu
Si verté keiCiasi. Jei sustojus blignams visi kopécias sudarantys loSimo simboliai yra
matomi bugnuose, tai kopécios uzpildomos Siais simboliais ir laimimas atsitiktinio
dydzio laiméjimas, kurio didziausia galima verté yra nurodyta vir§ kopéciy.

22.8. Atlikus 100 ar 200 kredity paskyrimg 1§ ,,BANK* laukelyje esanc¢iy kredity ir pirmame
biigne skaiCiuojant i§ deSinés pusés pasirodzius ,,Elfo* simboliui, kuomet jis néra
laimin¢ios moke¢jimo linijos dalis, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 100
iki 2000 kredity. Atlikus 200 kredity paskyrima i§ ,,BANK* laukelyje esanciy kredity ir
antrame bugne skai¢iuojant i§ deSinés pusés pasirodzius ,,Elfo* simboliui, kuomet jis
néra laimin¢ios mokéjimo linijos dalis, suteikiamas atsitiktinio dydZio laiméjimas nuo
100 iki 2000 kredity.

22.9. Mok¢jimo linijoje surinkus 3 skrynios simbolius, pradedamas papildomas loSimas.
Papildomo loSimo metu parodomos 3 skrynios su pasléptais atsitiktinio dydZio
laiméjimais. Pasirinkus vieng 1§ skryniy, suteikiamas joje slypéjes laiméjimas.

22.10. Losimo pratgsimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba kol
pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju

visi laiméti kreditai automatiSkai bus pervedami ] skaitikl; ,,CREDITS®. Los¢jui
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nusprendus pabaigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba
pervedami j skaitiklj ,,CREDITS*.

22.11. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka

»STATYMAS®, o lo§imas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei
toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,.STARTAS®. Mygtukas ,MAX
STATYMAS parenka didziausig galimg statyma (paskiriamy kredity suma) ir pradeda

loSima.

22.12. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai

yra susumuojami.

23. LOSIMAS ,,JESKOJIMAS* (,,QUEST)

23.1.
23.2.

23.3.

23.4.

23.5.

23.6.

23.7.

23.8.

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

Losimas susideda i$ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas loSime
yra 2000 kredity.

Pagrindinis lo§imas vykdomas loimo ekrane sukantis penkiems biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

Atlikus 1 kredito statyma, los§imas vykdomas vienoje centrinéje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laimejimy linijose. Esant
laim¢jimui, laiméjimas pervedamas ] skaitikl; ,,BANK®. LoS¢jui paspaudus mygtuka
»PAIMTI", laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,CREDITS®.

Pagrindinio loSimo metu ,,WILD* simbolis skai¢iuojamas, kaip bet koks simbolis
i$skyrus ,,MINI GAME® simbolj, ir padeda sudaryti laimintj simboliy derinj. Jei
mokeéjimo linijoje iSsideéste 5 ,,WILD* simboliai, tai jie skai¢iuojami kaip aukSc¢iausios
vertés simboliai.

LoSimo pratesimas vykdomas 5 mokéejimo linijose atliekant 20 kredity paskyrimg i$
»BANK® laukelyje esanciy kredity ir 9 mokéjimo linijose atliekant 40, 100 ar 200
kredity paskyrima i§ ,,BANK* laukelyje esanciy kredity. Paskiriami kreditai
vaizduojami laukelyje ,,BET*.

Atlikus 20 ar 40 kredity paskyrima, ,,WILD* simbolis skai¢iuojamas kaip bet koks
simbolis, iSskyrus ,,MINI GAME* simbolj, ir padeda sudaryti laimintj simboliy derinj.
Jei mokéjimo linijoje iSsidéste 5 ,,WILD*“ simboliai, tai jie skaiCiuojami kaip

aukSc¢iausios vertés simboliai.
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23.9. Atlikus 100 ar 200 kredity paskyrima, ,,X2“ simbolis skaiiuojamas kaip bet koks
simbolis, iSskyrus ,,MINI GAME* simbolj, ir padeda sudaryti laimintj simboliy derinj,
kurio laiméjimo verté padvigubinama. Jei mokéjimo linijoje iSsidéste 5 ,, X2 simboliai,
tai jie skaiciuojami kaip auksciausios vertés simboliai.

23.10. Atlikus 40, 100 ar 200 kredity paskyrima gali biti aktyvuota uzlaikymo ,,HOLD*
funkcija. Uzlaikymo funkcija aktyvuojama, jei prie§ tai buvusiame bligny sukime
nebuvo gautas laiméjimas ir nebuvo aktyvuota uzlaikymo funkcija bei atlickamas
didesnis nei 20 kredity paskyrimas. Jei uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame bugny
sukime biignas, kuriame yra ,, WILD* ar ,,X2* simbolis, nekeic¢ia langeliy pozicijos.

23.11. Lo$imo pratgsimo metu pasirodzius 3, 4 ar 5 ,, MINI GAME* simboliams pradedamas
loSimas ,,Mazasis loSimas*. ,,Mazojo loSimo* metu parodomi keturi akmenys, uz kuriy
yra paslépti laiméjimai. Lo§imo metu pasirinkus akmenj suteikiamas uz jo buves
laiméjimas.

23.12. LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba kol
pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju
visi laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitikl] ,,CREDITS®. Los¢jui
nusprendus pabaigti lo§imo pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba
pervedami j skaitiklj ,,CREDITS*.

23.13. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei
toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS“. Mygtukas ,MAX
STATYMAS* parenka didziausig galimg statyma (paskiriamy kredity suma) ir pradeda
loSima.

23.14. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar buignuose, laiméti kreditai automatiSkai

yra susumuojami.

24. LOSIMAS ,,20 LYGIS* (,LEVEL20%)

24.1. 6 buigny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

24.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

24.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali

vieno losimo laiméjimo suma — 200 x statymo suma.
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24.4.

24.5.

24.6.

24.7.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtukag STARTAS.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

Bet kurio sukimo metu gali iSkristi ,,Wild Robot“ (,,Universalus Robotas*) simbolis.
Visas bugnas, kuriame iskrito ,,Wild Robot* simbolis, tampa universaliu. Kiekvienas
,Wild Robot* simbolis turi daugiklj nuo x2 iki x100. Jei ,,Wild Robot* simbolis tampa
laimincio derinio dalimi, laiméjimui yra taikomas ,,Wild Robot* daugiklis. Keliy ,,Wild
Robot* daugikliai laimin¢iame derinyje yra sudedami.

LoSime taip pat yra rizikos funkcija, kurios metu LoS¢jas gali padvigubinti savo
laiméjimus. LoSéjas renkasi, kokios spalvos korta bus atversta: raudona ar juoda. Jei
Loséjas atspéja spalva, jo laiméjimas yra padvigubinamas, jei neatspéja — Lo$éjas
praranda turimg laiméjimg ir yra grazinamas atgal j pagrindinj loSimg. IS viso galima
spéti 5 kartus. Rizikos funkcijos metu Loséjo laimejimas negali virSyti 100 x statymo

suma.

25. LOSIMAS ,,LAUKINIAI KAULIUKAI“ (,, WILD‘N DICE¥)

25.1.
25.2.

25.3.

25.4.

25.5.

25.6.

25.7.

25.8.

5 biigny, 3 eiliy 9 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 200 x statymo suma.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka ,,STARTAS®.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

»Dzokerio Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kuri kitg simbolj, iSskyrus ,,Scatter*
(,,Sklaidos*‘) simbolj.

ISkritg 5 ,,Scatter* simboliai suteikia laiméjimg pagal laiméjimy lentele, kurig galima
paziuréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

LoSime yra ,,Laiméjimo daugiklio x2* ratas, kuris sukasi kiekvieno sukimo metu. Jei
rato rodyklé sustoja ties zymekliu, LoS¢jui suteikiamas laiméjimo daugiklis x2, kuris
taikomas sekantiems 20 sukimy. Kol funkcija aktyvi, LoS¢jas negali keisti statymo

Sumeos.
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25.9.

LoSime taip pat yra rizikos funkcija, kurios metu Los¢jas spédamas kortos spalva ir
teisingai jg atspéjes gali padvigubinti savo laiméjima. Jei Los¢jo spéjimas neteisingas,

laiméjimas prarandamas. Spéti kortos spalvg maksimaliai galima 5 kartus.

26. LOSIMAS ,,MINDES KARSTA KEDE* (,, MINDE*S HOT SEAT¥)

26.1.

26.2.

26.3.

26.4.

26.5.

26.6.

26.7.

26.8.

26.9.

5 biigny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laimé¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie skaiiuojami i§ kairés | deSine.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 200 x statymo suma.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,STARTAS®.

Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*®.

LoSimas uzbaigiamas, jei Los¢jas laimi 200 x statymo suma.

Iprastas ,,Wild“ (,,Universalus®) simbolis gali pakeisti bet kurj kita simbolj, i$skyrus
»dcatter simbolj. Iprastas ,,Wild* simbolis iSkrenta tiek pagrindiniame loSime, tiek
nemokamy sukimy metu.

,»Kebabo* funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktinai pagrindinio loSimo metu. Funkcijos
metu nuo 4 iki 10 atsitiktinai parinkty simboliy, pasibaigus sukimui, pakeic¢iami
vienodais austos vertés simboliais arba jprastais ,,Wild* simboliais.

Iskrite 3 simboliai ,,Scatter” 1, 3 ir 5 biignuose aktyvuoja nemokamus sukimus. Prie§
prasidedant nemokamiems sukimams, LoS¢jas gali rinktis 1 i§ 4 nemokamy sukimy

funkcijy:

26.9.1. ,,Lipniis Wild*“: LoSéjui suteikiama 14 nemokamy sukimy, kuriy metu, bet koks

i8krites ,,Wild*“ simbolis tampa lipnus ir iSlieka savo pozicijoje iki nemokamy

sukimy pabaigos;

26.9.2. ,,Apsiruke*: LoSéjui suteikiama 10 nemokamy sukimy, kuriy metu kiekvienas

i8krites ,,CigareCiy* simbolis tampa ,,Wild* simboliu ir gali pakeisti bet kurj kitg

simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj;

26.9.3. ,,Daugiklio Wild*“: Loséjui suteikiami 8§ nemokami sukimai, kuriy metu jprasti

,»Wild* simboliai 2, 3 ir 4 biignuose gali turéti laiméjimo daugiklius nuo x2 iki x6;

18



26.9.4.  Ekstremalus chaosas“: Loséjui suteikiami 5 nemokami sukimai, kuriy metu

jprasti ,,Wild* simboliai 2, 3 ir 4 biignuose gali turéti laiméjimo daugiklius nuo x2

iki x6. Jei iSkrenta keli ,,Wild* simboliai su daugikliais, daugikliai sudauginami.

26.10. Jei nemokamy sukimy metu 1, 3 arba 5 biignuose iskrenta 1, 2 arba 3 , Scatter*

simboliai, LoS¢jui atitinkamai suteikiami 1, 2 arba 3 papildomi nemokami sukimai.

27. LOSIMAS ,MYNDE NESA KAZINO“ (,MYNDE NESA KAZINO%)

27.1.

27.2.

27.3.

27.4.

27.5.

27.6.

27.7.

27.8.

5 bugny, 4 eiliy, 16 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj
derin;.

Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | deSine.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilut¢je.

Statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali vieno lo§imo laim¢jimo suma — 200 x statymo
suma.

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka ,,STARTAS*.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

,»Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, iSskyrus specialiuosius simbolius ir
yra i$siplétes per visas bligno pozicijas (4 eiliy aukscio). 3 personazy ,,Wild* simboliai
gali atsitiktinai iSkristi pagrindiniame loSime 2, 3 ir 4 bugnuose. Priklausomai nuo
personazo ,,Wild* simboliai turi laiméjimo daugiklius. Jei laiminfiame derinyje
dalyvauja keli ,,Wild* simboliai, jy daugikliai yra sudedami.

Iskrit¢ bent 3 simboliai ,,Scatter” pagrindiniame loSime, bet kuriuose btignuose,
aktyvuoja 10 nemokamy sukimy. Jei ,,Scatter* simboliai iSkrenta 1, 2, 4 ir 5 biignuose
kartu su ,,Wild*“ simboliu 3 biigne, aktyvuojami pagerinti nemokami sukimai su
uzrakintu ,,Wild* simboliu 3 btigne nuo nemokamy sukimy pradzios.

Nemokamy sukimy metu ,,Wild* simbolis krenta 2, 3 ir 4 biignuose. Kai iSkrenta ,,Wild*
simbolis, blignas tampa lipnus/uzrakintas ir nemokamy sukimy metu jame krenta tik
,Wild“ simboliai su atitinkamais pagal personaza daugikliais. Kai iSkrenta naujas
,Wild*“ simbolis kitame biigne, biignas tampa lipnus ir jame krenta tik ,, Wild*“ simboliai
su atitinkamais pagal personaza daugikliais, o prie§ tai lipniu buves biignas tampa
normaliu blignu ir vél sukasi jprastai. Nemokamy sukimy metu bet kur biignuose,
18skyrus uzrakintajj, gali iSkristi specialus ,,PaSalinimo* simbolis. ,,PaSalinimo** simbolis

paSalina blignuose esancius vienos riiSies Zemiausios vertés simbolius likusiems
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nemokamiems sukimams. Sis simbolis gali iSkristi kelis kartus iki i§ bligny pasalinamas

aukSc¢iausias Zemos vertés simbolis.

28. LOSIMAS ,,MINDE NEKALBA LONDONO KALBA“ (,MYNDE NO SPEAK
LONDON¥)

28.1.

28.2.

28.3.

28.4.

28.5.

28.6.

28.7.

28.8.

28.9.

5 bugny, 4 eiliy, 50 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas iSsukti laimintj
derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simboliy derinius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés |
desine. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eiléje.

Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 200 x statymo suma.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,STARTAS®.

Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*®.

Kiekvienas sukimas lo§ime imituoja 1 futbolo rungtyniy minute tarp ,,Mélynos® ir
»Raudonos“ komandy. Bet kurio sukimo metu, bet kuri komanda gali jmusti jvartj.
Rungtynés baigiasi po 90 minuciy su papildomomis 3 — 5 pratgsimo minutémis.
Pasibaigus rungtynéms aktyvuojama ,,.Laimés valanda — Re-Spins* funkcija, kurios
metu Loséjui suteikiami pakartotiniai sukimai. Suteikiamy pakartotiniy sukimy skaicius
yra lygus ,,Raudonos* komandos jvarCiy skaiciui. Taip pat, LoS¢jui suteikiami
papildomi 2 pakartotiniai sukimai, jei ,,Raudona* komanda yra jmuSusi daugiau jvarciy
nei ,,Mélyna“ komanda.

»Wild“ (,,Universalus®) simbolis yra iSsidéstgs vertikaliai per visg biigna (sukrautas)
pagrindiniame loSime ir gali i8kristi bet kuriame biigne. ,,Wild* simbolis gali pakeisti
bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolj.

Funkcija ,,Remi, mus uzrukino* gali biiti aktyvuota atsitiktinai bet kurio sukimo metu.
Funkcijos metu rukstanti granata padega atsitiktinj simbolj ir visi tos pacios rusies
simboliai virsta simboliais ,, Wild*.

Funkcija ,,Parodyk ka moki?* gali biiti aktyvuota atsitiktinai bet kurio sukimo metu.
Funkcijos metu visi ,,Automagnetola® simboliai uzrakinami savo pozicijose ir Los¢jui
suteikiamas 1 pakartotinis sukimas. Jei §io pakartotinio sukimo metu iSkrenta papildomi
»Automagnetola® simboliai, jie taip pat uzrakinami savo pozicijose, o Los¢jui

suteikiamas dar 1 pakartotinis sukimas. Jei LoSéjas suloSia 4 pakartotinius sukimus,
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aktyvuojamas laiméjimo daugiklis x2, kuris taikomas naujiems laimé¢jimams. Po dar 4
pakartotiniy sukimy laiméjimo daugiklis padidéja 1 ir t. t. kas 4 pakartotinius sukimus.

Funkcija baigiasi, kai neiSkrenta nauji ,,Automagnetola“ simboliai.

28.10. ,,Scatter* simboliai gali i8kristi 1, 2, 4 ir 5 bugnuose. Iskrite 3 ,,Scatter” simboliai

suteikia 9, o keturi — 12 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu gali buti
aktyvuojamos Sios funkcijos:

28.10.1. ,,Uzrakinty ,,Wild*“ pakartotiniai sukimai‘: nemokamy sukimy metu virs§
bugny (iSskyrus 3 biigng) yra nuotraukos su auksStos vertés simboliy
(personazy) atvaizdais. Jei iSkrites aukstos vertés simbolis (1 bugno ir 4
eiluciy) yra pilnai matomas biigne (iSsidéstes vertikaliai per visas biigno
pozicijas) ir sutampa su simboliu nuotraukoje vir$ btigno, jis tampa ,,Wild*
simboliu, o Los¢jui suteikiamas pakartotinis sukimas;

28.10.2. ,,Papildomi nemokami sukimai“: bet kurio nemokamo sukimo metu

Loséjui gali buti suteikti papildomi nemokami sukimai.

29. LOSIMAS ,,ZAIBAS MYNDE* (,,ZAIBAS MYNDE¥)

29.1.

29.2.

29.3.

29.4.

29.5.

29.6.

29.7.

5 biigny, 3 eiliy, 9 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma —200 x statymo suma.

Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka ,,STARTAS®.

Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

Simbolis ,,Wild“ (,,Universalus‘) pagrindiniame loSime pakeicia bet kurj kita simbolj,
i$skyrus ,,Paslaptinga déze®. ,,Wild* simboliai gali iSkristi kaip jprasti ,, Wild* simboliai
pagrindiniame loSime ir ,,2x Laiminc¢iuose sukimuose*.

Iki 3 ,Paslaptingos dézes* simboliy gali iSkristi pagrindiniame loSime ir ,2x
Laiminc¢iuose sukimuose®. ,,Paslaptingos dézes* simbolis gali atskleisti statymo sumos
daugiklio vertes nuo x2 iki x100. Jei iSkrenta daugiau nei 1 ,Paslaptingos dézés*

simbolis, jy daugikliai sudedami. Jei ,,Paslaptingos dézés* simbolis iSkrenta laimincio
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29.8.

sukimo metu, pirmiausia iSmokamas laiminc¢io derinio laimé&jimas ir tik po to laiméjimas
uz ,,Paslaptingos dézés* simbolius.

Kiekvieno jprasto sukimo metu sukamas ,,Sukimy ratas“. Jei ratas sustoja teisingoje
pozicijoje, Losé¢jas laimi 20 ,,2x Laimin¢iy sukimy®. Tai reiskia, kad visi laiméjimai
gauti per sekancius 20 sukimy yra padvigubinami. Statymo suma loSiant ,,2x Laiminciy
sukimy* sukimus yra tokia pati kaip jprasto loSimo. Kol §i funkcija aktyvi, statymo suma

negali biiti kei¢iama.
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