
PATVIRTINTA 

Lošimų priežiūros tarnybos  

prie Lietuvos Respublikos finansų ministerijos  

direktoriaus 2025 m. rugsėjo 25 d. įsakymu  

Nr. DIE-411 

 

UAB „NESĖ“ NUOTOLINIO LOŠIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO 

PRIEDO NR. 4 PAPILDYMAS NR. 4.4 

 

Bendrovė Reglamento Priedą Nr. 4, kuriame aprašytos nuotolinių stalo lošimų 

gyvai taisyklės, papildo Papildymu Nr. 4.4. Minėtame papildyme aprašomos tiekėjo 

Amusnet 1 (vieno) nuotolinių stalo lošimų gyvai taisyklės. 

 

 

 

Bendrovės organizuojami nuotoliniai stalo lošimai gyvai: 

1. „Dinaminė Ruletė 120x“ („Dynamic Roulette 120x“). 

 

 

  



ATSKIROS NUOTOLINIŲ STALO LOŠIMŲ GYVAI TAISYKLĖS 

 

 

1. LOŠIMAS „DINAMINĖ RULETĖ 120X“ („DYNAMIC ROULETTE 120X“); 

Bendroji informacija: 

Lošimo tipas: Stalo lošimas gyvai 

Statymo laikas: 12 sek. 

Numatytoji mažiausio ir didžiausio statymo suma: Min. 0,10 € 

Maks. 3 000 € 

Maksimalaus laimėjimo suma: 124 000 € 

 

Lošimo taisyklės: 

• Ruletėje yra 3 eilės ir 12 stulpelių. Numeris „0“ yra pačioje numerių lauko pradžioje. Visi 

statymai yra suskirstyti į dvi pagrindines kategorijas: „Vidinius“ („Inside“) ir „Išorinius“ 

(„Outside“). „Vidiniai statymai“ („Inside Bets“) yra statymai ant konkrečių numerių, o 

„Išoriniai“ („Outside“) – ant spalvos (juoda arba raudona), lyginio ar nelyginio numerio, 

pirmojo, antrojo ar trečiojo tuzino arba tam tikro numerių rinkinio. „Vidiniai statymai“ 

(„Inside Bets“) atliekami ant numerių laukelių arba juos skiriančių linijų, o „Išoriniai“ 

(„Outside“) – ant stalo zonų, kurios nėra tiesiogiai susijusios su numerių laukeliu. Minimali 

„Vidinių statymų“ („Inside Bets“) suma lygi minimaliam žetono nominalui, o minimali 

„Išorinių statymų“ („Outside Bets“) suma yra 5 kartus didesnė už minimalią žetono vertę. 

Įvadas 

• Lošimas susideda iš rato su 37 „Langeliais“ („Ball pockets“) ir „Kamuoliuko“ („Ball“), kuris 

vienodai gali nusileisti ant bet kurio iš tų “Langelių“ („Ball pockets“). Rato numeriai 

pakaitomis yra nudažyti raudonai ir juodai. Be numerių nuo 1 iki 36, rate taip pat yra žalios 

spalvos „0“. Kai ratas sukasi, „Kamuoliukas“ („Ball“) gali nusileisti ant bet kurio juodo ar 

raudono, lyginio ar nelyginio numerio, arba „0“. Lošėjas gali pasirinkti, kur statyti – ant 

vieno numerio ar kelių, ant bet kurios spalvos ir panašiai. 

• Lošimo tikslas – teisingai atspėti, ant kurio „Langelio“ („Ball pocket“) (slot) „Kamuoliukas“ 

(„Ball“) sustos. 

• Ruletėje yra „Vaizdo srautas“ („Video stream“), kuris rodo besisukantį ruletės ratą. „Vaizdo 

srautas“ („Video stream“) veikia fone viso lošimo metu. Kai statymo laikas baigiasi, 

„Lošimo laukas“ („Playfield“) nuslenka į ekrano apačią, vaizdo srautas tampa pilnai 

matomas ir ratas pradeda lėtėti, kad laimėjęs numeris būtų aiškiai matomas. Atskleidus 

laimėjusį numerį, „Lošimo laukas“ („Playfield“) vėl atsiranda. 

Kaip statyti 

• Lošėjas pirmiausia turėtų pasirinkti „Žetoną“ („Chip“). Po to lošėjas turi pasirinkti, kur 

statyti. Tai gali būti vienas numeris arba keli numeriai. Yra daug statymų kombinacijų, 

kurios lemia laimėjimo išmokos dydį.  

• Norėdamas pradėti lošimą, lošėjas turi pasirinkti ir pastatyti norimą statymą ant „Lošimo 

lauko“ („Playfield“). Tai galima padaryti, kai girdimas pranešimas „Darykite statymus“ 

(„Bet, please“). Kai pranešama „Paskutiniai statymai“ („Final bets“), lošėjui suteikiama 



paskutinė galimybė pastatyti. Po to, kai paskutinių statymų laikas baigiasi, pasakoma 

„Daugiau statymų nepriimama“ („No More Bets“), ir statymai nebegali būti atliekami. Kai 

likęs laikas „Indikatoriuje“ („Indicator“) baigiasi, lošimas pradedamas automatiškai. Kai 

„Kamuoliukas“ („Ball“) galų gale nusileidžia ant numerio, šis numeris bus laikomas 

laimėjusiu tame raunde. Priklausomai nuo statymo tipo ir teisingumo, lošėjas surinks 

laimėjimus. Kol laikas „Indikatorių“ („Indicator“) dar nesibaigė, lošėjas gali pašalinti 

dabartinį statymą. 

 

Dinaminės išmokų lentelės taisyklė 

• „Dinaminės išmokų lentelės“ („Dynamic Paytable“) funkcija ruletės lošime suteikia lošėjui 

alternatyvias išmokų taisykles ir galimybę didesniems laimėjimams. Pasirinkti numeriai, jų 

kiekis ir išmokų daugikliai yra atsitiktinai parenkami ir parodomi lošimo lauke iškart po to, 

kai pasakoma „Daugiau statymų nepriimama“ („No More Bets“). Veikiant „Dinaminei 

išmokų lentelei“ („Dynamic Paytable“), visi laimėję statymai yra mokami pagal atitinkamą 

išmokų lentelę. 

Stambiausio laimėjimo kortų premija („Jackpot Cards Bonus“)  

  

• „Stambiausio laimėjimo kortos paslaptis“ („Jackpot Cards Mystery“), tai atsitiktine tvarka 

aktyvuojama premija, kuri aktyvuojama „Stambiausio laimėjimo kortų“ („Jackpot Cards“) 

lošimo metu.  

• „Stambiausio laimėjimo“ („Jackpot“) kortos – tai keturių lygių atsitiktinis laimėjimas.   

• Kiekvienas iš šių keturių „Stambiausio laimėjimo“ („Jackpot“) lygių atitinka vieną kortų rūšį: 

 

o „Kryžiai“ („Clubs“) – 1 lygis (mažiausia laimėjimo vertė)   

o „Būgnai“ („Diamonds“) – 2 lygis   

o „Širdys“ („Hearts“) – 3 lygis   

o „Vynai“ („Spades“) – 4 lygis (didžiausia laimėjimo vertė) 

 

• Vienas iš šių lygių pasirenkamas atsitiktinai, kai aktyvuojama stambiausio laimėjimo 

funkcija. Kiekviena stambiausio laimėjimo kortos paslapties lygio vertė yra nurodoma 

dešinėje pusėje šalia atitinkamos kortos simbolio. 

 

 

•  


