PATVIRTINTA

Lo$imy prieziiiros tarnybos

prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos
direktoriaus 2025 m. rugséjo 25 d. jsakymu
Nr. DIE-411

UAB ,,NESE“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDO NR. 4 PAPILDYMAS NR. 4.1

Bendrové Reglamento Prieda Nr. 4, kuriame apraSytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai
taisyklés, papildo Papildymu Nr. 4.1. Minétame papildyme apraSomos tiekéjo Ezugi 18
(astuoniolikos) nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés.

Bendrovés organizuojami nuotoliniai stalo loSimai gyvai:
,Bakara® (,,Baccarat)

,Juodasis Dzekas* (,,Black Jack*)
»Ruleté” (,,Roulette*)
»Neribotas Juodasis Dzekas* (,,Unlimited Blackjack®)
»Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*®)
»Automatiné Ruleté” (,,Auto Roulette*)
,»@Galutinis Sic Bo* (,,Ultimate Sic Bo*)
»@alutiné Ruleté* (,,Ultimate Roulette®)
,»32 Kortos*“ (,,32 Cards*)
. ,,Andar Bahar* (,,Andar Bahar*)
. ,,Bakara Drakonas Tigras* (,,Baccarat Dragon Tiger")
. ,,Bakara Nokautas“ (,,Baccarat Knock Out*)
. ,,Bakara — Jokiy Komisiniy“ (,,Baccarat No Commission*)
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. ,,Bakara Super Sesi« (,,Baccarat Super Six*)

. ,,Statymas Ant Trijy Korty* (,,Bet On Teen Patti)
. ,,Laimingas 7 (,,Lucky 7)

. ,»Sik Bo* (,,Sic Bo*)

. ,, Irys Kortos* (,,Teen Patti®)

—
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ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,BAKARA“ (,,BACCARAT<)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 39000 €

Losimo tikslas - atspéti, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — Los¢jui (,,PLAYER®) ar Bankininkui
(,BANKER®), i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

LoSimo taisykleés:
LoSime ,,Bakara“ (,,Baccarat) yra padalijamos dvi korty kombinacijos. Kortos yra dalinamos ant
logimo lauky - ,,LOSEJAS* (,PLAYER) ir ,, BANKININKAS* (,,BANKER®).

Los¢jas stato, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — Los¢jui (,,PLAYER®) ar Bankininkui
(,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesn¢ 9 taskams, ar bus lygiosios.

LosSimas loSiamas aStuoniomis korty kaladémis. IStraukus dalinimo kortg, korty kaladé bus
pakeista nauja ir atliktas iSmaiSymas. Po sumaiSymo pirmoji korta bus pasalinama ir parodoma
loS¢jams. Tada paSalinamas ir papildomy korty skaicius, lygus pirmosios kortos vertei (korty su
paveiksléliais atveju pasalinama 10 korty).

Korty vertés
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3lhox1os su paveiksléliais ir desimtakiu kortos I[u I
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Visos kitos kortos nuo dviakés (2) iki devynakés (9 D"l\'m'fmc nurodyta '\’:l‘lél

Jei kombinacijoje turima daugiau nei deSimt tasky, reikia atimti deSimt, kad biity gauta Baccarat
tasko verté: pavyzdziui, 8 + 8 = 16, bet bus skai¢iuojama kaip 6, Karalius + 7 = 17, bet bus
skai¢iuojama kaip 7.

Dviejy korty kombinacija i§ dviejy devynakiy yra aukS¢iausia kombinacija ir vadinama
,Nattiralia®. Antra aukS¢iausia kombinacija yra ,Natiirali* aStuonaké. Jei ant loSimo lauky —
Loséjo (,,PLAYER®) ar Bankininko (,,BANKER®), iSdalijamos vienodos korty kombinacijos
loSimas baigiasi lygiosiomis, loS¢jui, kuris staté¢ ant LoSé¢jo (,,PLAYER®) ar Bankininko
(,,BANKER®) lauky statymai grazinami.

Krupjé iSdalins po dvi kortas ant loSimo lauky — Los¢jas (,,PLAYER®) ir Bankininkas
(,BANKER®). Jei kurios nors kombinacijos vert¢ yra astuonios ar devynios (naturali),
kombinacija yra baigta ir daugiau korty nedalijama. Trec¢ig kortg krupjé ant Los¢jas (,,PLAYER®)
lauko dalija tuomet, jei jo 2 turimy korty verté lygi 0-5. Trecios kortos Los¢jas (,,PLAYER®)
laukas negauna, jei jo 2 turimy korty verté lygi 6-7-8-9. Jei Los¢jas (,,PLAYER®) laukas negauna
treCiosios kortos, tada korta dalijama ant loSimo lauko - Bankininkas (,,BANKER®). Trecia korta
ant loSimo lauko - Bankininkas (,,BANKER®) dalijama pagal taisykles nurodytas Bankininko
(,,BANKER®) lentel¢je.



Treciosios kortos dalinimo taisykliy lentelé:

kortu:

Loséjo (L,PLAYERY) tasku suma po dviejy

Veiksmas:

0=1—2-3—4-=5

Visada dalinama ftre¢ioj1 korta.

6-7-8-9

Treéio)1 korta nedalinama.

Bankininko (,, BANKER®) lentelé:

Bankininko (.BANKER*) Trecioji korta dalinama, je1 Trecioji korta nedalinama. je1

tasky suma po dvieju kortu: Lo3¢jo (L.PLAYER") Los¢jo (,PLAYER™)
treciosios kortos tasku verté yra: | treciosios kortos tasky verté yra:

0—=1-=2 Visada dalinama tre¢ioj1 korta. Visada dalinama tre¢ioj1 korta.

3 0-1-2-3—-4-5-6—-7-9 8

4 D=3 —4=5-6=7 0-1-8-9

5 4-5-6-17 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7-8-9 Trec10j1 korta nedalinama. Trecioj1 korta nedalinama.

Taisykliy iSimtys:

Jeigu padalinus po pirmas dvi kortas Los¢jas (,,PLAYER®) ir/arba Bankininkas (,,BANKER®), turi
tasky sumg lygia 8 (aStuoniems) arba 9 (devyniems), daugiau korty néra dalinama. LoSimas
stabdomas ir skaic¢iuojamos Los¢jo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER®) tasky sumos bei
skelbiamas dalinimo laimétojas. Si taisyklé yra auki&iau uz visas kitas. Jei padalinus po pirmas
dvi kortas, Los¢jo (,,PLAYER®) tasky suma yra lygi 6 (SeSiems) arba 7 (septyniems), tai
Bankininkas (,,BANKER*) gauna trecigja korta, jei tasky suma yra lygi 5 (penkiems) ar maziau (0
-1-2-3-4-5).

Soniniai statymai

e Soniniai statymai néra bitini ir jie yra papildomi statymai atskirai nuo pagrindinio statymo. Jie
gali bati statomi atskirai arba prie pagrindinio statymo. Soniniai statymai sudaro:

e [oséjo pora (,,PLAYER PAIR®) — statymas, kad dvi pirmos los¢jo kortos sudarys pora.

e Bankininko pora (,BANKER PAIR®) — statymas, kad pirmos dvi bankininko kortos sudarys
pora.

e Didelis (,,BIG*) — statymas, kad loSéjui ir bankininkui 1§ viso bus padalintos 5—6 kortos.

e Mazas (,,SMALL®) — statymas, kad loS¢jui ir bankininkui i§ viso bus padalytos 4 kortos.

e Puiki pora (,,PERFECT PAIR*) — statymas, kad loséjui ar bankininkui iSris pirmos dvi kortos
kaip bet kurios kombinacijos vienspalve pora.

e Bet kuri pora (,,EITHER PAIR*) — jei bet kurios pirmos dvi kortos kombinacijos sudaro pora.
e Lygiosios (,,TIE*) — statymas, kad Loséjo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER*) po visy
Los¢jo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER®) korty atvertimo, abi loSime dalyvaujancios
pusés turi vienoda tasky skaiting reikSmg.



Soniniai statymai iSmokami taip:

Los¢jo pora (,,PLAYER PAIR®) 11:1
Bankininko pora (,,BANKER PAIR®) 11:1
Didelis (,,BIG*) 0.54:1
Mazas (,,SMALL®) 1.5:1
Puiki pora (,,PERFECT PAIR®) 25:1
Bet kuri pora (,,EITHER PAIR®) 5:1
Lygiosios (,,TTE®) 8:1

Statymy instrukcijos:

Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti Zetono verte, nurodyta eurais ir spusteléti tiesiai ten, kur
lo§imo lauko centre yra Los¢jas (,,PLAYER®), Bankininkas (,,BANKER®) arba Lygiosios (,, TTE®).
Pasibaigus statymams skirtam laikui, kuriam skiriamos 23 sekundés, krupjé pradés dalinti kortas.
Per laika, skirtg statymams atlikti, los¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus. Jei vykdomas
loSimas jau buvo prasidéjes, reikés palaukti, kol lo§imas bus baigtas.

Klaidy tvarkymas
LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai:

Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie
klaidas pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

e Jei nuo los$imo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo,
o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

e Jei per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3

kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda

,»Panaikinti paskuting nuskaitytg korta ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus

nes¢kmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos, techninis

personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta
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pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos losimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks loSima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

2. LOSIMAS ,,JUODASIS DZEKAS* (,,BLACK JACK¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 10 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 108 500 €

Losimo tikslas yra laiméti prie$ krupjé. Los¢jo arba krupjé kombinacija, kurios verté yra artimesné
21 taskui (korty vertés sumai), yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei krupjé kombinacija
vir§ija 21 taska, taciau jei los¢jo kombinacija yra daugiau nei 21 taskas, praloSiama.

LoSimo taisykleés:

Pries loSima reikia pasirinkti savo vieta prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos prie stalo
su zenklu ,,Laisva vieta® (,,FREE SEAT®). Los¢jas gali uzimti, kiek nori laisvy viety i§ septyniy
esanciy laisvy viety prie vieno stalo. Vienas loS¢jas gali uzimti visas septynias vietas, jei jos yra
laisvos. Vietos numeruojamos nuo vieno iki septyniy, o pasirinktas vietos skai¢ius parodomas
loSimo istorijoje. Jei loSéjas nori palikti savo vieta, jis turi spusteléti vir§ vietos esant] mygtuka
»X . Atlikus statyma, palikti vietg gali tik pasibaigus loSimui.

Norédamas atlikti statymg, loS¢jas turi pasirinkti Zetono vertg, nurodyta eurais. LoS¢jas turi 23
sekundes statymui atlikti. Likes laikas matomas loSimo ekrane. Per laika, skirtg statymams atlikti,
loS¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus. Jei loSimas jau prasidéjes, loséjas tures palaukti, kol
Jis bus baigtas, kad galéty pradéti losti. Kai loSimas prasideda, visiems lo§é¢jams i8dalijama po dvi
kortas paveiksléliais aukStyn. Loséjas turi 13 sekundZziy sekan¢iam veiksmui atlikti. Krupjé taip
pat gauna dvi kortas, bet viena 1§ jy yra uZversta.

Kortos verté

Visos kortos jgyja savo nominalig vert¢ kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su paveiksléliais
(DzZekas, Karalien¢ ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tuzai, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, su kuria los¢jas galés sudaryti aukStesng kombinacijg. Jei loséjo pirmosios
dvi kortos sudaro 1§ viso 21 taska (pvz. Tuzas ir 10), jis turi ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®)
kombinacijg. Uz ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®) kombinacija mokama santykiu 3:2 pagal
pradinj loSéjo statyma, nebent tiek krupje€, tiek losé¢jas turi ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®)
kombinacija, tokiu atveju rezultatas bus lygus ir visi statymai bus grazinami (be laimejimo). Kiti
laiméjimai bus mokami laiméjimo santykiu 1:1. ,,Juodasis DzZekas* (,,BlackJack®) kombinacija
(kai padalintos pradinés dvi kortos yra Tiizas ir 10 vertés) laimi prie§ 21 kortos suma, jei jos néra
tokios pacios sudéties.

Kiekvienas los¢jas paeiliui losia pagal savo kombinacija, pradedant nuo los¢jo deSinéje. Sitiloma
keletas varianty:
* Stoti (,,STAND®) — loS¢jas nesiima jokiy tolesniy veiksmy ir pasilieka prie savo kombinacijos
esanciy korty vertés.
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« Imti (,,HIT*) — lo$¢jas paima kitg korta, kad padidinty savo kombinacijos verte. Si parinktis gali
biti naudojama kelis kartus.

* Dvigubinti (,,DOUBLE DOWN*) — loséjas dvigubina suma, kurig pastaté ant savo kombinacijos
ir gauna dar vieng korta, bet ne daugiau.

* ISskirti (,,SPLIT*) — jei los€jo pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés (pvz. K,Q; Q,Q; 5,5; 9,9),
jis gali i8skirti jas dvigubindamas pradinj statyma ir gauti dar dvi kortas. Tai suteikia galimybe
losti dviem kombinacijomis.

Pastaba: Gavus dvi pirmasias kortas Tiizus ir panaudojus ,,ISskirti* (,,SPLIT*) funkcija, los€jui bus
paskirta tik dar po vieng kortg kiekvienai kombinacijai ir jis negalés traukti papildomy korty. 21
tasko surinkimas po ,ISskirti (,,SPLIT*) funkcijos panaudojimo néra ,Juodasis Dzekas*
kombinacija (,,BlackJack), nes kortos néra dvi pirmos isdalintos kortos, todél mokama 1 prie 1
santykiu. Lo$éjas negali ,,ISskirti“ (,,SPLIT*) funkcijos naudoti daugiau nei vieng karta.

Jei krupjé atversta korta yra Tiizas, loS¢jams sitilomi Sie variantai:

* Draudimo statymas - §is statymas yra pus¢ lo$¢jo statymo vertés. Jei krupjé turi ,,Juodasis
Dzekas* (,,BlackJack®) kombinacija, Sis laiméjimas bus iSmokamas santykiu 2:1. Jei krupjé neturi
,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®) kombinacijos, draudimas prarandamas ir su kombinacija
loSiama kaip jprasta.

* Atsisakymas — pritaikoma, kai lo$¢jas gauna pusg¢ statymo vertés ir daugiau nebelosia.

* Atsisakyti draudimo — lo$¢jas te¢sia loSimg kaip jprasta.

Létas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti lo$¢jui laiku parinkti pasirinkimg.
Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra ,,Stoti* (,, STAND®) ir ,,ne*
draudimui®, los¢jas losia toliau su turima korty kombinacija.

Kai visi lo$¢jai atlieka savo veiksmus, krupjé atvercia antra korta, kuri buvo uzversta. Jei dviejy
korty kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kitg kortg. Krupjé trauks kortas
tol, kol jo korty verté bus maZiausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki 21, daugiau korty
nebus traukiama. LoSimg laimi visi loséjai, kuriy korty kombinacijos verte yra ar¢iausiai 21 tasko
ir aukStesné uz krupjé korty kombinacijos vertg. Jei loséjo korty kombinacija yra tokios pacios
vertés kaip ir krupj¢, korty kombinacijos verté, rezultatas lygiosios, loSéjas atgauna savo statyma.
Jei krupjé pralaimi, tai yra surenka daugiau nei 21 taska, visi lo$¢jai gaus laiméjima, nebent jie
patys buvo pralaiméje pries tai (surinke daugiau nei 21 taskg).

Tuo atveju, jei visi lo§¢jai atsisako toliau losti, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir atskleis
uzversta kortg. Tokiu atveju §is loSimas biina baigtas.

Si ,,Blackjack® versija yra lo§iama a$tuoniomis korty kaladémis, padalintomis viduryje. Krupjé
1SmaiSo kortas pasibaigus loSimui, kuriame krupjé su raudona korta, padalija kalad¢ (mazdaug per

puse).

Losime laikomasi $iy taisykliy:



[Naudon} kaladziy skaiéius "Aétuonios
Krupjé sustos ties 17 (Tazo ir 6) Stoti (.L,STAND™)

Ar lodéjas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

TR S g Bet kokios dviejy korty kombinacijos
Los¢jas gali dvigubinti ant I ! -

Loséjas gali Isskirt: (,,SPLIT™) Viena kombinacija
Loséjas gali Isskirt: (,,SPLIT*) Taizus Taip
Visas loséjo statymas prarastas pries krupjé Tai
BlackJack il
Santykiu 3 uz 2 (Pvz: 3 eurai uz 2 eury
Blackjack mokéjimas statymus)
SONINIAI STATYMAI

Sis ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack) lo§imas apima du pasirenkamus $oninius statymus: Perfect
Pair (Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali biiti statomi tik kartu su pagrindiniu Juodasis
Dzekas (,,BlackJack®) statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto Juodasis
Dzekas (,,BlackJack®) losimo rezultato.

Puikios poros laimi, kai loséjui iSdalintos dvi pirmosios kortos sukuria porg. Yra trys galimi pory
tipai:

» Tobula pora - tos pacios vertés ir tos pacios spalvos pora, pvz. du Kryziy Tiizai.

* Spalvota pora - tos pacio vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 1§ buigny + 2 Sirdziy.
* MiSri pora - tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 18 Sirdziy + 10 1§ btigny.

Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

21 + 3 statymas suteikia galimybe laiméti, jei dvi pirmosios kortos ir krupjé i virSy nukreipta kortg
sudaro bet kuris 1§ $iy laiméjimo deriniy (panaSiai kaip pokeryje):

* Suited Trips (Trys identiSkos) — identiSkos trys kortos, tos pacios spalvos ir vertés; pvz. trys
SirdZiy Karalienés.

» Straight Flush (Eilé ir spalva) — trys kortos eilés tvarka ir tos pacios spalvos; pvz. kryziy 10,
Dzekas ir Karaliené.

* Three of a Kind (Trys vienodos) — trys tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz. bet kokie
3 neatitinkantys Karaliai.

» Straight (Eil¢) — sudaro trys kortos eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai +
4 Sirdys.

* Flush (Spalva) — trys tokios pat spalvos kortos; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

Ante (privalomas statymas) - kai kuriuose loSimuose loséjas turi padéti §j statyma, kad gauty
savo kombinacija.

ISmokéjimai



Juodasis Dzekas (..BlackTack*) 352

Paprastas ,,Juodasis Dzekas" (..BlackJack")|[Loséjas laimi

Draudimas

Puiki pora (..Perfect Pair)

Puiki pora (..Perfect Pair*) Spalvota pora (..Colored Pair*)

Maidyta pora (.,Mixed Pair*) 6: 1

Trys identidkos (,,Suited Trips™) [|100: 1
Eilé ir Spalva (.,Straight Flush™) |140: 1

21 + 3 Joniniai statymai [Trys vienodos (..Three of a Kind*)[25: 1
[Eilé (..Straight™) 10: 1
|Spalva (.,Flush™) 5:1
Klaidy tvarkymas

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai

Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas
pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:

* Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais aukstyn,
korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

* Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o §is
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

* Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty loS¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.

* Jei per pirmgji ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loS§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

* Jei per treCigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos paimamos
ir viskas permaiSoma 1§ naujo.

» Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

* Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

« Jei pradinio dalinimo metu korty buvo i8dalinta maZiau nei prie stalo sédi loS¢jy, o krupjé dar
neistrauke kitos kortos 1§ dalinimo aparato (neteisinga paskutinés kortos padétis), tokiu atveju
krupjé gali pats iStaisyti korty padétj, loSimas tesiamas toliau.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskutine nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai yra
nes¢kmingi, pamainos vadybininkas patikrina skaitytuva. NeiSsprendus problemos techninis
personalas imasi veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei kortg pavyksta nuskaityti loSimas tgsiamas toliau.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta
pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
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vadybininkas atSauks loSima, pranesSes lo$¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti. Los¢jui
turéjusiam ,,BlackJack® kombinacijg, iSmokamas pilnas laiméjimas.

3. LOSIMAS ,,RULETE* (,ROULETTE%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €
statymo suma: Maks. 3 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 43 050 €

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nulin¢ padala yra Zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji néra né vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/zemo, deSim¢iy ar stulpeliy statymy dalis.

LoSimo taisykleés:

Krupjé pasuka ratg ir paleidzia rutuliuka. Kai rutuliukas sustoja, krupjé paskelbia laimintj skaiciy
ir laim¢jimai ant statymy apskai¢iuojami automatiskai.

LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, ] kurias jeina iSkritgs skaiCius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laimejimo
koeficiento.

Kaip losti?

Norédamas pradéti losti loséjas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,Pateikite savo statymus®,
tada pasirinkti zetono verte, nurodyta eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant atitinkamy
ruletés stalo statymy lauky. Statymui atlikti lo§¢jas turi 23 sekundes. Per laika, skirtg statymams
atlikti, loSéjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin‘“ atveju, loSéjy atlikti statymai automatiskai graZinami. Los¢jo
bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas®.

Po pranesimo ,,Daugiau jokiy statymy®, statymai negali buiti priimami.

Kai rutuliukas sustoja padaloje, i8kritgs skai¢ius rodomas statistikos laukelyje ekrano viduryje.
ISkrites skaicius taip pat paryskintas ant loSimo lauko ir krupjé ji paskelbia. Jei loséjas atlikdamas
statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés mokéjimo lentele. Laimejimo
suma bus rodoma ,,Paskutinis laim¢jimas‘ srityje ir laiméjimo praneSime.

Kito statymo metu galima:

+ Pakartoti tuos pacius statymus, padarytus paskutiniame loSime, spaudZiant ,,Rebet (pakartoti)
mygtuka®;
* Double (dvigubinti) visus los¢jo statymus;
* Undo (atSaukti) paskutinj statyma;
* Clear (iSvalyti) visus lo$éjo statymus ant ruletés stalo lentelés.
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LoSimo statymy risys:

LosSiant rulete galimos Zemiau nurodytos statymo riiSys. Jos yra padalijamos ] vidinius statymus,
kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skai¢iy, kurie stalo lenteléje yra arti vienas kito.
ISoring statymo sekcijg sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés ploty.

Vidiniai statymai:

* Vienas skaiCius - tai statymas uz individualy numerj. PaprasCiausias ruletés statymas su
didziausia iSmok¢&jimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

* Du skaiciai - tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungianc¢ios du skaicius;
pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laimé&jimas iSmokamas santykiu 17:1.

 Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
Laim¢jimas iSmokamas santykiu 8:1.

* Trys skaidiai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiiy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. Laimé&jimas iSmokamas santykiu 11:1.

* Linija - tai SeSiy skaiciy statymas, atliekamas sujungus du trijy skai¢iy statymus; apimantis,
pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. Laim¢&jimas iSmokamas santykiu 5:1.

* ISoriniai statymai:

o l-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiiy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1
stulpeliy gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laiméjimas iSmokamas
santykiu 2:1 o 1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skai¢iy statymas, padarytas ant vieno i$
trijy langeliy, pazymeéty 1, 12, 2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaiciy.

o (1-12, 13—14 arba 25-36). Laim¢jimas iSmokamas santykiu 2:1

o Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36. Kiekvienas uzdengia 18
skaiCiy lenteléje, kaip apraSyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai apima arba 18
raudonyjy, arba 18 juodyjy skai¢iy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius skai¢ius
(2,4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo 1 iki 18/19 iki 36 statymai
apima apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Kai loS¢jas atlieka statymus, skai€iai, kurie jtraukiami ] pasirinktg statymy tipg, bus paryskinti
lenteléje.

Pavyzdys: ISmoka 35:1 i§ ,,Vienas skai¢ius®“ statymo reiSkia, kad kai loSéjas atlieka statymus,

pavyzdZiui su 5 Zetony vienetu ant vieno numerio, tai bendras iSmokéjimas loséjui laiméjimo
atveju biity lygus 175 Zetony vienety sumai, pridéjus pradinj 5 vienety statyma (i$ viso 180 zetony).
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Statymu rusis ||Padengia|[ISmoka

Vienas skaiéius ||1 skaiéius|[35: 1

Padalijimas 2 skaiéiai [[17: 1
gatve 3 skaiéiai ([11: 1
Kampas 4 skaiéiai |[8: 1
Eiluté 6 skaiéiai |[5: 1
stulpelis 12 skaiéiyl[2: 1
Desimt 12 skaiémf[2: 1
raudona / juoda |18 skaiéiy||1: 1
lyginis / nelyginis|[18 skaiéiy|{1: 1
1-18 / 19-36 18 skaiémf1: 1

Papildomas ruletés skaiciy iSdéstymas ,,Racetrack* statymo laukuose

,Racetrack® statymo laukuose pazyméti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant ruletés
lentelés. ,,Rato sektoriy* ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti loSiami naudojant tik ,,Racetrack* skaiciy
iSdéstyma. LoSiama ta pacia rulete.

Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:

Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skai¢ius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai reiskia,
kad statymas i$ 15 skaiCiy padengiamas su 9 Zetonais. Jj sudaro 2 zetonai eiléje 0/2/3, 2 Zetonai
kampe 25/26/28/29 ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32 /3
5.

« Jeu 0“ Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje. Padengiami 7
skaiciai su 4 zetonais, apimantis vieng zetong 26-iuose ,,Straight-Up* ir po vieng Zetong ant
kiekvieno padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.

« Tiers du Cylindre* Sis statymas padengia 12 skaidiy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant rato
(padengia tre¢dalj rato). Vienas Zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30 ir 33/36.

* Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapéme ,,Voisins du Zéro* ir ,,Le
Tiers Du Cylindre® statymai. Sis statymas padengia 8 skai¢ius su 4 Zetonais. ] §j derinj jeina vienas
Zetonas ant 1 ,,Straight-Up* ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimynas

Kaimyny statymas apima tam tikra skaiciy ir skaicius, esancius Salia $io skaic¢iaus ant ruletés rato.
Los¢jas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtuka "-" arba "+", gali sureguliuoti kaimyny skaiciaus
suma, kurie bus automatiskai pridedami.

Pavyzdziui, ,,0 skaiCius ir du kaimynai* yra 5 Zetony statymas su 1 ,,Straight-Up* ant 3, 26, 0, 32
ir 15.
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Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi buti jsukamas prieSingai rato
sukimosi krypciai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink ruletés rato rutuliuko riedéjimo taka.

Laimintis skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis
skaicius negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, Si padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

»INo Spin“ (,, Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:

* Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

* Rutuliukas buvo sukamas ta pac¢ia kryptimi kaip ir ratas.

* Rutuliukas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ratas gali suktis j abi puses, ruletés rutuliukas turi
buti jsukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai.

* Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t. y. neapsisukes bent keturiy karty aplink ruletés rato
rutuliuko riedéjimo taka..

* Rutuliukas sustoja ir nejkrenta i padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus apsisukimus.
* Rutuliukas iskrito iS rato.

* Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

Negaliojan¢io sukimo ,,No Spin®“ atveju, los¢jy atlikti statymai automatiSkai graZinami. Ratas
sustabdomas ir rutuliukas dedamas j paskutinj iskritusj skaiciy, loSimas toliau tgsiamas jprasta
eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaicius neuzregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai grazinami.

Svarbi informacija:
Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

» Jei loS¢jo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
atitinkamai (kai mazesnis nei minimalus, tai didinama iki minimalaus, kai vir§ija maksimaly, tai
mazinama iki maksimalaus) automatiskai ir jam apie tai bus praneSta ekrane pasirodziusiame
pranesSime.

* Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje, teisingu
skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai statymai graZinami, o
laiméjimai iSmokami pagal realiai iSsukta skaiCiy.

4. LOSIMAS ,,NERIBOTAS JUODASIS DZEKAS* (,,UNLIMITED BLACKJACK¥)

Bendroji informacija:

Los$imo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1.00 €
statymo suma: Maks. 1000 €
Maksimali laiméjimo suma: 150 000 €

LoSimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Ta korty kombinacija, kurios verté yra artimesne 21 nei
krupjé kombinacija, yra laiminti kombinacija. Taip pat lo$éjas gali laiméti, jei krupjé kombinacija
virSija 21. Taciau, jei loSéjo korty kombinacija yra didesné¢ uz 21 — loSimas pralaimimas
automatiskai.
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LoSimo taisyklés:

* Norédamas atlikti statyma loSéjas turi pasirinkti Zetono vertg ir spusteléti tiesiai ant stalo. Los¢jas
turi ribotg laika (15 sekundziy), atlikti savo statyma.

* Jei loSimas jau prasidéjes, loS¢jas turi palaukti, kol loSimas bus baigtas, kad galéty pradéti losti.
» Kai loSimas prasideda, krupjé visiems lo$éjams padalina po dvi bendras kortas, kurios yra
atver¢iamos. Krupjé taip pat gaus dvi kortas bet viena i$ jy bus uzversta.

Statymai:
Kortos vertée

Visos kortos jgyja savo nominalig verte kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su paveiksléliais
(Dzekas, Karalien¢ ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tazus, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, kuri sudarys lo$¢jui geriausig kombinacijg. Jei lo§¢jo pirmy dviejy korty verté
i$ viso 21 (pvz. Tuzas ir 10), los¢jas turi ,,Juodojo Dzeko* kombinacija. Uz ,,Juodasis Dzekas*
mokama santykiu nuo 3 prie 2 uz pradinj lo$¢jo statyma; nebent tiek krupjé, tiek los¢jas turi
,Juodasis Dzekas* kombinacija, tokiu atveju rezultatas bus lygus ir visi statymai grazinami (be
laiméjimo). Kiti laim¢jimai mokami santykiu nuo 1 prie 1. Juodasis DZekas kombinacija (pradinés
dvi kortos yra Tiizas ir 10 vertés) laimi prie§ kortas, kuriy verté 21, jei jos néra tokios pacios
sudéties.

Visi lo$éjai vienu metu loSia ta pacia korty kombinacija, taiau sprendimus priima savarankiskai.
Pvz., Jei pirmos dvi los¢jy kortos yra Karalius ir 6 (i§ viso 16), vienas los¢jas gali pasirinkti
dvigubinti, kitas loS¢jas gali pasirinkti sustoti, o kitas loS¢jas gali testi. Krupjé dalina kortas
loséjams iki tol, kol visi loséjai loSia savo kombinacijomis. Galimi sprendimai yra Sie (jiems atlikti
skiriama 12 sekundziy):

» Stand (stoti) — Siuo veiksmu nesiimama jokiy tolesniy veiksmy ir pasilickama prie savo
kombinacijos esanciy korty vertés. Jei visi lo§¢jai pasirinks ,,Stand*, krupjé nustos dalinti kortas }
bendra Juodojo Dzeko stalo kombinacija.

« Hit (imti) — lo3¢jas gali pasiimti kita korta, kad pabandyty padidinti savo kombinacijos verte. Si
parinktis gali buti naudojama kelis kartus. Tada kortos iSdalijamos santykiu 1 prie 1, kurias
kiekvienas lo$éjas naudoja savo sprendimams.

* Double Down (dvigubinti) —los¢jas gali padvigubinti suma, kurig pastaté ant savo kombinacijos
ir gauti dar vieng korta, bet ne daugiau. Los¢jui neleidziama padvigubinti, jei dvi pirmosios kortos
iSdalintos los¢jui, yra ,,Juodasis DZekas®. ,,Double Down‘ po padalijimo yra leidziamas.

* Split (iSskirti) — galima, jei lo$éjo pirmosios dvi kortos yra tos pacios vertes - 2-2, 3-3, 6-6, 7-7,
88 arba AA (Tiizas, Tiizas) poros. Tada krupjé padalins kortas ir suteiks loS¢jams galimybe losti
su viena ar dviem kombinacijomis. Ekrano langelyje bus parodytas atitinkamas praneSimas. Jei
los¢jas nuspres losti abiem kombinacijomis, los¢jo pradinis statymas bus padvigubintas.

Pastaba: jei tlizy pora yra padalinta, kiekvienai kombinacijai gali biiti iSdalijama tik po vieng korta.
Surinkus 21 po padalijimo néra Juodasis DZekas, nes kortos néra po pirmo isSdalijamo, todel
mokama tik 1 prie 1.

Jei krupjé turima atversta korta yra Tiizas, loS¢jams sitiloma:

* Draudimo statymas - Sis statymas yra pusé los¢jo statymo vertés. Jei krupjé turi Juodajj DZeka,
uz §] statymg bus mokama santykiu 2 prie 1. Jei krupjé neturi Juodojo DzZeko, statymas
prarandamas ir kombinacija lo§iama kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti log¢jas turi 12 sekundziy.
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« Atsisakymas - pritaikoma kai lo§¢jas gauna puse statymo vertés ir daugiau nebelogia. Siam
veiksmui atlikti los¢jas turi 12 sekundziy.

« Atsisakyti draudimo — lo$¢jas tesia lo§ima kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti logéjas turi 12
sekundziy.

* Létas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loSéjui laiku atlikti pasirinkima.
Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra ,,stand (ir ,,ne* draudimui).
» Kai visi loséjai atliks savo veiksmus, krupjé atvers korta, kuri yra uzversta. Jei jo kombinacijos
verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kitg kortg. Krupjé trauks kortas tol, kol jo korty verté
bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yranuo 17 iki 21, daugiau korty nebus traukiama. Losima
laimi visi lo§¢jai, kuriy kombinacija yra arciausiai 21 nei krupjé. Jei loséjo kombinacija yra tokios
pacios vertés kaip ir krupjé tai tokia kombinacija yra vadinama stiimimas arba lygiosios ir los¢jas
atgauna savo statyma. Jei krupjé pralaimi, visi los¢jai gaus laiméjimg, nebent jie patys buvo
pralaiméje pries tai.

* Tuo atveju, jei visi los¢jai pasiduoda, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir atvers uzversta
korta, tokiu atveju visi los¢jai pralaimi lo§ima.

« Si Juodojo Dzeko versija yra lodiama su a$tuoniomis korty kaladémis, padalintomis logimo stalo
viduryje. Krupjé iSmaiso kortas pasibaigus loSimui, kuriame krupjé su raudona korta, padalija
kalade (mazdaug per pusg).

LoSime laikomasi Siy taisykliy:

Naudojamy kaladziy skaiius AStuonios

Krupjé surinks arba sustos ties 17 (Tlizo ir 6) Stoti

Ar lodgjas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

Lo#éjas gali dvigubinti ant Bet kuriy dviejuy korty
Los¢jas gali paspausti ir padalinti Tlzus Ne

Wisas lodéjo statymas prarastas pries krupjé Taip

LeidZiamas vélyvas pasidavimas Ne

Juodojo DZeko iSmoka 3 prie 2

Soniniai statymai

« Sis Juodojo Dzeko losimas apima du pasirenkamus $oninius statymus. ,,Perfect Pair* (Puikios
Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali biiti statomi tik kartu su pagrindiniu ,,Juodasis Dzekas*
statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto ,,Juodojo DZzeko* lo§imo rezultato.
* Puikios poros laimi, kai loS¢jui iSdalintos dvi pirmosios kortos sukuria porg. Yra trys galimi pory
tipai:
o Tobula pora — tos pacios vertés ir spalvos pora, pvz. du Kryziy Tizai.
o Spalvota pora - tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i§ buigny + 2
Sirdziy.
o Misri pora — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i§ $irdZiy + 10 1§ buigny.
o Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokejimo suma.
* 21 + 3 statymas suteikia loS¢jui galimybe laiméti, jei lo§¢jo dvi pirmosios kortos ir krupjé atversta
korta sudaro bet kurj 1§ $iy laiméjimo deriniy (panasiai kaip pokeryje):
o Trys identiSkos (,,Suited Trips*): identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy Karalienés.
o Eilé ir spalva (,,Straight Flush*): trys i§ eilés einancios tos pacios spalvos kortos; pvz.
kryziy 10, DZekas ir Karaliené.
o Trys vienodos (,,Three of a Kind*): 3 tos pacios vertés, tacCiau skirtingy spalvy; pvz. bet
kokie 3 neatitinkantys Karaliai.
o Eilé (,,Straight*) - trys i$ eilés einancios, bet skirtingy spalvy kortos; pvz. 2 kryziai + 3
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vynai + 4 Sirdys.
Spalva (,,Flush®) - trys tos pacios spalvos kortos; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

» Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.
* [Sankstinis statymas (,,Ante*) - kai kuriuose loSimuose biitina atlikti papildomg statyma, kad
bty padalinta papildoma korta.

ISmokéjimai
Juodasis DZekas 32
Lo&éjas laimi 1:1
Paprastas Juodasis DZekas
Draudimas 2:1
Tobula pora 25:1
Spalvos pora 12:1
Maidyta pora 6:1
Tobulos poros Soninis statymas
Trys identiskos 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 25:1
21+3 Soniniai statymai Eilé 10:1
Spalva 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

* LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
* Zemiau pateikiamos dazniausios krupje klaidos ir sprendimo biidai:

(0]

(0]

(@]

©)

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tesiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loS¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antraj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

* Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta.

o Jei bandymai bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus
problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai
grazinami.

o Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*,
»ta pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.
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5. LOSIMAS ,,KAZINO HOLD‘EM* (,,CASINO HOLD‘EM%)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 500 €
Maksimali laiméjimo suma: 10 000 €

Losimo tikslas — nugaléti krupjé kombinacijg surenkant geriausiag galima korty kombinacijg i$ 2
lo$¢jui padalinty korty ir 5 bendry korty.

LoSimo taisykleés:

* Losimas loSiamas su viena 52 korty kalade (iSskyrus ,,Jokers* kortas), o po kiekvieno lo§imo
korty kaladé kei¢iama i$ naujo ir iSmaiSoma.

* Vienu metu bet koks skaicius loséjy gali dalyvauti viename loSime; kiekvienas lo$¢jas gali uzimti
ne daugiau kaip vieng vieta.

* Krupjé isdalija pirmajj korty losima: los¢jui padalinamos bendros dvi atverstos kortos, krupjé
gauna dvi uzverstas kortas, o ant stalo padalinamos papildomos 3 atverstos kortos, kurias visi
lo§éjai mato ir naudoja pasirenkant éjimo kombinacijas. Los¢jas remdamasis tomis kortomis,
i$sirinks, ar tgsti loSima, pateikdamas kvietimo statyma, lygy dvigubai didesniam nei lo$éjo
1Sankstiniai statymui, arba pasiduoti (tam skiriama 10 sekundZiy), tokiu biidu uZbaigiant loSima ir
prarandant Ante.

* Jei loS¢jas nuspres testi loSima, krupjé i8dalins dar dvi kortas — ,,Turn® ir ,,River®.

* Galiausiai krupjé atskleidZia savo pasléptas kortas ir kombinacijos yra palyginamos. Geriausia
kombinacija laimi remiantis penkiomis 1§ septyniy korty.

Statymai:

» Norédami dalyvauti loSime, loS¢jai turi atlikti pradinj iSankstinj statyma (Ante).

 LoS¢jas turi pateikti statyma, 1§ slankiklio pasirenkant Zetono vertg ir spusteléjus ant pasirinkto
statymo, kol nesibaigia laikmacio skai€iavimas (15 sekundZziy). LoS¢jas negali prisijungti prie
prasidéjusio lo§imo.

* Mygtukas ,,Rebet* pakartos paskutinj statymg. Spusteléjus mygtuka, jis bus pakeistas dvigubu
mygtuku.

* Dvigubas mygtukas padvigubina pakartotinj statymg iki tol, kol lo$éjo loSimy saskaitoje yra
pakankamai pinigy.

» Anuliavimo mygtukas, esantis po ,,Rebet", atSauks paskutinj veiksma.

* [Svalymo mygtukas pasalins visus statymus.

* Los¢jas taip pat gali pateikti premijos statyma, uz kurj iSmokama, jei padalijus pirmgsias penkias
kortas (2 lo8¢jo ir 3 bendras) tarp jy yra tiizy pora ar aukStesné kombinacija).

Papildomo prizo statymas

» Los¢jas taip pat gali atlikti papildomo prizo statyma, uz kurj iSmokama, kai pirmame loSimo
etape (kai padalinamos 2 los$¢jo kortos ir 3 bendros stalo kortos) gaunami du tiizai ar dar geresnés
kombinacijos kortos.
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* Prizo statymg galima atlikti tik atlikus pradinj iSankstinj statymg per tam skirtg laikg - 23
sekundes. Premijos statymas visada aktyvus loSime, neatsizvelgiant j lo§¢jo apsisprendima testi ar
pasiduoti.

Korty kombinacijy riSiavimas:

* Atskiros kortos yra risiuojamos nuo Tuzo, kuris turi didziausig verte iki korty su paveiksléliais
(Karalius, Karaliené ir Dzekas) ir galiausiai nuo 10 iki 2.
« [Sdeéstytas eiléje, Tiizas gali reiksti arba 1, arba sekancia kortg po Karaliaus.
» Silpniausia ,,Hold'em* kombinacija yra ,,High Card“ Auksc¢iausia korta - pokerio kombinacija,
sudaryta i$ bet kuriy penkiy korty ir neatitinkanti né vieno i§ Zemiau iSvardyty reikalavimy.
* IS esmés né vienas korty derinys neturi jokio rySio su kitu: néra nei pory, nei triguby vienodos
vertés korty ir néra 5 korty sekos ar su spalvos deriniu susijusiy korty. Lemiamas veiksnys yra
auksciausia loséjo kombinacijos korta.

o Pora (,,Pair*): Dviejy vienodos vertés korty kombinacija.

o Dvi poros (,,Two pairs®): Tai dviejy korty pory, turiniy ta pacig vertg, kombinacija

(pavyzdziui 2 dviakes ir 2 Dzekai).

o Trys vienodos (,,Three of a kind“): tai trijy vienodos vertés korty derinys.
o Eilé (,,Straight*) — tai penkios viena po kitos einancios skirtingy spalvy kortos.
Spalva (,,Flush®): tai penkios vienodos riisies (spalvos) kortos (tiizas, 3, 6, 10 ir Karaliené
- visi kryziy simbolio).
* Pilnas namas (,,Full House*): trijy vienodos vertés ir dviejy vienodos vertés kortos
(poros)(pavyzdziui, trys 4-iukés ir dvi Karalienés).
* Vienos riiSies ketvertukas (,,Four of kind“): keturios vienos eilés kortos ir penktoji gali buti
bet kokia korta.
* Spalva ir eilé kartu (,,Straight Flush*), tai kombinacija kurioje korty seka vienoda (pavyzdZiui,
keturios devynakes).
 Karaliska eilé (,,Royal Flush), tai pokerio kombinacija — tos pacios spalvos kortos, sudétos
pagal eile¢ pradedant nuo deSimtuko.

o O

LoSimo baigtys:

* Dalyvis turi turéti porg 1§ ketverty ar aukStesniy korty, kad galéty dalyvauti loSime.

* Los¢jas laimi jei krupjé kombinacija sutampa (tai yra lygi ketvertui ar aukStesnés kombinacijos
kortoms) ir yra Zemesné nei loS¢jo kortos. ISankstinis statymas iSmokamas pagal iSmokeéjimy
lentele, o ,,Testi* statymas iSmokamas santykiu 1:1.

* Los¢jas pralaimi, jei krupjé kombinacija yra tinkama ir yra aukstesné uz lo§éjo. Los¢jas praranda
tiek i1Sankstinj statyma, tiek ,,LoSti* statyma.

» Jei loSéjas ir krupjé turi identiSkas kombinacijas, laimi tas, kurio kortos yra aukstesnés vertés.

* PavyzdZiui, jei yra dviejy pilny namy kombinacija, laimi ta, kurioje yra trys vienodos aukStesnés
vertés kortos.

+ ,Push* kombinacija yra lygiosios - lo§¢jas ir krupjé turi lygiai tg pacig kombinacija. Tokiu atveju
lo$¢jas susigrazina savo iSankstinj statyma.

* Jei krupjé neturi tinkamos kombinacijos (bent pora 4iukiy), los€jui grazinamas statymas ir dalis
savo iSankstinio statymo pagal iSmokéjimy lentele.

ISmokéjimai:
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Lofimo stalo statymuy ribos | MaFiausias DidFiausias

I5ankstinis statymas 1 1 000

Premija 1 100

Korty deriniai [Zankstinis statymas Premija

Karalifkoji ridis 100:1 100:1

Vienos ridies eilé 20:1 50:1

Keturios vienodos 101 40:1

Pilnas Namas 3l 30:1

Spalva 2:1 20:1

Vienos ridies 1:1 7:1

Trys vienodos I:1 T

Dwi poros 1:1 7:1

Tiizy pora 1:1 71

Viena pora 1:1

Aukita pora I:1

Galimi ypatingi atvejai:

« Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
o Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty lo$¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.
o o Jei per pirmajj ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
o o Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.
o o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.
* Korty skaitytuvo sutrikimai:
o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda ,,Panaikinti
paskuting nuskaitytg kortg“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6 bandymai bus nes¢kmingi,
loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.
o Nei$sprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy 1§sprgsti problemai. Visi pradiniai
statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks lo§ima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai
bus grazinti.
* Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti, todél tai gali sulétinti loSimo
eiga.
« Kad biity sumazintas netikéto atsijungimo poveikis, kai lo$¢jas praranda rysj su lo§imo serveriu,
ekrane pasirodys praneSimas apie prisijungima i$ naujo.
* Kol loséjas neprisijungs prie loSimo serverio, lo§imo ir pokalbiy funkcijos veiks ribotai arba bus
visiSkai neaktyvios.

6. LOSIMAS ,AUTOMATINE RULETE* (,AUTO ROULETTE¥)

‘ Bendroji informacija:
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LosSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.10 €
statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 60 000 €

Losimo tikslas — nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
LoSimo taisyklés:

* Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nulin¢ padala yra zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra né vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis. Statymams
atlikti yra skiriama 18 sekundziy. Statymy laikui pasibaigus, ruletés ratas pasukamas ir rutuliukas
skrieja tol, kol sustoja ties numeruota ruletés padala.

* Norédamas pradéti losti loséjas turi palaukti, kol pasirodys pranesimas ,,Pateikite savo statymus®,
tada pasirinkti zetono verte, nurodyta eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant atitinkamy
ruletés stalo statymy lauky.

* Jei los¢jas atlikdamas statymus atspéjo iskritusj skai€iy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokéjimo lentele. Laiméjimo suma bus rodoma ,,Paskutinis laiméjimas® srityje ir laimejimo
pranesime.

Statymai:
Vidiniai statymai

* Vienas skaifius - tai statymas uz individualy numerj. Paprasiausias ruletés statymas su
didziausia iSmokeéjimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

* Du skaiciai - tai dviejy skaiCiu statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du skaicius;
pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 17:1.

* Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdZziui, apimant §, 9, 11 ir 12. laiméjimas
1Smokamas santykiu 8:1.

* Trys skai€iai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiCiy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. laim¢jimas iSmokamas santykiu 11:1.

 Linija - tai SeSiy skaiciy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaiciy statymus; apimantis,
pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai

* 1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiciy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1
 1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiCiy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazymety 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skai¢iy (1-12, 13—14 arba 25—
36). Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1

* Raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - uz kiekviena i§ jy mokama 1 prie 1.
Kiekvienas uzdengia 18 skaiCiy lentel¢je, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai apima
arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius skai¢ius
(2,4, 6, 8 1ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t).

* Nuo 1 iki 18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laimeéjimas
iSmokamas santykiu 1:1
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Papildomas ruletés skaiciy iSdéstymas ,,Racetrack* statymo laukuose

,»Racetrack® statymo laukuose pazymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant ruletés
lentelés. ,,Rato sektoriy*“ ir ,,Kaimyny* statymai gali buti loSiami naudojant tik ,,Racetrack* skaiciy
iSdéstyma. LoSiama ta pacia rulete. Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius®), kuriy
pavadinimai nurodyti pranciizy kalba:

Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skai¢ius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai reiskia,
kad statymas i§ 15 skai€iy padengiamas su 9 zetonais. Ji sudaro 2 zetonai eil¢je 0/2/3, 2 zetonai
kampe 25/26/28/29 ir vienas zetonas kiekviename i$ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22ir 32 /3
5.

wJeu 0%

Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje. Padengiami 7 skaiciai su
4 Zetonais, apimantis vieng zetong 26-iuose ,,Straight-Up* ir po vieng Zetong ant kiekvieno
padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas padengia 12 skai¢iy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant rato (padengia tre¢dalj rato).
Vienas Zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

»Orphelins a Cheval“

Statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapéme ,,Voisins du Zéro* ir ,,Le Tiers Du Cylindre*
statymai. Sis statymas padengia 8 skaicius su 4 Zetonais. | §j derinj jeina vienas Zetonas ant 1
»dtraight-Up* ir vienas Zetonas kiekviename 1§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimynas

Kaimyny statymas apima tam tikrg skai€iy ir skaicius, esancius Salia Sio skai€iaus ant ruletés rato.
Loséjas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtuka ,,-“ arba ,,+%, gali sureguliuoti kaimyny skaiciaus
suma, kurie bus automatiskai pridedami. Pavyzdziui, ,,0 skaicius ir du kaimynai‘“ yra 5 Zetony

statymas su 1 ,,Straight-Up* ant 3, 26, 0, 32 ir 15.

ISmokéjimai:
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Statymo tipas Iimoka

Vienas skaicius 35:1
Padalijimas 17:1
Gatvé 11:1
Kampas 8:1
Eilute 5:1
Stulpelis 2:1
Degimt 2:1

Raudona / juoda 1:1

Lyginis / nelyginis 1:1

1-18 / 19-36 1:1

Gali ypatingi atvejai:

* Los¢jas yra atsakingas uz teisinga savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

 Jei los¢jo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiSkai atitinkamai (kai maZesnis nei minimalus, tai didinama iki minimalaus, kai virSija
maksimaly, tai mazinama iki maksimalaus) ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame
pranesime.

* Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje, teisingu
skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai statymai grazinami, o
laiméjimai iSmokami pagal realiai iSsuktg skaiCiu.

* LoSime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas. Visi loS¢jai Pokalbiy lange arba
18Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.

* Nutrukus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant lo§imo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas,
o atlikti statymai yra graZinami.

7. LOSIMAS ,,GALUTINIS SIC BO“ (,,ULTIMATE SIC BO*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.20 €
statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 75 000 €

* Losimo tikslas — nuspéti krupjé iSmesty kauliuky suma.

LoSimo taisyklés:
* LosSimas loSiamas trimis kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6.
* Norint pradéti loSima, los¢jas turi palaukti iki kol loSimo ekrane atsiras uzraSas ,,Atlikite
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statymus® (,,Place your bets®) ir pasirinkti norimos vertés Zetong bei atlikti statyma. Statymams
atlikti skiriama 18 sekundziy. Statymy laikui pasibaigus, krupjé meta kauliukus.
* Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma loSimo ekrane.

Statymai:

» Mazas / didelis (,,Small* /,,Big*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys mazos vertés skaicius
(4-10) arba didelés vertés skaicius (11-17). Laiméjimo iSmoka 1:1.

* Lyginis / nelyginis (,,0dd“ / ,,Even*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys lyginis arba
nelyginis skai¢ius. ISmoka uz laimejimg yra 1:1, taciau Sis statymas praloSia, jei iSmetamas bet
kuris trigubas (,,Any triple®).

* Bendras (,,Total*) — statymas, kad kauliuky suma sudarys bet koks skaicius tarp 4 ir 17. Bendro
statymo metu skaicCiai 3 ir 18 nesiskaito. Laimima, jei bendra kauliuky suma yra lygi loséjo
atliktam statymui.

* Viengubas (,,Single*) — statymas ant bet kurio i§ 6 statymo laukeliy, pavadinty vienas (,,One*),
du (,,Two®), trys (,,Three®), keturi (,,Four), penki (,,Five®) ir $esi (,,Six*). Jeigu 1 i§ 3 kauliuky
rodo skaiciy, uz kurj buvo atliktas statymas, iSmoka yra 1:1. Jeigu 2 i§ 3 kauliuky rodo skaiciy, uz
kurj buvo atliktas statymas, iSmoka yra 2:1. Jeigu 3 i§ 3 kauliuky rodo skaiciy, uz kurj buvo atliktas
statymas, iSmoka yra 3:1.

* Dvigubas (,,Double®) — statymas ant bet kurio i$ SeSiy dvigubai pazyméty statymo laukeliy.
Laimima, jei 2 i$ 3 kauliuky yra tos pacios vertes. Laiméjimo iSmoka — 8:1.

* Trigubas (,,Triple*) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés, kaip ir loséjo
pasirinkta statymo kombinacija. Laiméjimo iSmoka — 150:1.

* Bet kuris trigubas (,,Any triple®) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés.
Laiméjimo iSmoka — 30:1.

» Kombinacija (,,Combination®) — statymas ant bet kokiy 15 galimy dviejy kauliuky kombinacijy.
Laiméjimo iSmoka — 5:1.

Daugikliai:
* Tam tikriems statymams atsitiktiniu biidu gali biiti pritaikytas daugiklis. Tokie statymai
parySkinami prie§ kauliukams sustojant ir paskelbiant rezultata. Jeigu buvo parySkintas los¢jo

statymas, jam pritaikomas atitinkamas daugiklis.

ISmokos:
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Statymas [Emoka Maksimali 15moka
(jeigu
statymui taikomas daugiklis)
Mazas / didelis 1:1 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1 1:1
Dvigubas 8:1 87:1
Trigubas 150:1 999:1
Bet kuris trigubas 30:1 87:1
1% viso 4 arba 17 50:1 499:1
13 viso 5 arba 16 20:1 249:1
13 viso 6 arba 15 15:1 87:1
1% viso 7 arba 14 12:1 29:1
1% viso 8 arba 13 8:1 24:1
13 viso 9 arba 12 6:1 49:1
I3 viso 10 arba 11 6:1 24:1
Kombinacija 5:1 24:1
Viengubi:
Viengubas 1:1 1:1
Dvigubas 2:1 19:1
Trigubas 3 87:1

Galimi ypatingi atvejai:

« Jei kauliukai nusileidzia vienas ant kito arba néra tiesioje pozicijoje, rezultatai néra registruojami,
o kauliukai metami pakartotinai.

* Iskilus bet kokiom techniném klittim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai pranesama
pamainos vadovui. Visi los¢jai Pokalbiy lange arba i§§okanciajame prane$ime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

* Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti techning klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei
greitas sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems los¢jams.

* Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriksta po to, kai lo$¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas, o
atlikti statymai yra graZinami.

8. LOSIMAS ,,GALUTINE RULETE* (,,ULTIMATE ROULETTE)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.20 €
statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 250 000 €

LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, |1 kurias jeina iSkritgs skaiCius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Atsitiktiniai daugikliai padidins sumag, kurig galima laiméti statant uZ individualy
numerj.
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Kaip losti?

Norédamas pradéti losti loSéjas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,Pateikite savo
statymus®, tada pasirinkti Zetono verte, nurodyta eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant
atitinkamy ruletés stalo statymy lauky. Statymui atlikti lo$éjas turi 23 sekundes. Per laika, skirtg
statymams atlikti, loS¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Po pranesimo ,,Daugiau jokiy statymy®, statymai negali buiti priimami.

Iki penkiy atsitiktinai atrinkty skai¢iy bus taikomi daugikliai, o pasibaigus statymo laikui taip pat
bus galimybé¢ jsigyti papildomy daugikliy.
IS viso kiekviename loSimo etape yra galimybé gauti iki 11 skaiciy, kuriuos padaugins daugiklis.

Kito statymo metu galima:

* Pakartoti tuos pacius statymus, padarytus paskutiniame loSime, spaudziant ,,Rebet (pakartoti)
mygtuka;

* Double (dvigubinti) visus lo$¢jo statymus;

* Undo (atSaukti) paskutinj statyma;

* Clear (i8valyti) visus lo$éjo statymus ant ruletés stalo lentelés.

Pagrindiniai daugikliai
Kiekviename loSimo etape, ne daugiau kaip 5 atsitiktiniams skai¢iams, bus pritaikyti daugikliai:
x50, x100, x150, x250, x500, x750 arba x1000.

Papildomi daugikliai

UZ papildomus 10% statymo loSéjas gali nusipirkti iki trijy papildomy daugikliy. Papildomi
daugikliai turi galimybe¢ padvigubinti (2x) savo verte, todel didziausia galima daugiklio verté —
x2000.

Sklaidos daugikliai

Kiekviename loSimo etape yra tikimybe¢, kad pagrindinis daugiklis bus pritaikytas ne daugiau kaip
trims gretimiems skai¢iams, kurie parenkami atsitiktinai. Pavyzdys: x250 daugiklis, pritaikomas
skai¢iui 14, i$siplés j du gretimus skai¢ius 10 ir 17. Siems dviem skaigiams taip pat bus pritaikytas
x250 daugiklis, taip kaip ir skai¢iui 14.

LoSimo statymy risys:
Vidiniai statymai:

* Vienas skaifius - tai statymas uz individualy numerj. Papras€iausias ruletés statymas su
didziausia iSmokeéjimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

* Du skaiciai - tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du skaicius;
pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 17:1.

» Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant §, 9, 11 ir 12. laiméjimas
1ISmokamas santykiu 8:1.

* Trys skaiciai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skai€iy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. Laiméjimas iSmokamas santykiu 11:1.

* Linija - tai SeSiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaiciy statymus; apimantis,
pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.
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ISoriniai statymai:

o l-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiiy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1
stulpeliy gale, apimantis visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje. Laiméjimas iSmokamas
santykiu 2:1

o l-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiCiy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazyméty 1 12, 2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaiciy (1-12, 13—14
arba 25-36). Laimé&jimas iSmokamas santykiu 2:1

o Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - uz kiekviena i§ jy mokama
1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lenteléje, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni / Juodi
statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skai¢iy. Lyginiai / nelyginiai statymai
apima lyginius skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo 1 iki
18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laiméjimas iSmokamas
santykiu 1:1.

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Statymo riisis Padengia [Emoka
Vienas skai¢ius 1 skaifius 28:1 —2000:1
Padalijimas 2 skaitiai 17:1
Gatvé 3 skaidiai 11:1
Kampas 4 skaitiai 8:1
Eiluté 6 skaidial 5:1
Stulpelis 12 skaiéiy 2:1
Degimt 12 skaiéiy 2:1
Raudona / juoda 18 skaitiy 1:1
Lyginis / nelyginis 18 skaiéiy 1:1
1-18/19-36 18 skaitiy 1:1

Papildomas ruletés skaiciy isSdéstymas ,,Racetrack* statymo laukuose
p y

»Racetrack® statymo laukuose pazymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant ruletés
lentelés. ,,Rato sektoriy“ ir ,,Kaimyny* statymai gali buiti loSiami naudojant tik ,,Racetrack® skaiciy
18déstymg. LoSiama ta pacia rulete.

Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:
Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skai¢ius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai reiskia,
kad statymas i§ 15 skaiCiy padengiamas su 9 zetonais. Ji sudaro 2 Zetonai eil¢je 0/2/3, 2 zetonai
kampe 25/26/28/29 ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32 /3
5.

« Jeu 0 “ Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje. Padengiami 7
skaiciai su 4 Zetonais, apimantis vieng Zetong 26-iuose ,,Straight-Up* ir po vieng Zetong ant
kiekvieno padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.
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« Tiers du Cylindre* Sis statymas padengia 12 skai¢iy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant rato
(padengia trecdalj rato). Vienas zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30 ir 33/36.

* Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapéme ,,Voisins du Zéro* ir ,,Le
Tiers Du Cylindre® statymai. Sis statymas padengia 8 skai¢ius su 4 Zetonais. ] §j derinj jeina vienas
zetonas ant 1 ,,Straight-Up* ir vienas Zetonas kiekviename 1§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimynas

Kaimyny statymas apima tam tikrg skaiciy ir skaicius, esancius Salia Sio skaiciaus ant ruletés rato.
Loséjas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtuka ,,- arba ,,+, gali sureguliuoti kaimyny skaiciaus
suma, kurie bus automatiskai pridedami.

Pavyzdziui, ,,0 skaiCius ir du kaimynai® yra 5 Zetony statymas su 1 ,,Straight-Up* ant 3, 26, 0, 32
ir 15.

Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi biiti jsukamas prieSingai rato
sukimosi krypc¢iai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink ruletés rato rutuliuko riedéjimo taka.

Laimintis skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis skai¢ius
negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, $i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

»INo Spin“ (,, Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:

* Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

* Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

* Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi buti jsukamas
prieSingai rato sukimosi krypciai.

Svarbi informacija:

Loséjas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

> Jei los¢jo statymas virSija bet kuria minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus praneSta ekrane pasirodZiusiame pranesime.

> Jeigu automatine laiméjimo rezultaty nuskaitymo sistema uzskaito klaidingg rezultata, t. y. jei
laimeétas skai¢ius nesutampa su sistemos uzfiksuotu skaic¢iumi, laiméjimo rezultatai bus jskaityti
loS¢jams, atsizvelgiant j vaizdo jraSo metu uzfiksuotus rezultatus. IS los€jy, kuriems per klaidg
buvo jskaitytas nepriklausantis laiméjimas, i§ loSimy saskaitos bus iSskaitomas jiems
nepriklausantis laiméjimas.

> Sutrikus interneto rySiui:

> Jei interneto rySys nutriikty prie§ praneSimg ,,Daugiau jokiy statymy®, o lo§éjo statymas dar
néra priimtas, loS¢jo statymo suma nebus iSskai€iuota i§ balanso ir jis nedalyvaus tame loSimo
etape (prisijungus 1§ naujo rekomenduojama loS¢jui pasitikrinti savo balansg ir nedelsiant
informuoti operatoriy, jei kils kokiy nors problemy).

> Jei interneto rySys nutriiksta prasidéjus loSimui, kai praneSimas ,,Daugiau jokiy statymy‘ buvo
parodytas, o pinigai i$§ balanso nuskaityti, loSimas tgsis jprastai, o laiméjimai bus apdorojami pagal
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lo§imo rezultata, nepaisant atsijungimo.

9. LOSIMAS ,,32 KORTOS* (,,32 CARDS¥)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 75 000 €

Losimo tikslas — spéti, kas laimes — ,,lo8¢jas 8 (,,Player 8%), ,,lo8¢jas 9 (,,Player 9%), ,,los¢jas 10*
(,,Player 10“) ar ,,lo8¢éjas 11 (,,Player 11%).

LoSimo taisyklés:
* Losiama su 32 korty kalade, kurioje yra kortos, kuriy verté nuo 6 iki 13.
* Losimo tikslas yra nuspéti, kurio lo$¢jo korty kombinacijos verté bus auksciausia.
* Kiekvienas los¢jas loSimo pradzioj turi fiksuotus taskus:

o ,LoSéjas 8 — 8 taskai,

o ,Lo$éjas 9“9 taskai,

o ,Lo$éjas 10— 10 taSky;

o ,Lo$éjas 11— 11 tasky.
* LoSimas pradedamas atlikus norimus statymus. Statymui atklikti yra skiriamos 17 sekundZiy, po
kuriy krupjé paskelbia, kad daugiau statymy atlikti nebegalima. Krupjé padalina po vieng korta
kiekvienam ,,lo$¢jo* laukeliui. Bendra ,,lo8¢jo* korty kombinacijos verté yra jo fiksuotas taskas
sudétas su gauta kortos verte. Pavyzdziui, jei ,,lo8¢jo 8 laukelyje atsiranda korta, kurios verté yra
6, bendra ,,los¢jo 8 korty kombinacijos verté bus 14.
 Laimintis ,,lo8¢jas* gali biiti paskelbtas po pirmosios atvertos kortos, jei jos verté yra potencialiai
aukSciausia.
* Jei atvertus kortas du ,,lo$¢jai turi tokig pat korty kombinacija, jiems padalinama papildoma
korta. Sis veiksmas taikomas tik tada, kai lygiyjy rezultatas yra auk$¢iausia korty kombinacija.
Kortos abiem ,,lo$¢jams* bus dalinamos iki tol, kol tik vienas ,,lo$é¢jas* turés auksc¢iausig korty
verte.
* Kortos maiSomos po kiekvieno lo§imo.

Korty vertés

G T 28 JiT) 6 taskai
TaTeTe T4 7 taskai
3&348¥8a 8 taskai
92949v94 9 taskai
TaTeTYTa 10 tasky
Jajelvle 11 tasky
Q2Q+QvQa 12 tasky
KaKe+KvKa 13 tasky
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ISmokéjimai

.Los¢jas 8 11:1
»Losejas 9 4.5:1
,Los¢jas 10* 2.2:1
,Los¢jas 11 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

* Iskilus bet kokiom techniném klititim loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi los¢jai Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame pranesime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

* Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine klifitj, lo§imas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems lo§imo
etape dalyvavusiems los¢jams.

* Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta pries atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o loséjas losSimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas, o
atlikti statymai yra grazinami.

10. LOSIMAS ,,ANDAR BAHAR* (,ANDAR BAHAR¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1.00 €
statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

Losimo tikslas — spéti, ar dzokerio (,,Joker*) korta bus iStraukta ant Andar (,,Andar*) ar Bahar
(,,Bahar*) laukelio.

LoSimo taisykleés:

* LoSimas pradedamas, kai krupjé padalina pirmaja korta, paprastai vadinama dzokeriu. Po to
krupjé dalina po vieng kortg 1§ abiejy pusiy: pirmiausiai korta padedama Bahar puséje, o paskui —
Andar puséje. Toks korty dalinimas tgsiamas, kol padedama tos pacios vertés korta ant vienos 1§
pusiy.

* LoSéjas turi spéti, kurioje puséje bus iStraukta pirma korta, turinti tokig pat verte.

* Kortos yra maiSomos pries kiekvieng loSima.

Statymai

* LoSimui prasidéjus iSmetama dzokerio korta.

* Norint atlikti statyma, loS¢jas turi pasirinkti Zetono verte ir padéti j; Andar, Bahar arba Soniniy
statymy vietose. Statymui atlikti yra skiriama 14 sekundziy.

* Statymy laikui pasibaigus, krupjé pradeda dalinti kortas.

Galimi ypatingi atvejai:
+ ISkilus bet kokiom techniném klititim loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
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pamainos vadovui. Visi los¢jai Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame praneSime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

* Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine klititj, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems lo§imo
etape dalyvavusiems los¢jams.

* Nutrtikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie$ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo loséjo
saskaitos likucio, o loséjas losSimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas, o
atlikti statymai yra grazinami.

11. LOSIMAS ,BAKARA DRAKONAS TIGRAS“ (,BACCARAT DRAGON

TIGER*)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.50 €
statymo suma: Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 125 000 €

Losimo tikslas — spéti, kas laimés — Drakonas (,,Dragon®), Tigras (,,Tiger*) ar lygiosios (,,tie*).

Losimo taisyklés:

* Losimo pradzioje krupjé padalina dvi korty kombinacijas: vieng Drakono pusei, kitg — Tigro.

+ Laiminti korty kombinacija yra ta, kuri turi aukSciausios vertes kortas. Jei Drakono ir Tigro korty
kombinacijos yra vienodos, jvyksta lygiosios.

* LosSiama su aStuoniomis korty kaladémis.

 Norint atlikti statymg, loS¢jas turi pasirinkti norimos vertés Zetong ir spusteléti ant Drakono,
Tigro arba lygiyjy srities. Statymams atlikti yra skiriamos 25 sekundés. Pasibaigus statymams
skirtam laikui, krupjé dalina kortas.

Korty vertés

» Korty vertés yra nuo zemiausios iki auk$c¢iausios: Tuzas, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, Dzekas,
Karaliené¢, Karalius. Tiizo verté yra 1, o Karaliaus — 13.

* Pasibaigus loSimui, laiméjimai iSmokami taip:

Drakonas 1:1

Tigras 1:1

Lygiosios | 81

« Jei jvyksta lygiosios, statymai uz Drakong ir Tigra paranda 50 % sumokétos sumos.

Galimi ypatingi atvejai:

* ISkilus bet kokiom techniném klititim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi los¢jai Pokalbiy lange arba i§§okanciajame praneSime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.
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* Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine klititj, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems lo§imo
etape dalyvavusiems los¢jams.

* Nutrtikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie$ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo loséjo
saskaitos likucio, o loséjas losSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas,
o atlikti statymai yra grazinami.

12. LOSIMAS ,,BAKARA NOKAUTAS“ (,BACCARAT KNOCK OUT%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1€

statymo suma: Maks. 1 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €

Losimo tikslas — spéti, kas laimés — Los¢éjas (,,Player), Bankininkas (,,Banker*) ar lygiosios
(,,tie®).

LoSimo taisykleés:

* LosSime krupjé padalina 2 korty kombinacijas — vieng Los¢jui, kita Bankininkui.

* Laiminti kombinacija skelbiama ta, kuri yra ar¢iausiai 9.

* LoSimas loSiamas astuoniomis korty kaladémis.

* Norint atlikti statymg reikia pasirinkti norimos vertés zetong ir spusteléti ant norimo statymo —
Bankininkas, LoS¢jas arba Lygiosios. Statymams atlikti yra skiriama 18 sekundZiy. Pasibaigus
statymui skirtam laikui, krupjé pradeda dalinti kortas.

Korty vertés

* Dviejy korty kombinacija 1§ dviejy 9 yra geriausia kombinacija, kuri vadinama — ,,natiiralia®.
Antra geriausia kombinacija yra ,nattrali“ aStuonake. Jei tiek LosS¢jui, tiek Bankininkui
padalijamos vienodos korty kombinacijos, loSimas baigiamas lygiosiomis ir grazinami statymai
tiek Bankininkui, tiek Los¢jui.

 Krupj¢ padalina dvi kortas Los¢jo korty kombinacijai ir dvi — Bankininko korty kombinacijai.
Jei kurios nors kombinacijos verté yra astuonios ar devynios (nattirali), kombinacija yra baigta ir
daugiau korty nedalijama. PrieSingu atveju, jei losé¢jo dviejy korty suma yra nuo 0 iki 5, jam
iSdalinama trecioji korta. Jei suma yra 6 arba 7, papildoma korta nedalijama.

Bankininkas 0.95:1

Losgjas 1:1

Lygiosios B:1

* Esant lygiosioms, Bankininko ir Lo8¢jo statymai yra graZinami.
Statymai:

ISankstinis (,,Ante“)
* Atlikus visus statymus, viena korta duodama Los¢jo kombinacijai.
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* LoSimo laukelyje atsiranda ,,Ante“ statymas, kuriame galioja tokie pasirinkimai, kaip losti
(,,play*) arba pasiduoti (,,fold*).

Natiralus LoSéjas arba Bankininkas

« Si statyma galima atlikti prie§ krupjé iSdalijant kortas.

* Statymas laimi, jei laiminti kombinacija turi natiiraly rezultatg (pirmosios dvi kortos yra 8 arba
9).

Bendra laiméjimy suma 1, 2, 3 arba 4 7.5:1

Bendra laiméjimy suma 5 arba 6 4:1

Bendra laimejimy suma 7 4.5:1

Bendra laiméjimy suma § 3:1

Bendra laimejimy suma 9 25:1

Galimi ypatingi atvejai:

* ISkilus bet kokiom techniném klititim loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi lo$¢jai Pokalbiy lange arba i$§okanciajame prane$ime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

* Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine klititj, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loS§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems lo§imo
etape dalyvavusiems lo§¢jams.

* Nutriikus interneto rysiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o los¢jas losSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, lo§imo ciklas anuliuojamas,
o atlikti statymai yra graZinami.

13. LOSIMAS ,BAKARA - JOKIU KOMISINIU“ (,BACCARAT NO
COMMISSION*)
Bendroji informacija:
Los$imo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1€
statymo suma: Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 125 000 €

LoSimo tikslas — spéti, kas laimés — LoS¢jas (,,Player*), Bankininkas (,,Banker*) ar lygiosios
(,,tie®).

LosSimo taisykleés:

* Norint atlikti statyma reikia pasirinkti norimos vertés Zetong ir spusteléti ant norimo statymo —
Bankininkas, LoS¢jas arba Lygiosios. Statymams atlikti yra skiriama 18 sekundZiy. Pasibaigus
statymui skirtam laikui, krupjé pradeda dalinti kortas.

* Krupjé dalina kortas dviems kombinacijoms — Bankininko ir Lo$¢jo. Laiminti kombinacija yra
ta, kuri turi ar¢iausiai devyniy vertg.

* LoSimas loSiamas astuoniomis korty kaladémis. IStraukus specialig perskirstymo kortg, korty
deéz¢ yra pakeiCiama nauja ir atlieckamas sumai§ymas. Po sumaiSymo pirmoji korta pasalinama ir
parodoma los¢jams.

«Jei korty kombinacijoje yra daugiau, nei 10 tasky, reikia atimti 10, kad gautysi Bakara tasko verté
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(pavyzdziui, 8+8=16, bet skai¢iuojamas, kaip 6).

* Dviejy korty kombinacija i§ dviejy 9 yra geriausia kombinacija, kuri vadinama — ,,natiiralia®.
Antra geriausia kombinacija yra ,natiirali“ aStuonaké. Jei tiek LosS¢jui, tiek Bankininkui
padalijamos vienodos korty kombinacijos, loSimas baigiamas lygiosiomis ir grazinami statymai
tiek Bankininkui, tiek Los¢jui.

» Krupjé padalina dvi kortas Los¢jo korty kombinacijai ir dvi — Bankininko korty kombinacijai.
Jei kurios nors kombinacijos verté yra aStuonios ar devynios (nattirali), kombinacija yra baigta ir
daugiau korty nedalijama. PrieSingu atveju, jei loséjo dviejy korty suma yra nuo 0 iki 5, jam
iSdalinama trecioji korta. Jei suma yra 6 arba 7, papildoma korta nedalijama.

ISmokéjimai

Loéjas 1:1
Bankininkas 1:1

Bankininkas laimi su 6 0.5:1

Lygiosios 8:1

Statymai:

Soniniai statymai
« Soniniai statymai yra papildomi statymai $alia pagrindinio statymo. Soniniai statymai sudaro:

o Los¢jo pora (,,Player Pair®) — statymas, kad dvi pirmosios Los¢jo kortos sudarys pora.

o Bankininko pora (,,Banker Pair*) — statymas, kad dvi pirmosios Bankininko kortos sudarys
pora.

o Didelis (,,Big®) — statymas, kad LoSéjui ir Bankininkui viso bus padalintos 5-6 kortos.

o o Mazas (,,Small*) — statymas, kad Los¢jui ir Bankininkui viso bus padalintos 4 kortos. o
Tobula pora (,,Perfect Pair) — statymas, kad LoS¢jui ir Bankininkui pirmosios dvi kortos
18kris, kaip bet kurios kombinacijos vienspalvé pora.

o Bet kuri pora (,,Either Pair®) — statymas, kad bet kurios pirmosios dvi korty kombinacijos
sudaro pora.

Loégjo pora 11:1

Bankininko pora I:1
Didelis 0.54:1
Maias 1.5:1

Tobula pora 251

Bet kuri pora 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

* ISkilus bet kokiom techniném klititim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi loséjai Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame praneSime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

« Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine kliiit], loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems loSimo
etape dalyvavusiems lo$¢jams.

* Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta pries atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas, o
atlikti statymai yra grazinami.
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14. LOSIMAS ,,BAKARA SUPER SESI“ (,, BACCARAT SUPER SIX“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1€

statymo suma: Maks. 1 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 80 000 €

Losimo tikslas — spéti, kas laimés — Loséjas (,,Player), Bankininkas (,,Banker) ar lygiosios
(,,tie®).

LoSimo taisyklés:

* Krupjé¢ dalina kortas dviem kombinacijoms — Bankininko ir Lo$¢jo. Laiminti kombinacija yra ta,
kuri ar¢iausiai devyniy verte.

* LoSimas loSiamas aStuoniomis korty kaladémis iStraukus specialig perskirstymo korta, korty dézé
yra pakei¢iama nauja ir atlickamas sumaiSymas. Po sumaiSymo pirmoji korta paSalinama ir
parodoma los¢jams.

« Jei korty kombinacijoje yra daugiau, nei 10 tasky, reikia atimti 10, kad gautysi Bakara tasko verté
(pavyzdziui, 8+8=16, bet skai¢iuojamas, kaip 6).

* Dviejy korty kombinacija i§ dviejy 9 yra geriausia kombinacija, kuri vadinama — ,,natiiralia®.
Antra geriausia kombinacija yra ,natiirali aStuonaké. Jei tiek Loséjui, tiek Bankininkui
padalijamos vienodos korty kombinacijos, loSimas baigiamas lygiosiomis ir graZinami statymai
tiek Bankininkui, tiek Los¢jui.

* Krupj¢ padalina dvi kortas Los¢jo korty kombinacijai ir dvi — Bankininko korty kombinacijai.
Jei kurios nors kombinacijos verté yra astuonios ar devynios (nattirali), kombinacija yra baigta ir
daugiau korty nedalijama.

* PrieSingu atveju LoSéjui bus iSmesta kita korta, kurios kombinacijos suma bus lygi penkioms
imtinai. Jei Lo§¢jo korty kombinacijai reikéjo treCiosios kortos, tuomet laikomasi toliau aprasyty
taisykliy.

LoSéjo taisyklés
» Jei Los¢jo korty kombinacijoje yra 6 arba 7, trecioji korta néra suteikiama.
* Jei Los¢jo turimy korty ver¢iy suma yra 5 ar maziau, suteikiama trecioji korta.

Bankininko taisyklés
« Jei Loséjui nebuvo paskirta trecioji korta, krupjé iSmeta korta, jei jo korty verciy suma yra
mazesné uz 5.
» Jei LoSéjui buvo paskirta tre€ioji korta, treciosios LoSéjo kortos ir krupjé kombinacijos verté
stabilizuosis.
» Jei Lo$¢jas gauna trecig korta pagal zemiau pateikta lentelg:
o Jei Los¢jas gavo 2 arba 3 taskus, Bankininkas gauna korta, tik jei jis turi 0-4 taskus;
o o Jei Los¢jas gavo 4 arba 5 taskus, Bankininkas gauna papildoma korta, jei jis turi surinkes
0-5 taskus;
o Jei LoSéjas gavo 6 arba 7 taSkus, Bankininkas gauna papildoma korta, jei jis turi 0-6 taskus;
Jei Loséjas gavo 8 taskus, Bankininkas gauna papildoma korta, jei jis turi 0-2 taskus;
o o Jei Los¢jas gavo tiiza, karaliy, dama, valeta, deSimtuka ar devintuka, Bankininkas gauna
treCig korta, jei jo tasky suma yra 0-3.

O
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Lodejas I:1

Bankininkas 1:1

Bankininkas laimi su 6 0,5:1

Lygiosios 8:1

* Lygiyjy atveju, Bankininko ir Lo§¢jo statymai yra grazinami.

Statymai:

* Norint atlikti statymg reikia pasirinkti norimos vertés zetong ir spusteléti ant norimo statymo —
Bankininkas, Los¢jas arba Lygiosios.

* Statymams atlikti yra skiriama 18 sekundziy. Pasibaigus statymui skirtam laikui, krupjé pradeda
dalinti kortas.

Soniniai statymai

* Super 6 (,,Super 6%) statymas nepriklauso nuo pagrindinio statymo ir néra reikalaujamas, jis gali
biiti pasirinktas nepriklausomai nuo bet kokio pagrindinio statymo arba kaip pagrindinio statymo
priedas.

* Super 6 statymas leidzia spéti, kad Bankininkas laimés su korty kombinacija, kurios taSky suma
yra 6. Laiméjus Super 6 papildoma statymg sumokama 12:1 + statymo suma.

Galimi ypatingi atvejai:

* Iskilus bet kokiom techniném klittim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai pranesama
pamainos vadovui. Visi lo$¢jai Pokalbiy lange arba i$§okanciajame prane$ime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

* Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine klititj, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loS§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems lo§imo
etape dalyvavusiems los¢jams.

* Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas,
o atlikti statymai yra graZinami.

15. LOSIMAS ,,STATYMAS ANT TRIJU KORTU“ (,BET ON TEEN PATTI%)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1€

statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

LoSimo tikslas — spéti, kieno korty kombinacija bus geresné — Los¢jo A (,,Player A*) ar LoS¢jo B
(,,Player B®).

LoSimo taisykleés:

* LoSimas loSiamas 52 korty kalade (neskaitant Dzokeriy), kuri maiSoma po kiekvieno loSimo.

* Prie$ prasidedant loSimui reikia pasirinkti norimos vertés Zetong ir spusteléti ant vieno i§ LoS¢jy
lauky. Statymams atlikti skiriama 12 sekundziy. Statymy laikui pasibaigus krupjé pradeda dalinti
kortas.
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 Pakartotinio statymo (,,rebet) mygtukas atkartoja paskutinj atlikta statymg. Paspaudus $§i
mygtuka, jis bus pakeistas dvigubu (,,double*) mygtuku.

» Dvigubas mygtukas leidzia padvigubinti pakartotinio statymo suma, jei naujai statymo vertei
atlikti yra pakankamas loséjo saskaitos likutis.

* Grizti atgal (,,Undo*) mygtukas, rodomas uz pakartotinio sukimo mygtuko, atSaukia paskutinj
atliktg veiksma.

* Lygiyjy atveju, Los¢jo A ir Los¢jo B statymai yra grazinami.

Statymai:

Soniniai statymai

* Los¢jo A ir Los¢jo B plius poros (,,Player A Pair Plus*“/“Player B Pair PLus*) — statymas, kad
korty pora bus geresné, uz Loséjo A arba Los¢jo B korty kombinacija. Uz statyma iSmokama, kai
korty pora yra sudaryta i§ maksimaliai 3 korty.

* 343 premija (,,3+3 Bonus®) — statymas, kad abiejy Lo$éjy korty kombinacijos sudarys geriausia
5 korty kombinacija.

« Soniniai statymai galimi tik tada, kai atliekamas pagrindinis statymas. Soninio statymo rezultatas
nepriklauso nuo pagrindinio statymo rezultato, tod¢l jei loS¢jas praloSia pagrindinj statyma, gali
laiméti Soninj.

Loséjas A 0.95:1
Los¢jas B 0,95:1
Pora Plius (A arba B)

Karaliska spalva 100:1
Eil¢ ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eil¢ 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1
3+3 premija

Karali§ka spalva 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilnas namas 20:1
Spalva 15:1
Eil¢ 10:1
Trys vienodos 7:1

Galimi ypatingi atvejai:

* I8kilus bet kokiom techniném klititim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi loséjai Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame praneSime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

« Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine kliiit], loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems loSimo
etape dalyvavusiems lo$¢jams.

* Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta pries atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas,
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o atlikti statymai yra grazinami.

16. LOSIMAS ,,LAIMINGAS 7% (,,LUCKY 7)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1€

statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 50 000 €

Losimo tikslas — spéti, kuri korta bus padalinta sekanti — aukSc¢iau 7 ar Zemiau 7.

LoSimo taisykleés:

* PrieS pradedant loSima, loséjui reikia pasirinkti norimos vertés zetong ir spusteléti ,,auksc¢iau 7,
»zemiau 7% arba lygiai 7. Statymui atlikti skiriama 12 sekundziy. Statymo laikui pasibaigus krupje
pradeda dalinti kortas.

* LoSimas loSiamas 8 kaladZiy kortomis, kurios yra maiSomos, kai iSkrenta speciali ,,perskirstymo*
korta.

Statymai:

Soniniai statymai

« Soniniai statymai nepriklauso nuo pagrindinio statymo ir gali biiti atlikti bet kuriuo metu ir
tvarka.

* Raudona arba Juoda (,,Redo or Black®) — statymas, kad sekanti korta bus raudonos arba juodos
spalvos.

* Lyginis arba nelyginis (,,Even or Odd*) — statymas, kad sekanti korta bus lyginés arba nelyginés
Vertes.

Raudona 0.9:1

Juoda 0,9:1

Melyginis 08:1

Lyginis 1:1

Zemiau 7 A2 3,456
Aukidian 7 Bo 100 QK
Lyginis 2.4 6.8 10,0
Melyginiai AL TOLK

Galimi ypatingi atvejai:
* ISkilus bet kokiom techniném klititim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi loséjai Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame praneSime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.
« Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine kliiit], loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems loSimo
etape dalyvavusiems lo$¢jams.
* Nutriikus interneto rySiui:
o Jei interneto rySys nutriiksta pries atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés. Jei interneto rySys nutriiksta po
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to, kai loséjas atlieka statymus, loSimas tesiamas, o atlikti statymai yra jskaiciuojami.

17. LOSIMAS ,,SIK BO“ (,,SIC BO“)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 0.20 €
statymo suma: Maks. 2 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 75 000 €

Losimo tikslas — nuspéti krupjé iSmesty kauliuky suma.

LoSimo taisykleés:

* Losimas losiamas trimis kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6.

* Norint pradéti loSima, loS¢jas turi palaukti iki kol loSimo ekrane atsiras uzraSas ,,Atlikite
statymus® (,,Please place your bets*) ir pasirinkti norimos vertés zetong bei atlikti statyma.
Statymams atlikti skiriama 17 sekundZziy. Statymy laikui pasibaigus, krupjé meta kauliukus.

* Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma loSimo ekrane.

Statymai:

* Mazas / didelis (,,Small* / ,,Big*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys mazos vertés skaicius
(4-10) arba didelés vertés skaicius (11-17). Laiméjimo iSmoka 1:1.

* Bendras (,,Total*) — statymas, kad kauliuky suma sudarys bet koks skaicius tarp 4 ir 17. Bendro
statymo metu skaiiai 3 ir 18 nesiskaito. Laimima, jei bendra kauliuky suma yra lygi loséjo
atliktam statymui.

* Viengubas (,,Single*) — statymas ant bet kurio i$ 6 statymo laukeliy, pavadinty vienas (,,One*),
du (,,Two*), trys (,, Three®), keturi (,,Four*), penki (,,Five®) ir Sesi (,,Six*).

* Dvigubas (,,Double) — statymas ant bet kurio 1§ SeSiy dvigubai pazyméty statymo laukeliy.
Laimima, jei 2 1§ 3 kauliuky yra tos pacios vertés. Laiméjimo iSmoka — 11:1.

* Trigubas (,,Triple*) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés, kaip ir los¢jo
pasirinkta statymo kombinacija. Laiméjimo iSmoka — 180:1.

* Bet kuris trigubas (,,Any triple“) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertes.
Laimé¢jimo iSmoka — 30:1.

* Kombinacija (,,Combination*) — statymas ant bet kokiy 15 galimy dviejy kauliuky
kombinacijy. Laiméjimo iSmoka — 15:1.

ISmokéjimai:
STATYMO TIPAS | ISMOKA
Makas / didelis 1:1
Dvigubas 11:1
Trigubas 1801
Bet kuris trigubas 3]
Bendrai 4 arba 17 62:1
Bendrai 5 arba 16 il:l
Bendrai 6 arba 15 18:1
Bendrai 7 arba 14 12:1
Bendrai 8 arba 13 81
Bendrai 9 arba 12 71
Bendrai 10 arba 11 el
Kombinacija 5:1
WViengubas 1:1
Dvigubas 2:1
Trigubas 12:1
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Galimi ypatingi atvejai:

* Jei kauliukai nusileidzia vienas ant kito arba néra tiesioje pozicijoje, rezultatai néra
registruojami, o kauliukai metami pakartotinai.

* ISkilus bet kokiom techniném klititim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi los¢jai Pokalbiy lange arba isSokanciajame pranesime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

* Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technin¢ klititj, loSimas bus t¢siamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems lo§imo
etape dalyvavusiems los¢jams.

* Nutrtikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie$ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo loséjo
saskaitos likucio, o loséjas losSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas,
o atlikti statymai yra grazinami.

18. LOSIMAS ,,TRYS KORTOS* (,, TEEN PATTI*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas gyvai
Numatytoji minimali ir maksimali Min. 1€

statymo suma: Maks. 1 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 100 000 €

Losimo tikslas — spéti, kieno korty kombinacija bus geresn¢ — Loséjo A (,,Player A*) ar Loséjo B
(,,Player B*).

LoSimo taisykleés:

* LosSimas losiamas 52 korty kalade (neskaitant Dzokeriy), kuri maiSoma po kiekvieno lo§imo.

* Prie§ prasidedant loSimui reikia pasirinkti norimos vertés Zetong ir spusteléti ant vieno 1§ LoSéjy
lauky. Statymams atlikti skiriama 12 sekundZiy. Statymy laikui pasibaigus krupjé pradeda dalinti
kortas.

+ Pakartotinio statymo (,,rebet”) mygtukas atkartoja paskutinj atlikta statyma. Paspaudus §j
mygtuka, jis bus pakeistas dvigubu (,,double*) mygtuku.

* Dvigubas mygtukas leidZia padvigubinti pakartotinio statymo suma, jei naujai statymo vertei
atlikti yra pakankamas loséjo saskaitos likutis.

* Grjizti atgal (,,Undo*) mygtukas, rodomas uz pakartotinio sukimo mygtuko, atSaukia paskutinj
atliktg veiksma.

* Lygiyjy atveju, Lo$¢jo A ir Lo$¢jo B statymai yra graZinami.

Statymai:

Soniniai statymai

* Loséjo A ir Loséjo B plius poros (,,Player A Pair Plus*/“Player B Pair PLus*) — statymas, kad

korty pora bus geresné, uz Loséjo A arba Los¢jo B korty kombinacijg. Uz statymg iSmokama, kai

korty pora yra sudaryta i§ maksimaliai 3 korty.

* 3+3 premija (,,3+3 Bonus*) — statymas, kad abiejy Los¢jy korty kombinacijos sudarys geriausia

5 korty kombinacija.

« Soniniai statymai galimi tik tada, kai atlickamas pagrindinis statymas. Soninio statymo rezultatas
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nepriklauso nuo pagrindinio statymo rezultato, todé¢l jei los¢jas praloSia pagrindinj statyma, gali

laiméti Soninj.

Los¢jas A 0.95:1
Los¢jas B 0,95:1
Pora Plius (A arba B)

Karaligka spalva 100:1
Eil¢ ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1
3+3 premija

Karaliska spalva 1000:1
Eil¢ ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilnas namas 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 7:1

Galimi ypatingi atvejai:

* ISkilus bet kokiom techniném klititim, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama
pamainos vadovui. Visi los¢jai Pokalbiy lange arba isSokanciajame pranesime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

* Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti technine klititj, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loS§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems lo§imo
etape dalyvavusiems los¢jams.

* Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo los¢jo
saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas anuliuojamas,
o atlikti statymai yra graZinami.
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