PATVIRTINTA

Losimuy prieZitiros tarnybos

prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos
direktoriaus 2025 m. rugséjo 25 jsakymu

Nr. DIE-411

UAB ,,NESE“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PRIEDO NR. 2 PAPILDYMAS NR. 2.13.

Bendrové Reglamento Priedo Nr. 2, papildyma Nr. 2.13 kuriame apraSytos 154 nuotoliniy
loSimy A kategorijos automatais, nuotoliniy bingo loSimuy ir nuotoliniy stalo loSimy
taisyklés, papildo tiekéjo Amusnet 46 nuotoliniy loSimy A kategorijos automatu ir 7
nuotoliniy stalo loSimy taisykliuy aprasymais.

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:

,,10 Degangiy Sirdziy“ (,,10 Burning Heart*);
,»,100 Deginanciai Karstas® (,,100 Burning Hot*);
, 100 Kaciy“ (,,100 Cats®);
,»100 Super Karsta* (,,100 Super Hot®);
,Du Drakonai (,,2 Dragons®);
,,20 Itin Karstas® (,,20 Burning Hot*);
,»20 Akinanciai Karstas* (,,20 Dazzling Hot*);
,20 Deimanty“ (,,20 Diamonds*);
,20 Karstas Sprogimas* (,,20 Hot Blast®);
. »20 Super Karstas* (,,20 Super Hot*);
. »30 AStriy Vaisiy“ (,,30 Spicy Fruits®);
. »240 Visagalis Ramzis II* (,,40 Almighty Ramses 11*);
. »,40 Deginanciai Karsta*“ (,,40 Burning Hot*);
. »40 Deginanciai Karstas: 6 Biignai* (,,40 Burning Hot 6 Reels*);
. »40 Laimingas Karalius* (,,40 Lucky King*);
. ,40 Didelis Dobilas* (,,40 Mega Clover*);
. »40 Super Karstas* (,,40 Super Hot*);
.,,5 Degancios Sirdys® (,,5 Burning Heart*);
. »d Akinanciai Karstas* (,,5 Dazzling Hot*);
.,,5 Zongliruojantys Vaisiai“ (,,5 Juggle Fruits®);
. »30 Amazoniy Misis“ (,,50 Amazons‘ Battle®);
. »30 Arkliy“ (,,50 Horses®);
. »Veiksmas Ir Pinigai® (,,Action Money*);
. »ITrojaus Amzius“ (,,Age of Troy*);
. »Aloha Vakaréelis* (,,Aloha Party*);
. »,Nuostabioji Amazonija“ (,,Amazing Amazonia‘);
. »Amazoniy Musis“ (,,Amazons‘ Battle®);
. »enoves Dinastija® (,,Ancient Dynasty*);
. »Acteky Didybe* (,,Aztec Glory*);
. »M¢élyna Sirdis* (,,Blue Heart*);
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. ,Deginanciai Karstas“ (,,Burning Hot*);
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»Magijos Knyga“ (,,Book of Magic®);
,Drasi Katé* (,,Brave Cat);

,Deginanciai Karstas: 6 Buignai (,,Burning Hot 6 Reels®);
,Karsta Karamelé* (,,Caramel Hot*);

,Kazino Manija“ (,,Casino Mania®);
,Karaliskosios Katés* (,,Cats Royal*);
,Nuostabusis Cirkas* (,,Circus Brilliant®);
,Koraly Sala“ (,,Coral Island*);

,Juodoji Karaliené* (,,Dark Queen®);

,Riedantis Kauliukas* (,,Dice & Roll*);
,,Losimo Kauliukas* (,,Dice High*);

,Dorotés Pasaky Salis* (,,Dorothy‘s Fairyland*);
,»ZAtgimes Drakonas* (,,Dragon Reborn®);

. »,Drakono Biignai (,,Dragon Reels*);
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,EBgipto Dangus® (,,Egypt Sky*);
,Imperatoriaus Rimai‘“ (,,Emperor‘s Palace®);
,Papildomos Zvaigidés“ (,,Extra Stars®);
,Ekstremaliai Karsta“ (,,Extremely Hot*);
,,@reiti Pinigai* (,,Fast Money*);

. ,Liepsnojanciai Karsta“ (,,Flaming Hot*);
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. »,Didysis Nuotykis* (,,Great Adventure);
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,Ekstremaliai Liepsnojanciai Karsta® (,,Flaming Hot Extreme*);
,»MiSko Grupuote® (,,Forest Band*);

,Misko Pasaka® (,,Forest Tale*);

,Fortinos Kerai“ (,,Fortune Spells®);

,» Varlés Istorija® (,,Frog Story*);

,, Vaisiy Karalyste* (,,Fruits Kingdom*);
,.Sekmeés Zaidimas® (,,Game of Luck®);
,Genialusis Leonardas* (,,Genius of Leonardo®);
»Aukso Dulkés* (,,Gold Dust®);

,Kleopatros Malon¢* (,,Grace of Cleopatra®);
»Puikus 27¢ (,,Great 27°);

,D1dZ10j1 Imperija“ (,,Great Empire®);
,Helovinas* (,,Halloween®);

,Karsti Pinigai® (,,Hot & Cash®);
LImperiniai Karai (,,Imperial Wars*);
,»Inky Auksas 11 (,,Inca Gold I1%);
,Kengiiry Salis* (,,Kangaroo Land*);
»Kasmyro Auksas‘ (,,Kashmir Gold*);
,Riterio Sirdis* (,,Knight‘s Heart*);
,Legendiné Roma“ (,,Legendary Rome*);
,Kaip Deimantas* (,,Like a Diamond*);
,Laimingi Ir Pasele” (,,Lucky & Wild*);
»S¢kmeés Svirpimas® (,,Lucky Buzz*);
,Karstas Sékmingas* (,,Lucky Hot*);
,Laimingasis Miskas* (,,Lucky Wood");
,Magelanas® (,,Magellan®);

,Didingas Miskas* (,,Majestic Forest*);



80. ,,Majy Dvasia“ (,,Mayan Spirit*);

81. ,,.Dar Daugiau Kauliuky Ir Suktuky* (,,More Dice & Roll*);
82. ,,Labiau Nei Deimantas‘ (,,More Like a Diamond*);
83. ,,Dar Laimingesni Ir Paséle (,,More Lucky & Wild*);
84. ,,Mitinis Lobis* (,,Mythical Treasure®);

85. ,,Vandenynas® (,,Ocean Rush®);

86. ,,Naftos Jmoné II* (,,0i1l Company II*);

87. ,,0limpo Slové* (,,0lympus Glory*);

88. ,,Pingviny Stiliumi* (,,Penguin Style*);

89. ,,Karalieniy Portretai* (,,Pin Up Queens®);

90. ,,Rio Karaliené* (,,Queen of Rio*);

91. ,,Vaivorykstés Sekme* (,,Rainbow Luck®);

92. ,,Vaivorykstés Karaliené* (,,Rainbow Queen®);

93. ,,Retro Stilius* (,,Retro Style®);

94. , Turtuoliy Pasaulis (,,Rich World*);

95. ,,Ra Iskilimas* (,,Rise of Ra“);

96. ,,Meksikos Keliuose* (,,Route of Mexico®);

97. ,Karaliskos Paslaptys* (,,Royal Secrets*);

98. ,,Alchemijos Paslaptys* (,,Secrets of Alchemy*);
99. ,,Spindinti Kartina“ (,,Shining Crown*);

100. ,,IspaniSka Aistra“ (,,Spanish Passion®);

101. ,,Vasaros Dziaugsmai* (,,Summer Bliss®);

102. ,,Super 20* (,,Super 20);

103. ,,Nepaprastai KarStas* (,,Supreme Hot*);

104. ,,Didzioji Kelioné* (,,The Big Journey*);

105. ,,Tyrinétojai* (,,The Explorers®);

106. ,,Didysis Egiptas® (,,The Great Egypt*);

107. ,,Londono Paslaptys (,,The Secrets of London®);
108. ,,Aleksandro Istorija® (,,The Story of Alexander*);
109. ,,Aleksandro Istorija 2* (,,The Story of Alexander 2%);
110. ,,Baltasis Vilkas* (,,The White Wolf™);

111. ,,Coliukés Svajoné* (,,Thumbelina‘s Dream®);
112. ,,Maksimaliai Karstas“ (,,Ultimate Hot*);

113. ,,Vampyro Naktis* (,,Vampire Night*);

114. ,,Aukso Venecija“ (,,Venezia D*‘Oro®);

115. ,,Versalio Auksas* (,,Versailles Gold*);

116. ,,Ugnikalnio Turtas* (,,Volcano Wealth);

117. ,,Ragany Burtai* (,,Witches* Charm*);

118. ,,Stebuklingasis Miskas* (,,Wonder Tree®);

119. ,,Nuostabioji Sirdis* (,, Wonderheart®);

120. ,,Zodiako Ratas* (,,Zodiac Wheel*);

121. ,,20 Auksiniy Monety“ (,,20 Golden Coins®);

122. ,,30 Vasaros Dziaugsmas* (,,30 Summer Bliss®);
123. ,,Mélynieji Vandenynai“ (,,Blue Oceans®);

124. ,,Stambis Vaisiai* (,,Bulky Fruits®);

125. ,,Kokteiliy Skub¢jimas* (,,Cocktail Rush*);

126. ,,Deimantai Plius* (,,Diamond Plus®);

127. ,,Vaisinis Laikas* (,,Fruity Time*);

128. , Imperatorienés Zavesys® (,,Empress Charm®);
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»Karstas Deko* (,,Hot Deco®);

,Kamakura® (,,Kamakura®);

,Magiski Globéjai* (,,Magic Guardians®);
,Galingoji Sparta“ (,,Mighty Sparta®);

,Orientyro Istorija“ (,,Orient Story*);

,Servudo Paslaptys® (,,Secrets Of Sherwood*);

,» Lirolio Festivalis“ (,,Tirol Fest®);

,» Vikingy ISkilimas® (,,Viking Rising*).

,20 Juokdario Bugny“ (,,20 Joker Reels*)

,,27 Laimejimai‘ (,,27 Wins®)

,Karstis ir Grynieji 40* (,,40 Hot & Cash”)
,.Didzioji Zvaigzdé 5 (,,5 Great Star®)

,»Mini deginanciai karStas* (,,Mini Burning Hot*)
,,Mini nepaprastai karStas* (,,Mini Supreme Hot*)
,,Mini maksimaliai karstas* (,,Mini Ultimate Hot*)
,Ledo Slénis“ (,,Ice Valley*)

,Retro Kabaretas* (,,Retro Cabaret*)

,Karsta Galia 100* (,,100 Power Hot*)

,Karsta Galia 20“ (,,20 Power Hot")

,,Griozdiski Vaisiai 40 (,,40 Bulky Fruits®)
,Karsta Galia 40“ (,,40 Power Hot")

,»Saldainiy Ruimai* (,,Candy Palace®)

,»Vandens Lasai“ (,,Drops of Water*)
,Liepsnojantis Karstis 6 biignai® (,,Flaming Hot 6 reels*)
,Vaisiai ir Auksas (,,Fruits & Gold*)

»Karsta Galia“ (,,Power Hot*);

,»20 Sunkiy Vaisiy“ (,,20 Bulky Fruits*);

,»27 Amzinas Karstis* (,,27 Eternal Hot*);

,»40 Sunkiis Vaisiai ir 6 Biignai* (,,40 Bulky Fruits 6 Reels®);
,»40 Auksiniy Monety“ (,,40 Golden Coins®);

,»> Blizgus Karstis* (,,5 Glossy Hot*);

,»Aukso Menas“ (,,Art of Gold*);

»Acteky Miskas* (,,Aztec Forest™);

., Akmens Zmonés ir Dinozaurai* (,,Cavemen & Dinosaurs®);
,» Velyky Kiausiniai® (,,Easter Frog*);

,Qraikijos Fortiina* (,,Greek Fortune®);

,Riterio Sirdis* (,,Knight‘s Heart*);

,.Fenikso Zvaigzdé* (,,Phoenix Star®);

,» Lurty Fabrikas* (,,Richness Factory*);

,» 7 1r Kristalai* (,,7 & Crystals®)

,»,100 Sunkiy Vaisiy“ (,,100 Bulky Fruits*)

,100 Auksiniy Monety* (,,100 Golden Coins*)
,,Sokantys Numiréliai“ (,,Dancing Dead*)
»Stoichkov’as #8% (,,Stoichkov #8°)

,Deimantinis Pliusas Futbolo Versija “ (,,Diamond Plus Football Edition *)
,10 Galios Karsciy*“ (,,10 Power Hot*)

,20 Blizganciy Karsciy“ (,,20 Glossy Hot®)

,»d Galios Karsciai“ (,,5 Power Hot™)

,20 Papildomos Kariinos* (,,20 Extra Crown*)
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,»20 Auksiniy Monety — Kalédinis Leidimas* (,,20 Golden Coins - Christmas

,20 Laukiniy Jvarciy“ (,,20 Wild Goals*)

,»> Deimantas Plius* (,,5 Diamond Plus®)

»Saldainiy Rumai — Kalédinis Leidimas* (,,Candy Palace - Christmas Edition®)
,Karamelé Karsta — Kalédinis Leidimas* (,,Caramel Hot - Christmas Edition*)
,Kokteiliy Skub¢jimas — Velykinis Leidimas* (,,Cocktail Rush - Easter Edition*)
,,Deimantas Plius — Valentino Dienos Leidimas* (,,Diamond Plus - Valentine’s

,Kauliukai ir Sukimas — Kalédinis Leidimas* (,,Dice & Roll - Christmas Edition®)
»Papildoma Kartina Klasikiné* (,,Extra Crown Classic*)
,Papildomos Zvaigzdés* (,,Extra Stars®)

,Zveéris Vampyras*“ (,,Vampire Beast)

,, Zvéris Vampyras 10° (,,10 Vampire Beast®)
,, Zvéris Vampyras 20° (,,20 Vampire Beast®)
,»,10 Sunkiy Vaisiy“ (,,10 Bulky Fruits*)

,,10 Blizgiy Karsty“ (,,10 Glossy Hot")

,20 Deimanty Plius* (,,20 Diamond Plus®)

,»40 Deimanty Plius* (,,40 Diamond Plus*)
»Monety Rijikas* (,,Coin Gobbler*)

,Kairo Paslaptys* (,,Secrets of Cairo*)

,»Ryty Pasaka Deluxe® (,,Orient Story Deluxe*)
,Papildoma Kartina Deluxe* (,,Extra Crown Deluxe*)
,Dobilo Salos“ (,,Clover Islands*)

»Alaus Matuoklis* (,,Bier O'Meter*)

Bendrovés organizuojami nuotoliniai stalo loSimai:
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»Papildomas 4 Pokeris* (,,4 of a Kind Bonus Poker*)

,Berneliai Arba Dar Geriau Pokeris* (,,Jacks or Better Poker*)
,Dzokerio Pokeris* (,,Joker Poker*)

., Virtuali Ruleté* (,,Virtual Roulette®);

,» Virtuali Monako Ruleté 72x* (,,Virtual Monaco Roulette 72x*);
,» Virtuali Kosminé Ruleté 120x* (,,Virtual Space Roulette 120x*);

,»Virtuali Vegas Ruleté 500x* (,,Virtual Vegas Roulette 500x*).



ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS
TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,10 DEGANCIU SIRDZIU* (,,10 BURNING HEART¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
i8skyrus ,,Scatter simbolius, uZ kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 EUR
Maksimali statymo suma 100 EUR
Maksimali laiméjimo suma 154 300 EUR

Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo (monetos) verte (,,Credit*)
nuo 0,02 iki 0,15, ir pasirinkti statymo sumg (,,Total Bet®).

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter” simbolius, padédamas
sudaryti laimincias kombinacijas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laimin¢ias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimejus kokia nors suma, lo§¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Lo$¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, € arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
los$éjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§lostos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loséjas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjimg 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laimejima
spausdamas mygtukg ,,Collect (,,Paimti). Laiméta suma, matoma , WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoS¢jas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:



Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery”) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu losiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (2emiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu bidu,
baigus losimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas ; Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos lo§ima, kuriame rodoma 12 uZversty korty. LoSéjas, spausdamas
kairyjj pelés klavisg, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty raisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies korta.

LoS¢jas, atlikes bet kokio dydzio statymg, turi galimybe gauti auksciausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame lo§ime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

2. LOSIMAS ,,100 DEGINANCIAI KARSTAS* (,,100 BURNING HOT¥)

Tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 11
simboliy, tarp kuriy 1 - ISsipleCiantis universalusis simbolis ir 2 - ,,Scatter” (Sklaidos)
simboliai. Uz visas laimincigsias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing, iSskyrus
»Scatter (Sklaidos), kuriems tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 1,00 €
Maksimali statymo suma 80,00 €
Maksimali laiméjimo suma 240 000,00 €

LoSimo taisyklés:

*Moke¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.



*Laiméjimai uz ,,Scatter* (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.
*Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

0 KRYZIAI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);
o BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal lo§¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos nei§skaitomos.

Aktyvavimas:

*Aukso puodo korty paslapties premija gali buti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

*Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus loSti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j t3 loSima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i$ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atver¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riisies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atver¢iant paskutin] sutampant] simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loséjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos lo§imo
metu iSloStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

» Kaskart patekes j Aukso puodo korty premijos loSima, loS¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukscCiausig premijos loSimo lyg] bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.



Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose dalyvaujantys lo$éjai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

» Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai rodo
siame losime lo$¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma“ rodo suma, kurig lo§ime
los¢jas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte™ rodo suma, kurig logéjas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lodéjas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

« Jei los¢jas nejspéeja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o lo§¢jas praranda suma. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

3. LOSIMAS ,,100 KACIU* (,,100 CATS*)

100 kaciy (,,100 Cats*) - 5 biigny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i§sukti laimintj derinj. Simboliy skaiCius: 12, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei
vienas simbolis ,,Scatter®.

Minimali statymo suma 1,00 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laimejimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.



Papildomi sukimai (,,Free spins“):

Bet kuriose biigny pozicijose iskritus 3 ,,Scatter* simboliams, loS¢jas atitinkamai laimi 10
papildomy sukimy. Papildomi sukimai pradedami los¢jui paspaudus uzrasa ekrane ,,Press
START to run this FEATURE* (,,Spauskite PRADETI, kad pradétuméte $ia funkcija*) arba
LSTART*“ (,PRADETI“) mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai
pasibaigs papildomi sukimai. Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skaiCius yra
toks pat, koks buvo pagrindinio loSimo metu. Papildomi sukimai negali buti sustabdyti.
Papildomy sukimy metu iSsukus 3 ,,Scatter* simbolius, loséjas dar kartg laimi 10 papildomy
sukimy, kurie pridedami prie jau turimy papildomy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng karta laimejus kokig nors sumg, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. Los$¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €“ arba ,BLACK®“ (,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspé&jus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo spéjimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. Loséjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

4. LOSIMAS ,,100 SUPER KARSTA“ (,,100 SUPER HOT¥)

5 bugny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy losimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laim¢jimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 1,00 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter” simbolj, padédamas
sudaryti laimincias kombinacijas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laime¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas



yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los$¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, € arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,» . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
los¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejimg 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalvag), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtuka ,,Collect* (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eilut¢je. LoS¢jas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiama bet kuris Aukso puodo korty (,,JJackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

+ SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auk$¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. LoS€jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).



Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSciausio lygio
laimejima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

5. LOSIMAS ,,DU DRAKONAI* (,,2 DRAGONS¥)

Du drakonai (,,2 Dragons®) - 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimint] derinj. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra
skai¢iuojami i§ kairés j deSing, i§skyrus ,,Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami
bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 75 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,»Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter” simbolj, padédamas
sudaryti laimincias kombinacijas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laiminc¢ias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZ ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

ISsukus 3 ,,Scatter* simbolius, suteikiama 15 nemokamy sukimy. Jei nemokamy sukimy
metu vel i§sukami 3 ,,Scatter simboliai, suteikiama dar 15 nemokamy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo



~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (?emiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNALI (SPADES) — ketvirtas ir aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks ta suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rasies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loS§img ir surinkti premijos loSimo
laimejimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

6. LOSIMAS ,,20 ITIN KARSTAS (,,20 BURNING HOT¥)

20 deginanciai karstas (,,20 Burning Hot*) - 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laimé&jimo linijy
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint; derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz
simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés 1 deSing, iSskyrus ,,Scatter simbolius, uz
kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.



Minimali statymo suma 0,20 €

Maksimali statymo suma 100,00 €

Maksimali laiméjimo suma 123 550,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj} tame paciame bugne, iSskyrus ,,Scatter*
simbolius, padédamas sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laime¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas losimas (,,Gamble feature): Kiekvieng karta laiméjus kokig nors suma,
los¢jas gali bandyti padidinti savo laimejima 2 kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti
mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI"). Loséjas, bandydamas atspéti, kokios spalvos yra
uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar
klaviatiiroje ,,4*“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar klaviatiiroje ,,»>“. Atspé&jus kortos
spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loS¢jas netenka visos savo
paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo$éjo spéjimas yra teisingas, loS¢jas gali
rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loS¢jas dar kartg turi
spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laime¢jimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota
prie bendro pinigy skaic¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS®) eilutéje. LoS¢jas
gali bandyti padvigubinti savo laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu buidu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiskai



suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los$¢jas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Loséjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. LoS€jui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laim¢jimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg¢ gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

7. LOSIMAS ,,20 AKINANCIAI KARSTAS (,,20 DAZZLING HOT¥)

Tai 5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 8
simboliai, tarp kuriy 1 ,,Scatter* (Sklaidos) simbolis. Uz visas laimin¢igsias kombinacijas
1ISmokama 18§ kaires j deSing, 1§skyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Losimo taisyklés:

» Mokéjimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

« Laim¢jimai uz ,,Scatter” (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymeétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);
o BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.



Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir eury (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neisskaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus iSloStus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loséjas automatiskai pelno vieng i paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j ta losima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos loS§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loséjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos lo§imo
metu i8loStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

» Kaskart patekes 1 Aukso puodo korty premijos lo§ima, loS¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukSciausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukStesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

 Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymeétuose
loSimuose
dalyvaujantys los¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai* rodo
siame loSime lo3éjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
lo$¢jas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte* rodo suma, kuria loséjas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtukg ,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

« Jei los¢jas neispéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o los¢jas praranda suma. Tuomet langas



uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas‘ prarandama ir nepridedama prie Likucio.

8. LOSIMAS ,,20 DEIMANTU* (,,20 DIAMONDS*)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 8, i8 kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*;

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laimejimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skaic¢iuojamos i§ kairés i deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laimejimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimin¢ias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laim¢jimai uz kelias laimincCias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE®“ (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, 4% arba ,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atsp¢jus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo$éjo sp¢jimas yra teisingas,
los¢éjas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaic¢iaus, matomo ,,BALANCE" (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i los$¢jo loSimy saskaitg.

9. LOSIMAS ,,20 KARSTAS SPROGIMAS* (,,20 HOT BLAST<)



Tai 5 buigny, 3 eilu¢iy ir 20 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 11
simboliy, tarp kuriy 1 — Universalusis simbolis ir 1 ,,Scatter” (Sklaidos) simbolis. UZ visas
laiminc¢igsias kombinacijas iSmokama iS kairés j deSing, iSskyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems
tvarka nesvarbi. Sis lo§imy automatas - tai kaskady (laiméjusiy deriniy simboliai pakei¢iami
krentanciais simboliais) loSimas, kuriame lo§¢jas vienu statymu gali i$losti iki 10 kaskady.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 62 265,00 €

LoSimo taisyklés:

* Moke¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.
* Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mok¢jimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

Kiekvieno pagrindinio loSimo metu ekrane atsiradus laiminciosioms kombinacijoms,
iSmokami prizai, o laimintieji simboliai dingsta. Po to tus¢ios pozicijos biignuose uzpildomos
vir§ jy esanciais simboliais. ISmokama uz visas naujas laimincigsias kombinacijas.
VIRSTANCIU BUGNU FUNKCIJA tesiama tol, kol ekrane nebesuformuojama nei viena
laimincioji kombinacija. Vienu metu i§losti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymeétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);
o BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal lo$¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos nei§skaitomos.

Aktyvavimas

+ Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus iSloStus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
los¢jas automatisSkai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.



Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo los¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos loSimg, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atver¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riisies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverciant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos losimo
metu iSloStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

* Kaskart patekes 1 Aukso puodo korty premijos loSima, loS¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukscCiausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose
dalyvaujantys los¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai* rodo
Siame loSime lo3¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
loséjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte* rodo suma, kuria loséjas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

« Jei los¢jas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybseéti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loS§ima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,Atsiimti“. Tuomet langas uZzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimejimas® perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei los¢jas nejspé¢ja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o los¢jas praranda suma. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas* prarandama ir nepridedama prie Likucio.

10. LOSIMAS ,,20 SUPER KARSTAS* (,,20 SUPER HOT¥)

20 super karstas (,,20 Super Hot”) - 5 biigny, 3 eiluc¢iy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius:8, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €




LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i““. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

7 simbolis pakeiCia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj, padédamas sudaryti
laimincias kombinacijas.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laimé¢jimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas losimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng karta laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laimgjimg 2
kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, 4 arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atsp¢jus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu islostos sumos. Jei losé¢jo spé&jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaic¢iaus, matomo ,,BALANCE" (,,BALANSAS®) eilutéje. LoS¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaita.

11. LOSIMAS ,,30 ASTRIU VAISIU (,,30 SPICY FRUITS*)

30 astriy vaisiy (,,30 Spicy Fruits®) - 5 buigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius : 11, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢jimy lenteléje rodomi
laimejimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.



Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias laimincCias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose bligny pozicijose iskritus 7, 8 arba 9 ,,Scatter” simboliams, loS¢jas atitinkamai
laimi 7, 15 arba 30 papildomy sukimy. Papildomi sukimai pradedami lo§éjui paspaudus uzrasa
ekrane ,,Press START to run this FEATURE* (,,Spauskite PRADETI, kad pradétuméte Sig
funkcija*) arba ,,START* (,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés automatigkai suktis bei
sustos, kai pasibaigs papildomi sukimai. Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy
skaiCius yra toks pat, koks buvo pagrindinio loSimo metu. Papildomi sukimai negali buti
sustabdyti. Papildomy sukimy metu nauji papildomi sukimai néra suteikiami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laimé&jus kokig nors suma, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

12. LOSIMAS ,,40 VISAGALIS RAMZIS II* (,40 ALMIGHTY RAMSES II¥)

Tai 5 bigny, 4 eilu¢iy ir 40 laimé¢jimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 12
simboliy, tarp kuriy 1 - Universalusis simbolis, 1 - ,Scatter” (Sklaidos) simbolis ir 1
Ypatingasis simbolis. UZ visas laimincigsias kombinacijas iSmokama 1§ kairés ] deSineg,
iSskyrus ,,Scatter* (Sklaidos), kuriems tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 120 000,00 €

LoSimo taisyklés:



* Mok¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

* Laim¢jimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokeéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

 Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimincioji kombinacija, iSmokama uz tg
kombinacija, kuri yra pelningiausia lo§éjui.

* Jei toje pacioje mokeéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
iSmokama uz ilgesn¢ kombinacija.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:
Nemokami sukimai

* Jei laiminc€igja kombinacijg sudaro 3 ar daugiau ,,Scatter* (Sklaidos) simboliy, los¢jas turi
galimybe losti 10 Nemokamy lo§imy su judanciais simboliais.

+ Ekrane atsiranda tekstinis prane$imas ,,Spustelékite PRADETI, kad aktyvuotuméte $ig
FUNKCIJA®.

* Spusteléjes tekstinio prane§imo laukg arba mygtuka ,PRADETI®, lo$é¢jas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Biignai ima automatiskai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Jei simbolis Nemokamy sukimy metu uzpildo visg 1-3ji biigng ir atsiranda bet kurioje 3-0jo,
4-o0jo arba 5-0jo biigno pozicijoje, pozicijos eil¢je tarp Siy simboliy taip pat bus uZpildytos Siuo
simboliu. Laim¢jimai iSmokami po to, kai judantys simboliai i$siplecia.

* Nemokami sukimai loSiami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo loS§imo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

* Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

* Jei Nemokamy sukimy metu atsiranda dar 3 arba daugiau ,,Scatter (Sklaidos) simboliy, prie
likusiy nemokamy loSimy pridedama 10 naujy loSimy. ,,Scatter (Sklaidos) simboliy
laiméjimai ir nauji Nemokami sukimai pelnomi pries iSsipleciant judantiems simboliams.

* UZbaigus visus nemokamus lo§imus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesn¢ arba lygi Mokéjimy lentelés lange nurodytai sumai).

* Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas bligny rinkinys.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
paZymétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);
0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNAI - 4-as aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté¢ ir suma (eurais) rodoma deSin¢je
atitinkamo korty simbolio puséje.



Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neisskaitomos.

Aktyvavimas:

Aukso puodo korty paslapties premija gali buti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus iSloStus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
los¢jas automatisSkai pelno vieng i paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Aukso puodo korty paslaptis loSiama S$alia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas | t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo$¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos loS§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, los$éjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos lo§imo
metu i§loStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

» Kaskart patekes | Aukso puodo korty premijos loSima, los¢jas turi pagrijsta tikimybe laiméti
aukSciausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukStesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

 Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose

dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

13. LOSIMAS ,,40 DEGINANCIAI KARSTA* (,,40 BURNING HOT¥)

40 deginanciai karstas (,,40 Burning Hot*) - 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSing, iSskyrus
»Scatter” simbolius, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 80,00 €
Maksimali laiméjimo suma 240 000,00 €

LoSimo eiga:



Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i““. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj tame paciame biigne, iSskyrus ,,Scatter* simbolius,
padédamas sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laim¢jimai uz skirtingas laimin¢ias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, lo$éjas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,,4*“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei lo§¢jo spé&jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN“ (, LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS®) eilutéje. LoS¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu aktyvuojama
premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimas. Aukso
puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas aukso puodas. Kiekvienas
paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desing¢je atitinkamos korty rusies
puséje. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu, baigus
loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus Siai premijai lo$€jui automatiSkai suteikiamas
vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards
Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas kairjji



pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy riisiy kortos. Aukso puodo
korty paslapties (,,JJackpot Cards Mystery™) premijos lygis atitinka atidengta korty rusj.
Premijos suma atitiks ta sumga, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting sutampancios risies
korta. LoSéjui, noriniam baigti loSimg ir surinkti premijos loSimo laiméjimus j eilute
»BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Losé¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auksc¢iausio lygio laiméjima. Kuo
didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné¢ galimybé jjungti §j premijos loSimg ir
gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo didesnis statymas
atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti premijai ir laiméti viename
i$ paslaptingo aukso puodo lygiy.

14. LOSIMAS ,,40 DEGINANCIAI KARSTAS: 6 BUGNAI“ (,,40 BURNING HOT
6 REELS%)

Tai 6 biigny, 4 eilu¢iy ir 40 laim¢jimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 11
simboliy tarp kuriy 1 - ISsipleCiantis universalusis simbolis ir 2 - ,Scatter” (Sklaidos)
simboliai. UZ visas laiminc¢igsias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing, i8skyrus ,,Scatter*
(Sklaidos), kuriems tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 50,00 €
Maksimali laiméjimo suma 130 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mok¢jimy lenteléje.

* Laim¢jimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Laiméjimai iSmokami po to, kai Universalieji simboliai iSsiplecia, iSskyrus ,,Scatter*
(Sklaidos) simboliy laiméjimus, kurie iSmokami prie§ iSsipleiant Universaliesiems
simboliams.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymeétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

0 KRYZIAI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);
o BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.



Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neisskaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus iSloStus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loséjas automatiskai pelno vieng i paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j ta losima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo$¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos loS§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spustel¢jimu los¢jas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loséjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos lo§imo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

» Kaskart patekes ; Aukso puodo korty premijos loSima, loS¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
auksScCiausig premijos loSimo lyg] bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybeé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose
dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo funkcijos:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai rodo
Siame lo§ime logéjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lodimo suma“ rodo sumg, kurig lo§ime
lodéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte® rodo suma, kurig lodéjas galéty
laimeéti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona*
ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma®“ rodoma laukelyje ,,Laim¢jimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

« Jei lo$¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o loséjas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.



15. LOSIMAS ,,40 LAIMINGAS KARALIUS (,40 LUCKY KING¥)

Tai 5 bugny, 4 eilu¢iy ir 40 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 10
simboliy, tarp kuriy 1 - Universalusis simbolis ir 1 ,,Scatter (Sklaidos) simbolis. UZ visas
laimincigsias kombinacijas iSmokama is kairés j desine, iSskyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems
tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* Moke¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

» Laim¢jimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
paZzymeétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (Zzemiausia aukso puodo verté);
0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNAI - 4-as aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté¢ ir suma (eurais) rodoma deSin¢je
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng iS paslaptingojo aukso puodo lygiy.

» Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j tg loSima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.



Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, 1§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spustel¢jimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

 Kaskart patekes j Aukso puodo korty premijos loSima, loS¢€jas turi pagrjsta tikimybe laiméti
auksciausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybe patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose
dalyvaujantys los¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo funkcijos:

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai* rodo
Siame loSime lo3¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
loséjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte* rodo suma, kuria loséjas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

« Jei los¢jas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybseéti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loS§ima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,Atsiimti“. Tuomet langas uZzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimejimas® perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei los¢jas nejspé¢ja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o los¢jas praranda suma. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas* prarandama ir nepridedama prie Likucio.

16. LOSIMAS ,,40 DIDELIS DOBILAS* (,,40 MEGA CLOVER®)

Tai 5 bugny, 4 eilu¢iy ir 40 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas Automate yra 12
simboliy, tarp kuriy 1 - Universalusis simbolis ir 1 ,,Scatter* (Sklaidos) simbolis. UZ visas
laimincigsias kombinacijas iSmokama is kairés j desine, iSskyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems
tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 200 000,00 €




LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

* Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

 Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimincioji kombinacija, iSmokama uz tg
kombinacija, kuri yra pelningiausia lo§éjui.

* Jei toje pacioje mokeéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
iSmokama uz ilgesn¢ kombinacija.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (emiausia aukso puodo verté);
o0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNAI - 4-as aukSciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSin¢je
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali buti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

» Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus loSti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j tg lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo los¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, 1§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spustel¢jimu los¢jas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

« Kaskart patekes j Aukso puodo korty premijos loSima, loS¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukscCiausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukStesnis



galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimyb¢ patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

 Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose

dalyvaujantys loséjai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

17. LOSIMAS ,,40 SUPER KARSTAS* (,,40 SUPER HOT¥)

40 super karstas (,,40 Super Hot*) - 5 buigny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaidius: 8, i§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i““. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

71 simbolis pakei€ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj, padédamas sudaryti
laiminc¢ias kombinacijas.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iS§mokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, loS¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, 4 arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atsp¢jus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§Simo metu iSlostos sumos. Jei los¢jo spé&jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laim¢jima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laimé¢jimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie



bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE" (,,BALANSAS®) eilutéje. Loséjas gali bandyti
padvigubinti savo laim¢jimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§éjo losimy saskaitg.

18. LOSIMAS ,,5 DEGANCIOS SIRDYS (,,5 BURNING HEART¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint] derinj. Visi
laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine, iSskyrus
»Scatter” simbolius, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 201 800,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i““. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj tame paciame biigne, iSskyrus ,,Scatter simbolius,
padédamas sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimin¢ias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laim¢jimai uz kelias laimincCias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE®“ (,,RIZIKUOTI*). Losé¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®*) ar klaviatiiroje ,,«4*“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atsp¢jus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo$éjo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaic¢iaus, matomo ,,BALANCE" (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:



Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu buidu aktyvuojama
premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) lo§imas. Aukso
puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas aukso puodas. Kiekvienas
paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desin¢je atitinkamos korty rusies
puséje. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu buidu, baigus
loSima ir surinkus visus laimejimus. Isijungus Siai premijai lo$éjui automatiskai suteikiamas
vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards
Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$éjas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas kairjji
pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rtsiy kortos. Aukso puodo
korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengta korty risj.
Premijos suma atitiks ta suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting sutampancios riiSies
kortg. LoSéjui, norinCiam baigti lo§img ir surinkti premijos loSimo laim¢jimus ] eilute
»BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Losé¢jas, atlikes bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auksc¢iausio lygio laiméjima. Kuo
didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j premijos loSimg ir
gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo didesnis statymas
atliekamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti premijai ir laiméti viename
1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

19. LOSIMAS ,,5 AKINANCIAI KARSTAS* (,,5 DAZZLING HOT¥)

5 akinanciai karstas (,,5 Dazzling Hot*) - 5 buigny, 3 eiluciy ir 5 laimeéjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 8, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:



Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentelé¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laimejimy lenteléje rodomi laimejimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skaic¢iuojamos i§ kairés j desine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
pridedami prie linijy laiméjimy.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas losimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimé¢jus kokig nors sumg, loSé¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, 4 arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atsp¢jus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§lostos sumos. Jei los€jo spé&jimas yra teisingas,
lo$¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (, LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skaic¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaitg.

20. LOSIMAS ,,5 ZONGLIRUOJANTYS VAISIAI“ (,,5 JUGGLE FRUITS¥)

Tai 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laimejimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 10 simboliy,
tarp kuriy 1 - ,,Wild” (Laukinis) simbolis ir 1 ,,Scatter (Sklaidos) simbolis. Uz visas
laiminc¢igsias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing, i8skyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems
tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 88 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mok¢jimy lenteléje.

 Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Daugiklio funkcija: Visuose biignuose surinkus 9 vienodus simbolius (,,Raudona septynaké®,
,Balta septynaké®, ,,Auksinis varpelis*, ,,M¢élynoji slyva®, ,,Zalioji slyva®, ,,Raudonoji vysSnia“
arba ,,Mélynoji vysnia“) BENDRAS LAIMEJIMAS LOSIME padauginamas i 2.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai:



* Jei laiminc€igjg kombinacijg sudaro 3 ar daugiau ,,Scatter* (Sklaidos) simboliy, loséjas turi
galimybe losti 15 Nemokamy loSimy.

« Ekrane atsiranda tekstinis prane§imas ,,Spustelékite PRADETI, kad aktyvuotuméte $ia
FUNKCIJA®.

« Spusteléjes tekstinio pranes§imo lauka arba mygtuka ,PRADETI®, los¢jas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Biignai ima automatiskai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

Nemokami sukimai lo§iami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo losimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

* Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

* Jei Nemokamy sukimy metu atsiranda dar 3 arba daugiau ,,Scatter (Sklaidos) simboliy, prie
likusiy nemokamy loSimy pridedama 15 naujy loSimy.

 UZbaigus visus nemokamus loSimus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Moké&jimy lentelés lange nurodytai sumai).
Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas biigny rinkinys.

Zongliravimo funkcija:

Ekrane surinkus 9 tos pacios rusies simbolius, kuriy spalva nesvarbi, aktyvuojama
Zongliravimo funkcija. Zongliravimo funkcijos metu:

» Jei visas ekranas uzpildomas ,Raudonos septynakés®, ,Baltos septynakés® arba
Universaliaisiais simboliais, visi ,,Baltos septynakés® ir Universalieji simboliai virsta
»Raudonos septynakés‘ simboliais.

» Jei visas ekranas uzpildomas ,,Auksinio varpelio®, ,,Mélyno varpelio* arba Universaliaisiais
simboliais, visi ,,Mélyno varpelio® ir Universalieji simboliai virsta ,,Auksinio varpelio*
simboliais.

. Jei visas ekranas uZpildomas ,M¢élynosios slyvos®, ,,Zaliosios slyvos® arba
Universaliaisiais simboliais, visi ,Zaliosios slyvos“ ir Universalieji simboliai virsta
»Melynosios slyvos® simboliais. Jei visas ekranas uzpildomas ,,Raudonosios vySnios®,
»Melynosios vySnios* arba Universaliaisiais simboliais, visi ,,Mélynosios vysnios® ir
Universalieji simboliai virsta ,,Raudonosios vysnios* simboliais.

» Jei visas ekranas uzpildomas tokiais paciais simboliais bei Universaliaisiais simboliais, visi
Universalieji simboliai virsta kitais ekrane esanciais simboliais.

Laiméjimai i§mokami prie§ ir po lo§imo Zongliravimo funkcija. Pasibaigus Zongliravimo
funkcijai, laiméjimai iSmokami pagal Daugiklio funkcija. Jei surenkami 9 vienodi tos pacios
spalvos simboliai, laiméjimai ismokami prie§ ir po lo§imo Zongliravimo funkcija pagal
Daugiklio funkcija.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
paZymétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
0 BUGNALI - 2-as lygis;



o SIRDYS - 3-as lygis;
0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir eurais rodoma desinéje atitinkamo korty
simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas:

Aukso puodo korty paslapties premija gali buti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§loStus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
los¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

» Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo$¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos loS§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

* Aukso puodo korty paslapties loSimo metu iSloStos sumos nedalyvauja loSime.

* Kaskart patekes | Aukso puodo korty premijos loSima, los¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukscCiausig premijos loSimo lyg] bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybeé patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose
dalyvaujantys lo$¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imo bandymai rodo
siame lo§ime logéjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Loimo suma“ rodo sumg, kurig lo§ime
lodéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte* rodo suma, kuria logéjas galéty
laimeéti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona*
ir ,,Juoda“.



« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§éjas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtukg ,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

Jei loséjas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o los¢jas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas‘ prarandama ir nepridedama prie Likucio.

21. LOSIMAS ,,50 AMAZONIU MUSIS“ (,,50 AMAZONS¢ BATTLE®)

5 biigny, 4 eiluciy ir 50 laimé¢jimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 11 simboliy,
tarp kuriy 1 - Universalusis simbolis ir 1 - ,,Scatter* (Sklaidos) simbolis. Uz visas laiminc¢igsias
kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing, iSskyrus ,,Scatter” (Sklaidos), kuriems tvarka
nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo taisyklés:

» Mokéjimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

 Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokeéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimincioji kombinacija, iSmokama uz tg
kombinacija, kuri yra pelningiausia loSéjui.

* Jei toje pacioje mokejimo eiluteje pelnomi du skirtingi laimejimai, kuriy sumos vienodos,
iSmokama uZ ilgesn¢ kombinacija.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai:

* Jei laiminc€igja kombinacijg sudaro 10, 11 arba 12 ,,Scatter* (Sklaidos) simboliai, loséjas turi
galimybe losti atitinkamai 7, 15 arba 30 nemokamy lo§imy be daugiklio.

« Ekrane atsiranda tekstinis prane§imas ,,Spustelékite PRADETI, kad aktyvuotuméte $ia
FUNKCIJA®.

+ Spusteléjes tekstinio prane§imo lauka arba mygtuka ,PRADETI®, los¢jas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Biignai ima automatiskai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Nemokamy sukimy aktyvuoti pakartotinai negalima.

* Nemokami sukimai lo§iami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo losimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

» Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

* UZbaigus visus nemokamus lo§imus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Mokéjimy lentelés lange nurodytai sumai).

* Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas bligny rinkinys.



Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

0 KRYZIAI - 1-as lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
o BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos nei$skaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus i$lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loséjas automatiskai pelno vieng i$ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio lo§imo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j tg lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spustel¢jimu los¢jas
renkasi kortas,

kol atvercia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riiSies simbolius
pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi atverciant
paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo korty lo§ima,
loS¢jas turés spusteléeti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos loSimo metu iSloStus
laimejimus prie savo bendro likucio.

« Kaskart patekes 1 Aukso puodo korty premijos lo§ima, loS¢€jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukSciausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukStesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybe patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:
 Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose

loSimuose
dalyvaujantys los¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.



LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

» LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai* rodo
siame loSime lo$éjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
lo¥¢jas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte® rodo suma, kurig lodéjas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i$ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§éjas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtukg ,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimejimas® perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei los¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o los¢jas praranda suma. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

22. LOSIMAS ,,50 ARKLIU* (,,50 HORSES“)

50 zirgy (,,50 Horses*) - 5 biigny, 4 eiluciy ir 50 laimé&jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj.
Simboliy skaidius: 12, i§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skaiciuojamos i§ kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»catter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laimejimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laim¢jimai uZz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laimejimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 ,,Scatter” simboliams, loS¢jas atitinkamai laimi 5
papildomus sukimus. Papildomi sukimai pradedami loS¢jui paspaudus uzrasg ekrane ,,Press
START to run this FEATURE® (,,Spauskite START, kad pradétuméte Sig funkcijg*) arba



LSTART* (,,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai
pasibaigs papildomi sukimai.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
lo§imo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu i$sukus 3
»Scatter” simbolius, loS¢jas laimi 5 naujus papildomus sukimus, kurie pridedami prie jau
turimy papildomy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®“ (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laimejimg spausdamas mygtuka ,,Collect®
(,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

23. LOSIMAS ,,VEIKSMAS IR PINIGAI“ (,,ACTION MONEY*)

5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj. Visi
laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing, iSskyrus
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 31 400,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laimejimy lenteléje rodomi laimeéjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter ir ,,Bank Bonus®,
padédamas sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

ISsukus 3 ,,Bank Bonus* simbolius, lo$éjas laimi nuo 5 iki 12 nemokamy sukimy (loséjas
renkasi vieng i§ 8 ekrane atsiradusiy voky, slepianc¢iy nemokamy sukimy skai¢iy nuo 5 iki 12).
Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, losS¢jas turi pasirinkti vieng i§ penkiy ekrane
atsiradusiy banko simboliy, slepianciy skirtingus laim¢jimy daugiklius (nuo 1 iki 5).
Nemokamy sukimy laiméjimai (iSskyrus laiméjimus uz simboliy derinius, sudarytus i§ 5



HScatter™ ir 5 ,,Wild*“ ir/ arba ,,Extra Wild*“ simboliy) bus dauginami i§ daugiklio, rasto po
pasirinktu banko simboliu.Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios
kombinacijos, iSmokamas tas laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas
laimin¢ias kombinacijas yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.
Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimé¢jus kokig nors sumg, loSé¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, 4 arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atsp¢jus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§lostos sumos. Jei los€jo spé&jimas yra teisingas,
lo$¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (, LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skaic¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu aktyvuojama
premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimas. Aukso
puodo kortos (,,Jackpot Cards“) yra keturiy lygiy paslaptingas aukso puodas. Kiekvienas
paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty riisies
pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu, baigus
lo§ima ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus Siai premijai loS¢jui automatiSkai suteikiamas
vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards
Mystery“) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loséjas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas kairjjj
pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rtsiy kortos. Aukso puodo
korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengta korty rasj.
Premijos suma atitiks t3 sumg, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting sutampancios riiSies
korta. LoSéjui, norinCiam baigti loSimg ir surinkti premijos loSimo laiméjimus ] eilute
,BALANSAS*, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).



Losé¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auksc¢iausio lygio laiméjima. Kuo
didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné¢ galimybé jjungti §j premijos loSimg ir
gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo didesnis statymas
atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti premijai ir laiméti viename
i$ paslaptingo aukso puodo lygiy.

24. LOSIMAS ,,TROJAUS AMZIUS“ (,AGE OF TROY¥)

5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
Simboliy skaicius: 11, i§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild“ bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i8skyrus ,,Scatter simbolj, padédamas sudaryti
laimin¢ias kombinacijas.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimin¢ias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laim¢jimai uz kelias laimincCias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose bligny pozicijose iskritus 3 ,,Scatter” simboliams, lo$¢jas atitinkamai laimi 12
papildomy sukimy. Papildomi sukimai pradedami lo$éjui paspaudus uzrasg ekrane ,,Press
START to run this FEATURE® (,,Spauskite PRADETI, kad pradétuméte $ig funkcija*) arba
START* (,PRADETI*) mygtuka — blignai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai pasibaigs
papildomi sukimai. Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai€ius yra toks pat, koks
buvo pagrindinio lo§imo metu. Papildomi sukimai negali buti sustabdyti. Papildomy sukimy
metu iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, loS¢jas dar kartg laimi 12 papildomy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):



Kiekvieng kartg laimé¢jus kokig nors sumg, loSé¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, 4 arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P . Atsp¢jus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§lostos sumos. Jei los€jo spé€jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimé&jima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laimé¢jimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skaic¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjima ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j lo$¢jo loSimy saskaita.

25. LOSIMAS ,,ALOHA VAKARELIS* (, ALOHA PARTY¥)

5 biigny, 4 eiluciy ir 1024 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas i§sukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 12, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 30 025,00 €

Statymo atlikimas:

Loséjas spausdamas ekrane buigny kairéje ir deSinéje esancius mygtukus gali pasirinkti keliais
simboliy deriniais aktyviuose biignuose — 4, 16, 64, 256 ar 1024 jis 1o §j loSimg. Pasirinkti
simboliy deriniai yra paZymimi kita spalva. Pasirinktas simboliy deriniy skaicius negali biiti
pakeistas biigny sukimosi, papildomo loSimo (,,Gamble feature*) ar papildomy sukimy metu.

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paZidiréti paspaudus mygtukg ,,i“. Laimejimy lenteléje rodomi
laim¢jimy dydZziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj. Laimincias simboliy
kombinacijas sudaro tik po vieng simbolj 1§ kiekvieno gretimo biigno. Laimin¢ios simboliy
kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés | desSine. Laimé¢jimai uz kelias laimincias simboliy
kombinacijas yra sudedami. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, padedant
sudaryti laimingg derinj. ,,Wild* simbolis gali atsirasti tik antrame ir ketvirtame biignuose.

Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose biigny pozicijose (pradedant kairiausiu) iSkritus 3 ar daugiau ,,Scatter simboliy,
lo§éjas atitinkamai laimi 12 papildomy sukimy. Papildomi sukimai pradedami loS¢jui



paspaudus uzrasg ekrane ,,Press START to begin“ (,,Spauskite START, kad pradétuméte*) —
biignai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai pasibaigs papildomi sukimai.

Jei simbolis ,,Wild* iSkrenta antrame biigne ir pakeicia kitg simbolj, reikalingg laimingam
simboliy deriniui sudaryti, $io derinio laim¢jimas dauginamas is§ 3.

Jei simbolis ,,Wild* iSkrenta ketvirtame bugne ir pakeicia kitg simbolj, reikalingg laimingam
simboliy deriniui sudaryti, $io derinio laim¢jimas dauginamas is 5.

Jei simbolis ,,Wild* iSkrenta antrame ir ketvirtame biignuose ir pakeicia kitg simbolj,
reikalingg laimingam simboliy deriniui sudaryti, $io derinio laiméjimas dauginamas i$
15.

Jei simbolis ,,Wild* iSkrenta antrame ir/ arba ketvirtame btignuose ir nepakeicia kity simboliy,
reikalingy laimingiems simboliy deriniams sudaryti, tie biignai lieka iSlieka savo vietose, o
like biignai sukasi dar kartg.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skaicius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
loS§imo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu iSsukus 3 arba
daugiau ,,Scatter* simboliy, los¢jas dar kartg laimi 12 papildomy sukimy, kurie pridedami prie
jau turimy papildomy sukimy.

wPapildomas loSimas* (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSéjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laimé¢jimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i los$¢jo loSimy saskaitg.

26. LOSIMAS ,,NUOSTABIOJI AMAZONIJA“ (,AMAZING AMAZONIA%)
5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laim¢jimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 20 816,00 €




LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,Wild“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj, padédamas
sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

ISsukus 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$éjui suteikiama 20 nemokamy sukimy,
kuriy laiméjimai dauginami i$ 3. Jei nemokamy sukimy metu vél iSsukami 3 arba daugiau
»Scatter” simboliy, loséjui suteikiama dar 20 nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laim¢jimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, > “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSin¢je atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:



Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoSéjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).

Loséjas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti aukSciausio lygio laimejima. Kuo
didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné¢ galimybé jjungti §j premijos lo§img ir
gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo didesnis statymas
atliekamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti premijai ir laiméti viename
1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

27. LOSIMAS ,,AMAZONIU MUSIS“ (,AMAZONS* BATTLE¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 11, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter®.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i““. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laiminc¢ias kombinacijas yra
vienodi, iS$mokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins“):
Bet kuriose btigny pozicijose iSkritus 7, 8 arba 9 ,,Scatter simboliams, los¢jas atitinkamai laimi

7, 15 arba 30 papildomy sukimy. Papildomi sukimai pradedami los¢jui paspaudus uZrasa
ekrane ,,Press START to run this FEATURE® (,,Spauskite PRADETI, kad pradétuméte Sig



funkcija“) arba ,,START* (,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis bei
sustos, kai pasibaigs papildomi nemokami sukimai. Papildomy sukimy metu statymo dydis bei
linijy skaiCius yra toks pat, koks buvo pagrindinio loSimo metu. Papildomi sukimai negali biiti
sustabdyti. Papildomy sukimy metu nauji papildomi sukimai néra suteikiami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Losé¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,,«4*“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei lo§¢jo spé&jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN“ (, LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS®) eilutéje. LoS¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaitg.

28. LOSIMAS ,,SENOVES DINASTIJA“ (,ANCIENT DYNASTY*)

5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laimé&jimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 13 simboliy,
tarp kuriy 1 — Universalusis simbolis ir 1 ,,Scatter (Sklaidos) simbolis. UZ visas laimin¢igsias
kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing, iSskyrus ,,Scatter” (Sklaidos), kuriems tvarka
nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 45 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

» Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimincioji kombinacija, iSmokama uz ta
kombinacija, kuri yra pelningiausia lo§¢jui.

+ Jei toje pacioje mokéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
iSmokama uz ilgesn¢ kombinacija.

* Vienu metu islosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.



Nemokami sukimai:

* Jei laimincigja kombinacijg sudaro 3 ar daugiau ,,Scatter” (Sklaidos) simboliy, loséjas turi
galimybe losti 15 Nemokamy loSimy.

Ekrane atsiranda tekstinis praneSimas ,,Spustelékite PRADETI, kad aktyvuotuméte §ia
FUNKCIJA®.

Spusteléjes tekstinio prane§imo lauka arba mygtuka ,PRADETI®, los¢jas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Biignai ima automatiskai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Nemokami sukimai loSiami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo losimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

» Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

* Jei Nemokamy sukimy metu atsiranda dar 3 arba daugiau ,,Scatter (Sklaidos) simboliy, prie
likusiy nemokamy loSimy pridedami 5 nauji loSimai.

+ UZbaigus visus nemokamus loS§imus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Mokéjimy lentelés lange nurodytai sumai).

* Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas biigny rinkinys.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
paZymeétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (Zzemiausia aukso puodo verté);
o0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNAI - 4-as aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSin¢je
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.
Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo

statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus iSloStus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
los¢jas automatisSkai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.



* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas | t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

*Po aktyvavimo los¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos los§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atvercia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riisies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loséjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos lo§imo
metu i§loStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

Kaskart patekes i Aukso puodo korty premijos loSima, losé€jas turi pagrista tikimybe laiméti
auksciausig premijos loSimo lygi bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis paZymétuose
loSimuose
dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai rodo
siame logime lo$¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma“ rodo suma, kurig lo§ime
lodéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Loti, kad laimétuméte* rodo suma, kurig lodéjas galéty
laimeéti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona*
ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma“ rodoma laukelyje ,,Laim¢jimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uZdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimejimas® perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei los$¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o loS¢jas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

29. LOSIMAS ,,ACTEKU DIDYBE* (,AZTEC GLORY%)

Acteky didybé (,,Aztec Glory*) - 5 bugny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra i$sukti laimintj derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaic¢iuojami
1§ kairés j deSing, i8skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kuria tvarka.



Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 14 590,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus specialyjj iSsiple¢iant] simbolj nemokamy
sukimy metu, padédamas sudaryti laimincias kombinacijas.

ISsukus 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loS¢jui suteikiama 10 nemokamy sukimy, kuriy
metu gali buti i§sukamas specialus iS$sipleciantis simbolis. Jei nemokamy sukimy metu vél
iSsukami 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, lo$¢jui suteikiama dar 10 nemokamy sukimy.
Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laim¢jimai uz kelias laimincCias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, loS¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, 4 arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> ‘. Atspejus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loséjas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo spé€jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laim¢jima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (, LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS®) eilutéje. LoS¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu aktyvuojama
premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimas. Aukso
puodo kortos (,,Jackpot Cards“) yra keturiy lygiy paslaptingas aukso puodas. Kiekvienas
paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSingje atitinkamos korty riisies
pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$¢jo statymo.

Premijos jjungimas



Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu, baigus
lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus Siai premijai los¢jui automatiskai suteikiamas
vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards
Mystery“) loSiama ant pagrindinio loS§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai

Isijungus premijai lo$éjas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos losSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas kairjjj
pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy riisiy kortos. Aukso puodo
korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengta korty rasj.
Premijos suma atitiks t3 sumg, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine sutampancios riisies
korta. LoSéjui, norinCiam baigti loSimg ir surinkti premijos loSimo laiméjimus ] eilute
,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Loséjas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti aukSciausio lygio laimejima. Kuo
didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné¢ galimybé jjungti §j premijos lo§img ir
gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo didesnis statymas
atliekamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti premijai ir laiméti viename
1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

30. LOSIMAS ,,MELYNA SIRDIS* (,,BLUE HEART¥)

5 biigny, 4 eiluciy ir 100 laimejimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Simboliy skaidius: 12, i§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 1,00 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,»Wild* simbolis, sudarydamas laimin¢ig kombinacija, pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus
»Scatter” simbolj, padédamas sudaryti laimin¢ius derinius.

Laimincios simboliy kombinacijos skaic¢iuojamos i§ kairés j deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»catter simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laime¢jimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacija.

Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins):



Bet kuriose biigny pozicijose iskritus 3 simboliams ,,Scatter*, los¢jas laimi 10 papildomy
sukimy.

Papildomi sukimai pradedami lo$¢jui paspaudus uzrasg ekrane ,,Press START to run this
FEATURE® (,Spauskitt  PRADETI, kad pradétuméte S$ig funkcijg*) arba ,,START"
(,,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis ir sustos, kai pasibaigs papildomi
sukimai.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
loS§imo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu iskritus 3 ar
daugiau simboliy ,,Scatter*, los¢jas dar kartg laimi 10 papildomy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. Los$¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €“ arba ,BLACK*“ (,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,, P> . Atspéjus kortos spalva, laimé¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo spéjimas yra teisingas,
lo$¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. Loséjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaitg.

31.LOSIMAS ,,MAGIJOS KNYGA* (,,BOOK OF MAGIC%)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 13, i kuriy vienas simbolis yra ,,Wild“ bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 55 750,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.



Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesn¢ kombinacijg.

Tuo atveju, jei laimincioje linijoje yra vienas ar keli ,,Wild* simboliai, laiméjimas yra
dvigubinamas, iSskyrus atveji, jei laimincig kombinacijg sudaro tik ,,Wild*“ simboliai —
Siuo atveju laiméjimas néra dvigubinamas.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomi sukimai (,,Free spins“):

Bet kuriose biigny pozicijose iSsisukus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jas atitinkamai
laimi 15 papildomy sukimy, o jy laiméjimai padauginami i§ 3. Papildomi sukimai pradedami
loS¢jui paspaudus uzrasg ekrane ,,Press START to run this FEATURE® (,,Spauskite START,
kad pradétuméte §ig funkcija*) arba ,,START* (,PRADETI®) mygtuka — biignai pradés
automatiSkai suktis bei sustos, kai pasibaigs papildomi sukimai.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skaicius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
lo§imo metu. Papildomi nemokami sukimai negali biti sustabdyti. Papildomy sukimy metu
iSsukus 3 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, los¢jas dar kartg laimi 15 naujy papildomy sukimuy,
kurie pridedami prie jau turimy papildomy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSéjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, «€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaitg

32. LOSIMAS ,,DRASI KATE“ (, BRAVE CAT<)

5 buigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing,
1§skyrus,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €




LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild*“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter* simbolius, padédamas
sudaryti laimincias kombinacijas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Nemokami sukimai: Simboliai [PILIS/PILIS], [KARALIUS/KARALIUS] ir
[PILIS/KARALIUS] yra poriniai ,,Scatter* simboliai. Jie atitinkamai skaiciuojami
kaip: du [PILIS] simboliai, du [KARALIUS] simboliai ir vienas [PILIS] ir
[KARALIUS] simboliai.

* 5 ar daugiau [PILIS] simboliy suteikia nuo 6 iki 100 nemokamy sukimy + pakartotino
sukimo funkcijg;

4 [PILIS] + 4 [KARALIUS] simboliy suteikia 6 nemokamus sukimus + pakartotino
sukimo funkcijg +,,Wild* kredito funkcija;

« 5 [PILIS] + 5 [KARALIUS] simboliy suteikia 20 nemokamy sukimy + pakartotino
sukimo funkcijg +,,Wild*“ kredito funkcija;

* 5 ar daugiau [KARALIUS] simboliy suteikia nuo 6 iki 100 nemokamy sukimy +,,Wild*
kredito funkcija.

Nemokamy sukimy negalima jjungti pakartotinai.
Pakartotinio sukimo funkcija:

Jei nemokamy sukimy metu vienas ar daugiau bugny yra pilnai uzpildyti ,,Wild*
simboliais, tokie biignai nesisuka ir loS¢jas laimi nemokamg pakartotinj sukimg uz
kiekvieng buigna, kuris néra uzpildytas ,,Wild* simboliais. Jei pakartotino sukimo metu
tam tikri bugnai, kurie néra uZpildyti ,,Wild* simboliais, uzpildomi ,,Wild* simboliais,
los¢jas dar karta laimi nemokamga pakartotinj sukima uz kiekvieng biigna, kuris néra
uzpildytas ,,Wild*“ simboliais. Nemokami pakartotiniai sukimai sustoja, kai po
nemokamo pakartotinio sukimo visi biignai yra uzpildyti ,,Wild* simboliais.

,, Wild* kredity funkcija:

Nemokamy sukimy metu ekrane ant visy ,,Wild* simboliy atsiranda papildomi kredito
laime¢jimai, net ir ant ty, kurie nedalyvauja laiminguose deriniuose. Jei ,,Wild* simboliy
ekrane yra daugiau nei vienas, pridedamas papildomas kreditas. Sudéti papildomi
kreditai pridédami prie mokejimo eilutés laiméjimy. Pakartotino sukimo funkcijos metu
ekrane ant visy ,,Wild“ simboliy atsiranda nauji papildomi kredito laiméjimai.
Nemokamy sukimy metu naudojamas skirtingas buigny rinkinys.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):



Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjimag
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuky ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSlostos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN®
(,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamaloSiamas bet kuris Aukso puodo korty
(,,Jackpot Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy
paslaptingas aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas
kaip kortos riisis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

+ SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auk$¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSin¢je atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery”) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statymag, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.



33. LOSIMAS ,,.DEGINANCIAI KARSTAS“ (,BURNING HOT<)
5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laimejimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 11, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei du simboliai ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 122 200,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazidiréti paspaudus mygtuky ,,i“. Laim¢jimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild* simbolis, atsirades laimincioje kombinacijoje 2, 3 ar 4 biigne, pakeicia visus to biigno
simbolius, i$skyrus ,,Scatter” simbolj, padedant sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, iSskyrus laiméjimus uz

,Scatter” simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
9

pridedami prie linijy laiméjimy.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimeéjus kokia nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®* (,,RIZIKUOTI*). Losé¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,, BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

34. LOSIMAS ,,DEGINANCIAI KARSTAS: 6 BUGNAI“ (,BURNING HOT 6
REELS%)



Tai 6 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 11 simboliy,
tarp kuriy 1 - ISsipleciantis universalusis simbolis ir 2 - ,,Scatter* (Sklaidos) simboliai. UZ visas
laiminc¢igsias kombinacijas iSmokama iS kairés j deSing, iSskyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems
tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 140 000,00 €

LoSimo taisyklés:

Moke¢jimai rodomi Mokéjimy lentel¢je.

Laim¢jimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo moke¢jimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Laiméjimai iSmokami po to, kai Universalieji simboliai iSsiplecia, iSskyrus ,,Scatter
(Sklaidos)  simboliy laiméjimus, kurie iSmokami prie§ iSsipleciant Universaliesiems
simboliams.

* Vienu metu i$losti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

(13

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos.

Aukso puodo Kkortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (Zzemiausia aukso puodo verté);
0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSin¢je
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.
Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo

statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas:

» Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus
vieng loSimg ir atsiémus visus iSloStus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty
paslaptis, loSéjas automatiskai pelno vieng i$ paslaptingojo aukso puodo lygiy.



» Aukso puodo korty paslaptis losSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j ta loSima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo los¢jas patenka | Aukso puodo korty premijos loSimg, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i$ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spusteléjimu los¢jas
renkasi kortas, kol atvercia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riisies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atver¢iant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, lo$éjas turés spusteléti mygtuka ,, Atsiimti, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

» Kaskart patekes | Aukso puodo korty premijos lo§ima, los¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
auksciausig premijos loSimo lygi bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukStesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimyb¢ patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis paZymétuose
loSimuose dalyvaujantys loséjai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai rodo
siame logime lo$¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma“ rodo suma, kurig lo§ime
lodéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Loti, kad laimétuméte* rodo suma, kurig lodéjas galéty
laimeéti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona*
ir ,,Juoda“.

« Jei los¢jas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma®“ rodoma laukelyje ,,Laim¢jimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uZdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimgjimas® perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei los$¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o loS¢jas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

35. LOSIMAS ,,KARSTA KARAMELE* (,, CARAMEL HOT¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 11, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.



Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

»wScatter laiméjimas: 200 kart bendras statymas.
LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i*. Laim¢jimy lenteléje rodomi
laimejimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»catter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laim¢jimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimé&jus kokig nors suma, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®* (,,RIZIKUOTI*). Losé¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,, BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaitg.

36. LOSIMAS ,,KAZINO MANIJA“ (,,CASINO MANIA¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laimé&jimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 13 simboliy,
tarp kuriy 1 - Universalusis simbolis ir 1 - ,,Scatter (Sklaidos) simbolis. UZ visas laimin¢igsias
kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing, iSskyrus ,,Scatter” (Sklaidos), kuriems tvarka
nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 58 700,00 €




LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

* Laim¢jimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimincioji kombinacija, iSmokama uz ta
kombinacijg, kuri yra pelningiausia loséjui.

* Jei toje pacioje mokéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
iSmokama uz ilgesn¢ kombinacija.

* Moké¢jimo linijy, kuriose yra Universalusis simbolis, laiméjimai dvigubinami.

+ Jei laimincigja kombinacija sudaro daugiau nei vienas Universalusis simbolis vienoje
mokéjimo eilutéje, laiméjimas dvigubinamas tik vieng kartg.

« Jei laimincigja kombinacija sudaro vien Universalieji simboliai, laiméjimas nedvigubinamas.
* Vienu metu islosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai:

* Jei laimincigja kombinacijg sudaro 3 ar daugiau ,,Scatter (Sklaidos) simboliy, lo§¢jas turi
galimybe lodti 15 Nemokamy logimy. Siy lo§imy laiméjimai dauginami i3 3 (x3).

Ekrane atsiranda tekstinis prane$imas ,Spustelékite PRADETI, kad aktyvuotuméte Sig
FUNKCIJA®.

* Spusteléjes tekstinio pranes§imo lauka arba mygtuka ,PRADETI, lo$¢jas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Biignai ima automatiskai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Nemokami sukimai loSiami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo losimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

* Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

* Jei Nemokamy sukimy metu atsiranda dar 3 arba daugiau ,,Scatter (Sklaidos) simboliy, prie
likusiy nemokamy loSimy pridedama 15 naujy loSimy.

» UZbaigus visus nemokamus loSimus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Mokéjimy lentelés lange nurodytai sumai).

* Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas biigny rinkinys.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos*.

Aukso puodo Kkortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNAI - 4-as aukScCiausias lygis.



Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
los¢jas automatiskai pelno vieng i paslaptingojo aukso puodo lygiy.

» Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loS§imo, pagrindinio los§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas i ta lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

Kaskart patekes i Aukso puodo korty premijos loSima, loS¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
auksSciausig premijos loSimo lyg] bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybeé patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose dalyvaujantys lo$éjai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai rodo
siame lo§ime log¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lodimo suma“ rodo sumg, kurig lo§ime
lodéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte™ rodo suma, kuria logéjas galéty
laimeéti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona*
ir ,,Juoda“.



* Jei loSéjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§éjas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtukg ,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

« Jei los¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o loS¢jas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

37. LOSIMAS ,, KARALISKOSIOS KATES“ (,,CATS ROYAL¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés | deSing,
i8skyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 40 000,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter ir ,,Wild
Multiply*, padédamas sudaryti laiminc¢ias kombinacijas.

,Wild Multiply* simbolis gali biiti i1§suktas tik pagrindinio loSimo metu ir atsitiktine
tvarka padaugina laiméjima iki 20 karty.

ISsukus 3 ,,Scatter* simbolius, los¢jas laimi 10 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy
laiméjimai dauginami 1§ daugiklio, kuris did¢ja su kiekvienu nemokamu sukimu.
Nemokami sukimai pradedami su daugikliu x1. Maksimalus galimas laiméjimy daugiklis
yra x20. Je1 nemokamy sukimy metu i§sukami 3 ,,Scatter* simboliai, loSéjui suteikiama
dar 10 nemokamy sukimy. Maksimalus suteikiamy nemokamy sukimy skaicius yra 20.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —



loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

+ SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

LosS¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

38. LOSIMAS ,,NUOSTABUSIS CIRKAS* (,,CIRCUS BRILLIANT)



5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 117 100,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, padédamas sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

ISsukus 5 vienody simboliy derinj, los¢jas laimi 5, 15 arba 50 nemokamy sukimy,
priklausomai nuo to, kokie simboliai buvo iSsukti. Nemokamy sukimy laiméjimai
dauginami 1§ 2. Jei buvo iSsukti keli 5 vienody simboliy deriniai, nemokamy sukimy
skai¢ius, skiriamas uz juos, yra sudedamas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laime¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laimé¢jimas uz ilgesne¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €4* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,» ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (L, BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
. ]VBUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;
* SIRDYS (HEARTS) — trecias lygis,



* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.
Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy riiSiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilutg ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg¢ gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesn¢ galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

39. LOSIMAS ,,KORALU SALA* (,,CORAL ISLAND¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j
desing, i8skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 21 404,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter”, padédamas
sudaryti laiminc¢ius derinius. Laimé¢jimai uz derinius su ,,Wild“ simboliu yra
dvigubinami.

ISsukus 3 arba daugiau simboliy ,,Scatter”, lo$¢jas laimi 15 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy laiméjimai dauginami i§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba
daugiau simboliy ,,Scatter®, lo$¢jas laimi dar 15 nemokamy sukimy.



Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

+ SIRDYS (HEARTS) — tre¢ias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties

(,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengtg korty rii§j. Premijos suma
atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting sutampancios riisies korta. Loséjui,



norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos losSimo laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®,
reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auksSciausio lygio
laim¢jima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

40. LOSIMAS ,,JUODOJI KARALIENE* (,DARK QUEEN¥)

5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
Visi laime¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSine.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbol; ,,Extra Wild*, padédamas
sudaryti laimin¢ius derinius.

,»Extra Wild*“ simbolis gali atsirasti pirmame biigne. Jis pakei¢ia visus simbolius, o
simbolius A, K, Q ir J pavercia ,,Wild* simboliais.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo



~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (?emiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNALI (SPADES) — ketvirtas ir aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties

(,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengtg korty rii§j. Premijos suma
atitiks ta suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting sutampancios rasies kortg. LoS¢jui,
norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos loSimo laiméjimus j eilut¢ ,,BALANSAS®,
reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

LosS¢jas, atlikes bet kokio dydzio statymag, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

41. LOSIMAS ,,RIEDANTIS KAULIUKAS* (,,DICE & ROLL¥)

5 biugny, 3eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 10, i§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter®.

‘ Minimali statymo suma ‘ 0,10 €




Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 75 500,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,Wild“ simbolis pakeicia visus kaimyninius simbolius, i§skyrus ,,Scatter” simbolj, padédamas
sudaryti laimincius derinius. Laiméjimai yra iSmokami po to, kai ,,Wild* simbolis pakeicia
kaimyninius simbolius, i$skyrus iSmokéjimus uz ,,Scatter* simbolius, kurie iSmokami iskart.

Laimincios simboliy kombinacijos skaiciuojamos i§ kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas

yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®* (,,RIZIKUOTI*). Losé¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,, BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i los$¢jo loSimy saskaitg.

42. LOSIMAS ,,LOSIMO KAULIUKAS* (,,DICE HIGH*)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolius, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €




Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter”, padédamas
sudaryti laimincius derinius.

Jei atlickamas premijos statymas (,,Bonus Bet®) ir i§sukami 3 arba daugiau ,,Scatter*
simboliy, aktyvuojamas premijinis kauliuky loSimas (,,Dice Feature™). Kauliuky
funkcijos metu loSiama su penkiais kauliukais. LoSéjui suteikiami trys ridenimai. Po
pirmo ridenimo loséjas gali pasirinkti vieng i§ penkiy kauliuky ir jj ridenti dar karta.
Losé¢jas dar kartg ridena pasirinktg kauliuka, pasirenka / paleidzia bet kurj 1§ penkiy
kauliuky ir gali ridenti kitg arba tg patj pasirinktg kauliukg trecig kartg. Kauliuky funkcija
baigiasi po treCiojo ridenimo arba loS¢jui paspaudus mygtuka ,,PASIIMTI
LAIMEJIMA* (,TAKE WIN®). Laiméjimai pagal iSmoky lentele iSmokami po
paskutinio kauliuko ridenimo.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZz ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €4* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (L, BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;



« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNALI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus Siai premijai loSéjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

43. LOSIMAS ,,DOROTES PASAKU SALIS“ (,DOROTHY‘S FAIRYLAND)

5 bugny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy kazino loSimas, kuriame yra 11 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter*). Visos laimincios kombinacijos yra iSmokamos 1§ kairés
1 deSing, i8skyrus sklaidos simbolius.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* [Smoke¢jimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).

» Sklaidos simbolio laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokeéjimo linijy laimejimy ir pridedami
prie bendros iSmokéjimo sumos.

* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laiméjimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.

* Jei gaunami du skirtingi laiméjimai su vienodu pelnu toje pacioje iSmokéjimo eilutéje,
iSmokama ilgesné kombinacija.

* Sutampantys laiméjimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.



LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

* Laim¢jimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) lo§ima, paspaudes ant
aktyvaus statymo mygtuko.

+ Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu zemyn bei mirksi raudona / juoda.

» Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left™) nurodo loséjo galimy statymy likut;.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount®) nurodo suma, kurig lo$¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte* (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti jei atspéty kortos spalva.

* Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes los¢jas, yra saugomos ,,Istorija“ (,,History*)
laukelyje.

» Jei loSéjas atspeja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu Zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo§¢jas priima klaidingg spéjima.
Losé¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama j laukelj loséjo saskaitos likutis
(,,Balance®).

» LoSéjui neatspéjus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o lo$éjas praranda statymo
sumg.

Nemokami sukimai:

* Laimincios kombinacijos su 7, 8 arba 9 sklaidos simboliais atveju lo$éjas turi galimybe
pasiekti nemokamy sukimy lo§img su 7, 15 arba 30 nemokamy sukimy be daugiklio.

* Blignai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
buti sustabdyti.

* Nemokami sukimai lo$iami aktyvuotame statyme ir linijose.

+ Jei po nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama pakartotinai, loSé¢jas laimi 10 arba 30
nemokamy sukimy, kurie yra pridedami prie dabartinio nemokamy sukimy skaiciaus.

» Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laiméjimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma mazesn¢ arba lygi specialiai sumai moke¢jimo lentelés laukelyje).

* Nemokamy sukimy lo§imo metu naudojami specialiis biignai.

Premijos sukimo rézimas (,,Bonus Spin Mode*):

* Pagrindinio lo§imo metu lo$¢jas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus®) sukimy skaiciy.

* Statymo verte ir linijy skaicius premijos sukimy réZime (,,Bonus Spin Mode*) yra i§ anksto
nustatomas ir negali biiti pakeistas loéjo.

* Premijos sukimy rézimo metu didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*‘) loSimas negali biti
aktyvuojamas ir jokios kontribucijos neijtakoja didziojo puodo lygiy.

Didziojo puodo kortos premijos (,,Jackpot Cards Bonus“):



» Didziojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didziojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimo metu.

* Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o Kryziai — 1 lygis (zemiausia didziojo puodo verte)

o Bugnai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

» Kiekviena didziojo puodo kortos paslapties lygio verté yra nurodoma desSinéje puséje Salia
atitinkamos kortos simbolio.

44. LOSIMAS ,,ATGIMES DRAKONAS* (,,DRAGON REBORN<)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés  deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolius, uz kuriuos laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 105 000,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,»Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter”, padédamas
sudaryti laimincius derinius.

Susidarius laimingam deriniui su 3 ,,Scatter simboliais, loSéjas gauna nuo 10 iki 25
nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu lo$¢jas pasirenka kiauSinius, surenka [J],
[Q], [K] ir [A] simbolius, nustato nemokamy sukimy skaiciy ir papildoma ,,Extra Wild*
simbolj. Jei loséjas surenka du [J] simbolius, jis laimi 10 nemokamy sukimy su [J] kaip
papildomu ,,Extra Wild* simboliu. Jei lo$¢jas surenka tris [Q] simbolius, jis laimi 15
nemokamy sukimy su [Q] kaip papildomu ,,Extra Wild* simboliu.

Jei los¢jas surenka keturis [K] simbolius, jis laimi 20 nemokamy sukimy su [K] kaip
papildomu ,,Extra Wild*“ simboliu. Jei lo§¢jas surenka penkis [A] simbolius, jis laimi 25
nemokamus sukimus su [A] kaip papildomu ,,Extra Wild* simboliu.

Nemokamy sukimy metu 3 ,,Scatter* simboliai, iSsukti 2, 3 ir 4 biignuose pakartotinai
jjungia nemokamy sukimy funkcija. Jie bus aktyvuoti $ios funkcijos pabaigoje.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas



yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty
(,,JackpotCards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy
paslaptingas aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas
kaip kortos rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

+ SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auk$¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSin¢je atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery™) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus } eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).



Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSciausio lygio
laimejima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

45. LOSIMAS ,,DRAKONO BUGNAI“ (,,DRAGON REELS¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés  deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 116 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj; simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter, padédamas
sudaryti laimin¢ius derinius.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiama 10
nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy laim¢jimai dauginami 1§ 2. Nemokamy sukimy
metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, loS¢jui suteikiami dar 5 nemokami
sukimai.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,»> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo



~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (?emiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auk$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

46. LOSIMAS ,,EGIPTO DANGUS* (,EGYPT SKY*)

5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 10, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,40 €

Maksimali statymo suma 100,00 €




Maksimali laiméjimo suma 140 450,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje rodomi laiméjimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild“ simbolis, i8krites 2, 3 ar 4 bligne ir sudarydamas laimincig kombinacija, pakeicia

bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter” simbolj, padédamas sudaryti laimincius derinius.
Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés j deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laim¢jimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas

yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose bligny pozicijose iSkritus 3, 4 arba 5 simboliams ,,Scatter”, lo§éjas atitinkamai
laimi 3, 5 arba 7 papildomus sukimus. Papildomi sukimai pradedami lo$¢jui paspaudus uzrasa
ekrane ,,Press START to run this FEATURE® (,,Spauskite PRADETI, kad pradétumete Sig
funkcija“) arba ,,START* (,,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis ir
sustos, kai pasibaigs papildomi sukimai.

Papildomy sukimy metu i8kritgs ,,Wild* simbolis i$siplecia apimdamas kitas to biigno pozicijas
ir i8lieka iki papildomy sukimy pabaigos, padédamas sudaryti laimin¢ius derinius.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skaicius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
loSimo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu nauji
papildomi sukimai néra suteikiami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, losé¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattiroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:



Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j los¢jo loSimy saskaita.

47. LOSIMAS ,,IMPERATORIAUS RUMAI“ (,EMPEROR‘S PALACE*)

5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy kazino loSimas, kuriame yra 11 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter”) simboliai. Visos laimin¢ios kombinacijos yra
1ISmokamos 18§ kairés j deSinge, iSskyrus sklaidos simbolius.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* ISmok¢jimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).

+ Sklaidos laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokejimo linijy laiméjimy ir pridedami prie
bendros iSmokéjimo sumos.

* Toje pacioje eiluteje sutampanciy laimejimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.

* Jei gaunami du skirtingi laiméjimai su vienodu pelnu toje pacioje iSmokéjimo eilutéje,
iSmokama ilgesné kombinacija.

* Sutampantys laiméjimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

* Laim¢jimo atveju, lo§¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) loSima, paspaudgs ant
aktyvaus statymo mygtuko.

» Statymo funkcija aktyvuojama kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left*) nurodo los¢jo galimy statymy likutj.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount®) nurodo suma, kurig los¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte* (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti, jei atspéty kortos spalva.

* Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes los¢jas, yra saugomos ,,Istorija“ (,,History*)
laukelyje.

« Jei loSéjas atspeja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu Zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo§¢jas priima klaidingg spéjima.
Los¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama j laukelj lo$éjo saskaitos likutis
(,,Balance®).



» LoSéjui neatspéjus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o loséjas praranda statymo
suma.

Nemokami sukimai:

* Laimincios kombinacijos su 10, 11 arba 12 sklaidos simboliais atveju los¢jas turi galimybe
pasiekti nemokamy sukimy lo§ima su 7, 15 arba 30 nemokamy sukimy be daugiklio.

* Blignai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
buti sustabdyti.

* Nemokami sukimai loSiami aktyvuotame statyme ir linijose.

 Jei po nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama pakartotinai, loS¢jas laimi 10 arba 30
nemokamy sukimy, kurie yra pridedami prie dabartinio nemokamy sukimy skaiciaus.

» Kuomet nemokamy sukimy lo§imas baigiamas, bendra laiméjimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma mazesné arba lygi specialiai sumai mokéjimo lentelés laukelyje).

» Nemokamy sukimy loSimo metu naudojami specialiis biignai.

Premijos sukimo réZzimas (,,Bonus Spin Mode* ):

* Pagrindinio loSimo metu los¢jas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus‘) sukimy skai¢iy.

* Statymo verte ir linijy skaicius premijos sukimy rézime (,,Bonus Spin Mode*) yra i§ anksto
nustatomas ir negali biiti pakeistas los$éjo.

* Premijos sukimy rézimo metu didZiojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*‘) losSimas negali biiti
aktyvuojamas.

DidZiojo puodo kortos premijos (,,Jackpot Cards Bonus*):

* Didzi0jo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didZiojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) lo§imo metu.

» Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o KryZiai — 1 lygis (Zzemiausia didZiojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

* Kiekviena didziojo puodo kortos paslapties lygio verté¢ yra nurodoma deSinéje pusé¢je Salia
atitinkamos kortos simbolio.

48. LOSIMAS ,,PAPILDOMOS ZVAIGZDES* (,,EXTRA STARS%)
5 buigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 9, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild*.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €




Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazidiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢jimy lenteléje rodomi

laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing ir i§ deSinés j kairg. Uz
vieng kryptj iSmokamas tas laiméjimas, kuris yra didziausias. Laim¢jimas uz penkis vienodus
simbolius iSmokamas tik kartg.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose biigny pozicijose iskrites simbolis ,,Wild* pakeicia kitus to biigno simbolius j
simbolj ,,Wild*, o loséjui suteikiamas vienas papildomas sukimas likusiy biigny, kuriuose néra
,Wild*“ simboliy. Papildomas sukimas pradedamas lo$¢jui paspaudus uzrasa ekrane ,,Press
START to run this FEATURE* (,,Spauskite PRADETI, kad pradétuméte $ig funkcija*) arba
~START* (,PRADETI*) mygtuka — biignai, kuriuose néra ,Wild“ simboliy pradés
automatiSkai suktis. Papildomo sukimo metu statymo dydis bei linijy skaicius yra toks pat,
koks buvo pagrindinio lo§imo metu. Papildomo sukimo metu iskrites ,,Wild* simbolis pakeis
kitus to bligno simbolius j ,,Wild*“ simbolius ir suteiks losé¢jui dar vienag papildomag sukimag
likusiy biigny, kuriuose néra ,,Wild*“ simboliy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laimeéjus kokia nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®* (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,, BALANSAS®) eilut¢je. LoSéjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:
Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaita.

49. LOSIMAS ,,EKSTREMALIAI KARSTA“ (,,EXTREMELY HOT¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.



Simboliy skaicius: 8, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Scatter*;

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas

yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Jei iSkrenta 15 vienody simboliy visuose biignuose, bendras loSimo laim¢jimas dauginamas
1§ 5. Jei iSkrenta 12 vienody simboliy pirmame, antrame, treiame ir ketvirtame biignuose,
bendras loSimo laiméjimas dauginamas is 4.

Jei iSkrenta 9 vienodi simboliai pirmame, antrame ir treCiame biignuose, bendras loSimo
laiméjimas dauginamas 1S 3.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSéjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattiroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

50. LOSIMAS ,,GREITI PINIGAI* (,,FAST MONEY*)



5 bugny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j
desing, i8skyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 20 548,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtukg ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i$skyrus simbolj ,,Scatter”, padédamas
sudaryti laimincius derinius. Laiméjimai uz derinius su ,,Wild“ simboliu yra
dvigubinami.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loséjui suteikiama 15
nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy laiméjimai dauginami i$ 3. Nemokamy sukimy
metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiama dar 15 nemokamy
sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laiminc¢ias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZ ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laimejima
2 kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:



« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus Siai premijai loSéjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los$¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

51. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANCIAI KARSTA* (,,FLAMING HOT¥)

5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 10, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,Wild“ simbolis, i8krites 2, 3 ar 4 bligne ir sudarydamas laimin¢ig kombinacija, pakeicia
bet kurj simbolj, i$skyrus ,,Scatter” simbolj, padédamas sudaryti laimincius derinius.



Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®“ (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«4“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laimejimg spausdamas mygtuka ,,Collect®
(,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo losimy saskaitg.

52. LOSIMAS ,,EKSTREMALIAI LIEPSNOJANCIAI KARSTA“ (,,FLAMING
HOT EXTREME®)

5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laimé&jimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 10 simboliy,
tarp kuriy 1 — Universalusis simbolis ir 1 - ,,Scatter* (Sklaidos) simbolis. UZ visas laimin¢igsias
kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing, iSskyrus ,,Scatter” (Sklaidos), kuriems tvarka
nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 102 500,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mokéjimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

» Laim¢jimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Vienu metu islosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like loSimy bandymai‘ rodo



siame loSime lo$éjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
lo¥¢jas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte® rodo suma, kurig lod¢jas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i$ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

* Jei loSéjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§éjas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtukg ,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

« Jei los¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o loS¢jas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas* prarandama ir nepridedama prie Likucio.

Nemokami sukimai:

* Jei laimincigja kombinacijg sudaro 3 ar daugiau ,,Scatter (Sklaidos) simboliy, lo§¢jas turi
galimybe losti Nemokamus loSimus.

+ Ekrane atsiranda tekstinis prane$imas ,,Spustelékite PRADETI, kad aktyvuotuméte $ig
FUNKCIJA®.

* Spusteléjes tekstinio prane§imo lauka arba mygtuka ,PRADETI®, lo$¢jas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Biignai ima automatiSkai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Nemokamy sukimy metu, loSé¢jas pelno 10, 20 arba 30 naujy Nemokamy sukimy, jei
blignuose atsiranda atitinkamai 3, 4 arba 5 ,,Scatter* (Sklaidos) simboliai.

* Nauji Nemokami sukimai pridedami prie turimy Nemokamy sukimy skaiciaus.

* Nemokami sukimai loSiami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo losimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

* Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

» UZbaigus visus nemokamus loSimus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Mokéjimy lentelés lange nurodytai sumai).

* Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas biigny rinkinys.

Pakartotinio sukimo funkcija:

* Bet kur ekrane atsirad¢ 2, 3 arba 4 ,,Scatter” (Sklaidos) simboliai aktyvuoja Pakartotinio
sukimo funkcijg. Pakartotinio sukimo funkcijos metu, biignai, kuriuose yra ,,Scatter* (Sklaidos)
simboliy, sulaikomi, o lo$¢jas pelno nemokamg pakartotinj biigny, kuriuose ,Scatter
(Sklaidos) simboliy néra, sukimg. Jei pakartotinio sukimo metu ekrane atsiranda naujas
»Scatter (Sklaidos) simbolis, o ekrane i$ viso yra maziau nei 5 ,,Scatter* (Sklaidos) simboliai,
loS¢jas pelno naujg nemokama pakartotinj ty biigny, kuriuose ,,Scatter* (Sklaidos) simboliy
néra, sukima.

« Pakartotinio sukimo funkcija uZbaigiama, kai po nemokamo pakartotinio sukimo neatsiranda
naujy ,,Scatter (Sklaidos) simboliy arba kai ekrane i$ viso yra 5 ,,Scatter* (Sklaidos) simboliai.
Linijy laim¢jimai iSmokami pries§ pereinant j Pakartotinio sukimo funkcija. ,,Scatter* (Sklaidos)
simboliy laim¢jimai iSmokami baigus Pakartotinio sukimo funkcija. Po paskutinio nemokamo
pakartotinio sukimo neiSmokami jokie linijy laiméjimai.



» Pakartotinio sukimo funkcija taip pat gali buti aktyvuojama Nemokamy sukimy metu.
Pakartotinio sukimo funkcija loSiama tokiu statymu, koks galiojo loSimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu. Pakartotinio sukimo funkcijos metu naudojamas kitas buigny rinkinys.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos*.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

0 KRYZIAI - 1-as lygis (emiausia aukso puodo verté);
0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as aukSciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté¢ ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali buti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas i ta lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:

* Po aktyvavimo los¢jas patenka | Aukso puodo korty premijos loSima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, 1§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spustel¢jimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i8loStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

* Kaskart patekes 1 Aukso puodo korty premijos loSima, loSéjas turi pagrista tikimybe laiméti
aukscCiausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.



Laimétojai:

» Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loS§imuose dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

53. LOSIMAS ,,MISKO GRUPUOTE* (,,FOREST BAND%)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés j deSing,
i8skyrus ,,Scatter simbolj, uZ kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 76 250,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima pazidiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,»Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter”, padédamas
sudaryti laimincius derinius.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiama 10
nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu iSsukti ,,Wild*“ simboliai iSlieka savo
vietose 1ki nemokamy sukimy pabaigos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uZzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo



~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

+ SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu budu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery”) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auk$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

54. LOSIMAS ,,MISKO PASAKA“ (,FOREST TALE¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laimé¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laim¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

‘ Minimali statymo suma 0,15€




Maksimali statymo suma 90,00 €

Maksimali laiméjimo suma 72 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,Wild“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter, padédamas
sudaryti laiminc¢ius derinius. Laim¢jimas uz derinj su ,,Wild*“ simboliu yra dvigubinamas.

ISsukus 3 ,,Misko namelis*“ (,,Forest House®) simbolius, los¢jui suteikiama nuo 7 iki 20
nemokamy sukimy su laiméjimy daugikliu nuo 1 iki 5. Nemokamy sukimy metu iS§sukus
3 ,,Misko namelis* (,,Forest House*) simbolius, lo§éjui suteikiami papildomi nemokami
sukimai, kuriy skaic¢ius ir laiméjimy daugiklis atitinka suteiktus pries tai.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laime¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laime¢jima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, > “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desingje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.



Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoSéjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 18§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

55. LOSIMAS ,,FORTUNOS KERAI“ (,,FORTUNE SPELLS¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimint} derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
18skyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 15 590,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paZzitiréti paspaudus mygtuka ,,i*. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter”, padédamas
sudaryti laimin¢ius derinius. Laiméjimas uz derinj su ,,Wild* simboliu yra dvigubinamas.

ISsukus 3 ,,Misko namelis* (,,Forest House*) simbolius, los¢jui suteikiama nuo 7 iki 20
nemokamy sukimy su laim¢jimy daugikliu nuo 1 iki 5. Nemokamy sukimy metu i§sukus
3 ,,Misko namelis* (,,Forest House*) simbolius, lo$¢jui suteikiami papildomi nemokami
sukimai, kuriy skaicius ir laiméjimy daugiklis atitinka suteiktus pries tai.



Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

+ SIRDYS (HEARTS) — tre¢ias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery”) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus } eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).



Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSciausio lygio
laimejima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

56. ,,VARLES ISTORIJA“ (,FROG STORY¥)

5 bigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
Simboliy skaicius: 11, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 62 265,00 €

wicattere laiméjimas: 500 kart bendras statymas.
LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paZidréti paspaudus mygtukg ,,1“. Laimejimy lenteléje rodomi
laimejimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Pagrindinio lo§imo metu, susidarius laimin¢ioms kombinacijoms ir iSmok¢&jus laiméjimus uz
jas, Sias kombinacijas sudar¢ simboliai iSnyksta i§ ekrano. TuSCios biigny pozicijos yra
uzpildomos simboliais buvusiais vir$ jy. Jei susidaro naujos laimincios kombinacijos, uz jas
taip pat yra iSmokami laimeéjimai bei Sias kombinacijas sudare simboliai i$nyksta i§ ekrano ir
t.t. Si funkcija baigiasi, kai naujos laimin&ios kombinacijos nebesusidaro.

Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors sumg, losé¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). LoSséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattiroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*®) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.



LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j los¢jo loSimy saskaita.

57. LOSIMAS ,,VAISIU KARALYSTE¢ (,,FRUITS KINGDOM¥)

5 bigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 20 548,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢jimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeic¢ia bet kurj; simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter, padédamas
sudaryti laimincius derinius. Laiméjimas uZ derinj su ,,Wild* simboliu yra dvigubinamas.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami 1§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter* simboliy, lo§éjui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laiminc¢ias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZ ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodytg karty skaiciy.



Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (?emiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos lo§ima, kuriame rodoma 12 uzZversty korty. LoSéjas, spausdamas
kairyjj pelés klavisg, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty raisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riiSies korta. LoSéjui, norin¢iam baigti lo§ima ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auk$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

58. LOSIMAS ,,SEKMES ZAIDIMAS“ (,, GAME OF LUCK¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimint; derinj.

Simboliuy skaic€ius: 9, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild*, vienas simbolis ,,Scatter* bei vienas
»dpecial Symbol“ (,,specialusis simbolis*) simbolis.

‘ Minimali statymo suma ‘ 0,20 € ‘




Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 80 400,00 €

wdcattere laiméjimas: 200 kart bendras statymas

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy

lenteléje, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i*. Laim¢jimy lenteléje rodomi
laimejimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laimejimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

»Special symbol“ simbolis iSsiplecia ir pakeifia visus kaimyninius simbolius i ,,Wild*
simbolius. Laiméjimai iSmokami po to, kai ,,Special symbol* simbolis iSsiplecia, i§skyrus
iSmok¢jimus uz ,,Scatter simbolius, kurie iSmokami iskart.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laim¢jimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesne¢ kombinacija.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSéjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

59. LOSIMAS ,,GENIALUSIS LEONARDAS* (,, GENIUS OF LEONARDO%)

5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laimé¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laim¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.



Minimali statymo suma 0,30 €

Maksimali statymo suma 90,00 €

Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter”, padédamas
sudaryti laiminc¢ius derinius.

Surinkus laiminga derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loSéjui suteikiama nuo 5
iki 50 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Scatter*
simboliy, loséjui suteikiama dar tiek pat nemokamy sukimy, kiek buvo suteikta i$
pradziy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laimé¢jimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, lo§¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. LoSéjas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laimejimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i$lostos sumos. Jei loséjo spé€jimas yra
teisingas, los$¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtuka ,,Collect* (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,,BALANSAS®) eilut¢je. LosS¢jas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);

* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.



Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilutg ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg¢ gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

60. LOSIMAS ,,AUKSO DULKES“ (,,GOLD DUST¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j
desing, i8skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 52 235,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

ISsukus 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, loSéjui suteikiami nemokami sukimai. LoS¢jas
renkasi vieng i§ trijy ekrane atsiradusiy simboliy, slepianciy skirtingus nemokamy
sukimy skaicius. Jei loséjas buvo iSsukes 3 ,,Scatter simbolius, jis gali gauti nuo 5 iki 15
nemokamy sukimy; jei buvo iSsukes 4

»Scatter” simbolius, jis gali gauti nuo 8 iki 18 nemokamy sukimy; jei buvo iSsukes 5
»Scatter” simbolius, jis gali gauti nuo 10 iki 20 nemokamy sukimy.



Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loSéjui
suteikiama dar tiek pat nemokamy sukimy, kiek buvo suteikta i§ pradziy. Maksimalus
galimas pasiekti nemokamy sukimy skaicius yra 50.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Dinamito premijinis loSimas (,,Dynamite Bonus*):

ISsukus 3 bonus simbolius vienoje i§ losSimo linijy 1, 2 ir 3 biignuose, aktyvuojamas
dinamito premijinis loSimas, kuris turi 4 lygius. Visuose lygiuose loséjas renkasi tarp
simboliy, atsiradusiy ekrane ir slepianciy skirtingus piniginius laiméjimus. Lo$éjas taip
pat gali laiméti laiméjimo daugiklj, i§ kurio bus padauginti to lygio surinkti laiméjimai:

- 1 lygis — daugiklis x2

- 2 lygis — daugiklis x2 arba x3

- 3 lygis — daugiklis nuo x2 iki x4

- 4 lygis — daugiklis nuo x2 iki x10

Atidengus 2 ,,STOP*“ simbolius bet kuriame lygyje, premijinis loSimas baigiasi.
Atidengus 2 bronzos, 3 sidabro arba 4 aukso simbolius bet kuriame i§ pirmy trijy lygiy,
uzbaigiamas tas lygis ir los¢jas perkeliamas j sekantj lygj. Atidengus 2 bronzos, 3 sidabro
arba 4 aukso simbolius ketvirtame lygyje, premijinis loSimas baigiasi.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laime¢jima
2 kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, > “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.



Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus Siai premijai loSéjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesn¢ galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

61. LOSIMAS ,,KLEOPATROS MALONE¢ (,, GRACE OF CLEOPATRA)

5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimint} derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
18skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 142 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

LoSime ,,Wild* ir ,,Scatter* simbolis yra tas pats simbolis. Jis gali pakeisti bet kurj kitg
simbolj, iSskyrus iSsiple€iant] simbolj nemokamy sukimy metu.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loséjui suteikiama 10
nemokamy sukimy. Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, atsitiktine tvarka
parenkamas vienas i§ loSimo simboliy (iSskyrus ,,Scatter*/,,Wild*“ simbolj), kuris
nemokamy sukimy metu taps i$siplecianciu simboliu. Nemokamy sukimy metu i§sukus
i$sipleciant] simbolj, jis iSsiplecia per visas to biigno pozicijas.



Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery™) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus } eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).



Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSciausio lygio
laimejima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

62. LOSIMAS ,,PUIKUS 27 (,, GREAT 27%)

3 biigny ir 3 eilu¢iy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 9 simboliai, tarp kuriy 1 -
Universalusis simbolis (Didysis 27). Biignuose yra 27 laimingos simboliy padétys. Laimingos
simboliy padéties biignuose statymas yra 10. Laiminciosiose kombinacijose gali biti tik po
vieng jgalintg simbolj kiekviename biigne i§ eilés. Uz laimincigsias kombinacijas gretimuose
blignuose jgalintose pozicijose iSmokama i§ kairés j deSine, pradedant nuo kairiausiojo biigno.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 19 200,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mokéjimy lentel¢je.

* Bendras statymas lygus Laimingos simboliy padéties blignuose statymui, padaugintam i$
statymo daugiklio.

* Laiminciosiose kombinacijose gali biiti tik po vieng jgalinta simbolj kiekviename biigne i$
eilés.

+ UZ laimincigsias kombinacijas gretimuose blignuose jgalintose pozicijose iSmokama i§ kairés
1 deSing, pradedant nuo kairiausiojo biigno.

« Jei tas pat simbolis yra tame paciame buigne, tik kitoje pozicijoje, dar karta iSmokama uZ ta
pacia laiminc¢igja kombinacija.

* Mokéjimai uz laimincigsias kombinacijas dauginami i$ statymo daugiklio skaiciaus.

» UZ laimincigsias kombinacijas gali buiti iSmokama daugiau nei vieng karta.

* Jei visuose blignuose yra 9 to paties tipo kortos (,,VySnia®, ,,Apelsinas®, ,,Citrina“ arba
»dlyva®), bendras laiméjimas dauginamas i§ 2.

* Tuo pat metu pelnyti laiméjimai uz keletag Laimingy simboliy padéciy sumuojami.

Nemokami sukimai:

« Uz 3 ,Zvaigzdés“ simbolius, esanéius vidurinése biigny pozicijose, aktyvuojama 10
Nemokamy sukimy. Uz 3 , VySnios“ simbolius, esanius vidurinése biigny pozicijose,
aktyvuojamas 1 Nemokamas sukimas.

* Ekrane atsiranda tekstinis praneSimas ,,Spustelékite PRADETI, kad aktyvuotuméte Sig
FUNKCIJA®.

Spusteléjes tekstinio prane$imo lauka arba mygtukg ,,PRADETI, lo$éjas gali pradéti
nemokamus sukimus.



Biignai ima automatiskai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Nemokami sukimai loSiami tokiu Laimingos simboliy padéties statymu ir statymo daugikliu,
kokie galiojo loSimo, kai funkcija buvo aktyvuota, metu.

» Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

« Nemokamy sukimy metu uZ 3 ,Zvaigzdés“ simbolius, i$sidés¢iusius vidurinése biigny
pozicijose, pelnoma 10 papildomy Nemokamy sukimy, kurie pridedami prie turimy
Nemokamy sukimy skai¢iaus.

* Nemokamy sukimy metu uz 3 ,,VySnios“ simbolius, iSsidésCiusius vidurinése biigny
pozicijose, pelnomas 1 papildomas nemokamas sukimas, kuris pridedamas prie turimy
Nemokamy sukimy skaiciaus.

» Uzbaigus visus nemokamus loSimus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Moké&jimy lentelés lange nurodytai sumai).

* Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas biigny rinkinys.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos*.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

0 KRYZIAI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);
o BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verte ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal lo§¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos nei§skaitomos.

Aktyvavimas:

* Aukso puodo korty paslapties premija gali buiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus loSti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas:



* Po aktyvavimo los¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atver¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riisies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atver¢iant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos lo§imo
metu iSlostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

Kaskart patekes | Aukso puodo korty premijos lo§ima, lo$¢jas turi pagrista tikimybe laimeti
aukscCiausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai:

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai* rodo
Siame loSime lo3¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
los¢éjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte* rodo suma, kuria loséjas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

* Jei loSéjas teisingai atspejo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,Atsiimti“. Tuomet langas uZzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimejimas* perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei los¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o los¢jas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laim¢jimas* prarandama ir nepridedama prie Likucio.

63. LOSIMAS ,,DIDYSIS NUOTYKIS“ (, GREAT ADVENTURE¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés | deSing,
1§skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 55 000,00 €

LoSimo eiga:



Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiami
nemokami sukimai. Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, loSéjas renkasi ekrane
pasirodziusias statulas ir suzino, kiek nemokamy sukimy laim¢jo ir kurie loSimo
simboliai nemokamy sukimy metu elgsis kaip ,, Wild*“ simboliai, galintys pakeisti bet kurj
simbolj. Nemokamy sukimy skaicius gali biiti nuo 3 iki 10. ,,Wild* simboliy skaiCius gali
buti nuo 1 iki 3.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimga ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu buidu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiskai



suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoSéjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. LoS€jui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laim¢jimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Loséjas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti aukSciausio lygio laimejima. Kuo
didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné¢ galimybé jjungti §j premijos lo§img ir
gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo didesnis statymas
atliekamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti premijai ir laiméti viename
1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

64. LOSIMAS ,,DIDZIOJI IMPERIJA“ (,GREAT EMPIRE*)
5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paZiiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,»Wild“ simbolis pakeic¢ia bet kur] simbolj tame paciame biigne, iSskyrus ,,Scatter*
simbolj.

[Ssukus 3 ,,Scatter simbolius, lo$¢jui suteikiami nemokami sukimai. LoS¢jas pasirenka
vieng i$ trijy varianty: 1) 5 nemokami sukimai su 1, 3 ir 5 blignais pilnai padengtais
,Wild“ simboliais; 2) 10 nemokamy sukimy su 2 ir 4 blignais pilnai padengtais ,,Wild*
simboliais; 3) 15 nemokamy sukimy su 3 biignu pilnai padengtu ,,Wild* simboliais.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):



Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjimag
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuky ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSlostos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN®
(,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery”) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.



65. LOSIMAS ,,HELOVINAS“ (,HALLOWEEN®)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lentel¢je
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj. ,,Wild*
simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Extra Wild* ir ,,Scatter*.

»Extra Wild“ simbolis A, K, Q ir J simbolius paveréia ,,Wild*“ simboliais. Jei ,,Extra
Wild* simbolis atsiranda 5-tame biigne, laim¢jimai iSmokami po to, kai A, K, Q ir J
simboliai paver¢iami ,,Wild* simboliais.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Scatter” simboliais, lo§¢jui suteikiama 10 nemokamy
sukimy, kuriy laim¢jimai dauginami i§ 2. Jei nemokamy sukimy metu iSsukami 3
»Scatter” simboliai, loS¢jui suteikiama dar 10 nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laimejima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,»> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery”) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot



Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy riSiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).
Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

66. LOSIMAS ,,KARSTI PINIGAI“ (,,HOT & CASH%)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimint; derinj.

13

Simboliuy skaicius: 9, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 500,00 €

»Scatter” laiméjimas: 200 kart bendras statymas

LoSimo eiga:



Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos is kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laim¢jimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.
,»Wild*“ simbolis iSsiplecia per kair¢je ir deSinéje esancias kaimynines pozicijas. Laiméjimai
iSmokami po to, kai ,,Wild*“ simbolis iSsiplecia, iSskyrus iSmokéjimus uz ,,Scatter* simbolius,
kurie iSmokami iskart.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors sumg, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €“ arba ,BLACK®“ (,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laimé¢jimas yra padvigubinamas, neatspé&jus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i8loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,, BALANSAS*®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaitg.

67. LOSIMAS ,,IMPERINIAI KARAI“ (,,IMPERIAL WARS*)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés | deSing,
1§skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 105 000,00 €

LoSimo eiga:



Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Extra Spin‘ ir ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 2 arba 3 ,,Scatter* simboliais, loséjui atitinkamai suteikiami
3 arba 5 nemokami sukimai. Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, ,,Scatter*
bugna. Jei nemokamy sukimy metu 5-tame bigne iSsukamas ,,Extra Spin“ simbolis,
los¢jui pridedamas dar vienas nemokamas sukimas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laim¢jimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuky ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, d* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu buidu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiskai



suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los$¢jas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Loséjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. LoS€jui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg¢ gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

68. LOSIMAS ,,INKU AUKSAS II“ (,,INCA GOLD II¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
18skyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj tame paciame biigne, iSskyrus simbolj
.Scatter'.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, lo§éjui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laim¢jimai dauginami i§ 3. Jei nemokamy sukimy metu
iSsukami 3 arba daugiau

»Scatter” simboliy, loSéjui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):



Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjimag
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuky ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSlostos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN®
(,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (2emiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery”) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auks$ciausio lygio

laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo



didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i paslaptingo aukso puodo lygiy.

69. LOSIMAS ,,KENGURU SALIS“ (,KANGAROO LAND%)
5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, 1§skyrus simbolj ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiama 15
nemokamy sukimy. Jei nemokamy sukimy metu vienas arba daugiau biigny pasidengia
,»Wild*“ simboliais, jie iSlieka savo vietoje vienam papildomam sukimui. Jei nemokamy
sukimy metu iSsukami 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, lo$¢jui suteikiama dar 15
nemokamy sukimy

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laiminc¢ias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZz ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laimejima

2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:



Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu biidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery”) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

LosS¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesn¢ galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

70. LOSIMAS ,,KASMYRO AUKSAS* (,, KASHMIR GOLD¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés  deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €

Maksimali statymo suma 100,00 €

Maksimali laiméjimo suma 120 000,00 €




LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbol;j ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, los¢jui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laim¢jimai dauginami i§ 3. Jei nemokamy sukimy metu
iSsukami 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, los¢jui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuky ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, d* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai



suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus } eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg¢ gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

71. LOSIMAS ,,RITERIO SIRDIS* (,, KNIGHT‘S HEART¥)

6 biigny, 4 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy kazino loSimas, kuriame yra 12 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter*). Uz visas laimin¢ias kombinacijos iSmokama i§ kairés
1 deSing, i18skyrus sklaidos simbolius.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Losimo taisyklés:

* [Smoke¢jimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).

» Sklaidos simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokeéjimo linijy laimejimy ir pridedami
prie bendros iSmokéjimo sumos.

* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laiméjimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.

* Jei gaunami du skirtingi laiméjimai su vienodu pelnu toje pacioje iSmokéjimo eilutéje,
iSmokama ilgesné kombinacija.

* Sutampantys laiméjimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

* Laim¢jimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) loSima, paspaudes ant
aktyvaus statymo mygtuko.



» Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left*) nurodo los¢jo galimy statymy likutj.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount*) nurodo suma, kurig loS¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti, jei atspéty kortos spalva.

» Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes loséjas, yra saugomos ,,Istorija* (,,History*)
laukelyje.

« Jei los¢jas atspéja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo§¢jas priima klaidinga spéjima.
Loséjas gali nutraukti statymo lo§ima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laimeéta statymo loSimo suma perkeliama ] laukelj loS¢jo saskaitos likutis
(,,Balance®).

* Los¢jui neatspejus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o lo$éjas praranda statymo
suma.

Nemokami sukimai

» Laiminc¢ios kombinacijos su 4 ar daugiau sklaidos simboliais atveju loséjas turi galimybe
pasiekti nemokamy sukimy loSima.

* Loséjas pasirenka vieng i$ trijy pasirinkimy, kurie nulemia nemokamy sukimy skaiciy.

* Bugnai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
biti sustabdyti.

* Nemokami sukimai lo$iami aktyvuotame statyme ir linijose.

» Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laiméjimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma mazesné¢ arba lygi specialiai sumai moke¢jimo lentelés laukelyje).

* Nemokamy sukimy lo§imo metu naudojamas atskiras btigny rinkinys.
Didziojo puodo korty premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

* DidZiojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didziojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimo metu.

» Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o KryZiai — 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

* Kiekviena didziojo puodo kortos paslapties lygio verté¢ yra nurodoma deSinéje pusé¢je Salia
atitinkamos kortos simbolio.

72. LOSIMAS ,,LEGENDINE ROMA“ (, LEGENDARY ROME¥)



5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 121 250,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢&jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter* ir sudarydamas
laimintj derinj padvigubina laiméjima.

ISsukus 3 ,,Scatter* simbolius bet kuriose 1,3 ir 5 biigny pozicijose, los¢jui suteikiami
nemokami sukimai. Lo§¢jas pasirenka vieng i§ dviejy varianty:

1) 5 nemokami sukimai su vienu i$ atsitiktinai parinkty simboliy, kuris bus specialus
nemokamy sukimy simbolis;

2) 10 nemokamy sukimy su vienu i§ atsitiktinai parinkty simboliy, kuris bus specialus
nemokamy sukimy simbolis.

Nemokamy sukimy metu kiekvieng kartg penktame btigne iSsukus ,,Scatter* simbolj,
los¢jui pridedamas dar vienas nemokamas sukimas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
-BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. Loséjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.



Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (emiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*).
LosS¢jas, atlikes bet kokio dydZio statyma, turi galimybg gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

73. LOSIMAS ,,KAIP DEIMANTAS* (,, LIKE A DIAMOND¥%)
5 buigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €

Maksimali statymo suma 100,00 €




Maksimali laiméjimo suma 100 500,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter*. ,,Wild*“ simbolis
iSsiplecia j kairg ir  deSing per vieng pozicija.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,» ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo spé¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu buidu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiskai



suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los$¢jas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Loséjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. LoS€jui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laim¢jimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg¢ gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

74. LOSIMAS ,,LAIMINGI IR PASELE* (,,LUCKY & WILD¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaic€ius: 9, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild*, vienas simbolis ,,Scatter* bei vienas
»dpecial Symbol* (,,specialus simbolis®) simbolis.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 50 250,00 €

wScatter® laiméjimas: 200 kart bendras statymas.

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paZidiréti paspaudus mygtukg ,,i“. Laimejimy lenteléje rodomi
laimejimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

»dpecial symbol®“ simbolis iSsipleCia ir pakei¢ia visus kaimyninius simbolius } ,,Wild*.
Laim¢jimai iSmokami po to, kai ,,Special symbol* simbolis iSsiplecia, i§skyrus iSmokéjimus
uz ,,Scatter” simbolius, kurie iSmokami iSkart.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laiminCias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.



Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®“ (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«4“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei los¢jo spéjimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjimg 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtukg ,,Collect*
(,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j lo$¢jo losimy saskaitg.

75. LOSIMAS ,,SEKMES SVIRPIMAS* (,,LUCKY BUZZ)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy lo§imas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 52 500,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiami 3
nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu bet kurioje bligny pozicijoje iSsukus
simbolj ,,Extra Spin“, pridedamas dar vienas nemokamas sukimas.

Pirmo nemokamo sukimo metu ,,Wild* simbolis antrame biigne iSsiplecia apimdamas
visas jo pozicijas ir i§lieka jose visy likusiy nemokamy sukimy metu. ,,Wild*“ nemokamy
sukimy metu pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus simbolj ,,Extra Spin®.

Jei pirmo nemokamo sukimo metu nebuvo laiméta papildomy sukimy arba jei visi
papildomi nemokami sukimai baigési, ,,Wild*“ simbolis iSsiplecia treCiame btigne,
pakeisdamas visus simbolius, i§skyrus simbolj ,,Extra Spin* ir iSlieka savo vietose iki
nemokamy sukimy pabaigos.



Jei papildomy nemokamy sukimy nebuvo daugiau laiméta arba jei visi papildomi
nemokami sukimai baigési, ,,Wild* simbolis iSsiplecia ketvirtame bligne, pakeisdamas
visus simbolius, iSskyrus simbolj ,,Extra Spin“ ir iSlieka savo vietose iki nemokamy
sukimy pabaigos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimga ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas



kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i paslaptingo aukso puodo lygiy.

76. LOSIMAS ,,KARSTAS SEKMINGAS* (,,LUCKY HOT¥)

3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 8

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 15 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydZziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés j deSine.

Jei ekrane yra 9 vienodi simboliai (,,VyS$nia®, ,,Apelsinas®, ,,Citrina* ar ,,Slyva‘), bendras
laim¢jimas dauginamas i$ 2.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®* (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo spé¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtukg ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laim¢jima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:
Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j los¢jo loSimy saskaita.



77. LOSIMAS ,,LAIMINGASIS MISKAS* (,,LUCKY WOOD¥)

5 bugny, 3 eiluciy ir 243 laiméjimo linijy kazino lo§imas, kuriame yra 10 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter*). Visos laiminc¢ios kombinacijos yra iSmokamos i$ kairés
1 desing, iSskyrus sklaidos simbolius.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 51 890,00 €

LoSimo taisyklés:

* ISmok¢jimai yra rodomi mokejimo lenteléje (,,Paytable®).

» Laim¢jimo kombinacijos gali turéti tik vieng simbolj atitinkamoje pozicijoje i§ kiekvieno
biigno eilés.

+ Sklaidos (,,scatter”) laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokéjimo linijy laimejimy ir
pridedami prie bendros iSmokejimo sumos.

* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laime¢jimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.

* Tas pats simbolis ar simboliy kriiva, to paties bligno skirtingose pozicijose, iSmoka uz tokia
pat laiméjimo kombinacijg.

* Laim¢jimo kombinacijy iSmoke¢jimai yra padauginami i$ statymo daugiklio.

» Sklaidos laiméjimai yra padauginami i§ statymo vertés.

* ISmokamos tik aukSciausios laiméjimo kombinacijos kiekvienam simboliui.

 Laim¢jimo kombinacijos gali biiti iSmokamos keletg karty.

* Kiekvieno pagrindinio loSimo metu, ekrane atsiradus laiminciai kombinacijai, visi prizai
iSmokami, o laimintys simboliai pranyksta. TuS¢ios biligny pozicijos prisipildo tolygiai
simboliais virs jy.

* Puolanc¢iy biigny (,,Toppling Reels®) funkcija tesiasi iki kol loSimo ekrane nebelieka
laiméjimo kombinacijy.

+ Kuomet loSimas yra loSiamas su maZiau nei 25 linijomis, susiformavusi laiméjimo
kombinacija neaktyviose linijose taip pat pranyksta ir jokie laiméjimai Siai kombinacijai
neiSmokami.

* Sutampantys laim¢jimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

» Laim¢jimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo loSima, paspaudgs ant aktyvaus
statymo mygtuko.

+ Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left*) nurodo los¢jo galimy statymy likutj.



* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount*) nurodo suma, kurig los¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti jei atspéty kortos spalva.

» Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes loséjas, yra saugomos ,,Istorija* (,,History*)
laukelyje.

« Jei los¢jas atspéja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu Zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo$¢jas priima klaidinga spéjima.
Los¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama j laukelj los¢jo saskaitos likutis
(,,Balance®).

* Los¢jui neatspéjus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o lo$¢jas praranda statymo
suma.

Premijos sukimo réZimas (,,Bonus Spin Mode*)

* Pagrindinio loSimo metu lo$¢jas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus‘) sukimy skai¢iy.

* Statymo verte ir linijy skaicius premijos sukimy rézime (,,Bonus Spin Mode*) yra i§ anksto
nustatomas ir negali biiti pakeistas loséjo.

* Premijos sukimy rézimo metu didZiojo puodo premijos (,,Jackpot bonus‘) lo§imas negali biiti
aktyvuojamas.

Didziojo puodo kortos premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

* DidZiojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didziojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimo metu.

 Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o Kryziai — 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

* Kiekviena didziojo puodo kortos paslapties lygio verté yra nurodoma deSinéje pus¢je Salia
atitinkamos kortos simbolio.

78. LOSIMAS ,,MAGELANAS® (, MAGELLAN¥)

5 biigny, 4 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 12, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €




LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentelé¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laimejimy lenteléje rodomi laimejimy
dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos is kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»dcatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laim¢jimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laim¢jimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laim¢jimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 ,,Scatter” simboliams, lo$¢jas atitinkamai laimi 7
papildomus sukimus. Papildomi sukimai pradedami lo$éjui paspaudus uzrasg ekrane ,,Press
START to run this FEATURE® (,,Spauskite START, kad pradétuméte Sig funkcija*) arba
LSTART*“ (,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai
pasibaigs papildomi sukimai.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
loS§imo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu iSsukus 3
»Scatter” simbolius, loS¢jas laimi 7 naujus papildomus sukimus, kurie pridedami prie jau
turimy papildomy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSéjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i los$¢jo loSimy saskaitg.

79. LOSIMAS,,DIDINGAS MISKAS* (, MAJESTIC FOREST<)

5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.



Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 15 590,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

Losime ,,Wild* ir ,,Scatter simbolis yra tas pats simbolis. Jis gali pakeisti bet kurj kita
simbolj.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$éjui suteikiama 12
nemokamy sukimy. PrieS prasidedant nemokamiems sukimams, atsitiktine tvarka
parenkamas vienas i§ loSimo simboliy (iSskyrus ,,Scatter”/,,Wild*“ simbolj), kuris
nemokamy sukimy metu taps iSsiplecianciu simboliu. Nemokamy sukimy metu iSsukus
iSsipleciantj simbolj, jis iSsiplecia per visas to biigno pozicijas. Nemokamy sukimy metu
iSsukus 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo§éjui suteikiama dar 12 nemokamy sukimy
su tuo paciu iSsiplecianciu simboliu.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimejus kokig nors suma, lo§¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. LoSéjas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuky ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,, > ““. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSlostos sumos. Jei lo§éjo spé&jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtuka ,,Collect® (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,,BALANSAS®) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:



« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

LosS¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesn¢ galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

80. LOSIMAS ,,MAJU DVASIA“ (,MAYAN SPIRIT¥)
5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,»Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter*.



Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, loséjui suteikiami 5
nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu iS§sukus 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy,
loS¢jui suteikiami dar 5 nemokami sukimai.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjimag
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuky ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, d* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
los¢jas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skaitiaus, matomo
»BALANCE" (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus $iai premijai loS¢jui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.



Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. LoS€jui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).
Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSciausio lygio
laimejima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i$ paslaptingo aukso puodo lygiy.

81. LOSIMAS ,,DAR DAUGIAU KAULIUKU IR SUKTUKU* (,MORE DICE &
ROLL*)

5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 9, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild*.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 75 000,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydZziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skaic¢iuojamos i$ kairés | deSing. Laiméjimai yra iSmokami
po to, kai ,,Wild* simbolis i$siplecia.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laiminc¢ias kombinacijas

yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZ ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®“ (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo spéjimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtukg ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laim¢jima ekrane nurodyta karty skaiciy.



LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j los¢jo loSimy saskaita.

82. LOSIMAS ,,LABIAU NEI DEIMANTAS“ (,MORE LIKE A DIAMOND*)
5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 500,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laim¢jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydi.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter*. ,,Wild* simbolis
iSsiplecia | kaire ir deSing puse¢ per vieng pozicija.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laime¢jima
2 kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,»> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas



aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (emiausia aukso puodo verté);

« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Los¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy riSiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auk$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

83. LOSIMAS ,,DAR LAIMINGESNI IR PASELE“ (, MORE LUCKY & WILD%)
5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 9, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild*, vienas simbolis ,,Scatter* bei vienas
»Special Symbol*

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 500,00 €

w3catter® laiméjimas: 200 kart bendras statymas .



LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi

laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos is kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»dcatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laim¢jimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

»opecial symbol“ simbolis iSsipleCia ir pakeicia visus kaimyninius simbolius ] ,,Wild*
simbolius. Laiméjimai iSmokami po to, kai ,,Special symbol“ simbolis iSsiplecia, iSskyrus
iSmokéjimus uz ,,Scatter simbolius, kurie iSmokami iSkart.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laimé&jus kokig nors suma, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laimé¢jimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

84. LOSIMAS ,,MITINIS LOBIS“ (,MYTHICAL TREASURE¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laimé¢jimo linijy kazino loSimas, kuriame yra 11 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter*). Visos laimincios kombinacijos yra iSmokamos i$ kairés
1 desing, i8skyrus sklaidos simbolius.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 158 720,00 €

LoSimo taisyklés:



* [Smokéjimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).

» Sklaidos simbolio laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir pridedami
prie bendros iSmoké&jimo sumos.

* Pagrindinio lo§imo arba nemokamy sukimy lo§imo metu, atsiradus laiméjimo kombinacijoms
visi prizai yra iSmokami, o laim¢jimo simboliai pranyksta. Visos naujos laimejimo
kombinacijos yra iSmokamos.

* Puolanciy bugny (,,Toppling Reels®) funkcija tesiasi iki kol loSimo ekrane nebelieka
laiméjimo kombinacijy.

* Kuomet loSimas yra loSiamas su maziau nei 25 linijomis, susiformavusi laiméjimo
kombinacija neaktyviose linijose taip pat pranyksta ir jokie laim¢jimai Siai kombinacijai
neiSmokami.

 Sutampantys laim¢jimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

» Laiméjimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo loSima, paspaudes ant aktyvaus
statymo mygtuko.

+ Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left*) nurodo los¢jo galimy statymy likut;.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount*) nurodo suma, kurig loS¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte* (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti, jei atspéty kortos spalva.

* Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes los¢jas, yra saugomos ,,Istorija‘ (,,History*)
laukelyje.

« Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu Zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo§¢jas priima klaidingg spéjima.
Los¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laimeéta statymo loSimo suma perkeliama ] laukelj loS¢jo saskaitos likutis
(,,Balance®).

» Los¢jui neatspejus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o lo§éjas praranda statymo
suma.

Nemokami sukimai

» Laimincios kombinacijos su 3 sklaidos simboliais atveju loséjas turi galimybe pasiekti 7
nemokamy sukimy lo§imus. Tokiy lo§imy laiméjimai néra dauginami.

* Buignai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
biiti sustabdyti.

* Nemokami sukimai loSiami aktyvuotame statyme ir linijose.

* Jei nemokamy sukimy metu atsiranda papildomi 3 sklaidos simboliai, loS¢jas gauna
papildomus 7 nemokamy sukimy loSimus, kurie prisideda prie jau esamy tokio pobtdzio
loSimy.

» Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laiméjimo suma gali biiti naudojama



statymo loSime (jei suma mazesn¢ arba lygi specialiai sumai mokéjimo lentelés laukelyje).

Premijos sukimo rézimas (,,Bonus Spin Mode*)

* Pagrindinio loSimo metu los¢jas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus*) sukimy skaiciy.

* Statymo verté ir linijy skaiCius premijos sukimy rézime (,,Bonus Spin Mode*) yra i§ anksto
nustatomi ir negali biti pakeisti loséjo.

* Premijos sukimy rézimo metu didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*) losSimas negali biiti
aktyvuojamas.

DidzZiojo puodo kortos premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

* Didziojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didZiojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimo metu.

» Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o Kryziai — 1 lygis (zemiausia didziojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

» Kiekviena didZiojo puodo kortos paslapties lygio verté yra nurodoma desSin¢je pusé¢je Salia
atitinkamos kortos simbolio.

85. LOSIMAS ,,VANDENYNAS* (,,OCEAN RUSH¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
i§skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,15€
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 72 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus simbolius ,,Scatter* ir ,,Lucky Dive®.

Laiméjimai uz derinius su simboliu ,,Wild* yra dvigubinami.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Lucky Dive* simboliais, lo$¢jas laimi nuo 7 iki 20
nemokamy sukimy su laiméjimy daugikliu nuo 1 iki 5. Prie§ prasidedant nemokamiems
sukimams, lo$¢jas turi rinktis i§ ekrane atsiradusiy 12 kriaukliy, slepianc¢iy skirtingus



nemokamy sukimy skaicius bei nemokamy sukimy laiméjimy daugiklius. Jei nemokamy
sukimy metu iSsukami 3 ,,Lucky Dive” simboliai, losé¢jui pridedamas toks pats
nemokamy sukimy skaicius, kiek jy buvo suteikta prie§ tai su tokiu pat laiméjimy
daugikliu. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,Scatter simboliy,
inicijuojamas ,,Scatter” premijinis loSimas, kurio metu loséjas renkasi vieng i§ ekrane
pasirodziusiy simboliy, slepian¢iy piniginj laiméjima.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,» ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:



Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i paslaptingo aukso puodo lygiy.

86. LOSIMAS ,,NAFTOS IMONE II*“ (,,0IL COMPANY II¥)
5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 12, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydZziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,»Wild* simbolis, sudarydamas laimin¢ig kombinacija, pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus
»acatter” simbolj, padédamas sudaryti laimin¢ius derinius.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»catter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas

yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins*): Bet kuriose bligny pozicijose iskritus 3 simboliams
»catter”, loSéjas laimi 7 papildomus sukimus. Papildomi sukimai pradedami loSéjui
paspaudus uzrasa ekrane ,,Press START to run this FEATURE* (,,Spauskite PRADETI, kad
pradétuméte Sia funkcija®) arba ,,START“ (,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés
automatiSkai suktis ir sustos, kai pasibaigs papildomi sukimai.



Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
lo§imo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu iskritus 3
simboliams ,,Scatter®, lo§¢jas dar kartg laimi 7 papildomus sukimus.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, €“ arba ,BLACK*“ (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspé&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo spéjimas yra teisingas,
lo$¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. Loséjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaitg.

87. LOSIMAS ,,OLIMPO SLOVE¥ (,,OLYMPUS GLORY¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

(13

Simboliy skaicius: 10, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 14 590,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laimejimai uZz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laimejimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins):



Bet kuriose biigny pozicijose iskritus 3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, los¢jas atitinkamai 10
papildomy sukimy su specialiu i$siplecian¢iu simboliu. Papildomi sukimai pradedami loséjui
paspaudus uzrasg ekrane ,,Press START to begin® (,,Spauskite START, kad pradétuméte*) —
bugnai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai pasibaigs papildomi sukimai.

Prasidéjus papildomiems sukimams, atsitiktine tvarka yra iSrenkamas vienas simbolis
(i8skyrus ,,Wild* ir ,,Scatter*), kuris bus specialus i$sipleciantis simbolis (,,Special expanding
symbol*) visy papildomy sukimy metu.

Papildomy sukimy metu iSsisukes specialus iSsipleCiantis simbolis (,,Special expanding
symbol*) prasiplecia ir padengia visas to bligno pozicijas, bei iSmokami visi aktyviy linijy
laiméjimai tuose biignuose, kuriuose §is simbolis iSsisuko. Visi kiti linijy ar ,,Scatter*
laim¢jimai yra iSmokami iskart, iki specialus iSsipleciantis simbolis (,,Special expanding
symbol*) prasiplés.

Papildomy sukimy metu, iSsisukes ,,Wild*“ simbolis pakeifia visus kitus simbolius,
reikalingus laimin¢ioms kombinacijoms sudaryti, i§skyrus specialy iSsipleciantj simbolj
(,,Special expanding symbol*). Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius
yra toks pat, koks buvo pagrindinio loSimo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti.
Papildomy sukimy metu i§sukus 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, los¢jas dar kartg laimi
10 papildomy sukimy, kurie pridedami prie jau turimy papildomy sukimy. Naujiems
papildomiems sukimams naudojamas tas pats specialus i$sipleciantis simbolis (,,Special
expanding symbol®), kuris buvo suteiktas laiméjus papildomus sukimus.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®* (,,RIZIKUOTI*). Losé¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,, P> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,, BALANSAS®) eilut¢je. LoSéjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaita.

88. LOSIMAS ,,PINGVINU STILIUMI“ (,,PENGUIN STYLE%)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés | deSing,
i18skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

‘ Minimali statymo suma ‘ 0,20 €




Maksimali statymo suma 100,00 €

Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbol;j ,,Scatter*. ISsukus 1,

2 arba 3 ,Scatter” simbolius tre¢iame biigne, los¢jui suteikiami 3 nemokami
sukimai.

Prasidedant nemokamiems sukimams, pries tai iSsukti ,,Scatter” simboliai iSsiplecia |
kaire ir deSing puses per vieng pozicija, pavirsta ,,Wild* simboliais ir iSlieka savo
pozicijose visy nemokamy sukimy metu.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laim¢jimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, > “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.



Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties

(,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengta korty ri§j. Premijos suma
atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting sutampancios risies korta. Loséjui,
norinc¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos loSimo laiméjimus  eilutg ,,BALANSAS®,
reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesn¢ galimybé¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

89. LOSIMAS ,,KARALIENIU PORTRETAI“ (,,PIN UP QUEENS*)

5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy kazino loSimas, kuriame yra 12 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter*). Visos laimincios kombinacijos yra iSmokamos 1§ kairés
1 deSing, i8skyrus sklaidos simbolius.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* [Smoke¢jimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).

+ Sklaidos laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir pridedami prie
bendros iSmokéjimo sumos.

* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laiméjimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.
 Jei gaunami du skirtingi laiméjimai su vienodu pelnu toje pacioje iSmokejimo eiluteje,
iSmokama ilgesné kombinacija.

* Sutampantys laiméjimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)



* Laiméjimo atveju, loséjas turi galimybe pasirinkti statymo loSimg, paspaude ant aktyvaus
statymo mygtuko.

» Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

» Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left™) nurodo loséjo galimy statymy likut;.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount*) nurodo suma, kurig los¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti jei atspéty kortos spalva.

« Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes loséjas, yra saugomos ,,Istorija* (,,History*)
laukelyje.

» Jei loSéjas atspeja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu Zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo§¢jas priima klaidingg spéjima.
Losé¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama j laukelj loséjo saskaitos likutis
(,,Balance®).

* Loséjui neatspéjus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o lo§éjas praranda statymo
suma.

Nemokami sukimai

» Laiminc¢ios kombinacijos su 3 ar daugiau sklaidos simboliais atveju loS¢jas turi galimybg
pasiekti nemokamy sukimy lo§imga.

* LoS¢jas renkasi nemokamy sukimy ir simboliy grupés skaiciy nemokamiems sukimams.

* Blignai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
buti sustabdyti.

+ Jei po nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama pakartotinai, lo$¢jas laimi 10 arba 30
nemokamy sukimy, kurie yra pridedami prie dabartinio nemokamy sukimy skaiciaus.

* Nemokami sukimai lo$iami aktyvuotame statyme ir linijose.

* Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laiméjimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma maZesné¢ arba lygi specialiai sumai mokéjimo lentelés laukelyje). ¢
Nemokamy sukimy loSimo metu naudojamas atskiras biigny rinkinys.

DidzZiojo puodo Kkortos premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

* DidZiojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didZiojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) lo§imo metu.

» Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o KryZiai — 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

» Kiekviena didziojo puodo kortos paslapties lygio verté yra nurodoma deSinéje puséje salia
atitinkamos kortos simbolio.



90. LOSIMAS ,,RIO KARALIENE* (,,QUEEN OF RIO%)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 75 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢&jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,»Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter.

ISsukus laimingg derinj su 3 ,,Scatter” simboliais, lo$éjui suteikiama 15 nemokamy
sukimy. Jei nemokamy sukimy metu iSsukami 3 ,,Scatter simboliai, lo§éjas laimi dar 15
nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €4* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,» ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (L, BALANSAS®) eilut¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);



. }?UGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;
* SIRDYS (HEARTS) — trecias lygis,
* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu btdu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus Siai premijai loSéjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LosS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy riiSiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties

(,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengta korty rais§j. Premijos suma
atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine sutampancios riisies kortg. Loséjui,
norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo laim¢jimus | eilute ,,BALANSAS®,
reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auk$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

91. LOSIMAS ,,VAIVORYKSTES SEKME“ (,RAINBOW LUCK¥)

5 bugny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy kazino loSimas, kuriame yra 11 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild®) ir sklaidos (,,scatter) simboliai. Uz visas laimin¢ias kombinacijos iSmokama
1§ kaires i desine, iSskyrus sklaidos (,,scatter) simbolius.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 10 600,00 €

LoSimo taisyklés:

* [Smokéjimai yra rodomi mokejimo lenteléje (,,Paytable®).

+ Sklaidos simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir pridedami
prie bendros iSmoké&jimo sumos.

* Toje pacioje eiluteje sutampanciy laimejimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.



» Jei gaunami du skirtingi laiméjimai su vienodu pelnu toje pacioje iSmokéjimo eilutéje,
iSmokama ilgesné kombinacija.

* Centrinés biigny pozicijos 2, 3 ir 4 formuoja tik padidinto laim¢jimo zong (,,Boost Win
Zone*).

» Laim¢jimai iSmokami po to, kai laukiniai simboliai iStampomi. ¢ Sutampantys laiméjimai
skirtingose laim¢jimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

» Laiméjimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo loSima, paspaudus ant aktyvaus
statymo mygtuko.

 Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left*) nurodo los¢jo galimy statymy likut;.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount™) nurodo suma, kurig loS¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti, jei atspéty kortos spalva.

» Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes los¢jas, yra saugomos ,,Istorija* (,,History*)
laukelyje.

« Jei los¢jas atspéja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu Zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo$¢jas priima klaidingg spéjima.
Los¢jas gali nutraukti statymo loSimag paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama j laukelj ,,lo$¢jo saskaitos likutis*
(,,Balance®).

* Los¢jui neatspejus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o lo$éjas praranda statymo
suma.

Nemokami sukimai (,,Free Spins)

* Laiminc¢ios kombinacijos su 3 sklaidos simboliais suteikia galimybg¢ pasiekti nemokamy
sukimy loSima.

» Jei visi 3 sklaidos simboliai yra padidinto laiméjimo zonoje (,,Boost Win Zone*), lo§éjas laimi
30 nemokamy sukimy.

« Jei bent vienas i$ trijy sklaidos simboliy yra uz padidinto laiméjimo zonos (,,Boost win Zone*)
riby, loséjas laimi 10 nemokamy sukimy.

* Bugnai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
biiti sustabdyti.

» Jei po nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama pakartotinai, lo§¢jas laimi 10 arba 30
nemokamy sukimy, kurie yra pridedami prie dabartinio nemokamy sukimy skaiciaus.

» Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laiméjimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma mazesn¢ arba lygi specialiai sumai moké¢jimo lentelés laukelyje).



Premijos sukimo rézimas (,,Bonus Spin Mode*)

* Pagrindinio losSimo metu loséjas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus*) sukimy skaiciy.

« Statymo verté ir linijy skaicius premijos sukimy réZime yra i§ anksto nustatomas ir negali buti
pakeistas los¢jo.

* Premijos sukimy rézimo metu didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus‘) lo§imas negali biiti
aktyvuojamas.

DidZiojo puodo premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

» DidZiojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama losiant didziojo puodo korty los§imo metu.

* Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o Kryziai — 1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

» Kiekviena didziojo puodo kortos paslapties lygio verté yra nurodoma desSinéje puséje Salia
atitinkamos kortos simbolio.

92. LOSIMAS ,,VAIVORYKSTES KARALIENE“ (,RAINBOW QUEEN<)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés ] deSine,
i§skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 60,00 €
Maksimali laiméjimo suma 60 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter ir ,,Dobilo lapas®.

ISsukus laimingg derinj su 3 ,,Scatter” simboliais, loS¢jui suteikiama 20 nemokamy
sukimy.

Nemokamy sukimy metu penktame biigne iSsukus ,,Extra Wild* simbolius, uzpildomas
vienas simbolis ,,.Dobilo lapas® biligno apacioje (i§ eilés, pradedant nuo kairiausiojo
btigno). Kai visos trys simbolio ,,Dobilo lapas* pozicijos uzsipildo, Sis simbolis 2, 3, 4 ir
5 bugnuose tampa ,,Wild*“ simboliu. Maksimalus galimas nemokamy sukimy skaicius yra
300.



Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
lo$¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§éjo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery™) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus } eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).



Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auksSciausio lygio
laim¢jima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

93. LOSIMAS ,,RETRO STILIUS* (,,RETRO STYLE¥)

5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimy automatas. Automate yra 13 simboliy, tarp
kuriy 1 — Universalusis simbolis ir 1 — ,Scatter” (Sklaidos) simbolis. Uz visas laimin¢igsias
kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSine, iSskyrus ,,Scatter” (Sklaidos) simbolius, kuriems
tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 56 300,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mok¢jimy lenteléje.

* Laiméjimai uz ,,Scatter” (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimincioji kombinacija, iSmokama uz tg
kombinacija, kuri turi aukSciausig verte.

» Jei toje pacioje mokéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
1ISmokama uz ilgesn¢ kombinacijg.

* Mokéjimo linijy, kuriose yra Universalusis simbolis, laiméjimai dvigubinami.

» Jei laimincigja kombinacijg sudaro daugiau nei vienas Universalusis simbolis vienoje
mokeéjimo eilutéje, laiméjimas dvigubinamas tik vieng karta.

« Jei laiminciaja kombinacijg sudaro vien Universalieji simboliai, laiméjimas nedvigubinamas.

Nemokami sukimai:

« Jei laimincigja kombinacijg sudaro 3, 4 arba 5 ,,Scatter* (Sklaidos) simboliai, lo§¢jas turi
galimybe loiti atitinkamai 15, 20 arba 25 nemokamus loSimus. Siy lo§imy laiméjimai
dauginami i8 3 (x3).

» Ekrane atsiranda tekstinis pranesimas ,,Spustelékite PRADETI, kad pradétuméte®.

* Spusteléjes tekstinio pranesimo laukg arba mygtuka ,)PRADETI®, loséjas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Biignai ima automatiSkai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Nemokami sukimai loSiami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo losimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

* Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.



Jei Nemokamy sukimy metu i§sukami 3, 4, arba 5 ,,Scatter (Sklaidos) simboliai, lo§éjas pelno
atitinkamai 15, 20 arba 25 naujus Nemokamus sukimus, kurie pridedami prie turimo
Nemokamy sukimy skai¢iaus.

* Uzbaigus visus nemokamus loSimus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Mokéjimy lentelés lange nurodytai sumai).

» Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas biigny rinkinys.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
paZzymétame ,,Aukso puodo kortos*.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

0 KRYZIAI - 1-as lygis (emiausia aukso puodo verté);
o0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma rodoma deSingje atitinkamo korty
simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal lo§¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos nei§skaitomos.

Aktyvavimas

* Aukso puodo korty paslapties premija gali buiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pabaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j ta lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo los¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, 1§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spustel¢jimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo



korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§loStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

» Aukso puodo korty paslapties lo§imo metu iSlostos sumos nedalyvauja loSime. Kaskart
patekes | Aukso puodo korty premijos loSima, lo$éjas turi pagrista tikimybe laiméti auksSciausig
premijos losSimo lygi bet kokiu galiojan¢iu statymu. Vis délto kuo aukstesnis galiojantis
statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti j premijos losSimg ir laiméti
kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai LoSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imo bandymai rodo
siame losime lo$¢éjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma“ rodo suma, kurig lo§ime
lodéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Loskite, kad laimétuméte™ rodo suma, kuria lo$éjas
galéty laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky:
,,Raudona“ ir ,,Juoda“.

« Jei loSéjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimo suma®“ rodoma laukelyje ,Laim¢jimas®. Norédamas uZzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uZdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimejimas® perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimas pasibaigia, o lo§éjas praranda sumg. Tuomet
langas uZsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas* prarandama ir nepridedama prie Likucio.

94. LOSIMAS ,, TURTUOLIU PASAULIS* (,RICH WORLD*)

5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
Simboliy skai¢ius: 13, 18 kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 22 480,00 €

»ocatter” laimeéjimas: nuo 2 iki 100 kart bendras statymas.

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.



Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias laimincCias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins®):

Bet kuriose bligny pozicijose iskritus 3, 4 arba 5 ,,Scatter” simboliams, los¢jas atitinkamai
laimi 15, 20 arba 25 papildomus sukimus. Papildomi sukimai pradedami los¢jui paspaudus
uzrasg ekrane ,,Press START to begin“ (,,Spauskite START, kad pradétumete®) arba ,,START*
(,,PRADETI*) mygtukg — biignai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai pasibaigs papildomi
sukimai. Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skaicius yra toks pat, koks buvo
pagrindinio lo§imo metu. Papildomi sukimai negali buti sustabdyti. Papildomy sukimy metu
iSsukus 2, 3, 4 arba 5 ,,Scatter simbolius, loséjas dar kartg laimi atitinkamai 5, 15, 20 arba 25
papildomus sukimus, kurie pridedami prie jau turimu papildomy sukimy.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laimé&jus kokig nors suma, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, € arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P>“. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i lo$¢jo loSimy saskaitg.

95. LOSIMAS ,,RA ISKILIMAS* (,,RISE OF RA%)

5 biigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 13, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,15€
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 67 560,00 €

LoSimo eiga:



Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,» Wild* simbolis, sudarydamas laimin¢ig kombinacija, pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus
»Scatter” simbolj, padédamas sudaryti laimincius derinius.

Laimincios simboliy kombinacijos skaic¢iuojamos i§ kairés j desine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter simboliy
laim¢jimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Tuo atveju, jei laimincioje linijoje yra vienas ar keli ,,Wild* simboliai, laiméjimas yra
dvigubinamas, iSskyrus atvejj, jei laimin¢ig kombinacija sudaro tik ,,Wild* simboliai.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose bugny pozicijose iskritus 3 ar daugiau simboliy ,,Scatter”, los¢jas laimi 15
papildomy sukimy. Papildomi sukimai pradedami loS¢jui paspaudus uzrasa ekrane ,,Press
START to run this FEATURE* (,,Spauskite PRADETI, kad pradétuméte §ig funkcija*) arba
~START* (,PRADETI*) mygtukg — biignai pradés automatiskai suktis ir sustos, kai pasibaigs
papildomi sukimai.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
loSimo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu iSkritus 3 ar
daugiau simboliy

»catter, loS¢jas dar kartg laimi 15 papildomus sukimus. Visi laiméjimai papildomy
sukimy metu trigubinami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*): Kickvieng kartg laiméjus kokia nors suma, los¢jas
gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2 kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka
»GAMBLE* (,,RIZIKUOTI"). Los¢jas, bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta
korta, turi paspausti ekrane atitinkamg mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviattroje ,, €*
arba ,,BLACK" (,,JUODA®) ar klaviatiiroje ,,»>“. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra
padvigubinamas, neatspé€jus — loséjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSlostos
sumos. Jei loS¢jo spé€jimas yra teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo
laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali
paimti laiméjima spausdamas mygtuka ,,Collect™ (,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskaiCiuota prie bendro pinigy skaiCiaus, matomo
,BALANCE" (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti padvigubinti savo laiméjima
ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§éjo losimy saskaita.



96. LOSIMAS ,,MEKSIKOS KELIUOSE* (,,ROUTE OF MEXICO¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 52 500,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Scatter* ir ,,Extra Spin®.
Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, lo$éjui suteikiami 3
nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu bet kurioje bligny pozicijoje iSsukus
simbolj ,,Extra Spin®, pridedamas dar vienas nemokamas sukimas.

Pirmo nemokamo sukimo metu ,,Wild*“ simbolis antrame biigne iSsiplecia apimdamas
visas jo pozicijas ir i§lieka jose visy likusiy nemokamy sukimy metu. ,,Wild*“ nemokamy
sukimy metu pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Extra Spin*.

Jei pirmo nemokamo sukimo metu nebuvo laiméta papildomy sukimy arba jei visi
papildomi nemokami sukimai baigési, ,,Wild*“ simbolis iSsiplecia treiame btigne,
pakeisdamas visus simbolius, i§skyrus simbol; ,,Extra Spin* ir i§lieka savo vietose iki
nemokamy sukimy pabaigos.

Jei papildomy nemokamy sukimy nebuvo daugiau laiméta arba jei visi papildomi
nemokami sukimai baigési, ,,Wild* simbolis iSsiplecia ketvirtame bligne, pakeisdamas
visus simbolius, iSskyrus simbolj ,,Extra Spin® ir iSlieka savo vietose iki nemokamy
sukimy pabaigos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Loséjas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Losé;jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
los¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei los¢jo spéjimas



yra teisingas, loséjas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjimg 2 kartus (Siuo
atveju loSéjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LosS¢jas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (2emiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — trecias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery”) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norinciam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).
Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZzio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

97. LOSIMAS ,,KARALISKOS PASLAPTYS* (,,ROYAL SECRETS¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.



Simboliy skaicius: 11, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei du simboliai ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 154 300,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

,»Wild“ simbolis, i8krites 2, 3 ar 4 buigne ir sudarydamas laimincig kombinacijg, pakeicia visus
to biigno simbolius, i$skyrus ,,Scatter* simbolj, padédamas sudaryti laimin¢ius derinius.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés j deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng karta laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®* (,,RIZIKUOTI*). Losé¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uZversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i8loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskaiciuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,, BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi i los$¢jo loSimy saskaitg.

98. LOSIMAS ,,ALCHEMIJOS PASLAPTYS* (,,SECRETS OF ALCHEMY¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimint; derinj.

(13

Simboliy skaicius: 11, 1§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 122 160,00 €




LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi

laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

,» Wild* simbolis, sudarydamas laimin¢ig kombinacija, pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus
»Scatter” simbolj, padédamas sudaryti laimincius derinius.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos is kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»dcatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laim¢jimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

Pagrindinio loSimo ar papildomy sukimy metu susidarius laimin¢ioms kombinacijoms ir
iSmokéjus laiméjimus uz jas, Sias kombinacijas sudarg simboliai iSnyksta i§ ekrano. TusCios
bugny pozicijos yra uzpildomos simboliais buvusiais vir§ jy. Jei susidaro naujos laiminc¢ios
kombinacijos, uz jas taip pat yra iSmokami laiméjimai bei Sias kombinacijas sudar¢ simboliai
isnyksta i§ ekrano ir t.t. Si funkcija baigiasi, kai naujos laimin&ios kombinacijos nebesusidaro.
Jei loSiama ne visomis 25 linijomis, neaktyviose linijose susidariusiy laimin¢iy kombinacijy
simboliai taip pat iSnyksta i§ ekrano, taciau laiméjimai uz jas néra iSmokami.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomi sukimai (,,Free spins*):

Bet kuriose bligny pozicijose iSkritus 3 simboliams ,,Scatter*, lo§¢jas laimi 7 papildomus
sukimus.

Papildomi sukimai gali biiti suteikiami ir atsitiktine tvarka, neiSkritus ,,Scatter simboliams.
Papildomi sukimai pradedami loSéjui paspaudus uzrasg ekrane ,,Press START to run this
FEATURE® (,Spauskite PRADETI, kad pradétuméte $ig funkcija*) arba ,,START*
(,,PRADETI*) mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis ir sustos, kai pasibaigs papildomi
sukimai.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
loS§imo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu iskritus 3 ar
daugiau simboliy ,,Scatter*, loS¢jas dar kartg laimi 7 papildomus sukimus.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, loSé¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattiroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:



Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j los¢jo loSimy saskaita.

99, LOSIMAS ,,SPINDINTI KARUNA“ (,,SHINING CROWN¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Simboliy skaicius: 11, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei du simboliai ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 154 300,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy

lenteléje, kurig galima pazidiréti paspaudus mygtukg ,,i“. Laimejimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

,Wild* simbolis, atsirades laimin¢ioje kombinacijoje 2, 3 ar 4 bligne, pakeicia visus to biigno
simbolius, i$skyrus ,,Scatter” simbolj, padedant sudaryti laimin¢ias kombinacijas.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
pridedami prie linijy laiméjimy.

Laiméjimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimag 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*®) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

100. LOSIMAS ,,ISPANISKA AISTRA* (,,SPANISH PASSION%)



5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢&jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,»Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Scatter simboliais, lo$¢jui suteikiami 7 nemokami
sukimai. Nemokamy sukimy metu bet kuriose biligny pozicijose iSsukus simbolj
»Scatter”, pridedamas dar vienas nemokamas sukimas.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laimejima
2 kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,»> “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.



Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu bidu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus Siai premijai loSéjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Loséjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. Loséjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™).
Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auksSciausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

101. LOSIMAS ,,VASAROS DZIAUGSMAI“ (,,SUMMER BLISS%)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés ] deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 54 600,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loS¢jui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laim¢jimai dauginami i§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter simboliy, los¢jui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy.



Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laim¢jimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,» ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
lo$¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§éjo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery™) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine



sutampancios riisies kortg. Lo$€jui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i paslaptingo aukso puodo lygiy.

102. LOSIMAS ,,SUPER 20 (,,SUPER 20%)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
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Simboliy skaidius: 8, i§ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

»wScatter laiméjimas: 500 kart bendras statymas.

Losimo eiga:
Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
13

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydZziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés i deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokiag nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS$¢jas ekrane turi paspausti mygtukg ,,GAMBLE®“ (,,RIZIKUOTI*). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtukg ,,RED“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviatiiroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus — los¢jas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo spéjimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar karta padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju los¢jas dar karta
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtukg ,,Collect*
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laim¢jima ekrane nurodyta karty skaiciy.



LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j los¢jo loSimy saskaita.

103. LOSIMAS ,,NEPAPRASTAI KARSTAS* (,,SUPREME HOT¥)
3 bugny, 3 eiluciy ir 27 laiméjimo linijy losimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.
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Simboliy skaicius: 9, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 10 800,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazidiréti paspaudus mygtukg ,,i“. Laimejimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydj.

Laimincias simboliy kombinacijas sudaro tik po vieng simbolj i§ kiekvieno gretimo biigno.
Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos pradedant nuo kairiausio biigno i§ kairés j
desing.

Toks pat simbolis skirtingose to paties bligno pozicijose sudaro tokia pat laimincig
kombinacijg. Jei iSkrenta 9 vienodi simboliai, bendras laiméjimas dauginamas 1§ 2.

Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). LoSéjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattiroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j los¢jo loSimy saskaita.



104. LOSIMAS ,,DIDZI0JI KELIONE* (,, THE BIG JOURNEY¥)

Didzioji kelioné (,,The Big Journey*) - 5 bugny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy lo§imas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie
yra skaiCiuojami i§ kairés | deSine, iSskyrus ,,Scatter simbolj, uz kurj laiméjimai
iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 103 200,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laim¢jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dydi.

,»Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter. Laiméjimai uz
derinius su ,,Wild* simboliu yra dvigubinami.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, los¢jui suteikiami 25
nemokami sukimai, kuriy laiméjimai dauginami i§ 2. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo§éjui suteikiami dar 25 nemokami sukimai.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laimejima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, > “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:



« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LosS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

LosS¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesn¢ galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

105. LOSIMAS ,,TYRINETOJAI“ (,, THE EXPLORERS¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i8 kairés j
desing, i8skyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,15€
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 93 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter”. Laiméjimai uz
derinius su simboliu ,,Wild* yra dvigubinami.



Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Scatter simboliais, loséjas laimi nuo 10 iki 25 nemokamy
sukimy su laiméjimy daugikliu nuo 1 iki 5. Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams,
loS¢jas turi rinktis 1§ ekrane atsiradusiy 9 dienorasc¢iy, slepianciy skirtingus nemokamy
sukimy skai¢ius bei nemokamy sukimy laim¢jimy daugiklius. Jei nemokamy sukimy
metu iSsukami 3 ,,Scatter” simboliai, lo$éjui pridedamas toks pats nemokamy sukimy
skaicius, kiek jy buvo suteikta pries tai su tokiu pat laiméjimy daugikliu.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
lo$¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
*BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.
Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:



Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus } eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auksSciausio lygio
laimejima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

106. LOSIMAS ,,DIDYSIS EGIPTAS“ (,,THE GREAT EGYPT%)
5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i§ kairés | deSing,
i8skyrus ,,Scatter simbolj, uZ kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 167 500,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lentel¢je
rodomi laiméjimy dydZiai pagal tuo metu loSime nustatyta statymo dyd;.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbol; ,,Scatter”. Laiméjimai uz
derinius su ,,Wild*“ simboliu yra dvigubinami.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loséjui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami i§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter* simboliy, lo§éjui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —



loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,JJackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZzio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

107. LOSIMAS ,,LONDONO PASLAPTYS“ (, THE SECRETS OF LONDON%)



5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés | deSing,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 225 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢&jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Bonus® ir ,,Scatter*.
Laiméjimai uz derinius su ,,Wild* simboliu yra dvigubinami.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$éjui suteikiami 7
nemokami sukimai, kuriy laiméjimai dauginami i§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo§éjui suteikiami dar 7 nemokami sukimai.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Bonus® simboliais, suteikiami 5 premijiniai nemokami
sukimai. Premijiniai nemokami sukimai loSiami su specialiu btigny rinkiniu.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laiminc¢ias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZ ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €4* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (L, BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:



« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Loséjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. Loséjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auk$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

108. LOSIMAS ,ALEKSANDRO ISTORIJA“ (,THE STORY OF
ALEXANDER®)

5 biigny, 4 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Simboliy skaicius: 14, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 25 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.



Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés ] deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laiméjimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas yra
vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesn¢ kombinacijg. Laimejimai uz kelias laimincias
kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomi sukimai (,,Free spins“):

Bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 ,,Scatter simboliams, loséjas atitinkamai laimi 10
papildomy sukimy. Papildomi sukimai pradedami lo$éjui paspaudus uzrasa ekrane ,,Press
START to begin® (,,Spauskite START, kad pradétuméte) arba ,,START* (,,PRADETI)
mygtuka — biignai pradés automatiskai suktis bei sustos, kai pasibaigs papildomi sukimai.

Papildomy sukimy metu iSsuktas ,,Wild* simbolis pasilieka savo vietoje iki papildomy
sukimy pabaigos.

Papildomy sukimy metu pirmame biigne i$sisukes ,,Scatter simbolis suteikia 5 papildomus
sukimus, kurie yra pridedami prie jau turimy papildomy sukimy.

Papildomy sukimy metu statymo dydis bei linijy skai¢ius yra toks pat, koks buvo pagrindinio
lo§imo metu. Papildomi sukimai negali biiti sustabdyti. Papildomy sukimy metu i$sukus 3
»Scatter” simbolius, los¢jas laimi 10 naujy papildomy sukimy, taciau tik karta. Maksimalus
galimas laiméti papildomy sukimy skai€ius yra 15.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

109. LOSIMAS ,ALEKSANDRO ISTORIJA 2¢ (,THE STORY OF
ALEXANDER 2¢)

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 25 000,00 €

,»Aleksandro Istorija 2%, tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy kazino loSimas, kuriame
yra 11 simboliy, tarp kuriy laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter) simboliai. UZ visas
laimincias kombinacijos iSmokama i§ kairés i deSing, iSskyrus sklaidos (,,scatter*) simbolius.

LoSimo taisyklés:

* [Smokéjimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).
+ Sklaidos simbolio laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir pridedami
prie bendros i§moké&jimo sumos.



* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laiméjimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.

* Jei gaunami du skirtingi laiméjimai su vienodu pelnu toje pacioje iSmokejimo eilutéje,
iSmokama ilgesné kombinacija.

* Sutampantys laiméjimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

 Laiméjimo atveju, los¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) los§ima, paspaudgs ant
aktyvaus statymo mygtuko.

 Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left™) nurodo loséjo galimy statymy likut;.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount®) nurodo suma, kurig loS¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte* (,,Gamble to Win*) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laiméti jei atspéty kortos spalva.

« Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes loséjas, yra saugomos ,,Istorija* (,,History*)
laukelyje.

» Jei loSéjas atspeja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu Zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo§¢jas priima klaidingg spéjima.
Los$¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama ] laukel] loSéjo saskaitos likutis
(,,Balance®).

» LoSéjui neatspéjus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o lo$éjas praranda statymo
suma.

Nemokami sukimai

» Laimincios kombinacijos su 3 sklaidos simboliais atveju los¢jas turi galimybe laiméti 10
nemokamy sukimy loSimy.

* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laimejimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.
 Jei gaunami du skirtingi laiméjimai su vienodu pelnu toje pacioje iSmokejimo eiluteje,
iSmokama ilgesné kombinacija.

* Sutampantys laiméjimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

» Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laiméjimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma mazesn¢ arba lygi specialiai sumai moke¢jimo lentelés laukelyje).

Premijos sukimo rézimas (,,Bonus Spin Mode*)

* Pagrindinio loSimo metu loséjas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus*) sukimy skaiciy.
* Statymo vert¢ ir linijy skai¢ius premijos sukimy rézime (,,Bonus Spin Mode*) yra i§ anksto
nustatomas ir negali biiti pakeistas lo§¢jo.



* Premijos sukimy rézimo metu didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*) losSimas negali biiti
aktyvuojamas.

Didziojo puodo kortos premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

» Didziojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didziojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimo metu.

* Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o Kryziai — 1 lygis (zemiausia didziojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

» Kiekviena didZiojo puodo kortos paslapties lygio verté yra nurodoma deSinéje pusé¢je Salia
atitinkamos kortos simbolio.

110. LOSIMAS ,,.BALTASIS VILKAS“ (,THE WHITE WOLF¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 167 500,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter”. Laiméjimai uz
derinius su ,,Wild*“ simboliu yra dvigubinami.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loséjui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami i§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter* simboliy, lo§éjui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):
Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima

2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama



mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
los¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§€jo sp€jimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (,BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
* BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksciausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatiSkai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.



111. LOSIMAS ,,COLIUKES SVAJONE* (, THUMBELINA‘S DREAM¥)

6 biigny, 3-5 eiluciy ir 225 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i$ kairés }
desing, iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 112 500,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter. ,,Wild* simbolis
i$siplecia i kaire ir deSin¢ per vieng pozicija.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Scatter” simboliais, lo$¢jui suteikiama 10 nemokamy
sukimy. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loséjui
suteikiami dar 7 nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu uz kiekvieng 4, 5 ir 6
blignuose iSsukta ,,Scatter* simbolj pridedama po vieng papildoma nemokama sukimg.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laime¢jima
2 kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, > “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loSéjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laim¢jima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards®) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:



« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Loséjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auks$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laimejima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

112. LOSIMAS ,,MAKSIMALIAI KARSTAS* (,,ULTIMATE HOT¥)
3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint; derinj.

Simboliy skaicius: 9

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 6 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uZ jas skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés j desing.



Laim¢jimai uz kelias laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors sumg, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjimg 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Loséjas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,€“ arba ,BLACK*“ (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P>“. Atspéjus kortos spalva, laimé¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus — loséjas
netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo spéjimas yra teisingas,
los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect™
(,,Paimti*). Laiméta suma, matoma ,, WIN* (,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skaiciaus, matomo ,,BALANCE* (,,BALANSAS®) eilutéje. Loséjas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodyta karty skaiciy.

LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langa, visi turimi pinigai jskaitomi j lo$¢jo loSimy saskaitg.

113. LOSIMAS ,,VAMPYRO NAKTIS* (,,VAMPIRE NIGHT¥)

Tai 5 bugny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimy automatas. Automate yra 11 simboliy, tarp
kuriy 1 — Universalusis simbolis. UZ visas laimin¢igsias kombinacijas iSmokama i§ kairés |
desine.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 120 000,00 €

Losimo taisyklés:

* Mokéjimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

* Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimin¢ioji kombinacija, iSmokama uZ ta
kombinacija, kuri turi didesng verte.

« Jei toje pacioje mokéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
1ISmokama uz ilgesn¢ kombinacijg.

* Visuose biignuose surinkus 15 vienody simboliy, skaic¢iuojant nuo Tiizo arba Karaliaus, arba
Damos, arba Valeto, bendras laim¢jimas loSime padauginamas is 5.

* [-ame, 2-ame, 3-ame ir 4-ame biignuose surinkus 12 vienody simboliy, skai¢iuojant nuo Ttizo
arba Karaliaus, arba Damos, arba Valeto, bendras laiméjimas loSime padauginamas is 4.

* l-ame, 2-ame ir 3-ame biignuose surinkus 9 vienodas kortas, skaiciuojant nuo Tiizo arba
Karaliaus, arba Damos, arba Valeto, bendras laiméjimas loSime padauginamas 18 3.

* [Smokama tik uz auksc¢iausig daugiklj.

* Vienu metu i$losti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.



LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Laiméjimo atveju loSéjas turi galimybeg spusteléti aktyvy loSimo mygtuka ir pereiti |
papildoma loSima.

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imo bandymai* rodo
siame logime lodéjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Loimy suma“ rodo suma, kurig Lo§imy
losime lo$éjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Loskite, kad laimétuméte rodo suma, kuria
loS¢jas galéty laiméti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng 1§ dviejy
mygtuky: ,,Raudona®“ ir ,,Juoda®. Pasirinkus ,,Juoda*“ arba ,,Raudona‘“, korta ekrane pakyla
aukstyn ir i§saugoma istorijoje. Paskutinés penkios kortos loséjo sesijoje saugomos skiltyje
,Istorija®.

« Jei los¢jas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas. Norédamas uzbaigti ,,LoSimy“ loSima,
loséjas turi aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis®. Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,LoSimy*
loSimas pasibaigia, o lo$¢jas praranda sumg. Tuomet langas uzsidaro. Suma laukelyje
,Laimejimas* prarandama ir nepridedama prie Likucio. Didziausia galima laiméti suma, kuria
galima losti Losimy loSime, nurodyta Moké&jimy lenteléje.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis — premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos.

Aukso puodo kortos — tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas
paslaptingojo aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

KRYZIAI — 1-as lygis (2emiausia puodo verté);
BUGNAI - 2-as lygis;

SIRDYS — 3-as lygis;

VYNALI — 4-AS auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma rodoma deSinéje atitinkamo korty
simbolio pus¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas



*» Aukso puodo korty paslapties premija gali buiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas | t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos loS§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, 1§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spustel¢jimu loséjas
renkasi kortas, kol atver¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loséjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

* Aukso puodo korty paslapties loSimo metu iSloStos sumos nedalyvauja losSime. Kaskart
patekes 1 Aukso puodo korty premijos lo§ima, loséjas turi pagrista tikimybe laiméti auks¢iausia
premijos losimo lygj bet kokiu galiojanCiu statymu. Vis délto kuo aukstesnis galiojantis
statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé¢ patekti | premijos loSimg ir laiméti
kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

Jei pelnoma kuri nors aukso paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose loSimuose
dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

114. LOSIMAS ,,AUKSO VENECIJA“ (,, VENEZIA D‘ORO%)

5 biigny, 3 eiluciy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 8 000,00 €

Laiméjimo linijos priklauso nuo aktyvuoty biigny skaiciaus:

» Jei aktyvuotas pirmas biignas — 3 laiméjimo linijos;

* Jei aktyvuotas pirmas ir antras biignai — 9 laiméjimo linijos;

» Jei aktyvuotas pirmas, antras ir trecias btignai — 27 laimeéjimo linijos;

* Jei aktyvuotas pirmas, antras, treCias ir ketvirtas biignai — 81 laiméjimo linija; Jei
aktyvuoti visi penki biignai — 243 laime¢jimo linijos.



Kai aktyvuotas tam tikras blignas, visos jo pozicijos yra aktyvios. Jei tam tikras blignas
néra aktyvuotas, aktyvi yra tik jo viduriné pozicija.

Aktyvuoti biignai priklauso nuo lo$éjo pasirinkty laiméjimo linijy.
Statymo daugiklis priklauso nuo aktyvuoty biigny skaiciaus:

» Jei aktyvuotas pirmas btignas — daugiklis 1;

* Jei aktyvuotas pirmas ir antras biignai — daugiklis 3;

» Jei aktyvuotas pirmas, antras ir trecias biignai — daugiklis 7;

« Jei aktyvuotas pirmas, antras, treCias ir ketvirtas biignai — daugiklis 15; Jei aktyvuoti
visi penki buignai — daugiklis 25.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j desine.
LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laim¢jimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i1§skyrus simbolj ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Scatter* simboliais laiméjimo linijoje, pradedant nuo
kairiausio btigno, loSéjui suteikiami nemokami sukimai. Lo$¢jas renkasi vieng i8
nemokamy sukimy varianty:

1) 20 nemokamy sukimy su laiméjimo daugikliu 2, 3 arba 5;

2) 15 nemokamy sukimy su laim¢jimo daugikliu 3, 5 arba 8§;

3) 10 nemokamy sukimy su laiméjimo daugikliu 5, 8 arba 10;

4) 8 nemokami sukimai su laiméjimo daugikliu 8, 10 arba 15; 5) 5 nemokami sukimai su
laiméjimo daugikliu 10, 15 arba 30.

Nemokamy sukimy metu visi laiméjimai uz derinius su ,,Wild“ simboliu yra
padauginami 1§ atsitiktinai parinkto vieno 1§ pasirinkto nemokamy sukimy varianto
daugikliy.

Jei nemokamy sukimy metu 1 ir 5 biignuose i§sukami du simboliai ,,Zibintas*, lo§éjas
laimi papildoma piniginj laimejima, lygy galutinei statymo sumai padaugintai is 2, 5, 10,
15, 20 arba 50 karty.

Nemokamy sukimy metu pakartotinai i§sukus 3 ,,Scatter* simbolius, loséjas dar kartg
laimi nemokamus sukimus su galimybe pasirinkti vieng i$ auk$¢iau nurodyty varianty.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,



bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,, € arba ,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSlostos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN®
(,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards®) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (2emiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma deSinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatisSkai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.



115. LOSIMAS ,,VERSALIO AUKSAS“ (, VERSAILLES GOLD¥)
5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

Simboliy skaicius: 10, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei vienas simbolis ,,Scatter*.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 15 590,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i“. Laiméjimy lenteléje rodomi
laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy
laim¢jimai nepriklauso nuo linijy laiméjimy ir yra pridedami prie bendros iSmoky sumos.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminCios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimin¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

116. LOSIMAS ,,UGNIKALNIO TURTAS“ (,, VOLCANO WEALTH*)

Tai 5 bugny, 4 eilu¢iy ir 100 laiméjimo linijy loSimy automatas. Automate yra 12 simboliy,
tarp kuriy 1 - Universalusis simbolis ir 1 ,,Scatter* (Sklaidos) simbolis. UZ visas laimin¢igsias
kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSing, iSskyrus ,,Scatter” (Sklaidos), kuriems tvarka
nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mok¢jimy lenteléje.

* Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laimincioji kombinacija, iSmokama uz ta
kombinacija, kuri turi didZiausig verte.



* Jei toje pacioje mokeéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
iSmokama uz ilgesn¢ kombinacija.
* Vienu metu i$losti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Nemokami sukimai

« Jei laimincigja kombinacijg sudaro 3, 4 arba 5 ,,Scatter* (Sklaidos) simboliai, lo§¢jas turi
galimybe losti atitinkamai 10, 20 arba 50 nemokamy loSimy be daugiklio.

» Ekrane atsiranda tekstinis pranesimas ,,Spustelékite ,,PRADETI*, kad aktyvuotuméte §ig
FUNKCIJA®.

« Spusteléjes tekstinio prane§imo lauka arba mygtuka ,PRADETI“, losé¢jas gali pradéti
nemokamus sukimus.

* Bugnai ima automatiskai suktis, kol uzbaigiami visi Nemokami sukimai.

* Nemokami sukimai lo§iami tokiu statymu ir eilutémis, kurie galiojo loSimo, kai funkcija buvo
aktyvuota, metu.

* Nemokamy sukimy sustabdyti negalima.

* Jei Nemokamy sukimy metu iSsukami 2, 3, 4 arba 5 ,,Scatter” (Sklaidos) simboliai, los¢jas
pelno atitinkamai 5, 10, 20 arba 50 naujy Nemokamy sukimy, kurie pridedami prie turimo
Nemokamy sukimy skaiciaus.

 UZbaigus visus nemokamus lo§imus, bendra Nemokamy sukimy metu laiméta suma galima
losti loSime (jei suma yra mazesné arba lygi Mokéjimy lentelés lange nurodytai sumai).

* Nemokamy sukimy metu naudojamas kitas biigny rinkinys.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos*.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);
0 BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNAI - 4-as aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma rodoma deSinéje atitinkamo korty
simbolio pus¢je.
Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo

statymo jokios sumos neiSskaitomos.

Aktyvavimas



*» Aukso puodo korty paslapties premija gali buiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j tg loSima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo los¢jas patenka ] Aukso puodo korty premijos loSimg, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spusteléjimu loséjas
renkasi kortas, kol atver¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riisies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverciant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loséjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos lo§imo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

* Aukso puodo korty paslapties loSimo metu iSloStos sumos nedalyvauja losSime. Kaskart
patekes 1 Aukso puodo korty premijos lo§ima, loséjas turi pagrista tikimybe laiméti auks¢iausia
premijos losimo lygj bet kokiu galiojanCiu statymu. Vis délto kuo aukstesnis galiojantis
statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé¢ patekti | premijos loSimg ir laiméti
kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose dalyvaujantys loséjai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo funkcijos:

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imo bandymai* rodo
siame losime lo$éjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
lo$¢éjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Logkite, kad laimétuméte™ rodo suma, kurig lo$éjas
galéty laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng 1§ dviejy mygtuky:
,Raudona“ ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimo suma* rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSimg lo$¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama ] laukel; ,Likutis®. Jei loS¢jas nejspé€ja kortos spalvos, loSimas
pasibaigia, o loS¢jas praranda suma. Tuomet langas uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas*
prarandama ir nepridedama prie Likucio.



117. LOSIMAS ,,RAGANU BURTAI“ (,, WITCHES* CHARM¥)

5 bugny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj. Visi
laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing, iSskyrus
»Scatter* simbolj, uz kurj laimé¢jimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,15€
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 67 560,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtukg ,,i““. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter. Laiméjimai uz
derinius su ,,Wild* simboliu yra dvigubinami.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, loséjui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami i§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo§éjui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laimejima
2 kartus. LoS8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, > “. Atspéjus kortos spalva, laim¢jimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei lo$¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»BALANCE* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laimejima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:



« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tregias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo los¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu bidu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards My;stery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. Loséjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus | eilutg ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).
Los¢jas, atlikgs bet kokio dydZio statyma, turi galimybe gauti auk$ciausio lygio
laiméjimg. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti $j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjima. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename i§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

118. LOSIMAS ,,STEBUKLINGASIS MISKAS* (,, WONDER TREE)
5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laime¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 53 255,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dyd;.



,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Scatter” simboliais, lo$¢jui suteikiama 12 nemokamy
sukimy, kuriy laim¢jimai dauginami i§ 3, iSskyrus laim¢jimus uz 5 ,,Wild*“ simboliy
derinius. Nemokamy sukimy metu uz kiekvieng 2, 3 ir 4 bugnuose iSsuktg ,,Scatter*
simbolj pridedama po du papildomus nemokamus sukimus.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, loséjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,»> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
lo$¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§éjo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu bidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.
Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiSkai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:



Isijungus premijai los¢jas nukeliamas j Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSima, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies korta. Los¢jui, norinCiam baigti lo§ima ir surinkti premijos loSimo
laiméjimus } eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybe gauti auksSciausio lygio
laimejima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybe¢ jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

119. LOSIMAS ,,NUOSTABIOJI SIRDIS“ (, WONDERHEART¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derin;.
Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
i8skyrus ,,Scatter simbolj, uZ kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 110 850,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima pazidiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 ,,Scatter” simboliais, lo$¢jui suteikiami 7 nemokami
sukimai. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,Scatter simbolius, los¢jui suteikiami dar
7 nemokami sukimai.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uz ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature®):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, losé¢jas gali bandyti padidinti savo laime¢jima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
lo$éjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju



los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatiSkai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

120. LOSIMAS ,,ZODIAKO RATAS“ (,,ZODIAC WHEEL)

5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laimejimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Simboliy skaicius: 11, i$ kuriy vienas simbolis yra ,,Wild* bei du simboliai ,,Scatter*.



Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 122 200,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc¢iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy

lentel¢je, kurig galima paziuréti paspaudus mygtuka ,,i*. Laim¢jimy lenteléje rodomi
laimejimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

,Wild* simbolis, atsirades laimincioje kombinacijoje 2, 3 ar 4 biigne, pakeicia visus to biigno
simbolius, i8skyrus ,,Scatter simbolj, padedant sudaryti laimincias kombinacijas.

Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos 1§ kairés j deSine, iSskyrus laiméjimus uz
»Scatter” simbolius, kurie iSmokami bet kuria eilés tvarka. ,,Scatter” simboliy laiméjimai
pridedami prie linijy laimejimy.

Laiméjimai uz kelias laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.
Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laimé&jus kokig nors suma, lo$¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima 2
kartus. LoS¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,,GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,RAUDONA®) ar klaviaturoje ,,«€“ arba ,BLACK* (,JUODA®) ar
klaviattroje ,,P> . Atspéjus kortos spalva, laimé¢jimas yra padvigubinamas, neatsp&jus — loséjas
netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS€jo sp¢jimas yra teisingas,
loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laimejima 2 kartus (Siuo atveju loséjas dar kartg
turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimg spausdamas mygtuka ,,Collect*
(,,Paimti®). Laiméta suma, matoma ,,WIN* (,, LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie
bendro pinigy skai¢iaus, matomo ,,BALANCE® (,,BALANSAS*) eilut¢je. Los¢jas gali bandyti
padvigubinti savo laimejimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas:

Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai jskaitomi j lo§¢jo loSimy saskaita.

121. LOSIMAS ,,20 AUKSINIU MONETU* (,20 GOLDEN COINS¥)

,»20 Auksiniy Monety“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 52 550,00 €

LoSimo taisyklés:

Losime yra 10 simboliy, i$ kuriy 1 yra ,Jaukinis* (,, Wild*"), kitas — ,,sklaidos* (,,Scatter®) ir 2

— ,,premijos* (,,Bonus*) simboliai.




Uz visas laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j desine, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
ir ,,premijos” (,,Bonus®) simboliy laiméjimus.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolio iSmokéjimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos.
ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacija.

Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.

Statymas (,,Gamble*)

Laiméjimo atveju, los¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) loSima, paspaudgs ant
aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. LoSéjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

Jei loséjas atspéja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama i$§ laiméjimo daugiklio ir
pasitiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loséjas turi 5 pasitlymus.

Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, lo§imas baigiasi, o laiméjimo suma prarandama.

Premijos monetos

Kiekvienas ,,monetos* (,,Coin*) simbolis turi tam tikrg verte, kuri gali suteikti x0.5, x1, x2, x5,
x10, x15, x25 daugiklius.

Jei ,,surinkimo® (,,Collect®) simbolis atsiranda 5 biigne, surinkty ,,monety“ (,,Coin*) simboliy
vertés pridedamos prie dabartinio laiméjimo.

Jei ,,surinkimo® (,,Collect™) simbolis neatsiranda btignuose lo§imo metu, ,,monety* (,,Coin*)
simboliy laiméjimas nesuteikiamas.

»Paslapties Stimimas“ funkcija

Funkcija aktyvuojama 5 biigne ir tik jei viena ar daugiau ,,monetos” (,,Coin*) simboliai
atsiranda biignuose, taCiau tuo metu juose néra ,surinkimo® (,,Collect”) simboliy bei
neatsiranda jokie laimeéjimai.

Kuomet aktyvuojama funkcija, 5 blignas pasislenka Zzemyn, kad atskleisty naujus simbolius.
Sis biigno pastiimimas nepakeitia laiméjimo linijos ir ,,sklaidos simboliy laiméjimy. Si
funkcija gali atskleisti ,,Kiaulés banko* (,,Piggy bank*) simbolj, kuris surinkty loSime esancius
,,monety*“ simbolius.

Premijos Sukimo RéZimas
Pagrindinio loSimo metu, lo$¢jas gali gauti atitinkamg nemokamy premijos sukimy skaiciy.
Funkcijos metu ,,Didziojo puodo premijos* (,,Jackpot bonus*) funkcija negali biiti aktyvuota

DidZiojo Puodo Korty Premija

,D1dZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu budu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Bignai“ -2 lygis;

e . Sirdys“— 3 lygis;

e ,,Vynai“—4 lygis (aukSc¢iausia didZiojo puodo verte).

,D1dZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu btudu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loS¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Loséjas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.



122. LOSIMAS ,,30 VASAROS DZIAUGSMAS* (,30 SUMMER BLISS%)
5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, uz kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 116 667,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminc€iosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydi.

,»Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, 1§skyrus simbolj ,,Scatter*.

Surinkus laimingg derinj su 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy, lo$¢jui suteikiama 15
nemokamy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami i§ 3. Nemokamy sukimy metu iSsukus 3
arba daugiau ,,Scatter simboliy, loS¢jui suteikiama dar 15 nemokamy sukimy.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laimejimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uZ skirtingas laiminc¢ias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laim¢jimas uZ ilgesng kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laiminc¢ias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, loSéjas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED* (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,,BLACK* (,,JUODA*) ar
klaviatiiroje ,,> ““. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loS¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu i$loStos sumos. Jei lo§éjo sp¢jimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®“ (L, BALANSAS®) eiluté¢je. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery™) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas



aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (emiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — tredias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukS¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo loséjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu budu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai lo$¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery®) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LosS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty riisj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios rusies korta. LoS¢jui, norin¢iam baigti lo§img ir surinkti premijos lo§imo
laiméjimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

LoS¢jas, atlikes bet kokio dydzio statymag, turi galimybg gauti auksSc¢iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesn¢ galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

123. LOSIMAS ,,MELYNIEJI VANDENYNAI* (,,BLUE OCEANS*)

»Meélynieji Vandenynai* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 121 000,00 €

LoSimo taisyklés:

Losime yra tokie simboliai, kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*), ,,sklaidos* (,,Scatter) simbolis ir kiti.
Uz visas laimin¢ias kombinacijas iSmokama 18§ kaires j desing, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolio laim¢jimus.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolio iSmok¢jimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos.
ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacija.

Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.



Statymas (,,Gamble*)

Laiméjimo atveju, los¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) loSima, paspaudgs ant
aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. LoSéjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

Jei loséjas atspéja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasiiiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso los¢jas turi 5 pasitilymus.

Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, lo§imas baigiasi, o laiméjimo suma prarandama.

Premijos monetos

Kiekvienas ,,monetos* (,,Coin‘) simbolis turi tam tikrg verte, kuri gali suteikti x0.5, x1, x2, x5,
x10, x15, x25 daugiklius.

Jei ,,surinkimo® (,,Collect®) simbolis atsiranda 5 biigne, surinkty ,,monety (,,Coin*) simboliy
vertés pridedamos prie dabartinio laiméjimo.

Jei ,,surinkimo® (,,Collect™) simbolis neatsiranda btignuose lo§imo metu, ,,monety* (,,Coin*)
simboliy laiméjimas nesuteikiamas.

Nemokami sukimai

3 ar daugiau ,,laukiniy® (,,Wild*) simboliy, bet kurioje bligny vietoje, aktyvuoja nemokamy
sukimy funkecijg ir suteikia 10 nemokamy sukimuy, ,,laukinj daugiklj* (,,Wild multiplier*) bei
»papildomus laukinius® (,,Extra Wilds*) simbolius.

LoSimo pradzioje, los¢jas gali pasirinkti vieng i§ ,jury arkliuko® (,,Seahorse®),
»astuonkojo (,,Octopus®) arba ,,delfino* (,,Dolphin®) simbolius, kurie bus panaudoti kaip
papildomi ,,iSsipleciantys laukiniai* (,,Expanding Wild*) simboliai. Pasirinkti papildomi
»i8sipleciantys laukiniai“ (,,Expanding Wild*“) simboliai pakeicia visus kitus simbolius tame
paciame biigne, taCiau uz juos neiSmokamas laiméjimas, kaip uz ,sklaidos* (,,Scatter)
simbolius.

Nemokami sukimai negali biiti sustabdyti.

Jei nemokami sukimai aktyvuojami pakartotinai, loS¢jui suteikiama 10 naujy nemokamy
sukimy su pasirinktais ,,i8siplecinciais laukiniais* (,,Expanding Wild*) simboliais.

Pasibaigus loSimui, loSéjas gali padidinti savo laiméjima statymo funkcijos metu.

Premijos Sukimo RéZimas
Pagrindinio loSimo metu, lo$¢jas gali gauti atitinkamg nemokamy premijos sukimy skaiciy.
Funkcijos metu ,,didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*) funkcija negali biiti aktyvuota.

Didziojo Puodo Korty Premija

,DidZiojo puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu badu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Biignai“ -2 lygis;

o ,Sirdys* — 3 lygis;

e ,,Vynai“ -4 lygis (aukS¢iausia didZiojo puodo verte).

,Didziojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu btidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
lo$éjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.



Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

124. LOSIMAS ,,STAMBUS VAISIAI (,BULKY FRUITS%)

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 122 200,00 €

Stambiis vaisiai — 5 bligny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

* Uz visus simboliy derinius (i$skyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i§ kairés
1 desine.
« Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)
+ Kai loS¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti j ,,Losti* loSima paspaudus mygtuka
,,LOSt“.

Losti galima pasirenkant vieng 1§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.
Pasirinkus juoda arba raudona, korta ekrane juda aukStyn ir laikoma pasirinkta.

« Jei loséjas atspejo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.
» Sis procesas tesiasi tol, kol lo§éjas neteisingai atspéja.
* Jei loS¢jas neatspeja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards”) premija
Aukso puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu bidu.
Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e, Kryziai“— 1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verte);

e Biignai“ -2 lygis;

o ,Sirdys“ -3 lygis;

e, Vynai“—4 lygis (aukSciausia didziojo puodo vert¢).
Aukso puodo korty premijos funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno
pagrindinio lo§imo sukimo.
Aktyvavus funkcija, loS§imo laukelyje atsiranda 12 uZversty korty. LoS¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas Aukso puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.



125. LOSIMAS ,,KOKTEILIU SKUBEJIMAS* (,,COCKTAIL RUSH*)

Kokteliy Skub¢jimas — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 154 300,00 €

LoSimo taisyklés:

* Uz visus simboliy derinius (i$skyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i§ kairés
1 desine.

« Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

* LoSimo metu yra galimybé los€jui gauti tam tikrg skai¢iy nemokamy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai loSéjas laimi, jam suteikiama galimybe patekti j ,,LoSti“ loSima paspaudus mygtuka
,,LOSti*.

* Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

* Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda aukStyn ir laikoma pasirinkta.

* Jei loS¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

« Sis procesas tesiasi tol, kol lo§éjas neteisingai atspéja.

* Jei loS¢jas neatspeja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

* LoSimo funkcija ribojama iki 5 karty.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija
Aukso puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.
Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e Kryziai“— 1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verte);

e Biignai“ -2 lygis;

o ,Sirdys“ -3 lygis;

e, Vynai“—4 lygis (aukScCiausia didziojo puodo vert¢).
Aukso puodo korty premijos funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno
pagrindinio lo§imo sukimo.
Aktyvavus funkcija, loS§imo laukelyje atsiranda 12 uZversty korty. LoS¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas Aukso puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

126. LOSIMAS ,,DEIMANTAI PLIUS (,,DIAMOND PLUS%)



,Deimantai Plius* - 5 btigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo taisyklés:

LoSime yra 9 simboliai, tarp kuriy ,,iSsipleCiantis laukinis®“ (,,Expanding Wild*),
»laukinis® (,,Wild*) simboliai ir kt.

Uz visas laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés i deSing.

ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacijg ir tik iS kairés j deSine.

Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.

Statymas (,,Gamble*)

Laiméjimo atveju, lo$éjas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble®) loSima,
paspaudes ant aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos
ekranas, kuriame padéta uzdengta korta. Loséjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar
raudonos — korta bus atversta.

Jei loS¢jas atspeja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama i§ laim¢jimo daugiklio ir
pasitloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso los¢jas turi 5 pasitilymus.

Jei loS¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.

Pakartotiniai sukimai

Nemokamy sukimy metu atsirades ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis iSsiplec¢ia ir padengia
visg biigna, kuriame atsirado.

Kai pakartotiniai sukimai aktyvuojami, biignai, kuriuose atsiranda ,,laukinis* (,,Wild*)
simbolis, yra uzlaikomi, o visi like blignai sukasi.

Jei funkcijos metu ,Jaukinis“ (,,Wild*) simbolis atsiranda pakartotinai, bugnai vél
iSpleciami.

Pasibaigus pakartotiniy sukimy loSimui, lo$¢jas gali padidinti savo laiméjimag statymo
funkcijos metu.

Premijos Sukimo RéZimas

Pagrindinio loSimo metu, lo$¢jas gali gauti atitinkamg nemokamy premijos sukimy
skaiciy.

Funkcijos metu ,,didziojo puodo premijos® (,,Jackpot bonus®) funkcija negali biiti
aktyvuota.

DidZiojo Puodo Korty Premija
,DidZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:



o Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verté);
o ,Bugnai“ -2 lygis;

e Sirdys*“ -3 lygis;

e ,,Vynai“ -4 lygis (auksciausia didziojo puodo verté).

,Didziojo puodo paslapties premijos™ (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali buti
aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio losSimo sukimo. Kuomet funkcija
aktyvuojama, loséjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoSéjas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo
puodo kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

127. LOSIMAS,,VAISINIS LAIKAS* (,,FRUITY TIME¥)

Vaisinis laikas — 6 + 1 biigny, 2-7 +1 eiluciy ir 200704 laim¢jimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 120 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* Septintas biignas yra papildoma horizontali linija, kuri pasirodo virs 2, 3, 4, ir 5 bligny.

« Uz visus simboliy derinius (i8skyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i§ kairés
] desing.

* Mokama uz eilute, kuri turi didziausig laiméjimo derin;.

* LoSimo metu yra galimybé lo§¢jui gauti tam tikrg skai¢iy nemokamy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

» Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybeé patekti i ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSt1*.

* Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

* Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda auksStyn ir laikoma pasirinkta.

* Jei loS¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

« Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neteisingai atspéja.

Jei loS¢éjas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi. LoSimo funkcija ribojama iki 5
karty.

Nemokami Sukimai (,,Free Spins*)



* 4 sklaidos simboliai, su kuriais laimimas derinys, aktyvuoja 15 nemokamy sukimy.
» Nemokamy sukimy metu biignai sukasi automatiskai.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija

Aukso puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu bidu.

Funkecijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verté);

o Biignai*“ - 2 lygis;

o . Sirdys* — 3 lygis;

e, Vynai“ -4 lygis (auksciausia didziojo puodo verte).

Aukso puodo korty premijos funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno
pagrindinio loSimo sukimo.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas Aukso puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

128. LOSIMAS ,,IMPERATORIENES ZAVESYS* (,EMPRESS CHARM¥)

,JImperatorienés Zavesys“ — tai 5 biigny, 3 eilué¢iy ir 25 laiméjimo linijy lo§imas.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 420,00 €

LoSimo taisyklés:

o LoSime yra tokie simboliai, kaip ,,Jaukinis* (,,Wild*), ,,sklaidos* (,,Scatter*).

e Uz visas laiminias kombinacijas iSmokama i§ kairés | deSineg, iSskyrus ,,sklaidos*
(,,Scatter*) simbolio laiméjimus.

o, Sklaidos* (,,Scatter) simbolio iSmoke¢jimai yra nepriklausomi nuo laimé¢jimo linijos.

e ISmokama tik uz didziausia laimin¢ig kombinacija.

e Vienody dydziy laiméjimy atveju, iSmokama uz ilgiausig kombinacija.

o Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.

Statymas (,,Gamble*)

o Laim¢jimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) loSima, paspaudes
ant aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. LoS¢jas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

o Jei loS¢jas atspéja teisingai, jo laim€jimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasitiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loséjas turi 5 pasitilymus.

e Jei loS¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.



Nemokami sukimai

e 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter”) simboliy aktyvuoja nemokamy sukimy funkcijg ir
suteikia 15 nemokamy sukimy su specialiais simboliais.

o Nemokamy sukimy funkcija negali biiti sustabdyta.

o Pasibaigus nemokamy sukimy loSimui, los¢jas gali padidinti savo laiméjimg statymo
funkcijos metu.

»Monety“ (,,Coins*) funkcija

o Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis gali suaktyvinti ,,monety*
(,,Coins*) funkcijg. Kiekvienas nemokamy sukimy metu pasirodes ,laukinis® (,,Wild*)
simbolis suteikia lo$éjui 1 moneta.

o Pasibaigus nemokamiems sukimams, gali biiti suteikti $ie laiméjimai pagal monety bendra
surinktg suma:

e 13 —20 surinkty monety: laiméjimo suma - 3 x bendras statymas;

e 21 — 25 surinkty monety: papildomi 15 nemokami sukimai,

e 26 arba daugiau surinkty monety: laiméjimo suma - 800 x bendras statymas.

Premijos Sukimo RéZimas

o Pagrindinio lo§imo metu, lo§¢jas gali gauti atitinkama nemokamy premijos sukimy skaiciy.
e Funkcijos metu ,didziojo puodo premijos“ (,,Jackpot bonus®) funkcija negali buti
aktyvuota.

Didziojo Puodo Korty Premija

e ,,DidZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

o Kryziai“— 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte);

o ,Bugnai“ -2 lygis;

o ,,girdys“ -3 lygis;

e, Vynai“—4 lygis (auksciausia didZiojo puodo verte).

e ,DidZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti
aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija
aktyvuojama, lo$¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoS¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

129. LOSIMAS ,,KARSTAS DEKO* (,,HOT DECO¥)

,KarStas Deko* — tai 3 bligny, 3 eiluciy ir 27 laimejimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 10 800,00 €




LoSimo taisyklés:

o Uz visas laimin¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing.

o Laimincios kombinacijos gali biiti iSmokétos kelis kartus.

 Jei visuose biignuose yra 9 to paties tipo simboliai, bendras laiméjimas padauginamas i$ x2.
o Laim¢jimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.

Statymas (,,Gamble*)

o Laim¢jimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) lo§ima, paspaudes
ant aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. LoSéjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

o Jei loS¢jas atspéja teisingai, jo laime¢jimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasitiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso los$éjas turi 5 pasitilymus.

o Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma
prarandama.

Premijos Sukimo RéZimas

o Pagrindinio loSimo metu, lo§¢jas gali gauti atitinkama nemokamy premijos sukimy skaiciy.
e Funkcijos metu ,,didziojo puodo premijos“ (,,Jackpot bonus*) funkcija negali biiti
aktyvuota.

DidZiojo Puodo Korty Premija

e ,,Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu budu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e KryZziai“ -1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verté);

e ,Biignai“ -2 lygis;

o Sirdys“ - 3 lygis;

e, Vynai“—4 lygis (auks¢iausia didziojo puodo verte).

e ,Didziojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biti
aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija
aktyvuojama, loS¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

e  Aktyvavus funkcija, losSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoSéjas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

130. LOSIMAS ,, KAMAKURA® (,KAMAKURA¥)

Kamakura — 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 18 640,00 €




LoSimo taisyklés:

» Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) iSmokama, kai simboliai eina i$
kairés i deSing.

* ISmokama uz eilute, kuri turi didziausig laiméjimo derinj.

» Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

* LoSimo metu yra galimybé losé€jui gauti tam tikrg skai¢iy nemokamy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

» Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti j ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSti*.

* Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

* Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda aukstyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neteisingai atspéja.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi. Losimo funkcija ribojama iki 5
karty.

Nemokami Sukimai (,,Free Spins®)

+ 3 sklaidos simboliai laimin¢iame derinyje aktyvuoja nemokamus sukimus. Lo$¢jas renkasi
vieng 1§ galimy pasirinkimy:

0 50x bendras statymas;

0 30 nemokamy sukimy su vienu laukiniu biignu (nuo 2 biigno iki 5 btigno);

o 10 nemokamy sukimy su dviem laukiniais biignais (nuo biigno 2 iki 5 biigno);

o 3 nemokami sukimai su trimis laukiniais biignais (nuo biigno 2 iki 5 biigno);

o 1 nemokamas sukimas su keturiais laukiniais biignais (nuo biigno 2 iki 5 btigno).

* Nemokamy sukimy metu biignai sukasi automatiskai.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija

Aukso puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu btidu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Bignai“ -2 lygis;

e . Sirdys“— 3 lygis;

e ,,Vynai“—4 lygis (auksc¢iausia didziojo puodo verte).

Aukso puodo korty premijos funkcija gali buiti aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno
pagrindinio loSimo sukimo.



Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas Aukso puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

131. LOSIMAS ,,MAGISKI GLOBEJAI“ (,, MAGIC GUARDIANS%)

Magiski glob¢jai — 5 bugny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 251 300,00 €

LoSimo taisyklés:

» Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) iSmokama, kai simboliai eina i§
kairés j desing.

» Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

* Losimo metu yra galimybé loséjui gauti tam tikrg skai¢iy nemokamy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

» Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti j ,,LoSti* loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSti®.

* Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda aukStyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo$¢jas neteisingai atspéja.

Jei loS¢jas neatspe¢ja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

* Losimo funkcija ribojama iki 5 karty.

Nemokami Sukimai (,,Free Spins*)

* 3 sklaidos simboliai laimin¢iame derinyje aktyvuoja 15 nemokamy sukimy.

* Pakartotiniy nemokamy sukimy metu prie esamy nemokamy sukimy skai¢iaus pridedami
papildomi 15 nemokamy sukimy.

* Nemokamy sukimy ,,Free Spins 2 Scatter* metu 2 sklaidos simboliai aktyvuoja 10 nemokamy
super losimy.

* Nemokamy super loSimy metu loSiama su gyvatés, skorpiono, moters, vyro ir laukiniu
simboliais.

* Pasibaigus super loSimams, tesiasi nemokamy loSimy funkcija.

* Nemokamy sukimy metu biignai sukasi automatiskai.



Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards”) premija

Aukso puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu bidu.

Funkecijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e Kryziai“ — 1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verte);

e Blignai“ — 2 lygis;

o, Sirdys“ — 3 lygis;

e ,,Vynai“ — 4 lygis (auksc¢iausia didziojo puodo verté).

Aukso puodo korty premijos funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno
pagrindinio lo§imo sukimo.

Aktyvavus funkcija, lo§imo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas Aukso puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

132. LOSIMAS ,,GALINGOJI SPARTA“ (,MIGHTY SPARTA¥)

Galingoji Sparta — 5 buigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,25 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 50 000,00 €

LoSimo taisyklés:

» Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos, aukso ir sidabro simbolius) iSmokama, kai
simboliai eina i$ kairés j deSine.

» Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

* LoSimo metu yra galimybé loS¢jui gauti tam tikrg skai¢iy nemokamy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

» Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé patekti j ,,LoSti* loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSt1*.

Losti galima pasirenkant vieng 1§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudong, korta ekrane juda aukStyn ir laikoma pasirinkta.

Jei loséjas atspejo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo$¢jas neteisingai atspéja.

* Jei loS¢jas neatspeja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

* Losimo funkcija ribojama iki 5 karty.

Nemokami Sukimai (,,Free Spins*)



* 3 sklaidos simboliai laimin¢iame derinyje aktyvuoja 6, 9 arba 15 nemokamy sukimy su x1,
x2 arba x3 daugikliu.

* Galimi pakartotiniai nemokami sukimai, kuriy skai¢ius pridedamas prie esamy nemokamy
sukimy skaiciaus.

* Nemokamy sukimy metu aukso ir sidabro simboliai konvertuojami j laukinius simbolius.

* Nemokamy sukimy metu biignai sukasi automatiskai.

Premijos Prizo Funkcija (,,Bonus Prize Feature*)

* Didysis prizas laimimas, kai pagrindinio loS§imo, nemokamy loSimy ar premijos prizo
funkcijos metu surenkama 15 sidabro ir (arba) aukso monety simboliy.

* Pagrindinis prizas laimimas, kai pagrindinio lo§imo, nemokamy loSimy ar premijos prizo
funkcijos metu surenkami 8 auksiniy monety simboliai.

* Vidutinj arba mazajj priza galima laiméti pasirodant ekrane premijos prizui, nemokamiems
sukimams arba, kai didysis prizas laimimas pagrindinio lo§imo ar nemokamy sukimy metu.

* Jei bendras sidabro ir aukso monety simboliy skaicius ekrane po pagrindinio ar nemokamy
sukimy loSimo yra nuo 6 iki 14, los¢jas laimi 3 premijos prizus (nemokamus sukimus).

*+ BONUS PRIZE nemokami sukimai loSiami su specialiais biignais, kuriuose aktyvis tik
Sidabro ir Aukso monety simboliai.

* BONUS PRIZE nemokami sukimai baigiasi, jei:

o Nebelieka premijos prizo nemokamy sukimy;

o Laimimas didysis prizas.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija

Aukso puodo korty premijos funkcija aktyvuojama atsitiktiniu btidu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Bignai“ -2 lygis;

e . Sirdys“ -3 lygis;

e ,,Vynai“—4 lygis (aukSc¢iausia didZiojo puodo verte).

Aukso puodo korty premijos funkcija gali buiti aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno
pagrindinio lo§imo sukimo.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoSéjas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas Aukso puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

133. LOSIMAS ,,ORIENTYRO ISTORIJA“ (,,ORIENT STORY*)

,,Orintyro Istorija“ — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,15€
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 92 520,00 €

LoSimo taisyklés:



LoSime yra 11 simboliy, tarp kuriy yra ,,Jaukinis* (,,Wild*), ,,sklaidos* (,,Scatter*),,premijos*
(,,Bonus*) simboliai ir kt.

Uz visas laiminc¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing, iSskyrus ,,sklaidos (,,Scatter*)
simbolio laim¢jimus.

ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacijg ir tik i§ kairés j deSine.

Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.
»Sklaidos®™ (,,Scatter”) simbolio laim¢jimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos ir yra
pridedami prie bendros laiméjimo sumos.

Statymas (,,Gamble*)

Laiméjimo atveju, los¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) lo§ima, paspaudes ant
aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. Los¢jas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

Jei loséjas atspéja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasitiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loséjas turi 5 pasitilymus.

Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma prarandama.

Bugny Dinaminés Premijos

»Auksinés lempos (,,Golden lamp*) simbolis suteikia premijas vir§ ty biigny, ant kuriy
nusileidZia. Aktyvios premijos slepiasi vir$ 1, 3 ir 5 bugny.

Visos premijos yra aktyvios nemokamy sukimy loSime.

»ISsiple¢iancio* Simbolio Pakartotiniai Sukimai

Visi simboliai gali tapti ,,iSsiple€ianciais‘ (,,Expanding*) ir ,,auksinés lempos* (,,Golden lamp*‘)
simboliais.

Jei aktyvuojamas pakartotinis sukimas su ,,iSsiplecianciu® (,,Expanding®) simboliu, simbolis
i8siplecia 2, 3 ir 4 biigne.

Pagrindinio loSimo metu ,,i$sipleciantis* (,,Expanding®) simbolis lieka uZrakintas savo
pozicijoje uz 1 pakartotinj sukima, o nemokamy sukimy funkcijos metu — uz 3 pakartotinius
sukimus.

VirsSuje esancios premijos néra aktyvios pakartotiniy sukimy funkcijos metu.

Nemokami sukimai

Nemokami sukimai gali biiti aktyvuoti tik kaip premijos, esancios vir§ buigny.

»Sklaidos® (,,Scatter) simbolio kombinacijos negali aktyvuoti Sios funkcijos.

Nemokami sukimai negali biiti sustabdyti.

Jei nemokamy sukimy metu ,,auksinés lempos* (,,Golden lamp*‘) simbolis atsiranda uz
»iSsipleciancio® (,,Expanding®) simbolio premijos, jis aktyvuoja 3
nemokamus pakartotinius sukimus su atitinkamu ,,iSsiple¢ian¢iu® (,,Expanding*) simboliu.
Pasibaigus nemokamy sukimy loSimui, lo$éjas gali padidinti savo laiméjima statymo funkcijos
metu.

Premijos Sukimo RéZimas



Pagrindinio loSimo metu, los¢jas gali gauti atitinkama nemokamy premijos sukimy skaiciy.
Funkcijos metu ,,didZiojo puodo premijos* (,,Jackpot bonus®) funkcija negali buti aktyvuota.

Didziojo Puodo Korty Premija

,Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

Funkecijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

o Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verté);

o ,Bugnai“ -2 lygis;

e Sirdys*“ -3 lygis;

e ,,Vynai“ -4 lygis (auksciausia didziojo puodo verte).

,Didziojo puodo paslapties premijos® (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loséjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoSéjas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

134. LOSIMAS ,,SERVUDO PASLAPTYS* (,SECRETS OF SHERWOOD*)

»Servudo Paslaptys® — tai 5 biigny, 3 eilugiy ir 30 laiméjimo linijy losimas.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

LoSimo taisyklés:

LoSime yra 11 simboliy, tarp kuriy yra ,,laukinis* (,,Wild*), ,,sklaidos* (,,Scatter*) simboliai
ir kt.

Uz visas laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing, i$skyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolio laiméjimus.

ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacijg ir tik i8 kairés j deSine.

Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.
»Sklaidos* (,,Scatter) simbolio laiméjimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos ir
pridedami prie bendro laiméjimo sumos.

Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.

Statymas (,,Gamble*)

Laiméjimo atveju, los¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) lo§ima, paspaudgs ant
aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. LoSéjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

Jei loSé¢jas atspeja teisingai, jo laim¢jimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasiiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loSéjas turi 5 pasidilymus.
Jei loS¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma prarandama.



Nemokami sukimai

Laiminti kombinacija su 7, 8 arba 9 ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliais atitinkamai aktyvuoja 7,
15 arba 30 nemokamy sukimy be daugiklio.

Nemokami sukimai negali biiti sustabdyti.

Pasibaigus nemokamy sukimy loSimui, lo$¢jas gali padidinti savo laiméjimg statymo
funkcijos metu.

Premijos Sukimo RéZimas
Pagrindinio loSimo metu, los¢jas gali gauti atitinkama nemokamy premijos sukimy skaiciy.
Funkcijos metu ,,didZiojo puodo premijos* (,,Jackpot bonus®) funkcija negali buti aktyvuota.

Didziojo Puodo Korty Premija

,Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu bidu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e Kryziai“ — 1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verte);

e ,Biignai“ — 2 lygis;

o, Sirdys“ — 3 lygis;

e, Vynai“ — 4 lygis (auk$ciausia didziojo puodo verte).

,Didziojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio lo§imo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loséjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Lo§¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didZiojo puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

135. LOSIMAS ,,TIROLIO FESTIVALIS* (,, TIROL FEST*)

,» L1rolio Festivalis® — 6 buigny, 4 eiluciy ir 50 laiméjimo linijy loSimas.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

LoSimo taisyklés:

LoSime yra 13 simboliy, tarp kuriy ,,laukinis* (,,Wild*), ,,sklaidos* (,,Scatter*), ,,specialus‘
(,,Special*) simboliai.

Uz visas laiminc¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés i desine, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolio laiméjimus.

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolio iSmok¢jimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos.
ISmokama tik uz didziausig laimin¢ig kombinacija.

Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.
»oklaidos® (,,Scatter”) simbolio laiméjimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos ir
pridedami prie bendros laiméjimo sumos.



Statymas (,,Gamble*)

Laiméjimo atveju, los¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) loSima, paspaudgs ant
aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. Loséjas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

Jei loSéjas atspéja teisingai, jo laim¢jimo suma padauginama i§ laiméjimo daugiklio ir
pasitiloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso loséjas turi 5 pasitilymus.

Jei loS¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, loSimas baigiasi, o laiméjimo suma prarandama.

Nemokami sukimai

4 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai, bet kurioje biigny vietoje, aktyvuoja 10
nemokamy sukimy su ,,sukrauty iSmoky* (,,stacks pay*‘) funkcija.

Pakartotinai aktyvavus nemokamy sukimy funkcija, suteikiami 5 nauji nemokami sukimai.
Nemokami sukimai negali biiti sustabdyti.

Pasibaigus nemokamy sukimy loSimui, lo$¢jas gali padidinti savo laiméjimg statymo
funkcijos metu.

Sukrautos ISmokos

»Sukrauty 1$moky* funkcija gali biiti aktyvuota atsitiktiniu biidu pagrindinio lo§imo metu,
taciau yra aktyvi nemokamy sukimy losime.

Jei 3 ar daugiau bugny yra pilni ty paciy simboliy, iSmokama uZz Siuos blignus visose
laiméjimo linijose.

Premijos Sukimo RéZimas
Pagrindinio lo§imo metu, lo$¢jas gali gauti atitinkamg nemokamy premijos sukimy skaiciy.
Funkcijos metu ,,didZiojo puodo premijos* (,,Jackpot bonus*) funkcija negali bti aktyvuota.

Didziojo Puodo Korty Premija

,DidZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Biignai*“ - 2 lygis;

o . Sirdys* — 3 lygis;

e ,,Vynai“ -4 lygis (aukS¢iausia didZiojo puodo verte).

,DidZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
lo§éjui garantuotai suteikiamas paslapties didZiojo puodo lygis.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Lo§¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didZiojo puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

136. LOSIMAS ,,VIKINGU ISKILIMAS* (,, VIKING RISING*)

,» Vikingy ISkilimas® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.



Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 54 000,00 €

LoSimo taisyklés:

LoSime yra 10 simboliy, tarp kuriy ,,iSsipleciantis laukinis* (,,Expanding Wild*), ,,laukinis*
(,, Wild®), ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliai ir kt.

Uz visas laimincias kombinacijas iSmokama i$ kairés i deSine, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter)
simbolio laiméjimus.

»Sklaidos™ (,,Scatter) simbolio deriniy laiméjimy iSmokéjimai yra nepriklausomi nuo
laiméjimo linijos.

ISmokama tik uz didziausia laimin¢ig kombinacija.

Laim¢jimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose laiméjimo linijose, sudedami.
»Sklaidos* simbolio laiméjimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijos ir pridedami prie
bendros laiméjimo sumos.

Statymas (,,Gamble*)

Laiméjimo atveju, los¢jas turi galimybe pasirinkti statymo (,,Gamble*) loSima, paspaudgs ant
aktyvaus statymo mygtuko. LoSimo ekrane atsiranda statymo funkcijos ekranas, kuriame
padéta uzdengta korta. LoS¢jas turi spéti, kurios spalvos — juodos ar raudonos — korta bus
atversta.

Jei loS¢jas atspéja teisingai, jo laiméjimo suma padauginama 1§ laim¢jimo daugiklio ir
pasitloma atspéti dar vienos kortos spalva. Viso los¢jas turi 5 pasitilymus.

Jei los¢jas neatspéja pasléptos kortos spalvos, lo§imas baigiasi, o laiméjimo suma prarandama.

Nemokami sukimai

Laiminti kombinacija su 3 ,sklaidos* (,,Scatter) simboliai aktyvuoja nemokamy sukimy
funkcija.

Loséjas gali rinktis i§ §iy nemokamy sukimy su ,,laukiniais* daugikliais (,,Wild Multiplier*):

e 8 nemokami sukimai su 3x ,,laukiniu® (,,Wild*‘) daugikliais;

e 11 nemokamy sukimy su 2x ,,Jaukiniu® (,, Wild*) daugikliais;

e 18 nemokamy sukimy su 1x ,,laukiniu* (,, Wild*) daugikliu;

o ,Paslaptingas pasirinkimas*.

,Paslaptingas pasirinkimas* aktyvuoja atsitikting kombinacijg i§ galimy nemokamy sukimy ir
»laukinio* (,,Wild*) daugiklio varianty.

Nemokami sukimai negali biiti sustabdyti.

Pasibaigus nemokamy sukimy loSimui, loséjas gali padidinti savo laimé&jimg statymo funkcijos
metu.

Premijos Sukimo Rézimas
Pagrindinio loSimo metu, lo$¢jas gali gauti atitinkama nemokamy premijos sukimy skaiciy.
Funkcijos metu ,,didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*) funkcija negali biiti aktyvuota.



DidZiojo Puodo Korty Premija

,D1dZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu budu.

Funkecijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verté);

o Biignai*“ - 2 lygis;

e Sirdys*“ - 3 lygis;

e ,,Vynai*“ -4 lygis (auksciausia didziojo puodo verté).

,DidZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu btudu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loS¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas, kol
jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo kortos
premijos lygis bei atitinkama premija.

137. LOSIMAS ,,20 JUOKDARIO BUGNU* (,,20 JOKER REELS)

5 bugny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 10 simboliy,
tarp kuriy 1 - Universalusis simbolis ir 1 ,,Scatter* (Sklaidos) simbolis. UZ visas laimincigsias
kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing, iSskyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems tvarka
nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Losimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mok¢jimy lenteléje.

* Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
paZzymétame ,,Aukso puodo kortos*.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (Zemiausia aukso puodo verté);



o BUGNAL - 2-as lygis;
o SIRDYS - 3-as lygis;
0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neisskaitomos.

Aktyvavimas

* Aukso puodo korty paslapties premija gali buti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus i$lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiSkai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spustel¢jimu los¢jas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riiSies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atver¢iant paskutin] sutampant] simbol; sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loséjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti, taip pridédamas premijos lo§imo
metu i§loStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

* Kaskart patekes | Aukso puodo korty premijos loSima, los¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
auksSciausig premijos loSimo lyg] bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybeé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose
dalyvaujantys lo$¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai rodo
siame lo§ime log¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lodimo suma“ rodo sumg, kurig lo§ime
lodéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte™ rodo suma, kuria logéjas galéty



laiméti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i$ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda®.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, los¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

« Jei lo$¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o loséjas praranda sumg. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

138. LOSIMAS ,,27 LAIMEJIMAI* (,,27 WINS*)

3 bugny, 3 eiluciy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 11 simboliy, tarp kuriy 1 -
Universalusis simbolis ir 1 ,,Scatter” (Sklaidos) simbolis (27 laim¢jimai). Biignuose yra 27
laimingos simboliy padétys. Laimingos simboliy padéties biignuose statymas yra 10.
Laiminciosiose kombinacijose gali biiti tik po vieng jgalintg simbolj kiekviename biigne i$
eilés. Uz laimincigsias kombinacijas gretimuose biignuose jgalintose pozicijose iSmokama i$
kaires 1 deSing, pradedant nuo kairiausiojo bugno.

Minimali statymo suma 0,10 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 81 000,00 €

Losimo taisyklés:

* Mok¢jimai rodomi Mok¢jimy lenteléje.

* Bendras statymas lygus Laimingos simboliy padéties blignuose statymui, padaugintam i§
statymo daugiklio.

» Laiminciosiose kombinacijose gali biti tik po vieng jgalinta simbolj kiekviename biigne 1§
eilés.

« Uz laimincigsias kombinacijas gretimuose biignuose jgalintose pozicijose iSmokama i§ kairés
1 desing, pradedant nuo kairiausiojo biigno.

« Jei tas pat simbolis yra tame pacCiame biigne, tik kitoje pozicijoje, dar kartg iSmokama uz tg
pacia laiminc¢igja kombinacija.

* Mokéjimai uz laimincigsias kombinacijas dauginami i§ statymo daugiklio skaiciaus.

Uz laimincigsias kombinacijas gali buti iSmokama daugiau nei vieng kartg.

* Uz bet kur ekrane esancius 3 ,,27 laim¢jimy* simbolius aktyvuojamas paslaptingasis
laiméjimas.

Paslaptingasis laiméjimas gali bati nuo 250 iki 1000 karty didesnis uz statymo daugiklj.

* Tuo pat metu pelnyti laiméjimai uz keletag Laimingy simboliy padéciy sumuojami.

Aukso puodo korty premija:



Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymeétame ,,Aukso puodo kortos.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIALI - 1-as lygis (emiausia aukso puodo verté);
0 BUGNAI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos nei$skaitomos.

Aktyvavimas

* Aukso puodo korty paslapties premija gali biiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio lo§imo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j tg lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo lo$¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos loS§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, 1§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spustel¢jimu los¢jas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

* Kaskart patekes 1 Aukso puodo korty premijos loSima, los¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukscCiausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

 Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.



LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

» Losimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai“ rodo
siame losime lo$¢jo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma“ rodo suma, kurig lo§ime
logéjas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte rodo suma, kuria logéjas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalva. Galima pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, los¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis*.

« Jei los¢jas nejspéja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o los¢jas praranda suma. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

139. LOSIMAS ,,KARSTIS IR GRYNIEJI 40 (,,40 HOT & CASH¥)

5 buigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas. Automate yra 9 simboliai,
tarp kuriy 1 — Universalusis simbolis ir 1 — ,Scatter” (Sklaidos) simbolis. Uz visas
laimincigsias kombinacijas iSmokamas i$ kaires j deSine, i§skyrus ,,Scatter (Sklaidos), kuriems
tvarka nesvarbi.

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 500,00 €

LoSimo taisyklés:

* Mokéjimai rodomi Mokéjimy lenteléje.

 Laiméjimai uz ,,Scatter (Sklaidos) simbolius nepriklauso nuo mokeéjimo linijy laiméjimy ir
taip pat pridedami prie bendros iSmokamos sumos.

* Universalusis simbolis i8$siplecia ] kaimynines pozicijas kairéje ir deSinéje.

* Laiméjimai iSmokami po to, kai Universalieji simboliai iSsiplecia, iSskyrus ,,Scatter*
(Sklaidos) simboliy laiméjimus, kurie iSmokami prie§ iSsipleiant Universaliesiems
simboliams.

* Jei toje pacioje eilutéje yra daugiau nei viena laiminc¢ioji kombinacija, iSmokama uZ ta
kombinacija, kuri yra pelningiausia lo§¢jui.

* Jei toje pacioje mokéjimo eilutéje pelnomi du skirtingi laiméjimai, kuriy sumos vienodos,
iSmokama uz ilgesne kombinacija.

* Vienu metu iSlosti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija:



Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos®.

Aukso puodo kortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIAI - 1-as lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
o BUGNALI - 2-as lygis;

o SIRDYS - 3-as lygis;

0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio pusé¢je.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskaic¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos nei$skaitomos.

Aktyvavimas

* Aukso puodo korty paslapties premija gali buiti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSima ir atsiémus visus i§lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiskai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio lo§imo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j tg lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo lo$¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§ima, kuriame rodomas 12
uzversty korty, 1§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviso spustel¢jimu loséjas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riSies simbolius. Pagal atverstus korty rusies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atverCiant paskutinj sutampantj simbolj sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, loS¢jas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos loSimo
metu i§lostus laiméjimus prie savo bendro likucio.

« Kaskart patekes 1 Aukso puodo korty premijos loSima, los¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukscCiausig premijos loSimo lyg] bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukstesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybeé patekti | premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai



 Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loS§imuose dalyvaujantys loS¢jai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo funkcijos:

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir Zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imy bandymai* rodo
siame loSime lo$éjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imo suma* rodo suma, kuria lo§ime
lo¥¢jas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Losti, kad laimétuméte® rodo suma, kurig lod¢jas galéty
laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng i$ dviejy mygtuky: ,,Raudona‘
ir ,,Juoda“.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma‘“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, loS¢jas turi
aktyvuoti mygtukg ,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laimejimas® perkeliama j laukel;j ,,Likutis®.

« Jei los¢jas nejspeja kortos spalvos loSimas pasibaigia, o lo§¢jas praranda suma. Tuomet langas
uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas® prarandama ir nepridedama prie Likucio.

140. LOSIMAS ,,DIDZIOJI ZVAIGZDE 5% (,,5 GREAT STAR¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy vaizdo loSimy automatas, kuriame yra 7 simboliai. UZ
visas laiminc¢igsias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSine.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Losimo taisyklés:

* Moké¢jimai rodomi Mokéjimy lenteléje.
* Vienu metu i$losti skirtingy mokéjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Aukso puodo korty premija

Aukso puodo korty paslaptis - tai premija, atsitiktine tvarka aktyvuojama bet kuriame loSime,
pazymétame ,,Aukso puodo kortos*.

Aukso puodo Kkortos - tai keturiy lygiy paslaptingasis aukso puodas. Kiekvienas paslaptingojo
aukso puodo lygis iliustruojamas vis kitu korty simboliu:

o KRYZIALI - 1-as lygis (zemiausia aukso puodo verté);



o BUGNAL - 2-as lygis;
o SIRDYS - 3-as lygis;
0 VYNALI - 4-as auksciausias lygis.

Kiekvieno Aukso puodo korty paslapties lygio verté ir suma (eurais) rodoma deSinéje
atitinkamo korty simbolio puséje.

Aukso puodo lygiuose jmokos apskai¢iuojamos pagal los¢jo statymo procentinj dydj. IS loséjo
statymo jokios sumos neisskaitomos.

Aktyvavimas

* Aukso puodo korty paslapties premija gali buti aktyvuojama atsitiktine tvarka, uzbaigus vieng
loSimg ir atsiémus visus i$lostus laiméjimus. Kai aktyvuojama Aukso puodo korty paslaptis,
loS¢jas automatiSkai pelno vieng i§ paslaptingojo aukso puodo lygiy.

* Aukso puodo korty paslaptis loSiama Salia pagrindinio loSimo, pagrindinio loSimo langas
neuzsidaro. Pasibaigus losti Aukso puodo korty paslaptj, valdymas sugrazinamas j t3 lo§ima,
kuris buvo loSiamas prie$ aktyvuojant Aukso puodo korty paslapties premija.

Taisyklés ir valdymas

* Po aktyvavimo lo§¢jas patenka j Aukso puodo korty premijos lo§img, kuriame rodomas 12
uzversty korty, i§ kuriy galima pasirinkti, laukas. Kairiojo pelés klaviSo spustel¢jimu los¢jas
renkasi kortas, kol atverc¢ia 3 sutampancius korty riiSies simbolius. Pagal atverstus korty riiSies
simbolius pelnomas atitinkamas Aukso puodo korty paslapties lygis. Premijos suma bus lygi
atver¢iant paskutin] sutampant] simbol; sukauptai sumai. Kad galéty uzbaigti Aukso puodo
korty loSima, los$éjas turés spusteléti mygtuka ,,Atsiimti®, taip pridédamas premijos lo§imo
metu i§loStus laiméjimus prie savo bendro likucio.

» Kaskart patekes 1 Aukso puodo korty premijos lo§ima, loS¢jas turi pagrista tikimybe laiméti
aukSciausig premijos loSimo lygj bet kokiu galiojanciu statymu. Vis délto kuo aukStesnis
galiojantis statymas yra pagrindiniame loSime, tuo didesné tikimybé patekti j premijos loSima
ir laiméti kurj nors paslaptingojo aukso puodo lygiy.

Laimétojai

* Jei pelnoma kuri nors aukso puodo paslaptis, visi Aukso puodo kortomis pazymétuose
loSimuose dalyvaujantys lo$éjai bus apie tai informuoti savo ekranuose.

LoSimo (,,Gamble*) funkcija:

* LoSimo funkcija aktyvuojama tuomet, kai loSimo langas yra atidarytas, o ekrano viduryje
esanti korta yra uzversta ir zybsi raudonai ir juodai. Zymeklis ,,Like lo§imo bandymai* rodo
siame loSime lo$éjo turimy bandymy kiekj. Zymeklis ,,Lo§imy suma‘ rodo suma, kuria lo§ime
lo$¢jas noréty padvigubinti. Zymeklis ,,Logkite, kad laimétuméte™ rodo suma, kurig lo$é¢jas



galéty laiméti jei teisingai atspés kortos spalvg. Galima pasirinkti vieng 1§ dviejy mygtuky:
,Raudona“ ir ,,Juoda®.

« Jei loséjas teisingai atspéjo kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uzversta korta ir
ima Zybséti raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neatspéja. Suma laukelyje
,LoSimy suma“ rodoma laukelyje ,,Laiméjimas®. Norédamas uzbaigti loSima, los¢jas turi
aktyvuoti mygtuka ,,Atsiimti“. Tuomet langas uzdaromas, o suma, esanti laukelyje
,Laiméjimas® perkeliama j laukelj ,,Likutis“. Jei loSéjas neatsp¢ja kortos spalvos loSimas
pasibaigia, o lo$éjas praranda sumg. Tuomet langas uzsidaro. Suma laukelyje ,,Laiméjimas®
prarandama ir nepridedama prie Likucio.

141.LOSIMAS ,,MINI DEGINANCIAI KARSTAS* (,, MINI BURNING HOT¥)

5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint] derin;.

Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiCiuojami i kairés j deSing,
i8skyrus ,,Scatter simbolj, uZ kurj laiméjimai iSmokami bet kokia tvarka.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 122 200,00 €

Losimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima pazidiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laim¢jimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
loséjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu i§loStos sumos. Jei lo§¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loséjas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,WIN*
(., LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo



»~BALANCE®* (,,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjima ekrane nurodyta karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery*) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) losimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (2emiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — trecias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir aukSc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali isijungti atsitiktiniu budu,
baigus lo§img ir surinkus visus laiméjimus. [sijungus §iai premijai lo§éjui automatiskai
suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai loS¢jas nukeliamas | Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uZzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairyjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rasiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties

(,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka atidengtg korty rii§j. Premijos suma
atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting sutampancios riisies korta. LoSéjui,
norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos loSimo laiméjimus j eilutg¢ ,,BALANSAS®,
reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statymg, turi galimybe gauti auks€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame lo§ime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlickamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

142. LOSIMAS ,,MINI NEPAPRASTAI KARSTAS* (, MINI SUPREME HOT%)

3 bugny, 3 eiluciy ir 27 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j deSing.



Minimali statymo suma 0,05 €

Maksimali statymo suma 100,00 €

Maksimali laiméjimo suma 10 800,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu loSime nustatytg statymo dydj.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didziausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature*):

Kiekvieng kartg laiméjus kokia nors suma, losé¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los¢jas ekrane turi paspausti mygtuky ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI®). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkama
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, d* arba ,,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,,»> . Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
lo$¢jas netenka visos savo paskutinio loSimo metu iSloStos sumos. Jei lo§éjo spéjimas yra
teisingas, loS¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju
loS¢jas dar karta turi spéti uZverstos kortos spalva), arba gali paimti laiméjimag
spausdamas mygtukg ,,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS®) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
»,BALANCE®“ (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards*) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rasis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
rusies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo§¢jo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu buidu,
baigus loSimg ir surinkus visus laiméjimus. Isijungus $iai premijai loSéjui automatiskai



suteikiamas vienas i$ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*) losiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los$¢jas nukeliamas i Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoSéjas, spausdamas
kairjjj pelés klavisa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskuting
sutampancios riisies kortg. LoS€jui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laim¢jimus j eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSciausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laiméjimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

143. LOSIMAS ,,MINI MAKSIMALIAI KARSTAS“ (,MINI ULTIMATE HOT<)

3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laime¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj derin;.
Visi laime¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSine.

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 6 000,00 €

LoSimo eiga:

Visos laiminciosios kombinacijos ir uz jas skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*“. Laiméjimy lenteléje
rodomi laiméjimy dydziai pagal tuo metu lo§ime nustatytg statymo dydj.

Tuo atveju, jei vienoje linijoje susidaro kelios laimincios kombinacijos, iSmokamas tas
laiméjimas, kuris yra didZiausias. Jei laiméjimai uz skirtingas laimincias kombinacijas
yra vienodi, iSmokamas laiméjimas uZ ilgesng¢ kombinacijg. Laiméjimai uz kelias
laimincias kombinacijas skirtingose linijose yra sudedami.

Papildomas loSimas (,,Gamble feature“):

Kiekvieng kartg laiméjus kokig nors suma, los¢jas gali bandyti padidinti savo laiméjima
2 kartus. Los8¢jas ekrane turi paspausti mygtuka ,, GAMBLE® (,,RIZIKUOTI*). Los¢jas,
bandydamas atspéti, kokios spalvos yra uzversta korta, turi paspausti ekrane atitinkamag
mygtuka ,,RED*“ (,,RAUDONA®) ar klaviatiiroje ,, €* arba ,BLACK* (,,JUODA®) ar
klaviattroje ,, P> “. Atspéjus kortos spalva, laiméjimas yra padvigubinamas, neatspéjus —
lo$éjas netenka visos savo paskutinio lo§imo metu iSloStos sumos. Jei loS¢jo sp¢jimas yra
teisingas, los¢jas gali rinktis arba dar kartg padidinti savo laiméjima 2 kartus (Siuo atveju



los¢jas dar kartg turi spéti uzverstos kortos spalvg), arba gali paimti laiméjima
spausdamas mygtukg ,Collect” (,,Paimti). Laiméta suma, matoma ,,WIN*
(,,LAIMEJIMAS*) eilutéje, bus priskai¢iuota prie bendro pinigy skai¢iaus, matomo
~BALANCE®* (,BALANSAS®) eilutéje. LoSéjas gali bandyti padvigubinti savo
laiméjimg ekrane nurodytg karty skaiciy.

Aukso puodo korty (,,Jackpot Cards“) premija:

Aukso puodo korty paslaptis (,,JJackpot Cards Mystery®) yra atsitiktiniu biidu
aktyvuojama premija, kurios metu loSiamas bet kuris Aukso puodo korty (,,Jackpot
Cards*) loSimas. Aukso puodo kortos (,,Jackpot Cards*) yra keturiy lygiy paslaptingas
aukso puodas. Kiekvienas paslaptingo aukso puodo lygis atvaizduojamas kaip kortos
rusis:

« KRYZIAI (CLUBS) — pirmas lygis (Zemiausia aukso puodo verté);
« BUGNAI (DIAMONDS) — antras lygis;

« SIRDYS (HEARTS) — treéias lygis,

* VYNAI (SPADES) — ketvirtas ir auksc¢iausias lygis.

Kiekvieno aukso puodo paslapties lygio verté eurais rodoma desinéje atitinkamos korty
risies pus¢je. Aukso puody lygiai nustatomi procentaliai nuo lo$éjo statymo.

Premijos jjungimas:

Aukso puodo korty paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*) gali jsijungti atsitiktiniu biidu,
baigus loSima ir surinkus visus laiméjimus. Jsijungus $iai premijai loS¢jui automatiSkai
suteikiamas vienas 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy. Aukso puodo korty paslaptis
(,,Jackpot Cards Mystery*‘) loSiama ant pagrindinio lo§imo ir jo neuzdaro.

Taisyklés ir loSimo mygtukai:

Isijungus premijai los¢jas nukeliamas 1 Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards
Mystery*) premijos loSimg, kuriame rodoma 12 uzversty korty. LoS¢jas, spausdamas
kairjjj pelés klaviSa, pasirenka kortas, kol atidengiamos 3 sutampanciy rusiy kortos.
Aukso puodo korty paslapties (,,Jackpot Cards Mystery*) premijos lygis atitinka
atidengta korty rusj. Premijos suma atitiks tg suma, kuri buvo sukaupta atvertus paskutine
sutampancios rusies kortg. LoSéjui, norin¢iam baigti loSimg ir surinkti premijos lo§imo
laimejimus | eilute ,,BALANSAS®, reikia paspausti mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*).

Los¢jas, atlikes bet kokio dydzio statyma, turi galimybg gauti auksSc€iausio lygio
laiméjima. Kuo didesnis statymas pagrindiniame loSime, tuo didesné galimybé jjungti §j
premijos loSimg ir gauti bet kokio aukso puodo paslapties lygio laim¢jimg. Taciau, kuo
didesnis statymas atlieckamas pagrindiniame loSime, tuo didesnés galimybés atsirasti
premijai ir laiméti viename 1§ paslaptingo aukso puodo lygiy.

144. LOSIMAS ,,LEDO SLENIS (,,ICE VALLEY%)



5 bugny, 4 eilu¢iy kazino loSimas, kuriame yra 11 simboliy, tarp kuriy laukinis (,,wild) ir
sklaidos (,,scatter”) simboliai. LoSime yra 1024 budai laiméti. Laimincios kombinacijos
iSmokamos 1§ kairés | deSine, iSskyrus sklaidos simbolius ir gali turéti tik vieng simbolj bet
kurioje sutampanciy biigny pozicijoje.

Minimali statymo suma 0,50 €
Maksimali statymo suma 50,00 €
Maksimali laiméjimo suma 256 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* [Smokéjimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).

* Bugny laime¢jimo budy iSmokéjimo (,,The Reel Ways Pay*) funkcijos statymas padauginamas
1§ statymo daugiklio, kuris yra lygus bendrai statymo sumai.

» Laimincios kombinacijos gali biti tik vienas simbolis atitinkamoje pozicijoje i§ kiekvieno
bugno eilés.

* Tas pats simbolis ar simboliy kriiva, to paties biigno skirtingose pozicijose, iSmoka uz tokia
pat laim¢jimo kombinacija. Laiméjimas uz laimin¢iy deriniy kombinacijas skai¢iuojamas
padauginant laiméjimo vertg iS statymo daugiklio.

» Sklaidos simbolio laiméjimai yra padauginami i§ statymo vertés.

* [Smokamos tik auksciausios laiméjimo kombinacijos kiekvienam simboliui.

 Laiméjimo kombinacijos gali biiti iSmokamos keletg karty.

* Dvi vidurinés pozicijos 2, 3 ir 4 biignuose formuoja padidinto laiméjimo zong (,,Boost Win
Zone*).

* Sutampantys laim¢jimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

» Laim¢jimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo loSimg, paspaudes ant aktyvaus
statymo mygtuko.

» Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left™) nurodo loséjo galimy statymy likut;.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount®) nurodo suma, kurig lo$¢jas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétuméte* (,,Gamble to Win*“) nurodo suma, kurig loséjas galéty
laimeti, jei atspéty kortos spalva.

* Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes los¢jas, yra saugomos ,,Istorija“ (,,History*)
laukelyje.

« Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo$¢jas priima klaidingg spéjima.
Los¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis



uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama j laukelj Los¢jo saskaitos likutis
(,,Balance®).

» LoSéjui neatspéjus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o loséjas praranda statymo
suma.

Nemokami sukimai

* Laimincios kombinacijos su 6 sklaidos simboliais atveju loS$éjas turi galimybe¢ pasiekti
nemokamy sukimy lo§ima.

* Jei visi 6 sklaidos simboliai yra padidinto laimé¢jimo zonoje, los¢jas laimi 30 nemokamy
sukimy.

» Jei bent vienas 1S trijy sklaidos simboliy yra uz padidinto laiméjimo zonos riby, loséjas laimi
10 nemokamy sukimy.

* Biignai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
buti sustabdyti.

 Jei po nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama pakartotinai, los¢jas laimi 10 arba 30
nemokamy sukimy, kurie yra pridedami prie dabartinio nemokamy sukimy skaiciaus.

» Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laimé¢jimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma mazesné arba lygi specialiai sumai mokéjimo lentelés laukelyje).

Premijos sukimo rézimas (,,Bonus Spin Mode*)

* Pagrindinio loSimo metu lo$éjas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus*) sukimy skaiciy.

* Statymo verte ir linijy skaicius premijos sukimy rézime (,,Bonus Spin Mode*) yra i§ anksto
nustatomas ir negali biiti pakeistas lo§¢jo.

* Premijos sukimy réZimo metu didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*) loSimas negali biti
aktyvuojamas.

DidZiojo puodo premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

* DidZiojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didziojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimo metu.

» Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didziojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o Kryziai — 1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai — 4 lygis

* Kiekviena didziojo puodo kortos paslapties lygio verté yra nurodoma deSinéje pusé¢je Salia
atitinkamos kortos simbolio.

145. LOSIMAS ,,RETRO KABARETAS* (,RETRO CABARET¥)



5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laiméjimo linijy kazino loSimas, kuriame yra 12 simboliy, tarp kuriy
laukinis (,,wild*) ir sklaidos (,,scatter). Visos laimin¢ios kombinacijos yra iSmokamos i§ kairés
1 desing, iSskyrus sklaidos simbolius.

Minimali statymo suma 0,30 €
Maksimali statymo suma 90,00 €
Maksimali laiméjimo suma 90 000,00 €

LoSimo taisyklés:

* ISmok¢jimai yra rodomi mokéjimo lenteléje (,,Paytable®).

* Sklaidos laim¢jimai yra nepriklausomi nuo mokejimo linijy laiméjimy ir pridedami prie
bendros iSmokéjimo sumos.

* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laiméjimy kombinacijos yra sudedamos ir iSmokamos.

* [Smokamos tik auksciausios laiméjimo kombinacijos kiekvienam simboliui.

* Sutampantys laim¢jimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

LoSimo funkcijos:

Statymas (,,Gamble*)

» Laim¢jimo atveju, loS¢jas turi galimybe pasirinkti statymo loSimg, paspaudes ant aktyvaus
statymo mygtuko.

» Statymo funkcija aktyvuojama, kai statymo laukelis yra atidarytas ir korta, esanti ekrano
viduryje, nukreipta veidu Zemyn bei mirksi raudona / juoda.

* Laukelis Statymy likutis (,,Gamble Attempts Left*) nurodo los¢jo galimy statymy likutj.

* Laukelis Statymo suma (,,Gamble Amount®) nurodo suma, kurig loséjas gali padvigubinti
statymo loSime.

* Laukelis ,,Loskite, kad laimétumete* (,,Gamble to Win*“) nurodo suma, kurig los¢jas galéty
laimeéti, jei atspéty kortos spalva.

* Paskutinés penkios kortos, kurias buvo pasirinkes los¢jas, yra saugomos ,,Istorija“ (,,History*)
laukelyje.

« Jei los¢jas atspéja kortos spalva, nauja korta atsiranda ekrano viduryje, nukreipta veidu zemyn
bei mirksi raudona / juoda. Sis procesas tesiasi iki tol, kol lo§¢jas priima klaidingg spéjima.
Los¢jas gali nutraukti statymo loSima paspaudes mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect®). Laukelis
uzsidaro, o laiméta statymo loSimo suma perkeliama ] laukelj loSéjo saskaitos likutis
(,,Balance®).

* Loséjui neatspéjus kortos spalvos, statymo loSimas baigiamas, o loS¢jas praranda statymo
sumg.

Nemokami sukimai

» Laiminc¢ios kombinacijos su 3 ar daugiau sklaidos simboliais atveju los¢jas turi galimybe
pasiekti nemokamy sukimy lo§ima su super limpanciu (,,Super Stacked*) simboliu.

* Loséjas gali pasirinkti nemokamy sukimy ir super limpanciy simboliy skaiciy.



* Biignai juda automatiskai iki kol visi nemokami sukimai yra atlikti. Nemokami sukimai negali
biiti sustabdyti.

* Nemokami sukimai yra loSiami aktyvuotuose statymuose ir linijjose. Nemokami sukimai
negali buti sustabdyti.

* Jei nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuojama pakartotinai, nemokamy sukimy skaicius
pridedamas prie jau turimy nemokamy sukimy sumos, taciau super limpantis simbolis
nesikeicia.

» Kuomet nemokamy sukimy loSimas baigiamas, bendra laimé¢jimo suma gali biiti naudojama
statymo loSime (jei suma mazesné arba lygi specialiai sumai mokéjimo lentelés laukelyje).

* Nemokamy sukimy loS§imo metu naudojamas specialus biigny rinkinys.

Premijos sukimo réZimas (,,Bonus Spin Mode*)

* Pagrindinio loSimo metu loséjas gali gauti tam tikrg premijos (,,bonus*) sukimy skaiciy.

* Statymo vert¢ ir linijy skaic¢ius premijos sukimy rézime (,,Bonus Spin Mode*) yra i§ anksto
nustatomas ir negali biiti pakeistas loséjo.

* Premijos sukimy réZimo metu didziojo puodo premijos (,,Jackpot bonus*) lo§imas negali biti
aktyvuojamas.

DidzZiojo puodo kortos premijos (,,Jackpot Cards Bonus*)

» DidZiojo puodo kortos paslaptis (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine tvarka aktyvuojama
premija, kuri aktyvuojama didziojo puodo korty (,,Jackpot Cards*) loSimo metu.

* Didziojo puodo kortos, tai 4 lygiy paslapties didysis puodas. Kiekvienas paslaptingojo
didZiojo puodo lygis yra iliustruotas tam tikra korta:

o KryZiai — 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte)

o Biignai — 2 lygis

o Sirdys — 3 lygis

o Vynai —4 lygis

* Kiekviena didZiojo puodo kortos paslapties lygio vert¢ yra nurodoma deSinéje puséje Salia
atitinkamos kortos simbolio.

146.LOSIMAS ,,KARSTA GALIA 100“ (,,100 POWER HOT¥)

Minimali statymo suma 1,00 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Karsta Galia 100 — 5 biigny, 4 eiluciy ir 100 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:



Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i$ kairés
1 desine.

Mokama uz eilute, kuri turi didziausig laiméjimo derinj.

Skirtingy kombinacijy laimé¢jimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti ] ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSt1*.

Losime los¢jas gali pasirinkti vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda aukstyn ir laikoma kaip pasirinkta kortelé.
Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neteisingai atspéja.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

Didziojo Puodo Korty Premija

e ,.Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu bidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Biignai“ -2 lygis;

o ,,girdys“ -3 lygis;

e ,,Vynai“ -4 lygis (aukS¢iausia didZiojo puodo verte).

» ,,DidZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu btidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loSéjui garantuotai suteikiamas paslapties didZiojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didZiojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

147. LOSIMAS ,, KARSTA GALIA 20¢ (,20 POWER HOT%)

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Karsta Galia 20 — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy lo§imas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i§ kairés
1 desine.

Mokama uz eilutg, kuri turi didZiausig laiméjimo derinj.

Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.



LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti i ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSt“.

Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda auksStyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo¢jas neteisingai atspéja.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

Didziojo Puodo Korty Premija

» ,,Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verté);

o ,Bugnai“ -2 lygis;

o Sirdys* — 3 lygis;

e ,,Vynai“ -4 lygis (auksciausia didziojo puodo verté).

e ,.Didziojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu budu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loSéjui garantuotai suteikiamas paslapties didZiojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didZiojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

148.LOSIMAS ,,GRIOZDISKI VAISIAI 40 (,40 BULKY FRUITS¥)

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 80,00 €
Maksimali laiméjimo suma 240 000,00 €

Griozdiski Vaisiai 40 — 5 buigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i$ kairés
1 desing.

Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)



Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti ] ,,Losti loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSti“.

Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudong, korta ekrane juda aukstyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo$¢jas neteisingai atspéja.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

DidZiojo Puodo Korty Premija

e ,,Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu budu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e Kryziai“ -1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verté);

o ,Biignai“ -2 lygis;

o ,Sirdys“ -3 lygis;

e, Vynai“—4 lygis (auks¢iausia didziojo puodo verte).

e ,Didziojo puodo paslapties premijos“ (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali buti
aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija
aktyvuojama, loSéjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, lo§imo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didZiojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

149.LOSIMAS ,,KARSTA GALIA 40“ (,,40 POWER HOT¥)

Minimali statymo suma 0,40 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 100 000,00 €

Karsta Galia 40 — 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i§ kairés
1 desing.

Mokama uZ eilute, kuri turi didZiausig laiméjimo derinj. Skirtingy deriniy laiméjimai
sumuojami.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai lo$¢jas laimi, jam suteikiama galimyb¢ patekti ] ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSt1*.



Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.
Pasirinkus juodg arba raudong, korta ekrane juda aukstyn ir laikoma pasirinkta.
Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo$¢jas neteisingai atspéja.

Jei loséjas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

Didziojo Puodo Korty Premija

» ,,DidZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verté);

o Biignai*“ - 2 lygis;

o, Sirdys* — 3 lygis;

e ,,Vynai*“ —4 lygis (auksciausia didZiojo puodo verte).

o ,.Didziojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu budu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loséjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Los¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didZiojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

150.LOSIMAS ,,SALDAINIY RUMAI“ (,,CANDY PALACE*)

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 6 016,00 €

Saldainiy Ruimai — 6 buigny, 5 eiluciy loSimas.

LoSimo taisyklés:

8 ar daugiau simboliy kombinacija sudaro laimintj derinj.

Daugiklio reik§mé yra atsitiktiné ir gali biti nuo 2x iki 100x.

Deriniai, kurie sukuria laiméjima, paSalinami 1§ btigny, o juos uzpildo kiti vir§ jy esantys
simboliai.

Mokama tik uz didZiausig laiméjimo derinj.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Losti galima pasirenkant vieng 1§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.
Pasirinkus juodg arba raudong, korta ekrane juda aukstyn ir laikoma pasirinkta.
Jei los¢jas atspejo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol loéjas neteisingai atspéja.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.



Nemokami Sukimai (,,Free Spins*)

4 ar daugiau sklaidos simboliy aktyvuoja 12 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu biignai sukasi automatiskai.

Nemokamy sukimy metu pasirod¢ papildomi 3 sklaidos simboliai suteikia papildomus 6
nemokamus sukimus.

Dvigubas Sansas (,,Double Chance®)

Dvigubo Sanso funkcija padvigubina los¢jo galimybe suaktyvinti nemokamus sukimus.
Dvigubo Sanso funkcijos metu naudojamas kitoks biigny rinkinys.

Didziojo Puodo Korty Premija

e ,.Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu bidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verté);

o ,Biignai*“ - 2 lygis;

o Sirdys* — 3 lygis;

,»Vynai“ — 4 lygis (aukSciausia didZiojo puodo verté).

o ,,Didziojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu btidu po kiekvieno pagrindinio lo$imo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loS¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didZiojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uZversty korty. Los¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

151. LOSIMAS ,,VANDENS LASAI“ (,,DROPS OF WATER%)

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 56 040,00 €

Vandens Lasai — 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i§ kairés
1 desing.

Mokama uz eilutg, kuri turi didziausig laiméjimo derinj. Skirtingy deriniy laiméjimai
sumuojami.



LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti i ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSti*.

Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudong, korta ekrane juda aukstyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo§¢jas neteisingai atspéja.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

Vandens LaSy Pakartotiniai sukimai (,, Water Drop Respins®)

5 ar daugiau sklaidos simboliy suaktyvina ,,Water Drop Respins* premija.

Visi sklaidos simboliai virsta vandens lasais.

Ant kiekvieno vandens laso simbolio rodoma suma, kurig galima laiméti.

Kiekvieno vandens laso simbolio verté nustatoma padauginus bendrg loSimo statymg 1§
atsitiktinio daugiklio (nuo x2 iki x50).

Jei ekrane pasirodo daugiau ,,Water Drop* simboliy, prie likusiy pakartotiniy sukimy
pridedami 3 nauji sukimai.

Papildoma sklaidos simbolio tikimybeé suteikia loS¢jui papildoma galimybe patekti
pakartotiniy sukimy funkcija.

Pagrindinio loSimo metu ekrane esantys iki 4 sklaidos simboliy yra uZrakinami, kol bus
pasiektas reikalingas sklaidos simboliy skaicius, kuris aktyvuos pakartotinius sukimus.

Didziojo Puodo Korty Premija

e ,,DidZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

o Kryziai“— 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte);

e ,Bugnai“ -2 lygis;

e ,Sirdys“—3 lygis;

e, Vynai“—4 lygis (auksciausia didZiojo puodo verte).

e ,DidzZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti
aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija
aktyvuojama, loS¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoS¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacija ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

152. LOSIMAS ,,LIEPSNOJANTIS KARSTIS 6 BUGNAI“ (,FLAMING HOT 6
REELS*)

‘ Minimali statymo suma ‘ 0,40 €




Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 120 000,00 €

Liepsnojantis Karstis 6 buignai — 6 biigny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i§ kairés
] desing.

Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

Losimo metu yra galimybé los¢jui gauti tam tikrg skaiciy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai lo$éjas laimi, jam suteikiama galimybé patekti j ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSti*.

Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda aukStyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol loéjas neteisingai atspéja.

Jei los¢jas neatspe¢ja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

Didziojo Puodo Korty Premija

e ,,DidZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

o Kryziai“— 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte);

e ,Bugnai“ -2 lygis;

o ,,Sirdys“ -3 lygis;

e, Vynai“—4 lygis (auksciausia didZiojo puodo verte).

e ,DidzZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus®) gali biiti
aktyvuota atsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija
aktyvuojama, lo$¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoS¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

153. LOSIMAS ,,VAISIAI IR AUKSAS* (,FRUITS & GOLD¥)

Minimali statymo suma 0,05 €
Maksimali statymo suma 100,00 €
Maksimali laiméjimo suma 122 200,00 €




Vaisiai ir Auksas — 5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisyklés:

Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i$ kairés
1 desine.

Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.

LoSimo metu yra galimyb¢ los¢jui gauti tam tikrg skai¢iy nemokamy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai lo$éjas laimi, jam suteikiama galimybé patekti j ,,Losti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSti*.

Losti galima pasirenkant vieng i§ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juodg arba raudona, korta ekrane juda auksStyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspéjo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol loéjas neteisingai atspéja.

Jei los¢jas neatspe¢ja kortos spalvos, loSimo funkcija baigiasi.

Didziojo Puodo Korty Premija

» ,,DidZiojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Biignai“ -2 lygis;

o ,,girdys“ -3 lygis;

e ,,Vynai“ -4 lygis (aukS¢iausia didZiojo puodo verte).

,DidZiojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus‘) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu budu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
lo§éjui garantuotai suteikiamas paslapties didZiojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. Loséjas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

154. LOSIMAS ,, KARSTA GALIA“ (,POWER HOT¥)

Minimali statymo suma 0,20 €
Maksimali statymo suma 20,00 €
Maksimali laiméjimo suma 139 000,00 €




Karsta Galia — 6 + 1 bugny, 2 — 7 +1 eiluciy ir 200704 laim¢jimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

Septintas biignas yra papildoma horizontali linija, kuri pasirodo virs§ 2, 3, 4, ir 5 biigny.
Simboliai, esantys horizontalioje linijoje dalyvauja laiméjimo deriniuose, suformuotuose
iprastuose biignuose. Simboliy skai¢ius ant horizontalios linijos nesikeicia.

Uz visus simboliy derinius (iSskyrus sklaidos simbolius) mokama, kai simboliai eina i$ kairés
1 desing.

Mokama uz eilute, kuri turi didziausig laiméjimo derinj.

LoSimo metu yra galimybé los¢jui gauti tam tikra skai¢iy nemokamy premijos sukimy.

LoSimo funkcijos:

Losti (,,Gamble*)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé patekti | ,,LoSti“ loSimg paspaudus mygtuka
,,LOSti*.

Losti galima pasirenkant vieng i$ dviejy mygtuky: raudong arba juoda.

Pasirinkus juoda arba raudona, korta ekrane juda aukStyn ir laikoma pasirinkta.

Jei los¢jas atspejo kortos spalva, funkcija tesiasi ir procesas kartojamas.

Sis procesas tesiasi tol, kol lo$¢jas neteisingai atspéja.

Jei loSéjas neatspéja kortos spalvos, lo§imo funkcija baigiasi.

DidZiojo Puodo Korty Premija

e ,,Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu biidu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

e ,Kryziai“ — 1 lygis (Zemiausia didziojo puodo verte);

o ,Bignai“ -2 lygis;

e . Sirdys“ -3 lygis;

e ,,Vynai“—4 lygis (aukSc¢iausia didZiojo puodo verte).

o ,,Didziojo puodo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali biiti aktyvuota
atsitiktiniu btidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija aktyvuojama,
loS¢jui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uZzversty korty. Los¢jas renkasi kortas,
kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas didziojo puodo
kortos premijos lygis bei atitinkama premija.

155. LOSIMAS ,,20 SUNKIU VAISIU“ (,20 BULKY FRUITS%);

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji bugnai




Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 40,00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 123 150 €

,»20 Sunkiy Vaisiy“ — tai 5 btigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

¢ [Smokama uz laimincias kombinacijas (iSskyrus sklaidos simboliy), einancias biignuose

i$ kaireés j desing.

e Skirtingy deriniy laiméjimai sumuojami.
Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, ..B, .N“ ir ,,M“. Paspaudus klavisa ,.C* yra
atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavis§a ,,V* statymas didéja ir t.t. LoSimo
Sfunkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig los$¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos los§ime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspeja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i ,,Laimejimo* (,,Win*) lauko j ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

156. LOSIMAS ,,27 AMZINAS KARSTIS* (,27 ETERNAL HOT¥);

Bendproji informacija:

Lo§imo tipas: Losimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji btignai




Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 30,00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 81 000 €

,»27 Amzinas Karstis“ — tai 3 biigny, 3 eiluciy ir 27 laim¢jimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

e LoSimo automate yra 11 simboliy, i§ kuriy 1 yra ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, o 1 —
»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis.

¢ Laiminti kombinacija sudaroma i§ simboliy, esanciy vienoje eilutéje — po vieng simbolj
1§ kiekvieno gretimo biigno. ] kombinacijg jtraukiami tik tie simboliai, kurie yra
aktyviose (t. y. zaidimo mechanikos nustatytose) pozicijose. Aktyvi pozicija — tai ta
vieta buigne, kuri gali biiti jskaitoma formuojant laimin¢ig kombinacija.

e ISmokama uZz laimincias kombinacijas kurios eina biignuose i§ kairés j deSing, kai
simboliai atsiranda gretimuose biignuose aktyviose padétyse, pradedant nuo kairiausio
btigno.

Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali bati

aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, . B*, . N*“ir .,M*. Paspaudus klavisa

..C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klaviSa ,,V* statymas didéja ir t.t.
LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uZversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos los§ime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.

Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir loséjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.



157. LOSIMAS ,,40 SUNKUS VAISIAI IR 6 BUGNAI“ (,,40 BULKY FRUITS

6 REELS%);
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,50 €
Maks. 50,00 €
Maksimalaus laim¢jimo suma: 130 000 €

,»40 Sunkis Vaisiai ir 6 Blignai* — tai 6 buigny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:
e LoSimo automate yra 11 simboliy, i§ kuriy 1 yra ,Besipleciantis Laukinis*
(,,Expanding Wild*) ir 2 - ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.
e ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas, kurios buignuose eina i§ kairés j deSine,
i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*).
e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, .V, ..B“, .N“ ir ,M*“. Paspaudus
klavisg ,.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavis§a ,,V* statymas

didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount®) lauko rodoma ,,Laimejimo* (,, Win*) lauke. Jei lo§éjas nori baigti Rizikos
loSimg (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win®“) lauko



prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

158. LOSIMAS ,,40 AUKSINIU MONETU* (,,40 GOLDEN COINS¥);
Bendproji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,40 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 160 000 €

,»40 Auksiniy Monety“ — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykles:

e Losimo automate yra 10 simboliy, i$ kuriy 1 yra ,,Laukinis* (,,Wild*), 1 - ,,Sklaidos*
(,,Scatter®) ir 2 — ,,Premijos* (,,Bonus*) simboliai.

e ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas, kurios blignuose eina i$ kairés j deSing, i§skyrus
»Sklaidos® (,,Scatter®) ir ,,Premijos* (,,Bonus*) simbolius.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ..C*, ,,V*, .B*, ..N“ ir .,,M*. Paspaudus klavis$a
.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol los¢jas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*



(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win‘) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laiméjimo* (,, Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loSéjas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

159. LOSIMAS ,,5 BLIZGUS KARSTIS (,,5 GLOSSY HOT¥);
Bendproji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,05 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,»> Blizgus Karstis* — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykles:

e [oSimo automate yra 8 simboliai, 1§ kuriy 1 yra ,,Sklaidos* (,,Scatter*).

e [Smokama uz laimincias kombinacijas, kurios biignuose eina i$ kairés 1 deSing,
18skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter).

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, .. V*, ,.B“, N ir .M. Paspaudus
klavisg ,,C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavis§a ,,V* statymas
didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uZversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.



Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§¢jas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg*“(,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei lo$éjas neatsp¢ja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas® (,,Gamble Game*) baigiasi ir los$¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ , Laiméjimo* (,,Win*) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance*). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

160. LOSIMAS ,,AUKSO MENAS* (,,ART OF GOLD%);
Bendproji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,40 €

Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,»Aukso Menas* — tai 5 buigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykles:

o Sklaidos*“ (,,Scatter”) simboliy laiméjimai apskaiiuojami nepriklausomai nuo
laimejimo linijy ir pridedami prie bendros laiméjimy sumos. Vienu metu laimejimai
skirtingose iSmok¢jimo linijose yra sumuojami.

e LoSimg sudaro 10 simboliy, 1§ kuriy 1 yra ,Laukinis® (,,Wild*“), o 1 — ,,Sklaidos*
(,,Scatter®).

e ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas, kurios blignuose eina i$ kairés j deSing, i§skyrus
»Sklaidos* (,,Scatter).

e Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuteri, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, . B*, . N*ir .,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.



e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left) laukas rodo likusiy bandymy
skaiCiy Siam loSimui.

e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig losé¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

161. LOSIMAS ,,ACTEKU MISKAS* (,,AZTEC FOREST*);
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,25 €

Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 158 720 €

,»Acteky Miskas* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisykles:

e Losimo automate yra 11 simboliy, i§ kuriy 1 yra ,Laukinis® (,,Wild*) ir 1 —
»Oklaidos* (,,Scatter).

e ISmokama uZ laimincias kombinacijas, kurios biignuose eina i§ kairés ] deSing,
iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter®).

o Sis lo§imo automatas yra kaskadinis logimas.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V, ..B“, ..N“ ir ,,M*“. Paspaudus
klavis$g ,,C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas
didéja ir t.t.

Kaskadinis loSimas — kiekvieng karta, kai susidaro laimin¢ios simboliy kombinacijos, laiméje
simboliai paSalinami nuo biigny, o jy vietoje ikrenta nauji simboliai i§ virSaus. Tai leidzia
susidaryti naujoms laimin¢ioms kombinacijoms per tg patj sukimg, vadinamg ,,kaskada‘ arba
. Kritimu®,

Kaskados tesiasi tol, kol nebéra naujy laiminciy kombinacijy.



LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loSéjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§¢jas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo$¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uZsidaro, o
suma pervedama i ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

162. LOSIMAS ,,AKMENS ZMONES IR DINOZAURAI“ (,, CAVEMEN &

DINOSAURS%);
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji btignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €

Maks. 100,00 €

Maksimalaus laim¢jimo suma: 150 000 €

,,Akmens Zmonés ir Dinozaurai“ — tai 5 biigny, 3 eiludiy ir 20 laiméjimo linijy lo§imas.

LosSimo taisyklés:
e [oSimo automatg sudaro 12 simboliy, i$ kuriy 1 yra ,,Laukinis* (,, Wild*) ir 1 ,,Sklaidos*
(,Scatter®).
e ISmokama uz laimincias kombinacijas, kurios blignuose eina i$ kairés j desing, i§skyrus



»Sklaidos* (,,Scatter).

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ,.V*, ..B“, ..N“ ir ,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa .,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,Losimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSima“ (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uZzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,Laim¢jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance*). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

,,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus®)

e Pirkti nemokamus sukimus“ funkcija suteikia loS¢jui galimybe nusipirkti 8
,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*) uz 100 karty padauginta i§ bendro statymo.

e Kai,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamy
sukimy funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) funkcija.

e Si funkcija prieinama ne visiems statymams.

163. LOSIMAS ,,VELYKU KIAUSINIAI“ (,,EASTER FROG¥);



Bendproji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €

Maks. 20 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 62 265 €

,»Velyky Kiausiniai““ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

LosSimo automate yra 11 simboliy, i$ kuriy 1 yra ,,Laukinis® (,, Wild*) ir 1 - ,,Sklaidos*
(,,Scatter).

ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas, kurios blignuose eina i$ kairés j desing, iSskyrus
»Sklaidos* (,,Scatter).

Sis logimo automatas naudoja kaskadinio lo§imo mechanika — po kiekvienos laiming&ios
kombinacijos simboliai pasalinami nuo biigny, o jy vietoje jkrenta nauji simboliai.
Vieno statymo metu gali jvykti iki 10 i$ eilés kaskady, jei po kiekvieno simboliy kritimo
susidaro naujos laiminc¢ios kombinacijos. Tai reiskia, kad per vieng sukima lo$éjas gali
gauti kelis iSmokéjimus i$ eilés, be papildomo statymo.

Jeigu loséjas naudoja stalinj arba nesSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, .B*, . N*“ ir .,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas didéja ir t.t.

Kaskadinis loSimas — kiekvieng karta, kai susidaro laiminc¢ios simboliy kombinacijos, laiméje
simboliai paSalinami nuo bligny, o jy vietoje jkrenta nauji simboliai i§ virSaus. Tai leidzia
susidaryti naujoms laimin¢ioms kombinacijoms per tg patj sukimg, vadinamg ,,kaskada‘ arba
. kritimu®.

Kaskados tesiasi tol, kol nebéra naujy laiminc¢iy kombinacijy.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

»Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left™) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig losé¢jas nori padvigubinti
,,Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

,,Lost1, kad laiméti* (,,Gamble to Win“) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.




Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§¢jas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei lo$éjas neatsp¢ja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas® (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance*). Rizikos bandymy skaicius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

164. LOSIMAS ,,GRAIKIJOS FORTUNA* (,, GREEK FORTUNE<);
Bendproji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,15 €

Maks. 90 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 211500 €

,»(raikijos Fortiina“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

ISmokama uZ laiminc¢ias kombinacijas, kurios susidaro gretimuose biignuose 1§
kaires | deSine, pradedant nuo kairiausio btigno, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter)
simboliy kombinacijas.

Vienoje laiméjimo linijoje iSmokama tik uZ didZiausig galimg laiméjima.

Jei laimincioje kombinacijoje yra ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, laiméjimas
padvigubinamas.

Skirtingy laiméjimo linijy ar kombinacijy laiméjimai yra sumuojami.

LoSimo metu gali biiti aktyvuoti ,,Nemokami premijos sukimai‘ (,,Free Spins*).
Jy skaicius priklauso nuo nusileidusiy ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy skai¢iaus
— kuo daugiau sklaidos simboliy pasirodo vienu metu, tuo daugiau premijos
sukimy suteikiama.

Jeigu loséjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali
buti aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V, .B*, .N* ir ,M*.
Paspaudus klavis$g ,,C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa
.V statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Nemokami Sukimai (,,Free Spins“)

3 sklaidos simboliai laimin¢iame derinyje aktyvuoja 15 ,,Nemokamy sukimy‘




(,,Free Spins®).

e _Nemokamy sukimy‘“ (,,Free Spins‘) metu visi laiméjimai, gauti jy metu, yra
padauginami i§ 3 (t. y. x3 daugiklis taikomas kiekvienam laiméjimui). Tai
reiskia, kad kiekvienas laimé¢jimas premijos raunde yra trigubas, palyginti su
tokiu paciu laiméjimu pagrindinio loSimo metu. Statymo suma nesikeicia —
padidéja tik laiméjimy verteé.

e  Nemokamy sukimy‘ (,,Free Spins‘‘) metu blignai sukasi automatiskai.

e _Nemokamy sukimy“ (Free Spins“) metu pasirod¢ papildomi 3 ,,Sklaidos*
(,,Scatter™) simboliai suteikia papildomus 15 ,Nemokamy sukimy“ (,,Free
Spins®).

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen*), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos los§ime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspeja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauke. Jei los¢jas nori baigti Rizikos
loSima (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimejimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

165. LOSIMAS ,,RITERIO SIRDIS* (,KNIGHT‘S HEART*);

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai




Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,50 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,Riterio Sirdis* — tai 6 buigny, 4 eilu¢iy ir 50 laiméjimo linijy logimas.
LoSimo taisykleés:

* ,.Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo mokéjimo linijy
laiméjimy ir pridedami prie bendros laiméjimo sumos.

* Toje pacioje eilutéje sutampanciy laime¢jimy kombinacijos yra sudedamos ir
iSmokamos.

* Jei toje pacioje laiméjimo eilutéje yra kelios galimos kombinacijos su vienodu
laiméjimu, iSmokama uz ilgesne kombinacija, t. y. uz ta, kuri apima daugiau gretimy
simboliy.

* Laiméjimai skirtingose laiméjimo eilutése yra sudedami.

» Jeigu losé¢jas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuteri, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, .. B*, .N* ir ,,M*. Paspaudus klavis$g
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klaviSa ,,V* statymas didéja ir t.t.

Statymai:

* Linijy skaiciy galima pasirinkti paspaudus Sonuose esanciuose laukeliuose.

» Paspaudus vieng i§ statymo mygtuky, tuo paciu metu nustatomas atitinkamas statymo
dydis ir paleidziamas sukimy mechanizmas.

* Kiekvienam statymo dydziui priskirti konkretiis mygtukai, o jy atitinkami laiméjimy
dydziai rodomi ,,Mok¢jimy lenteléje® (,,Paytable®).

» Tik atidarius loSimg pirmgkart visuomet bus rodomas maziausios vertés statymo
mygtukas.

» Jei aktyvuojant statymg rodoma jau laiméta suma, augancio laiméjimo animacija
laim¢jimo (,,Laiméjimo* (,,Win*)) laukelyje sustoja, o likusi laiméjimo suma yra
vizualizuojama.

LoSimo funkcijos:
Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loSéjas laimi, jam suteikiama galimybeé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.



Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§¢jas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei lo$éjas nori baigti Rizikos
loSimg (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti® (,,Collect). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko j ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei lo$éjas neatsp¢ja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas® (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance*). Rizikos bandymy skaicius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

Nemokami sukimai

e _Nemokami sukimai“ (,,Free Spins“) aktyvuojami, kai per vieng sukimg ekrane
pasirodo 4 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy, nepriklausomai nuo jy padéties.

e Prad¢jus ,,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins“) raunda, loSéjui pateikiami trys
pasirinkimai — jis pasirenka vieng i$ jy pats, o kiekvienas pasirinkimas nulemia skirtinga
,2Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) skaiciy ir/ar papildomas funkcijas.

e Biignai juda automatiSkai iki kol visi ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins‘) yra atlikti.
,Nemokami sukimai‘ (,,Free Spins‘‘) negali biiti sustabdyti.

e _Nemokami sukimai‘ (,,Free Spins*) loSiami aktyvuotame statyme ir linijose.

e Pasibaigus ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins‘) loSimui, loS¢jas gali pasirinkti, ar
naudoti bendra laiméjimo suma ,,Rizikos loSime* (,,Gamble feature®), jei Si suma yra
mazesn¢ arba lygi sumai, nurodytai ,,Mok¢jimo lentelés* (,,Paytable) laukelyje.

e  Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) loSimo metu naudojamas atskiras btigny rinkinys.

Stambiausio laiméjimo korty premija (,,Jackpot Cards Bonus*)

e ,Stambiausio laiméjimo kortos paslaptis® (,,Jackpot Cards Mystery*), tai atsitiktine
tvarka aktyvuojama premija, kuri aktyvuojama ,,Stambiausio laimé¢jimo korty*
(,,Jackpot Cards*) losSimo metu.

e ,Stambiausio laiméjimo* (,,Jackpot®) kortos — tai keturiy lygiy atsitiktinis laiméjimas.

e Kiekvienas i§ Siy keturiy ,,Stambiausio laiméjimo* (,,Jackpot®) lygiy atitinka vieng

korty raisj:

o ,Kryziai“ (,,Clubs*) — 1 lygis (maZiausia laiméjimo verte)
o ,Biignai“ (,,Diamonds®) — 2 lygis

o ,Sirdys” (,,Hearts*) — 3 lygis

o ,,Vynai“(,,Spades®) — 4 lygis (didziausia laiméjimo verte)

e Vienas iS$ $iy lygiy pasirenkamas atsitiktinai, kai aktyvuojama ,,Stambiausio laiméjimo*
(,,Jackpot®) funkcija. Kiekviena ,,Stambiausio laim¢jimo kortos paslapties® (,,Jackpot
Cards Mystery*) lygio verté yra nurodoma deSinéje puséje Salia atitinkamos kortos
simbolio.



166. LOSIMAS ,,FENIKSO ZVAIGZDE* (,PHOENIX STAR%);

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,40 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laim¢jimo suma: 100 000 €

,.JFenikso Zvaigzdé* — tai 5 bugny, 4 eiludiy ir 40 laiméjimo linijy logimas.
LoSimo taisykles:

e Losimo automate yra 10 simboliy, i§ kuriy 1 yra ,,Laukinis* (,,Wild*) ir 1 - ,,Sklaidos*
(,,Scatter).

e ISmokama uz laimincias kombinacijas, kurios biignuose eina i$ kairés j desing, iSskyrus
»Sklaidos* (,,Scatter).

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, .. V*, .B*, .N“ ir ,,M*. Paspaudus klavi$a
..C* yra atlieckamas maziausias statymas, paspaudus klavi$a ,,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspé€ja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance*). Rizikos bandymy skaicius yra i$



anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaic¢ius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loS§imo nustatymy.

167. LOSIMAS ,,TURTU FABRIKAS* (,,RICHNESS FACTORY*);
Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,25 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laim¢jimo suma: 100 000 €

,» Lurty Fabrikas® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:
e LoSimo automate yra 10 simboliy, i§ kuriy 1 yra ,Laukinis* (,,Wild*) ir 1 -
»Sklaidos* (,,Scatter).
e ISmokama uz laimincias kombinacijas, kurios biignuose eina i§ kairés i deSing,
iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter®).
e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klaviSus: ..C*, ..V, .B, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus
klavi$a ,,C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas

didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:
Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
lo§ima* (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect). Ekranas uZsidaro, o
suma pervedama i ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko j ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.



Jei loSéjas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

168. LOSIMAS ,,7 IR KRISTALAI“ (,,7 & CRYSTALS%)
Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji blignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,05 €
Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 6 000 €

,»7 1r Kristalai* — tai 3 biigny, 3 eiluciy ir 5 laiméjimo linijy loSimo.
LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 9 simboliai. [Smokama uz laimincias kombinacijas kurios blignuose eina
1§ kairés ] deSing.

e Laim¢jimy sumos pateikiamos ,,Mokéjimy lenteleje* (,,Paytable).

o Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokamas tas laiméjimas,
kurios suma didesne.

e Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laime¢jimo linijoje atneSa vienoda
laimejima, iSmokamas laim¢jimas uZz ilgesn¢ kombinacija.

o Laiméjimai skirtingose linijjose sumuojami.

e Techninis gedimas anuliuoja visus laimejimus, o loS¢jo atikty statymy suma grjzta j
los¢jo saskaitg.

e Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, . B*, . N*ir .,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.



e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left) laukas rodo likusiy bandymy
skaiCiy Siam loSimui.

e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig losé¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

169. LOSIMAS ,,100 SUNKIU VAISIU“ (,100 BULKY FRUITS%)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bignai
Numatytoji maZiausio ir didZiausio statymo suma: Min. 1,00 €
Maks. 80 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 240 000 €

,.Simtas Sunkiy Vaisiy* — tai 5 biignu, 4 eilu¢iy ir 100 laiméjimo linijy lo§imas.
LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 11 simboliy: vienas i§ jy yra ,,BesipleCiantis Laukinis* (,,Expanding
Wild*) simbolis, du — ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.

ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas kurios btignuose eina i§ kairés ] deSing. iSskyrus
Sklaidos simbolius (,,Scatter*).

o Sklaidos“(,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

o Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokamas tas laiméjimas,
kurios suma didesné.

e Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laim¢jimo linijoje atneSa vienoda
laiméjima, iSmokamas laiméjimas uz ilgesne kombinacija.

o Laimé¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

o Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti




aktyvuojami naudojant Siuvos klaviSus: ,.C*, .V, ..B*“. .N*“ ir ..M*“. Paspaudus klaviSa

,LC“ yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ..V statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),

paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen*), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.
e Lik¢ loSimo bandymai®“ (,,Gamble Attempts Left“)laukas rodo likusiy bandymy

skaiciy Siam loSimui.

e ,Losimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti

,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o, Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei

atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir logéjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i$ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzZsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,,Laim¢jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance*). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali

svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

170. LOSIMAS ,,SIMTAS AUKSINIU MONETU* (,,100 GOLDEN COINS¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji bugnai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1,00 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 160 000 €

,.Simtas Auksiniy Monety* — tai 5 biigny, 4 eilu¢iy ir 100 laiméjimo linijy logimas.

LoSimo taisykleés:




LoSimo automate yra 10 simboliy: vienas i$ jy yra ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, vienas —
»Sklaidos®™ (,,Scatter*) simbolis ir du — ,,Premijiniai* (,,Bonus‘) simboliai.

ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas, kurios blignuose eina i§ kairés i deSing. iSskyrus
»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius ir ,,Premijinius (,,Bonus‘) simbolius.

e ,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy ir ,,Premijiniy* (,,Bonus®) simboliy laiméjimai yra
nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokama uz tas, kurios
suma didesné.

e Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laim¢jimo linijoje atneSa vienoda
laiméjima, iSmokamas laiméjimas uz ilgesn¢ kombinacija.

o Laim¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

Jeigu lo$éjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuter], statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, ..B*, .N*“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa ,,C* yra
atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir loséjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.



171. LOSIMAS ,,SOKANTYS NUMIRELIAI“ (,, DANCING DEAD¥)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 42 300 €

,.Sokantys Numiréliai“ — tai 5 buigny, 3 eiluéiy ir 20 laiméjimo linijy lo§imas.

LoSimo automate yra 11 simboliy: vienas i$ jy yra ,,Besipleciantis Laukinis* (,,Expanding
Wild“) simbolis, kitas — ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolis. ISmokama uz laimincCias
kombinacijas kurios biignuose eina i§ kairés | deSine. iSskyrus ,,Sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

LoSimo taisykleés:

e ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

o Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokamas laiméjimas uz
ta, kuri atneSa didesnj laiméjima.

e Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laiméjimo linijoje atneSa vienoda
laiméjimg, iSmokamas laimé¢jimas uz ilgesn¢ kombinacijg.

o Laim¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

o Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, . B*, . N* ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.



e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig loséjas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

172. LOSIMAS ,,STOICHKOV’AS #8 “ (,STOICHKOV #8 )
Bendroji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZiausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,40 €
Maks. 40,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 140 825 €

»Stoichkov’as #8% — tai 5 bligny, 4 eiluciy ir 40 laim¢jimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 10 simboliy: vienas i$ jy yra ,,Besiple€iantis Laukinis® (,,Expanding
Wild*“) simbolis, kitas — ,Sklaidos* (,,Scatter”) simbolis. ISmokama uz laimincias
kombinacijas kurios btignuose eina i§ kairés ] deSine. iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter®)
simbolius.LoSimo taisyklés:

o Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy laim¢jimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

o Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokamas laiméjimas uz
ta, kuri atnesSa didesnj laiméjima.

e Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laime¢jimo linijoje atneSa vienoda
laimejima, iSmokamas laim¢jimas uZz ilgesné kombinacija.

o Laiméjimai skirtingose linijose sumuojami.

e Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, . B*, . N*“ir .,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.




Premijos
Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

o Laim¢jusi kombinacija su 3, 4 arba 5 ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliais suteikia lo$éjui
galimybe atlikti atitinkamai 3, 5 arba 7 ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins*) be
daugiklio.

o Biignai sukasi automatiskai, kol baigiasi visi ,,Nemokami sukimai‘ (,,Free Spins*).

e Per,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®), kai pasirodo ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis,
Jis iSsiplecia per visas to bligno pozicijas ir lieka iSpléstas iki ,,Nemokamy sukimy*
(,,Free Spins*) pabaigos.

e . Nemokami sukimai* (,,Free Spins*) vykdomi su ta pacia statymo suma ir tais paciais
aktyviais laiméjimo biidais arba linijomis, kurie galiojo sukimg suaktyvinusio statymo
metu. ,,Nemokamy sukimy* negalima nutraukti ar sustabdyti.

e ,Nemokami sukimai" (,,Free Spins*) negali biti pakartotinai suaktyvinti.

e Baigus visus ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins*), bendra laiméta suma gali biiti
losiama ,,Rizikos loSime* (,,Gamble®), jei suma atitinka ,Moké&jimo lenteléje™
(,,Paytable) nurodyta riba.

e Per ,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins“) naudojamas kitoks biigny rinkinys.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uZversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig los¢jas nori padvigubinti
,,Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspeja kortos spalva.

Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,,Laiméjimo™ (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$



anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loS§imo nustatymy.

,,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus®)

e  Pirkti nemokamus sukimus* funkcija gali biiti suaktyvinta perkant ja uz 100x bendro
statymo pagrindiniame loSime.

e Kai, Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins‘) funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamy
sukimy funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) funkcija.

e Perkant ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®) , atsitiktinai bus iSsukti 3, 4 arba 5
»Sklaidos* (,,Scatter*) simboliai.

e Si funkcija prieinama ne visiems statymams.

173. LOSIMAS ,,DEIMANTINIS PLIUSAS FUTBOLO VERSIJA“
(, DIAMOND PLUS FOOTBALL EDITION*“)
Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,10 €
Maks. 20,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 80 000 €

,10 Galios Kars§ciy“ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 9 simboliai, 1§ kuriy vienas yra ,,Besiple€iantis laukinis* (,,Expanding
Wild*) simbolis. Visos laimingos kombinacijos esancios biignuose iSmokamos i§ kairés |
desing ir 18 deSinés | kaire.

o ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas, kurios biignuose eina i8 kairés j desing..

o iSmokamas tik didziausias laiméjimas kiekvienos krypties linijoje.

e Penkiy vienody simboliy laim¢jimai iSmokami tik vieng kartg.

o Laim¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

o Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, ..B“, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas didéja ir t.t.

Premijos
Nemokami pakartotiniai sukimai (,,Free Respins*)

e Kai ekrane pasirodo ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, jis i$siplecia, uzdengdamas visus
simbolius biigne.



e Prasidé¢jus ,Nemokamam pakartotiniam sukimui“ (,,Free Respin®), biignai su
,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu yra uzlaikomi, o lik¢ btignai, kuriuose néra $io simbolio,
pradeda suktis automatiskai.

o ,Nemokamas pakartotinis sukimasis* (,,Free Respin‘) vyksta pagal sukimg aktyvavusj
statymg ir linijas.

e Jei per pakartotinj sukimg pasirodo naujas ,.Laukinis* (,,Wild*) simbolis, jis vél
i§siplecia ir uzdengia visus simbolius biigne. Sis biignas taip pat yra uzlaikomas, o like
bugnai sukasi toliau.

o Pasibaigus visiems ,,Nemokamiems sukimams* (,,Free Spins‘), bendra laiméta suma
gali biiti naudojama funkcijoje ,,LoSimas* (,,Gamble®), jei ji yra mazesné arba lygi
sumai, nurodytai ,,Mok¢&jimy lenteléje® (,,Paytable®).

LoSimo funkcijos:
Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai lo$¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raundg® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$éjas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.

Jei los¢jas atspeja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir logéjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win‘) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

174. LOSIMAS ,,10 GALIOS KARSCIU* (,,10 POWER HOT¥)

Bendproji informacija:




Losimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,10 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,10 Galios Kar$¢iy* — tai 5 bugny, 4 eiluciy ir 10 laim¢jimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:
LoSime yra 8 skirtingi simboliai — taip pat 1 ,,Laukinis“ (,,Wild*) ir 1 ,,Sklaidos* (,,Scatter*).

ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas, kurios buignuose eina i§ kairés i deSine, iSskyrus
»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolius.

e Sklaidos* (,,Scatter) laimé¢jimai nepriklauso nuo linijos laiméjimy ir taip pat
pridedami prie bendros iSmokétos sumos.

e Jei vienoje linijoje yra kelios laimin¢ios kombinacijos, mokama ta kombinacija, kurios
suma didesné.

e Jei vienoje linijoje yra dvi skirtingos, bet vienoda pelng nesSancios kombinacijos,
mokama uz ilgesn¢ kombinacija.

o Jei tame paiame sukime¢ gaunami laiméjimai keliose skirtingose laiméjimo linijose, juy
laimejimo sumos yra sudedamos ir sudaro bendrg iSmoka.

o Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamag kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, . B*, . N*“ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlieckamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas didéja ir t.t.

LoSimo funkcijos:

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig los¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.



Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§¢jas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir loséjas
praranda savo statytg sumga. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win*) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance*). Rizikos bandymy skaicius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaic¢ius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

175. LOSIMAS ,,20 BLIZGANCIU KARSCIU* (,20 GLOSSY HOT*)
Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji blignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,20 Blizganciy KarS¢iy™ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

LoSime yra 8 simboliai — vienas i§ jy yra ,,Sklaidos* (,,Scatter*). Visi laiméjimai mokami uz
kombinacijas einancias buignuose i8 kairés  deSine, i§skyrus Sklaidos simbolius.

e Sklaidos* (,,Scatter) laiméjimai nepriklauso nuo linijos laiméjimy ir taip pat
pridedami prie bendros iSmokétos sumos.

o Jei tame paciame sukim¢ gaunami laimejimai keliose skirtingose laiméjimo linijose, jy
laiméjimo sumos yra sudedamos ir sudaro bendrg iSmoka.

e Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, . B*, . N*“ir .,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.



e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig loséjas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

176. LOSIMAS ,,5 GALIOS KARSCIAI“ (,,5 POWER HOT)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZiausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,05 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

> Galios Kar§¢iai — tai 5 buigny, 4 eiluciy ir 5 laim¢jimo linijy loSimas.

LosSimo taisykleés:

e LoSime yra 8 simboliai, i§ kuriy 1 yra ,Laukinis® (,,Wild*), o 1 yra ,,Sklaidos*
(,,Scatter). Visi laim¢jimai mokami uz kombinacijas einancias blignuose i§ kairés ]
desing, i8skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ..C*, ,,V*, .B*, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas didéja ir t.t.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).



o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig loséjas nori padvigubinti
Rizikos loSime (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i$ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

177. LOSIMAS ,,20 PAPILDOMOS KARUNOS* (,,20 EXTRA CROWN¥)
Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 202 400 €

,20 Papildomos Kariinos* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laim¢jimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:
Losimo automatas turi 11 simboliy, i$ kuriy:

e 1 simbolis yra ,,Besiple€iantis Laukinis* (,,Expanding Wild*).

e 2 simboliai yra ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai.

o Jeigu lo$éjas naudoja stalinj arba neSiojamag kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ,.V*, .B, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa
,.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavi$a ,,V* statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:



e ISmokama uz laimin¢ias kombinacijaseinancias buignuosei$ kairés j deSine, iSskyrus
»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolius.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lenteléje.

o Jei toje pacioje eilutéje yra kelios laiminc¢ios kombinacijos, iSmokama ta kombinacija,
kuri suteikia didesnj pelna.

e ISmokamos tik didziausios ,,Sklaidos® (,,Scatter) simboliy laiméjimy vertés.

e ,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Laiméjimai iSmokami po ,,Laukinio® (,,Wild*‘) simboliy iSsiplétimo.

e Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai lo$¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raundg® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,Losimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos los§ime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspeja kortos spalva.

Jei los¢jas atspeja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir logéjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzZsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

178. LOSIMAS ,,20 AUKSINIJ MONETU — KALEDINIS LEIDIMAS* (,,20
GOLDEN COINS - CHRISTMAS EDITION¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 52550 €




,20 Auksiniy Monety — Kalédinis Leidimas® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy
loSimas.

LoSimo taisyklés:

Losimo automatas turi 10 simboliy, i$ kuriy:

,»Laukinis“ (,,Wild*) simbolis,

»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis,

2 ,,Premijos* (,,Bonus‘) simboliai.

Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ,..V*, ..B“, ..N“ ir ,M*. Paspaudus klavisa
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavi$a ,,V* statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:

ISmokama uz laiminc¢ias kombinacijas einancias biignuoseis kairés i deSing, iSskyrus
»Sklaidos® (,,Scatter) simbolius ir ,Premijos®(,,Bonus®) simbolius.

ISmokos pateikiamos iSmoky lentel¢je.

»Sklaidos™ (,,Scatter) simboliy laim¢jimai nepriklauso nuo laimejimo linijy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

Jei toje pacioje eilutéje yra kelios laimincios kombinacijos, iSmokama ta kombinacija,
kurios suma didesné.

Jei vienoje eiluteje yra dvi skirtingos kombinacijos su vienodu pelnu, iSmokama ilgesné
kombinacija.

Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Premijos monetos (,,Bonus Coins*)

Kiekvienas ,,Kamuolio* (,,Ball*) simbolis turi pinigine verte, kuri matoma ant simbolio.
»Kamuolio* (,,Ball*) simbolis gali suteikti daugiklio laiméjima nuo x0.5 iki x25, kuris
padauginamas i§ bendro statymo.

Jei ant 5-0jo bugno pasirodo ,,Surinkimo* (,,Collect®) simbolis, visy ,,Kamuolio*
(,,Ball*) simboliy vertés yra sudedamos prie bendro laimeéjimo.

Jei ,,Surinkimo* (,,Collect*) simbolis nepasirodo, laiméjimai i§ ,,Kamuolio* (,,Ball*)
simboliy néra mokami.

Paslaptingas pastimimas (,,Mystery Nudge Feature*)

Funkecija aktyvuojama tik ant 5-ojo biigno, kai vienu metu jvykdomos Sios sglygos:

o Biignuose yra vienas ar daugiau ,,Kamuolio* (,,Ball*) simboliy,

o ,,Surinkimo* (,,Collect*) simbolis nepasirodo,

o Ekrane néra jokiy kity laiméjimy.
Kai blignas pastumiamas, jis nuslenka zemyn, atverdamas naujus simbolius.
Pastiimimas neturi jtakos linijy ir ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimams.
Pastimimo metu gali atsirasti ,,Kiaulés taupyklés* (,,Piggy Bank*) simbolis, kuris
surenka ,,Kamuolio* (,,Ball*) simbolius ir jy vertes.



Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left) laukas rodo likusiy bandymy
skaiCiy Siam loSimui.

e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig loséjas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir logéjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i$ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

179. LOSIMAS ,,20 LAUKINIU IVARCIU* (,,20 WILD GOALS%)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 20 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 62265 €€

,,20 Laukiniai [varciai® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:
Losimo automatas turi 11 simboliy, i$ kuriy:

e Vienas ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis,

e Vienas ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolis.

e Jeigu lo$éjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuvos klavius: ..C*, .V*. ..B“. .N*“ ir ..M*“. Paspaudus klavisa




,C“ yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ..V statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:

o ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas einancias biignuose i§ kairés j deSing, iSskyrus
»Oklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lenteléje.

e ,Sklaidos*“ (,,Scatter”) simboliy laimé¢jimai nepriklauso nuo laiméjimo linijy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Kaskady funkcija (,,Cascade Feature®)

o LoSimas vyksta kaskady rezimu. Vieno statymo metu galima laiméti iki 10 kaskady.

o Kiekvieno sukimo metu, kai ekrane atsiranda laiminc¢ios kombinacijos, visos iSmokos
yra sumokamos, o laiméj¢ simboliai iSnyksta.

o Tuscios biigny vietos yra uzpildomos simboliais, esanciais auksciau jy.

e Naujos laimin¢ios kombinacijos, susiformavusios po simboliy nukritimo, yra vél
apmokamos.

e AtverCiamy Bigny funkcija® (,,Tumbling Reels Feature®) tesiasi tol, kol ekrane
nebesusiformuoja naujy laimin¢iy kombinacijy.

Kaskadinis loSimas — kiekvieng karta, kai susidaro laiminc¢ios simboliy kombinacijos,
laiméje simboliai pasalinami nuo biigny, o jy vietoje jkrenta nauji simboliai 1§ virSaus. Tai
leidzia susidaryti naujoms laimin¢ioms kombinacijoms per ta patj sukimg, vadinamag
,.kaskada‘* arba , kritimu®.

Kaskados tesiasi tol, kol nebéra naujy laiminc¢iy kombinacijy.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loSéjas nori baigti ,,Rizikos



loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei lo$éjas neatsp¢ja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas® (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso (,,Balance*). Rizikos bandymy skaicius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loS§imo nustatymy.

180. LOSIMAS ,,5 DEIMANTAS PLIUS“ (,,5 DIAMOND PLUS%)
Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji blignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.05 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,»> Deimantas Plius — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 5 laim¢jimo linijy lo§imas.
LoSimo taisykleés:
LoSimo automatas turi 9 simbolius, 1§ kuriy:
e ,Besipleciantis Laukinis® (,,Expanding Wild*) simbolis.
e Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti

aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V, ..B*, .N*“ ir ..M*. Paspaudus klaviSa
,LC“ vra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ..V statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:

o ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas einancias buignuose i$ kairés j deSing ir i§ deSinés
1 kaire.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lentel¢je.

o Kiekviena laiminc¢ios linijos kombinacija iSmokama tik kartg kiekviena kryptimi.

e 5 vienody simboliy laiméjimai iSmokami tik vieng karta.

e Vienu metu laiméti skirtingy laimejimo linijy laiméjimai sumuojami.

Nemokami pakartotiniai sukimai (,,Free Respins®)

e Kai ekrane pasirodo ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, jis iSsiplecia, uzdengdamas visas
savo biligno pozicijas.

e Prasid¢jus ,Nemokamam pakartotiniam sukimui“ (,,Free Respin®), biignai su
,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu yra uzlaikomi, o like¢ biignai, kuriuose néra Sio simbolio,
pradeda suktis automatiSkai.



o ,Nemokamas pakartotinis sukimasis* (,,Free Respin*) vyksta pagal sukimg aktyvavusj
statymg ir linijas.

e Jei per pakartotinj sukimg pasirodo naujas ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, jis vél
issiple¢ia ir uzdengia visas savo biigno pozicijas. Sis biignas taip pat yra uzlaikomas, o
like biignai sukasi toliau.

e Pasibaigus visiems ,,Nemokamiems sukimams® (,,Free Spins®), bendra laiméta suma
gali buti naudojama funkcijoje ,,LoSimas® (,,Gamble*), jei ji yra mazesné arba lygi
sumai, nurodytai ,,Mok¢&jimy lenteléje (,,Paytable®).

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai lo$¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raundg® (,,Gamble Round*®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,Losimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei los¢jas atspeja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir logéjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzZsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,Laim¢jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance*). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

181. LOSIMAS ,,SALDAINIU RUMAI — KALEDINIS LEIDIMAS*
(,»>CANDY PALACE - CHRISTMAS EDITION*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 20.00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 165 500 €




,»Saldainiy Rumai — Kalédinis Leidimas* — tai 6 btigny, 5 eilu¢iy ir 20 laim¢jimo linijy
loSimas.

LoSimo taisyklés:
Losimo automatas turi 11 simboliy, i$ kuriy:

e Sklaidos* (,,Scatter”) simbolis,

e ,Dauginimo* (,,Multiplier) simbolis.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ,.,V*, .B*, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavis$a
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:

o 8 ar daugiau vienody simboliy ekrane sudaro laimin¢ig kombinacija.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lenteléje.

e ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy ir ,,Dauginimo® (,,Multiplier*) simboliy laimé¢jimai yra
nepriklausomi ir pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e, Dauginimo® (,,Multiplier*) simbolio verté yra atsitiktiné ir gali buti nuo 2x iki 100x.

o Jei laiminti kombinacija sudaryta i§ 12 ar daugiau simboliy, iSmoka apskaic¢iuojama
kaip uz 12 simboliy kombinacija.

e Visi laiméjimai yra dauginami i§ bendro statymo dydZzio.

o Kiekvienas simbolis apmokamas tik vieng karta uz auksc¢iausig kombinacija.

Kaskady funkcija (,,Cascade Feature®):

e Kiekvieno sukimo metu, kai ekrane atsiranda laiminc¢ios kombinacijos, visos iSmokos
yra sumokamos, o laim¢je¢ simboliai i$nyksta.

o TuscCios vietos biignuose uzpildomos simboliais i§ virSaus, sudarydami naujas
kombinacijas.

e Naujos laiminc¢ios kombinacijos yra apmokamos.

o Kaskady funkcija tesiasi, kol ekrane nebesusiformuoja naujy laiméjimy.

e Sklaidos* (,,Scatter) simboliai ir ,,Dauginimo* (,,Multiplier*) simboliai liecka ekrane
iki Kaskady funkcijos pabaigos.

Kaskadinis loSimas — kiekvieng karta, kai susidaro laiminc¢ios simboliy kombinacijos,
laiméje simboliai pasalinami nuo biigny, o jy vietoje jkrenta nauji simboliai 1§ virSaus. Tai
leidzia susidaryti naujoms laimin¢ioms kombinacijoms per ta patj sukimg, vadinamag
,.kaskada‘* arba , kritimu‘.

Kaskados tesiasi tol, kol nebéra naujy laiminc¢iy kombinacijy.

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

e 4 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy suteikia galimybe losti 12 ,,Nemokamy
sukimy* (,,Free Spins®).

o Sukimai vyksta automatiSkai iki visy ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) pabaigos ir
negali biiti sustabdyti.



e Jei ,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins*) metu pasirodo 3 ar daugiau ,,Sklaidos*
(,,Scatter) simboliy, suteikiama 6 papildomi sukimai.

e Po visy ,,Nemokamy sukimy*“ (,,Free Spins®), laiméta suma gali biiti naudojama
funkcijoje ,,LoSimas“ (,,Gamble®), jei ji nevirSija sumos, nurodytos ,,Moké&jimy
lenteléje* (,,Paytable®).

e, Nemokamy sukimy*“ (,,Free Spins*‘) metu naudojamas kitoks btigny rinkinys.

Dviguba galimybé (,,Double Chance*)

e Dviguba galimybé¢ padidina Sansg aktyvuoti ,,Nemokamus sukimus* (Free Spins®).
o Funkcijos aktyvavimas kainuoja papildomai 25 % nuo bazinio statymo dydzio — tai

reiSkia, kad jei jprastas statymas yra, pavyzdziui, 1 €, su funkcija jis sudarys 1,25 €.
e Dvigubos galimybés metu naudojamas kitoks biigny rinkinys.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos los§ime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspeja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSima* (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uZsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimejimo* (,,Win*) lauko j ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir loséjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

,,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus®)

e _Pirkti nemokamus sukimus“ funkcija suteikia loSéjui galimybe nusipirkti 12
,2Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*) uz 80x padauginta i$ bendro statymo.

e Kai ,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins*“) funkcija yra aktyvuota naudojant
,Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins“) funkcijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas



pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy
(,,Free Spins*) funkcija.
e Si funkcija prieinama ne visiems statymams.

182. LOSIMAS ,,KARAMELE KARSTA — KALEDINIS LEIDIMAS*
(> CARAMEL HOT - CHRISTMAS EDITION%)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji blignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.30 €
Maks. 90 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 90 000 €

,Karamel¢ Karsta — Kalédinis Leidimas* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laim¢&jimo linijy
lo$imas.

LoSimo taisykleés:
Losimo automatas turi 11 simboliy, i$§ kuriy:

e, Laukinis“ (,,Wild*) simbolis,

e . Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis.

o Jeigu lo$éjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,.C*, ,.V*, .B*, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlieckamas maziausias statymas, paspaudus klavi$a .,V* statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:

o ISmokama uZ laimin¢ias kombinacijas einancias biignuose 1§ kairés i deSine, iSskyrus
»Oklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lentelé¢je.

e, Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Jei vienoje linijoje yra kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokama ta kombinacija, kuri
suteikia didesnj pelna.

e Jei toje pacioje linijoje yra dvi laimincios kombinacijos su vienodu pelnu, iSmokama
ilgesné kombinacija.

e Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.



e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig losé¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

183. LOSIMAS ,,KOKTEILIU SKUBEJIMAS — VELYKINIS LEIDIMAS*
(,COCKTAIL RUSH - EASTER EDITION*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 154 300 €

,Kokteiliy Skubé¢jimas — Velykinis Leidimas* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy
loSimas.

LoSimo taisykleés:
Losimo automatas turi 11 simboliy, i$ kuriy:

o Besipleciantis Laukinis* (,,Expanding Wild*‘) simbolis,

e 2 Sklaidos* (,,Scatter) simboliai.

o Jeigu loSé€jas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ,,V*, .B*, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa .,V* statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:



o ISmokama uz laiminc¢ias kombinacijas einancias biignuose i$ kairés ] deSine, iSskyrus
»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolius.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lenteléje.

e, Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo laim¢jimo linijy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,Losimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir logéjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzZsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,Laim¢jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance*). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

184. LOSIMAS ,,DEIMANTAS PLIUS — VALENTINO DIENOS LEIDIMAS*
(, DIAMOND PLUS - VALENTINE’S EDITION*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 20.00 €
Maksimalaus laim¢jimo suma: 80 000 €

,Deimantas Plius — Valentino Dienos Leidimas* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laimé&jimo
linijy loSimas.



LoSimo taisykleés:

LoSimo automatas turi 9 simbolius, 1§ kuriy:

,Besiple€iantis Laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis.

Laiméjimy taisyklés:

ISmokama uz laiminc¢ias kombinacijas einancias biignuose i$ kairés j deSing ir i§ deSinés
1 kaire.

ISmokos pateikiamos iSmoky lentel¢je.

Kiekvienos laime¢jimo linijos didziausia kombinacija apmokama tik vieng kartg
kiekviena kryptimi.

5 vienody simboliy laiméjimai iSmokami tik vieng kartg.

Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Jeigu lo$éjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, .. V¥, .B*, .N* ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlieckamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Nemokami pakartotiniai sukimai (,,Free Respins*)

Kai ekrane pasirodo ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, jis i$siple¢ia, uzdengdamas visus
simbolius biigne.

Prasidéjus ,,Nemokamam pakartotiniam sukimui®“ (,,Free Respins®), biignai su
,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu yra uzlaikomi, o lik¢ btignai, kuriuose néra §io simbolio,
pradeda suktis automatiskai.

»Nemokamas pakartotinis sukimasis® (,,Free Respins‘) vyksta pagal sukima aktyvavusj
statyma ir linijas.

Jei per ,,Pakartotinj sukima“ (,,Respin‘) pasirodo naujas ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis,
jis veél iSsipleia ir uzdengia visus simbolius biigne. Sis biignas taip pat yra uzlaikomas,
o like biignai sukasi toliau.

Pasibaigus visiems ,,Nemokamiems sukimams* (,,Free Spins®), bendra laiméta suma
gali biiti naudojama funkcijoje ,,LoSimas* (,,Gamble®), jei ji yra mazesn¢ arba lygi
sumai, nurodytai ,,Mok¢&jimy lenteléje.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uZversta ir mirksi raudonai bei juodai.

»Like loSimo bandymai® (,,Gamble Attempts Left”) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig los¢jas nori padvigubinti
Rizikos losime (,,Gamble Game*).



o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir loséjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,,Laiméjimo* (,,Win‘) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaicius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

185. LOSIMAS ,, KAULIUKAI IR SUKIMAS — KALEDINIS LEIDIMAS*
(,DICE & ROLL - CHRISTMAS EDITION*)
Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,10 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 75 500 €

,»Kauliukai ir Sukimas — Kalédinis Leidimas® — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy
loSimas.

LoSimo taisykleés:
LoSimo automatas turi 10 simboliy, i§ kuriy:

e ,Besipleciantis Laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis,

e . Sklaidos* (,,Scatter*) simbolis.

o Jeigu lo$éjas naudoja stalinj arba neSiojamag kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ,.V*, .B“, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavisSa
.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavi$a ,,V* statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:

o ISmokama uz laiminc¢ias kombinacijas einancias biignuose i$ kairés ] deSinge, iSskyrus
»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolius.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lenteléje.

e ,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo laiméjimo linijy ir
pridedami prie bendros i§mokos sumos.

e . Laukinis“ (,,Wild*) simbolis i$siplec€ia j visas gretimas pozicijas.



e Laim¢jimai iSmokami po ,Laukinio* (,,Wild*) simbolio iSsiplétimo, iSskyrus
»Sklaidos® (,,Scatter*) laiméjimus, kurie iSmokami prie§ Laukinio simbolio i$siplétima.

o Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimincios kombinacijos, iSmokama ta, kurios suma
didesne.

o Jei toje pacioje linijoje yra dvi skirtingos kombinacijos su vienodu pelnu, iSmokama
ilgesn¢ kombinacija.

e Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

e Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen*), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSima* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uZsidaro, o
suma pervedama i ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

186. LOSIMAS ,,PAPILDOMA KARUNA KLASIKINE“ (,EXTRA CROWN
CLASSIC*)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,10 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laimé¢jimo suma: 154 300 €




»Papildoma Kartina Klasikiné* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisyklés:
Losimo automatas turi 11 simboliy, i$ kuriy:

o ,Besipleciantis Laukinis® (,,Expanding Wild*) simbolis,

e 2 ,Sklaidos* (,,Scatter) simboliai.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ..C*, ,.V*, .B“, ..N“ ir .,,M*. Paspaudus klavis$a
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Laiméjimy taisyklés:

e ISmokama uz laimin¢ias kombinacijas einancias biignuose i§ kairés j desing, iSskyrus
»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

o ISmokos pateikiamos iSmoky lenteléje.

o Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimin¢ios kombinacijos, iSmokama ta, kurios suma
didesne.

e ISmokami tik didZiausi ,,Sklaidos* (,,Scatter) simboliy laiméjimai.

e Sklaidos* (,,Scatter) simboliy laiméjimai nepriklauso nuo laiméjimo linijy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Laim¢jimai iSmokami po ,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio i$siplétimo.

e Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai los¢jas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uZversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig los¢jas nori padvigubinti
,,Rizikos los§ime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti“ (,,Gamble to Win‘) laukas rodo suma, kurig losé¢jas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauke. Jei lo$éjas nori baigti ,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir loSéjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i



anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali

svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loS§imo nustatymy.

187. LOSIMAS ,,PAPILDOMOS ZVAIGZDES“ (,,EXTRA STARS*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji blignai

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,Papildomos Zvaigzdés“ — tai 5 buigny, 3 eiluéiy ir 10 laiméjimo linijy logimas.

LoSimo taisykleés:

Losimo automatas turi 9 simbolius, 1§ kuriy:

,Besiple€iantis Laukinis* (,,Expanding Wild*) simbolis.

ISmokama uz laiminc¢ias kombinacijas einancias biignuose i$ kairés | deSing ir 1§ deSinés
1 kaire.

ISmokos pateikiamos ,,Mokéjimy lentel¢je* (,,Paytable®).

Kiekvienos laiméjimo linijos didziausia kombinacija apmokama tik vieng kartg
kiekviena kryptimi.

5 vienody korty laiméjimai iSmokami tik vieng karta.

Vienu metu laiméti skirtingy laiméjimo linijy laiméjimai sumuojami.

Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, . B*, . N*“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Nemokami pakartotiniai sukimai (,,Free Respins®)

Kai ekrane pasirodo ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, jis iSsiple¢ia, uzdengdamas visus
simbolius biigne.

Prasidéjus ,,Nemokamam pakartotiniam sukimui®“ (,,Free Respin®), btignai su
,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu yra uzlaikomi, o lik¢ btignai, kuriuose néra Sio simbolio,
pradeda suktis automatiskai.

»~Nemokamas pakartotinis sukimasis* (,,Free Respin‘) vyksta pagal sukimg aktyvavusj
statyma ir linijas.

Jei per ,,Pakartotinj sukima“ (,,Respin‘) pasirodo naujas ,,Laukinis* (,, Wild*) simbolis,
jis veél issipleia ir uzdengia visus simbolius biigne. Sis biignas taip pat yra uZlaikomas,
o like biignai sukasi toliau.

Pasibaigus visiems ,,Nemokamiems sukimams® (,,Free Spins®), bendra laiméta suma
gali buti naudojama funkcijoje ,,LoSimas* (,,Gamble*), jei ji yra mazesné arba lygi
sumai, nurodytai ,,Moké¢jimy lenteléje*.



Stambiausio laiméjimo korty premija (,,Jackpot Cards Bonus*)

188.

»Stambiausio laiméjimo* (,,Jackpot®) korty premija yra atsitiktinai aktyvuojama loSiant
bet kurj losimg su Jackpot korty Zenklu.
»dtambiausio laiméjimo* (,,Jackpot™) yra keturiy lygiy. Kiekvienas lygis yra
simbolizuojamas korty rasimi:
o ,Kryziai“ (,,Clubs®) — 1 lygis (maziausia ,,Stambiausio laiméjimo* (,,Jackpot®)
verte),
,Biignai““ (,,Diamonds*) — 2 lygis,
,Sirdys® (,,Hearts*) — 3 lygis,
,»Vynai“ (,,Spades*) — 4 lygis (didziausia ,,Stambiausio laiméjimo* (,,Jackpot®)
verte).
Kiekvieno ,,Stambiausio laiméjimo* (,,Jackpot®) korty lygio verté ir valiuta yra rodoma
desingje atitinkamo korty raSies simbolio puséje.
Statymai | ,,Stambiausio laiméjimo* (,JJackpot™) lygius apskai¢iuojami pagal
procenting los¢jo statymo dalj. Los¢jo statymas nesumazinamas.

LOSIMAS ,,ZVERIS VAMPYRAS* (,, VAMPIRE BEAST¥)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.05 €
Maks. 100.00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 127 200 €

,Zvéris Vampyras“ — tai 5 biigny, 5 eiluéiy ir 5 laiméjimo linijy lo§imas.

LoSimo taisykleés:

e LoSime yra 11 simboliy, i kuriy 1 yra ,,Laukinis* (,,Wild*).
e [Smokama uz laimin¢ias kombinacijas einancias blignuose i8S kairés j deSing.

e Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimincios kombinacijos, iSmokama ta, kurios suma

yra didesné.

e Jei toje pacioje linijoje yra dvi skirtingos kombinacijos su vienodu laiméjimu,

iSmokama ilgesné kombinacija.

e 15 vienody A, K, Q arba J simboliy per visus buignus padaugina bendra loSimo

laiméjima x5.

e 12 vienody A, K, Q arba J simboliy 1-ajame, 2-ajame, 3-ajame ir 4-ajame biignuose

padaugina bendrg loSimo laiméjima x4.

e O vienodi A, K, Q arba J simboliai 1-ajame, 2-ajame ir 3-ajame buignuose padaugina

bendrg loSimo laiméjima x3.




e ISmokama tik pagal kombinacija su didZiausiu taikomu daugikliu.

e Vienu metu gauti laiméjimai skirtingose linijose yra sumuojami.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ..C*, ,.V*, .B“, ..N“ ir .,,M*. Paspaudus klavis$a
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,Losimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loSéjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§¢jas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSima* (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uZsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir loS¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

189. LOSIMAS ,,ZVERIS VAMPYRAS 10“ (,,10 VAMPIRE BEAST¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100.00 €

Maksimalaus laim¢jimo suma: 122 400 €




,Zvéris Vampyras 10“ — tai 5 biigny, 3 eiluiy ir 10 laiméjimo linijy logimas.
LoSimo taisykleés:

e LoSime yra 11 simboliy, i§ kuriy 1 yra ,,Laukinis* (,,Wild*).

e [Smokama uz laimincias kombinacijas einancias btignuose iS kairés j deSing.

e Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimincios kombinacijos, iSmokama ta, kuri suteikia
didesnj laiméjimaloSéjui.

e Jei toje pacioje linijoje yra dvi skirtingos kombinacijos su vienodu laiméjimu,
iSmokama ilgesné kombinacija.

e 15 vienody A, K, Q arba J simboliy per visus bugnus padaugina bendra lo§imo
laiméjima x5.

e 12 vienody A, K, Q arba J simboliy 1-ajame, 2-ajame, 3-ajame ir 4-ajame blignuose
padaugina bendrg lo§imo laiméjima x4.

e O vienodi A, K, Q arba J simboliai 1-ajame, 2-ajame ir 3-ajame bugnuose padaugina
bendra loSimo laiméjima x3.

¢ ISmokama tik pagal kombinacijg su didziausiu taikomu daugikliu.

e Vienu metu gauti laiméjimai skirtingose linijose yra sumuojami.

e Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuter], statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, . B*, . N*“ir .,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round*),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uZversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspeja kortos spalva.

Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,,Laiméjimo™ (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$



anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali

svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loS§imo nustatymy.

190. LOSIMAS ,,ZVERIS VAMPYRAS 20“ (,,20 VAMPIRE BEAST)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji blignai

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100.00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 122 000 €

,Zvéris Vampyras 20“ — tai 5 bigny, 3 eiluéiy ir 20 laiméjimo linijy lo§imas.

LoSimo taisykleés:

e LoSime yra 11 simboliy, i§ kuriy 1 yra ,,Laukinis* (,, Wild*)
e ISmokama uz laimincias kombinacijas einancias biignuose i$ kairés j deSing.
e Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimincios kombinacijos, iSmokama ta, kurios suma

didesné.

e Jei toje pacioje linijoje yra dvi skirtingos kombinacijos su vienodu laiméjimu,

iSmokama ilgesné kombinacija.

e 15 vienody A, K, Q arba J simboliy per visus biignus padaugina bendra loSimo

laiméjima x5.

e 12 vienody A, K, Q arba J simboliy 1-ajame, 2-ajame, 3-ajame ir 4-ajame biignuose

padaugina bendra loSimo laiméjima x4.

e O vienodi A, K, Q arba J simboliai 1-ajame, 2-ajame ir 3-ajame blignuose padaugina

bendrg loSimo laiméjima x3.

e ISmokama tik pagal kombinacijg su didZiausiu taikomu daugikliu.
e Vienu metu gauti laim¢jimai skirtingose linijose yra sumuojami.

Jeigu lo$éjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuter], statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavius: ,.C*, ..V, ..B*. .N*“ ir ..M*. Paspaudus klaviSa
,LC“ vra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ..V statymas didéja ir t.t.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),

paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

»Like loSimo bandymai® (,,Gamble Attempts Left™) laukas rodo likusiy bandymy
skaiCiy Siam loSimui.



e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig loséjas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

191. LOSIMAS ,,10 SUNKIU VAISIU“ (,,10 BULKY FRUITS%)
Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,10 €
Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 108 500 €

,»10 Sunkiy Vaisiy* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.
LosSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 11 simboliy: vienas i§ jy yra ,,BesipleCiantis Laukinis* (,,Expanding
Wild*) simbolis, o du — ,,Sklaidos* (,,Scatter”) simboliai. Visos laimingos kombinacijos,
iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolius, apmokamos i$ kairés i desing.

LoSimo taisykleés:

o Laim¢jimy sumos pateikiamos ,,Mokejimy lentel¢je (,,Paytable®).

o Sklaidos* (,,Scatter”) simboliy laim¢jimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Laim¢jimai iSmokami po ,,BesipleCianciy Laukiniy®“ (,,Expanding Wild*) simboliy
i$siplétimo.

o Laim¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

e Jeigu loS¢jas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti




aktyvuojami naudojant Siuvos klaviSus: ,.C*, .V, ..B*“. .N*“ ir ..M*“. Paspaudus klaviSa
.C yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,.V* statymas didéja ir t.t.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen*), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,Losimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei lo$éjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uZzsidaro, o suma i§ ,,Laim¢jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso® (,,Balance*). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

192. LOSIMAS ,,10 BLIZGIU KARSTU“ (,,10 GLOSSY HOT)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,10 €
Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,10 Blizgiy Karsty* — tai 5 buigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.
LosSimo taisykleés:
Losimo automate yra 8 simboliai, i$ kuriy vienas yra ,,Sklaidos® (,,Scatter) simbolis. Visos

laimingos kombinacijos, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, apmokamos i§ kairés ]
desine.



LoSimo taisyklés:

e ,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

e Laiméjimai skirtingose linijose sumuojami.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ..C*, ,.,V*, .B“, ..N“ ir .,,M*. Paspaudus klavis$a
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen*), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

o Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspeja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSima“ (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uZsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

193. LOSIMAS ,,20 DEIMANTU PLIUS“ (,,20 DIAMOND PLUS%)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji bignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,20 €

Maks. 100,00 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 400 000 €




,20 Deimanty Plius‘ — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

Losimo automate yra 9 simboliai, i$ kuriy vienas yra ,,Besipleciantis Laukinis*“ (,,Expanding

Wild*) simbolis.

ISmokamos visos laimingos kombinacijos einancios biignuose i$ kairés j desing ir i§ desinés |
kaire.

LoSimo taisyklés:

e ISmokama uz laimincias kombinacijas, kurios eina i§ kairés j desine.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas kiekvienos krypties linijoje.

e Penkiy vienody simboliy laiméjimai iSmokami tik vieng karta.

o Laim¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali bati
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ,,V*, .B, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavis$a
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Funkcijos

o Kai ekrane pasirodo ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, jis iSsiplecia, uzdengdamas visus
simbolius biigne.

e Prasid¢jus ,Nemokamam pakartotiniam sukimui“ (,,Free Respin®), biignai su
,Laukiniu® (,,Wild*) simboliu yra uzlaikomi, o like biignai, kuriuose néra Sio simbolio,
pradeda suktis automatiSkai.

o ,Nemokamas pakartotinis sukimas* (,,Free Respin®) vyksta pagal sukimg aktyvavusj
statyma ir linijas.

e Jei per ,,Pakartotinj sukima“ (,,Respin®) pasirodo naujas ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis,
jis vél issipleéia ir uzdengia visus simbolius biigne. Sis biignas taip pat yra uzlaikomas,
o like buignai sukasi toliau.

e Pasibaigus visiems ,,Nemokamiems sukimams* (,,Free Spins*), bendra laiméta suma
gali buti naudojama funkcijoje ,,LoSimas* (,,Gamble*), jei ji yra mazesné arba lygi
sumai, nurodytai ,,Mokéjimy lenteléje*.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai lo$éjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda® (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma* (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).



o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei loséjas neatsp¢ja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas® (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

194. LOSIMAS ,,40 DEIMANTU PLIUS* (,,40 DIAMOND PLUS*)
Bendroji informacija:
LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZiausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,40 €
Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 400 000 €

,»40 Deimanty Plius* — tai 5 biigny, 4 eiluciy ir 40 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 9 simboliai, 1§ kuriy vienas yra ,,Besipleciantis Laukinis* (,,Expanding
Wild*) simbolis. ISmokamos visos laimingos kombinacijos einancios btignuose 1§ kairés |
desing ir 1§ deSinés | kaire.

LoSimo taisykleés:

o ISmokama uz laiminc¢ias kombinacijas, kurios eina i§ kairés j deSing ir i§ deSinés j kaire.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas kiekvienos krypties linijoje.

e Penkiy vienody simboliy laim¢jimai iSmokami tik vieng kartg.

o Laim¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

o Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, ..B“, ..N“ ir ,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisa .,V* statymas didéja ir t.t.

Funkcijos

Nemokami pakartotiniai sukimai (,,Free Respins*)



e Pasirodzius ,,Besiplecian¢iam Laukiniam* (,,Expanding Wild*) simboliui, jis iSsiplecia
ir uzdengia visas pozicijas savo biigne.

e Prasidéjus ,,Nemokamam pakartotiniam sukimui® (,,Free Respin®), buignai, ant kuriy
yra ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, laikomi vietoje, o like biignai, kuriuose néra
,Laukinio* (,,Wild*) simbolio, automatiskai sukasi.

e ,Nemokami pakartotiniai sukimai“ (,,Free Respins®) vyksta su tuo paciu statymu ir
linijomis, kaip ir suaktyvinimo metu.

e Jei per ,Nemokamg pakartotinj sukima“ (,,Free Respin®) vél pasirodo ,,Laukinis*
(,,Wild*) simbolis, jis iSsiplecia, uzdengdamas visas pozicijas savo biigne. Blignai su
nLaukiniu®“ (,,Wild*) simboliu laikomi vietoje, o kiti biignai automatiskai sukasi.

. Baigus visus ,,Nemokamus pakartotinius sukimus® (,,Free Respins®), bendra laiméta
suma gali buti loSiama ,,Rizikos losime* (,,Gamble®), jei suma atitinka ,,Moké&jimy
lenteléje* (,,Paytable*) nurodyta riba.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble*).

e Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen*), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSima* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uZsidaro, o
suma pervedama i ,,Laimejimo* (,,Win*) lauko j ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win*“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

195. LOSIMAS ,,MONETU RIJIKAS* (,,COIN GOBBLER¥)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai




Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 100,00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 600 000 €

,Monety Rijikas* — tai 6 biigny, 6 eiluciy loSimo automatas su klasterio laiméjimo linijy
mechanika.

Klasterio laiméjimo liniju mechanika — tai loSimo automato laiméjimo btdas, kai prizas
skai¢iuojamas uz grup¢ vienody simboliy, i$sidésCiusiy greta vienas kito horizontaliai arba
vertikaliai, o ne tradicinémis i$ anksto nustatytomis mokéjimo linijomis. Paprastai laiméjima
sudaro simboliy klasteris, susidedantis bent i§ keliy (dazniausiai 5 ar daugiau) tarpusavyje
besiliecianciy simboliy.

LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 9 simboliai: vienas i§ jy yra ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis, kitas —
,Premijinis“ (,,Bonus‘) simbolis. Laimingg kombinacijg sudaro 6 ar daugiau vienody simboliy,
sudéty greta horizontaliai arba vertikaliai. Visos laimingos kombinacijos apmokamos 1§ kairés
1 desine.

LoSimo taisykleés:

o Laiminga kombinacija sudaro 6 daugiau simboliy, sudéty greta horizontaliai arba
vertikaliai.

e Laukinis*“ (,,Wild*) simbolis atnesa laiméjima tik tada, jei pasirodo kaip 6x6 simbolis.

e Didziausia laim¢jimo suma ribojama iki 6000x statymo.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,.C*, ,.,V*, .B*, ..N“ ir ,,M*. Paspaudus klavisa
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Funkcijos
Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

o Laiméjusi kombinacija su 4 ,,Premijiniais monety* (,,Bonus Coin*) simboliais suteikia
lo$éjui galimybe atlikti 6 ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*).

e Sukimai pradedami paspaudus bet kurig ekrano vieta.

e Per ,Nemokamus sukimus®“ (,,Free Spins®), Laukinis simbolis (,,Wild*) visada yra
ekrane ir veikia kaip ,,Rinkimo simbolis* (,,Collector symbol*).

e ,Nemokami sukimai® (,,Free Spins) turi paZzangos sistema. Salia logimo ekrano yra
,Pazangos juosta® (,,Progression bar“) su 5 lygiais — 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 ir 6x6.
Kiekvienas lygis nurodo ,,Laukinio® (,,Wild*) simbolio dydj, pasiekus ta lygj. Visi
,»Premijiniy monety* (,,Bonus Coin‘) simboliai, pasirodantys bet kurioje biigny vietoje,
renkami iki raundo pabaigos. Kiekvienam surinktam 4 ,,Premijiniy monety“ (,,Bonus
Coin*) simboliy rinkiniui pasiekiamas naujas lygis.

o Kiekvienas lygio pakélimas atsitiktinai suteikia nuo 1 iki 3 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free
Spins®). Paskutiniame lygyje galima atlikti tik vieng ,,Nemokamg sukimg*“ (,,Free
Spin®), nes jis garantuoja didziausig loSimo laimejima.



o ,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins‘) gali biiti pakartotinai suaktyvinti iki 4 karty.

e Biugnai sukasi automatiskai, kol baigiasi visi ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins*). Jy
negalima sustabdyti.

e Baigus visus ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®), bendra laiméta suma gali biiti
loSiama ,,Rizikos loSime* (,,Gamble), jei suma atitinka ,,Moké&jimy lenteléje*
(,,Paytable) nurodyta riba.

e Per ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®“) naudojamas alternatyvus biigny rinkinys,
kuris gali skirtis nuo pagrindinio lo§imo — jame gali buti kitokie simboliai, skirtingas jy
i1$sidéstymas ar didesné tikimyb¢ iSsukti tam tikrus simbolius.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti“ (,,Gamble®).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen*), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vel mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢jimo* (,, Win*) lauke. Jei loS¢jas nori baigti ,,Rizikos
losima““(,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect®). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i ,,Laim¢jimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus*)

e _Pirkti nemokamus sukimus®“ funkcija suteikia lo$¢jui galimybe nusipirkti 6
,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*‘) uz 100 karty padauginta i§ bendro statymo.

e Kai ,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins*) funkcija yra aktyvuota naudojant
,2Nemokamy sukimy®“ (,,Free Spins®) funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy‘
(,,Free Spins*) funkcija.

e Si funkcija prieinama ne visiems statymams.



196. LOSIMAS ,, KAIRO PASLAPTYS* (,,SECRETS OF CAIRO%)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1,00 €

Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 100 000 €

,Kairo Paslaptys® — tai 5 buigny, 4 eiluciy ir 100 laimé&jimo linijy loSimas.

LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 12 simboliy: vienas i§ jy yra ,.Laukinis® (,,Wild*) simbolis, kitas —
»oklaidos®  (,,Scatter”) simbolis. ISmokamos visos laimingos kombinacijos, iSskyrus

»Sklaidos®™ (,,Scatter*) simbolius, einancios biignuose i$ kairés j desing.

LoSimo taisykleés:

»Sklaidos® (,,Scatter) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokama ta, kuri atneSa
didesnj laiméjima.

Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laiméjimo linijoje atneSa vienoda
laim¢jima, iSmokama ilgesné kombinacija.

Laiméjimai skirtingose linijose sumuojami.

Jeigu loséjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, ..V*, . B*, . N*“ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* statymas didéja ir t.t.

Funkcijos

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

Laiméjusi kombinacija su 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliais suteikia loSéjui galimybe
atlikti 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins®).

Sukimai pradedami paspaudus mygtuka ,Pradeéti“ (,,START®). Bignai sukasi
automatiSkai, kol baigiasi visi ,,Nemokami sukimai‘ (,,Free Spins*).

,Nemokami sukimai® (,,Free Spins‘) vyksta su tuo paciu statymu ir linijjomis, kaip ir
suaktyvinimo metu.

,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins‘‘) negalima sustabdyti.

Jei ,,Nemokami sukimai® (,,Free Spins*) suaktyvinami pakartotinai, lo§éjas gauna 10
naujy ,,Nemokamy sukimy*“ (,,Free Spins*), kurie pridedami prie esamy sukimy
skaiciaus.

Baigus visus ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®), bendra laiméta suma gali buti
loSiama ,Rizikos loSime* (,,Gamble), jei suma atitinka ,,Mokéjimy lenteléje*
(,,Paytable®) nurodyta riba.

Per ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins‘‘) naudojamas kitoks biigny rinkinys.



Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda™ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i$ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos loSimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir los¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance). Rizikos bandymy skai¢ius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo lo§imo nustatymy.

,»Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus*)

o _Pirkti nemokamus sukimus“ funkcija suteikia loSgjui galimybe nusipirkti 10
»,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*‘) uz 100 karty padauginta i§ bendro statymo.

e Kai ,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins*) funkcija yra aktyvuota naudojant
,2Nemokamy sukimy‘ funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio loSimo
sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins®)
funkecija.

e Si funkcija prieinama ne visiems statymams.

197. LOSIMAS ,,RYTU PASAKA DELUXE“ (,,ORIENT STORY DELUXE)
Bendproji informacija:
LoSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,20 €




Maks. 100,00 €

Maksimalaus laimé¢jimo suma: 300 000 €

,»Ryty Pasaka Deluxe* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 15 laiméjimo linijy loSimas.
LoSimo taisyklés:

LoSimo automate yra 11 simboliy: vienas i$ jy yra ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, kitas —
,LPremijinis (,,Bonus®) simbolis. ISmokamos visos laimingos kombinacijos einancios
bugnuose is kairés j deSing.

LoSimo taisykleés:

e Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokama uz tg laimincig
kombinacija, kurios suma yra didesné.

o Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laimejimo linijoje yra vienodo laiméjimo
sumos, iSmokama ilgesné kombinacija.

o Laimg¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

e Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali biiti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, .. B*, .N*“ ir ,M*“. Paspaudus klavis$g
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Premijos
LoSime siiilomos ,,Dinaminés biigny premijos* (,,Dynamic Reel Prizes®).

»Auksinés lempos“ (,,Golden Lamp*‘) simbolis atnesa premijg, nurodyta vir§ biigno, ant kurio
Jis pasirodo, jei ta premija yra aktyvi.

Pagrindiniame loSime aktyvios premijos yra vir§ 1-0jo, 3-i0jo ir 5-0jo buigny. Per ,,Nemokamus
sukimus* (,,Free Spins*) visos premijos vir$ bligny yra aktyvios.

Piniginé premija (,,Cash Prize*)

o Pagrindiniame loSime ,,Piniginé premija“ (,,Cash Prize*) gali biiti laiméta tik vir§ 1-ojo,
3-iojo ir 5-o0jo bugny. Per ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*) ji galima vir§ visy 5
bugny.

e Premijos suma — atsitiktinis daugiklis, pagrjstas esamu statymu. Jei aktyvus ,,Slaptas
raktas‘ (,,Secret Key*), daugiklis skai¢iuojamas pagal standartinj statyma be papildomo
25 % statymo.

e Auksinés lempos“ (,,Golden Lamp*) simbolis atnesa ,,Piniging premijg* (,,Cash
Prize*), jei pasirodo ant bligno su §ia premija virSuje.

Besipleciancio simbolio pakartotinis sukimasis (,,Expanding Symbol Respin*)

e Jei,Auksinés lempos® (,,Golden Lamp*) simbolis pasirodo ant biigno, vir§ kurio yra
kitas simbolis, §is simbolis tampa ,,Besiplecianciu simboliu® (,,Expanding Symbol*).



e ,Besipleciantys simboliai“ (,,Expanding Symbols*) gali biiti visi simboliai, iSskyrus
,»Auksing lempa“ (,,Golden Lamp).

o Laiméjus ,,Pakartotin] sukimg* (,,Respin®) su ,,Besiplecianc¢iu simboliu® (,,Expanding
Symbol®), jis iSsiplecia ant 2-0jo, 3-iojo ir 4-0jo bugny. Pagrindiniame loSime ir per
,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®) $is simbolis lieka uzrakintas ekrane vienam
,Pakartotiniam sukimui®“ (,,Respin®). Per ,Pakartotinius sukimus“ (,,Respins®)
premijos virs biigny yra neaktyvios.

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

e ,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins*) suaktyvinami, kai vir§ biigno, ant kurio yra
»Auksinés lempos* (,,Golden Lamp*‘) simbolis, pasirodo uzrasas ,,Nemokami sukimai‘
(,,Free Spins®).

e Bignai sukasi automatiSkai, kol baigiasi visi ,,Nemokami sukimai (,,Free Spins®).
Sukimai vyksta su tuo paciu statymu ir linijomis, kaip ir suaktyvinimo metu, ir negali
bti sustabdyti.

e Jei per ,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins®) ,,Auksinés lempos®“ (,,Golden Lamp*)
simbolius pasirodo po ,,Besipleciancio simbolio premija“ (,,Expanding Symbol Prize*),
suaktyvinamas vienas ,,Nemokamas pakartotinis sukimasis“ (,,Free Respin®) su
atitinkamu ,,Besiple¢ian¢iu simboliu* (,,Expanding Symbol®).

e Jei ,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins“) suaktyvinami pakartotinai, naujy sukimy
skaicius pridedamas prie esamy.

e Baigus ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*), bendra laiméta suma gali biiti loSiama
,»Rizikos loSime* (,,Gamble®), jei suma atitinka ,,Mokejimy lentelgje* (,,Paytable*)
nurodytg ribg.

e Per ,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins) naudojamas kitoks biigny rinkinys.

Slaptas raktas (,,Secret Key*)

o Los¢jas gali pasirinkti atverti 2-ojo ir 4-ojo bligny premijas pagrindiniame loSime,
naudodamas jjungimo/i§jungimo mygtuka Salia lo§imo automato.

o Suaktyvinus Sig funkcijg, prie loSéjo pasirinkto standartinio statymo pagrindiniame
loSime automatiskai pridedamas 25 % papildomas mokestis. Tai reiskia, kad bendra
statymo suma padidéja 25 % (pvz., jei standartinis statymas yra 1€, su funkcija jis
sudarys 1,25 €).

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e ,,LoSimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas nori padvigubinti
»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.



Jei los¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§¢jas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei lo$éjas neatsp¢ja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas® (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$¢jas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance*). Rizikos bandymy skaicius yra i§
anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

,,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus®)

e  Pirkti nemokamus sukimus® funkcija suteikia loséjui galimybe nusipirkti:

,Dideli simboliai + 3 pakartotini sukimai“ (,,Big Symbols + 3 Respins*) — 37,5 karty
padauginta i§ bendro statymo;

10 sukimy — 52 karty padauginta i§ bendro statymo;

12 sukimy — 62,4 karty padauginta i§ bendro statymo;

15 sukimy — 78 karty padauginta i§ bendro statymo.

Kai ,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins®“) funkcija yra aktyvuota naudojant
,Nemokamy sukimy® (,,Free Spins®) funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy
(,,Free Spins*) funkcija.

o Si funkcija prieinama ne visiems statymams.

198. LOSIMAS ,,PAPILDOMA KARUNA DELUXE* (,,EXTRA CROWN
DELUXE®)
Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 100,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 300 000 €

»Papildoma Kartina Deluxe* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
LosSimo taisykleés:
LosSimo automate yra 11 simboliy: vienas i§ jy yra ,,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis, kitas —

,»Premijinis®  (,,Bonus®) simbolis. ISmokamos visos laimingos kombinacijos einancios
bugnuose i§ kairés i desing.



LoSimo taisyklés:

Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokama ta, kuri atnesa
didesn;j laimejima.

Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laiméjimo linijoje atneSa vienoda
laimejima, iSmokama ilgesné kombinacija.

Laiméjimai skirtingose linijose sumuojami.

Jeigu loséjas naudoja stalinj arba nesSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, .. B*, .N* ir ,M*. Paspaudus klavis$a
.C* yra atliekamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Premijos

LoSime sitilomos ,,Dinaminés biigny premijos* (,,Dynamic Reel Prizes®).

,Kartinos* (,,Crown*) simbolis atneSa premija, nurodyta vir$ biigno, ant kurio jis pasirodo, jei
ta premija yra aktyvi.

Pagrindiniame loSime aktyvios premijos yra virs§ 1-0jo, 3-i0jo ir 5-o0jo biigny. Per ,,Nemokamus
sukimus* (,,Free Spins®) visos premijos vir§ bligny yra aktyvios.

Piniginé premija (,,Cash Prize*)

Pagrindiniame loSime ,,Piniginé premija“ (,,Cash Prize*) gali buti laiméta tik virs 1-ojo,
3-i0jo ir 5-ojo bugny. Per ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*) ji galima vir§ visy 5
bligny.

Premijos suma — tai atsitiktinis daugiklis, kuris taikomas los¢jo statymui. Jei aktyvuota
funkcija ,,Slaptas raktas® (,,Secret Key*), daugiklis apskaiiuojamas pagal bazinj
(standartinj) statyma, nejskaitant papildomo 25 % mokescio, kuris taikomas uz
papildomas funkcijas pagrindiniame loSime.

,Kartinos* (,,Crown*) simbolis atnesa ,,Piniging premija* (,,Cash Prize*), jei pasirodo
ant biigno su §ia premija virSuje.

Besipleciancio simbolio pakartotinis sukimasis (,,Expanding Symbol Respin*)

Jei ,,Kariinos* (,,Crown*) simbolis pasirodo ant biigno, vir$ kurio yra kitas simbolis, Sis
simbolis tampa ,,Besiplecianciu simboliu‘ (,,Expanding Symbol*).

,BesipleCiantys simboliai* (,,Expanding Symbols*) gali biiti visi simboliai, i$skyrus
,Karting* (,,Crown®).

Laiméjus pakartotinj sukimg su ,,Besiplecianciu simboliu® (,,Expanding Symbol®), jis
iSsiplecia ant 2-0jo, 3-10jo ir 4-o0jo bugny. Pagrindiniame loSime ir per ,,Nemokamus
sukimus“ (,,Free Spins®) Sis simbolis lieka uzrakintas ekrane vienam pakartotiniam
sukimui. Per pakartotinius sukimus premijos vir§ bligny yra neaktyvios.

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

»Nemokami sukimai® (,,Free Spins“) suaktyvinami, kai vir§ bigno, ant kurio yra
"Kartinos* (,,Crown*‘) simbolis, pasirodo uzrasas ,,Nemokami sukimai‘ (,,Free Spins*).



e Sukimai pradedami automatiSkai ir tesiasi, kol baigiasi visi ,,Nemokami sukimai‘
(,,Free Spins®). Jie vyksta su tuo paciu statymu ir linijomis, kaip ir suaktyvinimo metu,
ir negali biiti sustabdyti.

e Jeiper,,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins*) ,,Kartnos* (,,Crown*) simbolis pasirodo
po ,,Besipleciancio simbolio premija“ (,,Expanding Symbol Prize*), suaktyvinamas
vienas nemokamas pakartotinis sukimasis su atitinkamu ,,Besiplec¢ian¢iu simboliu*
(,,Expanding Symbol*).

e Jei ,Nemokami sukimai“ (,,Free Spins*) suaktyvinami pakartotinai, naujy sukimy
skaicius pridedamas prie esamy.

e Baigus ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*), bendra laiméta suma gali biiti loSiama
»Rizikos loSime* (,,Gamble®), jei suma atitinka ,,Mok¢jimy lenteléje (,,Paytable®)
nurodytg ribg.

e Per ,Nemokamus sukimus® (,,Free Spins) naudojamas kitoks biigny rinkinys.

Slaptas raktas (,,Secret Key*)

o Losé¢jas gali pasirinkti atverti 2-ojo ir 4-ojo buigny premijas pagrindiniame loSime,
naudodamas jjungimo/i§jungimo mygtuka Salia lo§imo automato.

o Suaktyvinus $ig funkcija, prie lo$¢jo pasirinkto standartinio statymo pagrindiniame
loSime pridedamas 25 % papildomas statymas. Tai reiSkia, kad galutiné statymo suma
padidéja ketvirtadaliu. Pavyzdziui, jei standartinis statymas yra 1 €, bendras statymas
su aktyvia funkcija bus 1,25 € (1 € + 0,25 €). Papildomas 25 % priedas skaiiuojamas
nuo pradinio (bazinio) statymo dydZio, o ne nuo bendros sumos.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uZversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skai¢iy Siam loSimui.

e ,LoSimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig los¢jas nori padvigubinti
,,Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig lo$¢jas gali laiméti, jei
atsp¢ja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol logéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laim¢&jimo* (,, Win*) lauke. Jei lo$éjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i ,,Laimejimo* (,,Win*) lauko i ,,Balanso* (,,Balance*) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,,Laiméjimo™ (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$



anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loS§imo nustatymy.

,,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus®)

199.

,,Pirkti nemokamus sukimus‘ funkcija suteikia lo$¢jui galimybe nusipirkti:

,Dideli simboliai + 3 pakartotini sukimai* (,,Big Symbols + 3 Respins*) — 37,5 karty
padauginta i§ bendro statymo;

10 sukimy — 52 karty padauginta i§ bendro statymo;

12 sukimy — 62,4 karty padauginta i§ bendro statymo;

15 sukimy — 78 karty padauginta i§ bendro statymo.

Kai ,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins®“) funkcija yra aktyvuota naudojant
,Nemokamy sukimy® (,,Free Spins*) funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loS§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy*
(,,Free Spins*) funkcija.

Si funkcija prieinama ne visiems statymams.

LOSIMAS ,,DOBILO SALOS* (,,CLOVER ISLANDS%)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas: Losimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,20 €

Maks. 100,00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 25000 €

,Dobilo Salos* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

LoSimo taisykleés:

LoSimo automate yra 10 simboliy: vienas 1§ jy yra Laukinis simbolis (,,Wild*), o trys —
»Sklaidos® (,,Scatter) simboliai. ISmokama uz laiminc¢ias kombinacijas einancias biignuoseis
kairés i desine, i§skyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

LoSimo taisykleés:

Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokama ta, kurios suma
yra didesné.

Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laiméjimo linijoje yra vienodos vertés,
iSmokama ilgesné kombinacija.

Laiméjimai skirtingose linijose sumuojami.

Jeigu loséjas naudoja stalinj arba neSiojama kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,.C*, ..V*, .. B*, .N* ir ,M*. Paspaudus klavis$a
..C* yra atlickamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Premijos




LoSime sitilomos trys premijy rusSys: ,,Dobilo saly premija“ (,,Clover Islands Bonus®),
,,Auksiniy puody premija“ (,,Golden Pots Bonus®) ir,,Laimingosios skrynios premija“ (,,Lucky
Chest Bonus*).

Dobilo saly premija (,,Clover Islands Bonus*)

e 3, 4 arba 5 ISbarstymo simboliai ,,Leprekonas™ (,,Leprechaun®) bet kurioje bugny
vietoje suaktyvina ,,Dobilo saly premija‘ (,,Clover Islands Bonus®).

o Los¢jas suka ,,Laimés ratg* (,, Wheel of Fortune®), kuris padalytas j 8 sektorius.

e 6 sektoriai suteikia zingsniy skaiciy, kuriuo los¢jas pajuda i priekj ,,Daugiklio kelyje*
(,,Multiplier’s Path), kur kiekvienas zingsnis gali padidinti galutinj daugiklj.

o 2 sektoriai yra paZymeéti kaip ,,Surinkti (,,Collect) — jei rodyklé sustoja ant jy, kelioné
Daugiklio kelyje baigiasi, ir loS¢jas surenka iki tol pasiekta daugiklj kaip galutinj
laiméjima.

e Daugiklio kelyje yra 24 daugikliai, kuriy vertés nesumuojamos. Laiméjimai
padauginami i§ bendro statymo. Premija baigiasi, kai loS¢jas pasiekia didziausiag
daugiklj arba pataiko j ,,Surinkti* (,,Collect™) sektoriy.

e Laim¢jimy dydziai:

o 3, Leprekono* (,,Leprechaun®) simboliai: nuo 5x iki 250x bendro statymo.
o 4, Leprekono* (,,Leprechaun®) simboliai: nuo 10x iki 400x bendro statymo.
o 5, Leprekono* (,,Leprechaun®) simboliai: nuo 20x iki 500x bendro statymo.

Auksiniy puody premija (,,Golden Pots Bonus*)

e 3 ISbarstymo simboliai ,,Puodas* (,,Pot*) ant 2-0jo, 3-iojo ir 4-0jo bligny suaktyvina
»Auksiniy puody premija* (,,Golden Pots Bonus®).

e Yra trys puody rii§ys — bronziniai, sidabriniai ir auksiniai, kurie gali atnesti iki 500x
bendro statymo.

Laimingosios skrynios premija (,,Lucky Chest Bonus*)

e 3, 4 arba 5 ISbarstymo simboliai ,,Skrynia*“ (,,Chest*) bet kurioje bugny vietoje
suaktyvina ,,Laimingojo skrynios premija*“ (,,Lucky Chest Bonus®), kuri yra ,,Rinkis
mane‘ tipo premija.

e PasirodZzius Siems simboliams, ant jy uzraSoma ,,Rinkis mane* (,,Pick me*), ir loséjas
turi pasirinkti.

e Laim¢jimy dydziai:

o 3 ,,Skrynios* (,,Chest*) simboliai: nuo 2x iki 25x bendro statymo.
o 4 ,Skrynios* (,,Chest®) simboliai: nuo 5x iki 40x bendro statymo.
o 5 ,,Skrynios* (,,Chest*) simboliai: nuo 40x iki 100x bendro statymo.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature*)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.



e ,Like loSimo bandymai* (,,Gamble Attempts Left) laukas rodo likusiy bandymy
skaiCiy Siam loSimui.

e ,Losimo suma® (,,Gamble Amount*) laukas rodo suma, kurig losé¢jas nori padvigubinti
,»Rizikos losime* (,,Gamble Game*).

o ,Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loséjas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loéjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma“
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laimé&jimo* (,, Win*) lauke. Jei loséjas nori baigti ,,Rizikos
losima“ (,,Gamble Game®), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect™). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i§ ,,Laimé&jimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,Laimé&jimo® (,,Win®) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$
anksto nustatytas ir sukonfigtiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loSimo nustatymy.

,,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus®)

e  Pirkti nemokamus sukimus* funkcija suteikia loS§¢jui galimybe nusipirkti:
e Dobilo saly bonusas* (,,Clover islands bonus®) — 25 karty padauginta i§ bendro

statymo;

e  Laimingos skrynios bonusas‘ (,,Lucky Chest bonus*) — 5 karty padauginta i§ bendro
statymo;

e ,Laimingy puody bonusas“ (,,Lucky pots bonus“)— 80 karty padauginta i§ bendro
statymo.

e Kai ,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins*) funkcija yra aktyvuota naudojant
,2Nemokamy sukimy® (,,Free Spins®) funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy
(,,Free Spins*) funkcija.

e Si funkcija prieinama ne visiems statymams.

200. LOSIMAS ,,ALAUS MATUOKLIS* (,,BIER O'METER%)
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty loSimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,30 €
Maks. 90,00 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 102 000 €




»Alaus Matuoklis* — tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 30 laim¢jimo linijy loSimas.

LoSimo taisyklés:

LoSimo automate yra 11 simboliy: vienas i$ jy yra ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis, kitas —
»Sklaidos™ (,,Scatter”) simbolis. ISmokamos visos laimingos kombinacijos, iSskyrus
»Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, einancios biignuose i$ kairés j desing.

LoSimo taisykleés:

»Sklaidos® (,,Scatter) simboliy laiméjimai yra nepriklausomi nuo linijy laiméjimy ir
pridedami prie bendros iSmokos sumos.

Jei toje pacioje linijoje yra kelios laimingos kombinacijos, iSmokama ta, kurios verté
didesné.

Jei dvi skirtingos kombinacijos toje pacioje laiméjimo linijoje yra vienodos vertés,
iSmokama ilgesné¢ kombinacija.

Laim¢jimai skirtingose linijose sumuojami.

Jeigu loSéjas naudoja stalinj arba neSiojamg kompiuterj, statymo mygtukai gali buti
aktyvuojami naudojant Siuos klavisus: ,,C*, .. V¥, .B*, .N*ir ,,M*. Paspaudus klavisa
.C* yra atlieckamas maziausias statymas, paspaudus klavisg ,,V* statymas didéja ir t.t.

Funkcijos

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)

Laiméjusi kombinacija su 3 ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliais suteikia loS¢jui galimybg
atlikti 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins®).

Sukimai pradedami paspaudus mygtuka ,,Pradéti (,,START®).

Per ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*), kai ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis pasirodo
ant 2-ojo, 3-10jo arba 4-ojo biigno, jis iSsiplecia per visas to biigno pozicijas ir lieka
iSpléstas iki sukimosi pabaigos.

Biignai sukasi automatiskai, kol baigiasi visi ,,Nemokami sukimai* (,,Free Spins®).
Sukimai vykdomi su ta pacia statymo suma ir tomis paciomis aktyviomis laiméjimo
linijjomis arba budais, kurios galiojo sukimg suaktyvinusio loSimo metu.

»Nemokamy sukimy“ (,,Free Spins‘) negalima sustabdyti ar pakartotinai suaktyvinti.
Baigus ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*), bendra laiméta suma gali biiti lo§iama
,»Rizikos losime* (,,Gamble®), jei suma atitinka ,,Mokejimy lentelgje* (,,Paytable)
nurodytg ribg.

Per ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*) naudojamas kitoks biigny rinkinys.

Laukinis simbolis ir pakartotinis sukimasis (,,Laukinis & Laukinis Respin Feature*)

Per ,,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins*), 1, 2 arba 3 ,,Laukiniai* (,,Wild*‘) simboliai
ant 2-0jo, 3-i0jo ir 4-0jo bugny suteikia ,,Pakartotinj sukima* (,,Respin‘).

Jei naujas ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis pasirodo ant likusiy biigny, loséjas gauna dar
vieng ,,Pakartotinj sukimg“ (,Respin®). Galimi iki 3 ,Pakartotiniy sukimy‘
(,,Respins®).

Alus Matuoklio funkcija (,,Bier-O-Meter Feature*)



e Pagrindinio lo§imo metu tik ,,Laukiniai* (,,Wild*“) simboliai laiméjimo linijoje
prisideda prie ,,Alaus matuoklio* (,,Bier-O-Meter*) uzpildymo.

e Per ,Nemokamus sukimus* (,,Free Spins®) visi ,Laukiniai (,, Wild*) simboliai
(nepriklausomai nuo jy padéties) prisideda prie matuoklio uzpildymo.
Matuoklis uzsipildo po nustatyto skaifiaus zingsniy (pvz., 5 arba 10). Kai Sis
skaiCius pasiekiamas, suaktyvinama ,,Laimingojo alaus rato* (,,Lucky Bier Wheel*)
funkcija.

o Jei paskutinis ,,Laukinis* (,,Wild*‘) simbolis uzpildo tiksliai reikiamg Zingsniy
skaiciy (pvz., reikia 5 — gaunami lygiai 5), matuoklis iStuStinamas, o lo$¢jas grjzta j
pagrindinj lo§ima su tusciu matuokliu.

o Jei gaunami daugiau nei reikia Zingsniu (pvz., reikia 5, bet gaunami 6), perteklius
(likes 1 Zingsnis) perkeltas 1 nauja matuoklio ciklg —t. y. lo$¢jas grizta i pagrindinj
lo§ima su jau dalinai uzpildytu matuokliu.

o ,Laimingasis alaus ratas® (,,Lucky Bier Wheel*) padalytas j 8 sektorius:
o 2 sektoriai suteikia 12x bendro statymo laiméjima.
o 2 sektoriai suteikia 15x bendro statymo laiméjima.
o 4 sektoriai suteikia 10x, 25x, 50x arba 100x bendro statymo laiméjimga.
e Jei ,Alaus matuoklis“ (,,Bier-O-Meter*) néra tuscias ir los¢jas pakeicia statymo dydj,
matuoklyje sukaupti zingsniai (uZpildymo lygis) yra laikinai prarandami, kol loséjas
negrazina ankstesnio statymo dydzio — tik tada matuoklio biisena atkuriama.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Kai loséjas laimi, jam suteikiama galimybé pasiekti ,,Rizikos raunda“ (,,Gamble Round®),
paspaudziant mygtuka ,,Losti* (,,Gamble*).

o Rizikos funkcija aktyvuojama, kai atidaromas ,,Rizikos ekranas* (,,Gamble Screen®), o
korta ekrano viduryje yra uzversta ir mirksi raudonai bei juodai.

e Lik¢ loSimo bandymai“ (,,Gamble Attempts Left*) laukas rodo likusiy bandymy
skaiciy Siam loSimui.

e LoSimo suma“ (,,Gamble Amount®) laukas rodo suma, kurig lo$éjas nori padvigubinti
,»Rizikos lo§ime* (,,Gamble Game*).

e Losti, kad laiméti* (,,Gamble to Win*) laukas rodo suma, kurig los¢jas gali laiméti, jei
atspéja kortos spalva.

Jei loS¢jas atspéja kortos spalva, atsiranda nauja korta, uzversta ekrano viduryje, kuri vél mirksi
raudonai ir juodai. Sis procesas tesiasi, kol loséjas suklysta. Korty seka yra atsitikting, ir lo§éjas
negali numatyti kitos kortos spalvos pagal ankstesnius rezultatus. Suma i§ ,,LoSimo suma*
(,,Gamble Amount*) lauko rodoma ,,Laiméjimo* (,, Win“) lauke. Jei lo§¢jas nori baigti ,,Rizikos
loSimg* (,,Gamble Game*), jis aktyvuoja mygtuka ,,Surinkti* (,,Collect*). Ekranas uzsidaro, o
suma pervedama i$ ,,Laiméjimo* (,,Win“) lauko i ,,Balanso* (,,Balance®) lauka.

Jei los¢jas neatspéja kortos spalvos, ,,Rizikos losimas* (,,Gamble Game*) baigiasi ir lo$éjas
praranda savo statyta sumg. Ekranas uzsidaro, o suma i§ ,,Laiméjimo™ (,,Win®“) lauko
prarandama ir nepridedama prie ,,Balanso* (,,Balance®). Rizikos bandymy skaiCius yra i$



anksto nustatytas ir sukonfigiiruotas kiekvienam loSimui. Maksimalus bandymy skaicius gali
svyruoti nuo 1 iki 5, priklausomai nuo loS§imo nustatymy.

,,Pirkti nemokamus sukimus* funkcija (,,Buy Bonus®)

e , Pirkti nemokamus sukimus* funkcija suteikia lo$¢jui galimybe nusipirkti:

e Laimingasis alaus ratas“ (,,Lucky beer wheel) — 16 karty padauginta i§ bendro
statymo;

e  Nemokami sukimai (,,Free spins*) — 10 ,,Nemokamy sukimy* (,,Free Spins*) uz 100
karty padauginta i§ bendro statymo;

e Kai ,Nemokamy sukimy“ (,Free Spins“) funkcija yra aktyvuota naudojant
,2Nemokamy sukimy®“ (,,Free Spins“) funkcijos pirkimo funkcijg, lo§iamas vienas
pagrindinio loS§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,Nemokamy sukimy*
(,,Free Spins*) funkcija.

o Si funkcija prieinama ne visiems statymams.



ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU TAISYKLES

201. LOSIMAS ,,PAPILDOMAS 4 POKERIS* (,,4 OF A KIND BONUS
POKER%);
Bendroji informacija:
LoSimo tipas: Stalo loSimas
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 10,00 €
Maksimalaus laim¢jimo suma: 8000 €

LoSimo taisykles:

,Papildomas 4 Pokeris“ (,,4 of a Kind Bonus Poker*) stalo loSimas loSiamas su viena
korty kalade (52 kortomis). Losimas susideda i$ dviejy losimy. ISdalijamos penkios
kortos. Kiekvieno loSimo pabaigoje loséjas gali pasirinkti, kurias kortas pasilikti.
Loséjas gali anuliuoti tam tikry korty pasirinkimg ir pasirinkti tas, kurias nori pasilikti.
Nepasirinktos kortos dingsta. Antras loSimas prasideda, kai pasirenkama, kurios kortos
pasilickamos. Nepasirinktos kortos pakei¢iamos kitomis kortomis i§ kaladés. Jei
pasirodo laimingas derinys, antrojo loSimo pabaigoje loS¢jas laimi sumg uz tg derinj.
Statymas pasirenkamas aktyvuojant vieng i$ 5 statymo mygtuky. Kai zaidéjas aktyvuoja
konkrety statymo mygtuka, tuo paciu metu pasirenkamas statymas ir pradedamas
zaidimas. Siuos mygtukus taip pat galima aktyvuoti klavietiira, paspaudZiant ,.C*, ..V*,
=B LN ir ,M*, Paspaudus klavisg ,,C* atlieckamas maziausias statymas, paspaudus
klavisa ,,V* — kitas pagal dydj statymas ir t.t.

Stambiausio laiméjimo korty premija (,,Jackpot Card Bonus*)

202.

»otambiausio laiméjimo Korty Premija®“ (,,Jackpot Card Bonus®“) funkcija
aktyvuojama atsitiktiniu budu.

Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

o ,Kryziai“ (,,Clubs®) — 1 lygis (zemiausia didZiojo puodo verte);

o ,,Blgnai“ (,,Diamonds®) — 2 lygis;

o ,,Sirdys“ (,,Hearts*) — 3 lygis;

o ,,Vynai“(,,Spades®) — 4 lygis (auksciausia didziojo puodo vert¢).

»Stambiausio laiméjimo paslapties premijos (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali
buti aktyvuotaatsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio lo§imo sukimo. Kuomet
funkcija aktyvuojama,lo$éjui garantuotai suteikiamas paslapties didZiojo puodo
lygis.

Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoSéjas renkasi
kortas, kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas
didZiojo puodokortos premijos lygis bei atitinkama premija.

LOSIMAS ,,BERNELIAI ARBA DAR GERIAU POKERIS* (,,JACKS
OR BETTER POKER®);

Bendproji informacija:

Los$imo tipas: | Stalo logimas




Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 10,00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 8 000 €

LoSimo taisyklés:

o ,Berneliai arba Dar Geriau Pokeris* (,,Jacks or Better Poker*) stalo loSimas, loSiamas
su viena korty kalade (52 kortomis). LoSimas susideda i$ dviejy loSimy. Isdalijamos
penkios kortos. Kiekvieno loSimo pabaigoje lo$éjas gali pasirinkti, kurias kortas
pasilikti. Nepasirinktos kortos dingsta. Antras loSimas prasideda, kai pasirenkama,
kurios kortos pasilieckamos. Nepasirinktos kortos pakeic¢iamos kitomis kortomis i§
kaladés. Jei pasirodo laimingas derinys, antrojo loSimo pabaigoje loséjas laimi suma
uz ta derinj.

o Statymas pasirenkamas aktyvuojant viena iS 5 statymo mygtukuy. Kai zaidéjas
aktyvuoja konkrety statymo mygtuka, tuo paciu metu pasirenkamas statymas ir
pradedamas Zaidimas. Siuos mygtukus taip pat galima aktyvuoti klavietira,
paspaudziant ,,C* ., V“, .B®“ .N“ ir ,,M“. Paspaudus klavi§a ,.C*“ atlickamas
maziausias statymas, paspaudus klavisa ,,V* — kitas pagal dydj statymas ir t.t.

Stambiausio laiméjimo Korty Premija

o ,,Didziojo puodo korty premijos* funkcija aktyvuojama atsitiktiniu badu.
o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:

o ,Kryziai“ (,,Clubs®) — 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verté);

o ,Blgnai“ (,,Diamonds®) — 2 lygis;

o ,,éirdys“ (,,Hearts**) — 3 lygis;

o ,,Vynai“ (,,Spades*) — 4 lygis (auksciausia didZiojo puodo verte).

e ,Stambiausio laiméjimo paslapties premijos* (,,Jackpot Cards Mystery bonus*) gali
biiti aktyvuotaatsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet
funkcija aktyvuojama, loSéjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo
lygis.

e Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoSéjas renkasi
kortas, kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas
didziojo puodokortos premijos lygis bei atitinkama premija.

203. LOSIMAS ,,DZOKERIO POKERIS* (,,JOKER POKER¥);

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0,20 €
Maks. 10,00 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 9500 €

LoSimo taisykleés:
e ,Dzokerio Pokeris“ (,,Joker Poker*) — stalo loSimas, loSiamas su viena korty kalade
(52 kortos + dZokeris).

Losimas susideda i§ dviejy loSimy. ISdalijamos penkios kortos. Kiekvieno losimo pabaigoje
los¢jas gali pasirinkti, kurias kortas pasilikti. Los¢jas gali anuliuoti tam tikry korty
pasirinkimg ir pasirinkti tas, kurias nori pasilikti. Nepasirinktos kortos dingsta. Antras



loSimas prasideda, kai pasirenkama, kurios kortos pasilickamos. Nepasirinktos kortos
pakeic¢iamos kitomis kortomis i§ kaladés. Jei pasirodo laimingas derinys, antrojo loSimo
pabaigoje loséjas laimi suma uz tg derin;.
e Nominalas (monetos verté¢) rodomas ant nominalo mygtuko. Vertg galima pakeisti
spustelint mygtukg ir pasirenkant bet kurig i§ keturiy nominalo verciy.
e Statymas pasirenkamas spusteléjus bet kurj i§ 5 ekrano apacios viduryje esanciy
mygtuky.
e LoSéjui spusteléjus kurj nors 1§ Siy mygtuky, tuo pat metu pasirenkamas statymas ir
pradedamas loSimas. Aktyvuoti §iuos mygtukus galima spustelint ,,C*, ,,V*, , B*, |, N*
ir ,M* klaviatiiros klavisus. Spusteléjus ,,C* pastatomas maziausias statymas, o
spusteléjus ,,V* pastatomas i$ eilés po jo esantis didesnis statymas ir taip toliau.
e Pirma kartg atsidarius lo§ima, automatiSkai biina pasirinkta maziausia statymo suma.
e Jei spustelint kazkurj statymo mygtuka buvo pelnytas laim¢jimas, sumos didéjimo
animacija laim¢jimo laukelyje sustabdoma ir parodoma bendra laiméjimy suma.

Rizikos funkcija (,,Gamble Feature®)

Laiméjimo atveju loSéjui pasitiloma pereiti j loSima, spustelint mygtukg “Rizikos loSimas*
(,,Gamble feature*). Losimas prasideda, kai pasirodo loSimo stalas, kurio viduryje yra uzversta
korta, Zybsinti tai raudonai, tai juodai. Po uzrasu ,,.Like loSimo Sansai“ (,,Gamble Attempts
Left“) rodomas likusiy los¢jo lostiSansy skaicius. Po uzrasu ,,LoSimo suma*“ (,,Gamble
Amount”) rodoma suma, i§ kurioslo$éjas losia, kad ja padvigubinty. Po uzrasu ,,Galimas
laiméjimas‘ rodoma suma, kurig lo$¢jas laimi, jei atsp¢ja kortos spalva. Ekrane matomi dviejy
pasirinkimy mygtukai: ,,Raudona® ir ,,Juoda®. Pasirinkti ,,JJuoda‘“ galima ir spusteléjus ,,=
klaviaturos klavisa. Pasirinkti ,,Raudona® (,,Red*) galima ir spusteléjus ,,<=* klaviatiiros
klavis$a. Pasirinkus ,,JJuoda* (,,Black®) arba ,,Raudona®, korta ekrane perkeliama auksciau ir
buina rodoma kaip istorijos dalis. Istorijoje rodomos penkios paskutinés los$éjo sesijos kortos.
Jei loSéjas atspéja kortos spalva, ekrano viduryje atsiranda nauja uZversta korta, Zybsinti tai
raudonai, tai juodai. Taip loSiama, iki kol loSéjas neteisingai atspéja kortos spalva. Laukelyje
,Lo$imo suma‘“ (,,Gamble Amount“) rodoma laukelio ,Laiméjimai* (,,Winnings) suma.
Lo8¢jui norint baigti loSimg reikia spusteléti mygtuka ,,Atsiimti* (,,Collect®). Tada dingsta
loSimo stalas ir laukelio ,,Laiméjimai“ (,,Winnigs®) suma perkeliama j laukelj ,,Likutis*
(,,Balance®). Jei loS¢jas neatspéja kortos spalvos, loSimas baigiasi ir loSéjas praranda loSimo
sumg. Dingsta loSimo stalas. Laukelio ,,Laiméjimai® (,,Winnings*) suma pralaimima ir
nepridedama prie likucio. ,,Mokejimy lenteléje® (,,Paytable®) nurodyta, kokig didZiausig
laimétg suma galima naudoti ,,Rizikos losSime* (,,Gamble feature®).

Stambiausio laiméjimo korty premijos funkcija (,,Jackpot Card Feature*)

o ,Stambiausio laiméjimo korty premijos funkcija® funkcija aktyvuojama atsitiktiniu
btdu.

o Funkcijoje yra 4 lygiai, kuriy kiekvienas rodomas, kaip korta:
o ,Kryziai“ (,,Clubs*) — 1 lygis (Zemiausia didZiojo puodo verte);
o ,Blgnai“(,,Diamonds) — 2 lygis;
o ,.Sirdys* (,,Hearts*) — 3 lygis;
o ,Vynai“(,,Spades®) — 4 lygis (auksc¢iausia didziojo puodo verte).

e . Stambiausio laim¢jimo korty premijos funkcija“ (,,Jackpot Cards Feature*) gali buti
aktyvuotaatsitiktiniu biidu po kiekvieno pagrindinio loSimo sukimo. Kuomet funkcija



aktyvuojama,loséjui garantuotai suteikiamas paslapties didziojo puodo lygis.

o Aktyvavus funkcija, loSimo laukelyje atsiranda 12 uzversty korty. LoSéjas renkasi
kortas, kol jos sudaro 3 sutampanciy korty kombinacijg ir suteikiamas atitinkamas
didZiojo puodokortos premijos lygis bei atitinkama premija.

204. LOSIMAS ,,VIRTUALI RULETE* (,, VIRTUAL ROULETTE%);

Bendproji informacija:

Los$imo tipas: Stalo lo§imas

Statymo laikas: Los¢jas pats pasirenka kada /

per kiek laiko atlikti statyma

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0,10 €
Maks. 5 000 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 15300 €

LoSimo taisykleés:

Virtualioji ruleté — tai ruletés loSimas, kuriame yra ratas su 37 langeliais , | kuriuos
kamuoliukas gali jkristi su vienoda tikimybe. Langeliai sunumeruoti nuo 1 iki 36, pakaitomis
paZymétomis raudona ir juoda spalvomis, o vienas langelis yra Zalias, pazymétas ,,0°“. LoSimo
tikslas — atspéti, j kurj langelj jkris kamuoliukas. Los¢jas gali statyti uz konkrety skaiciy,
skai€iy grupe, spalva ar kitus pasirinkimus.

LoSimo stalas suskirstytas j 3 eilutes ir 12 stulpeliy, 0 ,,0“ yra numeriy lauko virSuje. Statymai
skirstomi j dvi grupes: ,,Vidinius® (,,Inside Bets*) ir ,,ISorinius* (,,Outside Bets*). ,,Vidiniai
statymai® (,,Inside bets*) dedami ant skai¢iy arba linijy tarp jy, o ,,ISoriniai* (,,Outside bets*) —
ant specialiy lauky, nesusijusiy su konkreciais skai€iais. Maziausias ,,Vidiniy statymy* (,,Inside
bets*) dydis atitinka maziausig Zetono verte, o ,,ISoriniy statymy* (,,Outside bets™) — penkis
kartus didesnis uz maZziausig zetono vertg.

e Jei vienoje linijoje yra keli laimintys statymai, iSmokamas tik tas, kuris duoda didesnj
laiméjima.

e Jei du skirtingi statymai toje pacioje linijoje duoda vienoda laiméjimg, iSmokamas
ilgesnis statymas.

o Laimg¢jimai i$ skirtingy linijy sumuojami.

Statymuy rasys
Vidiniai statymai

e ,Vienas skaiCius“ (,,Straight Up*): Statymas ant vieno skaiciaus, jskaitant ,,0%.
Zetonas dedamas tiesiai ant pasirinkto skai¢iaus.

e ,,Du skaidiai“ (,,Split*): Statymas ant dviejy Salia esanciy skaiciy (vertikaliai arba
horizontaliai). Zetonas dedamas ant linijos tarp ju.

o, Trys skaiciai“ (,,Street): Statymas ant trijy skaiciy, esanc¢iy vienoje eiluteje. Taip
pat galima statyti uz grupes: 0, 1, 2 arba 0, 2, 3. Zetonas dedamas eilutés kraste.

e ,Keturi skaiciai“ (,,Corner®): Statymas ant keturiy skaiCiy, sudaranciy kvadrata.
Zetonas dedamas ant bendro keturiy skai¢iy kampo.



o ,,Sesi skaitiai® (,,Line Bet®): Statymas ant dviejy $alia esaniy eilu¢iy, apimanéiy 6
skai¢ius. Zetonas dedamas ant dviejy eiluciy sankirtos krasto.

ISoriniai statymai

o ,Stulpelis“ (,,Column*): Statymas ant 12 skaiciy, esanciy viename i$ trijy horizontaliy
stulpeliy. Zetonas dedamas j stulpelio apacioje esantj lauka.

e ,Duzina“ (,,Dozen*): Statymas ant vienos i$ trijy 12 skaiciy grupiy: 1-12, 13-24 arba
25-36. Zetonas dedamas 1 laukus, pazymétus ,,1st“, ,,2nd* arba ,,3rd*.

o ,Mazi/Dideli“ (,,Low/High*): Statymas ant 18 skaiCiy: 1-18 (mazi) arba 19-36
(dideli). ,,0 nejtraukiamas. Zetonas dedamas 1 laukus ,,1-18* arba ,,19-36".

o ,Lyginiai/Nelyginiai“ (,,Even/Odd*): Statymas ant to, ar laimintis skaiCius bus
lyginis, ar nelyginis. ,,0° nelaikomas nei lyginiu, nei nelyginiu. Zetonas dedamas j lauka
,,EVEN‘“ arba ,,ODD*.

e ,Raudona/Juoda“ (,,Red/Black*): Statymas ant laiminc¢io skai¢iaus spalvos (raudona
arba juoda). ,,0° nelaikomas nei raudonu, nei juodu. Zetonas dedamas j raudong arba
juoda romba.

Skelbiami statymai (,,Announces*)

Skelbiami statymai atliekami ant ,,stadiono* — zonos vir$ stalo, kurioje skaic¢iai iSdéstyti taip,
kaip ant rato. Kiekvienas sektorius atitinka tam tikrg statymy derin;.

e ,Nulis* (,,Zero*): Statymas ant 7 skaiciy Salia,,0*: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15. Naudojami
4 Zetonai:
o 1 zetonas ant 0/3 poros ,,Dviejy skai¢iy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 zetonas ant 26 ,,Vienas skaicius* (,,Straight Up*).
o 1 Zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
e ,Voisins* (,,Voisins du Zero*): Statymas ant 17 skai¢iy nuo 22 iki 25, jskaitant ,,0“.
Naudojami 9 Zetonai:
2 Zetonai ant 0/2/3 trijulés ,, Trys skaiciai* (,,Street™).
1 Zetonas ant 4/7 poros ,,Dviejy skaiciy*“ (,,Split*).
1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 zetonas ant 18/21 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split®).
1 Zetonas ant 19/22 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
2 zetonai ant 25/26/28/29 kampo ,,Keturi skaiciai (,,Corner®).
o 1 zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy (,,Split®).
e ,Naslaiciai“ (,,Orphelins“): Statymas ant 8 skai¢iy, nejtraukty j Voisins ar Tiers: 1,
20, 14, 31,9, 17, 34, 6. Naudojami 5 Zetonai:
o 1 zetonas ant 1 (,,Straight Up®).
1 Zetonas ant 6/9 poros ,,Dviejy skaiciy (,,Split®).
1 zetonas ant 14/17 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split®).
1 Zetonas ant 17/20 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 31/34 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split*).
o Tiers* (,,Tiers du Cylindre“): Statymas ant 12 skai¢iy nuo 27 iki 33. Naudojami 6
Zetonai:
o 1 zetonas ant 5/8 poros ,,Dviejy skaic¢iy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 10/11 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).

o O O O O O
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o

1 Zetonas ant 13/16 poros ,,Dviejy skaiciy® (,,Split™).
1 zetonas ant 23/24 poros ,,Dviejy skaiciy™ (,,Split®).
1 Zetonas ant 27/30 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 zetonas ant 33/36 poros ,,Dviejy skaiciy™ (,,Split®).

o ,,Kaimyny statymas“ (,,Neighbours Bet“): Los¢jas pasirenka skaiciy ir Salia esancius
skaiCius ant rato (gretimus i§ abiejy pusiy). Statymai dedami ant Siy skaiCiy kaip
,»Vienas skaicius‘ (,,Straight Up*) statymai.

Papildoma premija: Jackpot Cards

»Stambiausio laiméjimo kortos paslaptis“ (,,Jackpot Cards Mystery“) — tai atsitiktinai
suveikianti premija, kuri gali bati aktyvuota loSiant bet kurj lo§ima, pazyméta ,,Stambiausio
laiméjimo kortos* (,,Jackpot Cards‘) Zenklu.

o AprasSymas: Tai keturiy lygiy paslaptinga jackpot premija, kiekvienas lygis pazymétas
korty simboliu:

,Kryziai® (,,Clubs®) — 1-asis lygis (maziausia jackpot verté);
,Blgnai“ (,,Diamonds*) — 2-asis lygis;

,Sirdys® (,,Hearts*) — 3-iasis lygis;

,»Vynai“ (,,Spades) — 4-asis lygis (didZiausia verte).

o Jackpot vertés: Kiekvieno lygio vert¢ ir valiuta rodoma Salia atitinkamo korty simbolio
desingje.

o Inasai: ,,Stambiausio laim¢jimo* (,,Jackpot) lygiai kaupiami pagal procentg nuo loséjo
statymy. I$ lo§¢jo statymo suma nesumazinama.

e Aktyvavimas:

@)

@)

Premija gali biiti atsitiktinai suaktyvinta po bet kurio loSimo pabaigos, kai
surenkami visi laiméjimai.

Suveikus premijai, lo$¢jas automatiSkai gauna vieng 1S paslaptingy
»Stambiausio laiméjimo* (,,Jackpot®) lygiy.

Premija vyksta lygiagreciai su pagrindiniu lo§imu ir jo neuzdaro. Po premijos
pabaigos loséjas grizta prie pagrindinio loSimo.

o Taisyklés ir valdymas:

o

o

Suveikus premijai, loS¢jas patenka ] ,,Stambiausio laiméjimo korty premijos*
(,,Jackpot Cards premijos‘) lo§ima, kuriame rodomas 12 uzversty korty laukas.
Losé¢jas renkasi kortas, kol atver¢ia 3 vienodus korty simbolius. Laimimas
»Stambiausio laiméjimo kortos paslaptis® (,,Jackpot Cards Mystery®) lygis,
atitinkantis atverstg simbolj.

Premijos suma atitinka suma, sukaupta tuo metu, kai atverciamas paskutinis
atitinkantis simbolis.

Norédamas uzbaigti premija, loS¢jas spaudzia mygtuka ,,Surinkti (,,Collect™),
ir premijos laiméjimai pridedami prie bendro balanso.

Loséjas turi galimybe laiméti auksciausig premijos lygi su bet kokiu tinkamu
statymu, taciau didesnis statymas pagrindiniame loSime didina tikimybe patekti
1 premijg ir laiméti bet kurj ,,Stambausio laimejimo* (,,Jackpot*) lyg;j.

Tinkami statymai nustatomi pagal operatoriaus konfigiiracija.

o Laimétojai:



o Jei laimimas bet kuris jackpot lygis, visi lo$¢jai, loSiantys ,,Stambiausio
laiméjimo kortos* (,,Jackpot Cards*) zenklu pazymétus loSimus, ekrane gauna
pranesimg apie §j jvyk].

205. LOSIMAS ,,VIRTUALI MONAKO RULETE 72X (,,VIRTUAL
MONACO ROULETTE 72X*)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas

Statymo laikas: Loséjas pats pasirenka kada / per
kiek laiko atlikti statyma

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 5 000 €

Maksimali laiméjimo suma: 26 100 €

LoSimo taisykleés:

Virtualios Monako ruletés 72x yra ruletés loSimas, kuriame loS¢jas kontroliuoja kiekvieno
sukimo pradzig. LoSime naudojamas ratas su 37 langeliais, j kuriuos kamuoliukas gali jkristi
su vienoda tikimybe. Langeliai sunumeruoti nuo 1 iki 36, pakaitomis pazymétomis raudona ir
juoda spalvomis, o vienas langelis — zalia, pazyméta ,,0“. LoSimo tikslas — teisingai atspéti, |
kurj langelj jkris kamuoliukas. LoSéjas gali statyti uz konkrety skaiciy, skaiciy grupe, spalva
ar kitus pasirinkimus.

LoSimo stalas suskirstytas 1 3 eilutes ir 12 stulpeliy, o0 ,,0° yra numeriy lauko virSuje. Statymai
skirstomi j dvi grupes: ,,Vidinius* (,,Inside Bets*) ir ,,ISorinius* (,,Outside Bets*). ,,Vidiniai
statymai* (,,Inside Bets*“) dedami ant skaiCiy arba linijy tarp jy, o ,,ISoriniai* (,,Outside Bets*)
— ant specialiy lauky, nesusijusiy su konkreciais skaiciais. MaZiausias ,,Vidiniy statymy*
(,,Inside Bets*) dydis atitinka maziausig Zetono verte, o ,,ISoriniy statymy* (,,Outside Bets*) —
penkis kartus didesnis uz maziausia Zetono verte.

e Jei vienoje linijoje yra keli laimintys statymai, iSmokamas tik tas, kuris duoda didesn;j
laimejima.

o Jei du skirtingi statymai toje pacioje linijjoje duoda vienoda laiméjima, iSmokamas
ilgesnis statymas.

e Laiméjimai i8 skirtingy linijy sumuojami.

Statymuy tipai
Vidiniai statymai

e ,,Vienas skaicius* (,,Straight Up*): Statymas ant vieno pasirinkto skai¢iaus, jskaitant
,,0¢. Zetonas dedamas tiesiai ant to skai¢iaus.

e ,,Du skaiciai“ (,,Split*): Statymas ant dviejy Salia esanCiy skaiCiy (vertikaliai arba
horizontaliai). Zetonas dedamas ant linijos, skiriangios tuos skaigius.

e, Trys skaiciai“ (,,Street*): Statymas ant trijy skaiciy, esanciy vienoje eilutéje. Taip
pat galima statyti uZ grupes: 0, 1, 2 arba 0, 2, 3. Zetonas dedamas eilutés kraste.



o ,Keturi skaiciai“ (,,Corner*): Statymas ant keturiy skaiciy, sudaranc¢iy kvadratg ant
stalo. Zetonas dedamas ant bendro keturiy skaiciy kampo.

» ,,Sesi skaiciai“ (,Line Bet®): Statymas ant dviejy Salia esan¢iy eiluciy, apimanciy 6
skai¢ius. Zetonas dedamas ant dviejy eiluciy sankirtos krasto.

ISoriniai statymai

o, Stulpelis“ (,,Column*): Statymas ant 12 skaiciy, esanc¢iy viename i$ trijy horizontaliy
stulpeliy. Zetonas dedamas j stulpelio apacioje esantj lauka.

e ,,Duzina“ (,,Dozen*): Statymas ant vienos i$ trijy 12 skaiciy grupiy: 1-12, 13-24 arba
25-36. Zetonas dedamas 1 laukus, pazymétus ,,1st“, ,,2nd* arba ,,3rd*.

e ,Mazi/Dideli* (,,Low/High*): Statymas ant 18 skaiciy: arba 1-18 (mazi), arba 19-36
(dideli). ,,0° nejtraukiamas. Zetonas dedamas 1 laukus ,,1-18*“ arba ,,19-36".

o ,Lyginiai/Nelyginiai“ (,,Even/Odd*): Statymas ant to, ar laimintis skaifius bus
lyginis, ar nelyginis. ,,0° nelaikomas nei lyginiu, nei nelyginiu. Zetonas dedamas j lauka
,,EVEN‘“ arba ,,ODD*.

e ,Raudona/Juoda“ (,,Red/Black*): Statymas ant laimincio skai¢iaus spalvos (raudona
arba juoda). ,,0 nelaikomas nei raudonu, nei juodu. Zetonas dedamas j raudong arba
juoda romba.

Skelbiami statymai (Announces)

Skelbiami statymai atliekami ant ,,stadiono* — zonos virs§ stalo, kurioje skaiciai 1Sdéstyti taip,
kaip ant rato. Kiekvienas sektorius atitinka tam tikrg statymy kombinacijg.

e ,Nulis* (,,Zero*): Statymas ant 7 skaiciy, esanciy Salia ,,0“: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15.
Naudojami 4 Zetonai:
o 1 zetonas ant 0/3 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 zetonas ant 26 ,,Vienas skaicius* (,,Straight Up*).
o 1 Zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
e ,Voisins* (,,Voisins du Zero*): Statymas ant 17 skai¢iy nuo 22 iki 25, jskaitant ,,0“.
Naudojami 9 Zetonai:
2 Zetonai ant 0/2/3 trijulés ,, Trys skaiciai* (,,Street™).
1 zetonas ant 4/7 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 zetonas ant 18/21 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split®).
1 Zetonas ant 19/22 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
2 zetonai ant 25/26/28/29 kampo ,,Keturi skaiciai“ (,,Corner®).
o 1 zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split®).
e ,Naslaiciai“ (,,Orphelins“): Statymas ant 8 skaiCiy, nejtraukty j Voisins ar Tiers: 1,
20, 14, 31,9, 17, 34, 6. Naudojami 5 Zetonai:
o 1 Zetonas ant 1 ,,Vienas skaicius* (,,Straight Up*).
o 1 zetonas ant 6/9 poros ,,Dviejy skaic¢iy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 14/17 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 zetonas ant 17/20 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split®).
o 1 Zetonas ant 31/34 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split*).
o Tiers* (,,Tiers du Cylindre“): Statymas ant 12 skai¢iy nuo 27 iki 33. Naudojami 6
Zetonai:

O O O O O O



1 Zetonas ant 5/8 poros ,,Dviejy skaiciy (,,Split®).

1 zetonas ant 10/11 poros ,,.Dviejy skaiciy® (,,Split®).

1 Zetonas ant 13/16 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).

1 zetonas ant 23/24 poros ,,Dviejy skaiciy™ (,,Split®).

1 Zetonas ant 27/30 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split).

o 1 zetonas ant 33/36 poros ,,Dviejy skaiciy™ (,,Split®).

o ,,Kaimyny statymas“ (,,Neighbours Bet“): Los¢jas pasirenka skaiciy ir Salia esancius
skaiCius ant rato (gretimus i§ abiejy pusiy). Statymai dedami ant $iy skaiCiy kaip
,»Vienas skaicius‘ (,,Straight Up*) statymai.

O O O O O

206. LOSIMAS ,,VIRTUALI KOSMINE RULETE 120X (,, VIRTUAL
SPACE ROULETTE 120X%)

Bendroji informacija:

Los$imo tipas: Stalo lo§imas
Statymo laikas: Los¢jas pats pasirenka kada / per
kiek laiko atlikti statyma
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 40 500 €

LoSimo taisykleés:

Tai ruletés loSimas, kuriame los¢jas pats pradeda kiekvieng rato sukimg. LoSime yra ratas su
37 langeliais, ] kuriuos kamuoliukas gali jkristi su vienoda tikimybe. Langeliai sunumeruoti
nuo 1 iki 36, pakaitomis pazymétomis raudona ir juoda spalvomis, o vienas langelis yra zalias,
pazyméta ,,0“. LoSimo tikslas — atspéti, 1 kurj langelj jkris kamuoliukas. Los¢jas gali statyti uz
konkrety skaiciy, skai¢iy grupe, spalva ar kitus pasirinkimus.

LoSimo stalas suskirstytas 1 3 eilutes ir 12 stulpeliy, o0 ,,0° yra numeriy lauko virSuje. Statymai
skirstomi j dvi grupes: ,,Vidinius* (,,Inside Bets*) ir ,,ISorinius* (,,Outside Bets®). ,,Vidiniai
statymai® (,,Inside Bets*“) dedami ant skaiCiy arba linijy tarp jy, o ,,ISoriniai* (,,Outside Bets*)
— ant specialiy lauky, nesusijusiy su konkreciais skaiciais. Maziausias ,,Vidiniy statymy*
(,,Inside Bets*) dydis atitinka maziausig Zetono verte, o ,,ISoriniy statymy* (,,Outside Bets*) —
penkis kartus didesnis uz maziausia zetono verte.

Pagrindinés taisyklés
o Jei vienoje linijoje yra keli laimintys statymai, iSmokamas tik tas, kuris duoda didesn;j
laimejima.
e Jei du skirtingi statymai toje pacioje linijjoje duoda vienoda laiméjima, iSmokamas

ilgesnis statymas.
e Laiméjimai i$ skirtingy linijy sumuojami.

Statymuy tipai



Vidiniai statymai

»Vienas skaiCius“ (,,Straight Up*): Statymas ant vieno skaiciaus, jskaitant ,,0%.
Zetonas dedamas tiesiai ant pasirinkto skai¢iaus.

»Du skaiciai® (,,Split“): Statymas ant dviejy Salia esanciy skai¢iy (vertikaliai arba
horizontaliai). Zetonas dedamas ant linijos tarp jy.

»Trys skaiiai“ (,Street®): Statymas ant trijy skaiciy, esanciy vienoje eiluteje. Taip
pat galima statyti uz grupes: 0, 1, 2 arba 0, 2, 3. Zetonas dedamas eilutés kraste.
»Keturi skaiciai“ (,,Corner®): Statymas ant keturiy skaiCiy, sudaranciy kvadratg.
Zetonas dedamas ant bendro keturiy skaic¢iy kampo.

»woesi skajéiai“ (»,Line Bet“): Statymas ant dviejy Salia esanciy eiluciy, apimanciy 6
skai¢ius. Zetonas dedamas ant dviejy eiluciy sankirtos krasto.

ISoriniai statymai

»Stulpelis“ (,,Column*): Statymas ant 12 skaiciy, esan¢iy viename i$ trijy horizontaliy
stulpeliy. Zetonas dedamas j stulpelio apacioje esantj lauka.

»Duzina“ (,,Dozen*): Statymas ant vienos i$ trijy 12 skaiciy grupiy: 1-12, 13-24 arba
25-36. Zetonas dedamas 1 laukus, pazymétus ,,1st“, ,,2nd* arba ,,3rd*.

»Mazi/Dideli“ (,,Low/High*): Statymas ant 18 skai¢iy: 1-18 (mazi) arba 19-36
(dideli). ,,0° nejtraukiamas. Zetonas dedamas 1 laukus ,,1-18*“ arba ,,19-36".
»Lyginiai/Nelyginiai“ (,,Even/Odd*“): Statymas ant to, ar laimintis skaiCius bus
lyginis, ar nelyginis. ,,0“ nelaikomas nei lyginiu, nei nelyginiu. Zetonas dedamas j lauka
,,EVEN‘ arba ,,ODD*.

»sRaudona/Juoda“ (,,Red/Black®): Statymas ant laimincio skaiciaus spalvos (raudona
arba juoda). ,,0° nelaikomas nei raudonu, nei juodu. Zetonas dedamas j raudong arba
juoda romba.

Skelbiami statymai (Announces)

Skelbiami statymai atliekami ant ,,stadiono® — zonos virs stalo, kurioje skaiciai iSdéstyti taip,
kaip ant rato. Kiekvienas sektorius atitinka tam tikrg statymy kombinacijg.

»Nulis* (,,Zero*): Statymas ant 7 skaiciy salia ,,0: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15. Naudojami
4 Zetonai:
o 1 zetonas ant 0/3 poros ,,Dviejy skaic¢iy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split*).
o 1 zetonas ant 26 ,,Vienas skaiCius* (,,Straight Up*).
o 1 Zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split*).
» Voisins* (,,Voisins du Zero*): Statymas ant 17 skai¢iy nuo 22 iki 25, jskaitant ,,0“.
Naudojami 9 Zetonai:
2 Zetonai ant 0/2/3 trijulés ,, Trys skaiciai* (,,Street™).
1 Zetonas ant 4/7 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 zetonas ant 18/21 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split®).
1 Zetonas ant 19/22 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
2 zetonai ant 25/26/28/29 kampo ,,Keturi skaiciai“ (,,Corner®).
1 Zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
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Pilni st

wsNaslaiciai* (,,Orphelins*): Statymas ant 8 skaiciy, nejtraukty j Voisins ar Tiers: 1,
20, 14, 31,9, 17, 34, 6. Naudojami 5 Zetonai:

o 1 zetonas ant 1 ,,Vienas skaicius* (,,Straight Up*).

o 1 zetonas ant 6/9 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split™).

o 1 zetonas ant 14/17 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split®).

o 1 zetonas ant 17/20 poros ,,Dviejy skaiciy™ (,,Split®).

o 1 zetonas ant 31/34 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split®).
»Liers® (,, Tiers du Cylindre*): Statymas ant 12 skaiciy nuo 27 iki 33. Naudojami 6
Zetonai:
1 zetonas ant 5/8 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split™).
1 Zetonas ant 10/11 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 zetonas ant 13/16 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split™).
1 zetonas ant 23/24 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split®).
1 zetonas ant 27/30 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split™).

o 1 Zetonas ant 33/36 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
»Kaimyny statymas“ (,,Neighbours Bet*): Loséjas pasirenka skaiciy ir $alia esancius
skaiCius ant rato (gretimus i§ abiejy pusiy). Statymai dedami ant Siy skaiciy kaip
(,,Straight Up*) statymai.

0O O O O O

atymai (,,Complete Bets*)

Pilnas statymas apima visus vidinius statymus, susijusius su vienu skai¢iumi. Pavyzdziai:

207.

Skaicius 9: 30 Zetony (1 — ,,Vienas skaicius*“ (,,Straight Up*), 6 — ,,.Du skai¢iai‘
(,,Split*), 3 — ,, Trys skaiciai* (,,Street*), 8 — ,,Keturi skai¢iai“ (,,Corner*), 12 — ,,Sesi
skai¢iai (,,Line Bet®)).

Skaicius 0: 17 zetony.

Skaiciai 1 ir 3: po 27 Zetonus.

Skaicius 2: 36 Zetonai.

Skaiciai 34 ir 36: po 18 Zetony.

Skaicius 35: 24 Zetonai.

1-o0jo stulpelio skaiciai (4-31) ir 3-iojo stulpelio skaiciai (6-33): po 30 Zetony
kiekvienam skaiciui.

2-o0jo stulpelio skaiciai (5-32): po 40 Zetony kiekvienam skaiciui.

LOSIMAS ,,VIRTUALI VEGAS RULETE 500X* (,,VIRTUAL VEGAS
ROULETTE 500X*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: Stalo loSimas
Statymo laikas: Loséjas pats pasirenka kada / per
kiek laiko atlikti statyma
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 5 000 €
Maksimali laiméjimo suma: 26 900 €




LoSimo taisykleés:

Virtualios Vegaso ruletés S00x — tai ruletés loSimas, kuriame loséjas pats pradeda kiekvieng
rato sukimg. LoSime yra ratas su 37 langeliais, | kuriuos kamuoliukas gali jkristi su vienoda
tikimybe. Langeliai sunumeruoti nuo 1 iki 36, pakaitomis pazymétomis raudona ir juoda
spalvomis, o vienas langelis yra zalias, pazyméta ,,0“. LoSimo tikslas — atspéti, ] kurj langelj
ikris kamuoliukas. Lo$éjas gali statyti uz konkrety skaiciy, skaiciy grupe, spalva ar kitus
pasirinkimus.

Losimo stalas suskirstytas i 3 eilutes ir 12 stulpeliy, o ,,0° yra numeriy lauko virSuje. Statymai
skirstomi j dvi grupes: ,,Vidinius* (,,Inside Bets*) ir ,,ISorinius* (,,Outside Bets*). ,,Vidiniai
statymai“ (,,Inside Bets*) dedami ant skaiciy arba linijy tarp jy, o ,,ISoriniai“ (,,Outside Bets*)
— ant specialiy lauky, nesusijusiy su konkreciais skaiciais. MaZiausias ,,Vidiniy statymy*
(,,Inside Bets*) dydis atitinka maziausig zetono verte, o ,,ISoriniy statymy‘ (,,Outside Bets*) —
penkis kartus didesnis uz maziausia Zetono verte.

e Jei vienoje linijoje yra keli laimintys statymai, iSmokamas tik tas, kuris duoda didesnj
laimgjima.

e Jei du skirtingi statymai toje pacioje linijoje duoda vienoda laimé¢jimg, iSmokamas
ilgesnis statymas.

o Laim¢jimai i§ skirtingy linijy sumuojami.

Statymuy rasys
Vidiniai statymai

e ,,Vienas skai€ius“ (,,Straight Up*) — statymas ant vieno pasirinkto skaiciaus, jskaitant
,,0. Zetonas dedamas tiesiai ant to skai¢iaus laukelio.

e ,Du skaiéiai“v (,,Split*) — statymas ant dviejy gretimy skaiCiy (vertikaliai arba
horizontaliai). Zetonas dedamas ant linijos tarp Siy dviejy skaiciy.

e, Trys skaiciai“ (,,Street*) — statymas ant trijy skaiciy vienoje horizontalioje eiléje.
Taip pat galimi statymai 0—1—2 arba 0—2—3 kombinacijoms. Zetonas dedamas eilés
pradzioje, prie pirmo skaiCiaus i$ kairés.

e ,Keturi skaiciai“ (,,Corner*) — statymas ant keturiy skaiciy, sudaranciy kvadrata.
Zetonas dedamas ant bendro kampo, kuriame susikerta visi keturi skaigiai.

o ,,Sesi skaitiai® (,,Line Bet*) — statymas ant dviejy viena Salia kitos esanciy eiluciy (i$
viso 6 skai¢iy). Zetonas dedamas eilés pradZioje, ant linijos tarp dviejy eiluéiy.

ISoriniai statymai

e ,,Stulpelis® (,,Column*): Statymas ant 12 skaiCiy, esanciy viename i$ trijy horizontaliy
stulpeliy. Zetonas dedamas j stulpelio apacioje esantj lauka.

e ,,Duzina“ (,,Dozen*): Statymas ant vienos i$ trijy 12 skaiciy grupiy: 1-12, 13-24 arba
25-36. Zetonas dedamas 1 laukus, pazymeétus ,,1st, ,,2nd* arba ,,3rd".

e ,Mazi/Dideli“ (,,Low/High*): Statymas ant 18 skaiCiy: 1-18 (mazi) arba 19-36
(dideli). ,,0° nejtraukiamas. Zetonas dedamas 1 laukus ,,1-18% arba ,,19-36.



o ,Lyginiai/Nelyginiai“ (,,Even/Odd“): Statymas ant to, ar laimintis skaiius bus
lyginis, ar nelyginis. ,,0° nelaikomas nei lyginiu, nei nelyginiu. Zetonas dedamas j lauka
,EVEN®“ arba ,,ODD*.

e ,Raudona/Juoda“ (,,Red/Black*): Statymas ant laimincio skai¢iaus spalvos (raudona
arba juoda). ,,0° nelaikomas nei raudonu, nei juodu. Zetonas dedamas j raudona arba
juoda romba.

Skelbiami statymai (,,Announces*)

Skelbiami statymai atliekami ant ,,stadiono* — zonos vir$ stalo, kurioje skaiciai iSdéstyti taip,
kaip ant rato. Kiekvienas sektorius atitinka tam tikrg statymy derinj.

e ,,Nulis* (,,Zero*): Statymas ant 7 skaiciy salia ,,0: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15. Naudojami
4 Zetonai:
o 1 Zetonas ant 0/3 poros ,,Dviejy skaiéiy“ (,,Split™).
o 1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 26 ,,Vienas skai¢ius* (,,Straight Up®).
o 1 Zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
e ,Voisins* (,,Voisins du Zero*): Statymas ant 17 skai¢iy nuo 22 iki 25, jskaitant ,,0%.
Naudojami 9 Zetonai:
o 2 zZetonai ant 0/2/3 trijulés ,, Trys skaiciai* (,,Street™).
1 zetonas ant 4/7 poros ,,.Dviejy skaiciy* (,,Split®).
1 Zetonas ant 12/15 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
1 Zetonas ant 18/21 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split™).
1 Zetonas ant 19/22 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
2 Zetonai ant 25/26/28/29 kampo ,,Keturi skaiciai* (,,Corner®).
o 1 zetonas ant 32/35 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split®).
e ,Naslaiciai“ (,,Orphelins“): Statymas ant 8 skai€iy, nejtraukty j Voisins ar Tiers: 1,
20, 14, 31,9, 17, 34, 6. Naudojami 5 Zetonai:
o 1 Zetonas ant 1 ,,Vienas skaicius* (,,Straight Up*).
o 1 zetonas ant 6/9 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 14/17 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o 1 zetonas ant 17/20 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split®).
o 1 Zetonas ant 31/34 poros ,,Dviejy skaiciy* (,,Split*).
o Tiers* (,,Tiers du Cylindre“): Statymas ant 12 skai¢iy nuo 27 iki 33. Naudojami 6

O 0O O O O

Zetonai:
o 1 zetonas ant 5/8 poros ,,Dviejy skaic¢iy* (,,Split*).
o 1 Zetonas ant 10/11 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split*).
o 1 zetonas ant 13/16 poros ,,Dviejy skaiciy (,,Split®).
o 1 Zetonas ant 23/24 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split*).
o 1 zetonas ant 27/30 poros ,,Dviejy skaiciy (,,Split®).

o 1 Zetonas ant 33/36 poros ,,Dviejy skaiciy“ (,,Split*).
e ,,Kaimyny statymas* (,,Neighbours Bet“): Los¢jas pasirenka skaiciy ir Salia esancius
skaiCius ant rato (gretimus i§ abiejy pusiy). Statymai dedami ant Siy skaiCiy kaip
,»Vienas skaicius‘ (,,Straight Up*) statymai.

Pilni statymai (,,Complete Bets*)

Pilnas statymas apima visus vidinius statymus, susijusius su vienu skai¢iumi. Pavyzdziai:



Skaicius 9: 30 zetony (I — ,,Vienas skaiCius® (,,Straight Up*), 6 — ,,.Du skaiciai‘
(,,Split), 3 — ,, Trys skaiciai* (,,Street*), 8 — ,,Keturi skai¢iai“ (,,Corner®), 12 — ,Sesi
skaiciai* (,,Line Bet®)).

Skaicius 0: 17 zetony.

Skaiciai 1 ir 3: po 27 Zetonus.

Skaicius 2: 36 Zetonai.

Skaiciai 34 ir 36: po 18 Zetony.

Skaicius 35: 24 Zetonai.

1-0jo stulpelio skaiciai (4-31) ir 3-iojo stulpelio skaiciai (6-33): po 30 zetony
kiekvienam skaiciui.

2-o0jo stulpelio skaiciai (5-32): po 40 Zetony kiekvienam skaiciui.



