
1 

 

PATVIRTINTA  

Lošimų priežiūros tarnybos prie Lietuvos 

Respublikos finansų ministerijos direktoriaus 

2025 m. rugsėjo 11 d. įsakymu Nr. DIE-403 

 

 

UAB „BALTIC BET“ NUOTOLINIO LOŠIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO 

PRIEDAS NR. 2.24. 

 

Šiame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotolinių lošimų A kategorijos automatais taisyklės 

(Endorphina). 

 

Bendrovės organizuojami nuotoliniai lošimai A kategorijos automatais: 

1. „100 Zombių“ („100 Zombies“); 

2. „Populiariausias 2020 Lošimas“ („2020 Hit Slot“); 

3. „Populiariausias 2021 Lošimas“ („2021 Hit Slot“); 

4. „Septynios Premijos į Viršų“ („7 Bonus Up“); 

5. „Asgardiečiai“ („Asgardians“); 

6. „Kalėdų Senelio Knyga“ („Book of Santa“); 

7. „Buivolas 50“ („Buffalo 50“); 

8. „Tikimybių Aparatas 100“ („Chance Machine 100“); 

9. „Tikimybių Aparatas 20“ („Chance Machine 20“); 

10. „Tikimybių Aparatas 5“ („Chance Machine 5“); 

11. „Futbolas“ („Football“); 

12. „Brangakmenių Sprogimas“ („Gem Blast“); 

13. „Auksinis Jautis“ („Golden Ox“); 

14. „Karštas Pragaras 100“ („Hell Hot 100“); 

15. „Juokdaris Krosniakurys“ („Joker Stoker“); 

16. „Laiminga Serija 1“ („Lucky Streak 1“); 

17. „Laiminga Serija 3“ („Lucky Streak 3“); 

18. „Minotauras“ („Minotauros“); 

19. „Mongolijos Lobiai“ („Mongol Treasures“); 

20. „Raudonkepuraitė“ („Red Cap“); 

21. „Gaidžių Peštynės“ („Rooster Fury“); 

22. „Ultra Šviežias“ („Ultra Fresh“); 

23. „Undinės Gelmė“ („Undine‘s Deep“); 

24. „Vudu“ („Voodoo“); 

25. „Trys Griaustiniai“ („3 Thunders“); 

26. „Karštas Pragaras 20“ („Hell Hot 20“); 

27. „Karštas Pragaras 40“ („Hell Hot 40“); 

28. „Aukščiausias Pasiekimas“ („Magnum Opus“); 

29. „Laiminga Serija 2“ („Lucky Streak 2“); 

30. „Populiariausias 2022 Lošimas“ („2022 Hit Slot“); 

31. „Laukinė Meilė“ („Wild Love“); 
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32. „Krištolinė Kaukolė“ („Crystal Skull“); 

33. „Emiratai 2“ („The Emirate II“); 

34. „Laukinė Serija“ („Wild Streak“); 

35. „Kalėdų Senelio Dovana“ („Santa‘s Gift“); 

36. „Triušiai“ („Rabbits“); 

37. „Prabangus Gyvenimas“ („#luxurylife“); 

38. „Gladiatoriai 2016“ („2016 Gladiators“); 

39. „2027 ISS“ („2027 ISS“); 

40. „Visagalė Sparta“ („Almighty Sparta“); 

41. „Senovės Troja“ („Ancient Troy“); 

42. „Aplink Pasaulį“ („Around the World“); 

43. „Aus Dem Tal“ („Aus Dem Tal“); 

44. „Damos Knyga“ („Book of Lady“); 

45. „Naftos Knyga“ („Book of Oil“); 

46. „Vlado Knyga“ („Book of Vlad“); 

47. „Kaminų Valymas“ („Chimney Sweep“);  

48. „Kinų Naujieji Metai“ („Chunjie“); 

49. „Kupidonas“ („Cupid“); 

50. „Kibernetinis Vilkas“ („Cyber Wolf“); 

51. „Mirusiųjų Diena“ („Dia De Los Muertos“); 

52. „Deimantiniai Garai“ („Diamond Vapor“); 

53. „Dinamito Kasėjas“ („Dynamite Miner“); 

54. „Karalius Žvejys“ („Fisher King“); 

55. „Futbolo Superžvaigždė“ („Football Superstar“); 

56. „Fruletta“ („Fruletta“); 

57. „Geiša“ („Geisha“); 

58. „Brangakmeniai ir Akmenys“ („Gems & Stones“); 

59. „Gladiatoriai“ („Gladiators“); 

60. „Egipto Šlovė“ („Glory of Egypt“); 

61. „Džiaze“ („In Jazz“); 

62. „Turtuolis“ („Jetsetter“); 

63. „Kamčiatka“ („Kamchatka“); 

64. „Vaiduoklių Karalius“ („King of Ghosts“); 

65. „Mažoji Panda“ („Little Panda“); 

66. „Sėkmės Dobilų Pasaulis“ („Lucky Cloverland“); 

67. „Laimingi Kraštai“ („Lucky Lands“); 

68. „Medinis Džekas“ („Lumber Jack“); 

69. „Macarons“ („Macarons“); 

70. „Eldorado Paslaptis“ („Mystery of Eldorado“); 

71. „Nindzė“ („Ninja“); 

72. „Karališkosios Kalėdos“ („Royal Xmass“); 

73. „Safaris“ („Safari“); 

74. „Samarkando Auksas“ („Samarkand‘s Gold“); 
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75. „Satošio Paslaptis“ („Satoshi‘s Secret“); 

76. „Slotomoji“ („Slotomoji“); 

77. „Suši“ („Sushi“); 

78. „Tabu“ („Taboo“); 

79. „Šventyklos Katės“ („Temple Cats“); 

80. „Karalius“ („The King“); 

81. „Vampyrai“ („The Vampires“); 

82. „Gentis“ („Tribe“); 

83. „Trolių Prieglobstis“ („Troll Haven“); 

84. „Tverkas“ („Twerk“); 

85. „Urartija“ („Urartu“); 

86. „Laukiniai Vaisiai“ („Wild Fruits“); 

87. „Vėjuotasis Miestas“ („Windy City“); 

88. „Saulės Užtemimas“ („Solar Eclipse“); 

89. „Vampyrai 2“ („The Vampires II“); 

90. „Vandens Tigras“ („Water Tiger“); 

91. „Populiariausias 2023 Lošimas“ („2023 Hit Slot“); 

92. „Mėlynas Lošimas“ („Blue Slot“); 

93. „Pinigų Serija“ („Cash Streak“); 

94. „Juokdarys Ra“ („Joker Ra“); 

95. „Šviežias Sutraiškymas“ („Fresh Crush“); 

96. „Laiminga Serija X“ („Lucky Streak X“); 

97. „Mirusiųjų Diena 2“ („Dia De Los Muertos 2“); 

98. „Karališkosios Kalėdos II“ („Royal Xmass II“); 

99. „Kalėdų Senelio Dėlionė“ („Santa‘s Puzzle“); 

100. „Populiariausias 2024 Lošimas“ („2024 Hit Slot“); 

101. „Šlovės Amžius“ („Age of Glory“); 

102. „Auksinis Alus“ („Golden Brew“); 

103. „Vikingų Kelias“ („Vikings Way“); 

104. „Karūnos Monetos“ („Crown Coins“); 

105. „Birželio Šventė“ („Festa Junina“); 

106. „Pandos Smūgis“ („Panda Strike“); 

107. „Didelis Rudas“ („Big Brown“); 

108. „Laiminga Serija 1000“ („Lucky Streak 1000“); 

109. „Kalėdų Sprogimas“ („Xmas Burst“); 

110. „Linksmas Kalėdų Senelis“ („Jolly Santa“); 

111. „Ponas Jingle Bells“ („Mr. Jingle Bells“); 

112. „Sėkmės Gyvatė“ („Fortune Snake“); 

113. „Degančios Monetos 20“ („Burning Coins 20“). 
 
 

ATSKIROS NUOTOLINIŲ LOŠIMŲ A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLĖS 
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1. LOŠIMAS „100 ZOMBIŲ“ („100 ZOMBIES“)  

 

1.1. Lošimo taisyklės 

• „100 Zombių“ – tai 5 būgnų 4 eilučių lošimas su 100 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 1,00 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

 

1.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

10 nemokamų sukimų ir „grupiniais laukiniais“ („Stacked Wild“) simboliais ant 2, 3 ir 4 

būgnų.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

1.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

1.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

2. LOŠIMAS „POPULIARIAUSIAS 2020 LOŠIMAS“ („2020 HIT SLOT“)  
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2.1. Lošimo taisyklės 

• „Populiariausias 2020 Lošimas“ - 5 būgnų, 4 eilučių lošimas su 100 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 1,00 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių. 

 

2.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

3. LOŠIMAS „POPULIARIAUSIAS 2021 LOŠIMAS“ („2021 HIT SLOT“)  

 

3.1. Lošimo taisyklės 

• „Populiariausias 2021 Lošimas“ - 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 fiksuotomis išmokų 

eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  

 

3.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

4. LOŠIMAS „SEPTYNIOS PREMIJOS Į VIRŠŲ“ („7 BONUS UP“)  

 

4.1. Lošimo taisyklės 

• „Septynios Premijos į Viršų“ - 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 išmokų eilutėmis. 

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 40,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  

 

4.2. Premijos lošimas 

• Išsukus bet kokius 9 vienodus simbolius, suaktyvinamas premijos lošimas.  

• Lošėjui suteikiama galimybė padauginti savo laimėjimą nuo x2 iki x7.  

• Lošėjui suteikiami 7 bandymai. Kai ant ruletės nusileidžia bet kuris (ne daugiklio) 

simbolis, už jį gautas laimėjimas pridedamas prie visų lošėjo papildomų laimėjimų, o 

papildomas lošimas tęsiasi tol, kol lošėjas išsuka daugiklį arba išnaudoja visus septynis 

bandymus.  

 

4.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  
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• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

4.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į premijos lošimą. Kai premijos lošimas yra aktyvuotas naudojant premijos 

pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus 

aktyvuotas premijos lošimas. 

 

 

5. LOŠIMAS „ASGARDIEČIAI“ („ASGARDIANS“)  

 

5.1. Lošimo taisyklės 

• „Asgardiečiai“ - 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 25 išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) ir 

„premijos“ („Bonus“) simbolius.  

 

5.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

 

5.3. Premijos lošimas 

• Išsukus 3 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, suaktyvinamas premijos lošimas.  

• Asgardo kalvė sukuria galingiausius skydus. Tik Mjolniras gali pasirinkti geriausią iš jų.  

• Lošėjas turi pasirinkti skydus, kuriuos vieną po kito išbandys Mjolniras. Radus sugadintą 

skydą, kalvė bus uždaryta (premijos lošimas baigsis).  

 

5.4. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  
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• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

5.5. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

6. LOŠIMAS „KALĖDŲ SENELIO KNYGA“ („BOOK OF SANTA“)  

 

6.1. Lošimo taisyklės 

• „Kalėdų Senelio Knyga“ - 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami. 

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) simbolis, ir pakeičia kitus 

simbolius.  

 

6.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

 

6.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

6.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą ir pasirinkti išsiplečiantį simbolį. Kai nemokamų 

sukimų funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, 

lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota 

nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

7. LOŠIMAS „BUIVOLAS 50“ („BUFFALO 50“)  

 

7.1. Lošimo taisyklės 

• „Buivolas 50“ - 5 būgnų, 4 eilučių lošimas su 50 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius.  

 

7.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 5 

nemokamais sukimais.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

7.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

7.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

8. LOŠIMAS „TIKIMYBIŲ APARATAS 100“ („CHANCE MACHINE 100“)  

 

8.1. Lošimo taisyklės 

• „Tikimybių Aparatas 100“ - 5 būgnų 4 eilučių lošimas su 100 fiksuotų išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 1,00 EUR, didžiausias statymas – 80,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „geltonos žvaigždės“ 

(„Yellow Star“) ir „baltos žvaigždės“ („White Star“) simbolius. „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis pasirodo 2, 3, 4 būgnuose ir išsiplečia vertikaliai tam, kad sudarytų laiminčias 

kombinacijas (jei jos įmanomos).  

• „Baltos žvaigždės“ („White Star“) simbolis pasirodo tik 1, 3 ir 5 būgnuose. „Geltonos 

žvaigždės“ („Yellow Star“) simbolis pasirodo visuose būgnuose.  

 

8.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  
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• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

9. LOŠIMAS „TIKIMYBIŲ APARATAS 20“ („CHANCE MACHINE 20“)  

 

9.1. Lošimo taisyklės 

• „Tikimybių Aparatas 20“ - 5 būgnų 3 eilučių lošimas su 20 fiksuotų išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „geltonos žvaigždės“ 

(„Yellow Star“) ir „baltos žvaigždės“ („White Star“) simbolius. „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis pasirodo 2, 3, 4 būgnuose ir išsiplečia vertikaliai tam, kad sudarytų laiminčias 

kombinacijas (jei jos įmanomos).  

• „Baltos žvaigždės“ („White Star“) simbolis pasirodo tik 1, 3 ir 5 būgnuose. „Geltonos 

žvaigždės“ („Yellow Star“) simbolis pasirodo visuose būgnuose.  

 

9.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

10. LOŠIMAS „TIKIMYBIŲ APARATAS 5“ („CHANCE MACHINE 5“)  
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10.1. Lošimo taisyklės 

• „Tikimybių Aparatas 5“ - 5 būgnų 3 eilučių lošimas su 5 fiksuotomis išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 100,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „geltonos žvaigždės“ 

(„Yellow Star“) ir „baltos žvaigždės“ („White Star“) simbolius. „Laukinis“ („Wild“) 

simbolis pasirodo 2, 3, 4 būgnuose ir išsiplečia vertikaliai tam, kad sudarytų laiminčias 

kombinacijas (jei jos įmanomos).  

• „Baltos žvaigždės“ („White Star“) simbolis pasirodo tik 1, 3 ir 5 būgnuose. „Geltonos 

žvaigždės“ („Yellow Star“) simbolis pasirodo visuose būgnuose.  

 

10.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

11. LOŠIMAS „FUTBOLAS“ („FOOTBALL“)  

 

11.1. Lošimo taisyklės 

• „Futbolas“ - 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 21 išmokų eilute.  

• Mažiausias statymas – 0,21 EUR, didžiausias statymas – 189,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  
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• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“), 

„raudonos kortos“ („Red Card“) ir „geltonos kortos“ („Yellow Card“) simbolius.  

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

11.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 15, 30 ar 45 nemokamais sukimais.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

 

11.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

11.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

12. LOŠIMAS „BRANGAKMENIŲ SPROGIMAS“ („GEM BLAST“)  

 

12.1. Lošimo taisyklės 

• „Brangakmenių Sprogimas“ - 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  
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• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, ir pasirodo 2, 3, 4 būgnuose.  

• Išsukus „laukinį“ („Wild“) simbolį, jis išsiplečia per būgną ir lošėjui suteikiamas 

pakartotinis sukimas. Maksimalus pakartotinių sukimų skaičius yra 3.  

 

12.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

13. LOŠIMAS „AUKSINIS JAUTIS“ („GOLDEN OX“)  

 

13.1. Lošimo taisyklės 

• „Auksinis Jautis“ - 5 būgnų 4 eilučių lošimų automatas su 50 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį, ir pasirodo tik 2 – 5 būgnuose.  

 

13.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

10 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu visi „laukiniai“ („Wild“) simboliai lieka toje pačioje padėtyje iki 

pat nemokamų sukimų pabaigos.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

13.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

13.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

14. LOŠIMAS „KARŠTAS PRAGARAS 100“ („HELL HOT 100“)  

 

14.1. Lošimo taisyklės 

• „Karštas Pragaras 100“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių lošimas su 100 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 1,00 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

14.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  
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• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

15. LOŠIMAS „JUOKDARIS KROSNIAKURYS“ („JOKER STOKER“)  

 

15.1. Lošimo taisyklės 

• „Juokdaris Krosniakurys“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių lošimas su 40 fiksuotų išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 140,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius, ir pasirodo visuose būgnuose.  

 

15.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 10, 20 ar 30 nemokamų sukimų.  

 

15.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

15.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 
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16. LOŠIMAS „LAIMINGA SERIJA 1“ („LUCKY STREAK 1“)  

 

16.1. Lošimo taisyklės 

• „Laiminga Serija 1“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių lošimas su 40 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius.  

 

16.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

17. LOŠIMAS „LAIMINGA SERIJA 3“ („LUCKY STREAK 3“)  

 

17.1. Lošimo taisyklės 

• „Laiminga Serija 3“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas. 

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  

• Kai būgnuose pasirodo 4 – 7 vienodi simboliai, laimėjimas padvigubinamas.  

 



18 

 

17.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

18. LOŠIMAS „MINOTAURAS“ („MINOTAUROS“)  

 

18.1. Lošimo taisyklės 

• „Minotauras“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 60,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  

 

18.2. „Minotauro pakartotinių sukimų“ („Minotaur Re-spin“) funkcija 

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 būgnuose.  

• Po laimėjimo išmokėjimo aktyvuojama „Minotauro pakartotinių sukimų“ („Minotaur Re-

spin“) funkcija, kurios metu „laukinis“ („Wild“) simbolis lieka toje pačioje pozicijoje bei 

suteikia laimėjimo daugiklį.  

• Funkcijos metu būgnai sukami dar kartą. Jei nėra laiminčios kombinacijos, būgnai bus 

sukami iš naujo, kol bus išsukta laiminti kombinacija.  

• Laimėjimo daugiklis didinamas su kiekvienu pakartotiniu sukimu, o jo vertė neribojama.  

• „Minotauro pakartotinių sukimų“ („Minotaur Re-spin“) funkcija baigiasi, kai lošėjas laimi, 

ir negali būti suaktyvinta dar kartą, funkcijos metu.  

 

18.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 5 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi sutikti Ariadnę labirinte.  

• Jei lošėjas sutiks Ariadnę, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės bandyti dar kartą. 

Jei lošėjas sutiks Minotaurą, lošėjas praras visą laimėjimą ir papildomas lošimas baigsis.  
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• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

18.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „Minotauro pakartotinių sukimų“ („Minotaur Re-spin“) lošimą ir pasirinkti 

„laukinio“ („Wild“) simbolio vietą ant būgnų. Kai „Minotauro pakartotinių sukimų“ 

(„Minotaur Re-spin“) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkciją, 

lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota 

„Minotauro pakartotinių sukimų“ („Minotaur Re-spin“) funkcija. 

 

 

19. LOŠIMAS „MONGOLIJOS LOBIAI“ („MONGOL TREASURES“)  

 

19.1. Lošimo taisyklės 

• „Mongolijos Lobiai“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitus simbolius.  

 

19.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

19.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

19.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą ir pasirinkti išsiplečiantį simbolį. Kai nemokamų 

sukimų funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, 

lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota 

nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

20. LOŠIMAS „RAUDONKEPURAITĖ“ („RED CAP“)  

 

20.1. Lošimo taisyklės 

• „Raudonkepuraitė“ – tai 5 būgnų 3 eilučių lošimas su 20 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 160,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

 

20.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu „laukinis“ („Wild“) simbolis išsiplečia per visą būgną (išsiplečia 

tik tada, kai sudaro laiminčią kombinaciją).  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

20.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

20.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

21. LOŠIMAS „GAIDŽIŲ PEŠTYNĖS“ („ROOSTER FURY“)  

 

21.1. Lošimo taisyklės 

• „Gaidžių Peštynės“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 fiksuotomis išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 75,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

21.2. Premijos lošimas  

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinamas premijos lošimas.  

• Premijos lošimo pradžioje lošėjo gaidys yra parenkamas atsitiktine tvarka. Jis varžysis su 

priešininku daugiausiai 6 kovose.  

• Jei lošėjo gaidys laimi kovą, lošėjas laimi: iš viso 6 sukimus už 1-mą kovą, 8 - už 2-ą kovą, 

10 - už 3-čią kovą, 15 - už 4-tą kovą, 20 - už 5-tą kovą, 30 - už 6-tą kovą.  

• Jei lošėjo gaidys pralaimi kovą, premijos lošimas yra baigtas.  

• 1 kova susideda iš 5 lošimų. Kiekviename lošime taškais yra apdovanojamas kiekvienas 

gaidys už jo dalyvavimą laiminčiose kombinacijose: vienas taškas už kombinaciją. Po 

kiekvienos kovos nustatomas nugalėtojas. Laimi tas, kuris surenka daugiau taškų.  

• Jei abu kovotojai surenka po vienodai taškų, kova tęsiasi , kol viena iš jų laimi.  

• Laimėjimai skirtingose eilutėse yra pridedami kiekviename lošime.  

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, pridedami 3 papildomi lošimai prie esančios 

kovos lošimų.  
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21.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

21.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į premijos lošimą ir pasirinkti gaidį. Kai premijo lošimas yra aktyvuotas 

naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris 

garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos lošimas. 

 

 

22. LOŠIMAS „ULTRA ŠVIEŽIAS“ („ULTRA FRESH“)  

 

22.1. Lošimo taisyklės 

• „Vandens tigras“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 laimėjimo linijomis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  

 

22.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  
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• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 
 
 
23. LOŠIMAS „UNDINĖS GELMĖ“ („UNDINE‘S DEEP“)  

 

23.1. Lošimo taisyklės 

• „Undinės Gelmė“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 laimėjimo linijų.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

23.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

23.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

23.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 
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• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

24. LOŠIMAS „VUDU“ („VOODOO“)  

 

24.1. Lošimo taisyklės 

• „Vudu“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 160,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis pakeičia visus simbolius tik pagrindinio lošimo metu. 

 

24.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, saktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu bet kurioje pozicijoje iš kairės į dešinę esantys simboliai, 

sudarantys laiminčią kombinaciją, išsiplečia ir užima visas tris atitinkamų būgnų pozicijas.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

24.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

24.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 
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naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

25. LOŠIMAS „TRYS GRIAUSTINIAI“ („3 THUNDERS“)  

 

25.1. Lošimo taisyklės 

• „Trys Griaustiniai“ - 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

25.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 20 nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

• Nemokamų sukimų metu „septyneto“ („Seven“) simbolis tampa „laukiniu“ („Wild“) 

simboliu ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį.  

 

25.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

25.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 
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26. LOŠIMAS „KARŠTAS PRAGARAS 20“ („HELL HOT 20“)  

 

26.1. Lošimo taisyklės 

• „Karštas Pragaras 20“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 20 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius, ir pasirodo visuose būgnuose.  

 

26.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

27. LOŠIMAS „KARŠTAS PRAGARAS 40“ („HELL HOT 40“)  

 

27.1. Lošimo taisyklės 

• „Karštas Pragaras 40“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių lošimas su 40 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  
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• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius, ir pasirodo visuose būgnuose.  

 

27.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

28. LOŠIMAS „AUKŠČIAUSIAS PASIEKIMAS“ („MAGNUM OPUS“)  

 

28.1. Lošimo taisyklės 

• „Aukščiausias Pasiekimas“ – tai 3 būgnų 3 eilučių lošimas su 5 išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  

 

28.2. Premijos lošimas  

• Išsukus bet kokius 9 vienodus simbolius, suaktyvinamas premijos lošimas.  

• Premijos lošimo metu lošėjas atsidurs alchemiko laboratorijoje ir padės jam gaminti auksą.  

• Alchemikas padidins devynių vienodų simbolių (9 of a Kind) kombinacijų laimėjimų 

tikimybės skaičių:  

o Padidinamas 2 kartus, jei lošėjas pagamins varį; 

o Padidinamas 4 kartus, jei lošėjas pagamins sidabrą; 

o Padidinamas 8 kartus, jei lošėjas pagamins auksą. 

• Iš pirmo karto pagaminti aukso neįmanoma – pirmiausia lošėjas turi sukurti varį, o tada 

sidabrą.  

• Norėdamas pradėti eksperimentą, lošėjas turi pasirinkti dešinėje esantį alcheminį elementą.  

• Jei eksperimentas pavyksta, lošėjas gauna metalą ir gali eiti toliau. Norėdamas tęsti, į savo 

sukurtą metalą jis turi pridėti vieną iš likusių alcheminių elementų.  

• Jei eksperimentas nepavyksta, premijos lošimas baigiasi.  
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• Premijos lošimo laimėjimai nėra sumuojami. Tik paskutinis aktyvuotas daugiklis yra 

taikomas 9 vienodų simbolių kombinacijos laimėjimams.  

• Premijos lošimo metu negalima dar kartą laimėti premijos lošimą.  

 

28.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

29. LOŠIMAS „LAIMINGA SERIJA 2“ („LUCKY STREAK 2“)  

 

29.1. Lošimo taisyklės 

• „Laiminga Serija 2“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

29.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  
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• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

30. LOŠIMAS „POPULIARIAUSIAS 2022 LOŠIMAS“ („2022 HIT SLOT“)  

 

30.1. Lošimo taisyklės 

• „Populiariausias 2022 Lošimas“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 22 fiksuotomis išmokų 

eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,22 EUR, didžiausias statymas – 198,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

 

30.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

31. LOŠIMAS „LAUKINĖ MEILĖ“ („WILD LOVE“)  

 

31.1. Lošimo taisyklės 

• „Vandens tigras“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 40,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  
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• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“), ir 

išsiplečia per visas pozicijas būgne (išsiplėtimas yra aktyvuojamas jei yra laimėjimo 

galimybė).  

• Mėlynas „laukinis“ („Wild“) simbolis pasirodo ant 2, 3 ir 4 būgnų.  

• Raudonas „laukinis“ („Wild“) simbolis pasirodo tik ant 3 būgno.  

• Raudonam „laukiniui“ („Wild“) simboliui sudarant laiminčią kombinaciją, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

31.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

32. LOŠIMAS „KRIŠTOLINĖ KAUKOLĖ“ („CRYSTAL SKULL“)  

 

32.1. Lošimo taisyklės 

• „Krištolinė Kaukolė“ – 5 būgnų, 3 eilių, 25 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 75,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis gali pakeisti bet kurį kitą simbolį, išskyrus „premijos“ 

(„Bonus“) simbolį. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pasirodo 2, 3, 4 būgnuose ir išsiplečia 

vertikaliai tam, kad sudarytų laiminčias kombinacijas (jei jos įmanomos). 

• Taip pat, „laukinis“ („Wild“) simbolis gali užbaigti derinį su „sklaidos“ („Scatter“) 

simboliais, tačiau pakeisdamas tik vieną „sklaidos“ („Scatter“) simbolį ir neišsiplėsdamas 

vertikaliai.  

 

32.2. „Laimės rato“ („Wheel of Fortune“) funkcija 
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• Išsukus 3 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama „laimės rato“ („Wheel of 

Fortune“) funkcija.  

• Funkcijos metu laimės ratas pasukamas ir sustoja ties atsitiktiniu skyriumi. Laimės rato 

skyriuose yra nurodyti statymo sumos daugikliai: x10, x12, x15, x20, x25, arba „premijos“ 

(„Bonus“) skyrius, kurį išsukus, suaktyvinamas „lobių medžioklės“ („Treasure Hunt“) 

lošimas.  

• Jei laimės ratas sustoja ties skyriumi su statymo sumos daugikliu, lošėjas gali pasiimti 

laimėjimą arba sukti laimės ratą dar kartą, kad laimėtų didesnį daugiklį arba „lobių 

medžioklės“ („Treasure Hunt“)  lošimą. Iš viso lošėjas turi 3 bandymus. Vertinamas tik 

paskutinio bandymo rezultatas.   

• „Lobių medžioklės“ („Treasure Hunt“)  lošime yra 5 lygiai su akmeninėmis kaukolėmis. 1 

– 3 lygiuose kaukolės slepia brangakmenius, o 4 – 5 lygiuose - artefaktus ir gyvates.  

• Lošėjas lošimą pradeda nuo žemiausio lygio, kiekviename lygyje pasirinkdamas po 

kaukolę. Jei kaukolė atidengia brangakmenius arba artefaktus, jam suteikiamas laimėjimas, 

priklausantis nuo bendros statymo sumos ir lošėjas perkeliamas į kitą lygį.  

• Jei kaukolė atidengia gyvatę, ji arba virsta artefaktu, leidžiančiu lošėjui pereiti į kitą lygį, 

arba puola ir lošimas baigiasi.  

• Visi „lobių medžioklės“ („Treasure Hunt“) lošimo laimėjimai sumuojami ir išmokami 

funkcijos pabaigoje.  

• Pasibaigus „lobių medžioklės“ („Treasure Hunt“) lošimui, lošėjas negrąžinamas į „laimės 

rato“ („Wheel of Fortune“) funkciją, o grąžinamas į pagrindinį lošimą.  

 

32.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

32.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „lobių medžioklės“ („Treasure Hunt“) lošimą. Kai „lobių medžioklės“ 

(„Treasure Hunt“) lošimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas 

vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota „laimės rato“ 

(„Wheel of Fortune“) funkcija. Tuomet sukamas laimės ratas, kuris garantuoja, kad bus 

aktyvuotas „lobių medžioklės“ („Treasure Hunt“) lošimas.  
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33. LOŠIMAS „EMIRATAI 2“ („THE EMIRATE II“)  

 

33.1. Lošimo taisyklės 

•  „Emiratai 2“ – 5 būgnų, 3 eilių, 20 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje. 

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis gali pakeisti bet kurį kitą simbolį, išskyrus „sklaidos“ 

(„Scatter“) simbolį.  

 

33.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

34. LOŠIMAS „LAUKINĖ SERIJA“ („WILD STREAK“)  

 

34.1. Lošimo taisyklės 

• „Laukinė Serija“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 40,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis gali pakeisti bet kurį kitą simbolį, išskyrus „sklaidos“ 

(„Scatter“) simbolį.  

 

34.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 8 nemokamais sukimais ir papildomais „laukiniais“ („Wild“) simboliais.  
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• Pradžioje, pasirenkamas atsitiktinis simbolis (išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį), 

kuris galės pakeisti visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį.  

• Simbolis yra paskiriamas, kai užpildomas šalia simbolio piktogramos esantis 

akumuliatorius.  

• Kai būgnuose pasirodo simbolis su specialiu indikatoriumi, jis užpildo 1 atitinkamo 

akumuliatoriaus langelį (net jei šis simbolis nėra laimėjimo kombinacijos dalis). Langeliai 

yra aplinkui simbolio piktogramą, skirtingų simbolių akumuliatorių langelių skaičius nėra 

vienodas.  

• Po akumuliatoriaus užpildymo, atitinkamas simbolis pradeda veikti kaip „laukinis“ 

(„Wild“) simbolis. Kiekvienas aktyvuotas akumuliatorius suaktyvina dar 1 nemokamą 

sukimą su tais pačiais statymais ir eilutėmis kaip ir pradiniame lošime.  

 

34.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

34.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

35. LOŠIMAS „KALĖDŲ SENELIO DOVANA“ („SANTA‘S GIFT“)  

 

35.1. Lošimo taisyklės 

• „Kalėdų Senelio Dovana“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) ir 

„dovanos“ („Gift“) simbolius.  
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• Už visus „dovanos“ („Gift“) simbolius išmokama tik premijos lošimo metu. 

 

35.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 8 

nemokamais sukimais.  

• Nemokamų sukimų metu būgnuose atsiranda tik „laukinis“ („Wild“), „sklaidos“ 

(„Scatter“) ir „dovanos“ („Gift“) simboliai.  

 

35.3. Premijos lošimas 

• Išsukus 6 ar daugiau „dovanos“ („Gift“) simbolių, suaktyvinamas papildomas lošimas, 

kuriuo metu ant būgnų atsiranda tik žaliai arba geltonai suvyniotos „dovanos“ („Gift“) 

simbolis, bei „pušies kankorėžio“ („Pine Cone“) simbolis.  

• Išsukti „dovanos“ („Gift“) simboliai užfiksuojami būgnuose iki premijos lošimo, o „pušies 

kankorėžio“ („Pine Cone“) simboliai sukasi.  

• Už žaliai suvyniotą „dovanos“ („Gift“) simbolį lošėjui suteikiamas x1 – x10, x12, x14 arba 

x16 bendro statymo daugiklis.  

• Už geltonai suvyniotą „dovanos“ („Gift“) simbolį lošėjui suteikiamas laimėjimas, kuris 

parodomas premijos lošimui pasibaigus. Tai gali būti:  

o L dydžio kalėdinė kojinė, už kurią suteikiamas x150 bendro statymo daugiklis; 

o M dydžio kalėdinė kojinė, už kurią suteikiamas x50 bendro statymo daugiklis;  

o S dydžio kalėdinė kojinė, už kurią suteikiamas x20 bendro statymo daugiklis.  

• Premijos lošimas pradedamas su pradiniais 3 pakartotiniais sukimais. Kiekvienas 

papildomas „dovanos“ („Gift“) simbolis grąžina pakartotinių sukimų skaičių į pradinius 3. 

• Premijos lošimas baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai išnaudojami arba būgnai 

užpildomi „dovanos“ („Gift“) simboliais.  

• Visi laimėjimai yra apskaičiuojami ir išmokami premijos lošimo pabaigoje. Jei lošėjas 

visas būgnų pozicijas užpildo „dovanos“ („Gift“) simboliais, jam suteikiamas papildomas 

laimėjimas – XL dydžio kalėdinė kojinė, už kurią suteikiamas x5 000 bendro statymo 

daugiklis.   

 

35.4. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 



35 

 

36. LOŠIMAS „TRIUŠIAI“ („RABBITS“)  

 

36.1. Lošimo taisyklės 

• „Triušiai“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 60,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius ir atsiranda tik pagrindinio lošimo 

metu. 

 

36.2. Premijos lošimas 

• Išsukus „pono triušio“ („Mr. Rabbit“) simbolį ant 1 būgno, o ant 5 būgno - „ponios triušės“ 

(„Mrs. Rabbit“), suaktyvinamas papildomas lošimas, kuriuo metu ant būgnų atsiranda tik 

„triušelių“ („Baby Rabbit“), „mago skrybėlės“ („Magician Hat“), bei „širdies“ („Heart“) 

simboliai.  

• Išsukti „triušelių“ („Baby Rabbit“) ar „mago skrybėlės“ („Magician Hat“) simboliai 

užfiksuojami būgnuose iki premijos lošimo, o „širdies“ („Heart“) simboliai sukasi toliau. 

• Premijos lošimas pradedamas su pradiniais 3 pakartotiniais sukimais. Kiekvienas 

papildomas „triušelių“ („Baby Rabbit“) ar „mago skrybėlės“ („Magician Hat“) simbolis 

grąžina pakartotinių sukimų skaičių į pradinius 3. 

• Už „mago skrybėlės“ („Magician Hat“) simbolį lošėjui suteikiamas laimėjimas, kuris 

parodomas premijos lošimui pasibaigus. Tai gali būti:  

o Auksinis triušelis, už kurį suteikiamas x100 bendro statymo daugiklis; 

o Sidabrinis triušelis, už kurį suteikiamas x50 bendro statymo daugiklis;  

o Bronzinis triušelis, už kurį suteikiamas x25 bendro statymo daugiklis.  

• Premijos lošimas baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai išnaudojami arba būgnai 

užpildomi „triušelių“ („Baby Rabbit“) ar „mago skrybėlės“ („Magician Hat“) simboliais.  

• Visi laimėjimai yra apskaičiuojami ir išmokami premijos lošimo pabaigoje. 

 

36.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  
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• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

36.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į premijos lošimą. Kai premijos lošimas yra aktyvuotas naudojant premijos 

pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus 

aktyvuotas premijos lošimas. 

 

 

37. LOŠIMAS „PRABANGUS GYVENIMAS“ („#LUXURYLIFE“)  

 

37.1. Lošimo taisyklės 

•  „Prabangus Gyvenimas“ – 5 būgnų, 3 eilių, 20 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 150,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

37.2. „Pinigų lietaus“ („Money Rain“) funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama „pinigų lietaus“ 

(„Money Rain“) funkcija su 20 nemokamų sukimų. 

• Funkcijos metu, kai kairioji ir dešinioji banknoto dalys sustoja viena greta kitos ant greta 

esančių būgnų, išmokama banknoto vertė, padauginta iš bendro statymo sumos. 

• „Pinigų lietaus“ („Money Rain“) funkcijos metu negalima dar kartą suaktyvinti „pinigų 

lietaus“ („Money Rain“) funkciją.  

 

37.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  
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• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

37.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „pinigų lietaus“ („Money Rain“) lošimą. Kai „pinigų lietaus“ („Money 

Rain“) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas 

pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota „pinigų lietaus“ („Money 

Rain“) funkcija. 

 

 

38. LOŠIMAS „GLADIATORIAI 2016“ („2016 GLADIATORS“)  

 

38.1. Lošimo taisyklės 

•  „Gladiatoriai 2016“ – 5 būgnų, 3 eilių, 21 laimėjimo linijos lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,21 EUR, didžiausias statymas – 105,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

 

38.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 10, 20 ar 50 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 2.  

• Po kiekvieno nemokamo sukimo sportininko simbolis pasirenkamas pagal didžiausią 

atitinkamų simbolių skaičių, ir pakeičiamas „laukiniu“ („Wild“) simboliu. 

• Jei sekančio sukimo metu išsukamas toks pats sportininko simbolis, jis taip pakeičiamas 

„laukiniu“ („Wild“) simboliu, kitu atveju – parenkamas naujas sportininko simbolis. 

 

38.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  
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• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

38.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

39. LOŠIMAS „2027 ISS“ („2027 ISS“)  

 

39.1. Lošimo taisyklės 

• „2027 ISS“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 9 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,09 EUR, didžiausias statymas – 144,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“), 

„kuro“ („Fuel“) ir „hiper erdvės šuolio“ („Hyper Space Jump“) simbolius.  

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

39.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

• Lošimo ekrano viršuje rodomas „kuro“ („Fuel“) simbolių skaitiklis. 

• Lošimas pradedamas su pilnai užpildytu skaitikliu.  

• Išsukus „hiper erdvės šuolio“ („Hyper Space Jump“) simbolį, vienas „kuro“ („Fuel“) 

simbolis yra pašalinamas iš skaitiklio. Išsukus „kuro“ („Fuel“) simbolį, vienas „kuro“ 

(„Fuel“) simbolis yra pridedamas prie skaitiklio. 

• Nemokamų sukimų funkcija baigiasi, kai skaitiklyje nebelieka „kuro“ („Fuel“) simbolių. 

• Nemokamų sukimų metu negalima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

39.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  
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• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

39.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

40. LOŠIMAS „VISAGALĖ SPARTA“ („ALMIGHTY SPARTA“)  

 

40.1. Lošimo taisyklės 

• „Visagalė Sparta“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. „Laukinis“ („Wild“) simbolis išsukamas kaip kelių simbolių grupė, kuri gali būti 

matoma ant būgnų pilnai arba dalinai. 

 

40.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 20 nemokamų sukimų ir „grupiniais laukiniais“ („Stacked Wild“) simboliais.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 4.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

40.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  
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• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

40.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

41. LOŠIMAS „SENOVĖS TROJA“ („ANCIENT TROY“)  

 

41.1. Lošimo taisyklės 

• „Senovės Troja“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 25 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

41.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir „Trojos juokdario“ („Troyan Jokers“) simboliais.  

• „Trojos juokdario“ („Troyan Jokers“) simbolis turi atsitiktinę daugiklio vertę – x1, x2 ar 

x3, ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

41.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  
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• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

41.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

42. LOŠIMAS „APLINK PASAULĮ“ („AROUND THE WORLD“)  

 

42.1. Lošimo taisyklės 

• „Aplink Pasaulį“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 9 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,09 EUR, didžiausias statymas – 72,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

ir „kompaso“ („Compass“) simbolius. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

42.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų. 

• Funkcijos pradžioje atsitiktinai pasirenkamas laimėjimo daugiklis – x2, x3, x4 ar x5. 

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš pasirinkto daugiklio vertės.  

• Nemokamų sukimų metu išsukus „kompaso“ („Compass“) simbolį, laimėjimo daugiklio 

vertė pakeičiama sekančia verte. 
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• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

42.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

42.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

43. LOŠIMAS „AUS DEM TAL“ („AUS DEM TAL“)  

 

43.1. Lošimo taisyklės 

• „Aus Dem Tal“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 20 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 150,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas. Nemokamų sukimų metu „laukinis“ („Wild“) simbolis gali būti išsuktas 

kaip kelių simbolių grupė, kuri gali būti matoma ant būgnų pilnai arba dalinai. 

 

43.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „premijos“ („Bonus“) simbolis, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 12 

nemokamų sukimų ir „grupiniais laukiniais“ („Stacked Wild“) simboliais. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  
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43.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

43.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

44. LOŠIMAS „DAMOS KNYGA“ („BOOK OF LADY“)  

 

44.1. Lošimo taisyklės 

• „Damos Knyga“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus 

simbolius. 

 

44.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  
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• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

 

44.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

44.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

45. LOŠIMAS „NAFTOS KNYGA“ („BOOK OF OIL“)  

 

45.1. Lošimo taisyklės 

• „Naftos Knyga“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus 

simbolius. 

 

45.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  
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• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

 

45.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

45.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

46. LOŠIMAS „VLADO KNYGA“ („BOOK OF VLAD“)  

 

46.1. Lošimo taisyklės 

• „Vlado Knyga“ - 5 būgnų 3 eilučių lošimas su 10 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius.  

 

46.2. Nemokamų sukimų funkcija 
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• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 7 nemokamais sukimais ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Kai užpildomas šalia simbolio piktogramos esantis akumuliatorius, pasirenkamas 

atsitiktinis simbolis (išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį), kuriam suteikiama galimybė 

plėstis.  

• Kai būgnuose pasirodo simbolis su specialiu indikatoriumi — kraujo lašu, jis užpildo 1 

atitinkamo akumuliatoriaus langelį (net jei šis simbolis nėra laimėjimo kombinacijos dalis). 

Pradžioje, kiekvienas akumuliatorius turi 5 langelius; didžiausias langelių skaičius yra 12.  

• Po akumuliatoriaus užpildymo, atitinkamas simbolis įgyja galimybę išsiplėsti, kuri yra 

aktyvuojama su kitu būgnų sukimu, o prie visų kitų simbolių akumuliatorių pridedamas 

papildomas langelis. 

• Už kiekvieną suaktyvintą akumuliatorių, lošėjui suteikiami 2 papildomi nemokami 

sukimai. 

• Kai pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, 

visi tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

46.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

46.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

47. LOŠIMAS „KAMINŲ VALYMAS“ („CHIMNEY SWEEP“)  

 

47.1. Lošimo taisyklės 
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• „Kaminų Valymas“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

47.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

47.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

47.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

48. LOŠIMAS „KINŲ NAUJIEJI METAI“ („CHUNJIE“)  

 

48.1. Lošimo taisyklės 
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• „Kinų Naujieji Metai“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 38 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,38 EUR, didžiausias statymas – 190,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

padauginamas iš 2, 3, 5, 8, 18, 38 arba 88. 

 

48.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija. Lošėjas turi galimybę pasirinkti vieną iš šių lošimų: 

o Lošėjui suteikiama 20 nemokamų sukimų. Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia 

kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas padauginamas iš 5 arba 18; 

o Lošėjui suteikiama 10 nemokamų sukimų. Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia 

kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas padauginamas iš 8 arba 38; 

o Lošėjui suteikiami 3 nemokami sukimai. Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą 

simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas padauginamas iš 18 arba 88. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

48.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

48.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 
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49. LOŠIMAS „KUPIDONAS“ („CUPID“)  

 

49.1. Lošimo taisyklės 

• „Kupidonas“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 20 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 150,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

49.2. „Geresnės pusės“ („Better Half“) funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama „geresnės pusės“ 

(„Better Half“) funkcija su 20 nemokamų sukimų. 

• Funkcijos metu, kai kairioji ir dešinioji širdies dalys sustoja viena greta kitos ant greta 

esančių būgnų, išmokama širdies vertė, padauginta iš bendro statymo sumos. 

• „Geresnės pusės“ („Better Half“) funkcijos metu negalima dar kartą suaktyvinti „geresnės 

pusės“ („Better Half“) funkciją.  

 

49.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

49.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „geresnės pusės“ („Better Half“) lošimą. Kai „geresnės pusės“ („Better 
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Half“) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas 

pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota „geresnės pusės“ („Better 

Half“) funkcija. 

 

 

50. LOŠIMAS „KIBERNETINIS VILKAS“ („CYBER WOLF“)  

 

50.1. Lošimo taisyklės 

• „Kibernetinis Vilkas“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 40,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

 

50.2. Nemokamų sukimų funkcija  

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 8 nemokamais sukimais ir papildomais „laukiniais“ („Wild“) simboliais.  

• Pradžioje, pasirenkamas atsitiktinis simbolis (išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį), 

kuris galės pakeisti visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį.  

• Simbolis yra paskiriamas, kai užpildomas šalia simbolio piktogramos esantis 

akumuliatorius.  

• Kai būgnuose pasirodo simbolis su specialiu indikatoriumi, jis užpildo 1 atitinkamo 

akumuliatoriaus langelį (net jei šis simbolis nėra laimėjimo kombinacijos dalis). Langeliai 

yra aplinkui simbolio piktogramą, skirtingų simbolių akumuliatorių langelių skaičius nėra 

vienodas.  

• Po akumuliatoriaus užpildymo, atitinkamas simbolis pradeda veikti kaip „laukinis“ 

(„Wild“) simbolis. Kiekvienas aktyvuotas akumuliatorius suaktyvina dar 1 nemokamą 

sukimą su tais pačiais statymais ir eilutėmis kaip ir pradiniame lošime.  

• Nemokamus sukimus galima laimėti dar kartą funkcijos metu.  

 

50.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  
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• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

50.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

51. LOŠIMAS „MIRUSIŲJŲ DIENA“ („DIA DE LOS MUERTOS“)  

 

51.1. Lošimo taisyklės 

• „Mirusiųjų Diena“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių, 5 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

51.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

20 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu „Katrinos“ („Catrina“) simbolis tampa „laukiniu“ („Wild“) 

simboliu ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį. „Laukinis“ 

(„Wild“) simbolis išsukamas kaip kelių simbolių grupė, kuri gali būti matoma ant būgnų 

pilnai arba dalinai.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

51.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  
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• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

51.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

52. LOŠIMAS „DEIMANTINIAI GARAI“ („DIAMOND VAPOR“)  

 

52.1. Lošimo taisyklės 

• „Deimantiniai Garai“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių, 5 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• Tik pagrindinio lošimo metu „sklaidos“ („Scatter“) simbolis veikia kaip „laukinis“ 

(„Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius. 

 

52.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir išsiplečiančiančiais simboliais.  

• Nemokamų sukimų metu bet koks simbolis, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį, 

išsiplečia vertikaliai tam, kad sudarytų laiminčias kombinacijas (jei jos įmanomos). 

• Simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją išmokėjimo. 

Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir negretimose 

pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

52.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 5 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Lošimo pradžioje lošėjas turi pasirinkti vieną personažą – Džeką arba Mike.  
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• Jei lošėjo pasirinktas personažas išpus daugiau dūmų, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas 

ir jis galės bandyti dar kartą. Kitu atveju, lošėjas praras visą laimėjimą ir papildomas 

lošimas baigsis.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

52.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

53. LOŠIMAS „DINAMITO KASĖJAS“ („DYNAMITE MINER“)  

 

53.1. Lošimo taisyklės 

• „Dinamito Kasėjas“ - 5 būgnų 3 eilučių lošimas su 20 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 120,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“), ir pasirodo 

tik ant 2, 3 ir 4 būgnų.  

• Bet kuris „laukinis“ („Wild“) simbolis, kuris nėra laiminčios kombinacijų dalis, sprogsta 

ir išmuša (panaikina) visus gretimus simbolius. „Laukinis“ („Wild“) simbolis sprogsta po 

laimėjimų išmokėjimo (jei jų yra).  

• Kai sudaroma laiminti kombinacija ir už ją išmokamas laimėjimas, visi simboliai 

laimėjimo eilutėje susprogsta. Bet kokie simboliai, esantys virš susprogusios vietos, įkrenta 

į buvusių simbolių vietas.  

• Visi laimėjimai yra padauginami iš esamo daugiklio. Pradinis daugiklis pagrindinio lošimo 

metu yra x1, o nemokamų sukimų pradinis daugiklis yra x3. Kiekviena simbolių griūtis to 

paties sukimo metu progresyviai padidina daugiklio vertę.  

• Viso lošimo metu galimos šių daugiklių vertės:  

o Pagrindinio lošimo daugiklių vertė - x1, x2, x3, x4, x5;  

o Nemokamų sukimų daugiklių vertė - x3, x5, x7, x9, 15.  

 

53.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar 4 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija 

su atitinkamai 10 ar 20 nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  
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53.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

53.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

54. LOŠIMAS „KARALIUS ŽVEJYS“ („FISHER KING“)  

 

54.1. Lošimo taisyklės 

• „Karalius Žvejys“ - 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 20 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 120,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius.  

 

54.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 10, 15 ar 20 nemokamų sukimų.  

• Kai ant būgnų iškrenta „šventasis gralis“ („Holy Grail“) simbolis, po atitinkamu būgnu 

esanti sudaužyta širdis pasipildo gyvybės krauju. Pilnam išgijimui užtenka dviejų lašų. Kai 

širdis pilna, ji pakeičiama nauja, laukiančia papildymo.  
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• Širdies laimėjimai ir eilutės laimėjimai yra pridedami. Laimėjimas priklauso nuo tuo pačiu 

metu (to paties sukimo metu) papildytų širdžių skaičiaus — kuo šis skaičius didesnis, tuo 

didesnis laimėjimas:  

o Už 1 širdį išmokama 3x bendro statymo; 

o Už 2 širdis išmokama 10x bendro statymo; 

o Už 3 širdis išmokama 50x bendro statymo; 

o Už 4 širdis išmokama 500x bendro statymo; 

o Už 5 širdis išmokama 2 000x bendro statymo. 

o Nemokamų sukimų metu negalima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

54.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

54.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

55. LOŠIMAS „FUTBOLO SUPERŽVAIGŽDĖ“ („FOOTBALL SUPERSTAR“)  

 

55.1. Lošimo taisyklės 

• „Futbolo Superžvaigždė“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių, 50 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  
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• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

55.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

10 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu visi išsukti „laukiniai“ („Wild“) simboliai lieka savo pozicijose 

iki lošimo pabaigos. 

• Nemokamų sukimų metu išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, lošėjui suteikiami 5 

papildomi nemokami sukimai. 

 

55.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

55.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

56. LOŠIMAS „FRULETTA“ („FRULETTA“)  

 

56.1. Lošimo taisyklės 

• „Fruletta“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 9 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,09 EUR, didžiausias statymas – 180,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) ir 

„septyneto“ („Seven“) simbolį. 
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56.2. „Laimės rato“ („Wheel of Fortune“) funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama „laimės rato“ („Wheel of 

Fortune“) funkcija su atitinkamai 1, 2 ar 3 rato sukimais.  

• Funkcijos metu laimės ratas pasukamas ir sustoja ties atsitiktiniu skyriumi. Jei laimės rato 

išsuktas simbolis sutampa su bent vienu simboliu ant būgnų, suteikiamas laimėjimas. 

• Rato sukimas baigiasi, kai ant rato išsukamas „surinkimo“ („Collect“) skyrius. 

• „Laimės rato“ („Wheel of Fortune“) funkcijos metu negalima dar kartą laimėti „laimės 

rato“ („Wheel of Fortune“) funkciją.  

 

56.3. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „laimės rato“ („Wheel of Fortune“) lošimą. Kai „laimės rato“ („Wheel of 

Fortune“) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas 

pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota „laimės rato“ („Wheel of 

Fortune“) funkcija. 

 

 

57. LOŠIMAS „GEIŠA“ („GEISHA“)  

 

57.1. Lošimo taisyklės 

• „Geiša“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 25 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

57.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir „geišos juokdario“ („Geisha Jokers“) simboliais.  

• „Geišos juokdario“ („Geisha Jokers“) simbolis turi atsitiktinę daugiklio vertę – x1, x2 ar 

x3, ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

57.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

57.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

58. LOŠIMAS „BRANGAKMENIAI IR AKMENYS“ („GEMS & STONES“)  

 

58.1. Lošimo taisyklės 

• „Brangakmeniai ir Akmenys“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus 

simbolius. 

 

58.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

 

58.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  
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• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

58.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

59. LOŠIMAS „GLADIATORIAI“ („GLADIATORS“)  

 

59.1. Lošimo taisyklės 

• „Gladiatoriai“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 21 laimėjimo linijos lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,21 EUR, didžiausias statymas – 105,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

simbolį. 

 

59.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 10, 20 ar 50 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 2.  

• Po kiekvieno nemokamo sukimo gladiatoriaus simbolis pasirenkamas pagal didžiausią 

atitinkamų simbolių skaičių, ir pakeičiamas „laukiniu“ („Wild“) simboliu. 

• Jei sekančio sukimo metu išsukamas toks pats gladiatoriaus simbolis, jis taip pakeičiamas 

„laukiniu“ („Wild“) simboliu, kitu atveju – parenkamas naujas gladiatoriaus simbolis. 

 

59.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  
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• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

59.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

60. LOŠIMAS „EGIPTO ŠLOVĖ“ („GLORY OF EGYPT“)  

 

60.1. Lošimo taisyklės 

• „Egipto Šlovė“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 10 išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Sklaidos („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

60.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

10 nemokamų sukimų.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simboliai pakeičia visus simbolius nemokamų sukimų metu, ir 

pasirodo tik ant 1, 3 ir 5 būgnų.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

60.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

60.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

61. LOŠIMAS „DŽIAZE“ („IN JAZZ“)  

 

61.1. Lošimo taisyklės 

• „Džiaze“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių, 25 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

61.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir „džiazo grupės juokdario“ („Jazz Band Jokers“) 

simboliais.  

• „Džiazo grupės juokdario“ („Jazz Band Jokers“) simbolis turi atsitiktinę daugiklio vertę – 

x1, x2 ar x3, ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

61.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

61.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

62. LOŠIMAS „TURTUOLIS“ („JETSETTER“)  

 

62.1. Lošimo taisyklės 

• „Turtuolis“ – 5 būgnų, 3 eilių, 20 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 150,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

62.2. „Pinigų lietaus“ („Money Rain“) funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama „pinigų lietaus“ 

(„Money Rain“) funkcija su 20 nemokamų sukimų. 

• Funkcijos metu, kai kairioji ir dešinioji banknoto dalys sustoja viena greta kitos ant greta 

esančių būgnų, išmokama banknoto vertė, padauginta iš bendro statymo sumos. 

• „Pinigų lietaus“ („Money Rain“) funkcijos metu negalima dar kartą suaktyvinti „pinigų 

lietaus“ („Money Rain“) funkciją.  

 

62.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  
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• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

62.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „pinigų lietaus“ („Money Rain“) lošimą. Kai „pinigų lietaus“ („Money 

Rain“) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas 

pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota „pinigų lietaus“ („Money 

Rain“) funkcija. 

 

 

63. LOŠIMAS „KAMČIATKA“ („KAMCHATKA“)  

 

63.1. Lošimo taisyklės 

• „Kamčiatka“ – 5 būgnų, 3 eilių, 243 fiksuotų laimėjimo būdų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,30 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

ir „geizerio“ („Geyser“) simbolius. „Laukinis“ („Wild“) simbolis išsukamas kaip kelių 

simbolių grupė, kuri gali būti matoma ant būgnų pilnai arba dalinai. 

 

63.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų ir „grupiniais laukiniais“ („Stacked Wild“) simboliais. 

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 2.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

63.3. Premijos lošimas 
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• Išsukus 2 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinamas premijos lošėjas. 

• Lošėjas turi išsirinkti 5 geizerius, kurie atskleis atsitiktinę vertę – nuo 2x iki 15x bendro 

statymo. 

• Suaktyvinus vieno sukimo metu nemokamų sukimų funkciją ir premijos lošimą, iš pradžių 

lošiamas premijos lošimas. 

 

63.4. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

63.5. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

• Lošimas taip pat turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą 

nurodytą sumą pereiti į premijos lošimą. Kai premijos lošimas yra aktyvuotas naudojant 

premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, 

kad bus aktyvuotas premijos lošimas. 

 

 

64. LOŠIMAS „VAIDUOKLIŲ KARALIUS“ („KING OF GHOSTS“)  

 

64.1. Lošimo taisyklės 

• „Vaiduoklių Karalius“ – 5 būgnų, 3 eilių, 20 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,30 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  
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• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

64.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 12 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu „laukinis“ („Wild“) simbolis išsiplečia vertikaliai tam, kad 

sudarytų laiminčias kombinacijas (jei jos įmanomos).  

• Po kiekvieno nemokamo sukimo su laiminčia kombinacija, bendram laimėjimui taikomas 

vienas iš daugiklių – x1, x2, x3, x5, x10. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

64.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

64.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

65. LOŠIMAS „MAŽOJI PANDA“ („LITTLE PANDA“)  

 

65.1. Lošimo taisyklės 

• „Mažoji Panda“ – 5 būgnų, 4 eilių, 1 024 fiksuotų laimėjimo būdų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 100,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  
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• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

65.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 8, 15 ar 20 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu „laukiniai“ („Wild“) simboliai pasirodo su atsitiktiniu daugikliu 

– x2 ar x3, kuris taikomas visoms laiminčioms kombinacijoms, kuriose dalyvauja 

„laukinis“ („Wild“) simbolis.  

• Nemokamų sukimų metu išsukus 2, 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, lošėjui 

suteikiama atitinkamai 5, 8, 15 ar 20 nemokamų sukimų. 

 

65.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

65.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

66. LOŠIMAS „SĖKMĖS DOBILŲ PASAULIS“ („LUCKY CLOVERLAND“)  

 

66.1. Lošimo taisyklės 

• „Sėkmės Dobilų Pasaulis“ – tai 5 būgnų 4 eilučių lošimas su 40 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  
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• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius.  

 

66.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 7 nemokamais sukimais ir papildomu „laukiniu“ („Wild“) simboliu.  

• Pradžioje, pasirenkamas atsitiktinis simbolis (išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį), 

kuris galės pakeisti visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį.  

• Nemokamus sukimus galima laimėti dar kartą funkcijos metu.  

 

66.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

66.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

67. LOŠIMAS „LAIMINGI KRAŠTAI“ („LUCKY LANDS“)  

 

67.1. Lošimo taisyklės 

• „Laimingi Kraštai“ – 5 būgnų, 3 eilių, 25 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 175,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  
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• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

67.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija. Lošėjas turi galimybę pasirinkti vieną iš šių lošimų: 

o Lošėjui suteikiami 23 nemokami sukimai, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 2; 

o Lošėjui suteikiama 16 nemokamų sukimų, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 3; 

o Lošėjui suteikiama 10 nemokamų sukimų, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 5; 

o Lošėjui suteikiami 5 nemokami sukimai, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 10. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

67.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

67.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

68. LOŠIMAS „MEDINIS DŽEKAS“ („LUMBER JACK“)  

 

68.1. Lošimo taisyklės 

• „Medinis Džekas“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas.  
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• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 100,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis gali pakeisti bet kurį kitą simbolį, išskyrus „sklaidos“ 

(„Scatter“) ir „daugiklio“ („Multiplier“) simbolius.  

• Išsukus laiminčią kombinaciją kartu su „daugiklio“ („Multiplier“) simboliu, kombinacijos 

laimėjimas padauginamas iš ant „daugiklio“ („Multiplier“) simbolio nurodytos vertės.  

• Pagrindiniame lošime „daugiklio“ („Multiplier“) simbolio vertė gali būti - x2, x3 arba x5, 

o nemokamų sukimų metu - x2, x3, x5, x10 arba x20. 

 

68.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 12 nemokamų sukimų.  

 

68.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

68.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

69. LOŠIMAS „MACARONS“ („MACARONS“)  

 

69.1. Lošimo taisyklės 

• „Macarons“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  
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• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. „Laukinis“ („Wild“) simbolis išsukamas kaip kelių simbolių grupė, kuri gali būti 

matoma ant būgnų pilnai arba dalinai. 

 

69.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 20 nemokamų sukimų. 

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 4. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

69.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

69.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

70. LOŠIMAS „ELDORADO PASLAPTIS“ („MYSTERY OF ELDORADO“)  

 

70.1. Lošimo taisyklės 

• „Eldorado Paslaptis“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  
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• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) simbolis, ir pakeičia kitus 

simbolius.  

 

70.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

 

70.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

70.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą ir pasirinkti išsiplečiantį simbolį. Kai nemokamų 

sukimų funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, 

lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota 

nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

71. LOŠIMAS „NINDZĖ“ („NINJA“)  
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71.1. Lošimo taisyklės 

• „Nindzė“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 20 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 40,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius.  

• Kai 2 ar daugiau „laukinių“ („Wild“) simbolių pasirodo ant būgnų, specialiame matuoklyje 

sukaupiamas atitinkamas taškų skaičius, kad vėliau jį būtų galima naudoti nemokamuose 

sukimuose:  

o Už 5 simbolius sukaupiama 100 „laukinių“ („Wild“) simbolių; 

o Už 4 simbolius sukaupiama 30 „laukinių“ („Wild“) simbolių 

o Už 3 simbolius sukaupiami 5 „laukiniai“ („Wild“) simboliai;  

o Už 2 simbolius sukaupiami 2 „laukiniai“ („Wild“) simboliai. 

 

71.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „laukinių“ („Wild“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su sukauptais „laukiniais“ („Wild“) simboliais.  

• Ant būgnų pasirodo sukaupti „laukiniai“ („Wild“) simboliai su x2 daugikliu ant 2 – 4 

būgnų.  

• Nemokami sukimai tęsiasi tol, kol baigiasi sukaupti „laukiniai“ („Wild“) simboliai.  

• Nemokamų sukimų negalima laimėti dar kartą, nemokamų sukimų metu. 

 

71.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

71.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą ir pasirinkti „laukinių“ („Wild“) simbolių skaičių 

– 50 arba 100. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamų sukimų 
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funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, 

kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

72. LOŠIMAS „KARALIŠKOSIOS KALĖDOS“ („ROYAL XMASS“)  

 

72.1. Lošimo taisyklės 

• „Karališkosios Kalėdos“ – 6 būgnų, 4 eilučių lošimas su 4 096 laimėjimo būdais. 

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 20,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

simbolį.  

 

72.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4, 5 ar 6 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 8, 15, 25 ar 100 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu „laukiniai“ („Wild“) simboliai pasirodo su atsitiktiniu daugikliu 

– x2, x3 ar x5, kuris taikomas visoms laiminčioms kombinacijoms, kuriose dalyvauja 

„laukinis“ („Wild“) simbolis.  

• Nemokamų sukimų metu išsukus 2, 3, 4, 5 ar 6 „premijos“ („Bonus“) simbolius, lošėjui 

suteikiama atitinkamai 5, 8, 15, 25 ar 100 nemokamų sukimų. 

 

72.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

72.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 



74 

 

 

 

73. LOŠIMAS „SAFARIS“ („SAFARI“)  

 

73.1. Lošimo taisyklės 

• „Safaris“ – 5 būgnų, 4 eilių, 50 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

73.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

10 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu „laukinis“ („Wild“) simbolis išsukamas kaip kelių simbolių 

grupė, kuri gali būti matoma ant būgnų pilnai arba dalinai. 

• Nemokamų sukimų metu išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, lošėjui suteikiami 5 

papildomi nemokami sukimai. 

 

73.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

73.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 
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74. LOŠIMAS „SAMARKANDO AUKSAS“ („SAMARKAND‘S GOLD“)  

 

74.1. Lošimo taisyklės 

• „Samarkando Auksas“ – 5 būgnų, 4 eilių, 1 024 fiksuotų laimėjimo būdų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 100,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

 

74.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 8, 15 ar 20 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu „laukiniai“ („Wild“) simboliai pasirodo su atsitiktiniu daugikliu 

– x2 ar x3, kuris taikomas visoms laiminčioms kombinacijoms, kuriose dalyvauja 

„laukinis“ („Wild“) simbolis.  

• Nemokamų sukimų metu išsukus 2, 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, lošėjui 

suteikiama atitinkamai 5, 8, 15 ar 20 nemokamų sukimų. 

 

74.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

74.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 
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75. LOŠIMAS „SATOŠIO PASLAPTIS“ („SATOSHI‘S SECRET“)  

 

75.1. Lošimo taisyklės 

• „Satošio Paslaptis“ – 6 būgnų, 3 eilių, 20 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

simbolį. 

 

75.2. „Biržos premijos“ („Trading Bonus“) lošimas 

• Išsukus 4 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinamas „biržos premijos“ („Trading 

Bonus“) lošimas. 

• Lošimo pradžioje lošėjui suteikiamas laimėjimas, kuriuo vertė yra 30x bendro statymo. 

Lošėjas gali atsiimti laimėjimą, arba panaudoti premijos lošime.  

• Jei lošėjas nusprendžia panaudoti laimėjimą premijos lošime, jis turi pasirinkti valiutą (£, 

$, €) ir nurodyti, spausdamas rodykles į viršų arba į apačią, ar ji atitinkamai kils arba kris. 

Kai pasirinkimas atliktas, jo pakeisti negalima, o ant 3x3 tinklelio prasideda nemokami 

sukimai. 

• Ant būgnų bus rodomos valiutos, kurios mažėja/didėja vienu arba dviem taškais, o virš 

būgnų esančiame skaitiklyje bus atitinkamai atvaizduotas pasirinktos valiutos taškų 

skaičius. 

• Už kiekvieną teigiamą tašką, lošėjui prie bendro laimėjimo pridedama tam tikra suma, o 

už neigiamą – atimama. 

• Po kiekvieno sukimo lošėjas gali sustabdyti sukimus, ir atsiimti laimėjimą, arba tęsti lošimą 

toliau. 

• Lošimas baigsis, jei lošėjas išnaudos visus premijos lošimo laimėjimus. 

• Premijos lošimo metu negalima dar kartą laimėti premijos lošimą.  

 

75.3. „QWERTY premijos“ („QWERTY Bonus“) lošimas 

• Išsukus „Q“, „W“, „E“, „R“, „T“ ir „Y“ simbolius ant 1 – 6 būgnų iš eilės, suaktyvinamas 

„QWERTY premijos“ („QWERTY Bonus“) lošimas. 

• Lošėjas turi pasirinkti vieną sąskaitą, kuri slepia atsitiktinį laimėjimo vertę – į ją bus 

bandoma įsilaužti. Jei po sąskaitos pasirinkimo ant ekrano atsiranda užrašas „baigta“ 

(„Complete“), lošėjui suteikiamas laimėjimas, priklausantis nuo bendros statymo sumos ir 

lošėjas gali rinktis sekančią sąskaitą.  

• Jei po sąskaitos pasirinkimo ant ekrano atsiranda užrašas „prieiga uždrausta“ („Access 

Denied“), bei įsijungia signalizacija, lošimas baigiasi.  

• Visi lošimo laimėjimai sumuojami ir išmokami funkcijos pabaigoje.  
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75.4. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

75.5. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „biržos premijos“ („Trading Bonus“) lošimą. Kai „biržos premijos“ 

(„Trading Bonus“) lošimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas 

vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuotas „biržos premijos“ 

(„Trading Bonus“) lošimas. 

• Lošimas taip pat turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą 

nurodytą sumą pereiti į „QWERTY premijos“ („QWERTY Bonus“) lošimą. Kai 

„QWERTY premijos“ („QWERTY Bonus“) lošimas yra aktyvuotas naudojant premijos 

pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus 

aktyvuotas „QWERTY premijos“ („QWERTY Bonus“) lošimas. 

 

 

76. LOŠIMAS „SLOTOMOJI“ („SLOTOMOJI“)  

 

76.1. Lošimo taisyklės 

• „Slotomoji“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 fiksuotų laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 60,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

76.2. „Slotomoji pakartotinių sukimų“ („Slotomoji Re-spin“) funkcija 

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, ir pasirodo tik 2, 3 ir 4 būgnuose.  

• Po laimėjimo išmokėjimo aktyvuojama „slotomoji pakartotinių sukimų“ („Slotomoji Re-

spin“) funkcija, kurios metu „laukinis“ („Wild“) simbolis lieka toje pačioje pozicijoje bei 

suteikia laimėjimo daugiklį.  
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• Funkcijos metu būgnai sukami dar kartą. Jei nėra laiminčios kombinacijos, būgnai bus 

sukami iš naujo, kol bus išsukta laiminti kombinacija.  

• Laimėjimo daugiklis didinamas su kiekvienu pakartotiniu sukimu, o jo vertė neribojama.  

• „Slotomoji pakartotinių sukimų“ („Slotomoji Re-spin“) funkcija baigiasi, kai lošėjas laimi, 

ir negali būti suaktyvinta dar kartą, funkcijos metu.  

 

76.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

76.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „slotomoji pakartotinių sukimų“ („Slotomoji Re-spin“) lošimą ir pasirinkti 

„laukinio“ („Wild“) simbolio vietą ant būgnų. Kai „slotomoji pakartotinių sukimų“ 

(„Slotomoji Re-spin“) funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkciją, 

lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota 

„slotomoji pakartotinių sukimų“ („Slotomoji Re-spin“) funkcija.   

 

 

77. LOŠIMAS „SUŠI“ („SUSHI“)  

 

77.1. Lošimo taisyklės 

• „Suši“ – 3 būgnų, 3 eilių, 5 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

77.2. Nemokamų sukimų funkcija 
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• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

20 nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu „vasabio“ („Wasabi“) simbolis tampa „laukiniu“ („Wild“) 

simboliu ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) simbolį. „Laukinis“ 

(„Wild“) simbolis išsukamas kaip kelių simbolių grupė, kuri gali būti matoma ant būgnų 

pilnai arba dalinai. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

77.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

77.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

78. LOŠIMAS „TABU“ („TABOO“)  

 

78.1. Lošimo taisyklės 

• „Tabu“ – 5 būgnų, 3 eilių, 25 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 75,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

simbolį. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pasirodo 2, 3, 4 būgnuose ir išsiplečia vertikaliai 

tam, kad sudarytų laiminčias kombinacijas (jei jos įmanomos).  
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78.2. „Triskeliono rato“ („Triskele Fortune“) funkcija 

• Išsukus 3 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama „triskeliono rato“ („Triskele 

Fortune“) funkcija.  

• Funkcijos metu laimės ratas pasukamas ir sustoja ties atsitiktiniu skyriumi. Laimės rato 

skyriuose yra nurodyti statymo sumos daugikliai: x10, x12, x15, x20, x25, arba „premijos“ 

(„Bonus“) skyrius, kurį išsukus, suaktyvinamas „raudono kambario“ („Red Room“) 

lošimas.  

• Jei laimės ratas sustoja ties skyriumi su statymo sumos daugikliu, lošėjas gali pasiimti 

laimėjimą arba sukti laimės ratą dar kartą, kad laimėtų didesnį daugiklį arba „raudono 

kambario“ („Red Room“) lošimą. Iš viso lošėjas turi 3 bandymus. Vertinamas tik 

paskutinio bandymo rezultatas.    

• „Raudono kambario“ („Red Room“) lošime yra 5 lygiai su skirtingais daiktais.  

• Lošėjas lošimą pradeda nuo žemiausio lygio, kiekviename lygyje pasirinkdamas po vieną 

daiktą. Jei po daikto pasirinkimo ant ekrano atsiranda užrašas „taip“ („Yes“), lošėjui 

suteikiamas laimėjimas, priklausantis nuo bendros statymo sumos ir lošėjas perkeliamas į 

kitą lygį.  

• Jei po daikto pasirinkimo ant ekrano atsiranda užrašas „ne“ („No“), lošėjui nesuteikiamas 

laimėjimas, tačiau lošėjas perkeliamas į kitą lygį. 

• Jei po daikto pasirinkimo ant ekrano atsiranda užrašas „stop“ („Stop“), lošimas baigiasi.  

• Visi „raudono kambario“ („Red Room“) lošimo laimėjimai sumuojami ir išmokami 

funkcijos pabaigoje.  

• Pasibaigus „raudono kambario“ („Red Room“) lošimui, lošėjas negrąžinamas į „triskeliono 

rato“ („Triskele Fortune“) funkciją, o grąžinamas į pagrindinį lošimą.  

 

78.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

78.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į „raudono kambario“ („Red Room“) lošimą. Kai „raudono kambario“ („Red 

Room“) lošimas yra aktyvuotas naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas 

pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota „triskeliono rato“ 
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(„Triskele Fortune“) funkcija. Tuomet sukamas laimės ratas, kuris garantuoja, kad bus 

aktyvuotas „raudono kambario“ („Red Room“) lošimas.   

 

 

79. LOŠIMAS „ŠVENTYKLOS KATĖS“ („TEMPLE CATS“)  

 

79.1. Lošimo taisyklės 

• „Šventyklos Katės“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 45,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) simbolis, ir pakeičia kitus 

simbolius.  

 

79.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolis negali pakeisti specialių išsiplečiančių simbolių.  

 

79.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 
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79.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą ir pasirinkti išsiplečiantį simbolį. Kai nemokamų 

sukimų funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, 

lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota 

nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

80. LOŠIMAS „KARALIUS“ („THE KING“)  

 

80.1. Lošimo taisyklės 

• „Karalius“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

80.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

80.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 
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80.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

81. LOŠIMAS „VAMPYRAI“ („THE VAMPIRES“)  

 

81.1. Lošimo taisyklės 

• „Vampyrai“ – 5 būgnų, 3 eilių, 25 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) ir 

„sklaidos“ („Scatter“) simbolius. 

 

81.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

• Suaktyvinus vieno sukimo metu nemokamų sukimų funkciją ir premijos lošimą, iš pradžių 

lošiamas premijos lošimas. 

 

81.3. „Nekropolio premijos“ („Necropolis Bonus“) lošimas 

• Išsukus 3 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinamas „Nekropolio premijos“ 

(„Necropolis Bonus“) lošimas, kur antkapiai slepia laimėjimus arba mirusius.  

• Jei po kapo atkasimo atsiranda laimėjimas, lošėjui suteikiamas atitnkamas laimėjimas, ir 

lošimas tęsiasi toliau. 

• Jei po kapo atkasimo atsiranda mirusysis, lošimas baigiasi.  

• Visi „Nekropolio premijos“ („Necropolis Bonus“) lošimo laimėjimai sumuojami ir 

išmokami funkcijos pabaigoje.  

 

81.4. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

81.5. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

82. LOŠIMAS „GENTIS“ („TRIBE“)  

 

82.1. Lošimo taisyklės 

• „Gentis“ – 5 būgnų, 3 eilių, 9 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,09 EUR, didžiausias statymas – 144,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“), 

„žalios saulės“ („Green Sun“) ir „raudonos saulės“ („Red Sun“) simbolius. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

82.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

• Lošimo ekrano viršuje rodomas „mėlynos saulės“ („Blue Sun“) simbolių skaitiklis. 

• Lošimas pradedamas su pilnai užpildytu skaitikliu.  

• Išsukus „raudonos saulės“ („Red Sun“) simbolį, vienas „mėlynos saulės“ („Blue Sun“) 

simbolis yra pašalinamas iš skaitiklio. Išsukus „žalios saulės“ („Green Sun“) simbolį, 

vienas „mėlynos saulės“ („Blue Sun“) simbolis yra pridedamas prie skaitiklio. 

• Nemokamų sukimų funkcija baigiasi, kai skaitiklyje nebelieka „mėlynos saulės“ („Blue 

Sun“) simbolių. 
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• Nemokamų sukimų metu negalima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

82.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

82.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

83. LOŠIMAS „TROLIŲ PRIEGLOBSTIS“ („TROLL HAVEN“)  

 

83.1. Lošimo taisyklės 

• „Trolių Prieglobstis“ – 5 būgnų, 3 eilių, 25 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 175,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

83.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija. Lošėjas turi galimybę pasirinkti vieną iš šių lošimų: 
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o Lošėjui suteikiami 23 nemokami sukimai, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 2; 

o Lošėjui suteikiama 16 nemokamų sukimų, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 3; 

o Lošėjui suteikiama 10 nemokamų sukimų, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 5; 

o Lošėjui suteikiami 5 nemokami sukimai, o visi nemokamų sukimų laimėjimai 

padauginami iš 10. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

83.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

83.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

84. LOŠIMAS „TVERKAS“ („TWERK“)  

 

84.1. Lošimo taisyklės 

• „Tverkas“ – 3 būgnų, 3 eilių, 5 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 75,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  
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84.2. Premijos lošimas  

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinamas premijos lošimas.  

• Premijos lošimo pradžioje lošėjo šokėja yra parenkama atsitiktine tvarka. Ji varžysis su 

priešininku daugiausiai 6 kovose.  

• Jei lošėjo šokėja laimi kovą, lošėjas laimi: iš viso 6 sukimus už 1-mą kovą, 8 - už 2-ą kovą, 

10 - už 3-čią kovą, 15 - už 4-tą kovą, 20 - už 5-tą kovą, 30 - už 6-tą kovą.  

• Jei lošėjo šokėja pralaimi kovą, premijos lošimas yra baigtas.  

• 1 kova susideda iš 5 lošimų. Kiekviename lošime taškais yra apdovanojama kiekviena 

šokėja už jo dalyvavimą laiminčiose kombinacijose: vienas taškas už kombinaciją. Po 

kiekvienos kovos nustatoma nugalėtoja. Laimi ta, kuri surenka daugiau taškų.  

• Jei abidvi šokėjos surenka po vienodai taškų, kova tęsiasi, kol viena iš jų laimi.  

• Laimėjimai skirtingose eilutėse yra pridedami kiekviename lošime.  

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, pridedami 3 papildomi lošimai prie esančios 

kovos lošimų.  

 

84.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

84.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į premijos lošimą ir pasirinkti šokėją. Kai premijos lošimas yra aktyvuotas 

naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris 

garantuoja, kad bus aktyvuotas premijos lošimas. 

 

 

85. LOŠIMAS „URARTIJA“ („URARTU“)  

 

85.1. Lošimo taisyklės 

• „Urartu“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 90,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  
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• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. 

• Kai „laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia kitą simbolį ir sudaro laimintį derinį, laimėjimas 

dvigubinamas.  

 

85.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar daugiau „sklaidos“ („Scatter“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų.  

• Visi nemokamų sukimų laimėjimai padauginami iš 3.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

85.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

85.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

86. LOŠIMAS „LAUKINIAI VAISIAI“ („WILD FRUITS“)  

 

86.1. Lošimo taisyklės 

• „Laukiniai Vaisiai“ – 5 būgnų, 4 eilių, 50 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  
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• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. Nemokamų sukimų metu „laukinis“ („Wild“) simbolis gali būti išsuktas kaip kelių 

simbolių grupė, kuri gali būti matoma ant būgnų pilnai arba dalinai. 

 

86.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

10 nemokamų sukimų ir „grupiniais laukiniais“ („Stacked Wild“) simboliais. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

86.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

86.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

87. LOŠIMAS „VĖJUOTASIS MIESTAS“ („WINDY CITY“)  

 

87.1. Lošimo taisyklės 

• „Vėjuotasis Miestas“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  
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• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

simbolį. 

 

87.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija su 

10 nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu „premijos“ („Bonus“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) 

simbolis ir pakeičia visus simbolius. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

87.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

87.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

88. LOŠIMAS „SAULĖS UŽTEMIMAS“ („SOLAR ECLIPSE“)  

 

88.1. Lošimo taisyklės 

• „Saulės Užtemimas“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 50,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukiniai“ („Wild“) simboliai pakeičia visus simbolius, ir pasirodo tik 1 ir 3 būgnuose.  
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88.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Laukiniai“ („Wild“) simboliai tai pat veikia ir kaip „sklaidos“ („Scatter“) simboliai. Kai 

būgnuose pasirodo „laukiniai“ („Wild“) simboliai, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 20 nemokamų sukimų ir specialiu išsiplečiančiu simboliu.  

• Pradžioje pasirenkamas atsitiktinis simbolis, kuriam suteikiama galimybė plėstis. Kai 

pasirinktos rūšies simbolių yra pakankamai, kad būtų sudaryta laiminti kombinacija, visi 

tokie simboliai išsiplečia visame būgne.  

• Specialūs simboliai išsiplečia po laimėjimo už įprastų simbolių laiminčią kombinaciją 

išmokėjimo. Išplėsti simboliai moka už tam tikros rūšies kombinacijas gretimose ir 

negretimose pozicijose ir tik mokėjimo eilutėse.  

• „Saulės užtemimo“ („Solar Eclipse“) simbolis veikia kaip „laukinis“ („Wild“) simbolis, 

pakeičia visus simbolius, pasirodo 1 ir 3 būgnuose ir išsiplečia vertikaliai, kad užbaigtų 

specialių išsiplečiančių simbolių derinius, net jei ant atitinkamo būgno yra išsiplečiančių 

simbolių.  

• Kai „saulės užtemimo“ („Solar Eclipse“) simboliai uždengia vieną būgną, laimėjimai už 

specialių besiplečiančių simbolių derinius dauginami 2 kartus, o kai jie uždengia abu 

būgnus, dauginamas 5 kartus.  

• Išsukus 2 „saulės užtemimo“ („Solar Eclipse“) simbolius ant 1 ir 3 būgnų, lošėjui 

suteikiama 15 papildomų nemokamų sukimų.  

 

88.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

88.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą ir pasirinkti išsiplečiantį simbolį. Kai nemokamų 

sukimų funkcija yra aktyvuota naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, 

lošiamas vienas pagrindinio lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota 

nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

89. LOŠIMAS „VAMPYRAI 2“ („THE VAMPIRES II“)  
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89.1. Lošimo taisyklės 

•  „Vampyrai 2“ – 5 būgnų, 3 eilių, 10 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 120,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius, kurie yra skaičiuojami iš kairės į dešinę. 

Išmokamas tik didžiausias laimėjimas eilutėje.  

• Visi laimintys deriniai ir už juos skiriamų laimėjimų dydžiai yra parodyti laimėjimų 

lentelėje, kurią galima pažiūrėti paspaudus mygtuką „i“.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis gali pakeisti bet kurį kitą simbolį, išskyrus „sklaidos“ 

(„Scatter“) simbolį.  

 

89.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 arba 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 6 nemokamais sukimais su atitinkamai 3, 4 arba 5 antkapiais.  

• Prieš prasidedant nemokamiems sukimams, lošėjas įeina į Nekropolį, kur senoviniai 

antkapiai slepia vampyrų lobius ir iškasa atitinkamą, pagal išsuktų „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolių skaičių, kapų kiekį. Už kiekvieną iškastą kapą lošėjas gauna laimėjimą. Jei lošėjas 

į Nekropolį patenka, kai ten šviečia saulė, laimėjimų skaičius yra dvigubinamas. 

Nekropolyje surinkti laimėjimai yra naudojami nemokamų sukimų metu. Galimi 

laimėjimai:  

o Papildomi nemokami sukimai – prie jau laimėtų 6 nemokamų sukimų pridedami 1, 2 

arba 4 nemokami sukimai;  

o Papildomi x1 arba x2 daugikliai – prie esamo bendro laimėjimų daugiklio pridedamas 

papildomas daugiklis. Kai Nekropolyje naktis, pradinis daugiklis x1, kai diena – x2;  

o „Lipnus laukinis“ („Sticky Wild“) simbolis 2, 3 arba 4 būgne – „lipnus laukinis“ 

(„Sticky Wild“) simbolis išlieka savo pozicijoje iki nemokamų sukimų pabaigos;  

o 1 arba 2 „atsitiktiniai laukiniai“ („Random Wild“) simboliai – „atsitiktiniai laukiniai“ 

(„Random Wild“) simboliai juda būgnuose ir kiekvieno sukimo metu sustoja naujoje 

atsitiktinėje pozicijoje;  

o „Papildomi laukiniai“ („Extra Wild“) simboliai – nurodytam simboliui suteikiama 

„laukinio“ („Wild“) simbolio funkcija pakeisti bet kuriuos kitus simbolius, išskyrus 

„sklaidos“ („Scatter“);  

o „Sukrauti“ („Stacked“) simboliai – vienas simbolis išsukamas kaip kelių simbolių 

grupė, kuri gali būti matoma ant būgnų pilnai arba dalinai.  

 

89.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  
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• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

89.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą su 3, 4 arba 5 antkapiais. Kai nemokamų sukimų 

funkcija yra aktyvuota naudojant premijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

90. LOŠIMAS „VANDENS TIGRAS“ („WATER TIGER“)  

 

90.1. Lošimo taisyklės 

• „Vandens tigras“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 20 fiksuotų išmokų eilučių.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 150,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius.  

 

90.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 10, 15 ar 15 nemokamų sukimų ir išsiplečiančiais „laukiniais“ 

(„Wild“) simboliais.  

• Nemokamų sukimų metu „laukiniai“ („Wild“) simboliai išsiplečia per visą būgną.  

• Nemokamus sukimus galima laimėti dar kartą funkcijos metu.  

 

90.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  
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• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

90.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

91. LOŠIMAS „POPULIARIAUSIAS 2023 LOŠIMAS“ („2023 HIT SLOT“)  

 

91.1. Lošimo taisyklės 

• „Populiariausias 2023 Lošimas“ – tai 6 būgnų, 4 eilučių lošimas su 4 096 laimėjimo būdais.  

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 20,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį.  

 

91.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4, 5 ar 6 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 8, 15, 25 ar 100 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu „laukiniai“ („Wild“) simboliai pasirodo su atsitiktiniu daugikliu 

– x2, x3 ar x5, kuris taikomas visoms laiminčioms kombinacijoms, kuriose dalyvauja 

„laukinis“ („Wild“) simbolis.  

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

91.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  



95 

 

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

91.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

92. LOŠIMAS „MĖLYNAS LOŠIMAS“ („BLUE SLOT“)  

 

92.1. Lošimo taisyklės 

• „Mėlynas Lošimas“ – tai 6 būgnų, 4 eilučių, 40 fiksuotų laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 100,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pasirodo 2, 3, 4, 5 būgnuose ir išsiplečia vertikaliai 

tam, kad sudarytų laiminčias kombinacijas (jei jos įmanomos). 

 

92.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

93. LOŠIMAS „PINIGŲ SERIJA“ („CASH STREAK“)  
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93.1. Lošimo taisyklės 

• „Pinigų Serija“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių lošimas su 243 laimėjimo būdais.  

• Mažiausias statymas – 0,01 EUR, didžiausias statymas – 100,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• Išsukus laiminčią kombinaciją kartu su „x2 daugiklio“ („x2 Multiplier“) simboliu, 

kombinacijos laimėjimas padauginamas iš 2.  

 

93.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su atitinkamai 7, 10 ar 15 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu galima dar kartą laimėti nemokamus sukimus.  

 

93.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

93.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

94. LOŠIMAS „JUOKDARYS RA“ („JOKER RA“)  

 

94.1. Lošimo taisyklės 

• „Juokdarys Ra“ – 5 būgnų, 4 eilių, 100 fiksuotų laimėjimo linijų lošimas. 
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• Mažiausias statymas – 1,00 EUR, didžiausias statymas – 80,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis ir pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. „Laukinis“ („Wild“) simbolis pasirodo 2, 3 ir 4 būgnuose ir išsiplečia vertikaliai 

tam, kad sudarytų laiminčias kombinacijas (jei jos įmanomos). 

 

94.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

95. LOŠIMAS „ŠVIEŽIAS SUTRAIŠKYMAS“ („FRESH CRUSH“)  

 

95.1. Lošimo taisyklės 

• „Šviežias Sutraiškymas“ – tai 6 būgnų, 5 eilučių lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 80,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius bet kur ekrane. Jei laimima keliose laimėjimo 

grupėse, visi laimėjimai pridedami prie bendro laimėjimo. 

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Kaskados“ („Cascade“) funkcija reiškia, kad po kiekvieno sukimo yra išmokama už 

laiminčias kombinacijas ir visi laimintys simboliai dingsta. Likę simboliai krenta į ekrano 

apačią ir laisvos padėtys yra pakeičiamos naujais simboliais iš viršaus. Kritimas tęsiasi, kol 

nebelieka laiminčių kombinacijų. 

 

95.2. Nemokamų sukimų funkcija 
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• Išsukus 4 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 10 nemokamų sukimų. 

• Ant būgnų gali būti išsuktas „daugiklio“ („Multiplier“) simbolis, kuris gali turėti vieną iš 

šių verčių – x2, x3, x5, x8, x10, x12, x15, x18, x20, x25, x30, x35, x50 arba x100. Visos 

„daugiklio“ („Multiplier“) simbolių vertės taikomos kol nebelieka laiminčių kombinacijų. 

• Išsukus „petardos“ („Firecrackers“) simbolį, panaikinami visi simboliai, išskyrus 

„premijos“ („Bonus“) ir „daugiklio“ („Multiplier“) simbolius, ant to pačio būgno ir tos 

pačios eilutės. 

• Nemokamų sukimų metu išsukus 3 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, lošėjui 

suteikiami 5 papildomi nemokami sukimai. 

 

 

95.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

95.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

96. LOŠIMAS „LAIMINGA SERIJA X“ („LUCKY STREAK X“)  

 

96.1. Lošimo taisyklės 

• „Laiminga Serija X“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių lošimas su 5 išmokų eilutėmis.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 175,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas. 

• Laimėjimai skirtingose laimėjimų linijose yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo linijų skaičių.  



99 

 

• Pradinis daugiklis pagrindinio lošimo metu yra x1. Su kiekvienu sukimu be laimėjimo, 

daugiklis padidėja vienu. Kai sudaroma laiminti kombinacija, visi laimėjimai yra 

padauginami iš esamo daugiklio.  

 

96.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

97. LOŠIMAS „MIRUSIŲJŲ DIENA 2“ („DIA DE LOS MUERTOS 2“)  

 

97.1. Lošimo taisyklės 

• „Mirusiųjų Diena 2“ – tai 6 būgnų, 5 eilučių lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 20,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Po kiekvieno sukimo yra išmokama už laiminčias kombinacijas ir visi laimintys simboliai 

dingsta. Likę simboliai krenta į ekrano apačią ir laisvos padėtys yra pakeičiamos naujais 

simboliais iš viršaus. Kritimas tęsiasi, kol nebelieka laiminčių kombinacijų. Kai baigiasi 

simbolių kritimas, visos „daugiklio“ („Multiplier“) simbolių vertės sudedamos ir taikomos 

bendram simbolių kritimo laimėjimui. 

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius bet kur ekrane. Jei laimima keliose laimėjimo 

grupėse, visi laimėjimai pridedami prie bendro laimėjimo. 

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

97.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 4 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu suaktyvinus simbolių kritimą, visi išsukti „daugiklio“ 

(„Multiplier“) simboliai surenkami. Surinkta daugiklio vertė taikoma bendram simbolių 

kritimo laimėjimui.  

• Funkcijos metu išsukus 3 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, suaktyvinami 5 

papildomi nemokami sukimai.  
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97.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

97.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

98. LOŠIMAS „KARALIŠKOSIOS KALĖDOS II“ („ROYAL XMASS II“)  

 

98.1. Lošimo taisyklės 

• „Karališkosios Kalėdos“ – 6 būgnų, 5 eilučių lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 10,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Po kiekvieno sukimo yra išmokama už laiminčias kombinacijas ir visi laimintys simboliai 

dingsta. Likę simboliai krenta į ekrano apačią ir laisvos padėtys yra pakeičiamos naujais 

simboliais iš viršaus. Kritimas tęsiasi, kol nebelieka laiminčių kombinacijų. Kai baigiasi 

simbolių kritimas, visos „daugiklio“ („Multiplier“) simbolių vertės sudedamos ir taikomos 

bendram simbolių kritimo laimėjimui. 

• Visi laimėjimai yra išmokami už simbolius bet kur ekrane. Jei laimima keliose laimėjimo 

grupėse, visi laimėjimai pridedami prie bendro laimėjimo. 

• Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

 

98.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 4 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų 

funkcija su 15 nemokamų sukimų. 

• Nemokamų sukimų metu suaktyvinus simbolių kritimą, visi išsukti „daugiklio“ 

(„Multiplier“) simboliai surenkami. Surinkta daugiklio vertė taikoma bendram simbolių 

kritimo laimėjimui.  
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• Funkcijos metu išsukus 3 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, suaktyvinami 5 

papildomi nemokami sukimai.  

 

98.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

98.4. Premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją 

• Lošimas turi premijos pirkimo („Bonus Buy“) funkciją, kuri leidžia už tam tikrą nurodytą 

sumą pereiti į nemokamų sukimų lošimą. Kai nemokamų sukimų funkcija yra aktyvuota 

naudojant nemokamų sukimų funkcijos pirkimo funkciją, lošiamas vienas pagrindinio 

lošimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamų sukimų funkcija. 

 

 

99. LOŠIMAS „KALĖDŲ SENELIO DĖLIONĖ“ („SANTA‘S PUZZLE“)  

 

99.1. Lošimo taisyklės 

• „Kalėdų Senelio Dėlionė“ – 5 būgnų, 4 eilučių ir 50 laimėjimo linijų lošimas. 

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno. Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

simbolį.  

 

99.2. „Dėlionės“ („Puzzle“) premijos lošimas 

• Išsukus 4 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinamas „dėlionės“ („Puzzle“) premijos 

lošimas, kurio metu ant kiekvienos būgno pozicijos yra „dėlionės detalės“ („Puzzle Piece“) 

simboliai.  

• Kiekvienas „dėlionės detalės“ („Puzzle Piece“) simbolis yra paveikslo dalis. Sutampantys 

su paveikslu „dėlionės detalės“ („Puzzle Piece“) simboliai lieka savo vietose, o kiti 

simboliai sukasi. 
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• Kiekvienojo pozicijoje nurodamas laimėjimas, kurį galima laimėti, išsukus sutampantį su 

paveikslu „dėlionės detalės“ („Puzzle Piece“) simbolį. 

• Premijos lošimas pradedamas su pradiniais 3 pakartotiniais sukimais. Kiekvienas 

papildomas „dėlionės detalės“ („Puzzle Piece“) simbolis grąžina pakartotinių sukimų 

skaičių į pradinius 3. 

• Premijos lošimas baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai išnaudojami arba būgnai 

užpildomi „dėlionės detalės“ („Puzzle Piece“) simboliais.  

• Visi laimėjimai yra apskaičiuojami ir išmokami premijos lošimo pabaigoje. Jei lošėjas 

visas būgnų pozicijas užpildo „dovanos“ („Gift“) simboliais, jam suteikiamas papildomas 

laimėjimas, kuris lygus 1 000x bendro statymo sumos.   

 

99.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

100. LOŠIMAS „POPULIARIAUSIAS 2024 LOŠIMAS“ („2024 HIT SLOT“)  

 

100.1. Lošimo taisyklės 

• „Populiariausias 2024 Lošimas“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 10 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,10 EUR, didžiausias statymas – 160,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolį. Išsukus „laukinį“ („Wild“) simbolį, jis išsiplės, kad užpildytų visas būgno 

pozicijas.  

 

100.2. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

101. LOŠIMAS „ŠLOVĖS AMŽIUS“ („AGE OF GLORY“)  

 

101.1. Lošimo taisyklės 

• „Šlovės Amžius“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 25 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,25 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) ir 

„premijos“ („Bonus“) simbolius. Išsukus „laukinį“ („Wild“) simbolį, jis išsiplės, kad 

užpildytų visas būgno pozicijas. 

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis atsiranda tik pagrindinio lošimo metu. 

 

101.2. „Laimės rato“ („Wheel of Fortune“) funkcija 

• Išsukus 5 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, suaktyvinama „laimės rato“ („Wheel 

of Fortune“) funkcija.  

• Funkciją suaktyvinę „premijos“ („Bonus“) simboliai lieka savo vietose. Funkcijos metu 

ant būgnų gali atsirasti tik „premijos“ („Bonus“), „laimės rato“ („Wheel of Fortune“) 

simboliai ir tuščios vietos.  

• Premijos lošimas pradedamas su pradiniais 3 pakartotiniais sukimais. Kiekvienas 

papildomas „premijos“ („Bonus“) ar „laimės rato“ („Wheel of Fortune“) simbolis lieka 

savo vietoje iki funkcijos pabaigos, bei grąžina pakartotinių sukimų skaičių į pradinius 3. 

• Galimos „premijos“ („Bonus“) simbolio vertės – 1x – 10x bendro statymo sumos. 

• Išsukus „laimės rato“ („Wheel of Fortune“) simbolį, skiriamas vienas laimės rato sukimas 

lošimo pabaigoje. Laimės ratas pasukamas ir sustoja ties atsitiktiniu skyriumi.  

• Laimės rato skyriuose yra nurodyti laimėjimai, kurių galimos vertės yra – 300x, 100x, 50x, 

30x, 20x, 15x bendro statymo sumos.  

• Premijos lošimas baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai išnaudojami arba būgnai 

užpildomi „premijos“ („Bonus“) ar „laimės rato“ („Wheel of Fortune“) simboliais.  
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• Visi laimėjimai yra apskaičiuojami ir išmokami premijos lošimo pabaigoje. Jei lošėjas 

visas būgnų pozicijas užpildo simboliais, bendras funkcijos laimėjimas padvigubinamas.  

 

101.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

102. LOŠIMAS „AUKSINIS ALUS“ („GOLDEN BREW“)  

 

102.1. Lošimo taisyklės 

• „Auksinis Alus“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių ir 50 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 150,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius. „Laukinis“ („Wild“) simbolis užima visas pozicijas ant būgnų, ir atsiranda tik 

nemokamų sukimų ir „alaus baro“ („Berr Pub“) funkcijų metu.  

 

102.2. „Alaus baro“ („Berr Pub“) funkcija 

• Pagrindinio lošimo metu virš kiekvieno būgno yra „alaus statinės“ („Beer Barrel“) 

simboliai.  

• Išsukus ant būgnų „aukso monetos“ („Gold Coin“) simbolį, jis yra surenkamas į atitinkamą 

„alaus statinės“ („Beer Barrel“) simbolį.  

• Po 10 sukimų, jei bent viename „alaus statinės“ („Beer Barrel“) simbole susirenka du 

„aukso monetos“ („Gold Coin“) simboliai, ant atitinkamo būgno atsiranda „laukinis“ 

(„Wild“) simbolis. 

 

102.3. Nemokamų sukimų funkcija 
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• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar 20 

nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu ant būgnų gali būti 2, 3 ar 4 „judantys laukiniai“ („Moving Wild“) 

simboliai. 

 

102.4. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

103. LOŠIMAS „VIKINGŲ KELIAS“ („VIKINGS WAY“)  

 

103.1. Lošimo taisyklės 

• „Vikingų Kelias“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 20 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 200,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius. Išsukus „laukinį“ („Wild“) simbolį, jis išsiplės, kad užpildytų visas būgno 

pozicijas. 

 

103.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar 20 

nemokamų sukimų, kurių metu garantuojama, kad ant būgnų atsiras „laukinis“ („Wild“) 

simbolis.  

 

103.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

104. LOŠIMAS „KARŪNOS MONETOS“ („CROWN COINS“)  

 

104.1. Lošimo taisyklės 

• „Karūnos Monetos“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 80,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno. Vienoje laimėjimo linijoje išmokamas tik aukščiausias laimėjimas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą ir 

laimėjimo eilučių skaičių.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „auksinės monetos“ 

(„Gold Coin“) ir „karališkos monetos“ („Royal Coin“) simbolius.  

 

104.2. Premijos lošimas 

• Išsukus 3 ar daugiau „monetos“ („Coin“) simbolių ant 3 būgnų, suaktyvinamas premijos 

lošimas.  

• Išsukus 2 „monetos“ („Coin“) simbolius, gali būti atsitiktinai suaktyvinta funkcija, kurios 

metu ant būgnų gali atsirasti papildomas „monetos“ („Coin“) simbolis.  

• Premijos lošimas pradedamas su pradiniais 3 pakartotiniais sukimais. 

• Premijos lošimo metu ant būgnų atsiranda tik „auksinės monetos“ („Gold Coin“) ir 

„karališkos monetos“ („Royal Coin“) simboliai. Kiekvienas papildomas „auksinės 

monetos“ („Gold Coin“) ar „karališkos monetos“ („Royal Coin“) simbolis grąžina 

pakartotinių sukimų skaičių į pradinius 3. 

• Visi „karališkos monetos“ („Royal Coin“) simboliai surenka visų „auksinės monetos“ 

(„Gold Coin“) simbolių vertes ir išmoka jas premijos lošimo pabaigoje. 

• Už „premijos“ („Bonus“) simbolį išmokama nurodoma ant simbolio esanti vertė, kuri būna 

1x, 2x, 5x, 10x ar 15x bendro statymo sumos. Yra 4 rūšių aukso puodai:  

o „Mažasis aukso puodas“ („Min Jackpot“), kurio vertė yra 25x statymo;  

o „Mažesnysis aukso puodas“ („Mid Jackpot“), kurio vertė yra 50x statymo;  

o „Didelis aukso puodas“ („Max Jackpot“), kurio vertė yra 150x statymo;  

o „Didysis aukso puodas“ („Ultra Jackpot“), kurio vertė yra 1 000x statymo suma.  

• Premijos lošimas baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai išnaudojami. 
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104.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

105. LOŠIMAS „BIRŽELIO ŠVENTĖ“ („FESTA JUNINA“)  

 

105.1. Lošimo taisyklės 

• „Birželio Šventė“ – tai 5 būgnų, 5 eilučių ir 50 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 100,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 250 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik ilgiausia simbolių kombinacija yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) ir 

„premijos“ („Bonus“) simbolius. Išsukus „laukinį“ („Wild“) simbolį, jis išsiplės, kad 

užpildytų visas būgno pozicijas. 

 

105.2. Nemokamų sukimų 

• Išsukus 3, 4 ar 5 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 15 ar 20 

nemokamų sukimų, kurių metu garantuojama, kad ant būgnų atsiras „laukinis“ („Wild“) 

simbolis.  

 

105.3. Premijos lošimas 

• Išsukus 3 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinamas premijos lošimas, kurio metu 

lošėjas turi pasirinkti vieną iš 3 dovanų, kad būtų atskleistas atsitiktinis laimėjimas – 10x, 

30x ar 50x bendro statymo sumos.  

 

105.4. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimo raundų skaičius). 
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį raundą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 
 
106. LOŠIMAS „PANDOS SMŪGIS“ („PANDA STRIKE“)  

 

106.1. Lošimo taisyklės  

• „Pandos Smūgis“ – tai 5 būgnų, 4 eilučių ir 40 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,40 EUR, didžiausias statymas – 160,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 240 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik laimėjimas už ilgiausią simbolių kombinaciją yra išmokamas.  

• Laimėjimai už „Sklaidos“ („Scatter“) simbolius ir laimėjimo linijos laimėjimai yra 

sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius. Išsukus laiminčią kombinaciją kartu su „laukiniu“ („Wild“) simboliu, 

laiminčios kombinacijos laimėjimui taikomas x2 arba x3 daugiklis.  

• Išsukus „laukinį“ („Wild“) simbolį apatinėje eilutėje, jis išsiplės, kad užpildytų visas virš 

jo būgno pozicijas, bei išsiplečia į antrą ir trečią eilutes gretimuose būgnuose. Jei „laukinis“ 

(„Wild“) simbolis nusileidžia ant antrosios arba trečiosios eilutės, jis išsiplečia vertikaliai 

į viršų ir išsiplečia į aukštesnes pozicijas gretimuose būgnuose. 

 

106.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama nemokamų sukimų funkcija. 

Lošėjui suteikiama galimybė pasirinkti vieną iš nemokamų sukimų lošimą: 

o Suaktyvinami 28 nemokami sukimai, o visiems laimėjimams taikomas x1 daugiklis; 

o Suaktyvinama 16 nemokamų sukimų, o visiems laimėjimams taikomas x2 daugiklis; 

o Suaktyvinama 11 nemokamų sukimų, o visiems laimėjimams taikomas x3 daugiklis; 

o Suaktyvinami 7 nemokami sukimai, o visiems laimėjimams taikomas x5 daugiklis. 

• Nemokamų sukimų met galima suaktyvinti papildomus nemokamus sukimus. 

 

106.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

107. LOŠIMAS „DIDELIS RUDAS“ („BIG BROWN“)  

 

107.1. Lošimo taisyklės  

• „Didelis Rudas“ – tai 6 būgnų, 4 eilučių ir 4 096 laimėjimo būdų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 12,50 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 200 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik laimėjimas už ilgiausią simbolių kombinaciją yra išmokamas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius. Išsukus „laukinį“ („Wild“) simbolį, jis išsiplės, kad užpildytų visas būgno 

pozicijas. 

• Lošime yra du tipai „laukinio“ („Wild“) simbolio: 

o „Rudosios meškos“ („Brown Bear“) simbolis gali atsirasti tiek pagrindinio lošimo, tiek 

nemokamų sukimų metu. Negali atsirasti ant vieno būgno kartu su „siautėjančios 

meškos“ („Raging Bear“) ar „sklaidos“ („Scatter“) simboliu; 

o „Siautėjančios meškos“ („Raging Bear“) simbolis gali atsirasti tiek pagrindinio lošimo, 

tiek nemokamų sukimų metu. Išsukus laiminčią kombinaciją kartu su „siautėjančios 

meškos“ („Raging Bear“) simboliu, laiminčios kombinacijos laimėjimui taikomas x2 

daugiklis. Negali atsirasti ant vieno būgno kartu su „rudosios meškos“ („Brown Bear“) 

ar „sklaidos“ („Scatter“) simboliu; 

 

107.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3, 4, 5 ar 6 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 8, 12, 16 ar 

24 nemokami sukimai.  

• Kiekvieno nemokamo sukimo metu garantuojama išsukti bent vieną „laukinį“ („Wild“) 

simbolį.  

• Nemokamų sukimų metu galima suaktyvinti papildomus nemokamus sukimus. 

 

107.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  
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• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas, bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

108. LOŠIMAS „LAIMINGA SERIJA 1000“ („LUCKY STREAK 1000“)  

 

108.1. Lošimo taisyklės  

• „Laiminga Serija 1000“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 225,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 247 500,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

 

108.2. „Deimanto paslapties“ („Diamond Mystery“) funkcija 

• Išsuks 3 „premijos“ („Bonus“) simbolius, suaktyvinama „deimanto paslapties“ („Diamond 

Mystery“) funkcija. 

• Išsukus 1 arba 2 „premijos“ („Bonus“) simbolius, atsitiktinai gali būti suaktyvinta funkcija, 

kurios metu ant būgnų atsiras papildomi „premijos“ („Bonus“) simboliai.  

• Funkcijos metu lošiama su 4 būgnais ir 4 eilutėmis, o kiekvienoje pozicijoje yra 

„deimanto“ („Diamond“) simbolis.  

• Kiekvienas „deimanto“ („Diamond“) simbolis slepia vieną iš „aukso puodo“ („Jackpot“) 

simbolių - „ultra aukso puodo“ („Ultra Jackpot“), „didesniojo aukso puodo“ („Max 

Jackpot“), „mažesnio aukso puodo“ („Mid Jackpot“) arba „mažesniojo aukso puodo“ 

(„Min Jackpot“) simbolį. 

• Lošėjas renka „deimanto“ („Diamond“) simbolius tol, kol atskleidžia 3 vienodus „aukso 

puodo“ („Jackpot“) simbolius.  

 

108.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

109. LOŠIMAS „KALĖDŲ SPROGIMAS“ („XMAS BURST“)  

 

109.1. Lošimo taisyklės  

• „Kalėdų Sprogimas“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 20 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,50 EUR, didžiausias statymas – 15,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 240 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik laimėjimas už ilgiausią simbolių kombinaciją yra išmokamas.  

• Laimėjimai už „Sklaidos“ („Scatter“) simbolius ir laimėjimo linijos laimėjimai yra 

sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) 

simbolius. Jei „laukinis“ („Wild“) simbolis nėra dalis jokios laiminčios kombinacijos, jis 

kartu su greta esančiais simboliais susprogsta. 

• Po kiekvieno sukimo yra išmokama už laiminčias kombinacijas ir visi laimintys simboliai 

dingsta. Likę simboliai krenta į ekrano apačią ir laisvos padėtys yra pakeičiamos naujais 

simboliais iš viršaus. Kritimas tęsiasi, kol nebelieka laiminčių kombinacijų. 

• Lošime taip pat yra laimėjimo daugiklis, kurio pradinė vertė pagrindinio lošimo metu yra 

x1, o nemokamų sukimų – x3. Su kiekvienu simbolių kritimu, padidėja laimėjimo 

daugiklis, kuris vėliau taikomas visiems laimėjimams. Maksimali laimėjimo daugiklio 

vertė pagrindinio lošimo metu yra x5, o nemokamų sukimų – x15. Sekančio sukimo 

pradžioje laimėjimo daugiklis atstatomas į pradinę vertę.  

 

109.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 3 ar 4 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10 ar 20 

nemokamų sukimų.  

• Nemokamų sukimų metu išsukus 3 „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, suaktyvinama 10 

papildomų nemokamų sukimų.  

 

109.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  
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• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

110. LOŠIMAS „LINKSMAS KALĖDŲ SENELIS“ („JOLLY SANTA“)  

 

110.1. Lošimo taisyklės  

• „Linksmas Kalėdų Senelis“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 80,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 240 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno. 

• Tik laimėjimas už ilgiausią simbolių kombinaciją yra išmokamas.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus specialiuosius simbolius. 

Atsiranda ant būgnų tik pagrindinio lošimo metu.  

 

110.2. „Beprotiškos Kalėdos“ („Crazy Xmas“) funkcija 

• Išsukus 3 „monetos“ („Coin“) simbolius, suaktyvinama „beprotiškos Kalėdos“ („Crazy 

Xmas“) funkcija. 

• Išsukus 1-2 „monetos“ („Coin“) simbolius, atsitiktinai gali būti suaktyvinta funkcija, 

kurios metu ant būgnų atsiras papildomi „monetos“ („Coin“) simboliai.  

• „Linksmos monetos“ („Jolly‘s Coin“) simboliai gali būti išsukti tik ant 2 būgno, bei yra  

užfiksuojami būgnuose iki lošimo pabaigos. „Aukso monetos“ („Golden Coin“) simboliai 

gali būti išsukti tik ant 1 ir 3 būgnų.  

• Visi „linksmos monetos“ („Jolly‘s Coin“) simboliai surenka visų „aukso monetos“ 

(„Golden Coin“) simbolių vertes, kurios išmokamos premijos lošimo pabaigoje. 

• Lošimo pradžioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas iškritęs „aukso 

monetos“ („Golden Coin“) ar „linksmos monetos“ („Jolly‘s Coin“) simbolis iš naujo 

nustato pakartotinių sukimų skaičių į 3. 

 

110.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  
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• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

111. LOŠIMAS „PONAS JINGLE BELLS“ („MR. JINGLE BELLS“)  

 

111.1. Lošimo taisyklės  

• „Ponas Jingle Bells“ – tai 3 būgnų, 3 eilučių ir 5 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,05 EUR, didžiausias statymas – 250,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 80 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno. 

• Tik už ilgiausią simbolių kombinaciją yra išmokama.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

 

111.2. „Skambančių varpelių“ („Jingle Bells“) funkcija 

• Užpildžius visas būgnų pozicijas vienos rūšies „Kalėdų žaislo“ („Christmas Toy“) 

simboliais, suaktyvinama „skambančių varpelių“ („Jingle Bells“) funkcija. 

• Funkcijos pradžioje ekrane pasirodo 2 varpeliai, o ponas Jingle Bells yra pasislėpęs už 

vieno iš jų. Kai varpeliai pakeičia vietas, lošėjas turi pasirinkti vieną iš jų. 

• Jei lošėjas atspės, kur slepiasi ponas Jingle Bells, už „Kalėdų žaislo“ („Christmas Toy“) 

simbolių kombinaciją, kuri suaktyvino funkciją, laimėjimas bus padaugintas iš atitinkamo 

daugiklio, o ekrane pasirodys papildomas varpelis. 

• Kai ekrane yra 2 varpeliai, laimėjimui taikomas x2 daugiklis, kai yra 3 varpeliai – x4 

daugiklis, o kai yra 4 – x8. 

• Jei lošėjui nepavyko atspėti, kur slepiasi ponas Jingle Bells, funkcijos pabaigoje 

išmokamas laimėjimas už „Kalėdų žaislo“ („Christmas Toy“) simbolių kombinaciją, kuri 

suaktyvino funkciją.  

 

111.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  
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• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

112. LOŠIMAS „SĖKMĖS GYVATĖ“ („FORTUNE SNAKE“)  

 

112.1. Lošimo taisyklės  

• „Sėkmės Gyvatė“ – tai 6 būgnų, 5 eilučių lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 70,00 EUR, maksimali laimėjimo 

suma – 238 000,00 EUR.  

• Už visus simbolius išmokama bet kurioje ekrano vietoje. Bendras vienodų simbolių 

skaičius ekrane sukimo pabaigoje lemia laimėjimo vertę. Tik už ilgiausią simbolių 

kombinaciją yra išmokama.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• Po kiekvieno sukimo yra išmokama už laiminčias kombinacijas ir visi laimintys simboliai 

dingsta. Likę simboliai krenta į ekrano apačią ir laisvos padėtys yra pakeičiamos naujais 

simboliais iš viršaus. Kritimas tęsiasi, kol nebelieka laiminčių kombinacijų. 

 

112.2. Nemokamų sukimų funkcija 

• Išsukus 4 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, suaktyvinama 10 nemokamų sukimų.  

• Išsukus bent 1 „premijos“ („Bonus“) simbolį, atsitiktinai gali būti suaktyvinta funkcija, 

kurios metu ant būgnų atsiras papildomi „premijos“ („Bonus“) simboliai.  

• Nemokamų sukimų metu išsukus 3 ar daugiau „premijos“ („Bonus“) simbolių, 

suaktyvinami 5 papildomi nemokami sukimai.  

• Nemokamų sukimų metu suaktyvinus simbolių kritimą, visi išsukti „daugiklio“ 

(„Multiplier“) simboliai surenkami. Surinkta daugiklio vertė taikoma bendram simbolių 

kritimo laimėjimui. 

• Išsukus „petardos“ („Firecracker“) simbolį, visi simboliai (išskyrus „premijos“ („Bonus“) 

ir „daugiklio“ („Multiplier“) simbolius) ant to pačio būgno ir tos pačios eilutės yra 

pašalinami, kaip ir pats „petardos“ („Firecracker“) simbolis. 

 

112.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  

• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  
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• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 

 

 

113. LOŠIMAS „DEGANČIOS MONETOS 20“ („BURNING COINS 20“)  

 

113.1. Lošimo taisyklės  

• „Degančios Monetos 20“ – tai 5 būgnų, 3 eilučių ir 20 laimėjimo linijų lošimas.  

• Mažiausias statymas – 0,20 EUR, didžiausias statymas – 160,00 EUR, maksimali 

laimėjimo suma – 224 000,00 EUR.  

• Laimėjimai išmokami už simbolius, esančius laimėjimo linijoje, pradedant nuo kairiausio 

būgno, išskyrus laimėjimus už „sklaidos“ („Scatter“) simbolius, už kuriuos laimėjimai 

išmokami bet kokia tvarka.  

• Tik už ilgiausią simbolių kombinaciją yra išmokama.  

• „Sklaidos“ („Scatter“) simbolių laimėjimai ir laimėjimo linijos laimėjimai yra sudedami.  

• Visi išmokų lentelėje esantys laimėjimai rodomi pagal tuo metu pasirinktą statymą.  

• „Laukinis“ („Wild“) simbolis pakeičia visus simbolius, išskyrus „sklaidos“ („Scatter“) ir 

„degančios monetos“ („Burning Coins“) simbolius. 

 

113.2. Premijos lošimas  

• Išsukus 6 ar daugiau „degančios monetos“ („Burning Coins“) simbolių, suaktyvinamas 

premijos lošimas. 

• Išsukus 5 ar mažiau „degančios monetos“ („Burning Coins“) simbolių, atsitiktinai gali būti 

suaktyvinta funkcija, kurios metu ant būgnų atsiras papildomi „degančios monetos“ 

(„Burning Coins“) simboliai.  

• Premijos lošimas lošiamas su 5 būgnais ir 4-5-6-5-4 eilutėmis. Ant būgnų gali atsirasti tik 

„degančios monetos“ („Burning Coins“) ir „surinkimo“ („Collect“) simboliai. 

• Už „degančios monetos“ („Burning Coins“) simbolį išmokama nurodoma ant simbolio 

vertė, kuri būna 1x – 25x bendro statymo suma. 

• Išsukus „surinkimo“ („Collect“) simbolį, prie jo vertės pridedamos visų ekrane esančių 

„degančios monetos“ („Burning Coins“) simbolių vertės. 

• Užpildžius pilnai bet kokį būgną simboliais, lošėjui suteikiamas nurodytas virš to būgno 

papildomas laimėjimas.  

• Lošimo pradžioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas iškritęs „degančios 

monetos“ („Burning Coins“) ar „surinkimo“ („Collect“) simbolis iš naujo nustato 

pakartotinių sukimų skaičių į 3. 

 

113.3. Papildomas lošimas („Gamble Feature“)  

• Kiekviename laimėtame lošime lošėjas turi galimybę padvigubinti savo laimėjimą iki 10 

kartų (maksimalus lošimų skaičius).  

• Norėdamas laimėti papildomą lošimą, lošėjas turi nugalėti dalintojo kortą pasirinkdamas 

vieną iš keturių užverstų kortų.  

• Jei lošėjas laimės prieš dalintojo kortas, lošėjo laimėjimas bus padvigubintas ir jis galės 

bandyti dar kartą. Jei bet kurį lošimą laimės dalintojas, lošėjas praras visą laimėjimą ir 

papildomas lošimas baigsis.  
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• „Juokdario“ („Joker“) korta nugali visas kitas kortas. Dalintojas niekada negauna 

„juokdario“ („Joker“) kortos.  

• Jei lošėjas ištraukia tokią pat kortą kaip dalintojas bus lygiosios: lošėjo laimėjimas 

nepasikeis ir galės bandyti dar kartą.  

• Norėdamas nutraukti lošimą ir atsiimti savo laimėjimą, lošėjas turi paspausti „Atsiimti 

laimėjimą“. 
 


