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UAB ,,TETE-A-TETE* KAZINO
B KATEGORIOS LOSIMO AUTOMATU SALONO
LOSIMU ORGANIZAVIMO REGLAMENTAS

[. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Sis reglamentas nustato bendruosius B kategorijos lo§imo automaty salono logimy
organizavimo reikalavimus ir tvarka.

2. Sio reglamento nuostaty privalo laikytis ir lo§imy organizatorius, ir Lo§¢jai.

3. Pagrindinés Siame reglamente vartojamos sgvokos:

3.1. Azartinis loSimas (toliau — loSimas) — pagal nustatyta reglamentg organizuojamas
zaidimas arba abipusés lazybos, kuriy dalyviai, siekdami piniginio laiméjimo, savo noru rizikuoja
netekti jmokétos sumos, o laiméjimg arba pralaiméjima lemia atsitiktinumas, kokio nors jvykio arba
sporto varzyby rezultatas.

3.2. Losimo automatas (toliau — automatas) — elektroninis prietaisas, sukurtas ir pagamintas
loSimo tikslais, jj naudojant atsitiktinai laimimi arba pralaimimi pinigai.

3.3. B kategorijos loSimo automatas — riboto laim¢jimo automatas, kuriame didziausia
statoma suma — 0,5 euro, vieno loSimo laimé¢jimas negali biiti daugiau kaip 200 karty didesnis uz
statomg suma, o vieno lo§imo trukmé ne trumpesné kaip 3 sekundés.

3.4. Automato loSimas — baigtinis vienas automato veikimo ciklas, kurio pradZia yra automato
jjungimas losti (paspaudus klavisa), o pabaiga — loSimo rezultato pateikimas.

3.5. Loséjas — fizinis asmuo, dalyvaujantis loSimuose.

3.6. Statymas — LoS8¢jo pasirinkta pinigy suma nuo 0.05 euro iki 0.5 euro, prie§ pradedant
kiekvieng loSima Lo$¢jo sumokama grynais pinigais arba pasirinkta jmoka LoSimo automatui
nuskaitant 1§ Los¢jo surinkty Kredity uz vieng automato loSimo cikla, ne trumpesnj, negu 3 sekundés.

3.7. Kredity paskyrimas — tai veiksmas, atlickamas tik i§ ,,SUPER BANKO* skaitiklyje
esanCiy Kredity ir Sis veiksmas néra pripazjstamas Statymu.

3.8. Kreditas — tai salyginis loSimo kainos vienetas, suteikiamas LoS¢jui pradedant loSima,
kuris gali biiti Los¢jo valia iSmokétas jam kaip laiméjimas arba — tesiant loSimg — panaudotas
Statymams atlikti.

3.9. Vienkartinis laim¢jimas — tai laiméjimas, kur; LoS¢jas gali iSloSti per vieng baigtinj
automato loSimo ciklg. Vienkartinis laiméjimas negali biiti didesnis, negu 100 eury.

3.10. Pagrindinis loSimas — tai loSimas, vykdomas i§ Kredity, gauty Lo$éjui jmetus monetas |
Losimo automata.

3.11. LoSimo pratesimas — tai loSimas, vykdomas i§ Pagrindiniame loSime laimeéty Kredity.

I1. LOSIMU PAVADINIMAI

4. UAB ,,Tete-a-tete kazino (toliau — Bendrové) LoSimo automaty salone naudojamy loSimo
automaty pavadinimai: ,,Kazino 2000 (,,Casino 2000%); ,,.Linksmasis Juokdarys* (,,Jolly Joker*);
»Senas laikrodis® (,,01d Timer*); ,,Karstas laikrodis* (,,Hot Timer*); ,,Laukinis bulius* (,,Wild bull*);
,Juokdarys skrynioje® (,,Jack in the Box*); ,, Trigubas auksas“ (,,Triple gold*); ,,Auksin¢ Nevados
sala“ (,,Golden Island Nevada®); ,,Aukso linijos* (,,Gold lines*); ,,Daugiabtignis (,,Multi Reels*);
,Juodasis Juokdarys® (,,Black Jack®); ,,Didysis laiméjimas* (,,Big Win®); ,,Paséle vaisiai“ (,,Crazy
Fruits*); ,,Senasis auksas* (,,01dGold*), ,,Stebuklingasis ménulis* (,,Magic Moon*), ,,Paslaptingieji
los§imai Premium HD* (,, MAGIC GAMES PREMIUM HD*), ,,Pagirios* (,,Hangover®).
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I1I. LOSIMU ORGANIZAVIMO VIETA

5. Bendrovés loSimai B kategorijos automatais organizuojami loSimo automaty salonuose.
Losimo organizavimo viety adresai yra nurodomi Sio reglamento priede, kuris tvirtinamas Bendrovés
direktoriaus jsakymu, pagal leidimus, iSduotus LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos
finansy ministerijos direktoriaus jsakymu, ir yra neatskiriama Sio reglamento dalis. Priedo patvirtinta
kopija laikoma lo§imy organizavimo vietose.

IV. LOSIMO TAISYKLES

6. Bendrovés loSimo automaty salone organizuojami loSimai tik B kategorijos loSimo
automatais. | kaupiamojo fondo sistemg B kategorijos automatai nejungiami, dél to kaupiamasis
fondas nesudaromas.

7. Draudziama losti savo Bendrovés organizuojamuose loSimuose asmenims (patiems, per
kita asmenj arba pagal kito asmens iSduotg jgaliojimg) — loSimus organizuojancios Bendrovés
steigéjams, akcininkams, juos kontroliuojantiems asmenims, loSimus organizuojancios Bendrovés
stebétojy tarybos, valdybos nariams ir visiems Bendrovés darbuotojams.

8. LoSiant Bendrovés organizuojamuose loSimuose B kategorijos automatais, draudziama
atsiskaityti banko (debeto, kredito) kortelémis. Patalpose, kuriose vyksta loSimai, negali biiti statomi
bankomatai.

9. Bendrovés organizuojamuose loSimuose B kategorijos automatais laiméjimy fonda sudaro
ne maziau, kaip 80 procenty visos jmoky sumos.

10. Losti automatais pradedama pries tai sukaupus Los¢jo pageidaujamo dydzio Kredity kiekj.
Kreditai, prie$ pradedant losti nurodytais II skyriuje LoSimo automatais, formuojami 2 ir 1 euro ir 10
ir 20 euro centy metalinémis monetomis, jmetant nurodyto nominalo monetas j tam skirta automato
anga. Los¢jo sukaupty Kredity kiekis yra nurodomas specialiame automato langelyje ,,KREDITAS*.
Sukaupty Kredity kiekis yra apskaiCiuojamas monetos nominalg padauginus i§ 20, t. y., jmetes |
automatg 2 eury moneta, LoSéjas sukaupia 40 Kredity, jmetes 10 euro centy monetg — 2 Kreditus.
Sukaupti Kreditai priklausomai nuo Lo$éjo pasirinkto Statymo dydzio gali biiti panaudoti skirtingam
skaiiui Statymy atlikti. Maksimalaus galimo ir leidZiamo atlikti Statymo verté yra ne didesné, negu
0,5 euro.

11. LoS¢jas metalines monetas gali atsinesti arba popierinius banknotus j metalines monetas
18sikeisti automaty salono kasoje ar banknoty pakeitimo j monetas automatuose.

12. LoSimo metu LoSéjas gali papildyti turimy Kredity kiekj, laiméjima, i§losta loSimo metu,
paversdamas Kreditais. Laiméjimas paverciamas Kreditais nuspaudus klavisg ,,Pasiimti® ir jie
parodomi langelyje ,,KREDITAI“. Be to, Lo$¢jo Kredity suma bet kuriuo metu gali biiti papildyta,
Imetant atitinkamo nominalo monetas j} LoSimo automata.

13. Sukaupti Los¢jo Kreditai, rodomi langelyje ,,KREDITAI®, iSmokami 2 eury ir 1 euro
vertés metalinémis monetomis, kurias Los¢jas gali iSsikeisti salono kasoje ] popierinius banknotus.
ISmokama suma eurais nustatoma LoS§¢jo sukauptus Kreditus padalinus i§ 20. Kredito skaitiklyje likus
maziau nei 20 kredity, uZ kuriuos iSmokamas laimé¢jimas euro monetomis, loSimo automatas sitilo
pratesti loSimg su likusia Kredity suma. Los€jui nusprendus pasiimti pinigy likuti, esantj Kredity
skaitiklyje, spaudziamas mygtukas ,JISMOKETI®. Lo§imo automatas pereina j i¥mokéjimo raktu
rezima ir pinigy likutis iSmokamas loSimo automaty salono kasoje.

14. Maksimalus Kredity kiekis loSimo jrenginio Kredity skaitiklyje yra 10000. Losimo eigoje
Loséjui virsijus maksimaly Kredity kiekj, LoSimo automatas laiméjima, virSijant] maksimaly Kredity
kiekj, iSmoka nepriklausomai nuo LoS¢jo valios, nedelsiant po loSimo ciklo, kuriam pasibaigus buvo
virSytas nurodytas Kredity kiekis, pabaigos. Jeigu LoSimo automate pritriksta nurodyto nominalo
monety LoSéjo sukauptiems Kreditams iSmokéti, tai iSmokéjimg automatas laikinai sustabdo iki to
momento, kol salono administracija neuzpildys automato laim¢jimy iSmokéjimo talpyklos reikiamu
kiekiu monety. Apie laikinai sustabdyta monety iSmokeéjima Loséjas privalo nedelsdamas informuoti



salono administracijg tam, kad §i galéty nedelsdama uZzpildyti automato laiméjimy iSmokéjimo
talpykla.

15. Visuose Bendrovés eksploatuojamuose B kategorijos loSimo automatuose yra jrengtas
autonominis elektros energijos tiekimo jrenginys, kuris — sutrikus centralizuotam elektros energijos
tiekimui j loSimy salong — uztikrina normaly LoSimo automaty funkcionavimg ribotg laiko tarpa.
Atsizvelgiant | tai ir siekiant i§vengti galimy nesutarimy tarp loSimy organizatoriaus ir Los¢jy Los¢jai
privalo nedelsdami nutraukti loS§ima, jeigu salono administracija pareikalauja tai padaryti dél auksciau
nurodyty priezas¢iy. Nutrauke losima, Los¢jai privalo i§ automato pasiimti visus jiems priklausancius
pinigus uz loSimo pabaigoje jiems likusius LoSimo automato apskaitytus Kreditus. LoSéjams,
nenutraukusiems loSimo taip, kaip nurodyta Siame punkte, jokie papildomi iSmoke¢jimai i§ Bendroveés
kasos neatliekami, o iSmokami automatu atsiradus elektros energijos tiekimui.

16. Siekdamas iSvengti galimy nesutarimy su LosS¢jais automato techninio gedimo atveju,
loSimy organizatorius vadovaujasi nuostata, kad esant skirtingiems sukimosi biigno su ant jo esanciais
simboliais ir elektroninio skaitiklio ,,Laim¢jimas parodymams, lo§imy organizatorius vadovaujasi
elektroninio skaitiklio ,,Laim¢jimas® parodymais, t. y. LoSéjo pasiektas loSimo rezultatas
(laim¢jimas) nustatomas remiantis elektroninio skaitiklio ,,Laiméjimas™ parodymais. Los$éjas,
pastebéjes biigno ir elektroninio skaitiklio ,,Laiméjimas® parodymy neatitikimus, privalo
nedelsdamas informuoti apie tai salono administracija.

17. Siekdamas iSvengti galimy nesutarimy su Lo$¢jais automato elektroninés jrangos gedimo
atveju, loSimy organizatorius grazins LoS¢jams visus pinigus, kuriuos Los¢jas bus jmetes § LoSimo
automatg. Esant tokiai situacijai, LoSéjas privalo nedelsdamas informuoti apie tai salono
administracija. Taciau loSimy organizatorius pasilicka sau teis¢ neiSmokéti pinigy uz Los$éjo
sukauptus Kreditus, jeigu tokie Kreditai i§ tikryjy sukaupti nebuvo, o elektroniniai skaitikliai
»Laiméjimas®, ,,Bankas‘ ir ,,Kreditai“ nerealy ir — remiantis $io reglamento nuostatomis ir automaty
techniniais parametrais bei loSimo algoritmais, nustatanciais galimg maksimaly laiméjima — negalima
sukaupti Kredity kiekj nurodé biitent dél automato elektroninés jrangos gedimo. Pasteb¢jes tokj fakta
— elektroniniy skaitikliy ,,Laiméjimas®, ,,Bankas* ir ,Kreditai“ parodymy, neatitinkantj tikrovés,
protingumo kriterijy ir realiai negalimg d¢l eksploatuojamy LoSimo automaty specifiniy savybiy,
Lose¢jas privalo nedelsdamas informuoti apie tai salono administracijg ir nutraukti loSima nurodytu
aparatu. Salono administracija privalo nedelsdama patikrinti nurodyta fakta ir, nustaciusi realy
Loséjui likusiy Kredity kiekj, iSmokeéti Los¢jui Kredity verte atitinkancig pinigy suma.

18. Siekdamas apsisaugoti nuo galimo kai kuriy Lo$¢jy nesaziningumo, loSimy organizatorius
laikosi nuostatos, kad LoSéjui negali biiti iSmokétas realiai nelaimétas i$loSimas, t. y., LoS¢jui nebus
1Smokétas joks Kreditais apskaitytas laiméjimas, jeigu automato apskaityta Kredity suma yra jgyta
nesaziningai — pvz., jsilauziant j aparatg ar panaudojant neleistinas elektronines priemones.

19. ,,Tete-a-tete* kazino loSimo automaty salone eksploatuojamy automaty loSimy taisyklés:

19.1. ,,Kazino 2000 (,,Casino 2000):

19.1.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laimé&jimas.

19.1.2. Losimas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laiméjimo linijose.

19.1.3. Pagrindiniame loSime loSimas gali buti loSiamas, atliekant 6 skirtingo dydzio
Statymus: (1,2,4,6,8,10 Kredity).

19.1.4. Atliekant 1 ar 2 Kredity Statyma, laiméjimas priklauso nuo vienody simboliy
18sidéstymo vienoje linijoje. Atliekant 4 Kredity Statyma, loSimas vykdomas dvejose linijose, 6
Kredity — trijose linijose, 8 Kredity — keturiose linijose ir 10 Kredity — penkiose linijose. Visi gauti
laiméjimai susumuojami ir pervedami j Kredity skaitiklj.

19.1.5. Losiant vienoje linijoje, automato ekrane pagal automato technines charakteristikas
parodomas laiméjimas, kuris buity iSmokétas atlikus 2 Kredity Statyma. Atlikus 1 Kredito Statyma,
automatas laim¢jima apskaiciuoja padalindamas laiméjima pusiau, apie ka LoSéjas yra
informuojamas aparato ekrane i$ karto po 1 Kredito vertés Statymo atlikimo. Atlikus kity nurodyty
Kredity Statymus, laiméjimy dydis priklausomai nuo surinkty laimingy simboliy, yra matomas
LoSimo automato ekrane laiméjimy lenteléje.
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19.1.6. Laimingas simboliy derinys suteikiantis didziausig laiméjimg - trys ,,Joker* simboliai
vienoje linijoje. Atitinkamai (nuo 1 Kredito Statymo didé¢jant Statymams) pagal Statymo dydj
laimima: 200, 400, 800, 1200, 1600 ir 2000 Kredity.

19.1.7. Laim¢jimas, kurj laiméjo Loséjas surinkes laimingg simboliy derinj, yra matomas
LoSimo automato ekrane, laukelyje ,,Jaimé¢jimas®. Pagrindiniame loSime kiekvienas laiméjimas gali
biiti pervedamas j langelj ,,KREDITAI* paspaudziant mygtuka ,,Pasiimti“. Taip pat, nepriklausomai
nuo Statymo dydzio, LoS¢jas tik Pagrindiniame loSime turi galimybe rizikuoti laiméjimu
paspaudziant mygtuka ,,Skaicius* ar ,,Herbas“, kuomet atspéjus laimé¢jimas padvigubinamas, o
neatspéjus prarandamas laiméjimas. Laiméjimas gali biiti dvigubinamas iki tol, kol nevirSijama
didziausio laim¢jimo. DidZiausias galimas laiméjimas yra 2000 Kredity.

19.1.8. LoSimo pratesimas galimas tik LosS¢jui pasirinkus 10 Kredity Statymg. LoSimo
pratgsimas vykdomas tik i§ Pagrindiniame loSime laiméty Kredity. Loséjui laiméjimus Pagrindiniame
loSime ir pasirinkus 10 Kredity Statyma, jis gali pereiti prie Sio LoSimo pratgsimo. Mygtuko
,START* pagalba Los¢jas perveda laimétus Kreditus j ,,SUPER BANKO* skaitiklj. Siame logime
loSiama tik esant 20 Kredity Statymui. DidZiausias laiméjimas LoSimo pratgsime yra 2000 Kredity.
Losimo pratgsimas vykdomas tuose paciuose trijuose blignuose penkiose linijose, kaip ir
Pagrindiniame loSime. LoSimas vykdomas, kol nebus pasiektas didZiausias galimas laimé&jimas (2000
Kredity). Loséjui nusprendus pabaigti §j papildoma Losima, jo surinkti Kreditai mygtuko ,,Pasiimti‘
pagalba pervedami j Kredity skaitiklj i§ ,,SUPER BANKO* skaitiklio.

19.1.9. LoSimo pratesime didziausias laim¢jimas gali buti laimimas iSsukus 3 ,Joker"
simbolius (2000 Kredity) vienoje linijoje, bet taip pat galima laiméti specialy priza Siame LoSimo
pratesime, kai LoSimo automato ekrane matomi 2 ,,Joker* simboliai. Kiekviena pora matomy ,,Joker*
simboliy duoda atsitiktinj laim¢jima svyruojanti nuo 10 iki 2000 Kredity.

Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka ,ISMOKETI*.

19.2. ,,Linksmasis Juokdarys* (,,Jolly Joker*):

19.2.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
Pagrindinis loSimas vykdomas sukantis trims bignams, penkiose laiméjimo linijose loSimo aparato
apatinéje dalyje, o LoSimo pratgsimas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laiméjimo linijose
virSutingje loSimo aparato dalyje.

19.2.2. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus Statymus: 1 arba 10
Kredity. Esant 1 Kredito Statymui loSiama vienoje loSimo linijoje, o esant 10 Kredity Statymui
loSiame visose penkiose laiméjimo linijose. Atlikus 1 Kredito Statyma, visi laiméjimai matomi
laim¢jimy lentelés deSingje puséje (didziausias laiméjimas 200 Kredity). Pvz., trys vienoje eil¢je
esantys ,,apelsiny“ simboliai suteikia laimejimg 10 Kredity. Visi laim¢jimai bus pervesti | langelj
»KREDITAI* automatiskai.

19.2.3. Statant 10 Kredity, visi laiméjimai suteikiami pagal kairigja laiméjimy lentelés puse
(didziausias laiméjimas 2000 Kredity). Pvz. trys vienoje linijoje esantys ,,citriny“ simboliai suteikia
20 Kredity laimejimg. Visi laiméjimai gali buti pervesti i langelj ,,KREDITAI* spaudZziant pirma i§
kairés mygtuka ,,Pasiimti*“ arba pratesti loSimg spaudziant loSimo pradzios mygtuka ,,Startas®.

19.2.4. LoSimo pratgsimas galimas tik LoSéjui pasirinkus 10 Kredity Statyma. LoSimo
pratesimas vykdomas tik 1§ Pagrindiniame loSime laiméty Kredity. Mygtuko ,,START* pagalba
Loséjas perveda laimétus Kreditus i ,,SUPER BANKO* skaitiklj. LoSimo pratgsimas vykdomas
sukantis trims virSutinéje LoSimo automato dalyje esantiems biignams, penkiose nurodyty biigny
linijose. Sio lo§imo laiméjimas gaunamas surinkus 3 vienodus simbolius bet kurioje linijoje. Gavus
laiméjimg keliose laiméjimo linijose, laiméti Kreditai automatiskai yra susumuojami.

19.2.5. LoSimo pratesime loSiama priskiriant 4 skirtingus laiméty Kredity kiekius: 20, 40, 100,
200:

19.2.5.1. Priskiriant 20 Kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos ir laiméjimai bus nustatomi pagal
apSviestos virSutinés laiméjimy lentelés kairigjg puseg.

19.2.5.2. Priskiriant 40 Kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos. Visi laiméjimai nustatomi pagal
apSviestos virsutinés laiméjimy lentelés desiniajg puse.



5

19.2.5.3. Priskiriant 100 Kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos. Visi laimé¢jimai nustatomi
pagal apSviesta virSuting laiméjimy lentelg bei ,,Joker simbolis viduriniame btigne leidzia automatui
atsitiktiniu budu parinkti laiméjima nuo 100 iki 2000 Kredity.

19.2.5.4. Priskiriant 200 Kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos. Visi laiméjimai nustatomi
pagal apSviestg virSutine laiméjimy lentele, bei ,,Joker simbolis bet kuriame biigne leidzia aparatui
atsitiktiniu budu parinkti laiméjima nuo 100 iki 2000 Kredity (esant 100 Kredity ,,Joker* simbolis
viduriniame biigne, o 200 Kredity — bet kuriame biigne).

19.2.6. Visi LoSimo pratgsime laiméti Kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKO* skaitiklj
ir didziausias laiméjimas LoSimo pratesime yra 2000 Kredity.

19.2.7. Losimo pratgsimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi Kredity ,,SUPER BANKO*
skaitiklyje arba kol pasiekiamas didZiausias galimas laiméjimas — 2000 Kredity. Siuo atveju visi
laiméti Kreditai bus pervedami j automato Kredity skaitiklj. Los¢jui nusprendus pabaigti §j papildoma
Losima, jo surinkti Kreditai mygtuko ,,Pasiimti* pagalba pervedami j Kredity skaitiklj.

Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka ,[ISMOKETI*.

19.3. ,,Senas laikrodis* (,,0ld Timer*):

19.3.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj bty iSmokamas laiméjimas.

19.3.2. Pagrindinis loSimas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laiméjimo linijose
apatiniame LoSimo automato ekrane.

19.3.3. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus Statymus: 1 arba 10
Kredity.

19.3.4. Atlikus 1 Kredito Statyma, visi laiméjimai matomi laiméjimy lentelés deSinéje puséje.
LoSiama vienoje centringje laiméjimy linijoje. Pvz., trys ,,apelsiny* simboliai vienoje eil¢je suteikia
laimejima 10 Kredity. Esant 1 Kredito Statymui visi laiméjimai bus pervedami j langelj ,, KREDITAI*
automatiskai.

19.3.5. Statant 10 Kredity uZsidega 5 laiméjimy linijos ir visi laiméjimai nustatomi pagal
laim¢jimy lenteles kair¢ puseg. Pvz., trys ,apelsiny® simboliai vienoje linijoje suteikia 20 Kredity
laim¢jimg. Visi laim¢jimai spaudziant mygtuka ,,Pasiimti* pervedami j Los¢jo turimus Kreditus ir
matomi Kredity skaitiklyje, arba mygtuko ,,Startas pagalba pervedami j ,,SUPER BANKO* skaitiklj,
18 kurio bus skiriami Lo§imo pratesimui spaudziant loSimo pradZios mygtuka ,,Startas*.

19.3.6. LoSimo pratgsimas vykdomas i§ ,,SUPER BANKO* skaitiklyje sukaupty Kredity,
sukantis trims virSutinéje LoSimo automato dalyje esantiems biignams, penkiose nurodyty biigny
linijose. Sio lo§imo laiméjimas gaunamas surinkus 3 vienodus simbolius bet kurioje linijoje Pratgsime
loSiama priskiriant 3 skirtingus laiméty Kredity kiekius: 20, 40 arba 100 Kredity:

19.3.6.1. Priskiriant 20 Kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos ir laiméjimai bus iSloSiami pagal
virSuting laim¢jimy lentele.

19.3.6.2. Priskiriant 40 Kredity, uzsidega 5 laim¢jimo linijos ir laiméjimai bus iSloSiami pagal
virSuting laiméjimy lentele, bei LoSimo automatui leidZiama padaryti vieng bligno Zingsnj iki
artimiausio laimejimo, jei yra tokia galimybé laiméti.

19.3.6.3. Priskiriant 100 Kredity uzsidega 5 laiméjimo linijos ir laiméjimai bus iSloSiami pagal
virSuting laim¢jimy lentele, bei LoSimo automatui leidZziama padaryti tris biigno Zingsnius, bet
skirtinguose biignuose, iki artimiausio laiméjimo, jei yra tokia galimybé laimeéti.

19.3.7. Visi LoSimo pratgsime laiméti Kreditai yra pervedami i ,,SUPER BANKO* skaitiklj
ir didziausias laiméjimas Siame LoSimo pratesime yra 2000 Kredity.

19.3.8. Los¢jui nusprendus pabaigti §] papildoma LoSima, jo surinkti Kreditai mygtuko
»Pasiimti“ pagalba pervedami | Kredity skaitiklj 1§ ,,SUPER BANKO* skaitiklio.

Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI*.

19.4. , Karstas laikrodis* (,,Hot Timer®):
19.4.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
19.4.2. Pagrindinis loSimas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laim¢jimo linijose.
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19.4.3. Pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi Statymai: 1 arba 10 Kredity. Statant 1 Kreditg
laimeéjimas bus suteikiamas surinkus 3 vienodus simbolius vienoje laimejimo linijoje. Visi laiméjimai
matomi laiméjimy lentelés desSinéje pus¢je. Didziausias galimas laiméjimas — 200 Kredity.

19.4.4. Statant 10 Kredity uzsidega 5 laim¢jimy linijos ir visi laim¢jimai nustatomi pagal
laim¢jimy lentelés kaire puse. Laiméjimas suteikiamas surinkus 3 vienody simbolj derinj vienoje
laim¢jimo linijoje. Laiméjimai visose laim¢jimy linijose susumuojami automatiskai. Laimétus
Kreditus Loséjas mygtuko ,,Pasiimti pagalba gali pervesti | Kredity skaitiklj arba mygtuko
»STARTAS* pagalba pervesti j ,,SUPER BANKO* skaitiklj ir panaudoti LoSimo pratgsimui.
Didziausias galimas laiméjimas — 2000 Kredity.

19.4.5. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ Pagrindiniame loSime laiméty Kredity pervesty |
»SUPER BANKO*“ skaitiklj, kai Statymas 10 Kredity. LoSimo pratesime galima loSti trimis
skirtingais Kredity priskyrimais: 20, 40 arba 100. Visi LoSimo pratgsime laiméti Kreditai yra saugomi
»SUPER BANKAS“ skaitiklyje ir didziausias laiméjimas Siame LoSimo pratesime yra 2000 Kredity.

19.4.5.1. LoSimo prategsime priskiriant 20 Kredity uzsidega 5 laiméjimy linijos trijuose i$
kairés pusés virSutingje LoSimo automato dalyje esanciuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami
pagal apsSviestg virSutine laiméjimy lentelg.

19.4.5.2. LoSimo pratesime priskiriant 40 Kredity uzsidega 10 laiméjimy linijy keturiuose
virsutingje Losimo automato dalyje esanciuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami pagal apSviesta
virSuting laiméjimy lentele, kuri yra virSutinéje LoSimo automato dalyje.

19.4.5.3. Losimo pratgsime priskiriant 100 Kredity uzsidega 10 laiméjimy linijy keturiuose
virSutingje LoSimo automato dalyje esanciuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami pagal apSviesta
virSuting laiméjimy lentele, kuri yra virSutinéje LoSimo automato dalyje, tac¢iau paskutiniame btigne
pasirodzius Juokdario (,,Joker*) simboliui, LoSimo automatas atsitiktinai parenka laim¢jima nuo 40
iki 2000 Kredity.

19.4.6. Visi LoSimo pratesime laiméti Kreditai yra pervedami i ,,SUPER BANKO* skaitikl;.
Loséjui nusprendus pabaigti §j papildoma LoSima, jo surinkti Kreditai mygtuko ,,Pasiimti* pagalba
pervedami | Kredity skaitiklj. DidZiausias laiméjimas Siame LoSimo pratgsime yra 2000 Kredity.
Pasiekus 2000 Kredity suma, visi Kreditai automatiskai perkeliami j LoSimo automato Kredity
skaitiklj.

19.4.7. Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka , ISMOKETI.

19.5. ,,Laukinis bulius® (,,Wild bull®):

19.5.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.5.2. ,,Laukinis bulius* — tai SeSiy biigny loSimas turintis vieng laiméjimo linijg apatiniuose
3 biignuose ir 5 laimeéjimo linijas virSutiniuose 3 blignuose.

19.5.3. Pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi Statymai: 1 Kreditas (1 Kreditas = 0,05 euro)
arba 10 Kredity (10 Kredity = 0,5 euro).

19.5.4. Pagrindinis ,,Laukinio buliaus® loSimas vyksta automato apatiniuose trijuose
biignuose. Pagrindinis loSimas vyksta vienoje lo§imo linijoje, nepriklausomai nuo to, kokio dydzio
(1 ar 10) Kredity Statymas buvo atliktas. LoSimas vykdomas 1§ apatiniame ekrane esancio automato
Kredity skaitiklio. Statant 1 Kreditg visi laim¢jimai pagal nurodyta laiméjimy lentele, automatiskai
susumuojami ir pervedami ] Kredity skaitiklj. Statant 10 Kredity ir laimé&jus daugiau nei 20 Kredity,
visi laiméjimai automatiskai pervedami i ,,SUPER BANKO* skaitiklj. Kreditai i§ ,,SUPER BANKO*
skaitiklio mygtuko ,,Pasiimti* pagalba gali biiti pervedami j Kredity skaitiklj arba panaudoti LoSimo
pratgsimui.

19.5.5. Sio Losimo pratgsimas vykdomas trijuose vir§utiniuose automato biignuose penkiose
laimejimy linijose. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami
Kreditai. Paspaudus mygtuka ,,PAGALBA* ekrane pateikiamas loSimo apraSymas. Taip pat
pasirinkus mygtuka ,,PAGALBA* Los¢jas gali pamatyti laime¢jimy lentele. Visy aktyviy laiméjimo
linijy laiméjimai automatiSkai susumuojami ir pervedami j ,,SUPER BANKO* skaitiklj. DidZiausias
galimas laim¢jimas 2000 Kredity.
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19.5.6. Losimo pratesime i§ Kredity, esanciy ,,SUPER BANKO* skaitiklyje, LoSéjas gali
paskirti: 20, 40, 100 arba 200 Kredity.

19.5.6.1. Loséjui paskirus 20 Kredity, jam suteikiama galimyb¢ losti penkiomis linijjomis
trijuose virSutiniuose biignuose.

19.5.6.2. Paskyrus 40 Kredity, bus loSiama penkiomis linijomis trijuose virSutiniuose
biignuose ir Los¢jui bus suteikiami dvigubai didesni laiméjimai.

19.5.6.3. Priskyrus 100 Kredity, bus loSiama penkiomis linijomis trijuose virSutiniuose
biignuose, o ,,laukinio buliaus* simbolis pakeis bet kurj kita paskutinio bligno simbolj.

19.5.6.4. Priskyrus 200 Kredity, bus loSiama penkiomis linijomis trijuose virSutiniuose
biignuose, o ,,Jaukinio buliaus* simbolis taip pat pakeis bet kurj kitg paskutinio biigno simbolj, arba,
jeigu Sio simbolio pagalba nebus sudaroma laiméjimo kombinacija, Los¢jas vis tiek gaus atsitiktinj
laiméjima nuo 100 iki 2000 Kredity.

19.5.7. Visy 5 laimingy linijy laiméjimai automatiskai susumuojami ir pervedami j ,,SUPER
BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,Pasiimti* pagalba Kreditai i§ ,,SUPER BANKO* skaitiklio gali buti
pervesti | Kredity skaitiklj arba Sie Kreditai gali biiti panaudojami tolimesniam loSimui. ,,SUPER
BANKO* skaitiklyje surinkus maksimaly 2000 Kredity kiekj, visi Kreditai bus pervedami j Kredity
skaitiklj.

19.5.8. Tiek Pagrindiniame tiek LoSimo pratgsime Los¢jui surinkus maksimaly 2000 Kredity
skaiCiy, ekrane pasirodo uzrasas ,,maksimalus laim¢jimas* (,,JACKPOT") ir laim¢jimas persikelia |
Kredity skaitiklj. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka , ISMOKETI*,

19.6. ,,Juokdarys skrynioje* (,,Jack in the Box“):

19.6.1. ,,JJuokdarys skrynioje* — tai SeSiy buigny (3 apacioje, 3 virSuje) loSimas. Apatiniuose
biignuose losiama 5 laiméjimo linijose ir virSutiniuose biignuose lo§iama 5 laiméjimo linijose.

19.6.2. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi Statymai: 1 Kreditas (1 Kreditas = 0,05 euro) ir 10 Kredity (10 Kredity = 0,5 euro). Mygtuko
»STATYMAS* pagalba pasirenkamas Statymas 1 arba 10 Kredity.

19.6.3. Pagrindinis ,,Juokdarys skrynioje loSimas vykdomas trijose apatiniuose biignuose.
LosSimo tikslas — surinkti trijy vienody laimingy simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami Kreditai.

19.6.4. Pagrindiniame loSime LoSéjui pasirinkus 1 Kredito Statyma, loSimas vyksta vienoje
losimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j Kredity skaitiklj. Esant
Statymui 10 Kredity ir 5 aktyvioms laimé¢jimo linijoms, visy linijy laiméjimai automatiSkai bus
susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,STARTAS* pagalba, gali biiti pervestas | Kredity skaitiklj,
padaugintas (dvigubai/nieko) arba pervestas j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,JSMOKETI*
pagalba iSmokamas laimé¢jimas.

19.6.5. Pagrindiniame loSime esant Statymui 10 Kredity ir LoSéjui gavus laiméjimg, jam
siiloma laiméjima padauginti spaudziant mygtukus ,,Sirdis* arba ,,Vynas“ arba mygtuko ,,Pasiimti*
pagalba pervesti laim¢jimg j Kredity skaitiklj. Daugybos metu ant automato apatinio ekrano paeiliui
viena po kitos Sviecia lemputés ,SIRDIS ir ,,VYNAS*. Loséjui siekiant padauginti laiméjima, jis
turi sustabdyti daugybos lo§ima mygtuky ,,SIRDIS* arba ,,VYNAS® pagalba. Kai stabdoma su
mygtuku ,,SIRDIS*, ,,SIRDIES* lemputé turi likti degti, kad laiméjimas baty padaugintas. Jei lieka
degti ,,VYNO* lemputé, laiméjimas tampa lygus nuliui. Kai stabdoma su mygtuku
»VYNAS“, . VYNO* lemputé¢ turi likti degti, kad laiméjimas biity padaugintas. Jei lieka degti
,SIRDIES* lemputé, laiméjimas tampa lygus nuliui. Jei laiméjimas tampa lygus nuliui, daugybos
loSimas baigiasi. Daugybos loSimas vykdomas tol, kol Los¢jas nuspres pasiimti laiméjimg arba bus
pasiektas maksimalus galimas laiméjimas. Padauginus laiméjimg LoSéjas mygtuko ,,Pasiimti‘
pagalba gali pervesti laimétus Kreditus j Kredity skaitiklj arba mygtuko ,,STARTAS* pagalba gali
pervesti Kreditus j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laim¢jimas daugybos metu —
2000 Kredity. Pasiekus 2000 Kredity laim¢jima, Sie Kreditai automatiskai bus pervesti 1 Kredity
skaitiklj .

19.6.6. Pagrindiniame loSime LoSéjas gali gauti atsitiktinius laiméjimus. Du ,,juokdariy
simboliai* suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki 400 Kredity, o trijy ,,juokdariy simboliai* suteiks
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atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki 1000 Kredity. Didziausias laiméjimas Pagrindiniame loSime yra 2000
Kredity.

19.6.7. LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato btignuose 5 laiméjimo
linjjose, i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos Kredity sumos. Lo$éjas gali LoSimo pratgesimui
paskirti 20, 40, 100 arba 200 Kredity. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas, uz
kurias suteikiami Kreditai. Visy aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai bus automatiskai susumuojami
ir pervedami j,,CLUB BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,Pasiimti* pagalba Kreditai i§ ,,CLUB BANKO*
skaitiklio gali buti pervesti | Kredity skaitiklj arba Los¢jas galés testi losSima, kol bus pasiekta
maksimali 2000 Kredity suma.

19.6.8. Losimo pratgsime esant Statymui 20 Kredity arba 40 Kredity, viduriniame biigne
atsisukes ,kartinos* simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, siekiant sudaryti trijy vienody simboliy
kombinacija, uz kurig suteikiamas laime¢jimas.

19.6.9. Losimo pratesime esant Statymui 100 Kredity arba 200 Kredity bet kuriame btigne
atsisukes ,,kartinos* simbolis atstos bet kurj kitag simbolj siekiant sudaryti trijy vienody simboliy
kombinacija, uz kurig suteikiamas laiméjimas.

19.6.10. Losimo pratesime galimas papildomas ,,Juokdarys skrynioje* laimé¢jimas. Bet
kurioje 1§ penkiy laiméjimo linijy atsisukus ,.trijy skryniy® simboliams ant Lo§imo automato
virSutinio ekrano pavaizduojamos trys uzverstos kortos. Mygtuky, ant kuriy pavaizduoti korty
simboliai, pagalba Los¢jas turi pasirinkti vieng 1§ pavaizduoty korty. Mygtuko ,,VYNAS* pagalba
pasirenkama deinéje puséje esanti korta. Mygtuko ,,SIRDIS“ pagalba pasirenkama viduryje esanti
korta. Mygtuko ,,STATYMAS* pagalba pasirenkama kairéje pus¢je esanti korta. Pasirinkus vieng i§
korty, ekrane parodoma kortos verté ir, priklausomai nuo pasirinkto Statymo dydzio, Loséjui bus
suteikiamas papildomas laiméjimas. Pavyzdziui ,,KARALIUS* korta duos laim¢jimg 1000 Kredity
(esant Statymui 40 Kredity ) arba 2000 Kredity (esant Statymui 200).

19.6.11. Tiek Pagrindiniame tiek LoSimo pratgsime Los¢jui surinkus maksimaly 2000 Kredity
skaiciy, automatas parodo ji ,,CLUB BANKO *“ skaitiklyje ir automatiskai perveda j Kredity skaitikl;.

19.6.12. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI.

19.7. ,,Trigubas auksas® (,,Triple gold*):

19.7.1. ,,Trigubas auksas® — tai SeSiy biigny (3 apacioje, 3 virSuje) loSimas. Apatiniuose
biignuose loSiama 5 laiméjimo linijose ir virSutiniuose biignuose loSiama 5 laiméjimo linijose.

19.7.2. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi Statymai: 1 Kreditas (1 Kreditas = 0,05 euro) ir 10 Kredity (10 Kredity = 0,5 euro). Mygtuko
»STATYMAS® pagalba pasirenkamas Statymas 1 arba 10 Kredity.

19.7.3. Pagrindinis ,,Trigubas auksas® loSimas vykdomas trijose apatiniuose biignuose.
LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas vienoje 1§ penkiy laiméjimo linijy, uz
kurias suteikiami Kreditai.

19.7.4. Pagrindiniame loSime LoSéjui pasirinkus 1 Kredito Statyma, loSimas vyksta vienoje
logimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j Kredity skaitiklj. Esant
Statymui 10 Kredity ir 5 aktyvioms laimejimo linijoms, visy linijy laiméjimai automatiskai bus
susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,STARTAS* pagalba, gali biiti pervestas i Kredity skaitiklj,
padaugintas (dvigubai/nicko) arba pervestas j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,JSMOKETI*
pagalba iSmokamas laimé¢jimas.

19.7.5. Pagrindiniame loSime esant Statymui 10 Kredity ir LoSéjui gavus laiméjimg, jam
siiloma laiméjima padauginti spaudZiant mygtukus ,,X2* arba ,,X0* arba mygtuko ,,Pasiimti* pagalba
pervesti laim¢jima | Kredity skaitiklj. Daugybos metu ant automato apatinio ekrano paeiliui viena po
kitos Svie€ia lemputes ,, X2 ir ,, X0, LoS¢jui siekiant padauginti laiméjima, jis turi sustabdyti
daugybos loSimg mygtuko ,, X2 pagalba. Jei lieka degti ,,X0“ lemputé, laiméjimas tampa lygus
nuliui. Lo§imo metu galima keisti laiméjimo tikimybeg ir dydj. SpaudZziant mygtuka ,,PASIRINKTI*
— galimos tokios laiméjimo tikimybés: ,, X2 mygtukas, kuris yra aktyvus jau loSimo pradzioje,
suteikia 50% laim¢jimo tikimybe, mygtukas ,,PASIRINKTI ,, X4 — 25% laim¢jimo tikimybe,
mygtukas ,,PASIRINKTI* ,, X5 — 20% laiméjimo tikimybe ir mygtukas ,,PASIRINKTI* ,,.X10* —
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10% laiméjimo tikimybe. Jei laiméjimas tampa lygus nuliui, daugybos loSimas baigiasi. Daugybos
loSimas vykdomas tol, kol Los¢jas nuspres pasiimti laiméjima arba bus pasiektas maksimalus galimas
laim¢jimas. Padauginus laim¢jima LoSéjas mygtuko ,,Pasiimti® pagalba gali pervesti laimétus
Kreditus j Kredity skaitiklj arba mygtuko ,,STARTAS* pagalba gali pervesti Kreditus i ,,CLUB
BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laim¢jimas daugybos metu — 2000 Kredity. Pasiekus 2000
Kredity laiméjima, Sie Kreditai automatiskai bus pervesti j Kredity skaitikl;.

19.7.6. LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato btignuose 5 laiméjimo
linjjose, i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos Kredity sumos. Lo$éjas gali LoSimo pratgesimui
paskirti 20, 40, 100 arba 200 Kredity. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas
vienoje i§ 27 laiméjimo linijy, uz kurias suteikiami Kreditai. Visy aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai
bus automatiskai susumuojami ir pervedami j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,Pasiimti‘
pagalba Kreditai i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio gali bti pervesti | Kredity skaitiklj arba Los¢jas
galés testi loSima, kol bus pasiekta maksimali 2000 Kredity suma.

19.7.7. LoSimo pratesime galimas papildomas ,,aukso luito* laiméjimas. Bet kurioje i§ penkiy
laiméjimo linijy atsisukus ,,trijy aukso luity* simboliams ant Lo$imo automato ekrano pavaizduojami
trys paeiliui SvieCiantys ,,aukso luitai“. Mygtuko ,,STARTAS® pagalba, Loséjui, atsitiktiniu budu
uzgesinus vieng i§ simboliy, ekrane parodoma luito verté ir, priklausomai nuo pasirinkto Statymo
dydzio, Loséjui bus suteikiamas papildomas laiméjimas.

19.7.8. Tiek Pagrindiniame tiek LoSimo pratesime Los¢jui surinkus maksimaly 2000 Kredity
skai¢iy, automatas parodo ji ,,CLUB BANKO* skaitiklyje ir automatiskai perveda j Kredity skaitiklj.

19.7.9. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,,[SMOKETI*.

19.8. ,,Auksiné¢ Nevados sala“ (,,Golden Island Nevada‘®) — lo§imo automatas, kuriame yra
vienuolika losimy:

19.8.1. ,,Euro Soccer* (,,Europietiskas futbolas‘):

19.8.1.1. LoSimo tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimy lenteléje
nustatytas laimejimas. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) btignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo
simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro Pagrindinis lo§imas ir
Losimo pratgsimas. LoSimo pratgsime galioja tokios pat loSimo taisyklés kaip ir Pagrindiniame
loSime. LoSimo simboliy risys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane.
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenusp¢jamas ir priklauso nuo simboliy
derinio, iSkritusio lo§imo metu. Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uz
atlikto Statymo suma.

19.8.1.2. Siame loime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody
lo§imo simboliy linijoje, skaiCiuojant i§ kairés j deSing. LoSimo metu iskrites ,.kamuolio® simbolis
atstoja bet kurj kita simbolj, iSskyrus ,,varty* simbolj. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy
atsitiktinai i§sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki) ,,varty* simboliai, Los¢jas laimi 15 (penkiolika)
papildomy LoSimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu Loséjo sukaupti Kreditai néra
atskaitomi. ,,Priziniy loSimy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 (penkiolika) ,,priziniy
loS§imy*. ,,Priziniy loSimy* metu laiméti laiméjimai dvigubinami. ,,Priziniai lo§imai* vyksta pagal
tokias pacias taisykles kaip ir Pagrindinis loSimas.

19.8.1.3. LoSimo metu Los¢jui surinkus maksimaly galimg laiméjimg (200 karty Statymo
sumos), ekrane pasirodo uZraSas, kad laimétas didziausias galimas laiméjimas, o laiméta suma
persikelia | Kredity skaitiklj ,,KREDITAS* ir Pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo.

19.8.1.4. LoSimo metu laim¢jus Kredity, Los¢jas gali padvigubinti laiméjima — rizikuoti, t. y.
LoSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Logéjas spausdamas raudong arba juoda klavisa ,,ZAISTI, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui atspé€jus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laiméjima galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos,
Los¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.2. ,,Indian Treasure* (,,Indény lobis*):
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19.8.2.1. LoSimo tikslas - iSsukti laimingg simboliy derinj. LoSimas loSiamas 5 (penkiais)
biignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy.
Losima sudaro Pagrindinis loSimas ir LoSimo pratgsimas. LoSimo pratgsime galioja tokios pat loSimo
taisykles kaip ir Pagrindiniame loSime LoSimo simboliy riisys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti
LosSimo automato ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir
priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio loSimo metu. Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau
negu 200 karty uz atlikto Statymo sumg.

19.8.2.2. Siame losime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody
loSimo simboliy linijoje skaic¢iuojant i§ kairés j deSing. LoSimo metu iskrites ,,pocahonta® simbolis
atstoja bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,Jobio* simbolj. Jei loS§imo metu vienoje i§ deSimties linijy
atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki) ,,lobio* simboliai, Loséjas laimi 15 (penkiolika)
papildomy Losimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy lo§imo metu Lo$éjo sukaupti Kreditai néra
atskaitomi. ,,Priziniy loSimy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 (penkiolika) ,,priziniy
losimy“. ,,Priziniy loSimy* metu laiméti laiméjimai trigubinami. ,,Priziniai loSimai“ vyksta pagal
tokias pacias taisykles kaip ir Pagrindinis lo§imas.

19.8.2.3. Losimo metu Los¢jui surinkus maksimaly galimg laiméjimg (200 karty Statymo
sumos), ekrane

19.8.2.4. pasirodo uzrasas, kad laimétas didziausias galimas laiméjimas, o laiméta suma
persikelia | Kredity skaitiklj ,,KREDITAS* ir Pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo.

19.8.2.5. Losimo metu laim¢jus Kredity, Los¢jas gali padvigubinti laiméjima — rizikuoti, t. y.
LoSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Los¢jas spausdamas raudona arba juoda klavisa ,,ZAISTI“, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoSéjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laiméjima galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos,
Loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.3. ,,Caribbean Gold* (,,Kariby auksas®):

19.8.3.1. LoSimo tikslas — iSsukti laimingg simboliy derinj. LoSimas loSiamas 5 (penkiais)
biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy.
LoSimo simboliy rusys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane. LoSimg sudaro
Pagrindinis loSimas ir LoSimo pratgsimas. LoSimo pratgsime galioja tokios pat loSimo taisyklés kaip
ir Pagrindiniame loSime. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspé¢jamas ir
priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio loSimo metu. Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau
negu 200 karty uz atlikto Statymo suma. Siame losime laimima, kai paeiliui i$sidésto nuo 2 (dviejy)
iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy linijoje, skaiciuojant i kairés i desing.

19.8.3.2. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar
5 (penki) ,,perlo* simboliai, LoS¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy LoSimo pratesimy (,,priziniy
loS§imy*), kuriy loSimo metu Loséjo sukaupti Kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy* metu laimeéti
laiméjimai trigubinami. ,,Papildomi priziniai“ lo§imai ‘vyksta pagal Pagrindinio loSimo taisykles.

19.8.3.3. Losimo metu laiméjus Kredity, Loséjas gali padvigubinti laiméjimg — rizikuoti, t. y.
LoSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Los¢jas spausdamas raudona arba juoda klavisa ,,ZAISTI“, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui atspejus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laimé¢jimg galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos,
Lose¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.4. ,,Royal Liner* (,,Karaliskasis laineris®):

19.8.4.1. Losimo tikslas — i§sukti laimingg simboliy derinj. LoSimas loSiamas 9 (devyniais)
biignais, ant kuriy yra iSsidéstg loSimo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.
Siame losime laimima kai paeiliui i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i$ kairés j deSing. LoSimo simboliy riisys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti
LoSimo automato ekrane. LoSimg sudaro Pagrindinis loSimas ir LoSimo pratesimas. LoSimo
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pratgsime galioja tokios pat loSimo taisyklés kaip ir Pagrindiniame loSime. Laiméjimo rezultatg lemia
atsitiktinumas, o jo dydis yra nenusp¢jamas ir priklauso nuo simboliy derinio (iskritusio loSimo metu).
Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto Statymo suma.

19.8.4.2. Losimo metu laim¢jus Kredity, Loséjas gali padvigubinti laiméjima — rizikuoti, t. y.
LoSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Loséjas spausdamas raudong arba juoda klavisa ,,ZAISTI®, spéja uZverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir Los¢jui atspé€jus kortos spalvg, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laiméjima galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos,
Los¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.5. ,,Roulette (,,Rulete*):

19.8.5.1. Losimo tikslas — atspéti, 1 kurj vieng i§ 37 (trisdeSimt septyniy) ruletés rato skai¢iumi
pazymeta laukelj jkris kamuoliukas. Los¢jas, liesdamas loSimo automato ekrang, virtualiame ruletés
lauke, délioja vieng ar kelis virtualius Zetonus ant pasirinkty skai¢iy, jy grupiy ar juodos/raudonos
spalvos.

19.8.5.2. Losimas vyksta Lo$éjui lie¢iant monitoriy. LoSimas ,,RULETE® skirstomas j du
etapus. Pirmas: Statymo pasirinkimas. Siame etape pasirenkami Statymo dydis, skaidiai arba
laukeliai (nurodyti zemiau esancioje lentel¢je), ant kuriy atlickami Statymai. Antras: Ruletés sukimas
(Siame etape LoS¢jas tiesiogiai jsiterpti negali).

19.8.5.3. Statymo galimybiy lentelé:

Raudona (,,Red") Visi raudoni skaiciai

Juoda (,,Black®) Visi juodi skaiciai

Lyginiai (,,Even®) Visi lyginiai skaiciai

Nelyginiai (,,0dd*) | Visi nelyginiai skaiciai

1-18 Skaiciai nuo 1 iki 18

19-36 Skaiciai nuo 19 iki 36

Pirmas tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai 1-12

Antras tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai 13-24

Trecias tuzinas 12 vienas paskui kita einantys skaiciai 25-36

Kolona (,,Colonne®) | 12 skaiciy

Sesta eilé (,,Six 6 vienas paskui kitg einantys skaiciai dvejose viena paskui kitg

lines*) einanciose linijose, tokie kaip: 4,5,6,7, 8,9

Kampas (,,Corner) | 4 skai€iai ant stalo, kurie sudaro kvadrata, tokie kaip: 1, 2, 3, 4

Gatve (,,Street™) 3 vienas paskui kitg einantys skaiciai skersinéje eil¢je ant stalo,
tokie kaip: 4, 5, 6 arba 28, 29, 30; ir taip pat 0, 1, 2 arba 0, 2, 3

Dalijimas (,,Split*) 2 skaiciai, kurie arba vertikaliai arba horizontaliai ribojasi, tokie
kaip: 14/17 arba 29/30

Pilnas skaicius Vienas 18§ 37 skaiciy ant stalo tarp 0 ir 36

(,,Full number*)

19.8.5.4. Pasirinkus Statymus, paspaudziamas mygtukas ,,STARTAS® ir rulet¢ pradeda
suktis. Ekrane pasirodo ruletés sukimosi etapas: cilindras sukasi viena kryptimi, o kamuoliukas
ruletés viduje kita kryptimi. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iumi pazymétame laukelyje, skelbiamas
laimingas skaicius ir spalva. LoSéjui ekrane pasirodo ruletés laukas. Visi laiméjimai, kurie yra susije
su iskritusiu skai¢iumi yra parodomi Lo$imo automato laiméjimy skaitiklyje ,,LAIMEJIMAS®.
Laim¢jimo dydis negali buti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto Statymo suma.

19.8.5.5. LoSimo metu laiméjus Kredity, Los¢jas gali padvigubinti laiméjima — rizikuoti, t. y.
LoSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Log¢jas spausdamas raudong arba juoda klavisa ,,ZAISTI, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui atspé€jus kortos spalvg, laiméjimas padvigubinamas.
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Dvigubinti laiméjimg galima nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus
kortos spalvos, Los¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.6. ,,Royal Poker* (,,Karaliskasis pokeris):

19.8.6.1. Losimo tikslas — sudaryti laimingg korty derinj i§ penkiy korty, kurj surinkus
suteikiamas laim¢jimy lenteléje nustatytas laimejimas (laimingi korty deriniai ir laiméjimy dydziai
yra rodomi LoS§imo automato ekrane). LoSimas loSiamas 52 (penkiasdeSimt dvejomis) kortomis ir 1
(viena) ,,JJuokdario* (,,joker*) korta, kuri atstoja bet kurig korta, kuri su kitomis kortomis sudaryty
laimingg korty derinj. LoSimg sudaro Pagrindinis loSimas ir LoSimo pratgsimas. LoSimo pratgsime
galioja tokios pat lo§imo taisyklés kaip ir Pagrindiniame lo§ime. Laimé&jimo dydis negali biiti didesnis
daugiau negu 200 karty uz atlikto Statymo suma.

19.8.6.2. LoSimo automato ekrane pasirodo penkios atsitiktine tvarka parinktos kortos.
Los¢jas turi nuspresti, kurias kortas pasilikti, o kurias keisti, siekiant surinkti laiméjimy lenteléje
nustatytus korty derinius. Norédamas palikti korta, Loséjas turi paspausti po ta korta mirksintj klavisa
su rodykle. Norédamas pakeisti savo sprendimg ir atsisakyti pasiliktos kortos, Los¢jas vél turi
paspausti ta patj klavisg. Pasirinkes kortas, LoSéjas vél turi paspausti klavisa ,,.STARTAS®.
Automatas pakeicia nepasiliktas kortas kitomis, atsitiktinai iSkritusiomis kortomis ir parodo galutinj
rezultatg: ar yra laiméjimg lemiantis korty derinys ir, jeigu yra, koks laiméjimy dydis Kreditais.

19.8.6.3. Losimo metu laiméjus Kredity, Loséjas gali padvigubinti laiméjimg — rizikuoti, t. y.
Losimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Loséjas spausdamas raudong arba juoda klavisa ,,ZAISTI®, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZzverstai kortai atsivertus ir Lo$éjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laiméjima galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos,
Los$éjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.7. ,,Aloha Hawaii* (,,Sveikas Havajuose*):

19.8.7.1. LoSimo tikslas — iSsukti laimingg simboliy derinj. LoSimas loSiamas 5 (penkiais)
biignais, ant kuriy yra i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy.
LoSima sudaro Pagrindinis loSimas ir LoSimo pratgsimas. LoSimo pratgsime galioja tokios pat loSimo
taisyklés kaip ir Pagrindiniame loSime. LoSimo simboliy raSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti
Losimo automato ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir
priklauso nuo simboliy derinio (iSkritusio loSimo metu). Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis
daugiau negu 200 karty uz atlikto Statymo suma.

19.8.7.2. Siame logime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo
simboliy linijoje, skaiciuojant i$ kairés j deSine. LoSimo metu iSkrites ,,hula mergaité* simbolis atstoja
bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,banglentininkas* simbolj. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy
atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki) ,,banglentininkas* simboliai, Lo§¢jas laimi 15
(penkiolika) papildomy LoSimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu Lo$¢jo sukaupti
Kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy* metu laiméti laiméjimai dvigubinami.

19.8.7.3. ,,Priziniy loSimy* metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,priziniy loSimy®.
Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal Pagrindinio loSimo taisykles.

19.8.7.4. Losimo metu laiméjus Kredity, LoSéjas gali padvigubinti laiméjimg — rizikuoti, t. y.
Losimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Los¢jas spausdamas raudona arba juoda klavisa ,,ZAISTI“, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui atspéjus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos,
Lose¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.8. ,,Hot Fruits* (,,Karsti vaisiai"):

19.8.8.1. Losimo tikslas * iSsukti laimingg simboliy derinj. LoSimas loSiamas 5 (penkiais)
biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ lo§imo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy.
LoSimo simboliy riisys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane. LoSimg sudaro
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Pagrindinis loSimas ir LoSimo pratgsimas. LoSimo pratgsime galioja tokios pat loSimo taisyklés kaip
ir Pagrindiniame loSime.

19.8.8.2. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenusp¢jamas ir priklauso
nuo simboliy derinio (iSkritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu
200 karty uz atlikto Statymo suma. Siame losime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (triju)
vienody losimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i$ kairés j desing.

19.8.8.3. Losimo metu laiméjus Kredity, Loséjas gali padvigubinti laiméjimg — rizikuoti, t. y.
Losimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Los¢jas spausdamas raudona arba juoda klavisa ,,ZAISTI“, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir Lo$éjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos,
Los¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.9. ,,Secrects of Maya“ (,,Majy paslaptys*):

19.8.9.1. Losimo tikslas — i$sukti laimingg simboliy derinj. LoSimas loSiamas 5 (penkiais)
biignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. Lo§imo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy.
Lo$ima sudaro Pagrindinis lo§imas ir LoSimo pratgsimas. LoSimo pratgsime galioja tokios pat lo§Simo
taisyklés kaip ir Pagrindiniame loSime. Lo§imo simboliy rasys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti
LoSimo automato ekrane. Laimé¢jimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir
priklauso nuo simboliy derinio, iskritusio loSimo metu. Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau
negu 200 karty uz atlikto Statymo suma.

19.8.9.2. Siame loime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody
lo§imo simboliy linijoje skaifiuojant i§ kairés | deSing. LoSimo metu iskrites ,,piramidés simbolis
atstoja bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,kalendoriaus* simbolj. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties
linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki) ,,kalendoriaus* simboliai, Los¢jas laimi 10
(deSimt) papildomy LoSimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu LoS¢jo sukaupti
Kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy“ metu 1 (pirmame), 3 (treiame) ir 5 (penktame) biigne
18kritgs ,,piramideé simbolis atstoja visg bugna. ,,Priziniy loSimy*“ metu taip pat galima laiméti
papildomy 10 ,,priziniy loSimy“. Papildomi priziniai loSimai vyksta pagal Pagrindinio loSimo
taisykles.

19.8.9.3. LoSimo metu LoS¢jui surinkus maksimaly galimg laiméjimg (200 karty Statymo
sumos), ekrane pasirodo uZrasas, kad laimétas didZiausias galimas laiméjimas, o laiméta suma
persikelia j Kredity skaitiklj ,, KREDITAS* ir Pagrindinis loSimas pradedamas i$ naujo.

19.8.9.4. Losimo metu laiméjus Kredity, Loséjas gali padvigubinti laiméjimg — rizikuoti, t. y.
LoSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Loséjas spausdamas raudona arba juoda klavisa ,,ZAISTI“, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoSéjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laimé¢jimg galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos,
Lose¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.8.10. ,,Mystic Ocean* (,,Mistinis vandenynas*):

19.8.10.1. Losimo tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laime¢jimy lenteléje
nustatytas laim¢jimas. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) btignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo
simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro Pagrindinis lo§imas ir
LoSimo pratgsimas. LoSimo pratgsime galioja tokios pat lo§imo taisyklés kaip ir Pagrindiniame
loSime. LoSimo simboliy risys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane.
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenusp¢jamas ir priklauso nuo simboliy
derinio, iSkritusio lo§imo metu. Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uz
atlikto Statymo suma.

19.8.10.2. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody
los§imo simboliy linijoje, skai€iuojant i§ kairés j deSing. LoSimo metu iSkritgs ,,undinés* simbolis
atstoja bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,delfino* simbol;j. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy
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atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki) ,,delfino* simboliai, Loséjas laimi 15 (penkiolika)
papildomy Losimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy lo§imo metu Lo$éjo sukaupti Kreditai néra
atskaitomi. ,,Priziniy loSimy*“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 (penkiolika) ,,priziniy
losimy“. ,,Priziniai loSimai‘ vyksta pagal tokias pacias taisykles kaip ir Pagrindinis loSimas.

19.8.10.3. Losimo metu laiméjus Kredity, Loséjas gali padvigubinti laiméjimg — rizikuoti, t.
y. Lo$imo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Loséjas spausdamas raudona arba juoda klavisa ,,ZAISTI“, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona).

19.8.10.4. Uzverstai kortai atsivertus ir LoSéjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas
padvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirma karta neatspéjus
kortos spalvos, Los¢jas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.

19.8.11. ,,Black Pearl* (,,Juodasis perlas®):

19.8.11.1. Losimo tikslas — i$sukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimy lenteléje
nustatytas laiméjimas. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bilignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo
simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro Pagrindinis loSimas ir
LoSimo pratgsimas. LoSimo pratesime galioja tokios pat loSimo taisyklés kaip ir Pagrindiniame
loSime. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane.
Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
derinio, iskritusio loSimo metu. Laim¢jimo dydis negali buti didesnis daugiau negu 200 karty uz
atlikto Statymo suma.

19.8.11.2. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody
lo§imo simboliy linijoje, skaiciuojant is kairés i deSine, i§skyrus ,,Auksinés monetos‘ simbolj. Lo§imo
metu iskritgs ,,Juodojo perlo® simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, i$skyrus ,,Auksinés monetos*
simbolj. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy atsitiktinai i§sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5 (penki)
,pirato monetos* simboliai, LoSéjas laimi 10 (desimt), 15 (penkiolika) arba 20 (dvideSimt) papildomy
LoSimo pratesimy (,,priziniy lo§imy*), kuriy loSimo metu Los¢jo sukaupti Kreditai néra atskaitomi.
»Priziniy loSimy* metu taip pat galima laiméti papildomy 10 (deSimt), 15 (penkiolika) arba 20
(dvideSimt) ,,priziniy lo§imy*“. ,,Priziniy loSimy* metu iskrites kiekvienas ,,juodojo perlo* simbolis
pasiliks btignuose iki ,,priziniy loSimy* pabaigos. ,,Priziniai loSimai* vyksta pagal tokias pacias
taisykles kaip ir Pagrindinis lo§imas.

19.8.11.3. LoSimo metu laiméjus Kredity, LoSéjas gali padvigubinti laime¢jimg — rizikuoti, t.
y. Lo$imo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta.
Los¢jas spausdamas raudona arba juoda klavisa ,,ZAISTI“, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar
raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoSéjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas padvigubinamas.
Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 (penkiy) karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos,
Lose¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

19.9. ,,Aukso linijos* (,,Gold lines*):

19.9.1. ,,Aukso linijos* — tai septyniy buigny (3 apacioje, 4 virSuje) loSimas, kurio tikslas —
surinkti trijy vienody laimingy simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami Kreditai. Tiek
Pagrindiniame ,,AUKSO LINIJOS* loSime, tiek ir LoSimo pratgsime laime¢jimo dydis priklauso nuo
Statymo dydZio.

19.9.2. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi Statymai: 1 Kreditas (1 Kreditas = 0,05 euro) ir 10 Kredity (10 Kredity = 0,5 eurai). Mygtuko
»STATYMAS® pagalba pasirenkamas Statymas 1 arba 10 Kredity.

19.9.3. Pagrindinis ,,Aukso linijos* loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose.
Apatiniuose biignuose esant Statymui 1 loSiama 1 laiméjimo linijoje, o esant Statymui 10, loSiama 5
laiméjimo linijose. LoSimo tikslas — iSsukti vienody simboliy derinj, i§sidésCiusj vienoje loSimo
linijoje.

19.9.4. Pagrindiniame loSime Loséjui pasirinkus 1 Kredito Statyma, loSimas vyksta 1 lo§imo
linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai automatiskai pervedami j Kredity skaitiklj. Esant Statymui 10
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Kredity, loSimas vyksta 5 aktyviomis laim¢jimo linijomis, visy linijy laiméjimai automatiskai
susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,Pasiimti* pagalba, gali biiti pervestas | Kredity skaitiklj,
padaugintas arba pervestas j ,,CLUB BANKO* skaitikl} mygtuko ,,STARTAS* pagalba. Mygtuko
LJSMOKETI* pagalba i§mokamas laiméjimas.

19.9.5. Pagrindiniame loSime esant Statymui 10 Kredity ir LoS¢jui gavus laiméjima, jam
sitiloma du, tris ar keturis kartus padauginti laiméty Kredity kiekj, zaidziant ruletés zaidimg. Ruletéje
yra i8déstyti skaiciai nuo 1 iki 12, tai yra nelyginiai skaiciai yra iSdéstyti SeSiuose raudonuose
laukuose, o lyginiai skaiciai — i§déstyti SeSiuose juoduose laukuose. Pries paleidziant ruletg¢ Loséjas
mygtuko ,,PASIRINKTI RIZIKA* pagalba turi pasirinkti vieng i§ galimy aStuoniy Statymy. Galimi
Statymai yra Sie:

19.9.6. Statymo galimybiy ir laiméjimo koeficienty lentelé:

Raudona (,,Red®) Visi raudoni skaiciai (2, 4, 6, 8, 10, x2
12)
Juoda (,,Black®) Visi juodi skaiciai (1,3,5,7,9,11) [ x2
1-6 (,,Low*) Skaiciai nuo 1 iki 6 x2
7-12 (,,High*) Skaiciai nuo 7 iki 12 x2
1,2,3,7 Vienas i§ 1, 2, 3, 7 skaidiy x3
6,7,8,9 Vienas i$ 6, 7, 8, 9 skaiciy x3
4,5,7 Vienas i§ 4, 5, 7 skaiciy x4
10, 11,7 Vienas i§ 10, 11, 7 skaiciy x4

19.9.7. Paspaudus mygtuka ,,RIZIKA* pradeda suktis ruleté. Kai ruleté atsitiktinai sustoja,
uzsidega laimé¢jes skaicius ir spalva (laiméjimo kombinacija). Jei deganti laiméjimo kombinacija
sutampa su Lo$éjo pasirinktu vienu i§ astuoniy galimy Statymy, tuomet laiméjimas dauginamas i$
dviejy, trijy ar keturiy karty, priklausomai nuo to, kiek karty LoSéjas buvo pasirinkes padauginti
laiméjima.

19.9.8. Jei ruleté nesustoja ant pasirinkto laiméjimo kombinacijos, laiméjimas tampa lygus 0
ir loSimas rulete baigiasi. LoS¢jui sékmingai padauginus savo Kreditus, laim¢jimas mygtuko
»Pasiimti pagalba gali buti pervestas | Kredity skaitiklj arba mygtuko ,,STARTAS* pagalba
pervestas 1 ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laiméjimas daugybos metu — 2000
Kredity. Pasiekus 2000 Kredity laiméjima, Sie Kreditai automatiskai pervedami j Kredity skaitiklj.

19.9.9. Pagrindiniame loSime LoS§¢jas gali laiméti atsitiktinius laiméjimus. Dviejy ,,juokdariy*
simboliai esant Statymui 1 suteikia atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki 100 Kredity, o esant Statymui 10,
suteikia atsitiktin} laiméjimg nuo 20 iki 400 Kredity. Trijy ,,juokdariy® simboliai esant Statymui 1
suteikia atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki 200 Kredity, o esant Statymui 10 suteikia atsitiktinj laimejima
nuo 40 iki 1000 Kredity. DidZiausias laiméjimas Pagrindiniame loSime yra 2000 Kredity.

19.9.10. LoSimo pratesimas vykdomas keturiuose virSutiniuose automato btignuose 5 arba 10
laiméjimo linijy paspaudus mygtuka ,,STARTAS®, 1§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos Kredity
sumos. Los¢jas gali LoSimo pratesimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 Kredity. Esant Statymui 20 ar
40 Kredity, aktyvuojami pirmi trys i$ kairés pusés esantys lo§imo automato biignai ir 5 laiméjimo
linijos, o esant Statymui 100 ar 200 Kredity, aktyvuojami keturi biignai ir 10 laiméjimo linijy. LoSimo
tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami Kreditai. Visy aktyviy
laimejimo linijy laiméjimai automatiSkai susumuojami ir pervedami j ,,CLUB BANKO* skaitikl;.
Mygtuko ,,Pasiimti® pagalba Kreditai 1§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio gali biiti pervesti j Kredity
skaitiklj arba Lo$éjas gali testi loSima, kol bus pasiekta maksimali 2000 Kredity suma.

19.9.11. Losimo pratesime esant Statymui 40 arba 200 Kredity, aktyvuojamas ,,KARUNOS*
simbolis, galintis pakeisti bet kurj simbolj, siekiant sudaryti laimingg kombinacijg uz kuria suteikiami
Kreditai.

19.9.12. Losimo pratesime esant Statymui 20 arba 100 Kredity — ,,KARUNOS* simbolis
neaktyvuojamas.
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19.9.13. Laimima tuomet, kai LoSimo pratgsime surenkama laiminga kombinacija, kuri, esant
20 arba 40 Kredity Statymui pasirodo bet kurioje i§ 5 aktyvuoty laiméjimo linijy, o esant 100 arba
200 Kredity Statymui — pasirodo bet kurioje i$ 10 aktyvuoty laiméjimo linijy.

19.9.14. LoSimo pratesime galimas papildomas laiméjimas, vienu metu atsisukus trims
,juokdariy“ simboliams, nepriklausomai nuo jy atsisukimo sekos, t.y. nebiitinai i§ eilés esanciuose
biignuose. Esant Statymui 20 ar 40 Kredity, suteikiamas atsitiktinis laim¢jimas iki 400 Kredity, o
esant Statymui 100 ar 200 Kredity, suteikiamas atsitiktinis laiméjimas iki 1000 Kredity.

19.9.15. Tiek Pagrindiniame, tiek LoSimo pratgsime LoS¢jui surinkus maksimaly 2000
Kredity skai¢iy, automatas parodo jj ,,CLUB BANKO* skaitiklyje ir automatiSkai perveda j Kredity
skaitiklj. Laiméjimas ismokamas paspaudus mygtuka , ISMOKETI*.

19.10. ,,Daugiabtignis* (,,Multi Reels*):

19.10.1. ,,Daugiabiignis* — tai aStuoniy biigny (3 apacioje, 5 virSuje) loSimas. Apatiniuose
biignuose losiama 5 laiméjimo linijose ir virSutiniuose biignuose lo§iama 9 laiméjimo linijose.

19.10.2. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi Statymai: 1 Kreditas (1 Kreditas = 0,05 euro) ir 10 Kredity (10 Kredity = 0,5 euro). Mygtuko
»STATYMAS® pagalba pasirenkamas Statymas 1 arba 10 Kredity.

19.10.3. Pagrindinis ,,Daugiabiignis‘ lo§imas vykdomas trijose apatiniuose biignuose. LoSimo
tikslas — surinkti trijy vienody laimingy simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami Kreditai.

19.10.4. Pagrindiniame loSime Los¢jui pasirinkus 1 Kredito Statyma, lo§imas vyksta vienoje
lo§imo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j Kredity skaitiklj. Esant
Statymui 10 Kredity ir 5 aktyviomis laiméjimo linijomis, visy linijy laiméjimai automatiskai bus
susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,STARTAS* pagalba, gali biiti pervestas } Kredity skaitiklj,
padaugintas (dvigubai/nieko) arba pervestas j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,IJSMOKETI*
pagalba iSmokamas laiméjimas.

19.10.5. Pagrindiniame loSime esant Statymui 10 Kredity ir LoSéjui gavus laiméjima, jam
siiloma laiméjimg padauginti spaudZiant mygtukus ,Herbas* arba ,,SkaiCius* arba mygtuko
»Pasiimti* pagalba pervesti laim¢jimg | Kredity skaitiklj. Daugybos metu ant automato apatinio
ekrano paeiliui viena po kitos Sviecia lemputés ,,Herbas* ir ,,Skaicius®. LoS¢jui siekiant padauginti
laim¢jima, jis turi sustabdyti daugybos loSimg mygtuky ,,Herbas* arba ,,SkaiCius* pagalba. Kai
stabdoma su mygtuku ,,Herbas®, ,,Herbo* lemputé turi likti degti, kad laim¢jimas biity padaugintas.
Jei lieka degti ,,SkaiCiaus lempute, laiméjimas tampa lygus nuliui. Kai stabdoma su mygtuku
»SkaiCius, ,,Skaiciaus™ lemputé turi likti degti, kad laiméjimas bty padaugintas. Jei lieka degti
,»Herbo* lemputé, laiméjimas tampa lygus nuliui. Jei laim¢jimas tampa lygus nuliui, daugybos
loSimas baigiasi. Daugybos loSimas vykdomas tol, kol LoS$¢jas nuspres pasiimti laimejima arba bus
pasiektas maksimalus galimas laiméjimas. Padauginus laiméjimg LoSéjas mygtuko ,,Pasiimti‘
pagalba gali pervesti laimétus Kreditus j Kredity skaitiklj arba mygtuko ,,STARTAS* pagalba gali
pervesti Kreditus j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laim¢jimas daugybos metu —
2000 Kredity. Pasiekus 2000 Kredity laim¢jima, Sie Kreditai automatiskai bus pervesti | Kredity
skaitiklj.

19.10.6. Pagrindiniame loSime LoS$¢jas gali gauti atsitiktinius laiméjimus:

19.10.6.1. esant statymui 1 Kreditas - du ,,Deimantai suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki
100 Kredity, o esant statymui 10 Kredity — nuo 20 iki 400 Kredity;

19.10.6.2. esant statymui 1 Kreditas - trys ,,Deimantai‘ suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki
200 Kredity, o esant statymui 10 Kredity — trys ,,Deimantai® suteiks nuo 40 iki 1000 Kredity.
DidZiausias laiméjimas Pagrindiniame loSime yra 2000 Kredity.

19.10.7. LoSimo pratesimas vykdomas penkiuose virSutiniuose automato bugnuose 9
laim¢jimo linijose, i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos Kredity sumos. Los¢jas gali LoSimo
pratesimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 Kredity. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy
kombinacijas, uz kurias suteikiami Kreditai. Visy aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai bus
automatiskai susumuojami ir pervedami j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,Pasiimti* pagalba
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Kreditai i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio gali biiti pervesti } Kredity skaitiklj arba Lo$¢jas galés testi
losima, kol bus pasiekta maksimali 2000 Kredity suma.

19.10.8. LoSimo pratesime ,,Juokdario® simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, sudarantj
laimingy vienody simboliy kombinacija, uz kurig suteikiamas laimeéjimas.

19.10.9. LoSimo pratgsime galimas papildomas ,,.Deimanty” laiméjimas. Bet kuriame 18
virSutiniy penkiy laiméjimo bugny atsisukus ,,.Deimanto® simboliui, LoSimo automatas iSduos
atsitiktinj laiméjima iki 2000 Kredity.

19.10.10. Tiek Pagrindiniame tiek LoSimo pratgsime LosS¢jui surinkus maksimaly 2000
Kredity skaiciy, automatas parodo j; ,,CLUB BANKO “ skaitiklyje ir automatiskai perveda j Kredity
skaitiklj.

19.10.11. Laim¢jimas i§mokamas paspaudus mygtuka , ISMOKETI*.

19.10.12. Visi ,,CLUB BANKO* laiméjimai bus iSduodami pagal virSutiniame loSimo
jrenginio displéjuje nurodytg lentelg, iS kairés  deSine

19.11. ,,Juodasis Juokdarys* (,,Black Jack*):

19.11.1. Septyniy biigny (3 apacioje, 4 virsuje) loSimas. Apatiniuose biignuose loSiama 5
laiméjimo linijose ir virSutiniuose biignuose loSiama 27 laim¢jimo linijose.

19.11.2. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi Statymai: 1 Kreditas (1 Kreditas = 0,05 euro) ir 10 Kredity (10 Kredity = 0,5 euro). Mygtuko
»STATYMAS® pagalba pasirenkamas Statymas 1 arba 10 Kredity.

19.11.3. Pagrindinis ,,Juodasis Juokdarys* loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose.
Losimo tikslas — surinkti trijy vienody laimingy simboliy kombinacijas, uz kurias suteikiami Kreditai.

19.11.4. Pagrindiniame loSime Los$¢jui pasirinkus 1 Kredito Statyma, loSimas vyksta vienoje
laiméjimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j Kredity skaitikl;.
Esant Statymui 10 Kredity ir 5 aktyviomis laiméjimo linijomis, visy linijy laiméjimai automatiSkai
bus susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,Pasiimti* pagalba, gali biiti pervestas j Kredity skaitiklj,
padaugintas (dvigubai/nieko) arba pervestas j ,,BANKO* skaitiklj. Mygtuko , ISMOKETI* pagalba
1Smokamas laiméjimas.

19.11.5. Pagrindiniame loSime esant Statymui 10 Kredity ir LoS¢jui gavus laiméjima, jam
siiloma laim¢jimg padauginti spaudziant mygtukus ,Herbas*“ arba ,,Skaicius*“ arba mygtuko
»Pasiimti® pagalba pervesti laim¢jima | Kredity skaitiklj. Daugybos metu ant automato apatinio
ekrano paeiliui viena po kitos Sviecia lemputés ,,Herbas* ir ,,Skaicius®. LoSéjui siekiant padauginti
laiméjima, jis turi sustabdyti daugybos loSima mygtuky ,,Herbas® arba ,,Skai¢ius* pagalba. Kai
stabdoma su mygtuku ,,Herbas®, ,,Herbo* lempute turi likti degti, kad laiméjimas biity padaugintas.
Jei lieka degti ,,Skaiciaus® lempute, laim¢jimas tampa lygus nuliui. Kai stabdoma su mygtuku
»Skaicius®, ,,SkaiCiaus* lempute turi likti degti, kad laiméjimas biity padaugintas. Jei lieka degti
»Herbo® lempute, laiméjimas tampa lygus nuliui. Jei laiméjimas tampa lygus nuliui, daugybos
loSimas baigiasi. Daugybos loSimas vykdomas tol, kol Los$¢jas nuspres pasiimti laiméjimag arba bus
pasiektas maksimalus galimas laim¢jimas. Padauginus laiméjima LoSé¢jas mygtuko ,,Pasiimti*
pagalba gali pervesti laimétus Kreditus j Kredity skaitiklj arba mygtuko ,,STARTAS* pagalba gali
pervesti Kreditus j ,,BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laim¢jimas daugybos metu — 2000
Kredity. Pasiekus 2000 Kredity laiméjima, Sie Kreditai automatiSkai bus pervesti ] Kredity skaitiklj.

19.11.6. Pagrindiniame loSime LoS$¢jas gali gauti atsitiktinius laiméjimus:

19.11.6.1. esant statymui 1 Kreditas - du ,,Zetonai suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki 100
Kredity, o esant statymui 10 Kredity — nuo 20 iki 400 Kredity;

19.11.6.2. esant statymui 1 Kreditas - trys ,,Zetonai“ suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki
200 Kredity, o esant statymui 10 Kredity — trys ,,Deimantai® suteiks nuo 40 iki 1000 Kredity.
Didziausias laiméjimas Pagrindiniame loSime yra 2000 Kredity.
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19.11.7. LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato blignuose 27
laiméjimo linijose, i§ ,,BANKO* skaitiklio sukauptos Kredity sumos. Los¢jas gali Lo§imo pratesimui
paskirti 20, 40, 100 arba 200 Kredity. LoSimo tikslas — surinkti laimingas simboliy kombinacijas, uz
kurias suteikiami Kreditai. Visy aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai bus automatiskai susumuojami
ir pervedami j ,,BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,Pasiimti* pagalba Kreditai is ,,BANKO* skaitiklio gali
biti pervesti | Kredity skaitiklj arba Lo$éjas galés testi loSima, kol bus pasiekta maksimali 2000
Kredity suma.

19.11.8. Visuose trijuose virSutiniuose laiméjimo biignuose atsisukus ,,21* simboliui, LoSimo
automatas leis Zaisti papildoma ,,21“ zaidima. Zaidimo metu suksis papildomas ketvirtas virutinis -
,Juodojo juokdario® blignas su jame iSdéstytais korty simboliais. Kiekviena korta turi savo vertg.*
Mygtukas START (STARTAS) pradeda sukti ,Juodojo juokdario“ biigna. Zaidimo eigoje
besisukantis ,,Juodojo Juokdario* biignas iSduos tam tikrg korta su savo verte. Sekancios kortos verté
bus pridedama prie turimos bendros korty verc¢iy sumos. Mygtukas ,,Pasiimti“ sustabdo korty
rinkimasi. Zaidimo tikslas — surinkti korty vertés dydj lygy 21. Papildomo prizo verté priklauso nuo
surinktos korty vertés sumos. Papildomas Zaidimas baigiasi, kai surenkama korty vertés suma lygi 21
arba surinkty korty vertés suma virsija 21.

19.11.9. 17 korty vertés suma atitiks trijy vySniy laiméjima, 18 korty vertés suma atitiks trijy
apelsiny laiméjima, 19 korty vertés suma atitiks trijy kriausiy laiméjima, 20 korty vertés suma atitiks
— trijy arbiizy laiméjima ir 21 korty vertés suma atitiks — trijy ,,7* laiméjima. Jei bendra surinkta korty
vertés suma yra mazesné nei 17 — loSimo automatas leis pasirinkti dar vieng korta.

19.11.10. Tiek Pagrindiniame, tiek papildomuose LoSimuose Lo$éjui surinkus maksimaly
2000 Kredity skai¢iy, automatas parodo ji ,,BANKO* skaitiklyje ir automatiskai perveda j Kredity
skaitiklj.

19.11.11. Laiméjimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI*.

19.11.12. Korty vertes:

Korta Kortos
verte

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10

Valetas 10

Karaliené | 10

Karalius | 10

Tuzas 1 arba 11

19.12. ,,Didysis laiméjimas* (,,Big Win*):
LoSimo automatas, kuriame yra aStuoni loSimai:

19.12.1. ,Kiaulé taupykle* (,,Piggy Bank*):

19.12.1.1. ,Kiaulé taupyklé* (,,Piggy Bank*) loSimo tikslas — i§sukti simboliy derinj, uz kurj
suteikiamas laiméjimy lenteléje nustatytas laimejimas. LoSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra
i1$sidést¢ po 3 loSimo simbolius. LoSimg sudaro Pagrindinis loSimas, premijinis loSimas ,,Kiaulé
taupykle®, premijinis loSimas ,,Seifas”, nemokami loSimai, rizikos loSimas ir loSimo pratgsimas.
LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane. Laiméjimo
rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenusp¢jamas ir priklauso nuo simboliy derinio,
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18kritusio loSimo metu. Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto
Statymo suma.

19.12.1.2. Pagrindiniame loSime laimima, kai paeiliui iSsidésto laiminga loSimo simboliy
kombinacija laiméjimy eilutéje. Aktyviose eilutése laimingos kombinacijos yra 5,4,3 identiski
simboliai eiléje, pradedant nuo kairiausiojo arba deSiniausiojo biigno. ISmokami tik didziausi
laimejimai esantys laiméjimy eilutése.

19.12.1.3. Losimo metu iskrites ,,Universalus® (Simbolis, kuriame parasyta ,,WANTED
JIMMY / WILD / ROBER OF PIGGY BANKS*, Lietuviskai ,,JESKOMAS JIMMY / PASELES /
KIAULES TAUPYKLES PLESIKAS®) simbolis atstoja bet kurj kita simbolj, i§skyrus ,,Scatter
(,,Kiaulés taupyklés®) simbolj. Jei loSimo metu vienoje i$ laiméjimy eiluciy atsitiktinai iSsidésto 3 ir
daugiau ,,Scatter” (,,Kiaulés taupyklés®) simboliy, suteikiamas ,,Kiaulés taupyklés® premijinis
loSimas.

19.12.1.4. ,Kiaulés taupyklés* premijinio loSimo metu Los¢jas turi pasirinkti vieng i§ penkiy
parsiuky. Jei LoSéjo pasirinktas parSiukas yra kaulé taupyklé, tai ji sudizta ir pasirodo jos viduje
buvgs prizas: kreditai, arba nuo 10 iki 25 nemokamy loSimy, arba raktas. Jei pasirinktas parSiukas yra
tikras, tai jis béga j kaire arba desSing puse, sudauzydamas dvi kiaules taupykles, ir Lo$¢jui surenka jy
viduje buvusius prizus. ,Kiaulés taupyklés® premijinis loSimas vykdomas tol, kol policininkas
sulaiko plésika. Jei pagrindinio loSimo pratgsimo metu statymo suma buvo ne mazesné kaip 20
kredity, tai LoS¢jui suteikiamas vienas plytos simbolis, kuris panaudojamas pratgsiant premijinj
losima atvykus policininkui.

19.12.1.5. Laiméjus rakta, i§ karto suteikiamas ,,Seifo* premijinis loSimas. ,,Seifo* premijinio
losimo metu Loséjas norédamas gauti laiméjima privalo pasirinkti seifg. Pasirinkus seif3, jis atsidaro
ir pasirodo jo viduje buves prizas — laiméjimas, premijinis Zaidimas baigiamas.

19.12.1.6. Nemokami loSimai loSiami po ,,Kiaulés taupyklés® ir ,,Seifo” premijiniy loSimy.
Nemokami loSimai vykdomi automatiskai, naudojant tokius pacius statymus, kaip ir pagrindiniame
loSime. Kiekvieno nemokomo loSimo metu vienas i§ loSimo bigny tampa universaliu bugnu.
Universaliu biignu pirmiausiai laikomas kairiausias biignas, tuomet perkeliama po vieng i sekantj, ir
taip keiciama, kol pasiekiamas deSiniausias. Tada griztama j kairg ir taip vél kei¢iama j desSine puse.

19.12.1.7. LoSimo metu laiméjus kredity, Los¢jas gali dalyvauti rizikos loSime rizikuodamas
dvigubinti laiméjima ar puse jo. Rizikos loSimas pradedamas tik tokiu atveju, jei esamas laiméjimas
nevirsija ketvircio rizikos loSime galimo maksimalaus laimejimo. Jei LoS$¢jas sutinka rizikuoti, tai
loSimo automato ekrane pasirodo juodos ir raudonos spalvos pasirinkimai bei viduryje tarp jy uzversta
viena korta. LoS¢jas spausdamas loSimo automato ekrano sritis ar mygtukus atitinkancius jo
pasirinkima, sp¢ja uzverstos kortos spalva (juoda ar raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui
atspéjus kortos spalva, suma, kuria LoS¢jas rizikavo, padvigubinama. Dvigubinti rizikuojama suma
galima iki 5 karty. Rizikos zaidimas baigiamas, jeigu:

19.12.1.7.1. Los$éjas neatspéja kortos spalvos;

19.12.1.7.2. LoSéjo galima laiméti suma 200 karty virSija pagrindiniame loSime atlikto
statymo sumg.

19.12.1.8. Jei Los¢jas neatspéja kortos spalvos, tai rizikuojama suma bus prarasta.

19.12.1.9. Jei Lo$éjo turimas laiméjimas yra pakankamas losti i§ skaitiklio ,,Bankas®,
laim¢jimas yra pervedamas ] skaitiklj ,,Bankas“. LoS¢jas gali atsisakyti loSti loSimo pratgsime i$
skaitiklyje ,,Bankas* sukaupty kredity paspausdamas mygtuka ,,PERVESTI®. LoSimo pratgsimas
automatiSkai uzbaigiamas, jeigu tenkinama bent viena i$ $iy salygy:

19.12.1.9.1. skaitiklyje ,,Bankas* sukaupta 2000 kredity;

19.12.1.9.2. skaitiklyje ,,Bankas‘ néra pakankamai kredity, kad biity galima lo§ti minimaliais
statymais;

19.12.1.9.3. loS§imo pratesime sulosta 10 loSimy, kuriuose buvo paskiriami kreditai i$
skaitiklio ,,Bankas.

19.12.1.10. LoSimo pratesime ,,Scatter (,,Kiaulés taupyklés®) simboliai suteikia premijinius
laimejimus, jeigu loSimo pratesime LoSéjas paskyré ne maziau kaip 100 kredity. ,,Scatter (,,Kiaulés
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taupyklés®) simbolis pavirsta apskritimu su dviem sektoriais. Jeigu rodyklé sustoja ties ,,Mystery*
sektoriumi — laimimas papildomas prizas.
19.12.1.11. Laiméjimas idmokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI*.

19.12.2. ,,Greitas laiméjimas® (Quick Win*):

19.12.2.1. ,,Greitas laiméjimas* (,,Quick Win*) loSimo tikslas — atspéti uzverstos kortos
spalva. LoSimas susideda i§ keliy etapy, kuriame reikia atspéti uzverstos kortos spalvg. Pries
pradedant loSima reikia atlikti 0.5 € vertés statyma. LoS¢jas sp¢jama kortos spalva pasirenkg
spausdamas atitinkamas loSimo ekrano sritis ,,Juoda® ar ,,Raudona* arba mygtukus ,,STATYMAS*
(atitinka juoda spalva) ar , MAX STATYMAS* (atitinka raudong spalva).

19.12.2.2. LoSimas tg¢siamas tol, kol pasiekiamas didziausias jmanomas laiméjimas.
Maksimalus laiméjimas yra 100 €. Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau negu 200 karty uz
atlikto statymo suma. Jei LoS¢jas neatspéja uzverstos kortos spalvos, tai LoSéjas praranda statymg ir
laimejimg. LoSéjui nusprendus baigti loSima, jo laiméjimas mygtuko ,,PERVESTI“ pagalba
pervedimas j skaitiklj ,,Kreditai‘.

19.12.2.3. Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka , [ISMOKETI*.

19.12.3. ,,Jury vilko istorija“ (Seagods Story*):

19.12.3.1. ,,Jury vilko istorija® (,,Seadogs Story*‘) losSimo tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz
kurj suteikiamas laiméjimy lenteléje nustatytas laiméjimas. LoSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy
yra i8sidéste po 3 loSimo simbolius. LoSima sudaro pagrindinis loSimas, nemokami loSimai,
premijinis loSimas, rizikos lo§imas ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy risys bei laimingi jy
deriniai yra nurodyti loSimo automato ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis
yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio loSimo metu.

19.12.3.2. Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto statymo
suma.

19.12.3.3. Pagrindiniame loSime laimima, kai paeiliui i$sidésto laiminga loSimo simboliy
kombinacija laiméjimy eilutéje. ISsukus paprastus simbolius, aktyviose eilutése laimingos
kombinacijos yra 5, 4, 3 identiski simboliai eil¢je, pradedant nuo kairiausiojo biigno. ISmokami tik
didziausi laimé¢jimai esantys laiméjimy eilutése.

19.12.3.4. Loimo metu iskrites ,,Universalus® (,,Zemélapio™) simbolis atstoja bet kurj kita
simbolj, i§skyrus ,,Scatter (,,Sprogmens‘‘) simbolj. Jei lo§imo metu vienoje 1§ laim¢jimy eiluciy
atsitiktinai i$sidésto 3 ir daugiau ,,Scatter (,,Sprogmens‘) simboliy, laimima 10 nemokamy loSimy,
kuriy metu 1§ LoS¢jo néra atskaitomi kreditai. Nemokamy loSimy metu taip pat galima laiméti
papildomy nemokamy loSimy. Vieno loSimo metu, jskaitant ir po jo einan¢ius nemokamus loSimus,
1§ viso galima laiméti ne daugiau kaip 100 nemokamy lo§imy.

19.12.3.5. Nemokamy lo§imy metu iskritus ,,Sautuvo™ simboliui suteikiamas premijinis
loSimas, kurio metu atveriami ,,A%, ,,K*, ,,Q“ ir ,,J* simboliai. Kiekvienas atver¢iamas simbolis gali
suteikti laiméjima arba biiti tuscias.

19.12.3.6. Losimo metu laiméjus kredity, LoS¢jas gali dalyvauti rizikos loSime rizikuodamas
dvigubinti laiméjimg ar pus¢ jo. Rizikos loSimas pradedamas tik tokiu atveju, jei esamas laiméjimas
nevir$ija ketvir¢io rizikos loSime galimo maksimalaus laimejimo. Jei LoS§¢jas sutinka rizikuoti, tai
loSimo automato ekrane pasirodo juodos ir raudonos spalvos pasirinkimai bei viduryje tarp jy uzversta
viena korta. LoS¢jas spausdamas loSimo automato ekrano sritis ar mygtukus, atitinkancius jo
pasirinkima, sp¢ja uzverstos kortos spalva (juoda ar raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui
atspejus kortos spalva, suma, kuria Lo$éjas rizikavo, padvigubinama. Dvigubinti rizikuojama sumg
galima iki 5 karty. Rizikos Zaidimas baigiamas, jeigu:

19.12.3.6.1. Los¢jas neatspeja kortos spalvos;

19.12.3.6.2. Los¢jo galima laiméti suma 200 karty vir§ija pagrindiniame loSime atlikto
statymo suma.

19.12.3.7. Jei loséjas neatspéja kortos spalvos, tai rizikuojama suma bus prarasta.
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19.12.3.8. Jei LoSéjo turimas laiméjimas yra pakankamas loSti i§ skaitiklio ,,Bankas®,
laim¢jimas yra pervedamas | skaitiklj ,,Bankas®. LoS¢jas gali atsisakyti losti loSimo pratgsime i8
skaitiklyje ,,Bankas* sukaupty kredity paspausdamas mygtuka ,,PERVESTI*“. LoSimo prategsimas
automatiSkai uzbaigiamas, jeigu tenkinama bent viena i$ $iy salygy:

19.12.3.8.1. skaitiklyje ,,Bankas* sukaupta 2000 kredity;

19.12.3.8.2. skaitiklyje ,,Bankas“ néra pakankamai kredity, kad buty galima lo§ti minimaliais
statymais;

19.12.3.8.3. lo§imo pratgsime sulosta 10 loSimy, kuriuose buvo paskiriami kreditai i$
skaitiklio ,,Bankas®.

19.12.3.9. LoSimo pratgsime ,,Scatter” (,,Sprogmens®) simboliai suteikia premijinius
laim¢jimus, jeigu loSimo pratesime LosS¢jas paskyré ne maziau kaip 100 kredity. ,,Scatter*
(,,Sprogmens®) simbolis pavirsta apskritimu su dviem sektoriais. Jeigu rodyklé sustoja ties ,,Mystery*
(,,Paslaptingu*) sektoriumi — laimimas papildomas prizas.

19.12.3.10. Laiméjimas ismokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI.

19.12.4. ,,Super Septynetai (,,Super Sevens®):

19.12.4.1. ,,Super Septynetai® (,,Super Sevens*) loSimo tikslas — i§sukti simboliy derinj, uz
kurj suteikiamas laiméjimy lenteléje nustatytas laiméjimas. LoSimas loSiamas 3 bugnais (po 3
simbolius kiekviename biigne) ir 5 eilutémis, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSima sudaro
pagrindinis loSimas, premijinis loSimas, rizikos lo§imas, lo§imo pratgsimas ir premijinis antrojo
ekrano loSimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti loSimo automato ekrane.
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy
derinio, iSkritusio loSimo metu. Laim¢jimo dydis negali buti didesnis daugiau negu 200 karty uz
atlikto Statymo suma.

19.12.4.2. Pagrindiniame loSime laimima, kai paeiliui iSsidésto laiminga loSimo simboliy
kombinacija laiméjimy eilutéje. Laiminga kombinacija yra 3 identiSki simboliai eiléje.

19.12.4.3. Jeigu ekrane pasirodo 9 vienodi simboliai — suteikiamas Premijinis Zaidimas.
Siame Zaidime turimas laiméjimas dauginamas i§ 2.

19.12.4.4. LoSimo metu laimé&jus kredity, Los¢jas gali dalyvauti rizikos loSime rizikuodamas
dvigubinti laiméjima ar puse jo. Rizikos loSimas pradedamas tik tokiu atveju, jei esamas laiméjimas
nevirsija ketvircio rizikos loSime galimo maksimalaus laimejimo. Jei LoS$¢jas sutinka rizikuoti, tai
loSimo automato ekrane pasirodo juodos ir raudonos spalvos pasirinkimai bei viduryje tarp jy uzversta
viena korta. LoSé¢jas spausdamas loSimo automato ekrano sritis ar mygtukus, atitinkancius jo
pasirinkima, sp¢ja uzverstos kortos spalva (juoda ar raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui
atspéjus kortos spalva, suma, kuria LoS¢jas rizikavo, padvigubinama. Dvigubinti rizikuojama suma
galima iki 5 karty. Rizikos zaidimas baigiamas, jeigu:

19.12.4.4.1. Loséjas neatspé€ja kortos spalvos;

19.12.4.4.2. Los¢jo galima laiméti suma 200 karty virSija pagrindiniame loSime atlikto
statymo sumg.

19.12.4.5. Jei Los¢jas neatspéja kortos spalvos, tai rizikuojama suma bus prarasta.

19.12.4.6. Jei LoSéjo turimas laiméjimas yra pakankamas losti i§ skaitiklio ,,Bankas®,
laim¢jimas yra pervedamas ] skaitiklj ,,Bankas“. LoS¢jas gali atsisakyti loSti loSimo pratgsime i$
skaitiklyje ,,Bankas* sukaupty kredity paspausdamas mygtuka ,,PERVESTI®. LoSimo pratgsimas
automatiSkai uzbaigiamas, jeigu tenkinama bent viena i$ $iy salygy:

19.12.4.6.1. skaitiklyje ,,Bankas* sukaupta 2000 kredity;

19.12.4.6.2. skaitiklyje ,,Bankas‘ néra pakankamai kredity, kad biity galima lo§ti minimaliais
statymais;

19.12.4.6.3. loSimo pratgsime sulosta 10 loSimy, kuriose buvo paskiriami kreditai 1§ skaitiklio
,,Bankas*.

19.12.4.7. Banko zaidimuose atliekant atitinkamo dydzio statymus galima laiméti premijinius
antrojo ekrano loSimus — ,,Crazy Dice® (,,Pas¢le kauliukai®), ,,Happy Wheel*“ (,,Laimés ratas®) ir
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Hotairway® (,,Laiptakis®). Jei Banko Zzaidime pasirod¢ keli premijiniy antrojo ekrano Zzaidimy
simboliai, tai atitinkami loSimai bus sulosti vienas po kito.
19.12.4.8. Laiméjimas idmokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI*.

19.12.5. ,,Meilés magija“ (Love Magic*):

19.12.5.1. ,,Meilés magija“ (,,Love Magic*) loSimo tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj
suteikiamas laiméjimy lenteléje nustatytas laiméjimas. LoSimas loSiamas 5 biignais (po 3 simbolius
kiekviename biigne) ir 10 eiluciy, ant kuriy yra i$sidést¢ loSimo simboliai. LoSimg sudaro pagrindinis
loSimas, nemokami loSimai, rizikos loSimas ir lo§imo pratesimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi
ju deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis
yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio loSimo metu. Laim¢jimo dydis negali
biti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto statymo suma.

19.12.5.2. Pagrindiniame loSime laimima, kai paeiliui iSsidésto laiminga loSimo simboliy
kombinacija laiméjimy eilutéje. ISsukus paprastus (neturin¢ius ypatingos funkcijos) simbolius,
aktyviose eilutése laimingos kombinacijos yra 5, 4, 3, 2 identiSki simboliai eiléje, pradedant nuo
kairiausiojo btigno. ISmokami tik didZiausi laim¢jimai esantys laiméjimy eilutése.

19.12.5.3. LoSimo metu iskrites ,,Universalus® (,,Merginos) simbolis atstoja bet kurj kita
simbolj, i§skyrus ,,Scatter (,,Burto) simbolj. Jei loSimo metu vienoje i§ laiméjimy eiluciy atsitiktinai
i§sidésto 3 ir daugiau ,,Scatter* (,,Burto®) simboliy, laimima 15 nemokamy loSimy, kuriy metu néra
atskaitomi kreditai. Nemokamy loSimy metu galima laiméti papildomy nemokamy loSimy, o visi
laiméjimai dauginami i§ 2. Vieno lo§imo metu, jskaitant ir po jo einan¢ius nemokamus lo§imus, 1§
viso galima laiméti ne daugiau kaip 300 nemokamy loSimy.

19.12.5.4. LoSimo metu laiméjus kredity, LoSéjas gali dalyvauti rizikos loSime rizikuodamas
dvigubinti laiméjimg ar pusg jo. Rizikos loSimas pradedamas tik tokiu atveju, jei esamas laiméjimas
nevir$ija ketvir¢io rizikos loSime galimo maksimalaus laim¢jimo. Jei LoS¢jas sutinka rizikuoti, tai
loSimo automato ekrane pasirodo juodos ir raudonos spalvos pasirinkimai bei viduryje tarp jy uzversta
viena korta. LoS¢jas, spausdamas loSimo automato ekrano sritis ar mygtukus atitinkancius jo
pasirinkima, sp¢ja uzverstos kortos spalva (juoda ar raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui
atspéjus kortos spalva, suma, kuria LoS¢jas rizikavo, padvigubinama. Dvigubinti rizikuojamg suma
galima iki 5 karty. Rizikos zaidimas baigiamas, jeigu:

19.12.5.4.1. Los$éjas neatspéja kortos spalvos;

19.12.5.4.2. LoSéjo galima laiméti suma 200 karty vir$ija pagrindiniame loSime atlikto
statymo sumg.

19.12.5.5. Jei Los¢jas neatspeja kortos spalvos, tai rizikuojama suma bus prarasta.

19.12.5.6. Jei los¢jo turimas laiméjimas yra pakankamas loSti i§ skaitiklio ,,Bankas®,
laim¢jimas yra pervedamas ] skaitiklj ,,Bankas“. LoS¢jas gali atsisakyti loSti loSimo pratgsime 1S
skaitiklyje ,,Bankas* sukaupty kredity paspausdamas mygtuka ,,PERVESTI*. LoSimo pratgsimas
automatiSkai uzbaigiamas, jeigu tenkinama bent viena i$ $iy salygy:

19.12.5.6.1. skaitiklyje ,,Bankas‘ sukaupta 2000 kredity;

19.12.5.6.2. skaitiklyje ,,Bankas‘ néra pakankamai kredity, kad biity galima lo§ti minimaliais
statymais;

19.12.5.6.3. loSimo pratgsime sulosta 10 loSimy, kuriose buvo paskiriami kreditai 1§ skaitiklio
,,Bankas*.

19.12.5.7. LoSimo pratesime ,,Scatter (,,Burto®) simboliai suteikia premijinius laiméjimus,
jeigu losimo pratesime Lo$éjas paskyré ne maziau kaip 100 kredity. ,,Scatter* (,,Burto*) simbolis
pavirsta apskritimu su dviem sektoriais. Jeigu rodyklé sustoja ties ,,Mystery* (,,Paslaptingu®)
sektoriumi — laimimas papildomas prizas.

19.12.5.8. Laiméjimas ismokamas paspaudus mygtuka ,,JSMOKETI*.

19.12.6. ,,Delfinas* (,,Dolphin®):
19.12.6.1. ,,Delfinas* (,,Dolphin®) losimo tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas
laim¢jimy lenteléje nustatytas laiméjimas. LoSimas loSiamas 5 buignais ( po 3 simboliu kiekviename
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bugne) ir 10 eiluciy, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai. LoSimg sudaro Pagrindinis loSimas,
nemokami loSimai, rizikos loSimas ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy
deriniai yra nurodyti LoSimo automato ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis
yra nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio loSimo metu. Laiméjimo dydis negali
biti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto Statymo sumag.

19.12.6.2. Pagrindiniame loSime laimima, kai paeiliui i$sidésto laiminga loSimo simboliy
kombinacija laiméjimy eilutéje. ISsukus paprastus simbolius, aktyviose -eilutése laimingos
kombinacijos yra 5, 4, 3, 2 identiski simboliai eil¢je, pradedant nuo kairiausiojo biigno. Jeigu
blignuose nepasirodo laimingy kombinacijy, zaidimo seka yra baigiama. ISmokami tik didziausi
laimejimai esantys laiméjimy eilutése.

19.12.6.3. Losimo metu iskrites ,,Universalus® (,,Delfino*) simbolis atstoja bet kurj kitg
simbolj, i§skyrus ,,Scatter” (,,Kriauklés su perlu®) simbolj. Bet kuriose pagrindinio lo§imo biigny
pozicijose esantys 3 ir daugiau ,,Scatter*(,,Kriauklés su perlu®) simboliy suteikia 15 nemokamy
losSimy, kuriy metu néra atskaitomi kreditai. Nemokamy loSimy metu taip pat galima laiméti
papildomy nemokamy loSimy. Vieno lo§imo metu, jskaitant ir po jo einan¢ius nemokamus loSimus,
1§ viso galima laiméti ne daugiau kaip 300 nemokamy loSimy.

19.12.6.4. Nemokamame zaidime kiekvienos kombinacijos laiméjimas dauginamas 1§ 3
lyginant su tokiais paciais laiméjimais pagrindiniame zaidime (iSskyrus eiluté¢ su 5 universaliais
simboliais).

19.12.6.5. Losimo metu laiméjus kredity, Los¢jas gali dalyvauti rizikos loSime rizikuodamas
dvigubinti laiméjimg ar pusg jo. Rizikos loSimas pradedamas tik tokiu atveju, jei esamas laiméjimas
nevirsija ketvir€io rizikos loSime galimo maksimalaus laim¢jimo. Jei LoS$¢jas sutinka rizikuoti, tai
lo§imo automato ekrane pasirodo juodos ir raudonos spalvos pasirinkimai bei viduryje tarp jy uzversta
viena korta. LoSéjas spausdamas lo§imo automato ekrano sritis ar mygtukus, atitinkancius jo
pasirinkima, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar raudona). Uzverstai kortai atsivertus ir Los¢jui
atspejus kortos spalva, suma, kuria Lo$éjas rizikavo, padvigubinama. Dvigubinti rizikuojama sumg
galima iki 5 karty. Rizikos Zaidimas baigiamas, jeigu:

19.12.6.5.1. Los¢jas neatspeja kortos spalvos;

19.12.6.5.2. Los¢jo galima laiméti suma 200 karty vir§ija pagrindiniame loSime atlikto
statymo suma.

19.12.6.6. Jei LoS¢jas neatspeja kortos spalvos, tai rizikuojama suma bus prarasta.

19.12.6.7. Jei LoS¢jo turimas laiméjimas yra pakankamas loSti 1§ skaitiklio ,,Bankas®,
laim¢jimas yra pervedamas ] skaitiklj ,,Bankas. LoS¢jas gali atsisakyti losti lo§imo pratgsime i§
skaitiklyje ,,Bankas* sukaupty kredity paspausdamas mygtuka ,,PERVESTI*. LoSimo pratesimas
automatiskai uZbaigiamas, jeigu tenkinama bent viena i$ $iy salygu:

19.12.6.7.1. skaitiklyje ,,Bankas* sukaupta 2000 kredity;

19.12.6.7.2. skaitiklyje ,,Bankas“ néra pakankamai kredity, kad buty galima loSti minimaliais
statymais;

19.12.6.7.3. loSimo pratgsime sulosta 10 loSimy, kuriose buvo paskiriami kreditai i$ skaitiklio
,,Bankas‘.

19.12.6.8. Losimo pratesime ,,Scatter* (,,Kriauklés su perlu) simboliai suteikia premijinius
laiméjimy, jeigu loSimo pratesime Los¢jas paskyré ne maziau kaip 100 kredity. ,,Scatter* (,,Kriaukles
su perlu®) simbolis pavirsta apskritimu su dviem sektoriais. Jeigu rodyklé sustoja ties ,,Mystery*
(,,Paslaptingu*) sektoriumi — laimimas papildomas prizas.

19.12.6.9. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI,

19.12.7. ,,Neoninis baras* (,,Neon bar*):

19.12.7.1. ,Neoninis baras“ (,,Neon bar*) lo§imo tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj
suteikiamas laiméjimy lenteléje nustatytas laiméjimas. LoSimas loSiamas 3 biignais, ant kuriy yra
18sidéste po 3 loSimo simbolius, ir 5 eilutése. LoSimg sudaro Pagrindinis loSimas, Premijiniai loSimai,
rizikos loSimas ir loSimo pratgsimas. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra
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nenuspe¢jamas ir priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio lo§imo metu. Laim¢jimo dydis negali biiti
didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto Statymo suma.

19.12.7.2. Pagrindiniame loSime laimima, kai paeiliui iSsidésto laiminga loSimo simboliy
kombinacija laimejimy eilutéje. Aktyvioje eilutéje laiminga kombinacija yra 3 identiSki simboliai i$
eilés. Jeigu biignuose nepasirodo laimingy kombinacijy, zaidimo seka yra baigiama.

19.12.7.3. LoSimo metu iskrites ,,Universalus* (,,Hi wild*) simbolis, pakeicia bet kokj simbolj
aktyvioje eilutéje ir sukuria maksimaliai geriausig galimg laimingg kombinacijg. Bet kuriose
pagrindinio lo§imo biigny pozicijose esantys 3 iSskaidytieji simboliai ,,Atidaryta 24 valandas‘ (,,Open
24 hours*) suteikia galimybe pradéti Premijinj loSimg. Jeigu pasirodo keli ,,Atidaryta 24 valandas*
(,,Open 24 hours*) simboliai — bonusai bus zaidziami vienas po kito. Jeigu blignuose pasirodo bent
vienas Universalus (,,Hi wild*) simbolis — jis naudojamas kaip ,,Atidaryta 24 valandas* (,,Open 24
hours*) simbolis. ,,Atidaryta 24 valandas® (,,Open 24 hours*) simbolis gali suformuoti laiminga
kombinacijg, kai pasirodo bet kurioje biigny vietoje, net ir neaktyviose eilutése.

19.12.7.4. Losimo metu laiméjus kredity, Los¢jas gali dalyvauti rizikos loSime rizikuodamas
dvigubinti laiméjimg ar pusg jo. Rizikos loSimas pradedamas tik tokiu atveju, jei esamas laiméjimas
nevirsija ketvir€io rizikos loSime galimo maksimalaus laim¢jimo. Jei LoS$¢jas sutinka rizikuoti, tai
lo§imo automato ekrane pasirodo juodos ir raudonos spalvos pasirinkimai bei viduryje tarp jy uzversta
viena korta. LoSéjas spausdamas lo§imo automato ekrano sritis ar mygtukus, atitinkancius jo
pasirinkima, spéja uzverstos kortos spalva (juoda ar raudona). Uzverstai kortai atsivertus ir Los¢jui
atspéjus kortos spalva, suma, kuria Los¢jas rizikavo, padvigubinama. Dvigubinti rizikuojama suma
galima iki 5 karty. Rizikos Zaidimas baigiamas, jeigu:

19.12.7.4.1. Los$éjas neatspéja kortos spalvos;

19.12.7.4.2. Lo$¢jo galima laiméti suma 200 karty virSija pagrindiniame loSime atlikto
statymo suma.

19.12.7.5. Jei Los¢jas neatspeja kortos spalvos, tai rizikuojama suma bus prarasta.

19.12.7.6. Jei LoSé¢jo turimas laiméjimas yra pakankamas loSti i§ skaitiklio ,,Bankas®,
laim¢jimas yra pervedamas ] skaitiklj ,,Bankas. LoS¢jas gali atsisakyti losti lo§imo pratgsime i§
skaitiklyje ,,Bankas* sukaupty kredity paspausdamas mygtuka ,,PERVESTI*. LoSimo prategsimas
automatiskai uZbaigiamas, jeigu tenkinama bent viena i$ $iy salygu:

19.12.7.6.1. skaitiklyje ,,Bankas* sukaupta 2000 kredity;

19.12.7.6.2. skaitiklyje ,,Bankas“ néra pakankamai kredity, kad buty galima los§ti minimaliais
statymais.

19.12.8. ,,Laimingas Suvis* (,,Shot game*):

19.12.8.1. ,,Laimingas §tvis* (,,Shot game*) lo§imo tikslas — i§sukti simboliy derinj, uz kurj
suteikiamas laiméjimy lenteléje nustatytas laiméjimas. LoSimas loSiamas 3 biignais, ant kuriy yra
1§sidéste po 3 loSimo simbolius, 5 eilutése. LoSima sudaro Pagrindinis loSimas, premijiniai loSimai,
rizikos loSimas ir loSimo pratgsimas. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra
nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio lo§imo metu. Laiméjimo dydis negali biiti
didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto Statymo sumg. Pagrindiniame loSime laimima, kai paeiliui
i§sidésto laiminga loSimo simboliy kombinacija laim¢jimy eilutéje. Aktyvioje eilutéje laiminga
kombinacija yra 3 identiSki simboliai i§ eilés. Jeigu blignuose nepasirodo laimingy kombinacijy,
zaidimo seka yra baigiama.

19.12.8.2. Bet kuriose pagrindinio lo§imo biigny pozicijose esantys 3 Deimanty (,,Diamond)
simboliai suteikia galimybe pradéti Premijinj loSima.

19.12.8.3. Losimo metu laiméjus kredity, LoS¢jas gali dalyvauti rizikos loSime rizikuodamas
dvigubinti laiméjimg ar pus¢ jo. Rizikos loSimas pradedamas tik tokiu atveju, jei esamas laiméjimas
nevir$ija ketvir¢io rizikos loSime galimo maksimalaus laim¢jimo. Jei LoS§¢jas sutinka rizikuoti, tai
loSimo automato ekrane pasirodo juodos ir raudonos spalvos pasirinkimai bei viduryje tarp jy uzversta
viena korta. LoS¢jas spausdamas loSimo automato ekrano sritis ar mygtukus, atitinkancius jo
pasirinkima, sp¢ja uzverstos kortos spalva (juoda ar raudona). UZverstai kortai atsivertus ir LoS¢jui
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atspejus kortos spalva, suma, kuria Lo$éjas rizikavo, padvigubinama. Dvigubinti rizikuojama sumg
galima iki 5 karty. Rizikos zaidimas baigiamas, jeigu:

19.12.8.3.1. Los¢jas neatspeja kortos spalvos;

19.12.8.3.2. Lo$¢jo galima laiméti suma 200 karty vir§ija pagrindiniame loSime atlikto
statymo sumag.

19.12.8.4. Jei Losé¢jas neatspéja kortos spalvos, tai rizikuojama suma bus prarasta.

19.12.8.5. Jei Loséjo turimas laiméjimas yra pakankamas loSti i§ skaitiklio ,,Bankas®,
laim¢jimas yra pervedamas | skaitiklj ,,Bankas®. LoS¢jas gali atsisakyti losti loSimo pratgsime i8
skaitiklyje ,,Bankas* sukaupty kredity paspausdamas mygtuka ,,PERVESTI*. LoSimo pratgsimas
automatiSkai uzbaigiamas, jeigu tenkinama bent viena i$ $iy salygy:

19.12.8.5.1. skaitiklyje ,,Bankas* sukaupta 2000 kredity;

19.12.8.5.2. skaitiklyje ,,Bankas“ néra pakankamai kredity, kad buty galima lo§ti minimaliais
statymais.

19.12.8.6. Losimo pratesime ,,Medziotojo* simboliai yra aktyvis reikiamiems statymams.
Jeigu biignuose pasirodo ,,Medziotojo* simbolis, o statymas yra pakankamai didelis, tuomet
suteikiamas Premijinis lo§imas. Jeigu pasirodo keli ,,Medziotojo* simboliai — Premijiniai loSimai bus
loSiami vienas po kito.

19.13. ,,Pas¢le vaisiai“ (,,Crazy Fruits®):

19.13.1. 6 (Sesiy) buigny loSimas, kurio tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas
laiméjimy lentelése nustatytas laiméjimas. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas.
Pagrindinis loSimas loSiamas apatiniame ekrane esanciais buignais bei 1 (viena) laiméjimo linija, o
pratgsimas — virSutiniame ir 5 (penkiomis) linijomis.

19.13.2. Pagrindiniame loSime galimi 3 (trys) skirtingi statymai: 1 (vieno), 5 (penkiy) ir 10
(deSimt) kredity. Klavisu ,,STATYMAS® pasirenkamas statymas 1 (vienas), 5 (penki) arba 10
(desimt) kredity, o klavisu , MAX STATYMAS* — 10 (deSimt) kredity statymas.

19.13.3. Pagrindinis loSimas pradedamas spaudZiant klavisg ,,STARTAS/ PRADETI
PASUKIMUS*. Jei Los¢jas pasirinko 1 (vieno) kredito statyma, tai savo laiméjima jis gali pervesti |
kredity skaitiklj ,,Kreditai, spausdamas klavisa ,,PAIMTI®, arba pasirinkti rizika, spausdamas vieng
1§ klavisy ,,HERBAS* arba ,SKAICIUS“. Pasirinkus rizikg, automato apatiniame ekrane paeiliui
vienas po kito Svie¢ia simboliai ,,Herbas* ir ,,Skai¢ius*. LoS§¢jas turi atspéti, koks simbolis iskris, ir
savo pasirinkimg uzfiksuoti spausdamas atitinkamai ,,HERBO* arba ,SKAICIAUS* klavisus. Jei
sp¢jimas neteisingas, loSimo automato ekrane pavaizduojama ,,X0%, Lo$¢jas netenka savo laiméjimo
bei griztama prie pagrindinio lo§imo. Jei sp€jimas s¢kmingas, loSimo ekrane atvaizduojama ,,X2%, ir
pries tai laiméta Lo$¢jo suma padvigubg¢ja. Rizikos loSimas gali biiti tgsiamas, iki LoSéjas nusprendZzia
rizikos loSimg pabaigti, paspausdamas klavisa ,,PAIMTI®, arba rizikos loSime laimi didZiausig galima
laiméjima — 200 (du Simtus) karty didesn;j kredity kiekj nei jo pasirinktas pradinis statymas.

19.13.4. Jei Los¢jas pasirinko 5 (penkiy) arba 10 (deSimties) kredity statymg, tai savo
laimejimg jis taip pat gali pervesti | kredity skaitiklj ,,Kreditai“ arba pasirinkti rizika (auksciau
apraSyta tvarka), arba pervesti laim¢jima j skaitiklj ,,Bankas* ir losti loSimo prategsimg (zZr. apraSyma
zemiau). Taip pat loSiant 5 (penkiy) arba 10 (deSimties) kredity statymu ir nesurinkus laiméjimui
reikalingo simboliy derinio, Los¢jui atsitiktine tvarka gali biiti suteikti 3 papildomi pasukimai, kuriy
metu loSimo automato biignai pasuks vieng ar kelis simbolius auk$tyn arba zemyn, kad laim¢jimo
linjjoje susidaryty laiminga simboliy kombinacija. UZ Siuos pasukimus kreditai néra atskaitomi.
Norédamas pradéti bligny pasukima, Loséjas turi paspausti klavisa ,STARTAS/ PRADETI
PASUKIMUS*.

19.13.5. Jei pagrindinio loSimo metu laiméjimo linijoje (kai statymas 1 (vienas) kreditas) arba
bet kur ekrane (kai statymas 5 (penki) arba 10 (deSimt) kredity) iSkrenta 3 (trys) ,,Fruit Shot* (,,Vaisiy
Stvio*) simboliai, Lo$¢jui atsitiktine tvarka iSrenkamas laimeéjimas i§ laiméjimy lentelés (t. y., loSimo
buignai pradeda suktis jvairiomis pusémis ir sustoja tokiu biidu, kad sudaryty laimingg kombinacijg).

19.13.6. LoSimo pratgsimas vyksta i§ j skaitiklj ,,Bankas* pervesty ar jame sukaupty kredity.
LoSimo pratgsime galima paskirti 10 (deSimt), 20 (dvidesimt), 40 (keturiasdeSimt), 100 (Simtg) ir 200
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(du Simtus) kredity. Laiméjimai, parodyti laiméjimy lentelése, yra paslaptingi — lentelése nurodoma,
uz kokius simbolius bus skiriami kreditai, taciau konkrety laiméty kredity kiekj lemia atsitiktinumas
(tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti jvertinta skirtingu laimé¢jimo dydziu).Visi laimejimai
automatiskai sumuojami ir pervedami | skaitiklj ,,Bankas®. ,,Bankas* skaitiklyje esancius kreditus
Los¢jas bet kuriuo metu gali pervesti | skaitiklj ,,Kreditai* ir pradéti pagrindinj loSima. DidZiausias
lo§imo pratgsimo laiméjimas yra 2000 (du tikstanciai) kredity. Pasiekus §ig suma, kreditai
automatiSkai pervedami j skaitiklj ,,Kreditai.

19.13.7. Jei losiama 10 (deSimties) ar 20 (dvideSimties) kredity statymu, Loséjas isloSia
laiméjimus, nurodytus mélynoje laimejimy lenteléje, o jei loSiama 40 (keturiasdeSimties),100 (Simto)
ar 200 (dviejy Simty) kredity statymu — iSloSiami raudonoje laiméjimy lenteléje nurodyti laiméjimai
(kai statymas 200 (du) Simtai kredity — laim¢jimai yra dvigubinami).

19.13.8. Losimo pratesimo metu Loséjas gali i§losti papildoma ,,Crazy Streak® (,,Pasélusio
kritimo*) laiméjima. Tam jis turi surinkti 3 ,,Rakto* simbolius bet kurioje laiméjimo linijoje (kai
statymas 10 (deSimt) kredity) arba bet kurioje biigny pozicijoje (kai statymas 20 (dvideSimt) ar 40
(keturiasdesimt) kredity). Jei LoSéjo statymas 100 (Simto) ar 200 (dviejy Simty) kredity,
aktyvuojamas ,,Key Fill“ (,,Rakto uzpildymo*) bonusas, kuriam esant kiekvienas Los¢jui iskrites
»Rakto* simbolis uzdega vir§ biigno, kuriame i8krito simbolis, esancig ,,Rakto* lempute. UZsidegus
visoms 3 lemputéms, Los¢jas laimi papildomg ,,Crazy Streak® (,,Pasélusio kritimo*) laimejima.
Papildomo ,,Crazy Streak® (,,PaS¢lusio kritimo*) laimé¢jimo metu biignai sukasi atsitiktinj karty
skaiCiy ir kiekvieno sukimosi metu 1 (pirmoje) laiméjimo linijoje iSkrit¢ simboliai eilés tvarka i$
kairés | deSing po vieng yra pazymimi laimejimo lentel¢je. Tai tesiasi tol, kol surenkama bent viena
laiminga simboliy kombinacija, uz kurig skiriamas laiméjimas.

19.13.9. Tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime laiméjus 2000 (du tiikstancius)
kredity, kreditai automatiskai pervedami j skaitiklj ,,Kreditai“. Laiméjimas iSmokamas paspaudus
klavisa ,,JISMOKETI*.

19.14. LoSimo automatas ,,Senasis auksas® (,,0ldGold*), kuriame yra aStuoniolika loSimy:

19.14.1. ,,Linksmasis Juokdarys* (,,Jolly Joker*):

19.14.1.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.1.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loS§imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.1.3. Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame loSimo ekrane sukantis trims blignams.
Siame losime gali biti losiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.1.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrin¢je laimejimy linijoje
ir visi laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

19.14.1.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant
laiméjimui, laimejimas pervedamas ] skaitikli ,,SUPER BANKAS®“. Loséjui paspaudus mygtuka
»PAIMTI", laim¢jimas pervedamas } skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.1.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai
statymas 10 kredity. LoSimo pratgsimas vykdomas virSutiniame loSimo ekrane sukantis trims
biignams, penkiose minéty biigny linijose. Siame lo§ime gali biiti lodiama paskiriant kreditus i§
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*“ sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje
»STATYMAS*.

19.14.1.7. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§me — 2000
kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai automatigkai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*. Logéjui
nusprendus pabaigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami }
skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.1.8. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Mygtukas ,,MAX STARTAS* parenka didZiausia
galimg statymga (paskiriamy kredity suma) ir pradeda loSima.
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19.14.1.9. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijjose ar bugnuose, laiméti kreditai
automatiskai yra susumuojami.

19.14.2. ,,Senas laikrodis* (,,0ld Timer®):

19.14.2.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.2.2. Losimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.

19.14.2.3. Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame LoSimo ekrane sukantis trims biignams.
Siame losime gali biiti lo§iama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.2.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrin¢je laime¢jimy linijoje
ir visi laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

19.14.2.5. Atlikus 10 kredity statymg, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant
laiméjimui, laim¢jimas pervedamas j skaitikli ,,SUPERBANKAS®. Lo$éjui paspaudus mygtuka
»PAIMTI®, laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.2.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laimeéty kredity, kai
statymas 10 kredity. LoSimo pratesimas vykdomas virSutiniame lo§imo ekrane sukantis trims
biignams, penkiose minéty biigny linijose. Siame lo§ime gali biti logiama atliekant trijy skirtingy
dydziy kredity paskyrima is$ skaitiklyje ,,SUPERBANKAS* sukaupty kredity:

19.14.2.6.1. 20 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose ir visi laiméjimai
automatiSkai pervedami | skaitiklj ,, SUPERBANKAS®.

19.14.2.6.2. 40 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose ir visi laiméjimai
automatiskai pervedami j skaitiklj ,,SUPERBANKAS*. Sio lo§imo metu nesant laiméjimui leidziama
loSimui atlikti vieng bligno zingsnj iki artimiausio laiméjimo, jei yra galimybé laiméti.

19.14.2.6.3. 100 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose ir visi laiméjimai
automatiskai pervedami j skaitiklj ,,SUPERBANKAS*. Sio lo§imo metu nesant laiméjimui leidziama
loSimui buignuose atlikti i§ viso ne daugiau kaip 3 Zingsnius iki artimiausio laime¢jimo, jei yra
galimyb¢ laiméti.

19.14.2.7. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,STATYMAS®.

19.14.2.8. LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§me — 2000
kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai automatigkai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*, Lo3éjui
nusprendus pabaigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami }
skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.2.9. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) keiiamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didZiausia
galimg statymg (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

19.14.2.10. Esant laimé¢jimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

19.14.3. , Karstas laikrodis* (,,Hot Timer*):

19.14.3.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.3.2. LoSimas susideda 1§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.3.3. Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame loSimo ekrane sukantis trims blignams.
Siame lodime gali biti logiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.3.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrin¢je laimejimy linijoje
ir visi laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

19.14.3.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant
laiméjimui, laiméjimas pervedamas | skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. Loséjui paspaudus mygtuka
»PAIMTI®, laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.3.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laimety kredity, kai
statymas 10 kredity. Lo§imo pratgsimas vykdomas vir§utiniame lo§imo ekrane. Siame logime gali
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biti loSiama atliekant 20, 40 ar 100 kredity paskyrimg i$ skaitiklyje ,,SUPERBANKAS* sukaupty
kredity:

19.14.3.6.1. 20 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose biignuose penkiose
laimejimy linijose.

19.14.3.6.2. 40 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose btignuose deSimtyje laiméjimy linijy.

19.14.3.6.3. 100 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose biignuose deSimtyje laim¢jimy linijy.
Desiniausiame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker) simboliui suteikiamas papildomas atsitiktinio
dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

19.14.3.7. Losimo pratesimas vykdomas tol, kol Loséjas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* arba kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPERBANKAS* reiksmé — 2000
kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai automatigkai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI“. Lo$éjui
nusprendus pabaigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami }
skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.3.8. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydZziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didziausia
galima statyma (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda lo§ima.

19.14.3.9. Esant laim¢jimui keliose laim¢jimo linijjose ar bugnuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

19.14.4. , Kazino 2000* (,,Casino 2000):

19.14.4.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.4.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratesimo. DidZiausias laiméjimas
losime yra 2000 kredity.

19.14.4.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas sukantis trims biignams. Siame losime gali biti
loSiama atliekant penkis skirtingo dydzio statymus i8 skaitiklyje ,, KREDITAI* esanciy kredity.

19.14.4.4. Nepriklausomai nuo statymo dydzio ir esant laime¢jimui LoSéjas turi galimybe
rizikuoti pagrindiniame lo§ime gautu laiméjimu paspaudZiant mygtuka ,, HERBAS* ar ,,SKAICTUS*,
kuomet atspé¢jus laiméjimas padvigubinamas, o neatspéjus — prarandamas. Laiméjimas gali buti
dvigubinamas iki tol, kol nevirSijama didZiausia galima laim¢jimo suma — 2000 kredity — arba suma
200 karty didesné uzZ pagrindiniame loSime atlikto statymo suma.

19.14.4.5. Atlikus 10 kredity statyma ir esant laim¢jimui, LoS¢jui sudaroma galimybé pratesti
loS§ima. Lo$éjas norédamas pratesti loSima turi laimeétus kreditus pervesti | laukelj ,,SUPER
BANKAS* paspausdamas mygtukg ,,STARTAS*.

19.14.4.6. LoSimo pratgsimas vykdomas tuose paciuose trijuose blignuose, kaip ir pagrindinis
logimas. Siame lodime gali bati lo§iama paskiriant 20 kredity i§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,STATYMAS®.

19.14.4.7. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol LoS¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§me — 2000
kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai automatigkai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*. Logéjui
nusprendus pabaigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami }
skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.4.8. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) keiiamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didZiausia
galima statyma (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda lo§ima.

19.14.4.9. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijjose ar bugnuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami. Laiméjimai loSime gali buti pervedami ] skaitiklj ,,KREDITATI*
paspaudziant mygtuka ,,PAIMTI®.

19.14.5. ,,Laukinis bulius® (,,Wild bull®):
19.14.5.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
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19.14.5.2. Losimas susideda i§ pagrindinio loS§imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas
losime yra 2000 kredity.

19.14.5.3. Pagrindinis losSimas vykdomas pagrindinio loSimo ekrane sukantis trims biignams
vienoje laiméjimy linijoje. Siame logime gali biiti lo§iama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10
kredity.

19.14.5.4. Atlikus 1 kredito statymg, visi laiméjimai automatiSkai pervedami ] skaitiklj
»KREDITAI, o atlikus 10 kredity statymg —  skaitiklj ,,SUPER BANKAS*. Los¢jui paspaudus
mygtuka ,,PAIMTI®, kreditai i8 skaitiklio ,,SUPER BANKAS* pervedami  skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.5.5. Losimo pratgsimo pradzioje Los¢jas turi galimybe rizikuoti pagrindiniame loSime
gautu laim¢jimu ar tik jo dalimi paspaudziant mygtuka ,,RIZIKUOTI. Sékmés atveju rizikuojama
suma padvigubinama, o nesékmés — prarandama. IS skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty kredity
gali biiti rizikuojama iki tol, kol nevirSijama didziausia galima laiméjimo suma — 2000 kredity — arba
suma 200 karty didesné uz pagrindiniame loSime atlikto statymo suma.

19.14.5.6. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai
statymas 10 kredity.

19.14.5.7. LoSimo pratgsimas vykdomas loSimo pratgsimo ekrane sukantis trims biignams
penkiose minéty biigny linijose. Siame logime gali biiti lo§iama paskiriant kreditus i§ skaitiklyje
»SUPER BANKAS* sukaupty kredity. Paskiriami kreditai pavaizduoti laukelyje ,,STATYMAS*.

19.14.5.8. LoSimo pratesimo metu atlikus:

19.14.5.8.1. 20 kredity paskyrimg jam suteikiama galimybé losti penkiomis linijomis trijuose
virSutiniuose biignuose. Laiméjimo dydis priklauso nuo paskirty kredity sumos.

19.14.5.8.2. 40 kredity paskyrimg bus loSiama penkiomis linijomis trijuose virSutiniuose
blignuose. Laiméjimo dydis priklauso nuo paskirty kredity sumos.

19.14.5.8.3. 100 kredity paskyrimg ir laiméjimy linijoje esant dviem vienodiems simboliams
bei kitokiam simboliui su papildomu ,,Laukinio buliaus (,,Wild Bull*) simboliu, bus suprantama,
kad laiméjimo linijoje yra 3 vienodi simboliai.

19.14.5.8.4. 200 kredity paskyrimg ir laiméjimy linijoje esant dviem vienodiems simboliams,
pradedant kairiausiuoju biignu, bei deSiniausiame biigne esant kitokiam simboliui su papildomu
»Laukinio buliaus® (,,Wild Bull*) simboliu, bus suprantama, kad laiméjimo linijoje yra 3 vienodi
simboliai, arba laiméjimy linjjoje esant dviem skirtingiems simboliams, pradedant kairiausiuoju
biignu, bei deSiniausiame biigne esant bet kokiam simboliui su papildomu ,,Laukinio buliaus* (,,Wild
Bull*) simboliu bus suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis kaip 2000 kredity.

19.14.5.9. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Loséjas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS*®, arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reikSmé — 2000
kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*. Lo3éjui
nusprendus baigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami }
skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.5.10. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didziausig
galima statymg (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

19.14.5.11. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijjose ar bilignuose, laiméti kreditai
automatiskai yra susumuojami.

19.14.6. ,,Nuostabus laiméjimas* (,,Super Jackpot*):

19.14.6.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.6.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loS§imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.6.3. Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame lo§imo ekrane sukantis trims btignams.
Siame logime gali biti logiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity:

19.14.6.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrin¢je laiméjimy linijoje,
o laiméjimas automatiSkai pervedamas j skaitiklj ,, KREDITAI*.
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19.14.6.5. Atlikus 10 kredity statymg, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose, o
laimejimas pervedamas | skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. Los¢jui paspaudus mygtuka ,,PAIMTI®,
laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.6.6. Losimo pratesimas vykdomas virSutiniame lo§imo ekrane. Siame losime gali biiti
loSiama atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity paskyrimg i$ skaitiklyje ,,SUPERBANKAS* sukaupty
kredity:

19.14.6.6.1. 20 ir 40 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose btignuose penkiose
laimejimy linijose.

19.14.6.6.2. 100 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose btignuose penkiose
laim¢jimy linijose. LoSime dalyvaujan¢iame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker*) simboliui
suteikiamas papildomas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

19.14.6.6.3. 200 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose biignuose deSimtyje laimejimy linijy.
LosSime dalyvaujan¢iame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker*) simboliui suteikiamas papildomas
atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity. Laiméjimo linijoje iSsidésCius trims
»Barcrest® simboliams suteikiamas atsitiktinio dydZio laim¢jimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

19.14.6.7. LoSimo pratesime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, laimima surinkus 3
vienodus simbolius bet kurioje laiméjimo linijoje arba ,Juokdario® (,,Joker*) simbolio, esancio
viename i§ biigny. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Loséjas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§mé — 2000
kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI“. Lo¢jui
nusprendus baigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j
skaitiklj ,,KREDITAI*.

19.14.6.8. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didZiausig
galimg statymg (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

19.14.6.9. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijjose ar bilignuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

19.14.7. ,,JJuokdario laimikis* (,,Jack Win*):

19.14.7.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.7.2. LoSimas susideda 1§ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.7.3. Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame loSimo ekrane sukantis trims blignams.
Siame logime gali biti logiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.7.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrin¢je laiméjimy linijoje,
o0 jo metu surinkus 2 Juokdario simbolius bus suteiktas atsitiktinio dydZio laiméjimas nuo 10 iki 100
kredity.

19.14.7.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose, o jo
metu surinkus 2 Juokdario simbolius bus suteiktas atsitiktinio dydzio laimé¢jimas nuo 20 iki 500
kredity.

19.14.7.6. Esant laiméjimui Pagrindinio loSimo metu, galima rizikuoti laiméjimu loSiant
Rizikos loSimg. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos lo§imas bus
pradétas automatiSkai esant bet kokiam laimé¢jimui. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu buvo atliktas 10
kredity statymas, tuomet Rizikos logimas pradedamas paspaudus besisukan¢ius Cirvy ir Piky
simbolius. Rizikos lo§imo metu Pasirinkus Cirvy arba Piky simbolj rizikuojama esamu laiméjimu
tam, kad ji biity galima padidinti 2 kartus. Atsivertus auksinei kortai ir jos simboliui sutapus su
pasirinktu simboliu, laiméjimas padidinamas 2 kartus. Kitu atveju laiméjimas prarandamas.

19.14.7.7. Rizikos loSimo metu paspaudus ,,STARTAS®, ,MAX STATYMAS® ar
»STATYMAS* mygtuka pradedamas loSimo pratesimas, o paspaudus ,,PAIMTI* mygtuka esamas
laimejimas pervedamas j ,,KREDITAI* laukelj.
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19.14.7.8. Losimo pratgsimas vykdomas kituose trijuose biignams, penkiose minéty biigny
linijose. Siame logime gali biiti lo§iama paskiriant kreditus i§ skaitiklyje ,,BANK* sukaupty kredity.
Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

19.14.7.9. Atlikus 40 kredity paskyrima, viduriniame btigne esantis Kariinos simbolis padeda
sudaryti laimingg simboliy derinj. Atlikus 100 arba 200 kredity paskyrima, bet kuriame buigne esantis
Kartinos simbolis padeda sudaryti laimingg simboliy derinj.

19.14.7.10. Surinkus 3 ,,JJACK WIN* simbolius vienoje i§ mokéjimo linijy, pradedamas
LJACK WIN* logimas. Sio lo§imo metu ekrane parodomos 3 dézés, i3 kuriy viena reikia pasirinkti,
kad biity gautas atsitiktinio dydzio laiméjimas. Jeigu buvo paskirta 20 kredity, tuomet galimo
laiméjimo dydis yra nuo 80 iki 500 kredity; jeigu paskirta 40 kredity - nuo 160 iki 1000 kredity; jeigu
paskirta 100 kredity - nuo 200 iki 2000 kredity; jei paskirta 200 kredity - nuo 400 iki 2000 kredity.

19.14.7.11. LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju visi
laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitiklj ,,CREDITS®. Los¢jui nusprendus pabaigti
lo§imo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI pagalba pervedami i skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.7.12. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) keiiamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydZziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didziausia
galima statyma (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda lo§ima.

19.14.7.13. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

19.14.8. ,,Biignai“ (,,Reels®):

19.14.8.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.8.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratesimo. DidZiausias laiméjimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.8.3. Pagrindinis loSimas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.8.4. Esant laiméjimui Pagrindinio loSimo metu, galima rizikuoti laiméjimu loSiant
Rizikos loSimg. Jeigu Pagrindinio loSimo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos loSimas bus
pradétas automatiSkai esant bet kokiam laiméjimui. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu buvo atliktas 10
kredity statymas, tuomet Rizikos loSimas pradedamas paspaudus besisukancios ruletés ratg.
Pasirinkdami vieng i§ aktyviy zalios spalvos sri¢iy rizikuojate esamu laiméjimu tam, kad jj buty
galima padidinti 2, 3 ar 4 kartus. Rizikuoti galima tol, kol galimas laiméjimas yra maZesnis nei 200
ar 2000 kredity, atlikus atitinkamai 1 ar 10 kredity statyma Pagrindiniame zaidime.

19.14.8.5. Rizikos loSimo metu paspaudus ,,STARTAS®, ,MAX STATYMAS® ar
»STATYMAS* mygtuka pradedamas lo§imo pratgsimas, o paspaudus ,,PAIMTI* mygtuka esamas
laiméjimas pervedamas  ,,CREDITS* laukel;.

19.14.8.6. LoSimo pratgsimas vykdomas loSimo ekrane sukantis penkiems blignams,
devyniose minéty biigny linijose. Siame losime gali bati lo§iama paskiriant kreditus i§ skaitiklyje
»BANK" sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

19.14.8.7. Atlikus 40, 100 ar 200 kredity paskyrimg ,,Juokdario® simbolis padeda sudaryti
laiminga simboliy derinj. Jeigu mokéjimo linijoje surenkami 5 Juokdario simboliai, tuomet jie
skai¢iuojami, kaip Kartinos simboliai.

19.14.8.8. LosSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba
kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reikimé — 2000 kredity. Siuo atveju visi laiméti
kreditai automatiskai bus pervedami i skaitiklj ,,CREDITS®. Los¢jui nusprendus pabaigti loSimo
pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j skaitiklj ,,CREDITS®.

19.14.8.9. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didZiausia
galimg statymga (paskiriamy kredity suma) ir pradeda loSima.
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19.14.8.10. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai
automatiskai yra susumuojami.

19.14.9. ,,Lucky Farm* (,,Laimingas ukis®):

19.14.9.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.9.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loS$imo ir jo pratgsimo. Didziausias laiméjimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.9.3. Pagrindinis loSimas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.9.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laiméjimy linijoje
ir visi laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.9.5. Atlikus 10 kredity statyma, lo§imas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant
laim¢jimui, laiméjimas pervedamas | skaitiklj ,,BANK®. Los¢jui paspaudus mygtuka ,,PAIMTI®,
laimejimas pervedamas j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.9.6. LoSimo pratgsimas vykdomas loSimo ekrane sukantis penkiems blignams,
devyniose minéty biigny linijose. Siame loime gali bati lo§iama paskiriant kreditus i§ skaitiklyje
»BANK* sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

19.14.9.7. Kai bugne pasirodo ,,WILD* simbolis, jis iSsipleCia per visa biigno aukstj ir
kiekviena pozicija biigne skai¢iuojama kaip bet koks simbolis, i§skyrus ,,BONUS* simbolj. Jei Siame
biigny sukime néra laiméjimo, tai esant 40, 100 ir 200 statymui ,,WILD* simbolis i§liks dar vieng
sukimg. Taciau, jei pasirenkamas didesnis statymas ar loSimas baigiasi, ,,WILD* simbolis kitam
sukimui neisliks. Jei ,,WILD* simbolis pasirodys esant 20 kredity statymui ir nebus galima sudaryti
jokio laiméjimo, tai simbolis liks neiSpléstas.

19.14.9.8. Pasirodzius 3 ,,BONUS* simboliams pradedamas papildomas Zaidimas. Zaidimo
metu parodomas véjo maliinas. Paspaudus mygtuka ,,STARTAS* i§sukamas maliinas ir suteikiamas
1Ssuktas prizas.

19.14.9.9. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK* arba
kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reikimé — 2000 kredity. Siuo atveju visi laiméti
kreditai automatiskai bus pervedami j skaitiklj ,,CREDITS*. Los¢jui nusprendus pabaigti loSimo
pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI pagalba pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.9.10. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) keiiamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didZiausia
galimg statymg (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

19.14.9.11. Esant laim¢jimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

19.14.10. ,,Mafia“ (,,Mafija“):

19.14.10.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.10.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratesimo. DidZiausias laimejimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.10.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.10.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laimejimy linijoje
ir visi laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.10.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant
laiméjimui, laimé¢jimas pervedamas i skaitiklj ,,BANK®. Loséjui paspaudus mygtuka ,,PAIMTI®,
laiméjimas pervedamas j skaitikl] ,, CREDITS*.

19.14.10.6. LoSimo pratgsimas vykdomas loSimo ekrane sukantis penkiems biignams,
devyniose minéty biigny linijose. Siame loime gali bati lo§iama paskiriant kreditus i§ skaitiklyje
»BANK* sukaupty kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.
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19.14.10.7. ,,WILD* simbolis skai¢iuojamas kaip bet koks simbolis, iSskyrus ,,BOMB*
simbolj, ir padeda sudaryti laiminga simboliy derinj.

19.14.10.8. Uzlaikymo funkcija ,,HOLD* gali biiti aktyvuota, esant 100 ir 200 kredity
paskyrimui. Uzlaikymo funkcija aktyvuojama, jei buvusiame biigny sukime nebuvo laiméjimo ir
uzlaikymo funkcija buvo neaktyvi. Kai uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame biigny sukime
biignas, kuriame yra ,,WILD* simbolis, nekeicia langeliy pozicijos atliekant tokio paties dydzio
kredity paskyrimg. Jei uzlaikymo funkcija buvo aktyvuota esant 200 kredity paskyrimui, tai ji bus
toliau aktyvi atliekant ir 100 kredity paskyrima.

19.14.10.9. Bet kuriose biigny vietose pasirodzius trims ,,BOMB* simboliams inicijuojamas
papildomas zaidimas. Papildomo zaidimo metu ekrane parodomi 6 lagaminai su viduje pasléptais
prizais ir papildomo Zaidimo pabaigos Zinute. Zaidimo metu reikia pasirinkti lagaminus iki
pasirenkamas lagaminas su papildomo zaidimo pabaigos zinute.

19.14.10.10. LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol Loséjas turi kredity skaitiklyje ,,BANK*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju visi
laiméti kreditai automatiskai bus pervedami j skaitikli ,,CREDITS*. Los¢jui nusprendus pabaigti
loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.10.11. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) keiiamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didZiausig
galima statymg (paskiriamy kredity suma) ir pradeda lo§ima.

19.14.10.12. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar blignuose, laiméti kreditai
automatiskai yra susumuojami.

19.14.11. , Elves* (,,Elfai):

19.14.11.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

19.14.11.2. LoSimas susideda i$ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo. DidZiausias laiméjimas
loSime yra 2000 kredity.

19.14.11.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali buti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.11.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laimejimy linijoje
ir visi laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.11.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose. Esant
laim¢jimui, laiméjimas pervedamas | skaitiklj ,,BANK®*. Los¢jui paspaudus mygtuka ,,PAIMTI®,
laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.11.6. LoSimo pratgsimas vykdomas 5 mokéjimo linijose esanciose pirmuose 3
blignuose skaiciuojant i§ kairés pusés atliekant 20 kredity paskyrimg 1§ ,,BANK* laukelyje esanciy
kredity. Atliekant 40, 100 ar 200 kredity paskyrima 1§ ,,BANK* laukelyje esanciy kredity loSimas
vykdomas 5 moké¢jimo linijose esanCiose pirmuose 3 biignuose skaiCiuojant i§ kairés pusés ir 5
mokeéjimo linijose esanciose pirmuose 3 biignuose skaiciuojant i§ desSinés pusés. Paskiriami kreditai
vaizduojami laukelyje ,,BET.

19.14.11.7. LoSimo pratesimo metu loSimo ekrano kairéje pus¢je rodomos simboliy kopécios,
o virs$ jy galimo laiméti atsitiktinio dydzio prizo didziausia verté. Kiekvieno sukimo metu $i verté
keiciasi. Jei sustojus biignams visi kopécias sudarantys loSimo simboliai yra matomi btignuose, tai
kopécios uzpildomos Siais simboliais ir laimimas atsitiktinio dydZio pizas, kurio didZiausia galima
verté yra nurodyta vir§ kopeciy.

19.14.11.8. Atlikus 100 ar 200 kredity paskyrimg i§ ,,BANK* laukelyje esanciy kredity ir
pirmame biigne skai¢iuojant i§ deSinés pusés pasirodzius ,,Elfo* simboliui, kuomet jis néra laiminc¢ios
mokeéjimo linijos dalis, suteikiamas atsitiktinio dydzZio laiméjimas nuo 100 iki 2000 kredity. Atlikus
200 kredity paskyrimg i§ ,,BANK* laukelyje esanciy kredity ir antrame buigne skaiciuojant i§ deSinés
pusés pasirodzius ,,Elfo* simboliui, kuomet jis néra laimin¢ios moké¢jimo linijos dalis, suteikiamas
atsitiktinio dydzio laime¢jimas nuo 100 iki 2000 kredity.
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19.14.11.9. Mokéjimo linijoje surinkus 3 skrynios simbolius, pradedamas papildomas
loSimas. Papildomo lo§imo metu parodomos 3 skrynios su pasléptais atsitiktinio dydzio prizais.
Pasirinkus vieng i§ skryniy, suteikiamas joje slyp¢jes prizas.

19.14.11.10. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK*
arba kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju visi
laimeti kreditai automatiskai bus pervedami | skaitiklj ,,CREDITS®. LoS$¢jui nusprendus pabaigti
loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI pagalba pervedami j skaitiklj ,, CREDITS®.

19.14.11.11. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didziausia
galimg statymga (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

19.14.11.12. Esant laiméjimui keliose laim¢jimo linijose ar bugnuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

19.14.12. ,,Quest* (,,Jeskojimas*):

19.14.12.1. Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj bty iSmokamas laiméjimas.

19.14.12.2. LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo. DidZiausias laiméjimas
losime yra 2000 kredity.

19.14.12.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas logimo ekrane sukantis penkiems biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

19.14.12.4. Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas vienoje centrin¢je laim¢jimy linijoje
ir visi laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, CREDITS*.

19.14.12.5. Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant
laiméjimui, laimé¢jimas pervedamas | skaitiklj ,,BANK®. Lo$éjui paspaudus mygtuka ,,PAIMTI®,
laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,CREDITS®.

19.14.12.6. Pagrindinio loSimo metu ,, WILD* simbolis skai€iuojamas, kaip bet koks simbolis
i8skyrus ,,MINI GAME* simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj. Jei moké&jimo linijoje
18sideste 5 ,,WILD* simboliai, tai jie skai¢iuojami kaip auksciausios vertés simboliai.

19.14.12.7. LoSimo pratgsimas vykdomas 5 mokéjimo linijose atliekant 20 kredity paskyrima
1§ ,,BANK* laukelyje esanciy kredity ir 9 mokéjimo linijose atliekant 40, 100 ar 200 kredity
paskyrimg 1§ ,,BANK* laukelyje esanciy kredity. Paskiriami kreditai vaizduojami laukelyje ,,BET*.

19.14.12.8. Atlikus 20 ar 40 kredity paskyrima, ,, WILD* simbolis skai¢iuojamas kaip bet koks
simbolis, i§skyrus ,, MINI GAME* simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derin;j. Jei mokéjimo
linijoje 18sidéste 5 ,,WILD* simboliai, tai jie skai¢iuojami kaip auksciausios vertés simboliai.

19.14.12.9. Atlikus 100 ar 200 kredity paskyrima, ,, X2 simbolis skai¢iuojamas kaip bet koks
simbolis, 1Sskyrus ,,MINI GAME® simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj, kurio
laiméjimo verté padvigubinama. Jei mokéjimo linijoje iSsidéste 5 ,,X2* simboliai, tai jie skai¢iuojami
kaip auksciausios vertés simboliai.

19.14.12.10. Atlikus 40, 100 ar 200 kredity paskyrima gali buti aktyvuota uzlaikymo ,,HOLD*
funkcija. UZlaikymo funkcija aktyvuojama, jei pries tai buvusiame biigny sukime nebuvo gautas
laim¢jimas ir nebuvo aktyvuota uzlaikymo funkcija bei atliekamas didesnis nei 20 kredity
paskyrimas. Jei uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame biigny sukime biignas, kuriame yra ,, WILD*
ar ,,X2* simbolis, nekeicia langeliy pozicijos.

19.14.12.11. LoSimo pratesimo metu pasirodZius 3, 4 ar 5 ,MINI GAME® simboliams
pradedamas loSimas ,,Mazasis Zaidimas*. ,,MaZojo Zaidimo* metu parodomi keturi akmenys, uz kuriy
yra paslépti prizai. LoSimo metu pasirinkus akmenj suteikiamas uz jo buvgs prizas.

19.14.12.12. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,BANK*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,BANK* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju visi
laimeti kreditai automatiSkai bus pervedami j skaitiklj ,,CREDITS®. Lo8¢jui nusprendus pabaigti
loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI pagalba pervedami j skaitiklj ,, CREDITS.

19.14.12.13. Statymo dydis (paskiriamy kredity suma) kei¢iamas spaudziant mygtuka
»STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu (paskiriamy kredity suma), jei toks galimas,
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pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS. Mygtukas ,MAX STATYMAS* parenka didziausig
galimg statyma (paskiriamy kredity sumg) ir pradeda loSima.

19.14.12.14. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar bugnuose, laiméti kreditai
automatiskai yra susumuojami.

19.14.13. ,,20 lygis® (,,Level20)

19.14.13.1. ,,20 lygis* (,,Level20*) — 6 biigny, 3 eiliy, 20 fiksuoty laiméjimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

19.14.13.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés |
desine. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

19.14.13.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laim¢jimo suma — 200 x statymo suma.

19.14.13.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti
loSimo pradzios mygtuka STARTAS.

19.14.13.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laimejimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

19.14.13.6. Bet kurio sukimo metu gali iSkristi ,,Wild Robot* (,,Universalus Robotas*)
simbolis. Visas blignas, kuriame iskrito ,,Wild Robot* simbolis, tampa universaliu. Kiekvienas ,,Wild
Robot* simbolis turi daugikli nuo x2 iki x100. Jei ,,Wild Robot* simbolis tampa laiminc¢io derinio
dalimi, laiméjimui yra taikomas ,,Wild Robot* daugiklis. Keliy ,,Wild Robot* daugikliai laimin¢iame
derinyje yra sudedami.

19.14.13.7. Losime taip pat yra rizikos funkcija, kurios metu Los$éjas gali padvigubinti savo
laiméjimus. Lo$éjas renkasi, kokios spalvos korta bus atversta: raudona ar juoda. Jei LoS¢jas atspéja
spalva, jo laiméjimas yra padvigubinamas, jei neatsp¢ja — Los¢jas praranda turimg laiméjimg ir yra
grazinamas atgal | pagrindinj lo§imga. IS viso galima spéti 5 kartus. Rizikos funkcijos metu Los¢jo
laiméjimas negali virSyti 100 x statymo suma.

19.14.14. ,Mindés karsta kéde* (,,Minde‘s Hot Seat*)

19.14.14.1. ,Mindés karSta kéde“ (,,Minde‘s Hot Seat*) — 5 bugny, 3 eiliy, 20 fiksuoty
laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint} derinj.

19.14.14.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie skai¢iuojami i$ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas eilutéje.

19.14.14.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laim¢jimo suma — 200 x statymo suma.

19.14.14.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti
loSimo pradZios mygtuka ,,STARTAS.

19.14.14.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

19.14.14.6. LoSimas uzbaigiamas, jei LoSéjas laimi 200 x statymo suma.

19.14.14.7. Iprastas ,,Wild*“ (,,Universalus®) simbolis gali pakeisti bet kurj kita simbolj,
iSskyrus ,,Scatter” simbolj. Iprastas ,,Wild*“ simbolis iSkrenta tiek pagrindiniame loSime, tiek
nemokamy sukimy metu.

19.14.14.8. ,,Kebabo* funkcija gali buti aktyvuota atsitiktinai pagrindinio lo$imo metu.
Funkcijos metu nuo 4 iki 10 atsitiktinai parinkty simboliy, pasibaigus sukimui, pakeiiami vienodais
austos vertés simboliais arba jprastais ,, Wild* simboliais.

19.14.14.9. I8krite 3 simboliai ,,Scatter* 1, 3 ir 5 biignuose aktyvuoja nemokamus sukimus.
Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, Lo$¢jas gali rinktis 1 i§ 4 nemokamy sukimy funkcijy:

19.14.14.10. ,,Lipnts Wild*“: LoS¢jui suteikiama 14 nemokamy sukimy, kuriy metu, bet koks
i8krites ,,Wild* simbolis tampa lipnus ir i§lieka savo pozicijoje iki nemokamy sukimy pabaigos;

19.14.14.11. ,,Apsiruke*: Los¢jui suteikiama 10 nemokamy sukimy, kuriy metu kiekvienas
i8krites ,,Cigareciy® simbolis tampa ,,Wild* simboliu ir gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, i§skyrus
LScatter simbolj;



36

19.14.14.12. ,,Daugiklio Wild*: LoS§¢jui suteikiami 8 nemokami sukimai, kuriy metu jprasti
,»Wild*“ simboliai 2, 3 ir 4 biignuose gali turéti laiméjimo daugiklius nuo x2 iki x6;

19.14.14.13. , Ekstremalus chaosas“: Loséjui suteikiami 5 nemokami sukimai, kuriy metu
jprasti ,,Wild* simboliai 2, 3 ir 4 buignuose gali turéti laiméjimo daugiklius nuo x2 iki x6. Jei iSkrenta
keli ,,Wild“ simboliai su daugikliais, daugikliai sudauginami.

19.14.14.14. Jei nemokamy sukimy metu 1, 3 arba 5 biignuose iSkrenta 1, 2 arba 3 ,,Scatter*
simboliai, LoSéjui atitinkamai suteikiami 1, 2 arba 3 papildomi nemokami sukimai.

19.14.15. ,,Myndé¢ nesa kazino* (,,Mynde Nesa Kazino*)

19.14.15.1. ,Myndé nesa kazino* (,,Mynde Nesa Kazino*) — 5 biigny, 4 eiliy, 16 fiksuoty
laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

19.14.15.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés |
desing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

19.14.15.3. Statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali vieno lo§imo laim¢jimo suma — 200 x
statymo suma.

19.14.15.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti
lo§imo pradZios mygtuka ,,STARTAS*.

19.14.15.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

19.14.15.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, iSskyrus specialiuosius
simbolius ir yra iSsiplétgs per visas biigno pozicijas (4 eiliy aukscio). 3 personazy ,,Wild* simboliai
gali atsitiktinai iSkristi pagrindiniame loSime 2, 3 ir 4 bugnuose. Priklausomai nuo personazo ,,Wild*
simboliai turi laim¢jimo daugiklius. Jei laimin¢iame derinyje dalyvauja keli ,,Wild* simboliai, jy
daugikliai yra sudedami.

19.14.15.7. Iskrit¢ bent 3 simboliai ,,Scatter” pagrindiniame loSime, bet kuriuose biignuose,
aktyvuoja 10 nemokamy sukimy. Jei ,,Scatter simboliai iSkrenta 1, 2, 4 ir 5 blignuose kartu su ,,Wild*
simboliu 3 biigne, aktyvuojami pagerinti nemokami sukimai su uZrakintu ,,Wild* simboliu 3 biigne
nuo nemokamy sukimy pradzios.

19.14.15.8. Nemokamy sukimy metu ,,Wild* simbolis krenta 2, 3 ir 4 biignuose. Kai iSkrenta
,Wild“ simbolis, biignas tampa lipnus/uzrakintas ir nemokamy sukimy metu jame krenta tik ,,Wild*
simboliai su atitinkamais pagal personaza daugikliais. Kada iSkrenta naujas ,,Wild* simbolis kitame
bligne, biignas tampa lipnus ir jame krenta tik ,,Wild* simboliai su atitinkamais pagal personaza
daugikliais, o pries tai lipniu buves biignas tampa normaliu biignu ir vél sukasi jprastai. Nemokamy
sukimy metu bet kur biignuose, i§skyrus uZzrakintajj, gali i8kristi specialus ,,Pasalinimo* simbolis.
»PaSalinimo* simbolis paSalina biignuose esancius vienos rusies Zemiausios vertés simbolius
likusiems nemokamiems sukimams. Sis simbolis gali iskristi kelis kartus iki i§ biugny pasalinamas
auksciausias zemos vertés simbolis.

19.14.16. ,,Myndé nekalba Londono kalba“ (,,Mynde No Speak London*)

19.14.16.1. ,,Myndé nekalba Londono kalba“ (,,Mynde No Speak London*) — 5 biigny, 4 eiliy,
50 fiksuoty laimejimo linijy loSimas, kurio tikslas i§sukti laimintj derinj.

19.14.16.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simboliy derinius, kurie yra skai¢iuojami i§
kairés i deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eiléje.

19.14.16.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 200 x statymo suma.

19.14.16.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti
lo§imo pradZios mygtuka ,,STARTAS.

19.14.16.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti
laimejimy lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

19.14.16.6. Kiekvienas sukimas loSime imituoja 1 futbolo rungtyniy minute tarp ,,Mélynos*
ir ,,Raudonos“ komandy. Bet kurio sukimo metu, bet kuri komanda gali jmusti jvarti. Rungtynés
baigiasi po 90 minuciy su papildomomis 3 — 5 pratgsimo minutémis. Pasibaigus rungtynéms
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aktyvuojama ,,Laimés valanda — Re-Spins* funkcija, kurios metu LoS¢jui suteikiami pakartotiniai
sukimai. Suteikiamy pakartotiniy sukimy skaicius yra lygus ,,Raudonos‘ komandos jvarciy skaiciui.
Taip pat, Los¢jui suteikiami papildomi 2 pakartotiniai sukimai, jei ,,Raudona‘ komanda yra jmususi
daugiau jvarciy nei ,,Mélyna‘“ komanda.

19.14.16.7. ,,Wild“ (,,Universalus®) simbolis yra iSsidéstes vertikaliai per visg bligng
(sukrautas) pagrindiniame loSime ir gali iSkristi bet kuriame biigne. ,,Wild* simbolis gali pakeisti bet
kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,Scatter* (,,ISsibarstymo*) simbolj.

19.14.16.8. Funkcija ,,Remi, mus uzriikino* gali buti aktyvuota atsitiktinai bet kurio sukimo
metu. Funkcijos metu riikkstanti granata padega atsitiktinj simbolj ir visi tos pacios riiSies simboliai
virsta simboliais ,,Wild*.

19.14.16.9. Funkcija ,,Parodyk ka moki?* gali biiti aktyvuota atsitiktinai bet kurio sukimo
metu. Funkcijos metu visi ,,Automagnetola” simboliai uzrakinami savo pozicijose ir Loséjui
suteikiamas 1 pakartotinis sukimas. Jei Sio pakartotinio sukimo metu iSkrenta papildomi
»Automagnetola™ simboliai, jie taip pat uzrakinami savo pozicijose, o Los¢jui suteikiamas dar 1
pakartotinis sukimas. Jei LoS¢jas suloSia 4 pakartotinius sukimus, aktyvuojamas laiméjimo daugiklis
x2, kuris taikomas naujiems laiméjimams. Po dar 4 pakartotiniy sukimy laiméjimo daugiklis padidéja
1 ir t. t. kas 4 pakartotinius sukimus. Funkcija baigiasi, kai neiSkrenta nauji ,,Automagnetola*
simboliai.

19.14.16.10. ,,Scatter simboliai gali i8kristi 1, 2, 4 ir 5 biignuose. I8krit¢ 3 ,,Scatter simboliai
suteikia 9, o keturi — 12 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu gali biiti aktyvuojamos Sios
funkcijos:

19.14.16.11. ,,Uzrakinty ,,Wild* pakartotiniai sukimai‘: nemokamy sukimy metu vir§ bugny
(i8skyrus 3 biigna) yra nuotraukos su aukStos vertés simboliy (personazy) atvaizdais. Jei iSkritgs
aukstos vertés simbolis (1 buigno ir 4 eiluciy) yra pilnai matomas biigne (iSsidéstes vertikaliai per
visas bligno pozicijas) ir sutampa su simboliu nuotraukoje vir$ biigno, jis tampa ,,Wild* simboliu, o
LosSéjui suteikiamas pakartotinis sukimas;

19.14.16.12. ,,Papildomi nemokami sukimai*: bet kurio nemokamo sukimo metu LoSéjui gali
biti suteikti papildomi nemokami sukimai.

19.14.17. ,,Zaibas Myndé* (,,Zaibas Mynde*)

19.14.17.1. ,,Zaibas Myndé“ — 5 bagny, 3 eiliy, 9 fiksuoty laiméjimo linijy lo§imas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

19.14.17.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés ]
desing. ISmokamas tik didziausias laim¢jimas eilutéje.

19.14.17.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma —200 x statymo suma.

19.14.17.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti
loSimo pradZios mygtuka ,,STARTAS*.

19.14.17.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

19.14.17.6. Simbolis ,,Wild*“ (,,Universalus®) pagrindiniame loSime pakeicia bet kurj kita
simbolj, iSskyrus ,,Paslaptinga déz¢*. ,,Wild* simboliai gali iSkristi kaip jprasti ,,Wild*“ simboliai
pagrindiniame loSime ir ,,2x Laimin¢iuose sukimuose®.

19.14.17.7. Iki 3 ,,Paslaptingos dézes* simboliy gali i8kristi pagrindiniame loSime ir ,,2x
Laiminciuose sukimuose®. ,,Paslaptingos dézés* simbolis gali atskleisti statymo sumos daugiklio
vertes nuo x2 iki x100. Jei iSkrenta daugiau nei 1 ,,Paslaptingos dézés* simbolis, jy daugikliai
sudedami. Jei ,,Paslaptingos dézés* simbolis iSkrenta laimincio sukimo metu, pirmiausia iSmokamas
laiminc¢io derinio laiméjimas ir tik po to laiméjimas uz ,,Paslaptingos dézés* simbolius.

19.14.17.8. Kiekvieno jprasto sukimo metu sukamas ,,CBet sukimy ratas®. Jei ratas sustoja
teisingoje pozicijoje, Loséjas laimi 20 ,,2x Laimin¢iy sukimy*. Tai reiskia, kad visi laiméjimai gauti
per sekancius 20 sukimy yra padvigubinami. Statymo suma loSiant ,,2x Laimin¢iy sukimy* sukimus
yra tokia pati kaip jprasto loSimo. Kol $i funkcija aktyvi, statymo suma negali biti kei¢iama.
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19.14.18. ,,Laukiniai kauliukai* (,,Wild‘n Dice*)

19.14.18.1. ,,Laukiniai kauliukai® (,,Wild‘n Dice*) — 5 biigny, 3 eiliy 9 laiméjimo linijy
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

19.14.18.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés |
desine. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

19.14.18.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 0,50 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laim¢jimo suma — 200 x statymo suma.

19.14.18.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti
lo§imo pradzios mygtuka ,,STARTAS.

19.14.18.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti
laimejimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA*.

19.14.18.6. ,,Dzokerio Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,Scatter*
(,,I8sibarstymo*) simbolj.

19.14.18.7. Iskrite 5 ,,Scatter* simboliai suteikia laiméjimg pagal laiméjimy lentele, kurig
galima paziiiréti paspaudus mygtuky ,,PAGALBA*.

19.14.18.8. LoSime yra ,,Laimé&jimo daugiklio x2* ratas, kuris sukasi kiekvieno sukimo metu.
Jei rato rodyklé sustoja ties zymekliu, Loséjui suteikiamas laiméjimo daugiklis x2, kuris taikomas
sekantiems 20 sukimy. Kol funkcija aktyvi, LoSéjas negali keisti statymo sumos.

19.14.18.9. LoSime taip pat yra rizikos funkcija, kurios metu Loséjas spédamas kortos spalva
ir teisingai j3 atspéjes gali padvigubinti savo laiméjima. Jei LoS¢jo spéjimas neteisingas, laiméjimas
prarandamas. Spéti kortos spalva maksimaliai galima 5 kartus.

19.15. ,,Stebuklingasis ménulis“ (,,Magic Moon*):

19.15.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
Pagrindinis loSimas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laiméjimo linijose lo§imo automato
apatinéje dalyje, o loSimo pratgsimas vykdomas sukantis keturiems blignams, septyniose laiméjimo
linijose virSutingje loSimo automato dalyje.

19.15.2. Pagrindiniame loSime gali buti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10
kredity. Esant 1 kredito statymui loSiama vienoje loSimo linijoje, o esant 10 kredity statymui loSiama
visose penkiose laiméjimo linijose.

19.15.3. Atlikus 1 kredito statymg, visi laiméjimai suteikiami pagal kairigjg ir apating
laiméjimy lentelés puse (didziausias laiméjimas 200 kredity). Pvz., trys vienoje eiléje esantys
»apelsiny® simboliai suteikia laim¢jimg 20 kredity. Atlikus 10 kredity statymg, visi laiméjimai
suteikiami pagal deSiniaja ir virSuting laimejimy lentelés puse (didZiausias laiméjimas 2000 kredity).
Pvz. trys vienoje linijoje esantys ,,citriny* simboliai suteikia 20 kredity laiméjima.

19.15.4. Pagrindiniame loSime naudojami speciallis auksinés kariinos simboliai. Pagrindinio
loSimo metu surinkus i$ eilés einancius (pradedant nuo kairiausiojo btigno) 2 ar 3 auksinés kartinos
simbolius bet kuriose biigny vietose suteikiamas laiméjimas pagal laiméjimo lentelg.

19.15.5. Visi laiméjimai gali biiti pervesti ] langel; ,,KREDITAI* spaudziant mygtuka
,,Paimti®,

19.15.6. LoSimo pratgsimas vykdomas tik 1§ Pagrindiniame loSime laiméty kredity. LoSimo
pratesime LoS¢jui suteikiama galimybé padidinti gauta laiméjimg loSiant Rizikos lo§img. Rizikos
loSime Los¢jas gali rizikuoti savo laiméjimu ir jj padidinti spaudziant mygtukus su ,,Herbas* arba
»Skaicius® simboliais. Rizikos loSimo tikslas atspéti, koki simbolj parinks loSimo automatas —
,»Herba“ ar ,,SkaiCiy®“. Los¢jas gali atsisakyti losti Rizikos loSimo pervedant laiméjimag j langelj
»~KREDITAI* ar pereinant | kita loSimo pratesimo etapa spaudziant mygtukg ,,STARTAS /
BANKAS*.

19.15.7. Mygtuko ,,STARTAS / BANKAS* pagalba Losé¢jas perveda laimetus kreditus |
»BANKAS* skaitiklj. LoSimo pratgsimas vykdomas sukantis keturiems virSutinéje loSimo automato
dalyje esantiems biignams, septyniose nurodyty bigny linijose. Sio lo§imo laimé¢jimas gaunamas
surinkus 1S eilés einancius (pradedant nuo kairiausiojo biigno) 3 ar 4 vienodus simbolius bet kurioje
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linijoje. Suteikiamas tik didziausias laiméjimas esantis linijoje. Gavus laiméjimg keliose laiméjimo
linjjose, laiméti kreditai automatiskai yra susumuojami.

19.15.8. LoSimo pratesime loSiama priskiriant 4 skirtingus laiméty kredity kiekius: 20, 40,
100, 200.

19.15.9. LoSimo pratgsime naudojami papildomi simboliai:

19.15.9.1. Auksinés lempos simbolis — lo§imo metu surinkus 3 ar daugiau auksinés lempos
simboliy suteikiamas laiméjimas, kuris apskaiiuojamas auksinés lempos atsitikting verte (rodoma
vir§utinéje loSimo automato dalyje) padauginus i$ atitinkamo laiméjimo daugiklio:

19.15.9.1.1. 3 auksinés lempos — 1;

19.15.9.1.2. 4 auksinés lempos — 4;

19.15.9.1.3. 5 auksinés lempos — 8.

19.15.9.2. Surinkus 6 auksinés lempas suteikiamas atsitiktinés verté laiméjimas nuo 1 iki 2000
kredity.

19.15.9.3. Simboliai ,,1 X UNIVERSALUS®, ,2 X UNIVERSALUS® ,3 X
UNIVERSALUS* — Sie simboliai pakeicia visus simbolius iSskyrus auksinés lempos simbolj ir
padeda sudaryti laiminga simboliy kombinacijg. Jei $iy simboliy pagalba sudaroma laiminga simboliy
kombinacija, tai laiméjimas padauginamas i§ minétuose simboliuose nurodyty laiméjimo daugikliy
(1,2 ar 3).

19.15.10. Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami i ,,BANKAS® skaitiklj,.
Didziausias laiméjimas loSimo pratesime yra 2000 kredity.

19.15.11. LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol Loséjas turi kredity ,,BANKAS* skaitiklyje
arba kol pasiekiamas didziausias galimas laiméjimas — 2000 kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai
bus pervedami j automato kredity skaitiklj. Lo§éjui nusprendus pabaigti papildoma lo§ima, jo surinkti
kreditai mygtuko ,,Pasiimti* pagalba pervedami j kredity skaitikl;.

19.15.12. Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI.

19.16. LoSimo automatas ,Paslaptingieji loSimai Premium HD* (,L,MAGIC GAMES
PREMIUM HD*), kuriame yra dvideSimt keturi loSimai:

19.16.1. LoSimo automatai ,Paslaptingieji loSimai Premium HD*“ (,MAGIC GAMES
PREMIUM HD*) valdomi spaudziant jy klaviSus ir atitinkama, prisilietimui jautraus ekrano vieta
(klavisa). UzraSai ant klaviSy yra valstybine kalba ir nurodo, kokia automato funkcija bus vykdoma,
paspaudus atitinkamg klavi§g. Esant neaiSkumams, automato darbo principus bei loSimy taisykles
privalo paaiSkinti automaty salono darbuotojai.

19.16.2. Losti automatu pradedama pasirinkus vieng i§ jdiegty loSimy (paspaudziamas
atitinkamas loSimo pasirinkimo klavisas) bei sukaupus Los¢jo pageidaujamg kredity sumg automato
kredity ekrane ,,KREDITAS*. Kreditai gaunami j automato tam skirtg angg jmetus 0,1, 0,2, 0,5, 1, 2
eury nominalo metalinius pinigus arba jvedus bilieta. Bilietas uz grynuosius pinigus isigyjamas
automaty salono kasoje. Pasibaigus kiekvienam loSimui, LoS¢jas gali papildyti turimy kredity kiek;
tokiu pat principu, kaip nurodyta Siame punkte.

19.16.3. Sukaupus norimg kredity suma automato kredity ekrane ,,KREDITAS®, Los¢jas turi
pasirinkti statymo dydj. Statymo dydis loSimo automate pasirenkamas paspaudus klavisa
»STATYTI. Statymo dydis rodomas automaty statymo dydzio ekrane ,,STATYMAS®.

19.16.4. Pasirinkus statymo suma, Lo§éjas turi paspausti klavisg ,,PRADETI/STARTAS*.
Automatas pradeda pagrindinj loSimg. Kredity ekrane ,,KREDITAS* sukaupti kreditai sumaz¢ja
pasirinkto statymo sumos dydZiu. Po lo§imo algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia
pirminj lo§imo rezultata laiméjimy ekrane ,LAIMEJIMAS®. Jei issidés¢iusiy logimo simboliy
kombinacija néra laiminga, pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo. Jei iSsidésCiusiy loSimo
simboliy kombinacija laiminga, automatas laiméjimy ekrane ,, LAIMEJIMAS* parodo laiméta kredity
suma.

19.16.5. Jei automate statymo suma buvo 0,5 euro, laiméjimas yra pervedamas | automato
ekrane esant] banko skaitikl] ,,BANKAS®, kuris skirtas laimétiems kreditams apskaityti lo§imo
pratgsime bei pasiiilomas loSimo pratesimas. Automate paspaudziamas klavisas ,,BANKAS* arba
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»BANKO* skaitiklyje esantys kreditai pervedami j ,, KREDITO* skaitiklj automatiskai, jei automatu
tam tikrg laika neloSiama. Tokiu atveju pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo. Norédamas
dalyvauti loSimo pratgsime, LoSéjas turi biiti laiméjes pagrindiniame loSime ir turéti kredity banko
skaitiklyje ,,BANKAS“. Kad pradéty lo§imo pratesima, reikia pasirinkti paskiriamy kredity dydj. Sis
dydis automate pasirenkamas paspaudus klavisg ,,STATYTI®. LoSimo pratesime paskirty kredity
dydis rodomas automato ekrane ,,STATYMAS®. Pasirinkus paskiriamy kredity sumga, Los¢jas turi
paspausti klavisa ,,PRADETI/STARTAS*. Automatas pradeda lo§imo pratgsimg. Banko skaitiklyje
»~BANKAS“ sukaupti kreditai sumaz¢ja loSimo pratgsime paskirty kredity dydziu. Po loSimo
algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia loSimo pratgsimo rezultatg laiméjimy ekrane
,LAIMEJIMAS*, o laimétus kreditus perveda j banko skaitiklj ,,BANKAS* susumuodamas jame
buvusius, jei tokiy buvo, ir laimétus kreditus. Jei banko skaitiklio ,,BANKAS* kredity verté pasiekia
100 (Simto) eury sumg, loSimo pratgsimas automatiSkai yra uzbaigiamas, o banko skaitiklyje
~BANKAS“ esantys kreditai automatiSkai pervedami ] kredity skaitiklj ,,KREDITAS®. Jei
i$sidésciusiy losimo simboliy kombinacija néra laiminga, loSimo pratgsimas tesiamas tokia pat tvarka
kaip ir pradedamas, kol banko skaitiklyje ,,BANKAS* yra kredity. Jei banko skaitiklyje ,,BANKAS*
kredity nebelieka, los§imo pratgsimas automatiskai baigiasi. Lo$éjas gali loSimo pratesimag bet kuriuo
metu nutraukti, paspaudes klavisa ,,PAIMTI/BANKAS®. Tokiu atveju banko skaitiklyje ,,BANKAS*
esantys kreditai, automatiskai pervedami j kredity skaitiklj ,, KREDITAS®. Losimo pratgsime galioja
tokios pat loSimo taisyklés kaip ir pagrindiniame loSime.

19.16.6. Jei automate statymo suma buvo mazesné nei 0,5 euro, visi laiméjimai automatiskai
yra pervedami | kredity skaitiklj ,, KREDITAS* ir pagrindinis lo§imas pradedamas i§ naujo. LoSimo
pratesimas nesitilomas.

19.16.7. Jei automate LoSéjas nori pasirinkti kita loSima, jis turi paspausti klavisa
LISEITUKITI arba ,,RINKTIS ZAIDIMA®. Tokiu atveju automatas pereina j lo§imo pasirinkimo
rezimg. Automato banko skaitiklyje ,,BANKAS* esantys kreditai automatiSkai pervedami j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS®. Pasirinkgs kitg lo§img, LoS¢jas pradeda naujo loSimo pagrindinj loSima.

19.16.8. LoSimo ,,ALWAYS HOT* (,,Visada karStas*) specialiosios taisyklés:

19.16.8.1. ,ALWAYS HOT* (,,Visada karsStas*) loSimas loSiamas 3 (trimis) biignais, ant
kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.

19.16.8.2. LoSimga sudaro pagrindinis lo§imas ir lo§imo pratg¢simas.

19.16.8.3. LoSimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.8.4. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laimejimo dydziu.

19.16.8.5. Siame losime laimima, kai i$sidésto 3 (trys) vienodi lo§imo simboliai linijoje.
Papildomy loSimo elementy ar rizikos Sis loSimas neturi.

19.16.9. Losimo ,,AMERICAN POKER II* (,,AmerikietiSkas Pokeris II*) specialiosios
taisykleés:

19.16.9.1. ,AMERICAN POKER II* (,,AmerikietiSkas Pokeris II) loSimas loSiamas 5
(penkiomis) kortomis. Pilng korty malka sudaro 53 kortos (4 riiSys po 13 korty nuo dviakeés iki tiizo
ir 1 ,,juokdario* korta).

19.16.9.2. Automate jdiegtg loSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo prat¢simas.

19.16.9.3. Los¢jui laiméjus, automatas rizikg siiilo tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo
pratgsime. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spé&jant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laim¢jimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas automate pervedamas |
skaitiklj ,,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame lo§ime ar nuo 0,5 iki 10 eury lo§imo
pratesime) arba i skaitikli ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).
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19.16.9.4. Po kas antrojo korty padalinimo, Los¢jas penkiy klavisy ,,PALIKTI/NE* pagalba
(pirmas i8 kairés klavisas ,,PALIKTI/NE* valdo pirmaja korta i§ kairés, antras — antraja kortg ir t. t.),
gali pasirinkti, kokias kortas pasilikti ar nepasilikti kitame korty padalinime. Jei kortg Losé¢jas
pasiliko, ant jos atsiranda uzraSas ,,HOLD* ir prad¢jus loSima $i korta nekeic¢iama j kit korta. Pasilikti
galima, tiek vieng, tiek penkias kortas. Jei Loséjas laiméjo (gavo laimingg korty kombinacijg) ir
pasiliko visas penkias kortas, paspaudus klavisa ,,PRADETI/STARTAS", laiméjimas bus pervestas i
kredity skaitiklj ,,KREDITAS®. Jei ant kortos uzraso ,,HOLD* néra, §i korta atsitiktinai pakei¢iama i
kitg kortg. Jei prie§ pradedant lo§img automatas leido pasilikinéti kortas, Siam loSimui pasibaigus,
prie§ pradedant kitg loSimg, automatas neleis pasilikinéti korty ir pradéjus losti, atsitiktinai i$ naujo
bus padalintos visos penkios kortos.

19.16.9.5. Laimingos korty kombinacijos yra nurodytos automato ekrane: ,,Two pair* (,,dvi
poros‘“ — dvi tos pacios vertés korty poros, pavyzdziui dvi damos ir dvi deSimtakés); ,, Three of a kind*
(,,trys vienodos‘ — trys tos pacios vertés kortos); ,,Straight (,,eilé* — penkios is eilés einanciy skirtingy
korty raisiy kortos, pavyzdziui penkaké, Sesake, septynake, astuonake, devynaké); ,,Flush (,,rasis* —
penkios tos pacios korty riiSies kortos, neatsizvelgiant i.jy eiliSkuma); ,,Full house* (,,pilnas namas*
— trys vienodos kortos ir pora, pavyzdziui trys SeSakés ir du valetai). Four of a kind* (,,keturios
eilés* — penkios tos pacios korty riiSies kortos is eilés); ,,Royal flush* (,,karaliskoji ri§is* — tos pacios
korty riisies tiizas, karalius, dama, valetas, deSimtake¢) ,,Five of a kind* (,,penkios vienodos* — penkios
tos pacios vertés kortos, pavyzdziui, keturios septynakeés ir ,,juokdarys®).

19.16.9.6. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas. Jo dydis automate yra paslaptingas (tokia
pati korty kombinacija gali bati automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu). Siame losime
laimima, kai automato ekrane iSsidésto nurodyta laiminga korty kombinacija. ,,Juokdario® korta
atstoja bet kurig kitg korta.

19.16.9.7. LoSiant §j loSimg galima laiméti papildoma laiméjimg ,,Mini bonus* (,,Mazasis
bonusas®). Automate ,,Mini bonus* (,,MaZasis bonusas‘) dydis yra paslaptingas. Laiméjima ,,Mini
bonus* (,,Mazasis bonusas‘) automatas gali atsitiktinai suteikti bet kuriuo metu vykstant loSimui. Kai
suteikiamas laim¢jimas ,,Mini bonus* (,,Mazasis bonusas*), uzrasas ekrane ,,Mini bonus* (,,Mazasis
bonusas®“) pradeda mirkséti, o S§io laiméjimo rezultatas parodomas laiméjimy ekrane
,LAIMEJIMAS*. Jam laiméti nereikia jvykdyti kokiy nors salygy.

19.16.10. Losimo ,,BLASTING WILDS* (,,Sprogstantys laukiniai*) specialiosios taisyklés:

19.16.10.1. ,,BLASTING WILDS* (,,Sprogstantys laukiniai*) lo§imas loSiamas 5 biignais, ant
kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 40 linijy.

19.16.10.2. LoSima sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.10.3. Lo8¢jui laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI*“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laim¢jimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
~BANKAS*“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba ] skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.10.4. LoSimo simboliy rusys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.10.5. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos logimo simboliy kombinacijos. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 5
vienody lo§imo simboliy linijoje (arba nuo 2 iki 5 ,,Septyneto* loSimo simboliy linijoje), skai¢iuojant
i§ kairés j deSine (netaikoma ,,Zvaigzdés“ (,,Scatter(Star)*) lo§imo simboliui, kuris gali bati ir
iSsibarstes). LoSimo metu iskrites ,,Laukinis* (,,Wild*) lo§imo simbolis atstoja bet kurj kitg loSimo
simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés“ (,,Star) lo§imo simbolj.
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19.16.11. Losimo ,,BOOK OF RA DELUXE* (,,Karaliskosios akademijos knyga DELUXE®)
specialiosios taisyklés:

19.16.11.1. ,BOOK OF RA DELUXE® (,,Karaliskosios akademijos knyga DELUXE®)
loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas
10 linijy.

19.16.11.2. LoSimg sudaro pagrindinis lo§imas, loSimo pratesimas ir rizika.

19.16.11.3. Lo$¢jui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime
sitilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI®“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitiklj
»~BANKAS“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba | skaitiklj ,,KREDITAS® (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.11.4. Losimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.11.5. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laim¢jimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos logimo simboliy kombinacijos. Siame losime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5
(arba nuo 3 iki 5) vienody loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés i deSing. Jei loSimo metu
vienoje i$ penkiy linijy atsitiktinai, nebitinai paeiliui iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Knygos® simboliai, Los¢jas
laimi 10 papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy losimy*), kuriy loSimo metu Los¢jo sukaupti kreditai
néra atskaitomi. LoSimo metu iskritgs ,,Knygos* lo§imo simbolis atstoja bet kurj kita loSimo simbolj.

19.16.12. Losimo ,,DIAMOND WHEEL DELUXE®“ (,,Deimantinis ratas DELUXE®)
specialiosios taisyklés:

19.16.12.1. ,DIAMOND WHEEL DELUXE® (,,Deimantinis ratas DELUXE®) loSimas
loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10 linijy.

19.16.12.2. LoSima sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.12.3. LoS¢éjui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
siiilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spé¢jant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitiklj
»BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba j skaitikli ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.12.4. LoSimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.12.5. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lodimo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 5
vienody loSimo simboliy linijoje, skaiciuojant i§ kairés | deSing arba kai i8krenta bent vienas ,,Safyro®,
»lopazo® ar ,,Rubino* simbolis. Jei loSimo metu vienoje i§ penkiy linijy atsitiktinai, nebiitinai paeiliui
18sidésto 3, 4 ar 5 ,,Rato* simboliai, Loséjas laimi 12 papildomy loSimo pratgsimy (,,priziniy loSimy*),
kuriy losimo metu Los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. Jei loSimo metu iSkrenta ,,Smaragdo*
simbolis, Los¢jas laimi 3 papildomus lo§imo pratgsimus (,,prizinius loSimus*), kuriy loSimo metu
Los$éjo sukaupti kreditai néra atskaitomi.

19.16.13. Losimo ,,.DOLPHIN’S PEARL DELUXE®“ (,Delfino perlas DELUXE®)
specialiosios taisyklés:
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19.16.13.1. ,,DOLPHIN’S PEARL DELUXE* (,,Delfino perlas DELUXE*) losSimas loSiamas
5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10
linijy.

19.16.13.2. LoS$img sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas.

19.16.13.3. LoSimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.13.4. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo$imo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai i§sidésto nuo 2 iki 5 arba nuo 3
iki 5 vienody loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés i deSing. Jei loSimo metu vienoje i$
penkiy linijy atsitiktinai iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Perlo* simboliai, Los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy
loSimo pratesimy (,,priziniy lo§imy*), kuriy loSimo metu Los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi.

19.16.13.5. LoSimo metu iskrites ,,Delfino* losSimo simbolis atstoja bet kurj kitg loSimo
simbolj, i§skyrus ,,Perlo® simbolj.

19.16.13.6. Sis losimas pagrindiniame logime ir lo§imo pratesime pasiilo rizika. Jos metu
reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti
raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisa
»RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.
Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas } skaitiklj ,,BANKAS*
(jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame lo§ime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratesime) arba |
skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro pagrindiniame loSime).

19.16.14. Losimo ,,GLOBE ROULETTE* (,,Pasaulio ruleté*) specialiosios taisyklés:

19.16.14.1. ,,GLOBE ROULETTE® (,,Pasaulio ruleté*) loSimo tikslas — atspéti, j kurj ruletés
rato skai¢iumi pazyméta laukelj jkris kamuoliukas. LoSéjas, liesdamas loSimo automato ekrang,
virtualiame ruletés lauke délioja vieng ar kelis virtualius Zetonus ant pasirinkty skai€iy, jy grupiy ar
juodos/raudonos spalvos. LoSimo apraSymas, laimingos skai¢iy kombinacijos bei laimejimy dydziai
yra nurodytos automato ekrane. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo pratgsimas.

19.16.14.2. Atlikus statymus, paspaudziamas klavisas ,,PRADETI“. Ekrane pasirodo ruleté,
kuri sukasi viena kryptimi, o kamuoliukas ruletés viduje kita kryptimi. Kai kamuoliukas sustoja
skai¢iumi paZymétame laukelyje, skelbiamas laimingas skaicius ir spalva. LoSéjui ekrane pasirodo
ruletés laukas. Visi laiméjimai, kurie yra susije su iSkritusiu skai¢iumi yra parodomi lo§imo automato
laiméjimy skaitiklyje ,,LAIMEJIMAS*.

19.16.15. Losimo ,,HOT CHERRY™ (,,Kars$ta vysnia®) specialiosios taisyklés:

19.16.15.1. ,HOT CHERRY* (,,Karsta vy$nia‘“) lo§imas loSiamas 3 (trimis) biignais, ant kuriy
yra i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose.

19.16.15.2. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas. LoSimo simboliy risys bei laimingos jy
kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.

19.16.15.3. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame losime laimima, kai i3sidésto 3 vienodi lo§imo
simboliai linijoje, skai¢iuojant i$ kairés | deSing. Laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,,BANKAS* (jei
statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo pratgsime) arba j skaitiklj
»KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame lo§ime).

19.16.16. Losimo ,,JUST JEWELS* (,,Tik lobis*) specialiosios taisyklés:

19.16.16.1. ,,JUST JEWELS* (,,Tik lobis*) loS§imas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra iSsidéste
lo§imo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose.

19.16.16.2. LoSimg sudaro pagrindinis lo§imas, loSimo pratesimas ir rizika.

19.16.16.3. LoS¢jui laiméjus automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
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reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas ] skaitiklj
»~BANKAS“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba ] skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.16.4. LoSimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.16.5. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai linijoje gretutinése pozicijose
i§sidésto nuo 3 iki 5 vienody losimo simboliy.

19.16.17. Losimo ,LORD OF THE OCEAN®“ (,,Vandenyno valdovas®“) specialiosios
taisyklés:

19.16.17.1. ,,LORD OF THE OCEAN* (,,Vandenyno valdovas®) lo§imas loSiamas 5 biignais,
ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. Lo§Simo rezultatas apskaitomas 5 linijy.

19.16.17.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.17.3. LoSéjui laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
»~BANKAS“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury lo§imo
pratesime) arba j skaitikli ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.17.4. Losimo simboliy raiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laimé¢jimo dydZziu) ir priklauso nuo laimingos
losimo simboliy kombinacijos. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 arba nuo 3 iki
5 vienody losimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés i deSine¢ (netaikoma ,,Varty* (,,Gate*) lo§imo
simboliui, kuris gali buti ir iSsibarstes). ,,Varty“ (,,Gate*) loSimo simbolis atstoja bet kurj kitg loSimo
simbolj, i8skyrus ,,Specialyjj besipleciantj* (,,Special Expanding®) lo§imo simbolj. Jei loSimo metu
ekrane iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Varty*“ (,,Gate*) loSimo simboliai, Los¢jas laimi 10 papildomy loSimo
pratesimy (,,priziniy loSimy‘), kuriy metu LoSéjo sukaupti kreditai néra atskaitomi. Prie§ jiems
prasidedant loSimo automatas iSrenka simbolj, kuris bus ,,Specialiuoju besiple€ianciu® (,,Special
Expanding®) simboliu loSimo pratgsime, ir kaskart iSkrites iSplis per visg biigng bei pakeis simbolius
1 save vienam sukimui.

19.16.18. Losimo ,,LUCKY LADY‘S CHARM DELUXE* (,,Laimingos damos Zavesys
DELUXE®) specialiosios taisykleés:

19.16.18.1. ,LUCKY LADY‘S CHARM DELUXE*“ (,Laimingos damos Zzavesys
DELUXE®) losimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra i$sidést¢ loSimo simboliai. LoSimo rezultatas
apskaitomas 10 linijy.

19.16.18.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.18.3. Los¢jui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Sp¢jant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI*“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laim¢jimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas } skaitiklj
»~BANKAS“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
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pratgsime) arba ] skaitiklj ,, KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.18.4. LoSimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.18.5. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos loSimo simboliy kombinacijos.

19.16.18.6. Siame losime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 arba nuo 3 iki 5 vienody
loSimo simboliy linijoje, skaiCiuojant i§ kairés | deSing. Jei loSimo metu vienoje i§ penkiy linijy
atsitiktinai, nebiitinai paeiliui i$sidésto 3, 4 ar 5 ,,Rutulio simboliai, Los¢jas laimi 15 (penkiolika)
papildomy loSimo pratgsimy (,,priziniy loSimy‘), kuriy loSimo metu Los¢jo sukaupti kreditai néra
atskaitomi. LoSimo metu iskritgs ,,Damos* lo§imo simbolis padvigubina laiméjima ir atstoja bet kurj
kita loSimo simbolj, i§skyrus ,,Rutulio® simbolj.

19.16.19. Losimo ,,MAGIC 81 LINES* (,,81 stebuklinga linija“) specialiosios taisyklés:

19.16.19.1. Losimo tikslas — iSsukti laiminga simboliy derinj. LoSimas loSiamas 4 biignais,
ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 27 arba 81 linijoje.

19.16.19.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.19.3. Loséjui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
~BANKAS“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury lo§imo
pratesime) arba j skaitikli ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.19.4. LoSimo simboliy risys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato
virSutiniame ekrane.

19.16.19.5. Laim¢jimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir
priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio loSimo metu. Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau
negu 200 karty uZ atlikto statymo suma.

19.16.19.6. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 4 vienody losimo simboliy
linijoje skai¢iuojant i§ kairés j deSing. LoSimo metu iskritgs ,,Magic 81 lines* simbolis pakeicia bet
kurj kita simbolj. Sio simbolio laiméjimas yra paslaptingas.

19.16.20. Losimo ,,MAGIC WINDOW* (,,Paslaptingasis langas‘) specialiosios taisyklés:

19.16.20.1. ,MAGIC WINDOW* (,,Paslaptingasis langas*) loSimas loSiamas 5 btignais, ant
kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 10 linijy.

19.16.20.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.20.3. Los¢jui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI*“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laim¢jimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
~BANKAS*“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba ] skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.20.4. LoSimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.20.5. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo§imo simboliy kombinacijos.
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19.16.20.6. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 arba nuo 3 iki 5 vienody
loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés i deSing. Jei lo§imo metu vienoje i§ penkiy linijy
atsitiktinai, nebtitinai paeiliui iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Rutulio simboliai, Los¢jas laimi 10 papildomy
loSimo pratesimy (,,priziniy lo§imy*), kuriy losSimo metu Los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi.

19.16.20.7. LoSimo metu iskrites ,,Lango* loSimo simbolis atstoja bet kurj kitg loSimo
simbolj.

19.16.21. Losimo ,,MEGA JOKER* (,,Puikusis juokdarys®) specialiosios taisyklés:

19.16.21.1. ,MEGA JOKER* (,,Puikusis juokdarys*) loSimas loSiamas 5 btignais, ant kuriy
yra i$sidéste loS§imo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 40 linijy.

19.16.21.2. LoSimg sudaro pagrindinis lo§imas, loSimo pratesimas ir rizika.

19.16.21.3. Lo$¢jui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime
sitilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitiklj
»~BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba | skaitiklj ,,KREDITAS® (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.21.4. Losimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.21.5. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laimé¢jimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo§imo simboliy kombinacijos.

19.16.21.6. Siame logime laimima, kai paeiliui i$sidésto nuo 3 iki 5 vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desine, i§skyrus ,,Zvaigzdés“ simbolj, kuriam §i taisyklé negalioja.

19.16.21.7. LoSimo metu iskritgs ,,Juokdario® loSimo simbolis atstoja bet kurj kita loSimo
simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés“ simbolj.

19.16.22. Losimo ,,PLENTY OF FRUIT 20* (,,Daugyb¢ vaisiy 20*) specialiosios taisyklés:

19.16.22.1. ,,PLENTY OF FRUIT 20* (,,Daugybé¢ vaisiy 20*) loSimas loSiamas 5 btignais, ant
kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 20 linijy.

19.16.22.2. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.22.3. Lo8¢jui laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laimgjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
~BANKAS*“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba ] skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.22.4. LoSimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.22.5. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo§imo simboliy kombinacijos.

19.16.22.6. Siame losime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 5 vienody logimo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desing (netaikoma ,,Zvaigzdés® (,,Star) lo§imo simboliui, kuris gali
biti ir iSsibarstes).

19.16.22.7. LoSimo metu iskrites ,,Septyneto® (,,Seven*) loSimo simbolis atstoja bet kurj kita
logimo simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés* (,,Star*) lo§imo simbolj.
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19.16.23. Losimo ,,PLENTY OF FRUIT 40 (,,Daugybé¢ vaisiy 40*) specialiosios taisyklés:

19.16.23.1. ,,PLENTY OF FRUIT 40 (,,Daugybé vaisiy 40) lo§imo principas ir taisyklés yra
tokios pat kaip ,,PLENTY OF FRUIT 20 (,,Daugybé vaisiy 20%) loSimo, iSskyrus grafinj
atvaizdavimag ir tai, kad loSimo rezultatas apskaitomas 40 linijy.

19.16.24. Losimo ,,RIVER QUEEN* (,,Upés karaliené¢*) specialiosios taisyklés:

19.16.24.1. ,RIVER QUEEN* (,,Upés karaliené¢*) loSimas loSiamas 5 buignais, ant kuriy yra
i§sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 50 linijy.

19.16.24.2. Losimg sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratesimas ir rizika.

19.16.24.3. Los¢éjui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime
sitilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI®“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitiklj
»~BANKAS*“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba | skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.24.4. Losimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.24.5. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laim¢jimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo§imo simboliy kombinacijos.

19.16.24.6. Siame logime laimima, kai paeiliui i$sidésto nuo 3 iki 5 vienody lo§imo simboliy
linijoje, skaiciuojant i$ kairés | deSing. Jei loSimo metu vienoje i$ penkiy linijy atsitiktinai, nebttinai
paeiliui iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Garlaivio® simboliai, Los¢jas laimi 10 papildomy loSimo pratgsimy
(,,priziniy losimy*), kuriy loSimo metu Los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi.

19.16.24.7. LoSimo metu iskrites ,,Damos* loSimo simbolis atstoja bet kurj kita loSimo
simbolj, i8skyrus ,,Garlaivio* simbolj.

19.16.25. Losimo ,,SIZZLING 6 (,,KarStas 6) specialiosios taisyklés:

19.16.25.1. ,,SIZZLING 6* (,,KarStas 6) loSimas loSiamas 6 blignais, ant kuriy yra iSsidéste
loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose.

19.16.25.2. LoSima sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratgsimas ir rizika.

19.16.25.3. Lo8¢jui laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laimgjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
~BANKAS*“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba ] skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.25.4. LoSimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo laimingos
loS§imo simboliy kombinacijos.

19.16.25.5. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 3 iki 5 vienody logimo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desine (netaikoma ,,Zvaigzdés“ (,,Star*) logimo simboliui, kuris gali
biti ir iSsibarstes).

19.16.25.6. Losimo metu iskrites ,,Juokdario (,,Joker) loSimo simbolis atstoja bet kurj kita
logimo simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés“ (,,Star) lo§imo simbolj.

19.16.25.7. Jei loSimo metu skai¢iuojant nuo 1 biigno iSkrenta 12, 15 ar 18 vienody loSimo
simboliy, Los¢jas laimi ,,Vaisiy bonusa® (,,Fruit Bonus®), t. y. atsitiktinj] papildomy kredity skaiciy.
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19.16.26. Losimo ,,SIZZLING HOT 100* (,,Deginantis karstis 100°) specialiosios taisyklés:

19.16.26.1. ,,SIZZLING HOT 100* (,,Deginantis karstis 100*) loSimas loSiamas 5 biignais,
ant kuriy yra i$sideéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 40 arba 100 linijy.

19.16.26.2. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratesimas ir rizika.

19.16.26.3. Los¢jui laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime
sitilo rizikg. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI®“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas | skaitiklj
»~BANKAS“ (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba | skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.26.4. Losimo simboliy riiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.26.5. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laim¢jimo dydziu) ir priklauso nuo
laimingos lo§imo simboliy kombinacijos.

19.16.26.6. Siame logime laimima, kai paeiliui i$sidésto nuo 3 iki 5 vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i3 kairés j desine (netaikoma ,,Zvaigzdés* (,,Star*) lo§imo simboliui, kuris gali
buti ir iSsibarstes).

19.16.26.7. Losimo metu iskrites ,,Juokdario® (,,Joker) loSimo simbolis atstoja bet kurj kita
logimo simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés® (,,Star) lo§imo simbolj.

19.16.26.8. Jei losimo metu vienoje i5 linijy i§sidésto 3, 4 ar 5 ,,Zvaigzdés“ simboliai, Los¢jas
laimi 10 papildomy loSimo pratgsimy (,,priziniy losSimy*), kuriy loSimo metu Los¢jo sukaupti kreditai
néra atskaitomi.

19.16.27. Losimo ,,SIZZLING HOT II* (,,Deginantis karstis I1*) specialiosios taisyklés:

19.16.27.1. ,,SIZZLING HOT II* (,,Deginantis karstis II*) loSimas loSiamas 5 (penkiais)
biignais, ant kuriy yra i8sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.

19.16.27.2. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas, loSimo pratesimas ir rizika.

19.16.27.3. Lo8¢jui laiméjus, automatas tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime
sitilo rizika. Jos metu reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spéjant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos
klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laimgjimo
netenkama. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas ] skaitikl}
~BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratgsime) arba ] skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro pagrindiniame
loSime).

19.16.27.4. LoSimo simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.27.5. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali buiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu).

19.16.27.6. Siame losime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo
simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desine (netaikoma ,,Zvaigzdés“ simboliui, kuris gali biiti
linjjoje ir iSsibarstes).

19.16.28. Losimo ,,SUPRA HOT* (,,Ypatingai karStas*) specialiosios taisyklés:

19.16.28.1. ,,SUPRA HOT* (,,Ypatingai karstas*) loSimas loSiamas 4 (keturiais) blignais, ant
kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 25 (dvideSimt penkiose) linijose.

19.16.28.2. Losimo simboliy riisys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.
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19.16.28.3. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas ir priklauso
nuo lodimo simboliy riisies bei statymo dydzio. Siame logime laimima, kai i3 eilés i§sidésto 3 (trys)
ar 4 (keturi) vienodi loSimo simboliai linijoje.

19.16.28.4. Rizikos §is loSimas neturi.

19.16.29. Losimo ,,ULTRA HOT* (,,Be galo karstas*) specialiosios taisyklés:

19.16.29.1. ,ULTRA HOT* (,,Be galo karstas*) loSimo principas ir taisyklés tokios pat, kaip
~ALWAYS HOT* (,,Visada karstas*) loSimo, tik skiriasi loSimo ir jo simboliy grafinis atvaizdavimas
automato ekrane.

19.16.30. Losimo ,,ULTRA STAR* (,,Begaliné zvaigzdé*) specialiosios taisyklés:

19.16.30.1. ,,ULTRA STAR* (,,Begalin¢ zvaigzdé*) loSimas loSiamas 3 biignais, ant kuriy yra
i1Ssidéste losSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose.

19.16.30.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas.

19.16.30.3. LoSimo simboliy rtsys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.30.4. Laime¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu).

19.16.30.5. Siame losime laimima, kai i§sidésto 3 (trys) vienodi lo§imo simboliai linijoje.

19.16.30.6. Sis logimas neturi rizikos.

19.16.30.7. Losimo metu iskrites ,,Zvaigzdés* (,,Star*) lo§imo simbolis atstoja bet kurj kita
logimo simbolj. Jei lo§imo metu vienoje i3 linijy iskrinta ,,Zvaigzdés* simbolis, Los¢jas laimi 1
papildomg loSimo pratgsimg (,,prizinj loSimg*), kuriy loSimo metu Lo$éjo sukaupti kreditai néra
atskaitomi.

19.16.31. Losimo ,,WILD SAFARI* (,,Laukinis Safari®) specialiosios taisykleés:

19.16.31.1. ,WILD SAFARI*“ (,,Laukinis Safari*) loSimas loSiamas 3 (trimis) blignais, ant
kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.

19.16.31.2. Losimo simboliy raiSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato
ekrane.

19.16.31.3. Laim¢jimo rezultata lemia atsitiktinumas. Jo dydis nurodytas automato ekrane ir
priklauso nuo loSimo simboliy rusies bei statymo dydZio.

19.16.31.4. Siame losime laimima, kai i§sidésto 3 (trys) vienodi lo§imo simboliai linijoje.

19.16.31.5. Rizikos §is loSimas neturi.

19.17. ,,Pagirios* (,,Hangover®):

19.17.1. LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
Pagrindinis loSimas ir loSimo pratgsimas vykdomas sukantis penkiems biignams, penkiolikoje
laiméjimo linijy loSimo automato apatingje dalyje.

19.17.2. Pagrindiniame loSime gali buti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10
kredity.

19.17.3. LoSimo laimé¢jimas gaunamas surinkus i$ eilés einancius (pradedant nuo kairiausiojo
biigno) 3, 4 ar 5 vienodus simbolius bet kurioje laiméjimo linijoje. Pvz. Atlikus 1 kredito statymg ir
vienoje laiméjimo linijoje surinkus 3 ,,apelsiny* simbolius, suteikiamas 1 kredito laiméjimas. Atlikus
10 kredity statymga ir vienoje laimejimo linijoje surinkus 5 ,apelsiny* simbolius, suteikiamas 100
kredity laim¢jimas.

19.17.4. Suteikiamas tik didZiausias laiméjimas esantis linijoje. Gavus laiméjimg keliose
laiméjimo linijose, laiméti kreditai automatiskai yra susumuojami.

19.17.5. Visi laim¢jimai gali buti pervesti | langel; ,,KREDITAI“ spaudziant mygtuka
,,Paimti®.

19.17.6. LoSimo pratgsimas vykdomas tik i§ Pagrindiniame loSime laimeéty kredity. LoSimo
pratgsime Los¢jui suteikiama galimybé padidinti gautg laiméjima loSiant Rizikos loSima.
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19.17.7. Rizikos loSime Losé¢jas gali rizikuoti savo laimé¢jimu ir jj padidinti spaudziant
mygtukus su ,,Herbas* arba ,,Skai¢ius‘ simboliais. Rizikos loSimo tikslas atspéti, kokj simbolj parinks
loSimo automatas — ,,Herbg* ar ,,SkaiCiy*“. LoSéjas gali atsisakyti losti Rizikos loSimg pervedant
laimejimg j langelj ,,KREDITAI* spaudziant mygtuka ,,Paimti* ar pereinant | kita loSimo pratgsimo
etapg spaudziant mygtuka ,,STARTAS / BANKAS*.

19.17.8. Mygtuko ,,STARTAS / BANKAS* pagalba Loséjas perveda laimétus kreditus j
»~BANKAS* skaitikl;.

19.17.9. LoSimo pratgsime loSiama priskiriant 4 skirtingus laimety kredity kiekius: 20, 50,
100, 200.

19.17.10. Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,BANKAS* skaitikl;.
Didziausias laiméjimas losSimo prategsime yra 2000 kredity.

19.17.11. LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol Los¢jas turi kredity ,,BANKAS* skaitiklyje
arba kol pasiekiamas didziausias galimas laiméjimas — 2000 kredity. Siuo atveju visi laiméti kreditai
bus pervedami j automato kredity skaitiklj. Lo$éjui nusprendus pabaigti papildoma lo§ima, jo surinkti
kreditai mygtuko ,,Pasiimti* pagalba pervedami j kredity skaitikl;.

19.17.12. Losimo automate naudojami specialiis bokalo simboliai. LoSimo metu surinkus 3,
4 ar 5 bokalo simbolius suteikiamas laiméjimas, kuris apskai¢iuojamas ,,HANGOVER® atsitikting
verte (rodoma virSutinéje loSimo automato dalyje) padauginus i$ atitinkamo laiméjimo daugiklio:

19.17.12.1. 3 bokalai — 1;

19.17.12.2. 4 bokalai — 2;

19.17.12.3. 5 bokalai — 5.

19.17.12.4. Surinkus 6 — 8 bokalo simbolius suteikiamas laiméjimas pagal laim¢jimy lentele.

19.17.13. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI.

V. IMOKOS, IMAMOS UZ DALYVAVIMA LOSIME, DYDIS

20. Jokiy papildomy jmoky uz dalyvavima loSime B kategorijos automatu Lo§¢jai nemoka.

21. Maziausia jmoka, imama uz dalyvavimg loSime (Statymas) yra 0,05 euro centy, kas
atitinka 1 Kreditg. Didziausia jmoka, imama uz dalyvavima loSime (Statymas), yra 0,5 euro, kas
atitinka 10 Kredity.

VI. DIDZIAUSIA LAIMEJIMO SUMA

22. Losiant B kategorijos loSimo automatu didZiausia galima Vienkartinio laiméjimo suma
yra 100 eury.

VIL VII. LAIMEJIMU ISMOKEJIMO TVARKA

23. Laiméjima nedelsdamas iSmoka LoSimo automatas, Lo$éjui nuspaudus klavisa
LISMOKETI®, tadiau tik tuo atveju, jeigu Lo$éjas lo§imo pabaigoje turi sukaupty Kredity. Jeigu
Loséjas loSimo pabaigoje sukaupty Kredity neturi, tai joks laiméjimas Loséjui negali biiti iSmoketas.
ISmokéjimo metu iSmokéjimo talpose pritritkus reikiamo nominalo monety arba LoSimo automato
gedimo atveju, laimejimo ir/arba Kredito likucio iSmokéjimas per automata galimas specialiu raktu,
o automate uzfiksuoti Kredito vienetai apmokami kasoje, teisés akty nustatyta tvarka, naudojant
grieztos atskaitomybés pinigy iSmokéjimo kvitus.

24. Laiméjimas iSmokamas 1 ir 2 euro vertés metalinémis monetomis.

25. Los¢jui pageidaujant automaty salono kasoje metalinés monetos gali biiti iSkeistos |
popierinius banknotus.

26. Laiméjusiam LoSéjui pageidaujant, jam yra iSduodama Valstybinés mokesc¢iy inspekcijos
nustatytos formos pazyma, skirta pagrjsti gautas pajamas.
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27. Loséjo, iSloSusio daugiau, kaip 1000 eury, nustatoma asmens tapatyb¢ ir jis registruojamas
Asmeny, kasoje keician¢iy grynuosius pinigus i Zetonus, kuriy verté didesné kaip 1000 eury, ar
laiméjusiy daugiau, kaip 1000 eury, registracijos zurnale. Jei Los¢jas tokiu atveju atsisako pateikti
asmens dokumenta, laim¢jimo iSmoke¢jimas atidedamas iki to laiko, kol asmens dokumentas bus
pateiktas.

VIIL. PRETENZIJU PATEIKIMO IR NAGRINEJIMO TVARKA

28. Visas galimas pretenzijas LoS¢jas turi teis¢ pateikti loSimy organizavimo vietos
administracijai iSkart po to, kai susidaro gincytina situacija. Jeigu nesutarimy nepavyksta iSspresti
nedelsiant, tai Lo$¢jas ne véliau, kaip per 3 darbo dienas nuo kilusio konflikto dienos privalo rastu
kreiptis ] Bendroves administracija, adresu Vijokliy g. 2, Ramuciy k., Karmélavos sen., Kauno r. sav.
arba el. pastu tatkazino@tatkazino.lt. LoSéjas, norintis pateikti pretenzijg Bendrovei, privalo uzpildyti
Bendrovés nustatytos formos pretenzijg ir nurodyti savo asmens duomenis, uztikrinan¢ius asmens
tapatybés identifikavima, pretenzijos pagrindg bei tiksla. Pretenzijy pateikimo forma yra nurodyta §io
reglamento priede Nr. 2, kuri yra neatskiriama $io reglamento dalis. Jei pretenzija pateikia jgaliotas
asmuo, turi biiti pateikiamas jo atstovavimo teis¢ patvirtinantis dokumentas.

29. LoSimy organizatorius Lo$éjo pretenzijg, atitinkancig auk$ciau nurodytas nuostatas,
iSnagrinés per 10 dieny ir apie priimta sprendimg raStu informuos pretenzija pateikusj asmenj jo
nurodytu adresu.

30. Loséjui pateikus pretenzija, praleidus pretenzijy pateikimo terming, loSimo organizatorius
igyja teise tokios pretenzijos nenagrinéti, apie tai rastiSkai praneSdamas Loséjui.

31. Bendrové néra atsakinga uz véluojancias, nejskaitomas, nepilnas, sugadintas, iSkraipytas,
neteisingu adresu atsiystas Loséjy pretenzijas. Bendrovei gavus nepilno turinio, netaisyklingas ar
reglamente nustatytos formos neatitinkancias pretenzijas i§ Lo$¢jy, Bendrove per 5 darbo dienas nuo
minéty pretenzijy gavimo dienos, praneSa adresatui apie turinio ar formos trikumus, kuriuos Los¢jas
privalo pasalinti per 5 darbo dienas. LoS¢jui per nurodytg laikotarp; nepasalinus trikumy, Los¢jas
praranda teis¢ remtis aplinkybe, kad pretenzija buvo pateikta laiku.

32. Los¢jas, nesutinkantis su loSimy organizatoriaus sprendimu dél pateiktos pretenzijos, gali
J1 skysti valstybes institucijoms Lietuvos Respublikos jstatymy bei kity teisés akty nustatyta tvarka.

IX. LOSEJU BENDROSIOS ELGESIO TAISYKLES

33. Automaty Salono lankytojai turi teis¢ kreiptis ] salono administracijg visais automaty
salono lankytojus dominanciais su LoSimu automatais susijusiais klausimais, jeigu automaty salono
administracijos kompetencija leidzia jai j pateiktus klausimus atsakyti.

34. Visi loSimo automaty salono lankytojai privalo laikytis vieSosios tvarkos bei elgtis taip,
kad jy elgesys neprieStarauty geros moralés principams.

35. LoSimo automaty salone draudziama lankytis jaunesniems kaip 18 mety asmenims (nuo
2025 m. lapkric¢io 1 d. jaunesniems kaip 21 metai asmenims), taip pat asmenims, nepateikiantiems
asmens tapatybe patvirtinanc¢io dokumento.

36. Draudziama j lo§imo automaty salong vestis naminius gyviinus.

37. Automaty salono lankytojams draudziama savo elgesiu trukdyti LoS¢jams bei kitiems
automaty salono lankytojams.

38. Automaty salono lankytojams draudziama } automaty salong nestis ginklus, iSskyrus
asmenis, sauganc¢ius automaty salong ir pareigiinus, jstatymy nustatyta tvarka vykdancius tarnybines
funkcijas.

39. Automaty salono lankytojams draudziama bet kokiomis priemonémis mechaniniu ar
elektromagnetiniu biidu méginti veikti LoSimo automatus. Pastebéjus bet kokius automato
pazeidimus, Los¢jas turi atlyginti zalg pagal Lietuvos Respublikos jstatymus.
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40. Loséjai, pastebéje bet kokius LosSimy automato pazeidimus arba automato parametrus,
netinkamus losti automatu (pvz. atidarytas automato korpuso dangtis), privalo nedelsdami informuoti
apie tai automaty salono administracijg. Pradéti losti tokiu automatu yra draudziama.

X. SALONO DARBUOTOJU PAREIGOS IR BENDROSIOS ELGESIO TAISYKLES

41. Automaty salono darbuotojai privalo uztikrinti $io reglamento ir Lietuvos Respublikos
Azartiniy loSimy jstatymo normy laikymasi.

42. Automaty salono darbuotojai privalo padéti salono lankytojams susipazinti su Siuo
reglamentu, organizuojamy loSimy taisyklémis, esminiais kiekvieno loSimo principais, galimais
18loSimy variantais.

43. Automaty salono darbuotojai privalo patikrinti klienty, jeinan¢iy i loSimo automaty
salonus tapatybg.

44. Asmenys, kurie savo veiksmais ar kitaip pazeidzia loSimo automaty salono vidaus tvarka,
iskaitant ir §] reglamenta, padaro klientams ar Bendrovei materialinés zalos, nepagarbiai elgiasi su
kitais klientais ar darbuotojais, uzsiima galima nesgzininga ar kokia nors kita prie§ lo§imo automaty
salong nukreipta arba loSimo automaty salonui nepalankia veikla, ir/ar kuriy elgesys yra netinkamas
ir nepriimtinas kity loSimo automaty salono lankytojy atzvilgiu, gali buti automaty salono
administracijos sprendimu papra$yti palikti automaty salong arba biiti nejleisti.

45. Jeigu automaty salono lankytojai nepaiso automaty salono administracijos reikalavimo
palikti automaty salono patalpas, tai automaty salono administracija turi teise imtis visy LR
istatymuose leistiny buidy savo ir kity automaty salono lankytojy teisétiems interesams apginti.

46. Los¢jui pareikalavus darbuotojai privalo ji supazindinti su §iuo reglamentu bei Lietuvos
Respublikos azartiniy loSimy jstatymu.

XI. LOSIMU ORGANIZAVIMO REGLAMENTO SAUGOJIMO TVARKA

47. LoSimy organizavimo reglamentas patvirtintas LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos Finansy ministerijos direktoriaus jsakymu, kurio kopijos yra patvirtinamos Bendrovés
direktoriaus jsakymu ir saugojamos visose Bendrovei priklausanciose loSimy organizavimo vietose.

48. LoSimy prieZiliros tarnybos prie Lietuvos Respublikos Finansy ministerijos direktoriaus
1sakymu patvirtintas loSimy organizavimo reglamento originalas yra saugojamas Bendrovés
buveinéje, adresu: Vijokliy g. 2, Ramuciy k., Karmélavos sen., Kauno r., Lietuva.




