PATVIRTINTA

LoSimy prieziliros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2025 m. liepos 31 d. jsakymu Nr. DIE-323

UAB ,,PARTY CASINO“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

PRIEDAS NR. 2.38.

Siame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy lo§imy A kategorijos automatais taisyklés
(BetGames).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai loSimai A kategorijos automatais:
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,,Citrusy Purslai* (,,Citrus Splash®);

,,(izos Kripta: Atskleistos Paslaptys® (,,Crypt of Giza Secrets Unveiled*);
,,Blogi Babuinai“ (,,Bad Baboons*);

»Saldainiy Monetos* (,,Candy Coins®);

,,Lotoso Turto Stebuklai* (,,Lotus Wealth Wonders*);

,Lotoso Turto Stebuklai — Prabangiai‘ (,,Lotus Wealth Wonders Deluxe®).

ATSKIROS NUOTOLINIU LOSIMU A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLES

1. LOSIMAS ,,CITRUSU PURSLAI“ (,,CITRUS SPLASH%)

1.1. LoSimo taisyklés

,,Citrusy Purslai““ — 5 bugny, 3 eiluciy ir 5 laimé¢jimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 400 000,00 EUR.

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés ] deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*)
simbolius.

1.2. Nemokamy sukimuy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.
Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis neatsiranda ant biigny.

1.3. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

LosSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

1.4. Papildomas loSimas su kortomis



Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé¢ losti papildoma
lo§ima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba $j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir los¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riisis*“ (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*,
,bignas®, ,kryzius“ arba ,,vynas®, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty riisj, laim¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildomg loSima gali atsiimti laiméjimag paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win“) arba losti dar kartg tomis pac¢iomis salygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar karta teisingai atspéjus kortos spalvag arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. Los$¢jui neatspéjus kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz
paskutiniajame loSime surinktg (—us) simboliy derinj (—ius).

1.5. Papildomas loSimas su kopéciomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti. Papildomas lo§imas néra privalomas ir loséjas, norintis ji
losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®). LoS¢jas turi 3 gyvybes.
Losé¢jas gali pakilti vienu laipteliu, arba nusileisti vienu laipteliu. Jei lo§¢jas iSeina i§ lo§imo
arba pasiekia apatinj laiptelj, jis praranda visus laiméjimus. Jei lo§¢jas pasiekia virSutinj
laiptelj, jis laimi didziausj jmanoma laim¢jima. Los¢jas, laiméjgs papildoma loSimg gali
atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laim¢jimg (,, Take Win*) arba losti dar
kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.

2. LOSIMAS ,,GIZOS KRIPTA: ATSKLEISTOS PASLAPTYS“ (,CRYPT OF GIZA
SECRETS UNVEILED¥)

2.1. Losimo taisyklés

,»(Gi1zos Kripta: Atskleistos Paslaptys® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 10 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 20,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 500 000,00 EUR.

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»surinkimo sklaidos* (,,Collection Scatter*) simbolius. ,,Laukinis* (,,Wild*) simbolis gali
buti iSsuktas kartu su atsitiktiniu daugikliu — x2, x3, x4 ar x5, kuris taikomas laimincios
kombinacijos, kurioje dalyvauja ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis, laiméjimui.

»Sklaidos® (,,Scatter*) simbolis taip pat veikia kaip ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis.

2.2. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ar daugiau ,,sklaidos* (,,Scatter) simboliy, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.



Pries pradedant nemokamus sukimus, 1§ bet kuriy didelés ar mazos iSmokos simboliy
pasirinktas simbolis tampa specialiu iSsiplecianciu simboliu visy nemokamy sukimy metu.
Po to, kai nustatomi jprasty laimin¢iy deriniy laiméjimai, specialus i$siplecCiantis simbolis
gali i$siplésti uzdengdamas visas pozicijas ant btigno. Simbolis iSsiplés tik tada, jei bus
laimincio derinio dalis. Nereikia, kad specialiis iSsipleCiantys simboliai atsidurty vienas
Salia kito, kad buty gaunamas laimintis derinys.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ar daugiau ,sklaidos* (,,Scatter) simboliy,
suaktyvinama 10 papildomy nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ant bligny gali atsirasti ,,surinkimo sklaidos* (,,Collection
Scatter*) simbolis. ISsukus ,,surinkimo sklaidos* (,,Collection Scatter*) simbolj, laim¢jimo
daugiklis padidéja iki x2, x3 ir x5. Laim¢jimo daugiklis taikomas tik laiméjimams su
specialiu i$siplecianciu simboliu.

2.3. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.

2.4. Papildomas loSimas su kortomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
lo§imag (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir lo$éjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda® (,,Red/Black) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riisis* (,,Suit®), loséjas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis®,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinkta (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspejus korty risj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). LoS$¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. Loséjui neatspejus kortos spalvos arba riiSies, jis praranda laiméjima, gauta uz
paskutiniajame loSime surinktg (—us) simboliy derinj (—ius).

2.5. Papildomas loSimas su kopéciomis

Surinkus bent vieng laimint] simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
losima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laim¢jimg padidinti. Papildomas loSimas néra privalomas ir lo$¢jas, norintis jj
lo§ti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,lo8ti* (,,Gamble®). LoS¢jas turi 3 gyvybes.
Loseéjas gali pakilti vienu laipteliu, arba nusileisti vienu laipteliu. Jei loséjas iSeina 1§ loSimo
arba pasiekia apatinj laiptelj, jis praranda visus laiméjimus. Jei lo$¢jas pasiekia virSutinj
laiptelj, jis laimi didZiausj jmanoma laiméjimg. LoSéjas, laimejes papildoma loSima gali
atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtukg ,,atsiimti laiméjima (,, Take Win*) arba loSti dar
kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.



3. LOSIMAS ,.BLOGI BABUINAI“ (,,BAD BABOONS¥)

3.1. Losimo taisyklés

,,Blogi Babuinai“ — 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 20,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 500 000,00 EUR.

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laimejimo linijos laim¢jimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter*) ir
»laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) simbolius.

»Laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) simboliai gali atskleisti atsitikting verte - 1x, 2x, 3x,
4x, 5x, 8x, 10x, 15x, 25x, 50x ar 200x bendros statymo sumos.

3.2. Nemokamuy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4 ar 5 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinama 10, 12 ar 15
nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis neatsiranda ant btigny.
Nemokamy sukimy metu iSsukus laimin¢ig kombinacija kartu su ,Jaukiniu® (,,Wild*)
simboliu, ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis i8siplés per visg biigna.

3.3. ,,Laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) funkcija

ISsukus 5 ar daugiau ,,laikyk ir laimék* (,,Hold & Win®) simboliy, suaktyvinama ,,laikyk
ir laimek* (,,Hold & Win*) funkcija.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) simboliai.

Visi iSsukti simboliai uzfiksuojami biignuose iki loSimo pabaigos. LoSimo pradzioje
suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas iSkritgs simbolis i§ naujo nustato
pakartotiniy sukimy skaiciy i 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi biignai uZpildomi
simboliais.

Visi laiméjimai yra apskai¢iuojami ir iSmokami premijos lo§imo pabaigoje.

3.4. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
suma pereiti | ,,Jaikyk ir laimek* (,,Hold & Win*) loSimg. Kai ,,laikyk ir laimek* (,,Hold &
Win®) funkcija yra aktyvuota naudojant funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loSimo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota , laikyk ir laimek* (,,Hold
& Win®) funkcija.

3.5. Papildomas loSimas su kortomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
losima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
1us) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loSéjas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti“ (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudZiant mygtuka



»raudona/juoda® (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riisis* (,,Suit*), loséjas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis®,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty rasj, laiméjimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Los$¢jas, laiméjes
papildoma loSima gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rasj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. Loséjui neatspéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gautg uz
paskutiniajame loSime surinktg (—us) simboliy derinj (—ius).

3.6. Papildomas loSimas su kopéciomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimyb¢ losti papildoma
lo§imag (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti. Papildomas loSimas néra privalomas ir lo§¢jas, norintis jj
losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®). Lo$éjas turi 3 gyvybes.
Loséjas gali pakilti vienu laipteliu, arba nusileisti vienu laipteliu. Jei loséjas iSeina 1§ lo§imo
arba pasiekia apatinj laiptelj, jis praranda visus laiméjimus. Jei lo$¢jas pasiekia virSutinj
laiptelj, jis laimi didZiausj jmanoma laiméjima. LoSéjas, laimejes papildoma loSima gali
atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laimejima (,,Take Win*) arba losti dar
karta tomis paciomis sglygomis, apras§ytomis Siame punkte.

4. LOSIMAS ,,SALDAINIU MONETOS* (,,CANDY COINS)

4.1. LoSimo taisyklés

,»Saldainiy Monetos* — 6 biigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laime¢jimas yra 500 000,00 EUR.

Uz laimin¢ias kombinacijas iSmokama 1§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laimejimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

»Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos® (,,Scatter*)
simbolius.

4.2. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3, 4, 5 ar 6 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, atitinkamai suaktyvinami 6, 8, 10 ar
15 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolis neatsiranda ant biigny.
Nemokamy sukimy metu iSsukus laimin¢ig kombinacijg kartu su ,laukiniu® (,,Wild*)
simboliu, ,,laukinis* (,,Wild*) simbolis i$siplés per visg bligna.

4.3. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikra nurodyta
sumg pereiti ] nemokamy sukimy loSimg. Kai nemokamy sukimy funkcija yra aktyvuota
naudojant funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas pagrindinio lo§imo sukimas, kuris
garantuoja, kad bus aktyvuota nemokamy sukimy funkcija.



4.4. Papildomas loSimas su kortomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimyb¢ losti papildoma
lo§ima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laimejima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba $j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas lo§imas néra privalomas
ir lo$¢jas, norintis ji losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loS¢jas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black®) los¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riisis“ (,,Suit*), los¢jas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*,
,bignas®, ,kryzius“ arba ,,vynas®, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty riisj, laim¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildomg loSimg gali atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar kartg tomis pac¢iomis salygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba ru§j, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. Los$¢jui neatspéjus kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz
paskutiniajame loSime surinktg (—us) simboliy derinj (—ius).

4.5. Papildomas loSimas su kopéciomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti. Papildomas lo§imas néra privalomas ir loséjas, norintis ji
losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®). LoS¢jas turi 3 gyvybes.
Losé¢jas gali pakilti vienu laipteliu, arba nusileisti vienu laipteliu. Jei lo§¢jas iSeina i§ lo§imo
arba pasiekia apatinj laiptelj, jis praranda visus laiméjimus. Jei lo§¢jas pasiekia virSutinj
laiptelj, jis laimi didZiausj jmanoma laiméjimg. LoSéjas, laimejes papildoma loSima gali
atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjima (,, Take Win*) arba lo§ti dar
kartg tomis paciomis sglygomis, aprasytomis Siame punkte.

5. LOSIMAS ,,LOTOSO TURTO STEBUKLAI“ (,LOTUS WEALTH WONDERS¥)

5.1. Losimo taisyklés

,Lotoso Turto Stebuklai® — 5 biigny, 3 eiluciy ir 25 laim¢jimo linijy loSimas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 250 000,00 EUR.

Uz laimincias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laiméjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,sklaidos* (,,Scatter®) ir
,laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) simbolius.

»Laikyk ir laimek* (,,Hold & Win*) simboliai gali atskleisti atsitikting verte - 1x, 3x, 5x,
8x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 30x, 80x ar 150x bendros statymo sumos.

5.2. Nemokamy sukimy funkcija

ISsukus 3 ,,sklaidos* (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10 nemokamy sukimy.



Nemokamy sukimy metu iSsukus laimin¢ig kombinacijg kartu su ,laukiniu® (,,Wild*)
simboliu, ,,laukinis* (,, Wild*) simbolis iSsiplés per visg biigna.

Nemokamy sukimy metu iSsukus 3 ,,sklaidos® (,,Scatter*) simbolius, suaktyvinama 10
papildomy nemokamy sukimy.

5.3. ,,Laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) funkcija

ISsukus 5 ar daugiau ,,laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) simboliy, suaktyvinama ,,laikyk
ir laimek* (,,Hold & Win*) funkcija.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*‘) simboliai.

Visi iSsukti simboliai uzfiksuojami biignuose iki loSimo pabaigos. LoSimo pradzioje
suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas iSkritgs simbolis i§ naujo nustato
pakartotiniy sukimy skaiciy j 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi biignai uzpildomi
simboliais.

Visi laimeéjimai yra apskaic¢iuojami ir iSmokami premijos loSimo pabaigoje.

5.4. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy“) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidzia uz tam tikrag nurodyta
sumg pereiti i ,,laikyk ir laimek* (,,Hold & Win*) lo§ima. Kai ,,laikyk ir laimek* (,,Hold &
Win®) funkcija yra aktyvuota naudojant funkcijos pirkimo funkcija, loSiamas vienas
pagrindinio loS§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,,laikyk ir laimék* (,,Hold
& Win“) funkcija.

5.5. Papildomas loSimas su kortomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjimg uZ surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loSéjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda® (,,Red/Black) loS¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba
spaudziant mygtuka ,,riisis* (,,Suit®), loséjas bando atspéti kokios rusies korta — ,,Sirdis*®,
,bugnas®, ,kryzius®“ arba ,,vynas“, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinkta (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas i$ 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty risj, laiméjimas dauginamas 1§ 4 (keturiy). LoS$¢jas, laiméjes
papildoma loSimg gali atsiimti laiméjimg paspausdamas mygtuka ,.atsiimti laiméjima
(,,Take Win“) arba losti dar karta tomis paciomis saglygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar kartg teisingai atspéjus kortos spalva arba rusj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. LosSéjui neatspeéjus kortos spalvos arba riisies, jis praranda laiméjima, gauta uz
paskutiniajame loSime surinktg (—us) simboliy derinj (—ius).

5.6. Papildomas loSimas su kopéciomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
losima (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjima uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laim¢jimg padidinti. Papildomas loSimas néra privalomas ir lo$¢jas, norintis jj
lo§ti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®). LoS¢jas turi 3 gyvybes.
Loseéjas gali pakilti vienu laipteliu, arba nusileisti vienu laipteliu. Jei loséjas iSeina 1§ loSimo



arba pasiekia apatinj laiptelj, jis praranda visus laim¢jimus. Jei loSéjas pasiekia virSutinj
laiptelj, jis laimi didziaus] jmanoma laim¢jima. Los¢jas, laiméjgs papildoma loSima gali
atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjima (,,Take Win*) arba losti dar
kartg tomis paciomis saglygomis, aprasytomis Siame punkte.

6. LOSIMAS ,,LOTOSO TURTO STEBUKLAI — PRABANGIAI“ (,,LOTUS WEALTH
WONDERS DELUXE*)

6.1. Losimo taisyklés

,Lotoso Turto Stebuklai — Prabangiai“ — 6 btigny, 3 eiluciy ir 20 laiméjimo linijy loSimas.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 20,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 500 000,00 EUR.

Uz laiminc¢ias kombinacijas iSmokama i§ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias
laimeéjimo linijos laiméjimas. Visi laiméjimai sumuojami.

,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,laikyk ir laimék* (,,Hold
& Win*) simbolius. I$sukus laimin¢ig kombinacijg kartu su ,,Jaukiniu® (,,Wild*) simboliu,
,Hlaukinis® (,,Wild*) simbolis i$siplés per visg bligna.

»Laikyk ir laimek* (,,Hold & Win*) simboliai gali atskleisti atsitikting verte - 1x, 2x, 3x,
4x, 5x, 6%, 8x, 10x, 20x, 50x ar 200x bendros statymo sumos.

6.2. ,,Laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) funkcija

[Ssukus 5 ar daugiau ,,laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) simboliy, suaktyvinama ,laikyk
ir laimék* (,,Hold & Win*) funkcija.

Funkcijos metu ant biigny atsiranda tik ,,laikyk ir laimék* (,,Hold & Win*) simboliai.

Visi iSsukti simboliai uZfiksuojami biignuose iki loSimo pabaigos. LoSimo pradZzioje
suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas iSkritgs simbolis i§ naujo nustato
pakartotiniy sukimy skaiciy 3.

Funkcija baigiasi, kai visi pakartotiniai sukimai iSnaudojami arba visi biignai uzpildomi
simboliais.

Visi laimeéjimai yra apskai¢iuojami ir iSmokami premijos loS§imo pabaigoje.

6.3. Premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija

LoSimas turi premijos pirkimo (,,Bonus Buy*) funkcija, kuri leidZia uz tam tikra nurodyta
sumag pereiti j ,,laikyk ir laimek* (,,Hold & Win*) lo§ima. Kai ,,laikyk ir laimek* (,,Hold &
Win*) funkcija yra aktyvuota naudojant funkcijos pirkimo funkcijg, loSiamas vienas
pagrindinio lo§imo sukimas, kuris garantuoja, kad bus aktyvuota ,laikyk ir laimék* (,,Hold
& Win*) funkcija.

6.4. Papildomas loSimas su kortomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, loSéjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSima (,,Gamble Feature*), rizikuojant prarasti laiméjimg uZ surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjima padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loSimas néra privalomas
ir loS¢jas, norintis jj losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®).
Papildomame loSime loséjas turi pasirinkti vieng i§ kortos spalvy, spaudziant mygtuka
,raudona/juoda“ (,,Red/Black) lo$¢jas bando atspéti kokios spalvos korta iSkris arba



spaudziant mygtuka ,,riisis“ (,,Suit*), lo§¢jas bando atspéti kokios rusies korta — , Sirdis*,
,bignas®, ,kryzius“ arba ,,vynas®, iSkris. LoS¢jui teisingai atspéjus kortos spalva, jo
laiméjimas uz pries tai surinktg (—us) simboliy derinj (—ius) yra dauginamas is 2 (dviejy),
o teisingai atspéjus korty riisj, laim¢jimas dauginamas i§ 4 (keturiy). Loséjas, laiméjes
papildomg loSima gali atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laiméjimag
(,,Take Win“) arba losti dar kartg tomis pac¢iomis salygomis, apraSytomis Siame punkte.
Dar karta teisingai atspéjus kortos spalvag arba riisj, suteikiamas dar vienas papildomas
loSimas. Lo$¢jui neatsp¢jus kortos spalvos arba rusies, jis praranda laiméjima, gautg uz
paskutiniajame loSime surinktg (—us) simboliy derinj (—ius).

6.5. Papildomas loSimas su kopéciomis

Surinkus bent vieng laimintj simboliy derinj, lo§éjui suteikiama galimybé losti papildoma
loSimg (,,Gamble Feature®), rizikuojant prarasti laiméjimg uz surinkty simboliy derinj (—
ius) arba §j laiméjimg padidinti. Papildomas lo§imas néra privalomas ir lo§éjas, norintis ji
losti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ,,losti* (,,Gamble®). LoS¢jas turi 3 gyvybes.
Losé¢jas gali pakilti vienu laipteliu, arba nusileisti vienu laipteliu. Jei lo§¢jas iSeina i lo§imo
arba pasiekia apatinj laiptelj, jis praranda visus laiméjimus. Jei lo§¢jas pasiekia virSutinj
laiptelj, jis laimi didziausj jmanoma laim¢jima. Los¢jas, laiméjgs papildoma loSimg gali
atsiimti laiméjima paspausdamas mygtuka ,,atsiimti laim¢jimg (,,Take Win*) arba losti dar
karta tomis paciomis saglygomis, apras§ytomis Siame punkte.



