PATVIRTINTA

LoSimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2025 m. liepos 31 d. jsakymu Nr. DIE-322

UAB ,,BALTIC BET“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

PRIEDAS NR. 3.5.

Siame Reglamento priede nustatytos atskiros nuotoliniy stalo lo§imy gyvai taisyklés (BetGames).

Bendrovés organizuojami nuotoliniai stalo loSimai gyvai:

1.

2.
3.
4

,Laimés Ratas® (,,Wheel of Fortune®);
»Ruleté¢ Gyvai (,,Live Roulette®);
,Kauliuky Dvikova“ (,,Dice Duel*);
,@reita Ruleté* (,,Flash Roulette®).

ATSKIROS NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES

1. LOSIMAS ,LAIMES RATAS“ (,WHEEL OF FORTUNE¥)

1.1. LoSimo taisyklés

,Laimes Ratas* — tai lo§imas, kurio metu yra sukamas 19 segmenty ratas, kurj suka lo§imo
vedéjas.

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, o maksimalus statymas — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas yra 400 000,00 EUR.

Loséjas stato uz tg segmenta, ties kuriuo mano, kad ratas sustos. I$ viso yra 18 segmenty,
pazymety skaiciais nuo 1 iki 18, ir kiekvienas jy turi atskirg spalva. 19-tas segmentas
pazymeétas specialiu simboliu — taure.

Kai statymams skirtas laikas (38 sekundés) pasibaigia, loSimo vedéjas pasuka ratg. Ratui
sustojus, jo virSuje esanti rodyklé nurodo laimintj segmentg. Laimima, jei ratas sustoja ties
skaiciaus ar segmento su specialiu simboliu, uz kurj atliktas statymas.

LoSimas gali biiti atSauktas dél techniniy nesklandumy, tokiy kaip interneto rySio
sutrikimai, techninés problemos studijoje ar ved¢jo klaidos.

Jei transliacijos metu dingsta garsas arba vedéjas paskelbia neteisingg laiméjusj segmenta,
galutiniai lo§imo rezultatai nustatomi pagal vaizdo jrasa.

Jei loséjas dél techniniy priezasCiy (pavyzdziui, néra interneto rySio ar elektros) negali
stebéti tiesioginés transliacijos, taciau ja galima perziuréti archyve, loSimas laikomas
ivykusiu.

2. LOSIMAS ,,RULETE GYVAI“ (,LIVE ROULETTE%)



2.1. LoSimo taisyklés

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau

statymy ant to skaicCiaus. Rate yra skaiciai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 500,00 EUR, maksimalus

laim¢jimas — 5 000,00 EUR.

Pasibaigus statymy laikui (14 sekundziy) kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko,

kamuoliukas sustoja vienoje i$ sunumeruoty padaly.

Losé¢jas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy.

Vidiniai statymai:

o ,liesioginis“ (,,Straight Up*) — loséjas deda Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — loséjas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,Eilés” (,,Street) statymas — lo$éjas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés*™ (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo® (,,Corner®) statymas — lo$éjas deda Zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,,KrepSelio“ (,,Basket®) statymas - loS¢jas deda Zetong ant ribinés linijos, kur susikerta
nulis ir pirmoji eiluté. Statymas apima 0, 1, 2 ir 3 skaicius;

o ,Linijjos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetona dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. ,,Linijos (,,Line*) statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso
SeSis skaicius.

[Soriniai statymai:

o ,Stulpelio” (,,Column®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
»2 prie 1¢ ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;

o ,Tuzino“ (,,Dozen*) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-iej1 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiCiy Salia
laukeliy. Nulis nepatenka j Siuos statymus;

o ,,Raudona“/ ,juoda“ (,,Red“/,Black*) — loS¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai€iy. Nulis nepatenka ] Siuos
statymus;

o ,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even* / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ Siy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaic¢iy. Nulis nepatenka ] Siuos
statymus;

o L,,1-18“/ ,,19-36“ — loS¢jas deda zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai. Paspaudus mygtuka ,.kaimyny statymai* los¢jas gali atlikti kaimyny ir

kitus specialiuosius statymus:

o ,Tiers du Cylindre* — $is statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:
= | Zetonas padalijamas tarp 5/8;
= | Zetonas padalijamas tarp 10/11;
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= 1 zetonas padalijamas tarp 13/16;
= 1 zetonas padalijamas tarp 23/24;
= 1 zetonas padalijamas tarp 27/30;
= 1 zetonas padalijamas tarp 33/36.

o ,,Orphelins a Cheval*“ — §is statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose ] ,,Voisins du zero* ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:
= 1 zetonas ant 1 (,tiesioginis* (,,Straight Up*));
= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34.

o ,Voisins du Zero* — $is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
= 2 Zetonai eiléje 0/2/3;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 19/22;
= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35.

o ,JeuZero“—Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 Zetonai dedami taip:
= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 §;
= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;
= 1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));
= | Zetonas padalijamas tarp 32/35.

e Laimin¢iyjy skaiCiy”“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiciai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka

,,Tiesipginis“ 35:1 »Stulpelio® 21

(,,Straight Up*) (,,Column*)

»Dalijimas® (,,Split) | 17:1 ,»luzino® (,,Dozen®) | 2:1

JEiles* (. Street) 11:1 ’(ﬁi‘;‘(‘f‘f’j’img Clgu)o da™ |
,Lyginiai‘ /

,»Kampo* (,,Corner*) | 8:1 ,nelyginiai“ (,,Even/ | 1:1
,0dd*)

,,Linijos“ (,,Line®) 5:1 »1—18%/,,19-36% 1:1




LoSimas gali buiti atSauktas dél techniniy nesklandumy, tokiy kaip interneto rySio
sutrikimai, techninés problemos studijoje ar vedé¢jo klaidos. Jei loSimas atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems losSime dalyvavusiems los¢jams.

Jei loséjas dél techniniy priezasCiy (pavyzdziui, néra interneto rySio ar elektros) negali
stebéti tiesioginés transliacijos, taciau ja galima perziuréti archyve, losSimas laikomas
ivykusiu, o i§mokos nustatomos remiantis archyvuota informacija.

Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Kad sukimas
buty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie$ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg padala,
turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus. Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
o Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

Ratas nustoja suktis sukimo metu;

Sukimo metu kamuoliukas iskrito iS rato;

Sukimo metu | ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

Negaliojanc¢io sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukimg.

O O O O

3. LOSIMAS , KAULIUKU DVIKOVA“ (,,DICE DUEL¥)

3.1. LoSimo taisyklés

LoSimas loSiamas su dviem kauliukais — vienu raudonu, ir vienu mélynu, kuriy Sonai
pazyméti skaiciais nuo 1 iki 6. LoSimo tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky rezultata.
Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 500,00 EUR, maksimalus
laiméjimas — 5 000,00 EUR.

Pasibaigus statymy laikui (25 sekundés) loSimo vedé¢jas jdeda kauliukus j kauliuky dézute,
ja pakrato ir kauliukus iSmeta ant stalo. Kauliukai metami tik vieng karta, iSskyrus atvejus,
kai taisyklés numato metimo pakartojima.

Metimas laikomas jvykusiu, kai abu kauliukai sustoja vienoje i§ laimingos kombinacijos
pozicijy ir aiSkiai sudaro galiojancig dviejy kauliuky kombinacija.

LoSimas gali biiti atSauktas dél techniniy nesklandumy, tokiy kaip interneto rySio
sutrikimai, techninés problemos studijoje ar vedéjo klaidos. Vedéjo klaidos, dél kuriy gali
biti atSauktas loSimas:

o Kauliukai nukrenta nuo stalo prie§ pakartotinj metimag, jo metu arba po jo;
Pakartotinio metimo metu kauliukas po metimo sustoja ant krasto;

Pakartotinio metimo metu kauliukas nestovi visiskai ant vieno i$ savo Sony;
Pakartotinio metimo metu negalima nustatyti kauliuky kombinacijos;

Po pakartotinio metimo vienas ar daugiau kauliuky visiskai arba i§ dalies uzdengia
laimingos kombinacijos pazyméta zong.

Pakartotinis metimas turi biiti atliktas, jei:

o Kauliukas po metimo sustoja ant krasto;

o Kauliukas nestovi visiskai ant vieno i§ savo Sony;

o Negalima nustatyti kauliuky kombinacijos;

o O O O



o Po metimo vienas ar daugiau kauliuky visiskai arba 1§ dalies uzdengia laimingos
kombinacijos pazymétg zong;

o Kauliukas nukrenta nuo stalo pries, per arba po pirmojo metimo;

o Kauliukai buvo mesti, kai statymy laikas nebuvo baigtas;

o Metimo metu ant stalo nukrenta bet koks pasalinis objektas.

Jei transliacijos metu dingsta garsas arba ved¢jas paskelbia neteisingg laiméjusj segmenta,

galutiniai lo§imo rezultatai nustatomi pagal vaizdo jrasa.

Jei los¢jas dél techniniy priezasCiy (pavyzdziui, néra interneto rysio ar elektros) negali

stebéti tiesioginés transliacijos, taciau ja galima perzidréti archyve, loSimas laikomas

jvykusiu.

4. LOSIMAS ,,GREITA RULETE* (,,FLASH ROULETTE¥)

4.1. LoSimo taisyklés

Losimo tikslas — spéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau

statymy ant to skaiCiaus. Rate yra skaic¢iai 1 — 36 ir vienas 0 (nulis).

Minimalus statymas yra 0,10 EUR, maksimalus statymas — 500,00 EUR, maksimalus

laimejimas — 200 000,00 EUR.

Pasibaigus statymy laikui (16 sekundziy) parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai skaiciai,

kuriems suteikiamas atsitiktinis daugiklis. Tuomet kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po

kiek laiko, kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

Loséjas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy. Jei lo$éjo

statymas buvo atliktas ant laimincio skai¢iaus su daugikliu, iSmokéjimas atitinkamai

padauginamas.

Vidiniai statymai:

o ,Tiesioginis* (,,Straight Up*) — loS¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir
nulj);

o ,Dalijimas“ (,,Split*) — lo§¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy;

o ,FEiles*” (,,Street”) statymas — los¢jas deda zetong skaiciy eilés gale. ,,Eilés® (,,Street™)
statymas apima tris skaicius;

o ,,Kampo® (,,Corner®) statymas — loSéjas deda Zetong ant keturiy skai¢iy susitikimo
tasko (vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius;

o ,,KrepSelio“ (,,Basket®) statymas - loS¢jas deda Zetong ant ribinés linijos, kur susikerta
nulis ir pirmoji eiluté. Statymas apima 0, 1, 2 ir 3 skaicius;

o ,Linijos* (,,Line*) statymas — loS¢jas deda zetong dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp juy
susikirtimo. ,,Linijos* (,,Line*) statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, 1§ viso
Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

o ,Stulpelio” (,,Column®) statymas — loS¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty
,»2 prie 1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis
nepatenka i ,,Stulpelio® (,,Column*) statymus;



»luzino*“ (,,Dozen*) statymas — loS¢jas deda zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-1eji 12 arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiCiy Salia
laukeliy. Nulis nepatenka j Siuos statymus;

»Raudona® / ,,juoda* (,,Red* / ,,Black*) — los¢jas deda zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiCiy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

,Lyginiai“ / ,nelyginiai“ (,,Even® / ,,0dd*) — loS¢jas deda Zetong ant vieno i§ $iy
laukeliy, kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos
statymus;

H»1—18% / ,19-36“ — loséjas deda Zetong viename i§ $iy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

o Kaimyny statymai. Paspaudus mygtuka ,.kaimyny statymai* los¢jas gali atlikti kaimyny ir
kitus specialiuosius statymus:

o

,»liers du Cylindre* — Sis statymas apima i$ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaic¢ius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 10/11;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 13/16;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 23/24;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36.

,Orphelins a Cheval* — S§is statymas apima 8 skaicius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose i ,,Voisins du zero* ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami
taip:

= 1 Zetonas ant 1 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));

= 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17;

= 1 zetonas padalijamas tarp 17/20;

= 1 zetonas padalijamas tarp 31/34.

,Voisins du Zero* — §is statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy
esancCius skaicius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

= 2 zetonai eil¢je 0/2/3;

= 1 zetonas padalijamas tarp 4/7;

= 1 zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 zetonas padalijamas tarp 18/21;

= 1 zetonas padalijamas tarp 19/22;

= 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe;

= | zetonas padalijamas tarp 32/35.

,Jeu Zero* — §is statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35,
3,26,0,32ir 15. 4 zetonai dedami taip:

= 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3 §;

= 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15;

= 1 Zetonas ant 26 (,,tiesioginis* (,,Straight Up*));
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= 1 zetonas padalijamas tarp 32/35.
e ,Laimin¢iyjy skai¢iy”“ ekrane rodomi paskutinieji laiméje¢ skaiCiai. Kair¢je rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiciai rodomi raudonai. ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
,» Liesioginis® _ _ »Stulpelio® )
(,,Straight Up*) 29:1-9999:1 (,,Column®) 2l
,Dalijimas® (,,Split*) | 17:1 ,»luzino® (,,Dozen®) | 2:1
N « ] »Raudona® / ,juoda® | =
»Eiles (,,Street) 11:1 (.Red* / _Black®) 1:1
,»Lyginiai‘ /
,»Kampo* (,,Corner*) | 8:1 »helyginiai“ (,,Even*/ | 1:1
,0dd*)
,Linijos® (,,Line®) 5:1 ,1-18%/,,19-36“ 1:1

e LoSimas gali buti atSauktas dél techniniy nesklandumy, tokiy kaip interneto rysio
sutrikimai, techninés problemos studijoje ar vedé¢jo klaidos. Jei loSimas atSaukiamas,
pradiniai statymai grazinami visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

e Jei los¢jas dél techniniy priezasCiy (pavyzdziui, néra interneto rySio ar elektros) negali
stebéti tiesioginés transliacijos, taciau ja galima perziliréti archyve, loSimas laikomas
ivykusiu, o iSmokos nustatomos remiantis archyvuota informacija.

o Laime¢jes skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Kad sukimas
bty laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir
prieSinga rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg padala,
turi atlikti bent 3 pilnus apsisukimus. Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
o Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

Ratas nustoja suktis sukimo metu;

Sukimo metu kamuoliukas iSkrito 1S rato;

Sukimo metu ] ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

o Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

o O O O



