PATVIRTINTA

LoSimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2025 m. liepos 3 d. jsakymu Nr. DIE-278

UAB ,,AMBER GAMING“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO
REGLAMENTO
PRIEDO NR. 3
NUOTOLINIO STALO LOSIMU GYVAI NUOSTATOS PAPILDYMAS

Siuo UAB ,,Amber Gaming“ nuotolinio lo§imo organizavimo Reglamento (toliau —
Reglamentas) papildymu yra papildomos LoSimy prieZitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos
finansy ministerijos direktoriaus 2021 m. geguzés mén. 6 d. jsakymu Nr. DIE-269 patvirtinto
Reglamento Priedo Nr. 3 7 punkto nuostatos, iSdéstant papildymus taip:

1.

7 punkte nurodytas bendrovés organizuojamy nuotoliniy stalo loSimy gyvai sarasSas
papildomas gamintojo ,,BetGames.Tv* lo§imais:

7.149. Zaibiskai Ruleté (,,Flash Roulette®);
7.150. Ruleté Gyvai (,,Live Roulette®);
7.151. Laimés Ratas (,,Wheel of Fortune®);
7.152. Kauliuky Dvikova (,,Dice Duel®).

7.149. Zaibiskai Ruleté (,,Flash Roulette*)
Bendroji informacija
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min: 0,5 €

Max: 300 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 000 €
LoSimo tikslas - atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir pastatyti vieng ar daugiau statymy

ant to skaiciaus.

LoSimo eiga:

Statymams skirtu laiku (15 sekundziy) los¢jai atlieka statymus.

Pasibaigus statymo laikotarpiui, atsitiktiniu budu penkiems statymo laukeliams priskiriami
daugikliai. Taip pat, atsitiktiniu biidu gali buti suaktyvinti visi statymo laukeliai ir jiems
visiems bus priskirti daugikliai.

Daugikliai taikomi tik tiesioginiams statymams.

PasirodZius daugikliams, krupjé pradeda ruletés sukima.

Statymuy tipai:

Tiesioginis — loS¢jas padeda zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).
Dalijimas — lo$¢jas padeda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy dviejy
skaiciy.



Eilés statymas los¢jas padeda Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — loS¢jas padeda zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius.

Linijos statymas — loS¢jas padeda zetong dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — loS¢jas pastato zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka i stulpeliy
statymus.
Tuzino statymas — loS¢jas pastato zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-iej1 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.
Raudona / juoda — los¢jas pastato zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad pastatyty uz
18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
Lyginis/ Nelyginis (Even / Odd) — los¢jas pastato Zetong ant vieno i§ Siy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j $iuos statymus.
1-18 / 19-36 — los¢jas pastato Zetong viename 18 Siy laukeliy, kad pastatyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
»liers du Cylindre®“ - Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

o 1 zetonas padalijamas tarp 5/8
1 zetonas padalijamas tarp 10/11
1 zetonas padalijamas tarp 13/16
1 zetonas padalijamas tarp 23/24

o O O O

1 zetonas padalijamas tarp 27/30
o 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

» Voisins du Zero* - §is statymas apima 1§ viso 17 skai€iy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius

skaiCius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
o 2 Zetonai eil¢je 0/2/3

1 Zetonas padalijamas tarp 4/7

1 zetonas padalijamas tarp 12/15

1 zetonas padalijamas tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas tarp 19/22

2 Zetonai dedami 25/26/28/29 kampe

o 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

o O O O O

»Orphelins a Cheval“ - S§is statymas apima 8 skaiCius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose ] ,,voisins du zero* ir ,.tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
o 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)
o 1 Zetonas padalijamas tarp 6/9
o 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
o 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
o 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34
»Jeu Zero* - §is statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,
26,0, 32 ir 15. 4 Zetonai dedami taip:



o 1 zetonas padalijamas tarp 0/3
o 1 zetonas padalijamas tarp 12/15
o 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)
o 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35
ISmoka:
Zetonai dengia Statymo tipas Koeficientai
1 skaicius Statymas ant skaiCiy 29:1 iki 9,999:1
2 skaiciai Statymas ant dviejy $alia esanciy skaiciy 17:1
3 skaiciai Statymas ant trijy i$ eilés einanciy skaiciy 11:1
4 skaiciai Kampinis statymas arba krepselio statymas 8:1
6 skaiciai Linijos statymas 5:1
12 skaiciy Tuzino statymas arba Stulpelio statymas 2:1
18 skaiciy Raudona / Juoda / Lyginis / Nelyginis / Zemas / Aukstas 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

AtSaukti loSimai:

e LoSimai yra atSaukiami jei dél techniniy naudojamos loSimy jrangos gedimy negalima
pradéti arba uzbaigti pradéto loSimo (pvz. suliizo ruletés ratas arba ruletés ratas uzstrigo). Jei
loSimas atSaukiamas, lo$éjams, atlikusiems statymus Siame loSime, bus grazinta visa jy
statymo suma;

e Sukimas ir jo metu nustatytas skaicius bus laikomas negaliojanciu, jei jvyksta bent vienas i§
Siy atvejy:

— Kamuoliukas, pries jkrisdamas j skai¢iaus sektoriy, ruletés rate apsisuka maziau nei tris
kartus.

— Kamuoliukas paleidziamas ta pacia kryptimi kaip ir ruletés ratas.

— Kamuoliukas iSkrenta i§ rato sukimosi metu.

— ] ratg sukimosi metu patenka paSalinis objektas.

e Jei sukimasis paskelbiamas negaliojanciu, visi loséjy atlikti statymai lieka, o krupje
pakartoja sukima.

e Jei dél techniniy kliic¢iy los¢jai negali losti loSimo tiesiogiai (pavyzdZiui, interneto trikdZiai),
bet loSimas jvyko ir loSimo vaizdo jraSa galima rasti archyve, laikoma, kad loSimas jvyko, ir
i8mokos nustatomos remiantis archyvo informacija.

e Kiekvieno loSimo rezultatus ir vaizdo jrasy archyvus galima rasti skiltyje ,,Rezultatai‘.

7.150. Ruleté Gyvai (,,Live Roulette*)
Bendroji informacija
Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min: 0,5 €



Max: 300 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 000 €

LoSimo tikslas — atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir pastatyti vieng ar daugiau statymy
ant to skaiciaus.

LoSimo eiga:

Statymams skirtu laiku (15 sekundziy) los¢jai atlieka statymus.
Pasibaigus statymo laikotarpiui, krupjé pradeda ruletés sukimga.

Statymuy tipai:

Tiesioginis — loS¢jas padeda zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

Dalijimas — loS¢jas padeda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy dviejy
skaiciy.

Eilés statymas loséjas padeda Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — loS¢jas padeda zetong ant keturiy skai¢iy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius.

Linijos statymas — los$éjas padeda zetong dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — loS¢jas pastato Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1“ ir
esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaic¢iy. Nulis nepatenka | stulpeliy
statymus.
Tuzino statymas — loS¢jas pastato Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12%, ,,2-1ej1 12* arba ,,3-1ej1 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.
Raudona / juoda — los¢jas pastato Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad pastatyty uz
18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
Lyginis/ Nelyginis (Even / Odd) — loS¢jas pastato Zetong ant vieno i§ $iy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
1-18 / 19-36 — los¢jas pastato zetong viename 18 Siy laukeliy, kad pastatyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
»liers du Cylindre* - Sis statymas apima 1§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaicius nuliui prieSingoje ruletés rato pusé¢je. 6 zetonai dedami taip:

o 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8
1 zetonas padalijamas tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
1 zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
o 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

o O O O

» Voisins du Zero* - §is statymas apima iS viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius
skai¢ius ruletés rate (jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

o 2 zetonai eiléje 0/2/3

o 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7



1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 zetonas padalijamas tarp 18/21
1 Zetonas padalijamas tarp 19/22
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
o 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

0 O O O

e ,Orphelins a Cheval* - Sis statymas apima 8 skaicius dviejose ruletés rato dalyse,
nepatenkanciose ] ,,voisins du zero* ir ,.tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
o 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)
o 1 zetonas padalijamas tarp 6/9
o 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
o 1 zetonas padalijamas tarp 17/20
o 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34
e ,Jeu Zero“ - Sis statymas apima nulj ir 6 ar€iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,
26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai dedami taip:
o 1 zetonas padalijamas tarp 0/3
1 zetonas padalijamas tarp 12/15

¢
o 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)
¢

1 zetonas padalijamas tarp 32/35

ISmoka:

i;og?:i Statymo tipas Koeficientai
1 skai¢ius Statymas ant skaiciy 35:1

2 skaiciai Statymas ant dviejy Salia esanciy skaiciy 17:1

3 skaiciai Statymas ant trijy i8 eilés einanciy skaiciy 11:1

4 skaiciai Kampinis statymas arba krepSelio statymas 8:1

6 skaiciai Linijos statymas 5:1

12 skaiciai Tuzino statymas arba Stulpelio statymas 2:1

18 skaidiai iilll{:?;a / Juoda / Lyginis / Nelyginis / Zemas / B

Galimi ypatingi atvejai:

AtSaukti loSimai:

e LoSimas yra atSaukiamas jei dél techniniy naudojamos loSimy jrangos gedimy negalima
pradeéti arba uzbaigti pradéto loSimo (pvz. suliizo ruletés ratas arba ruletés ratas uZzstrigo). Jei
loSimas atSaukiamas, loSéjams, atlikusiems statymus Siame loSime, bus graZinta visa jy
statymo suma;

e Sukimas ir jo metu nustatytas skai€ius bus laikomas negaliojanciu, jei jvyksta bent vienas i§
Siy atvejy:



— Kamuoliukas, pries jkrisdamas j skai¢iaus sektoriy, ruletés rate apsisuka maziau nei
tris kartus.

— Kamuoliukas paleidziamas ta pacia kryptimi kaip ir ruletés ratas.

— Kamuoliukas iSkrenta i$ rato sukimosi metu.

— ] ratg sukimosi metu patenka pasalinis objektas.

e Jei sukimasis paskelbiamas negaliojanciu, visi loséjy atlikti statymai lieka, o krupjé
pakartoja sukima.

e Jei dé¢l techniniy kliti¢iy loS¢jai negali losti losSimo tiesiogiai (pavyzdziui, interneto
trikdziai), bet lo§imas jvyko ir loSimo vaizdo jrasa galima rasti archyve, laikoma, kad
loSimas jvyko, ir iSmokos nustatomos remiantis archyvo informacija.

e Kiekvieno loSimo rezultatus ir vaizdo jrasy archyvus galima rasti skiltyje ,,Rezultatai®.

7.151. Laimés Ratas (,,Wheel of Fortune*)

Bendroji informacija

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min: 0,5 €
Max: 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 000 €

LoSimo tikslas — atspéti, koks segmentas bus iSsuktas laimés rate.

LoSimo taisyklés:
e Laimés ratas pradeda suktis, kai pasibaigia statymy laikas (15 sekundziy) ir krupjé
paspaudzia mygtuka.
e [oSimo rezultatu laikomas skaicius, simbolis, kuriuo pazymétas sektorius, kuriame sustojo
zymeklis.
e [oSime yra vienas statymy ratas, kurio metu priimami statymai.
e Laimés rato rezultatai:
Vienas — juodas — nelyginis;
Du — pilkas — lyginis;
Trys — raudonas — nelyginis;
Keturi — juodas — lyginis;
Penki — pilkas — nelyginis;
Sesi — raudonas — lyginis;
Septyni — juodas — nelyginis;
AStuoni — pilkas — lyginis;
Devyni — raudonas — nelyginis;
Desimt — juodas — lyginis;
Vienuolika — pilkas — nelyginis;
Dvylika — raudonas — lyginis;
Trylika — juodas — nelyginis;
Keturiolika — pilkas — lyginis;
Penkiolika — raudonas — nelyginis;
Sesiolika — juodas — lyginis;
Septyniolika — pilkas — nelyginis;
AStuoniolika — raudonas — lyginis;
Taure.

o
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Galimi ypatingi atvejai:

e Losimai yra atSaukiami jei dél techniniy naudojamos losSimy jrangos gedimy negalima
pradéti arba uzbaigti pradéto loSimo (pvz. suliizo loSimo jrenginio ratas, ratas uzstrigo, ratas
nenustoja suktis ilgiau nei 2 minutes). Jei loSimas atSaukiamas, lo$éjams, atlikusiems
statymus Siame loSime, bus grazinta visa jy statymo suma;

Jei dél techniniy kliti¢iy loséjai negali losti loSimo tiesiogiai (pavyzdziui, interneto trikdziai),
bet loSimas jvyko ir lo§imo vaizdo jraSg galima rasti archyve, laikoma, kad loSimas jvyko, ir
1Smokos nustatomos remiantis archyvo informacija.

Kiekvieno losimo rezultatus ir vaizdo jrasy archyvus galima rasti skiltyje ,,Rezultatai®.

7.152. Kauliuky Dvikova (,,Dice Duel*)

Bendroji informacija

Numatytoji minimali ir maksimali statymo suma: Min: 0,5 €

Max: 500 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 3 000 €
Losimo tikslas — atspéti, kurio kauliuko akiy suma bus didesné.

LoSimo taisyklés:

Statymams skirtu laiku (15 sekundziy) los¢jai atlieka statymus.
Krupjé sudeda kauliukus i specialiai jy ridenimui pritaikytg dézute, iSmaiso ir iSridena
kauliukus ant loS§imo stalo;

LoSime naudojamas dviejy SeSiasieniy loSimo kauliuky, kuriy visos sienos pazymétos
skirtingu akiy skai¢iumi nuo 1 iki 6, komplektas.

Kauliuky ridenimas yra uZskaitomas, jei ant laiminciai kombinacijai skirtos ir paZymeétos
zonos abu kauliukai pilnai sugula ant vienos 1§ savo sieny, ir aiSkiai sudaro dviejy kauliuky

kombinacija;

LoSimo rezultatas yra dviejy kauliuky sudaryta kombinacija, kuri nustatoma pagal kauliuky
spalva ir akiy skaiciy, esantj ant virSutines sienos, po kauliuky iSridenimo ant lo§imo stalo.
Laimi kauliukas, kurio akiy skaicius didesnis.

Galimi ypatingi atvejai:

AtSaukiami loSimai:

LoSimai yra atSaukiami jei dél techniniy naudojamos loSimy jrangos gedimy negalima

pradéti arba uZbaigti pradéto loSimo (suliizo kauliukas (kauliukai) ar stalas, ant kurio jie
ridenami) ar dél krupjé pakartotinio ridenimo klaidos. Jei loSimas atSaukiamas, lo$éjui bus
grazinta statymo suma;

e Jei jvyksta zemiau nurodytas jvykis, loSimo rezultatas néra jskaitomas, loséjy atlikti
statymai lieka galioti, o krupj¢ atlieka pakartotinj metima:

Kauliukas, ar kauliukai po metimo atsistoja ant briaunos;

Kauliukas, ar kauliukai po metimo neatsigula pilnai ant vienos i§ savo sieny;
Po metimo nejmanoma nustatyti tikslios kombinacijos;

Po metimo vienas ar daugiau kauliuky pilnai, ar dalimi dengia laiminciai
kombinacijai skirtos zonos Zymejimo linija;



e Pries ridenimg, jo metu ar po jo kauliukas, ar kauliukai nukrenta nuo losSimo
stalo;
e Kauliuky metimas jvyko pries§ statymo laiko pabaiga.

Jei pakartotinio metimo metu atsitinka Sie jvykiai, loSimas yra atSaukiamas ir los¢jams
grazinami jy statymai:
= Pries pakartotinj ridenima, jo metu ar po jo kauliukas, ar kauliukai nukrenta
nuo loSimo stalo;
= Pakartotinio ridenimo metu kauliukas, ar kauliukai atsistoja ant briaunos;
= Pakartotinio ridenimo metu kauliukas, ar kauliukai neatsigula pilnai ant
vienos iS savo sieny;
= Pakartotinio ridenimo metu, po metimo nejmanoma nustatyti tikslios
kombinacijos;
= Pakartotinio ridenimo metu, po metimo vienas ar daugiau kauliuky pilnai, ar
dalimi dengia laiminc¢iai kombinacijai skirtos zonos Zyméjimo linija.
Jei dél techniniy kliti¢iy loséjai negali losti loSimo tiesiogiai (pavyzdziui, interneto trikdziai),
bet loSimas jvyko ir lo§imo vaizdo jrasa galima rasti archyve, laikoma, kad loSimas jvyko, ir
iSmokos nustatomos remiantis archyvo informacija.
Kiekvieno loSimo rezultatus ir vaizdo jraSy archyvus galima rasti skiltyje ,,Rezultatai®.



