PATVIRTINTA:
Losimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2025 m. liepos 3 d. jsakymu Nr. DIE-279

UAB ,,TOP SPORT* NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

1. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 (Reglamento Priedo Nr. 3 papildymas, patvirtintas
LoSimy prieZiiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2021 m. rugséjo mén. 30 d. jsakymu Nr. DIE-621) 5.44 punkte nurodytas loSimo
pavadinimas keiciamas is ,,Mega Sic Bo“ (,Mega Sic Bo“) j ,Mega Sic Bo Gyvai“
(Live Mega Sic Bo“).

2. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 (Reglamento Priedo Nr. 3 papildymas, patvirtintas
LoSimy prieZiiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2021 m. rugséjo mén. 30 d. jsakymu Nr. DIE-621) 5.45 punkte nurodytas loSimo
pavadinimas keic¢iamas is ,,Mega Ratas*“ (,, Mega Wheel“) j ,,Mega Ratas Gyvai* (,,Live
Mega Wheel*).

3. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 (Reglamento Priedo Nr. 3 papildymas, patvirtintas
LoSimy prieZiiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2023 m. sausio 19 d. jsakymu Nr. DIE-32) 5.77 punkte nurodytas loSimo pavadinimas
keic¢iamas i§ ,,Miesto Bumas* (,,Boom City“) j ,Miesto Bumas Gyvai“ (,,Live Boom

City“).

4. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 (Reglamento Priedo Nr. 3 papildymas, patvirtintas
LoSimy prieZiiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2023 m. sausio 19 d. jsakymu Nr. DIE-32) 5.81 punkte nurodytas loSimo pavadinimas
keic¢iamas is ,Andar Bahar* (,Andar Bahar*) j , Andar Bahar Gyvai“ (,,Live Andar
Bahar“).

5. Bendrové Reglamento Priedg Nr. 3, kuriame aprasytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai
taisyklés, papildo punktais nuo 5.171 iki 5.193 imtinai. Minétose taisyklése aprasomi
tiekéjo ,,PragmaticPlay“ 7 (septyni) (5.171-5.177), tiekéjo ,,Betgames Live* 4 (keturi)
(5.178-5.181) ir tiekéjo ,, Evolution“ 12 (dvylika) (5.182-5.193) loSimy.

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:
5.171 ,,Greitas Juodasis DZekas“ (,,Speed Blackjack®)
Losimo tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Geriausia Juodojo DZeko

kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. LoS¢jas loSia tik
pries krupjé, ne pries kitus loS¢jus.



Minimali statymo suma: 5.00 €
Maksimali statymo suma: 2 500 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

e [oSiama su 8 korty malkomis.

e Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

e Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinéms kortoms.

e Po dalijimo dvigubinimas negalimas.

e Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.

e Kombinacijoje leidziamas tik vienas dalijimas.

e Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tiizui.

e Krupjé parodzius tiiza, siillomas draudimo statymas.

e Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3 prie 2.

e Draudimo atveju iSmokama 2 prie 1.

e Statymai graZinami, kai yra lygiosios.

e Speed Blackjack uznugario statymo funkcija leidzia atlikti statymus prie kity stalo loséjy
ranky. Jei jie laimi, laimi ir lo§¢jas.

e LoSima organizuoja krupjé, prie Juodojo Dzeko stalo gali losti iki 7 lo§éjy.

e [oSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty malkomis. Korty reik§mes Juodojo Dzeko
loSime yra $ios:

e Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

e 10, figliros (valetai, karalienés ir karaliai) vertos 10.

e Tizai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai.

e Pasibaigus statymy laikui (12 sekundZiy), krupjé kiekvienam loSéjui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg.

Draudimas:

e Jeikrupjé atversta korta yra tiizas, loS¢jas gali jsigyti draudima, kad apsisaugoty nuo rizikos,
jog krupjé turés Juodaji Dzeka — net jei pats lo$éjas turi $ig kombinacijg. Draudimo suma
lygi pusei pagrindinio lo$¢jo statymo, draudimo statymas atliekamas atskirai nuo statymy
uz kombinacijas.

Idealios poros:

e Puikios poros papildomas statymas suteikia proga laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra pora,
pavyzdziui, dvi damos, du tiizai arba dvi triakés. Yra trys pory tipai, kiekvienam taikomos
skirtingos iSmokos:

e Puiki pora — ta pati riisis, pvz., du vyny tiizai.

e Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos riisys, pvz., Sirdziy 2 + biigny 2.



e Misri pora — skirtingos spalvos ir risies, pvz., Sirdziy 10 + kryziy 10.
21+3:

e 21+3 papildomas statymas suteikia galimybe¢ laiméti, jei pirmosios dvi loséjo kortos ir
krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimincigjg kombinacija (jos panasios
1 pokerio) su skirtingomis iSmokomis:

e Trys vienos risies — identiSkas trejetas, pvz., 3 Sirdziy damos.

e Spalva ir eilé — i§ eilés einancios ir tos pacios risies kortos, pvz., biigny 10, valetas ir dama.

e Trys vienodos — tos pacios vertes, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., 3 nevienodi karaliai.

e Eile — 1S eilés einancios, taciau skirtingy risiy kortos, pvz., bugny 2 + kryziy 3 + Sirdziy 4.

e Spalva — tos pacios riisies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

Galimi ypatingi atvejai:

e [oS¢jas yra asmeniSkai atsakingas uz savo statymus prie bet kurio ,,.Blackjack® stalo.

e Jei jvyksta bet kokie techniniai trikdziai ar zmogiSkos klaidos, apie tai nedelsiant bus
pranesta pamainos vadybininkui.

e Jei jvyksta loSimo procediros klaida, loSimas bus laikinai pristabdytas, o pamainos
vadybininkas bus informuotas. LoS¢jams ekrane bus pranesta, kad problema tiriama.

e Jei pamainos vadybininkas gali i$spresti problema i$ karto (pvz., pakartotinai nuskaitydamas
kortas ar padédamas jas ] teisingas vietas), loSimas tesis jprastai.

e Jei problema neiSsprendZiama nedelsiant, loSimas bus atSauktas, o visi pradiniai statymai
grazinami lo$¢jams.

e Jei loSimas atSaukiamas, o lo$¢jo rankoje yra ,,.Blackjack®, iSmoka bus suteikta, jei krupjé
atversta korta néra tiizas ar 10 vertés korta.

e Jei loSimas atSaukiamas, o Salutinis statymas bty laiméje¢s, laiméjimas bus suteikiamas.

e Jei per loSimg ant grindy nukrenta daugiau nei trys kortos, turi biti jvykdyta korty keitimo
procediira.

e Statymas yra grazinamas pasibaigus laikui, jei jis nebuvo atliktas laiku, neatitiko minimaliy
ar maksimaliy statymo reikalavimy ar dél kity problemy, kaip:

e Jei loSimas atSauktas dél jrangos gedimo, vaizdo transliacijos problemy ar kity sisteminiy
trikdZiy.

e Jei statymo metu jvyksta interneto rySio nutriikimas ar trikdys tarp loséjo ir serverio.

e Daugiau nei trys kortos nukrito ant grindy;

e Deétuvéje yra korta su sugedusiu britkSniniu kodu;

e Vaizdo srautas prie stalo nebuvo prieinamas;

e Procediirinés ar krupjé klaidos, kuriy nepavyko nedelsiant iStaisyti.

5.172 ,,Greitas Juodasis DZekas* (,, No Commission Speed Baccarat®)



Losimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam — lo$éjui ar bankininkui, iSkris korty
kombinacija, kurios korty verciy suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisyklés:

e Losimas vyksta naudojant astuonias standartines 52 korty kalades.

e Statymo laikas — 10 sekundziy.

e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).
Taip pat kortos su figliromis ir 9 verté yra 9.

e Jei Los¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus®“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei Loséjas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» L reciosios kortos taisykle®, pagal kurig krupjé nusprendzia ar kuriam nors reikia trec¢iosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda lo§ima pirmas.

e Jei LosS¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygigsias, statymai uz Lo$¢jg arba Bankininkg paimami (grazinami).

Loséjo kombinacija:

e Pirmyjy dviejy los¢jo korty kombinacija:

o (0-1-2-3-4-5 - los¢jas ima korta.

e 06-7 - lo8¢jas susilaiko.

e 8-9 (,,natiiralus®) - trecioji korta niekam nedalijama.
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D — imti; S — sustoti.

Papildomas statymas

ApraSymas

LosSéjo pora

Laimima, jei pirmosios dvi lo§¢jui padalintos kortos sudaro
pora.

Bankininko pora

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui padalintos kortos yra
pora.

Puiki pora

Laimima jei bankininkui arba lo$éjui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos rusies ir vertés).

Bet kuri pora

Skiriamas laiméjimas, jei bankininkas arba lo§éjas turi poros
kombinacija.

P Premija

Laimima, kai loS¢jas laimi etapa surinkes nattiraly 8 arba 9
arba bent jau keturiais taskais.

B Premija

Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes natiiraly 8
arba 9 arba bent jau keturiais taskais.

Super 6

ISmoka, jei Bankininkas laimi su 6 taskais. Norint atlikti
papildoma statymg pries tai reikia atlikti pagrindinj statyma
(loséjas/bankas/lygiosios).

Klaidy taisymas:

e Jei loSime, sistemoje arba loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas bus laikinai
sustabdytas, kol krupjé prane§ apie tai pamainos vadybininkui. Apie tai, kad problema
tiriama, loS¢jams bus praneSta per pokalb; arba i$Sokanciu praneSimu ekrane. Jei
vadybininkas gali nedelsiant paSalinti klaida, loSimas bus tesiamas jprasta tvarka. Jei
nedelsiant iSspresti klaidos nepavyks, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus

grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo§¢jams.

Atsijungimo politika:

e Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar nepriémé statymy, statymai nebus iSskai¢iuoti i§ balanso ir lo$¢jas nedalyvaus

loSime.

e Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,STATYMAI BAIGTI® ir

serveris priémé statymus, lo§imas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami
atsizvelgiant  loSimo rezultata, neatsizvelgiant | tai, kad buvo atsijungta.

Korty maiSymas:




Losimas tesiamas, kol iStraukiama skiriancioji korta. Paskui krupjé arba korty maisytojas
iSmaiSo kortas.

5.173 ,,Suspausta Bakara“ (,,Squeeze Baccarat*)

Losimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam — lo$¢jui ar bankininkui, iSkris korty

kombinacija, kurios korty verciy suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

Losimas vyksta naudojant aStuonias standartines 52 korty kalades.

Statymo laikas — 10 sekundZiy.

Kiekvienos kombinacijos verté skaiiuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).
Taip pat kortos su figliromis ir 9 verté yra 9.

Jei Loséjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» L reciosios kortos taisykle®, pagal kurig krupjé nusprendzia ar kuriam nors reikia trec¢iosios
kortos. LoS§¢jas visuomet pradeda loSima pirmas.

Jei Los¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygiasias, statymai uZ LoS$¢ja arba Bankininka paimami (grazinami).

Loséjo kombinacija:

Pirmyjy dviejy los¢jo korty kombinacija:
0-1-2-3-4-5 - los¢jas ima korta.

6-7 - los¢jas susilaiko.

8-9 (,,nattralus®) - trecioji korta niekam nedalijama.

Pirmosios | Treciosios LoSéjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Bankininko | treciosios

kortos kortos
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2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D S D




4 D S S D D D D D D S S
5 D S S S S D D D D S S
6 S S S S S S S D D S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S
D — imti; S — sustoti.
Papildomas statymas | Aprasymas

Loséjo pora

Laimima, jei pirmosios dvi lo$¢jui padalintos kortos sudaro
pora.

Bankininko pora

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui padalintos kortos yra
pora.

Puiki pora

Laimima jei bankininkui arba lo$éjui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).

Bet kuri pora

Skiriamas laimeéjimas, jei bankininkas arba loSéjas turi poros

kombinacija.

P Premija Laimima, kai los¢jas laimi etapg surinkes nattiraly 8 arba 9
arba bent jau keturiais taskais.

B Premija Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes natiiraly 8

arba 9 arba bent jau keturiais taskais.

Klaidy taisymas:

e Jei loSime, sistemoje arba loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas bus laikinai
sustabdytas, kol krupjé prane§ apie tai pamainos vadybininkui. Apie tai, kad problema
tirlama, loSéjams bus praneSta per pokalbj arba i$Sokanciu praneSimu ekrane. Jei
vadybininkas gali nedelsiant paSalinti klaidg, lo§imas bus tesiamas jprasta tvarka. Jei
nedelsiant iSspresti klaidos nepavyks, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus
grazinti visiems loSime dalyvavusiems loséjams.

Atsijungimo politika:

e Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant prane$imui ,,STATYMAI BAIGTI® ir
serveris dar nepriémé statymy, statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir loséjas nedalyvaus

loSime.

e Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémeé statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami
atsizvelgiant  loSimo rezultata, neatsizvelgiant j tai, kad buvo atsijungta.

Korty maiSymas:




LosSimas tesiamas, kol iStraukiama skiriancioji korta. Paskui krupjé arba korty maiSytojas
iSmaiSo kortas.

5.174 ,, Turbo Bakara*“ (,, Turbo Baccarat*)

Losimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam — lo$¢jui ar bankininkui, iSkris korty

kombinacija, kurios korty ver¢iy suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

Losimas vyksta naudojant aStuonias standartines 52 korty kalades.

Statymo laikas — 6 sekundziy.

Pagrindiniame ,,Baccarat* loSime svarbi tik kiekvienos kortos skaitin¢ verte.

Kortos | A | 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | J Q | K
Taskai 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 0 0 [0

Kiekvienos kombinacijos verté skaiiuojama atmetant deSimciy skaiiy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).
Taip pat kortos su figliromis ir 9 verté yra 9.

Jei LoS¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,nattiralus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» L reciosios kortos taisykle®, pagal kurig krupjé nusprendzia ar kuriam nors reikia trec¢iosios
kortos. Lo$¢jas visuomet pradeda lo§img pirmas.

Jei Loséjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygigsias, statymai uz Lo$¢éjg arba Bankininkg paimami (graZinami).

LosSéjo kombinacija:

Pirmyjy dviejy loséjo korty kombinacija:
0-1-2-3-4-5 - lo$¢jas ima korta.

6-7 - loséjas susilaiko.

8-9 (,,naturalus®) - trecioji korta niekam nedalijama.

‘ ‘ Treciosios Loséjo iStrauktos kortos verté




Pirmosios Néra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

dvi treciosios

Bankininko | kortos

kortos

0 T T T T T T T T T T T

1 T T T T T T T T T T T

2 T T T T T T T T T T T

3 T T T T T T T T T S T

4 T S S T T T T T T S S

5 T S S S S T T T T S S

6 S S S S S S S T T S S

7 S S S S S S S S S S S

8 S S S S S S S S S S S

9 S S S S S S S S S S S
T — traukti ; S — stovéti.

Papildomas statymas | ApraSymas

Loséjo pora

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos kortos sudaro
pora.

Bankininko pora

Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui padalintos kortos yra
pora.

Puiki pora

Laimima jei bankininkui arba lo$¢jui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos risies ir vertés).

Bet kuri pora

Skiriamas laiméjimas, jei bankininkas arba lo§¢jas turi poros
kombinacija.

P Premija Laimima, kai lo$éjas laimi etapg surinkes naturaly 8 arba 9
arba bent jau keturiais taskais.
B Premija Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes natiiraly 8
arba 9 arba bent jau keturiais taSkais.
Klaidy taisymas:

e Jei loSime, sistemoje arba loSimo procediiroje ivyksta klaida, loSimas bus laikinai
sustabdytas, kol krupjé prane§ apie tai pamainos vadybininkui. Apie tai, kad problema
tiriama, loS¢jams bus praneSta per pokalbj; arba i$Sokanciu praneSimu ekrane. Jei

vadybininkas gali nedelsiant paSalinti klaida, loSimas bus tgsiamas jprasta tvarka. Jei
nedelsiant iSspresti klaidos nepavyks, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus

grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo§éjams.

Atsijungimo politika:




e Jei atsijungimas jvyksta prie§ ekrane pasirodant praneSimui ,,STATYMAI BAIGTI ir
serveris dar nepriémé statymy, statymai nebus iSskaiciuoti i§ balanso ir losé¢jas nedalyvaus
loSime.

e Jei atjungimas jvyksta po to, kai ekrane pasirodo pranesimas ,,STATYMAI BAIGTI* ir
serveris priémé statymus, loSimas vyks jprastu biidu ir visi laiméjimai bus apdorojami
atsizvelgiant ] loSimo rezultatg, neatsizvelgiant j tai, kad buvo atsijungta.

Korty maiSymas:

e [oSimas tesiamas, kol iStraukiama skiriancioji korta. Paskui krupjé arba korty maiSytojas
iSmaiso kortas.

5.175 ,,AmerikietiSka Ruleté“ (,,American Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 10 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

e  AmerikietiSkos Ruletés* tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir
pastatyti vieng ar daugiau statymy ant to skaiciaus. AmerikietiSkos ruletés rate yra skaiciai
nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).

e Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas
sustoja vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Laimima, jei pastatomas statymas, apimantis
ta skaiciy.

Statymai:

e Prie Ruletés stalo galite atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rtiSies statymas apima
vieng skaiciy ar tam tikrg skaiCiy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams atlikti yra
skiriama 18 sekundziy, nespéjus — laukiama kito loSimo. Statymai atliekami statymo lauko
skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami Vidiniais statymais, o specialiuose
zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — padékite savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — padékite savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

o FEiles statymas — padékite savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.



e Kampo statymas — padékite savo zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius.

e Penkiy linijy statymas — padékite savo zetong ant statymo tinklelio iSorinés ribinés linijos
tarp 0 ir 1 (tame taske, kuriame apatinis deSinys skai¢iaus 0 kampas jungiasi su vieneto
apatiniu kairiuoju kampu). Penkis statymas apima penkis skaicius: 0, 00, 1, 2 ir 3.

e Sesiy linijy statymas — padékite savo Zetona dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, i viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — padékite savo zetong viename iS laukeliy, pazymeéty ,,2 prie 1% ir
esan¢iy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka i stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — padékite savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatytuméte ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Lygios galimybes — padékite savo Zetong ant vieno i$ Siy laukeliy, kad pastatytuméte uz 18
lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus. 1-18/19—
36 — padékite savo zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statytuméte uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus. Raudona /
juoda — padékite savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statytuméte uz 18 raudony
arba 18 juody skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

e Visi statymai apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos
iSmokos.

e Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédami atlikti kaimyny statymus, paspauskite konkrety lenktyniy trasos lange esantj
skaiGiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiiaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy
skaiciy.

Specialiis statymai:

e Antrajame Mégstamy statymy skirtuke galite lengviau atlikti ,,Finale en plein ir ,,Finale a
cheval® statymus.

»Finale en Plein*

e Finale en plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1
zetong;

e _Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1
zetong;



»Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1
zetona;

»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1
zetona;

,Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1
Zetona;

,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 7“ — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale en plein 9° — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona.

,Finale a Cheval“

,Finale a cheval 0/3“ — 5 zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 1/4“ — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong;

,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetong;

,Finale a cheval 3/6* — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetona;

,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale a cheval 5/8* — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale a cheval 6/9* — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale a cheval 8/11° — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

»Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetona.

Galimi ypatingi atvejai:

Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent
tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink
rato takelj, kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

Sukimas laikomas negaliojanciu Siais atvejais:



e Ruletés kamuoliukas atliko maziau nei 3 pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko,
kuriame jis buvo paleistas aplink rato takel;.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Kamuoliukas jstrigo griovelyje, ribotuve arba numeriy trasoje.

e Kamuoliukas i$Soko i$ rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas arba numestas prie§ sukimasi.

¢ Sukimo metu j ratg pateko pasalinis objektas.

e Jeigu sukimas laikomas negaliojanciu, kamuoliukas sukamas i$ naujo pagal nustatytas
proceduras. LoSéjy statymai lieka galioti iki bus atliktas galiojantis sukimas.

e Jei klaida pasalinama iS karto, loSimas tesiamas jprasta tvarka.

e Jei sprendimo rasti i§ karto nepavyksta, loSimas atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami.

¢ Jei los¢jas atsijungia nuo sistemos sukimo metu, loSimas t¢siamas, o rezultatai galioja kaip
Jprasta.

5.176 ,,Itraukianti Prabangi Ruleté“ (,,Immersive Roulette Deluxe*)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 10 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

e LoSimo tikslas yra atspeti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir pastatyti vieng ar
daugiau statymy ant to skaiciaus. Ruletés rate yra 37 skyreliai.

e Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas
sustoja vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Laimima, jei pastatomas statymas, apimantis
ta skaiciy.

Statymai:

e Prie ruletés stalo galite atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas apima
vieng skai€iy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams atlikti yra
skiriama 18 sekundziy, nespéjus — laukiama kito loSimo. Statymai atliekami statymo lauko
skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami vidiniais statymais, o specialiuose
zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami statymai vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — padékite savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).



e Padalintas statymas — padékite savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

e Eilés statymas — padékite savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — padekite savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Sesiy linijy statymas — padékite savo Zetona dviejy eiludiy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — padékite savo zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esan¢iy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — padékite savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12¢, ,,2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatytuméte ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Lygios galimybes — padékite savo Zetong ant vieno i$ Siy laukeliy, kad pastatytuméte uz 18
lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus. 1-18/19—
36 — padekite savo Zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statytuméte uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus. Raudona /
juoda — padékite savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statytuméte uz 18 raudony
arba 18 juody skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j $iuos statymus.

Lenktyniy Trasa:

e Ruletés lenktyniy trasa suskirstyta j Siuos sektorius:
e () loSimas, jtrauktas j Voisins du Zero

e Tiers du Cylindre

e Orphelins

e Voisins du Zero tai 9 zZetony statymas, apimantis 17 skai¢iy: nulj, septynis skaicius deSinéje
ir devynis skaiCius kairéje. Lenktyniy trasoje pazymeétas kaip Voisins, tai yra didziausias
rato sektorius. Zetonai dedami taip: 2 Zetonai ant eilés statymo 0/2/3. 1 Zetonas ant kiekvieno
padalinimo 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35. 2 Zetonai ant kampo statymo 25/26/28/29.

e 0 loimas tai 4 Zetony statymas, apimantis nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami taip: 1 Zetonas ant statymo uz skaicius: 26. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinimo
0/3, 12/15 ir 32/35.

e Tiers du Cylindre tai 6 zetony statymas, apimantis 12 skaiciy, iskaitant 27, 33 ir tarp jy
esanéius skaiius, lenktyniy trasoje pazymétus kaip Tiers. Zetonai statomi ant padalinty
statymy uz 12 jo skaiciy: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e Orphelins tai 5 Zetony statymas, apimantis lenktyniy trasos numerius, kuriy neapima
statymai Voisins du Zero ir Tiers du Cylindre. Zetonai statomi taip: 1 Zetonas uz skai¢iaus
statyma: 1. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinimo 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.



Kaimyny statymai:

e Visi statymai apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos
1Smokos.

e Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédami atlikti kaimyny statymus, paspauskite konkrety lenktyniy trasos lange esantj
skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir deinéje esanéiy
skaiciy.

Specialiis statymai:

e Antrajame Mégstamy statymy skirtuke galite lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale a
cheval* statymus.

w»Finale en Plein*

e _Finale en plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1
zetong;
e _Finale en plein 0* — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona;
e _Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetona;
e _Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetona;
e _Finale en plein 4* — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona;
e _Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona;
e _Finale en plein 6* — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona;
e _Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona;
e _Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong;
e _Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona.

,Finale a Cheval“

e Finale a cheval 0/3* — 5 Zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

e _Finale a cheval 1/4* —4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetona;

e _Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetonag;

e _Finale a cheval 3/6* — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetonag;

e _Finale a cheval 4/7* — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

e _Finale a cheval 5/8* — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;



e _Finale a cheval 6/9* — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;

e _Finale a cheval 7/10* — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

e _Finale a cheval 8/11* — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

e _Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong.

Galimi ypatingi atvejai:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent
tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink
rato takelj, kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Sukimas laikomas negaliojanciu $iais atvejais:

e Ruletés kamuoliukas atliko maziau nei 3 pilnus apsisukimus, skaiiuojant nuo tasko,
kuriame jis buvo paleistas aplink rato takelj.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Kamuoliukas jstrigo griovelyje, ribotuve arba numeriy trasoje.

e Kamuoliukas i§Soko i$ rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas arba numestas pries sukimasi.

e Sukimo metu j ratg pateko pasalinis objektas.

e Jeigu sukimas laikomas negaliojanciu, kamuoliukas sukamas i§ naujo pagal nustatytas
procediiras. LoSéjy statymai lieka galioti iki bus atliktas galiojantis sukimas.

e Jei klaida paSalinama i$ karto, loSimas tegsiamas jprasta tvarka.

e Jei sprendimo rasti i§ karto nepavyksta, loSimas atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami.

e Jei los¢jas atsijungia nuo sistemos sukimo metu, lo§imas tesiamas, o rezultatai galioja kaip
]prasta.

5.177 ,, Fortinos Ruleté“ (,, Fortune Roulette)
Minimali statymo suma: 0.10 €

Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

e LoSimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir pastatyti vieng ar
daugiau statymy ant to skaiciaus. Ruletés ratg apima skaiciai nuo 0 iki 36.



e Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas
sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Laimima, jei pastatomas statymas, apimantis
ta skaiciy.

e Ypatingos loSimo funkcijos padidina galimybe gauti didesnj laiméjima, nes jos suteikia
papildoma iSmoka susijusiems numeriams:
leidziantys padidinti laiméjima iki 540 karty nuo statymo.

e Jei pasirodo skrynios funkcija, ji surenka visus fortiinos daugiklius ir iSmoka jy verte, jei
atspéjamas skaicius.

e Jei laiméjes skaicius sutampa su premijos simboliu, loSimas pereina j premijos lo§ima.

e Skaiciai su fortiinos daugikliais, skrynia ir premijos simboliais parenkami atsitiktinai iki tol,
kol kamuoliukas sustoja rate. Tuomet atitinkamai skiriamas laiméjimas.

Statymai:

e Prie ruletés stalo galite atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rusies statymas apima
vieng skaiciy ar tam tikrg skaiCiy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams atlikti yra
skiriama 18 sekundZiy, nespéjus — laukiama kito loSimo. Statymai atliekami statymo lauko
skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami vidiniais statymais, o specialiuose
zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami statymai vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — padékite savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — padékite savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

o FEiles statymas — padékite savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — padekite savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaic¢ius.

e Sesiy linijy statymas — padékite savo Zetona dviejy eiludiy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — padékite savo Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1° ir
esan¢iy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — padékite savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12¢, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12%, kad pastatytuméte ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Lygios galimybés — padékite savo Zetong ant vieno i$ $iy laukeliy, kad pastatytuméte uz 18
lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus. 1-18/19—
36 — padékite savo zetong viename 1§ Siy laukeliy, kad statytuméte uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus. Raudona /



juoda — padékite savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statytuméte uz 18 raudony
arba 18 juody skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus.

Premijos LoSimas:

e Premijinis loSimas vyksta 5x3 biigny lo§imo automate, o kiekvieno sukimo metu biignuose
pasirodo kelios monetos.

e Jei tame paciame sukime pasirodo skrynia, visy monety daugikliai pridedami prie bendro
laiméjimo. Jei skrynia nepasirodo, monetos pasalinamos. LoSimas te¢siasi tol, kol nebelieka
sukimy.

e Losimas visada pradedamas su 5 pradiniais sukimais. Jy metu surinkus 3 skryniy simbolius,
suteikiama 5 papildomi sukimai. Papildomi sukimai gali buti suaktyvinti iki 3 karty, i§ viso
galima surinkti ne daugiau kaip 20 sukimy. Kiekvienas papildomy sukimy rinkinys turi
padidintas iSmokas:

e Surinkus 3 skrynias, suteikiama 5 papildomi sukimai, o visy Siame rinkinyje surinkty
monety verté padvigubinama.

e Surinkus 6 skrynias, suteikiama 5 papildomi sukimai, o visy Siame rinkinyje surinkty
monety verté padidéja 5 kartus.

e Surinkus 9 skrynias, suteikiama 5 papildomi sukimai, o visy Siame rinkinyje surinkty
monety verte padidéja 10 karty.

Lenktyniy Trasa:

e Ruletés lenktyniy trasa suskirstyta i Siuos sektorius:
¢ 0 loSimas, jtrauktas ] Voisins du Zero

e Tiers du Cylindre

e Orphelins

e Voisins du Zero tai 9 Zetony statymas, apimantis 17 skai¢iy: nulj, septynis skai¢ius deSin¢je
ir devynis skaicius kairéje. Lenktyniy trasoje paZzymetas kaip Voisins, tai yra didZiausias
rato sektorius. Zetonai dedami taip: 2 Zetonai ant eilés statymo 0/2/3. 1 Zetonas ant kiekvieno
padalinimo 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35. 2 Zetonai ant kampo statymo 25/26/28/29.

e 0 losimas tai 4 Zetony statymas, apimantis nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami taip: 1 Zetonas ant statymo uz skaiCius: 26. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinimo
0/3, 12/15 ir 32/35.

e Tiers du Cylindre tai 6 zetony statymas, apimantis 12 skaiCiy, iskaitant 27, 33 ir tarp jy
esandius skaidius, lenktyniy trasoje pazymétus kaip Tiers. Zetonai statomi ant padalinty
statymy uz 12 jo skaiciy: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e Orphelins tai 5 Zetony statymas, apimantis lenktyniy trasos numerius, kuriy neapima
statymai Voisins du Zero ir Tiers du Cylindre. Zetonai statomi taip: 1 Zetonas uz skai¢iaus
statyma: 1. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinimo 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:



e Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos

1Smokos.

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédami atlikti kaimyny statymus, paspauskite konkrety lenktyniy trasos lange esantj
skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy
skaiciy.

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke galite lengviau atlikti ,,Finale en plein‘ ir ,,Finale a
cheval® statymus.

»Finale en Plein*

,Finale en plein 0“ — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1
zetong;

,Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale en plein 4“ — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona;
,Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong;
,Finale en plein 9* — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona.

,Finale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3*“ — 5 Zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona;

,Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetonag;

,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetonag;

,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetonag;

,Finale a cheval 4/7* — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale a cheval 5/8* — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetona;

,Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetona;



e _Finale a cheval 7/10* — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetona;

e _Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetona;

e _Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetona.

Galimi ypatingi atvejai:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent
tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink
rato takelj, kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Sukimas laikomas negaliojanciu Siais atvejais:

e Ruletés kamuoliukas atliko maziau nei 3 pilnus apsisukimus, skaiiuojant nuo tasko,
kuriame jis buvo paleistas aplink rato takelj.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Kamuoliukas jstrigo griovelyje, ribotuve arba numeriy trasoje.

¢ Kamuoliukas i§Soko i$ rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas arba numestas pries sukimasi.

e Sukimo metu | ratg pateko pasalinis objektas.

e Jeigu sukimas laikomas negaliojan¢iu, kamuoliukas sukamas i§ naujo pagal nustatytas
procediiras. LoS¢jy statymai lieka galioti iki bus atliktas galiojantis sukimas.

e Jei klaida paSalinama 1§ karto, loSimas t¢siamas jprasta tvarka.

e Jei sprendimo rasti i§ karto nepavyksta, loSimas atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami.

e Jei los¢jas atsijungia nuo sistemos sukimo metu, lo§imas tesiamas, o rezultatai galioja kaip
]prasta.

5.178 ,,Kauliuky Dvikova* (,,Dice Duel“)

Minimali statymo suma: 0.30 €
Maksimali statymo suma: 300 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 €

Losimo Eiga:

e LoSime naudojami du SeSiasieniai losSimo kauliukai, kuriy visos sienos pazymétos skirtingu
akiy skai¢iumi nuo 1 iki 6. Vienas kauliukas yra raudonos spalvos, kitas — mélynos. Krupjé
sudeda kauliukus specialiai jy ridenimui pritaikytg dézute, iSmaiSo ir iSridena kauliukus ant
losimo stalo. Vieno lo§imo metu kauliukai ridenami vieng karta, i§skyrus, ypatingus atvejus,
kai metimas privalo buti pakartotas.



Kauliuky ridenimas yra uzskaitomas, jei ant stalo visi du kauliukai pilnai sugula ant vienos
i$ savo sieny ir aiSkiai sudaro dviejy kauliuky kombinacija.

LoSimo rezultatas yra dviejy kauliuky sudaryta kombinacija, kuri nustatoma pagal kauliuko
spalva ir akiy skaiiy esantj ant virSutinés sienos po kauliuky iSridenimo ant stalo.

Taisykles:

Statymo laikas 30 sekundZiy.

Losime krupje tiesioginiame eteryje pristato ir sudeda kauliukus j specialiai jy ridenimui
pritaikyta dézute, iSmaiso ir iSridena kauliukus ant lo§imo stalo.

Losimo naudojamas dviejy SeSiasieniy loSimo kauliuky, kuriy visos sienos pazymétos
skirtingu akiy skai¢iumi nuo 1 iki 6, komplektas. Vienas kauliukas komplekte yra raudonos
spalvos, kitas — mélynos.

Vieno lo§imo metu kauliukai ridenami vieng karta, iS§skyrus ypatingus atvejus, kai metimas
privalo biiti pakartotas.

Kauliuky ridenimas yra uzZskaitomas, jei ant laimingai kombinacijai skirtos ir pazZymétos
zonos abu kauliukai pilnai sugula ant vienos 1§ savo sieny, ir aiskiai sudaro dviejy kauliuky
kombinacija;

LoSimo rezultatas yra dviejy kauliuky sudaryta kombinacija, kuri nustatoma pagal kauliuky
spalva ir akiy skaiciy esantj ant virSutinés sienos po kauliuky iSridenimo ant lo§imo stalo;
Kauliuky kombinacijos (36):

B B B

B E

Ypatingi atvejai:

LoSimai atSaukiami jei:
Ivyksta techniné klaida, dél kurios nejmanoma uztikrinti loSimo skaidrumo ar rezultaty
teisingumo (pvz., reikSmingas studijos sutrikimas, rySio nutrikimas krupjé paskelbiant
negaliojant] rezultatg).



e Jvyksta krupjé klaida, po kurios nejmanoma uZztikrinti loSimo tgstinumo ar rezultato
nustatymo, net ir pakartotinai ridenant kauliukus.

e Pakartotinis metimas privalo biiti atliktas, jei:

e Kauliukas, ar kauliukai po metimo atsistoja ant briaunos.

e Kauliukas, ar kauliukai po metimo neatsigula pilnai ant vienos i$ savo sieny.

e Po metimo nejmanoma nustatyti tikslios kombinacijos.

e Po metimo vienas ar daugiau kauliuky pilnai, ar dalimi dengia laimingai kombinacijai
skirtos zonos Zyméjimo linija.

e Pries ridenima, jo metu ar po jo kauliukas, ar kauliukai nukrenta nuo lo§imo stalo.

e Kauliuky metimas jvyko prie§ statymo rato pabaiga.

e Vaizdo ir garso medziagos nesutapimas, nebuvimas.

e LoSimo transliacijos metu dingus garsui ar krupjé suklydus paskelbiant laiminciag
kombinacija, loSimo rezultatai fiksuojami remiantis vaizdo transliacija.

e Jei dél techniniy kliticiy los¢jas negaléjo pamatyti vaizdo (dingo internetas, elektra ar pan.),
taciau losSimo vaizdo jrasas yra archyve, loSimas laikomas jvykusiu.

5.179 ,,Zaibo Ruleté* (, Flash Roulette“)

Minimali statymo suma: 0.30 €
Maksimali statymo suma: 300 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 €

LoSimo taisykles:

e LoSimo tikslas yra atspeti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir pastatyti vieng ar
daugiau statymy ant to skaiciaus. Ruletés rate yra 37 skyreliai.

e Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas
sustoja vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Laimima, jei pastatomas statymas, apimantis
ta skaiciy.

o Atlikus statymus, RNG pasirenka nuo vieno iki penkiy skai€iy ir prideda jiems daugiklius.
Arba gali suaktyvinti funkcijos lo§ima, kurio metu kiekvienas rato skai¢ius gauna daugiklj.

Statymai:
Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — padékite savo zZetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — padékite savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

e Filés statymas — padékite savo zetona skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — padekite savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.



e Sesiy linijy statymas — padékite savo Zetona dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, i viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — padékite savo zetong viename iS laukeliy, pazymeéty ,,2 prie 1% ir
esanCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka ] stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — padékite savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-iej1 12%, kad pastatytuméte ant 12 skaiCiy Salia laukeliy.

e Raudona/Juoda/Lyginiai/Nelyginiai/(1-18)/(19-36) — padékite savo zetong ant vieno i$ Siy
laukeliy, kad pastatytumeéte uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus. 1-18/19-36 — padékite savo Zetong viename 18 iy laukeliy, kad
statytuméte uz pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus. Raudona / juoda — padékite savo Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statytuméte uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus.

Lenktyniy Trasa:

e Ruletés lenktyniy trasa suskirstyta j Siuos sektorius:
e 0 loSimas, jtrauktas j Voisins du Zero

e Tiers du Cylindre

e Orphelins

e Voisins du Zero tai 9 Zetony statymas, apimantis 17 skai¢iy: nulj, septynis skaicius desin¢je
ir devynis skaiCius kairéje. Lenktyniy trasoje pazymeétas kaip Voisins, tai yra didziausias
rato sektorius. Zetonai dedami taip: 2 Zetonai ant eilés statymo 0/2/3. 1 Zetonas ant kiekvieno
padalinimo 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35. 2 Zetonai ant kampo statymo 25/26/28/29.

e 0 losimas tai 4 Zetony statymas, apimantis nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami taip: 1 Zetonas ant statymo uz skaicius: 26. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinimo
0/3, 12/15 ir 32/35.

e Tiers du Cylindre tai 6 Zetony statymas, apimantis 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esanius skaiius, lenktyniy trasoje pazymétus kaip Tiers. Zetonai statomi ant padalinty
statymy uz 12 jo skai¢iy: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e Orphelins tai 5 Zetony statymas, apimantis lenktyniy trasos numerius, kuriy neapima
statymai Voisins du Zero ir Tiers du Cylindre. Zetonai statomi taip: 1 Zetonas uz skai¢iaus
statyma: 1. 1 Zetonas ant kiekvieno 1§ padalinimo 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:

e Visi statymai apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos
1Smokos.



e Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédami atlikti kaimyny statymus, paspauskite konkrety lenktyniy trasos lange esantj
skai¢iy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanéiy
skaiciy.

Galimi ypatingi atvejai:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas prieSinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent
tris pilnus apsisukimus, skaiciuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink
rato takelj, kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Sukimas laikomas negaliojanciu $iais atvejais:

e Ruletés kamuoliukas atliko maziau nei 3 pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko,
kuriame jis buvo paleistas aplink rato takelj.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

¢ Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Kamuoliukas jstrigo griovelyje, ribotuve arba numeriy trasoje.

e Kamuoliukas i$Soko i$ rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas arba numestas prie§ sukimasi.

¢ Sukimo metu j ratg pateko pasalinis objektas.

e Jeigu sukimas laikomas negaliojan¢iu, kamuoliukas sukamas i§ naujo pagal nustatytas
procediiras. Los¢jy statymai lieka galioti iki bus atliktas galiojantis sukimas.

e Jei klaida pasalinama iS karto, loSimas tesiamas jprasta tvarka.

e Jei sprendimo rasti 1§ karto nepavyksta, loSimas atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami.

e Jei loS¢jas atsijungia nuo sistemos sukimo metu, loSimas tgsiamas, o rezultatai galioja kaip
Iprasta.

5.180 ,,Gyva Ruleté* (,,Live Roulette)

Minimali statymo suma: 0.30 €
Maksimali statymo suma: 300 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 €

LoSimo taisykleés:

e Losimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir pastatyti vieng ar
daugiau statymy ant to skaiCiaus. Ruletés rate yra 37 skyreliai.

e Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas
sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy. Laimima, jei pastatomas statymas, apimantis
ta skaiciy.

Statymai:



Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — padékite savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — padékite savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

e Eilés statymas — padékite savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — padekite savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius.

e Sesiy linijy statymas — padékite savo Zetona dviejy eiludiy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, 1S viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — padékite savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esanc¢iy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — padékite savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatytuméte ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona/Juoda/Lyginiai/Nelyginiai/(1-18)/(19-36) — padékite savo zetong ant vieno i$ $iy
laukeliy, kad pastatytuméte uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus. 1-18/19-36 — padékite savo Zetong viename 18 iy laukeliy, kad
statytuméte uz pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus. Raudona / juoda — padékite savo Zetong ant raudono arba juodo
laukelio, kad statytuméte uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka j Siuos statymus.

Lenktyniy Trasa:

e Ruletés lenktyniy trasa suskirstyta j Siuos sektorius:
e 0 loSimas, jtrauktas ] Voisins du Zero

e Tiers du Cylindre

e Orphelins

e Voisins du Zero tai 9 zetony statymas, apimantis 17 skai¢iy: nulj, septynis skaicius deSinéje
ir devynis skaicius kairéje. Lenktyniy trasoje pazymetas kaip Voisins, tai yra didZiausias
rato sektorius. Zetonai dedami taip: 2 Zetonai ant eilés statymo 0/2/3. 1 Zetonas ant kiekvieno
padalinimo 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35. 2 Zetonai ant kampo statymo 25/26/28/29.

e 0 loimas tai 4 Zetony statymas, apimantis nulj ir artimiausius kaimyninius skai¢ius. Zetonai
dedami taip: 1 Zetonas ant statymo uz skaiCius: 26. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinimo
0/3, 12/15 ir 32/35.



e Tiers du Cylindre tai 6 Zetony statymas, apimantis 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy
esancius skaidius, lenktyniy trasoje pazymétus kaip Tiers. Zetonai statomi ant padalinty
statymy uz 12 jo skaiciy: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e Orphelins tai 5 Zetony statymas, apimantis lenktyniy trasos numerius, kuriy neapima
statymai Voisins du Zero ir Tiers du Cylindre. Zetonai statomi taip: 1 Zetonas uz skai¢iaus
statyma: 1. 1 Zetonas ant kiekvieno i§ padalinimo 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:

e Visi statymai apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos
iSmokos.

e Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius.
Norédami atlikti kaimyny statymus, paspauskite konkrety lenktyniy trasos lange esantj
skailiy. Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiiaus ir ant jo kairéje ir definéje esanciy
skaiciy.

Galimi ypatingi atvejai:

e Ruletés kamuoliukas turi biiti sukamas priesinga rato sukimosi kryptimi ir turi atlikti bent
tris pilnus apsisukimus, skai¢iuojant nuo tasko, kuriame kamuoliukas buvo paleistas aplink
rato takelj, kol nukrito, kad apsisukimas biity laikomas galiojanciu.

e Sukimas laikomas negaliojanciu $iais atvejais:

e Ruletés kamuoliukas atliko maZziau nei 3 pilnus apsisukimus, skaiiuojant nuo tasko,
kuriame jis buvo paleistas aplink rato takel;.

e Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia sukimosi kryptimi kaip ir ratas.

e Sukimo metu ratas nustojo suktis.

e Kamuoliukas jstrigo griovelyje, ribotuve arba numeriy trasoje.

e Kamuoliukas i§Soko i$ rato.

e Kamuoliukas buvo pamestas arba numestas prie§ sukimasi.

e Sukimo metu j ratg pateko pasalinis objektas.

e Jeigu sukimas laikomas negaliojan¢iu, kamuoliukas sukamas i§ naujo pagal nustatytas
procediiras. LoSéjy statymai lieka galioti iki bus atliktas galiojantis sukimas.

e Jei klaida paSalinama i$ karto, loSimas tegsiamas jprasta tvarka.

e Jei sprendimo rasti i§ karto nepavyksta, loSimas atSaukiamas, o visi pradiniai statymai
grazinami.

e Jei loS¢jas atsijungia nuo sistemos sukimo metu, loSimas tesiamas, o rezultatai galioja kaip
]prasta.

5.181 ,,Laimés Ratas“ (,, Wheel of Fortune*)

Minimali statymo suma: 0.30 €
Maksimali statymo suma: 300 €



Maksimalus laiméjimas: 1 000 €
LoSimo taisyklés:

e [oSimo rezultatu laikomas skaicius arba simbolis, kuriuo pazymétas sektorius, kuriame
sustoja ratas ir atsiduria Zymeklis.

e [aimés rato rezultatai:

e Vienas (1) —juodas — nelyginis;

e Du (2) — pilkas — lyginis;

e Trys (3) — raudonas — nelyginis;

e Keturi (4) — juodas — lyginis;

e Penki (5) — pilkas — nelyginis;

e Sesi (6) — raudonas — lyginis;

e Septyni (7) — juodas — nelyginis;

e AStuoni (8) — pilkas — lyginis;

e Devyni (9) — raudonas — nelyginis;

e Desimt (10) — juodas — lyginis;

e Vienuolika (11) — pilkas — nelyginis;

e Dvylika (12) — raudonas — lyginis;

e Trylika (13) — juodas — nelyginis;

o Keturiolika (14) — pilkas — lyginis;

e Penkiolika (15) — raudonas — nelyginis;

e Sesiolika (16) — juodas — lyginis;

e Septyniolika (17) — pilkas — nelyginis;

¢ AStuoniolika (18) — raudonas — lyginis;

e Taure.

LoSimo eiga:

e LoSimo ved¢jas tiesioginiame eteryje pristato laimés rata, kuris sukasi prie§ laikrodZio
rodykle. LoSimo rezultatu yra laikomas skai€ius, ar simbolis, kuriuo yra pazymétas
sektorius, kuriame atsiduria Zymeklis po sukimo pradzios ratui sustojus.

e LoSime yra vienas statymy ratas, kurio metu priimami statymai uz pasitloje esancius
variantus. Statymy ratas vyksta tarp loSimy. LoSimai organizuojami kasdien kas 2 minutes.

Galimi ypatingi atvejai:

e [oSimas atSaukiamas d¢l techniniy nesklandumy: interneto rySio problemy, studijoje
esanciy techniniy problemy ar dél krupjé klaidos. Tai iSimtiniai atvejai, kai dél krupjé
klaidos ar techninio nesklandumo nejmanoma objektyviai ir patikimai nustatyti lo§imo
rezultato, net remiantis vaizdo jraSu. Tokie atvejai gali biiti, pavyzdZiui: netinkamas rato



sukimasis, trikdis kurio nejmanoma jvertinti vaizdo jrase, aiSkus vaizdo jraso nebuvimas ar
kritiné techniné klaida.
e LosSimo transliacijos metu dingus garsui ar krupjé suklydus paskelbiant laimincig
kombinacijg, loSimo rezultatai fiksuojami remiantis vaizdo transliacija.
e Jei d¢l techniniy klitic¢iy loSéjas negaléjo pamatyti vaizdo (dingo internetas, elektra ar pan.),
taCiau loSimo vaizdo jrasas yra archyve, loSimas laikomas jvykusiu.
e Jei krupjé padaro klaidg paskelbdamas rezultatg, bet vaizdo jraSe aiSkiai matomas teisingas
rezultatas, $is rezultatas laikomas oficialiu.
e Tokiu atveju loSimas néra atSaukiamas, nes yra objektyvus budas (vaizdo jrasas) nustatyti
tikrajj rezultatg.

5.182 ,,Zaibo Drakono Tigras* (,,Lightning Dragon Tiger®)

Minimali statymo suma: 0.50 €
Maksimali statymo suma: 2 500 €
Maksimalus laiméjimas: 73 600 €

LoSimo taisykles:

e Losimo tikslas — atspéti, kam bus padalinta aukstesné korta — tigrui ar drakonui. Los¢jas taip
pat gali statyti, kad Drakono ir Tigro padalintos kortos bus vienodos, t. y. lo§imas baigsis
lygiosiomis.

e Kortos dalijamos 1§ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios malkos (dZokerio kortos
nenaudojamos).

o Los¢jas turi 13 sekundziy atlikti statymg, pasirinkdamas statymo sumag Zzetonais ir
pasirinkdamas vieng i§ 4 varianty: Drakona, Tigra, Lygiasias ar Vienos rusies lygiasias.

e Krupje iSdalina po vieng atverstg korta Drakonui ir Tigrui.

e Korty verté nuo Zemiausios iki auk$ciausios yra tokia: Ttizo verté yra 1, tai maZziausia korta,
po jos seka 2 ir t. t., Karalius yra auksciausia (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K).

e Jei Drakono ir Tigro kortos yra vienodos vertés ir risies, grazinama pusé pagrindinio
statymo (Drakono / Tigro statymas).

e Auksciausia korta laimi.

e Lygiyjy atveju gragzinama pus¢ pagrindinio statymo (Drakono / Tigro statymas).

e Pasibaigus statymy laikui, prasideda zaibo loSimas. Kiekvieno zaibo lo§imo metu vienai
korty rusiai atsitiktinai priskiriamas daugiklis nuo 2x iki 8x. Maksimalus daugiklis 1280x
esamas statymas.

Galimi ypatingi atvejai:
e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai

tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesSti apie klaidas pamainos
vadybininkui.



e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§é¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grgzinami.

e Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

e Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai
bus 6 nes¢kmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy i$sprgsti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami.
Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®“, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos losimo
rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneSes loS¢jams. Visi pradiniai
statymai bus graZinti.

5.183 ,,Begaliné ,,Smagu Smagu 21“ Juodojo DZeko versija* (,,Infinite Fun Fun 21
Blackjack*)

Minimali statymo suma: 1.00 €
Maksimali statymo suma: 500 €
Maksimalus laiméjimas: 80 733 €

LoSimo taisykleés:

e LoSimo tikslas - surinkti didesng¢ korty verte, nei krupjé, taciau ne daugiau nei 21. Geriausia
korty kombinacija Juodojo DZeko loSime - kai pirmyjy dviejy padalinty korty verté lygi 21.
Losiate tik pries krupjé, o ne pries kitus los¢jus.

e [oSiama aStuoniomis korty malkomis.

e Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.



Los¢jas gali dvigubinti su bet kuriomis dviem pirmosiomis kortomis.

ISskaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.

Kiekvieng korty kombinacijg galima i$skaidyti vieng karta.

Kiekvienam iSskaidytam tiizui padalijama po vieng korta.

Statymo dvigubinti negalima i$skaidzius kortas.

Kai krupjé atvercia tiiza, sitilomas apsidraudimo statymas.

Kai korty kombinacijos lygiavertés, loSimas baigiasi lygiosiomis.

LoSiama aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Korty vertés Juodojo Dzeko
lo§ime yra tokios:

Korty nuo 2 iki 9 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

Tizai verti 1 arba 11 tasky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné turimai korty
kombinacijai.

Pasibaigus statymams skirtam laikui (11 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui padalija po
vieng atversta korta.

Tuomet krupjé kiekvienam loséjui padalija po antraja atversta korta, taciau krupjé antroji
korta lieka uzversta. LoS¢jo pradinés korty kombinacijos verté rodoma Salia loséjo korty.
Sioje versijoje i§ korty kaladés pasalinti visi deSimtukai, todél lo§imas jgauna papildoma
strateginj aspekta. Taisyklé ,,Six Card Charlie* (SeSios kortos be pralaiméjimo) Siame loSime
netaikoma.

LoSimo metu galima atlikti dvigubinimo veiksma bet kuriuo sprendimo momentu, jskaitant
padalytas kortas, taip atsisakant tradicinio apribojimo dvigubinti tik su pradinémis kortomis.
Sis lankstumas leidzia taikyti dinamiskesnes strategijas ir padidina galimy laiméjimy
potencialg.

Surinkus 21 taSka, lo§¢jas automatiSkai laimi prie§ dalintoja, net jei ir dalintojas pasiekia 21.
Papildomai loSimas siiilo keturias pasirenkamas Sonines statymo galimybes: ,,Hot 3%,
»21+3%, , Bust It ir ,,Match®, kurios suteikia papildomy galimybiy laiméti. LoSime taip pat
galimos ,,Bonus 21% ir ,,Super Bonus 21* premijos, kuriy metu uZz tam tikras korty
kombinacijas galima gauti iSmokas iki 50:1.

wBonus 21 ir ,,Super Bonus 21*:

o Siy funkcijy i¥moky metu uz tam tikras korty kombinacijas galima gauti i§moka iki 50:1.
Pavyzdziui, gavus tris vyny septynakes, taikoma maksimali premijos iSmoka.

e Jeigu yra galimybé gauti premija su viena ar dviem papildomomis kortomis, ekrane pasirodo

1Smokos skaitiklis, rodantis §ios kombinacijos galimybe.

Juodasis Diekas:

e Jei los¢jo dviejy pirmyjy korty kombinacija lygi 21, loSéjas surinko Juodajj DZeka!

Apsidraudimo statymas:

e Jei krupjé atverstoji korta yra tiizas, loS¢jui suteikiama galimybe atlikti apsidraudimo

statyma (Siam sprendimui atlikti los¢jas turi 13 sekundziy), kad sumazinty rizika, kad krupjé



surinko Juodajj DZeka net jei Juodajj Dzeka turi pats loséjas. Apsidraudimo statymo suma
lygi pusei lo$éjo pagrindinio statymo, o draudimo statymas loSiamas atskirai nuo statymo
uz turimg korty kombinacijg. Tuomet krupjé pasiziiiri j savo uzverstg kortg, kad patikrinty,
ar nesurinko Juodojo Dzeko.

Jei krupjé nesurinko Juodojo Dzeko, loSimas tesiamas. Jei krupjé surinko Juodaji Dzeka, o
loS¢jas ne, loSimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.

Jei los¢jas ir krupjé turi Juodaji Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, o lo$éjo statymas
sugrazinamas. Tais atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, los¢jas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé neziiirés j savo uzverstaja
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj Dzeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti:

Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo Dzeko, lo$¢jai turi galimybe
pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupjé sitilant padalyti los¢jams daugiau korty.
Jei loséjo pirmy dviejy korty suma ne 21, jis gali nuspresti dvigubinti statymg (Siam
sprendimui atlikti loséjas turi 13 sekundziy). Tokiu atveju los¢jas padvigubina savo statyma
ir gauna tik vieng papildoma korta. Taip pat lo$éjas gali nuspresti traukti kortg ir jam bus
padalyta papildoma korta, kurios verté bus pridéta prie turimos korty kombinacijos.
Loséjas gali nuspresti traukti korta (Siam sprendimui atlikti lo$éjas turi 13 sekundziy)
daugiau nei vieng karta, kad gauty papildomy korty, tol, kol surinkes ji tenkinancig korty
kombinacijos verte, nusprendzia susilaikyti.

Loséjas neturés pasirinkimo galimybés, jei jo Svelnios korty kombinacijos verté lygi 21.

ISskaidyti:

Jei loséjo pirmosios dvi kortos yra tokios pat vertés, jis gali nuspresti iSskaidyti porg j dvi
atskiras korty kombinacijas (Siam sprendimui atlikti loSéjas turi 13 sekundziy), kuriy
kiekvienos statymas bus lygus lo§¢jo pagrindiniam statymui. Po to, kai abiem los¢jo korty
kombinacijoms padalijama po antrajg korta, loS¢jas gali rinktis traukti kortg, kad pagerinty
Siy dviejy korty kombinacijy vertes.

Lose¢jas gali rinktis susilaikyti, kai jo abiejy korty kombinacijy vertés tenkina. Vis délto jei
los¢jo skaidoma pirmy dviejy korty pora yra tiizai, lo§¢jas gaus tik po vieng papildoma korta
kiekvienai korty kombinacijai ir neturés galimybés traukti daugiau korty.

LoSimo baigtis:

¢ Jei loS¢jo korty kombinacijos suma virsija 21, lo§¢jas pralaimi lo§img ir savo statyma uz
atitinkamg korty kombinacija.

e Visiems loSé¢jams atlikus éjimus, krupjé atskleidZia savo uzverstosios kortos verte. Krupjé
privalo traukti korta, jei jo korty kombinacijos verté lygi 16 arba mazesné bei privalo
susilaikyti, jei jo Svelnios korty kombinacijos verte lygi 17 ar didesné.



e Los¢jas laimi kai jo galutinés korty kombinacijos verté artimesné 21, nei krupjé korty
kombinacijos verté, arba jei krupjé surenka daugiau nei 21. Jei lo$éjo korty kombinacijos
verté¢ lygi krupjé korty kombinacijos vertei, loSimas pasibaigia lygiosiomis, o los¢jo
statymas sugrazinamas.

e Juodajj Dzeka surinkti galima tik dviem pirmosiomis padalytomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta iSskaidytoje poroje, nelaikoma Juoduoju
Dzeku. D¢l Sios priezasties, Juodasis Dzekas laimi pries bet kurig iSskaidytos poros korty
kombinacija, lygia 21.

Statymai:

e Siame Juodojo Dzeko loSime taip pat galimi neprivalomi $alutiniai statymai uz bet kurig
pora, 21+3, karstajj trejeta ir nesckme. Salutinius statymus loéjas gali atlikti papildomai
prie savo pagrindinio Juodojo Dzeko statymo. Los¢jas turi galimybe islosti bet kurj Salutinj
statyma, nepriklausomai nuo to, ar jo Juodojo Dzeko statymas laimi, ar ne.

21+3:

e 21+3 Salutinis statymas suteikia galimybe laiméti, jei lo§¢jo pirmosios dvi kortos ir atversta
krupjé korta sudaro bet kurig i§ toliau iSvardyty laiminCiyjy kombinacijy (tokiy kaip
pokeryje), uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

e Vienos riisies trijulé — identiSka trijulé, pavyzdziui, trys SirdZiy karalienés.

e FEilé¢ ir spalva — i§ eilés einancios to paties simbolio kortos.

e Trys vienodos — tos pacios vertes, bet skirtingy simboliy korty kombinacija.

e Eilé — 1S eilés einancios skirtingy simboliy kortos.

e Spalva — to paties simbolio ne 1§ eilés einancios kortos.

Karstasis trejetas:

o Salutinis kardtojo trejeto statymas leidzia loséjui atlikti statyma uz bet kurig trijy korty
kombinacijg, sudarytg i§ dviejy pirmyjy jo korty ir atverstos krupjé kortos. Yra keletas
karstojo trejeto Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama skirtingai:

e Bendra korty verté lygi 19.

e Bendra korty verté lygi 20.

e Bendra to paties simbolio korty verté lygi 21.

e Bendra skirtingy simboliy korty verté lygi 21.

o 7-7-7.

Perdegimo statymas:

e Salutinis $oninis statymas leidZia atlikti statyma, kad dalintojo korty suma virys 21, t. y.
dalintojas ,,perdegs®.



e Yra keli galimi deriniai, priklausomai nuo to, su kiek korty dalintojas perdega. Kiekvienai
kombinacijai taikomas skirtingas iSmokos daugiklis.

Atitikimo statymas:

e Salutinis $oninis statymas leidZia lyginti lo§éjo pradines dvi kortas su dalintojo atversta
korta. Galimos kelios kombinacijos, kurioms taikomi skirtingi iSmoky daugikliai:

e Skirtingy risiy atitikmuo — pavyzdys: loséjas turi kryziy devynake, o dalintojas — Sirdziy
devynake.

e Dvigubas skirtingy riisiy atitikmuo — pavyzdys: los¢jas turi kryziy ir Sirdziy devynakes, o
dalintojas — piky devynake.

e Tos pacios rusies atitikmuo — pavyzdys: tiek los¢jas, tiek dalintojas turi kryziy devynakes.

e Tos pacios ir skirtingos rusies atitikmuo — pavyzdys: los¢jas turi kryziy ir bligny devynakes,
o dalintojas — kryziy devynake.

e Dvigubas tos pacios rusies atitikmuo — pavyzdys: loS¢jas turi dvi kryziy devynakes, o
dalintojas — taip pat kryZziy devynake.

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas t¢siamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo,
o §is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

¢ Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maisymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

¢ Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.

e NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma ne
ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita



situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses
loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.184 ., Zaibo Sic Bo* (,Lightning Sic Bo“)

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 1 000 €
Maksimalus laiméjimas: 353 550 €

LoSimo taisyklés:

e [oSimo tikslas nuspéti iSmesty kauliuky suma.

e [oSimas loSiamas trimis kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6.

o Atsitiktinai daugikliai gali biiti pridéti prie jvairiy statymy pozicijy, jei loséjas pasirinko
pozicija, kuri véliau parodé daugiklj, jo laiméjimui bus pritaikytas daugiklis.

e Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma loSimo ekrane.

e Statymai:

e Mazas / didelis (,,Small* / ,,Big®) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys mazos vertés
skaiCius (4-10) arba didelés vertés skaicius (11-17).

e Bendras (,,Total*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys bet koks skaiCius tarp 4 ir 17.
Bendro statymo metu skaiciai 3 ir 18 nesiskaito. Laimima, jei bendra kauliuku suma yra lygi
loséjo atliktam statymui.

e Viengubas (,,Single) — statymas ant bet kurio i§ 6 statymo laukeliy, pavadinty vienas
(,One*), du (,,Two*), trys (,,Three*), keturi (,,Four®), penki (,,Five*) ir §esi (,,Six*).

e Dvigubas (,,Double*) — statymas ant bet kurio 1§ SeSiy dvigubai pazyméty statymo laukeliy.
Laimima, jei 2 i§ 3 kauliuky yra tos pacios vertes.

e Trigubas (,,Triple*) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés, kaip ir loséjo
pasirinkta statymo kombinacija.

e Bet kuris trigubas (,,Any triple) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertes.

e Kombinacija (,,Combination®) — statymas ant bet kokiy 15 galimy dviejy kauliuky
kombinacijy.

e Zaibo mokestis — papildomi 20 % nuo bendros statymo sumos — pridedamas prie kiekvieno
logimo. Sis mokestis suteikia galimybe laiméti didesnes i§mokas.

e Zaibo daugikliai — kai kauliukai pradedami purtyti, zaibas smogia j keturias ar daugiau
atsitiktiniy statymo pozicijy. Kiekvienai jy priskiriamas atsitiktinis daugiklis nuo 5x iki
2000x.

o Kai kauliukai sustoja, laiméjusios statymy pozicijos pazymimos. Jei laiméjusi pozicija turi
Zaibo daugiklj, i¥moka padauginama i§ nurodyto daugiklio.

Klaidy taisymas:
e Jei loSime, sistemoje arba loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas bus laikinai
sustabdytas, kol loSimo vedéjas prane§ apie tai pamainos vadybininkui. Apie tai, kad



problema tiriama, loS¢jams bus pranesta per pokalbj arba i§§okanciu pranesimu ekrane. Jei
vadybininkas gali nedelsiant pasalinti klaidg, loSimas bus tesiamas jprasta tvarka. Jei
nedelsiant iSspresti klaidos nepavyks, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus
grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

¢ Jei loSimo rezultatas néra aiskus, jvyksta techninis gedimas, vaizdo transliacijos sutrikimai,
programinés jrangos klaidos ar fizinis trikdis, kuris galéjo paveikti kauliuky metimo eiga,
pamainos vadybininkas turi teis¢ nuspresti atlikti pakartotinj metima.

5.185 ,,Klasikinis Nemokamy Statymy Juodasis DZekas“ (,,Classic Free Bet Blackjack®)

Minimali statymo suma: 1.00 €
Maksimali statymo suma: 1 000 €
Maksimalus laiméjimas: 41 250 €

LoSimo taisykles:

e [oSimo tikslas - surinkti didesn¢ korty verte, nei krupjé, ta¢iau ne didesne¢ nei 21. Geriausia
korty kombinacija ,,Blackjack® loSime - kai pirmyjy dviejy padalinty korty verté lygi 21.

e [osiate tik prie$ krupjé, o ne pries kitus los¢jus.

e LosSiama aStuoniomis korty malkomis.

e Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.

e Loséjas gali dvigubinti statyma uz bet kurias dvi pirmasias kortas.

o Los¢jas gali skaidyti bet kurig pora, i8skyrus 10, J, Q ir K.

e [os¢jas gali nemokamai dvigubinti statyma uz turima kieta dviejy korty kombinacija, kurios
verte lygi 9, 10 ir 11.

o I3skaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.

¢ Kiekvieng korty kombinacijg galima i$skaidyti vieng kartg.

e Kiekvienam iSskaidytam tiizui padalijama po vieng korta.

e Statymo dvigubinti negalima i§skaidzius kortas.

e Sesiy korty Carlis: los¢jas laimi Sesias kortas, kuriy verté lygi 21 ar maZiau.

o Kai krupjé atvercia tiiza, sitilomas apsidraudimo statymas.

e Jei los¢jo korty kombinacijos verté vienoda, loséjo statymas graZinamas.

e LoS¢jo statymas grazinamas, kai krupjé pralaimi, surinkes 22 taskus.

e [oSimg organizuoja krupjé, o kiekviename loSime gali losti neribotas los¢jy skaicius.

e [oSiama astuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty vertés ,,Nemokamy Statymy
Juodojo Dzeko* loSime yra tokios:

e Korty nuo 2 iki 10 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

o Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

e Tiizai verti 1 arba 11 taSky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné turimai korty
kombinacijai.



e Pasibaigus statymams skirtam laikui (15 sekundziy), krupjé dalija po vieng atverstg kortg
kiekvienam loS¢jui, baigiant krupjé. Tuomet krupjé padalija po antrg atversta kortg
kiekvienam los¢jui, taciau antroji krupjé korta lieka uzversta. LosS¢jo pradinés korty
kombinacijos verté rodoma Salia lo$éjo korty.

Juodasis Dzekas:

e Jei los¢jo dviejy pirmyjy korty verté lygi 21, lo§éjas surinko Juodaji Dzeka!

e Juodojo Dzeko kombinacijg surinkti galima tik dviem pirmosiomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta iSskaidytoje poroje, nelaikoma Juoduoju
Dzeku. D¢l Sios priezasties, Juodasis Dzekas laimi pries bet kurig iSskaidytos poros korty
kombinacija, lygia 21.

Apsidraudimo statymas:

e Jei krupjé atverstoji korta yra tizas, loSéjui suteikiama galimybé atlikti apsidraudimo
statyma, kad loséjas galéty sumazinti rizikg, kad krupjé surinko Juodajj Dzeka, net jei
los¢jas turi Juodojo Dzeko kombinacija.

e Apsidraudimo statymo suma lygi pusei lo$¢jo pagrindinio statymo, o apsidraudimo statymas
loSiamas nepriklausomai nuo statymo uz los¢jo turimg korty kombinacija. Tuomet krupjé
pasiziliri ] savo uzversta korta, kad patikrinty, ar nesurinko Juodojo Dzeko. Jei krupjé
nesurinko Juodojo Dzeko, loSimas tgsiamas. Jei krupjé surinko Juodajj Dzeka, o 1oséjas ne,
loSimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.

e Jei loS¢jas ir krupjé turi Juodaji DzZeka loSimas baigiasi lygiosiomis, o lo$¢jo statymas
sugrazinamas. Tais atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, loS¢jas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé neZitirés | savo uzverstja
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj DZeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti:

e Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo DZeko, loséjai turi galimybe
pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupje sitilant padalyti lo§¢jams daugiau korty.

e Jei loséjo pirmy dviejy korty suma ne 21, loS¢jas gali nuspresti dvigubinti statyma. Tokiu
atveju los¢jas gali padvigubinti savo statymg ir jam bus padalijama tik viena papildoma
korta.

e Jei los¢jo padalyta korty kombinacija lygi 9, 10 arba 11, loS¢jas galés ,,nemokamai
dvigubinti®. Jei loséjas pasirinks pasinaudoti ,,nemokamo dvigubinimo* funkcija, prie jo
pradinio statymo bus pridétas ,nemokamas statymas“. Jei lo$é¢jas laimés loSima,
,nemokamo statymo® verté bus prilyginta jo pradiniam statymui. LoSéjui bus atitinkamai
iSmokéta, o grazinamas tik lo§¢jo pradinis statymas. Jei lo§¢jas pralaimés lo§ima, pralos tik
pradinj statyma. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, lo§éjo pradinis statymas bus graZzintas.

e Taip pat lo§¢jas gali nuspresti traukti kortg ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios verte
bus galima pridéti prie turimos korty kombinacijos. Dar vienas galimas sprendimas -



nuspresti traukti kortg daugiau nei vieng kartg, kad buty gauta papildomy korty, kol, los¢jas,
surinkes tenkinancig korty kombinacijos verte, nenusprendzia susilaikyti.

e Los¢jui nebus suteikiama galimybé rinktis, jei jo korty kombinacija bus lygi 21, kadangi tai
geriausia galima korty kombinacija.

ISskaidyti:

e Jei los¢jo pradiné korty kombinacija yra vienodos vertés korty pora, loS¢jas gali pasirinkti
porg iSskaidyti j dvi atskiras korty kombinacijas su atskirais statymais.

e LoS¢jui bus pasiiilytas ,,nemokamas i§skaidymas‘ turimai korty porai, i§skyrus atvejus, kai
pora yra 10, valetai, karalienés arba karaliai. LoSéjo pradinis statymas bus pastatytas uz
pirmgja korty kombinacijg (stalo desingje), o ,,nemokamas statymas‘ pastatytas uz antraja
korty kombinacijg (stalo kairéje).

e Jei loséjas laimés loSima, ,,nemokamo statymo* verté bus prilyginta loSéjo pradiniam
statymui ir suteiks atitinkama iSmoké¢jima. Uz antraja korty kombinacijg statymai grazinami
nebus. Jei korty kombinacija, uz kurig pastatytas ,,nemokamas statymas* pralaimi, lo$éjas
savo statymo nepraras. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, statymai grazinami nebus.

e Jei loséjas nuspres iSskaidyti savo turimg deSimtakiy, valety, karalieniy arba karaliy pora,
statymas uZz antrgjg korty kombinacijg bus lygus pagrindiniam statymui.

LoSimo baigtis:

e Jei los¢jo korty kombinacijos suma virsija 21, los¢jas pralaimi loSimg bei savo statymg uz
atitinkamg korty kombinacija.

e Visiems loS¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atskleidzia savo uzverstosios kortos verte.

e Krupjé privalo traukti korta, jei jo korty kombinacijos verté lygi 16 arba maZesné bei privalo
susilaikyti, jei jo korty kombinacijos verté lygi 17 ar didesne.

e LoS¢jas laimi, jei jo galutinés korty kombinacijos verté artimesné 21, nei krupjé korty
kombinacijos verté, arba jei krupjé surenka daugiau nei 21, iSskyrus atvejus, kai krupjé
pralaimi surinkes 22. Jei los¢jo korty kombinacijos verté lygi krupjé korty kombinacijos
vertei, loSimas pasibaigia lygiosiomis, o lo§¢jo statymas sugrazinamas.

Krupjé pralaimi surinkes 22:

e Jei krupjé korty kombinacijg sudaro kortos, kuriy bendra verté lygi 22, los¢jo statymas
grazinamas, o loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus atvejus, kai lo§éjas surenka daugiau nei
21. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis ir lo§¢jas pralaimi.

e Jei loS¢jas surinko Juodajj Dzeka, loSimas baigiasi krupjé neturint galimybeés pralaiméti
surinkus 22.

Statymai:



e Siame Juodojo DZeko logime taip pat galima atlikti neprivalomus $alutinius statymus — uz
puiki pora, 21+3. Salutinius statymus lo$¢jas gali atlikti papildomai prie savo pagrindinio
Juodojo Dzeko statymo. LoSéjas turi galimybe iSlosti bet kurj Salutinj statyma,
nepriklausomai nuo to, ar los¢jo Juodojo Dzeko statymas laimi, ar ne.

Puiki pora:

o Salutinis statymas uz bet kurig pora lo§éjui suteikia galimybeg statyti uz pirmyjy dviejy korty
kombinacija.

e Siuo atveju, laimincioji kombinacija yra bet kurios dvi tos pacios vertés kortos: pavyzdZiui,
dvi karalienés, du tiizai, dvi deSimtakeés ir t. t.

¢ Yra du statymo uz bet kurig pora tipai, uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

e Bet kuri pora, pavyzdziui, kryziy deSimtake ir Sirdziy deSimtakeé.

e To paties simbolio pora, pavyzdziui, du vyny tiizai.

21+3:

e Salutinis 2143 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi lo§¢jo kortos ir krupjé
atverstoji korta sudaro bet kurig i§ toliau pateikty laimin¢iyjy kombinacijy (tokiy kaip
pokeryje), uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

e Vienos riisies trijulé — identiska trijulé, pavyzdziui, trys Sirdziy karalienés.

e FEil¢ ir spalva — i§ eilés einancios to paties simbolio kortos, pavyzdziui, biigny deSimtake,
valetas ir karaliené.

e Trys vienodos — tos pacios vertés, bet skirtingy simboliy korty kombinacija, pavyzdZziui, bet
kokie trys skirtingi karaliai.

e FEil¢ —iS eilés einancios skirtingy simboliy kortos, pavyzdziui, vyny dvejetas, kryziy trejetas
ir Sirdziy ketvertas.

e Spalva — to paties simbolio ne iS eilés einancios kortos, pavyzdziui, kryZiy 2, 6, 10.

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSéjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie stalo,
o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§éjams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.

e Jei per pirmagjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per tre€igji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.



e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei 6
bandymai bus nesé¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.

e Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne
ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos“, ,ta pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita
situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses
lo§éjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.186 ,,Super Greitas Sic Bo“ (,,Speed Super Sic Bo“)

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 2 500 €
Maksimalus laiméjimas: 266 800 €

LoSimo taisykles:

e [oSimo tikslas nuspéti iSmesty kauliuky suma.

e Statymo laikas — 10 sekundziy.

e LoSimas loSiamas trimis kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6.

o Atsitiktinai daugikliai gali biiti pridéti prie jvairiy statymy pozicijy, jei loséjas pasirinko
pozicija, kuri véliau parode daugiklj, jo laiméjimui bus pritaikytas daugiklis.

¢ Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma loSimo ekrane.

e Statymai:

e Mazas / didelis (,,Small*“ / ,Big®) — statymas, kad kauliuky sumag sudarys mazos vertés
skai¢ius (4-10) arba didelés vertes skaicius (11-17).

e Lyginis / nelyginis (Even / Odd) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys lyginis ar nelyginis
skaicius.

e Bendras (,,Total*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys bet koks skaicius tarp 4 ir 17.
Bendro statymo metu skaiciai 3 ir 18 nesiskaito. Laimima, jei bendra kauliuku suma yra lygi
los¢jo atliktam statymui.

e Viengubas (,,Single®) — statymas ant bet kurio i§ 6 statymo laukeliy, pavadinty vienas
(,One*), du (,,Two*), trys (,,Three*), keturi (,,Four®), penki (,,Five*) ir Sesi (,,Six*).

e Dvigubas (,,Double*) — statymas ant bet kurio 1§ SeSiy dvigubai pazyméty statymo laukeliy.
Laimima, jei 2 i§ 3 kauliuky yra tos pacios vertes.



e Trigubas (,,Triple*) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés, kaip ir loséjo
pasirinkta statymo kombinacija.

e Bet kuris trigubas (,,Any triple*) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés.

e Kombinacija (,,Combination®) — statymas ant bet kokiy 15 galimy dviejy kauliuky
kombinacijy.

e Daugikliai — atsitiktinai priskiriamas atsitiktinis daugiklis iki 1000x.

Klaidy taisymas:

e Jei loSime, sistemoje arba loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas bus laikinai
sustabdytas, kol loSimo vedéjas prane$ apie tai pamainos vadybininkui. Apie tai, kad
problema tiriama, loS¢jams bus pranesta per pokalbj arba i§Sokanciu pranesimu ekrane. Jei
vadybininkas gali nedelsiant pasalinti klaidg, loSimas bus tgsiamas jprasta tvarka. Jei
nedelsiant iSspresti klaidos nepavyks, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus
grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

e Jei loSimo rezultatas néra aiSkus, jvyksta techninis gedimas, vaizdo transliacijos sutrikimai,
programinés jrangos klaidos ar fizinis trikdis, kuris galéjo paveikti kauliuky metimo eiga,
pamainos vadybininkas turi teis¢ nuspresti atlikti pakartotinj metima.

5.187 ,Bac Bo*“ (,, Bac Bo*“)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 22 000 €

LoSimo taisykles:

e Tikslas yra atspéti, kuri pusé, surinkusi didesn¢ dviejy vienodos spalvos kauliuky suma,
laimés. Statyma galima atlikti ant lo§¢jo, bankininko arba lygiyjy.

e [oSime naudojami keturi kauliukai, kiekvienas 1§ jy turi atskirg kratytuva. Du kauliukai
priklauso lo§¢jo pusei, likg 2 priklauso bankininko pusei. Statymy metu kratytuvai jjungiami
vienu metu. Pasibaigus statymy laikui, pirmasis los¢jo kauliukas sustoja, o po to — pirmasis
bankininko kauliukas. Rezultatas matomas ekrane. Kurios pusés kauliukas turi didesne
verte, ta pusé sustabdo savo antrgjj kauliuka, taciau jei pirmasis abiejy pusiy kauliukas yra
vienodos vertés, antrasis los¢jo kauliukas turi pirmenybe sustoti. Kai visi kauliukai sustoja,
galutinis rezultatas vél rodomas ekrane. LoSimg laimi ta pusé kurios dviejy kauliuky suma
yra didesné.

Klaidy taisymas:

e Jei loSime, sistemoje arba loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas bus laikinai
sustabdytas, kol loSimo vedéjas prane$ apie tai pamainos vadybininkui. Apie tai, kad
problema tiriama, loSéjams bus pranesta per pokalbj arba i§§okanciu praneSimu ekrane. Jei
vadybininkas gali nedelsiant pasalinti klaidg, loSimas bus te¢siamas jprasta tvarka. Jei



nedelsiant iSspresti klaidos nepavyks, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus
grazinti visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

e Jei loSimo rezultatas néra aiskus, jvyksta techninis gedimas, vaizdo transliacijos sutrikimai,
programinés jrangos klaidos ar fizinis trikdis, kuris galéjo paveikti kauliuky kratymo eiga,
pamainos vadybininkas turi teis¢ nuspresti atlikti pakartotinj metima.

5.188 ,,Lengvas Juodasis DZekas* (,, Easy Blackjack®)

Minimali statymo suma: 1.00 €
Maksimali statymo suma: 20 000 €
Maksimalus laiméjimas: 37 141 €

LoSimo taisykleés:

e [oSimo tikslas - nugaléti dalintoja, statant uz vieng ar kelias i$ anksto nustatytas ranky
vertes.

e Losiama su aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis.

e Korty vertés Siame loSime yra tokios pat, kaip ir jprastame Blackjack.

e Korty nuo 2 iki 10 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

e Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

e Tiuzai verti 1 arba 11 tasky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné turimai korty
kombinacijai.

e [oSimo savybés:

e Neribotas los¢jy skaicius;

e Paprastas loSimo procesas su 1§ anksto nustatytomis ranky vertémis.

e UZuot gavus kortas, statoma uz i§ anksto nustatytas ranky vertes — 16, 17, 18, 19, 20 —
siekiant nugaléti dalintojo ranka.

Soninis statymas:

e Sis lo§imas taip pat siiilo neprivaloma $oninj statymg — Viryti 21. Sj statyma galima atlikti
kartu su pagrindiniu statymu. Soninis statymas laimimas nepriklausomai nuo to, ar
laimimas, ar pralaimimas pagrindinis statymas.

Virsyti 21:

e VirSyti 21 Soninis statymas leidzia statyti, kad dalintojo rankos verté virSys 21, t. y.
dalintojas pasieks ,,bust®. Yra kelios VirSyti 21 Soninio statymo kombinacijos, kiekviena su
skirtingu 1iSmoky koeficientu:

e VirSyti 21 su trimis kortomis;

e Virsyti 21 su keturiomis kortomis;

e Virsyti 21 su penkiomis kortomis;



e VirsSyti 21 su SeSiomis kortomis;
e Virsyti 21 su septyniomis kortomis;
e Virsyti 21 su aStuoniomis ar daugiau korty;

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

e Jei nuo losSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgzintos j loS§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo,
o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grgzinami.

e Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per tre€igj]i permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.

e NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma ne
ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita
situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesSes
loSéjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.189 ,,Visada 8 Bakara* (,,Always 8 Baccarat®)
Minimali statymo suma: 1.00 €

Maksimali statymo suma: 5 000 €

Maksimalus laiméjimas: 3 100 €

LoSimo Eiga:

e Siame lo§ime pirmoji bankininko korta visada nustatoma kaip ,,8“ ir nuolat dedama ant stalo
kaip pirmoji korta.



e LoSimas vyksta naudojant astuonias standartines 52 korty kalades.

e Statymo laikas — 10 sekundziy.

e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).
Taip pat kortos su figiiromis ir 9 verté yra 9.

e Jei Los¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» L reciosios kortos taisyklé*, pagal kurig krupjé nusprendzia ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda loSima pirmas.

e Jei Los¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygigsias, statymai uz Lo$¢jg arba Bankininkg paimami (graZzinami).

Loséjo kombinacija:

Loséjo tasky suma po dviejy korty. Veiksmas
0-1-2-3-4-5 Visada dalinama trecioji korta.
6-7 Trecioji korta nedalinama.
8-9 Neutrali ranka — trecioji korta nedalinama.

Pirmosios | Tre€iosios LoSéjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Bankininko | treciosios

kortos kortos

0 D D D D D D D D D D D
1 D D D D D D D D D D D
2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D S D
4 D S S D D D D D D S S
5 D S S S S D D |D |D S S
6 S S S S S S S D |D S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

D — imti; S — sustoti.
Papildomi Statymai:
o [os¢jai gali atlikti papildomus statymus uz loséjy pora (P pora) arba bankininko pora (B

pora), kurios iSmokeés, kai pradinés dvi tos kombinacijos kortos bus vienodos vertés.
Kadangi pirmoji bankininko korta visada yra 8, vienintelis galimas B poros papildomo



statymo laim¢jimas yra 8 pora. Papildomas statymas negali buti didesnis uz bendra
pagrindinj statyma.

Ypatingi atvejai:

Losimas atSaukiamas, jei:

¢ Skeneris nenuskaito kortos arba skenerio parodymai nesutampa su korta, esancia ant stalo;

e Korta(-0s) atsiduria ne jai (joms) skirtoje(-se) vietoje(-se) arba susikei¢ia vietomis;

e Atsiranda techniniy nesklandumy (interneto rysio problemos, studijos techninés problemos
ar dalintojos klaida).

¢ Dalintojos klaidos, dé¢l kuriy atSaukiami loSimai:

e Pakeista dalinimo eiga;

e Pazeista, sugadinta ar kitaip pazyméta korta (-os);

e Korta (-0s) nukrenta nuo stalo ar atsiduria kadre nematomoje vietoje dél dalintojos klaidos;

e Korta (-0s) kaladéje atsiduria paveiksléliu/skai¢iumi aukstyn dél maiSymo klaidos;

¢ Dalintoja suklysta skenuodama korta (-as) ir skenerio parodymai nesutampa su ant stalo
esanciomis kortomis.

o AtSaukus losima, loS¢jams grazinama jy statyta suma (koeficientas prilyginamas "1").

e Bet-on-Bacarrat loS§imo eigoje kortos ,,nudeginamos®, jei:

¢ Dalintojas iStraukia ir atvercia kortg i$ kaladés nesibaigus statymams skirtam laikui.

e Korta nesiskenuoja, negali biiti nuskaityta programos dél techniniy nesklandumy,.

e Kortos ,,deginimas® zZingsnis po zZingsnio:

e Dalintojas atvercia ir pristato loS¢jams korta, kuri bus ,,nudeginama*.

e Dalintojas jspéja los¢jus, kad korta bus ,,nudeginta®.

e Dalintojas deda kortg j panaudoty korty dézute.

e Vietoje ,,nudegintos* kortos i§ kaladés traukiama sekanti korta.

5.190 ,,Klasikinio Statymo Kaupimo Juodasis DZekas“ (,,Classic Bet Stacker Blackjack®)

Minimali statymo suma: 5.00 €
Maksimali statymo suma: 2 500 €
Maksimalus laiméjimas: 20 500 €

LoSimo taisykleés:

e Losimo tikslas — surinkti korty kombinacija, kurios verté biity didesné nei krupjé¢, bet ne
didesné nei 21.

e LoSiama tik prie§ krupjé, o ne pries kitus los¢jus.

e Prie stalo gali losti iki 7 loSéjy, taciau dél ,,.Bet Behind* funkcijos, neribotas los¢jy skaicius
gali statyti uz kity lo$¢jy rankas.

e LoSiama su aStuoniomis 52 korty malkomis.



e LoSiama aStuoniomis korty malkomis.

e Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.

e Los¢jas gali dvigubinti statyma uz bet kurias dvi pirmasias kortas.

o Los¢jas gali skaidyti bet kurig pora, iSskyrus 10, J, Q ir K.

e Los¢jas gali nemokamai dvigubinti statyma uz turima kietg dviejy korty kombinacijg, kurios
verté lygi 9, 10 ir 11.

o ISskaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.

¢ Kiekvieng korty kombinacijg galima iSskaidyti vieng kartg.

e Kiekvienam iSskaidytam tiizui padalijama po vieng korta.

e Statymo dvigubinti negalima iSskaidzius kortas.

o Sesiy korty Carlis: logéjas laimi Sesias kortas, kuriy verté lygi 21 ar maZiau.

e Kai krupj¢ atvercia tiiza, siilomas apsidraudimo statymas.

e Jei los¢jo korty kombinacijos verte vienoda, lo§éjo statymas graZinamas.

o Los¢jo statymas grazinamas, kai krupjé pralaimi, surinkes 22 taskus.

e [oSiama astuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty vertés ,,Nemokamy Statymy
Juodojo Dzeko* loSime yra tokios:

e Korty nuo 2 iki 10 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

e Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

e Tuzai verti 1 arba 11 tasky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné turimai korty
kombinacijai.

e Pasibaigus statymams skirtam laikui (15 sekundziy), krupjé dalija po vieng atversta korta
kiekvienam lo$¢jui, baigiant krupjé. Tuomet krupjé padalija po antra atversta korta
kiekvienam loS¢jui, taciau antroji krupjé korta lieka uZversta. LoS¢jo pradinés korty
kombinacijos verté rodoma Salia lo$éjo korty.

Statymo Kaupimas:

¢ Kiekvieno losimo pradZioje atsitiktinai parenkamas ,,Bonus Elementas* — tai viena i§ korty
(A, 2-10, 71, Q, K).

e Taip pat Siam ,,Bonus Elementui® priskiriama atsitiktiné piniginé verte: +25 %, +50 %, +75
% arba +100 % esamas statymas.

e Jei viena arba abi pirmosios kortos atitinka ,,Bonus Elemento* verte, jo piniginé verté
pridedama prie pagrindinio statymo uz kiekvieng atitikimga.

e Si suma tampa naujo pagrindinio statymo dalimi ir naudojama viso lo§imo metu.

o Statymo Kaupimas* mokestis — 10 % esamas statymas, taikomas uz kiekvieng pagrindinj
statyma ir ,,Bet Behind*.

o Sis mokestis netaikomas ,,Double” (dvigubinimo) ir ,,Split* (skaidymo) pasirinkimams.

Juodasis Diekas:

e Jei los¢jo dviejy pirmyjy korty verte lygi 21, lo§éjas surinko Juodaji Dzeka!



e Juodojo Dzeko kombinacijg surinkti galima tik dviem pirmosiomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta i§skaidytoje poroje, nelaikoma Juoduoju
Dzeku. D¢l Sios priezasties, Juodasis Dzekas laimi pries bet kurig iSskaidytos poros korty
kombinacija, lygia 21.

Apsidraudimo statymas:

e Jei krupjé atverstoji korta yra tizas, loS¢jui suteikiama galimybé atlikti apsidraudimo
statyma, kad lo$¢jas galéty sumazinti rizika, kad krupjé surinko Juodaji Dzeka, net jei
los¢éjas turi Juodojo Dzeko kombinacija.

e Apsidraudimo statymo suma lygi pusei los¢jo pagrindinio statymo, o apsidraudimo statymas
loSiamas nepriklausomai nuo statymo uz los¢jo turimg korty kombinacijg. Tuomet krupjé
pasiziliri 1 savo uzversta korta, kad patikrinty, ar nesurinko Juodojo DzZeko. Jei krupje
nesurinko Juodojo Dzeko, loSimas tgsiamas. Jei krupjé surinko Juodajj Dzeka, o 1oséjas ne,
losimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.

e Jei los¢jas ir krupjé turi Juodaji DZeka loSimas baigiasi lygiosiomis, o loséjo statymas
sugrgzinamas. Tais atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, los¢jas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé neziiirés j savo uzverstaja
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj Dzeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti:

e Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo DZeko, loséjai turi galimybe
pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupjé sitilant padalyti lo§¢jams daugiau korty.

e Jei loséjo pirmy dviejy korty suma ne 21, loS¢jas gali nuspresti dvigubinti statyma. Tokiu
atveju los¢jas gali padvigubinti savo statymg ir jam bus padalijama tik viena papildoma
korta.

e Jei los¢jo padalyta korty kombinacija lygi 9, 10 arba 11, los¢jas galés ,,nemokamai
dvigubinti®. Jei loséjas pasirinks pasinaudoti ,,nemokamo dvigubinimo* funkcija, prie jo
pradinio statymo bus pridétas ,nemokamas statymas“. Jei loS¢jas laimés loSima,
,hemokamo statymo* verté bus prilyginta jo pradiniam statymui. LoS¢jui bus atitinkamai
iSmokéta, o grazinamas tik lo§¢jo pradinis statymas. Jei lo§¢jas pralaimés lo§ima, pralos tik
pradinj statyma. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, lo§éjo pradinis statymas bus graZintas.

o Taip pat loS¢jas gali nuspresti traukti kortg ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios verte
bus galima pridéti prie turimos korty kombinacijos. Dar vienas galimas sprendimas -
nuspresti traukti korta daugiau nei vieng karta, kad biity gauta papildomy korty, kol, loséjas,
surinkes tenkinancig korty kombinacijos vertg, nenusprendzia susilaikyti.

e LoS¢jui nebus suteikiama galimybeé rinktis, jei jo korty kombinacija bus lygi 21, kadangi tai
geriausia galima korty kombinacija.

ISskaidyti:



e Jei los¢jo pradiné korty kombinacija yra vienodos vertés korty pora, los¢jas gali pasirinkti
pora iSskaidyti j dvi atskiras korty kombinacijas su atskirais statymais.

e Los¢jui bus pasiiilytas ,,nemokamas iSskaidymas* turimai korty porai, iSskyrus atvejus, kai
pora yra 10, valetai, karalienés arba karaliai. Lo$¢jo pradinis statymas bus pastatytas uz
pirmaja korty kombinacija (stalo deSinéje), o ,,nemokamas statymas‘ pastatytas uz antraja
korty kombinacijg (stalo kair¢je).

e Jei los¢jas laimés loSima, ,,nemokamo statymo* verté bus prilyginta lo$¢jo pradiniam
statymui ir suteiks atitinkama iSmok¢jima. Uz antraja korty kombinacija statymai grazinami
nebus. Jei korty kombinacija, uz kurig pastatytas ,,nemokamas statymas* pralaimi, lo§¢jas
savo statymo nepraras. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, statymai grazinami nebus.

e Jei los¢jas nuspres iSskaidyti savo turimg deSimtakiy, valety, karalieniy arba karaliy pora,
statymas uz antrgjg korty kombinacija bus lygus pagrindiniam statymui.

Statymai:

e Siame Juodojo Dzeko lodime taip pat galima atlikti neprivalomus 3alutinius statymus — uz
bet kurig pora, 21+3. Salutinius statymus lod¢jas gali atlikti papildomai prie savo
pagrindinio Juodojo DzZeko statymo. Lo$¢jas turi galimybe iSlosti bet kurj Salutinj statyma,
nepriklausomai nuo to, ar lo§¢jo Juodojo Dzeko statymas laimi, ar ne.

Bet kuri pora:

o Salutinis statymas uZ bet kurig pora lo§éjui suteikia galimybeg statyti uz pirmyjy dviejy korty
kombinacija.

e Siuo atveju, laimin&ioji kombinacija yra bet kurios dvi tos pacios vertés kortos: pavyzdziui,
dvi karalienés, du tiizai, dvi deSimtakeés ir t. t.

¢ Yra du statymo uZ bet kurig porg tipai, uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

e Bet kuri pora, pavyzdZziui, kryZiy deSimtakeé ir Sirdziy deSimtake.

e To paties simbolio pora, pavyzdziui, du vyny tizai.

21+3:

e Salutinis 2143 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi lo§éjo kortos ir krupjé
atverstoji korta sudaro bet kurig 1§ toliau pateikty laimin¢iyjy kombinacijy, uZ kiekvieng
kuriy iSmokama skirtingai:

e Vienos risies trijulé — identiska trijule, pavyzdziui, trys Sirdziy karalienés.

e Eile ir spalva — i$ eilés einancios to paties simbolio kortos, pavyzdziui, biigny deSimtake,
valetas ir karaliené.

e Trys vienodos — tos pacios vertés, bet skirtingy simboliy korty kombinacija, pavyzdziui, bet
kokie trys skirtingi karaliai.

e FEilé —iS eilés einancios skirtingy simboliy kortos, pavyzdziui, vyny dvejetas, kryziy trejetas
ir Sirdziy ketvertas.

e Spalva — to paties simbolio ne iS eilés einancios kortos, pavyzdziui, kryziy 2, 6, 10.



Galimi ypatingi atvejai:

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgzintos j loS§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo,
o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§éjams, lo§imas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grgzinami.

Jei per pirmajj ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treCigjj permaiSymo ratag nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai:

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.

NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma ne
ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita
situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, pranesSes
loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

5.191 ,,Begalinio Statymo Kaupimo Juodasis DZekas* (,,Infinite Bet Stacker Blackjack*)
Minimali statymo suma: 1.00 €
Maksimali statymo suma: 500 €

Maksimalus laiméjimas: 55 500 €

LoSimo taisykles:

e LoSimo tikslas - surinkti didesng¢ korty verte, nei krupjé, taciau ne daugiau nei 21. Geriausia

korty kombinacija Juodojo Dzeko loSime - kai pirmyjy dviejy padalinty korty verté lygi 21.
Losiama tik pries krupjé, o ne pries kitus los¢jus.

Prie stalo gali losti iki 7 lo$éjy, taciau dél ,,statymo kaupimo* funkcijos, neribotas los¢jy
skaiCius gali statyti uz kity loséjy rankas.



Losiama aStuoniomis korty malkomis.

Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.

Losé¢jas gali dvigubinti su bet kuriomis dviem pirmosiomis kortomis.

ISskaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.

Kiekvieng korty kombinacijg galima iSskaidyti vieng kartg.

Kiekvienam is$skaidytam ttizui padalijama po vieng korta.

Statymo dvigubinti negalima i$skaidzius kortas.

Kai krupjé atvercia tiiza, sitilomas apsidraudimo statymas.

Kai korty kombinacijos lygiavertés, loSimas baigiasi lygiosiomis.

Losiama aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Korty vertés Juodojo Dzeko
loSime yra tokios:

Korty nuo 2 iki 9 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

Tizai verti 1 arba 11 tasky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné turimai korty
kombinacijai.

Pasibaigus statymams skirtam laikui (11 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui padalija po
vieng atversta korta.

Tuomet krupjé kiekvienam loséjui padalija po antraja atversta korta, taciau krupjé antroji
korta lieka uzversta. Los¢jo pradinés korty kombinacijos verté rodoma Salia loséjo korty.

Juodasis Dzekas:

e Jei los¢jo dviejy pirmyjy korty kombinacija lygi 21, los¢jas surinko Juodaji Dzeka!

Statymo Kaupimas:

Kiekvieno loSimo pradzioje atsitiktinai parenkamas ,,Bonus Elementas‘ — tai viena i§ korty
(A, 2-10, 171, Q, K).

Taip pat Siam ,,Bonus Elementui‘ priskiriama atsitiktin¢ piniginé verté: +25 %, +50 %, +75
% arba +100 % esamas statymas.

Jei viena arba abi pirmosios kortos atitinka ,,Bonus Elemento* verte, jo piniginé verté
pridedama prie pagrindinio statymo uz kiekvieng atitikimga.

Si suma tampa naujo pagrindinio statymo dalimi ir naudojama viso lo§imo metu.

»Statymo Kaupimas* mokestis — 10 % esamas statymas, taikomas uz kiekviena pagrindinj
statyma ir ,,Bet Behind*.

Sis mokestis netaikomas ,,Double” (dvigubinimo) ir ,,Split* (skaidymo) pasirinkimams.

Apsidraudimo statymas:

e Jei krupjé atverstoji korta yra tizas, loS¢jui suteikiama galimybe atlikti apsidraudimo

statyma, kad sumazinty rizika, kad krupjé surinko Juodaji Dzeka net jei Juodaji Dzeka turi
pats loS¢jas. Apsidraudimo statymo suma lygi pusei lo$¢jo pagrindinio statymo, o draudimo



statymas loSiamas atskirai nuo statymo uz turimg korty kombinacijag. Tuomet krupjé
pasiziiiri j savo uzverstg korta, kad patikrinty, ar nesurinko Juodojo DZeko.

e Jei krupjé nesurinko Juodojo Dzeko, loSimas tesiamas. Jei krupjé surinko Juodajj Dzeka, o
los¢jas ne, loSimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.

e Jei loséjas ir krupjé turi Juodgjj Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, o loS$¢jo statymas
sugrazinamas. Tais atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, los¢jas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé neziiirés j savo uzverstajg
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj Dzeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti:

o Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo Dzeko, los$éjai turi galimybe
pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupjé¢ siiilant padalyti loS¢jams daugiau korty.

e Jei loséjo pirmy dviejy korty suma ne 21, jis gali nuspresti dvigubinti statymg. Tokiu atveju
loS¢jas padvigubina savo statymg ir gauna tik vieng papildoma korta. Taip pat los¢jas gali
nuspresti traukti kortg ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios verté bus pridéta prie
turimos korty kombinacijos.

o [oséjas gali nuspresti traukti kortg daugiau nei vieng kartg, kad gauty papildomy korty, tol,
kol surinkgs ji tenkinanc¢ig korty kombinacijos vertg, nusprendzia susilaikyti.

e [oS$¢jas netures pasirinkimo galimybeés, jei jo Svelnios korty kombinacijos verté lygi 21.

ISskaidyti:

e Jei los¢jo pirmosios dvi kortos yra tokios pat vertés, jis gali nuspresti 1§skaidyti porg 1 dvi
atskiras korty kombinacijas, kuriy kiekvienos statymas bus lygus lo$¢jo pagrindiniam
statymui. Po to, kai abiem lo§¢jo korty kombinacijoms padalijama po antraja korta, los¢jas
gali rinktis traukti korta, kad pagerinty Siy dviejy korty kombinacijy vertes.

o Los¢jas gali rinktis susilaikyti, kai jo abiejy korty kombinacijy vertés tenkina. Vis délto jei
loséjo skaidoma pirmy dviejy korty pora yra tiizai, lo§¢jas gaus tik po vieng papildoma korta
kiekvienai korty kombinacijai ir neturés galimybeés traukti daugiau korty.

LoSimo baigtis:

e Jei loséjo korty kombinacijos suma virSija 21, loSéjas pralaimi loSimg ir savo statymag uz
atitinkamg korty kombinacija.

e Visiems lo$éjams atlikus €jimus, krupjé atskleidzia savo uzverstosios kortos verte. Krupjé
privalo traukti kortg, jei jo korty kombinacijos verté lygi 16 arba mazesné bei privalo
susilaikyti, jei jo Svelnios korty kombinacijos verté lygi 17 ar didesné.

e Los¢jas laimi kai jo galutinés korty kombinacijos verté artimesné 21, nei krupjé korty
kombinacijos verte, arba jei krupjé surenka daugiau nei 21. Jei lo$¢jo korty kombinacijos
verte¢ lygi krupjé korty kombinacijos vertei, loSimas pasibaigia lygiosiomis, o lo$¢jo
statymas sugrazinamas.



e Juodajj Dzeka surinkti galima tik dviem pirmosiomis padalytomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta i§skaidytoje poroje, nelaikoma Juoduoju
Dzeku. D¢l Sios priezasties, Juodasis Dzekas laimi pries bet kurig iSskaidytos poros korty
kombinacija, lygia 21.

Statymai:

e Siame Juodojo DZeko losime taip pat galimi neprivalomi $alutiniai statymai uz bet kuria
pora, 21+3, kar$tajj trejeta ir nesckme. Salutinius statymus logéjas gali atlikti papildomai
prie savo pagrindinio Juodojo Dzeko statymo. Los¢jas turi galimybe i$losti bet kurj Salutinj
statyma, nepriklausomai nuo to, ar jo Juodojo Dzeko statymas laimi, ar ne.

Bet kuri pora:

o Salutinis statymas uz bet kurig porg loséjui suteikia galimybe statyti uz pirmyjy dviejy
korty kombinacija.

e Siuo atveju, laimingioji kombinacija yra bet kurios dvi tos pa¢ios vertés kortos: pavyzdziui,
dvi karalienés, du tiizai, dvi deSimtakés ir t. t.

¢ Yra du statymo uz bet kurig porg tipai, uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

e Bet kuri pora, pavyzdziui, kryziy deSimtake ir Sirdziy deSimtaké.

e To paties simbolio pora, pavyzdziui, du vyny tiizai.

21+3:

e 21+3 Salutinis statymas suteikia galimybe laiméti, jei loS¢jo pirmosios dvi kortos ir atversta
krupjé korta sudaro bet kurig 18 toliau iSvardyty laiminciyjy kombinacijy, uz kiekviena kuriy
iSmokama skirtingai:

e Vienos risies trijulé — identiska trijule, pavyzdziui, trys SirdZiy karalienés.

e Fil¢ ir spalva — 1S eilés einancios to paties simbolio kortos.

e Trys vienodos — tos pacios vertes, bet skirtingy simboliy korty kombinacija.

e Eilé — 1S eilés einancios skirtingy simboliy kortos.

e Spalva — to paties simbolio ne i eilés einancios kortos.

Karstasis trejetas:

o Salutinis kardtojo trejeto statymas leidzia loséjui atlikti statyma uz bet kurig trijy korty
kombinacijg, sudarytg i§ dviejy pirmyjy jo korty ir atverstos krupjé kortos. Yra keletas
karstojo trejeto Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama skirtingai:

e Bendra korty verté lygi 19.

e Bendra korty verté lygi 20.

e Bendra to paties simbolio korty verté lygi 21.

e Bendra skirtingy simboliy korty verte lygi 21.

o 7-7-7.



Perdegimo statymas:

o Salutinis $oninis statymas leidzia atlikti statyma, kad dalintojo korty suma virsys 21, t. y.
dalintojas ,,perdegs*.

e Yra keli galimi deriniai, priklausomai nuo to, su kiek korty dalintojas perdega. Kiekvienai
kombinacijai taikomas skirtingas iSmokos daugiklis.

6 Korty Carlis

e Taisyklé reiskia, kad automatiskai laimima, jei kombinacija sudaro SeSios kortos, kuriy
bendra verté yra 21 arba maziau, net jei krupjé turi Juodajj Dzekg. Padalintos kombinacijos
atveju kiekviena kombinacija vertinama atskirai.

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas t¢siamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo,
o §is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grgzinami.

e Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

e Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti,
3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei 6
bandymai bus nesékmingi, loS§imy salés vadovas patikrins skaitytuva.

e NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma ne
ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita
situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima, praneses
los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.192 ,,Karas*“ (,, War®)



Minimali statymo suma: 0.50 €
Maksimali statymo suma: 2 500 €
Maksimalus laiméjimas: 45 000 €

LoSimo taisyklés:

e Losimo tikslas — atspéti, ar loSéjo korta bus aukstesnés vertés nei krupjé.

e [oSiama su astuoniomis standartinémis 52 korty malkomis, be ,,Dzokeriy*.

e Tiizas yra auksciausia korta (eilé: 2-10, J, Q, K, A).

e Korty rusys (Sirdys, kryziai ir t. t.) neturi reikSmés.

e Pradéjus losima, loS¢jas gali atlikti:

e Pagrindinj statymg (uz tai, kad lo§éjo korta bus aukstesné nei krupjé).

e Soninj statyma ,,Lygiosios“— uZ tai, kad korty vertés sutaps.

e Galima atlikti tik Soninj statyma be pagrindinio statymo.

e Jei los¢jo ir krupjé kortos yra vienodos vertés — skelbiamos lygiosios ir lo$¢jas turi priimti
sprendima:

e  Pasitraukti® — prarandama pusé statymo ir loSimas baigiasi.

e _Kovoti“ — statymas padvigubinamas ir tgsiamas loSimas.

e Jei per numatytg laikg sprendimas nepriimamas — automatiSkai pasirenkamas
,,Pasitraukimas‘.

e Pasirinkus ,,Pasitraukti, lo§éjas praranda pus¢ statymo, taciau iSvengia didesnés rizikos.

e Sis pasirinkimas rekomenduojamas, jei abejojama, ar galima istraukti didesnés vertés korta.

e Pasirinkus ,,Kovoti®, pagrindinis statymas padvigubinamas ir lo§imas t¢siamas.

e Krupj¢ atmeta tris kortas uzverstas ir padalina po vieng papildoma kortg loS¢jui ir sau.

e Jei loS¢jo nauja korta laimi — iSmokama padvigubinto statymo suma, o pradiné suma
grazinama (push).

e Jei krupjé korta laimi — lo$éjas pralaimi visg statyma.

e Jei per karg vél jvyksta lygiosios — procesas kartojamas.

e Lygiosios gali biiti maksimaliai 4 kartus , kol iSrenkamas laimétojas.

e Pakartotiny lygiyjy metu papildomi statymai negalimi, loSiama su jau padvigubintu
statymu.

e Sprendimg ,,Kovoti“ galima pasirinkti tik vieng karta, pirmyjy lygiyjy metu. Jei po to
pasikartoja lygiosios — automatiskai tgsiama karas.

Ypatingi atvejai:

e LoSimai atSaukiami, jei:

e Skeneris nenuskaito kortos arba skenerio parodymai nesutampa su korta, esancia ant stalo;

o Korta(-0s) atsiduria ne jai (joms) skirtoje(-se) vietoje(-se) arba biina sukeistos vietomis;

e Atsiranda techniniy nesklandumy (interneto rySio problemos, studijos techninés problemos
ar dalintojos klaida).



¢ Dalintojos klaidos, dé¢l kuriy atSaukiami loSimai:

e Pakeista dalinimo eiga;

e PaZeista, sugadinta ar kitaip pazyméta korta (-os);

e Korta (-0s) nukrenta nuo stalo ar atsiduria kadre nematomoje vietoje dé¢l dalintojos klaidos;

e Korta (-0s) kalad¢je atsiduria paveiksléliu/skai¢iumi aukstyn dél maiSymo klaidos;

e Dalintojas suklysta skenuodama kortg (-as) ir skenerio parodymai nesutampa su ant stalo
esanciomis kortomis.

o AtSaukus losima, loS¢jams grazinama jy statyta suma.

5.193 ,, Zaibo Bac Bo“ (,Lightning Bac Bo*)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 22 000 €

LoSimo taisykles:

o Tikslas yra atspéti, kuri pusé, surinkusi didesn¢ dviejy vienodos spalvos kauliuky suma,
laimés. Statyma galima atlikti ant lo§éjo, bankininko arba lygiyjy.

e [oSime naudojami keturi kauliukai, kiekvienas i§ jy turi atskirg kratytuva. Du kauliukai
priklauso los¢jo pusei, like 2 priklauso bankininko pusei. Statymy metu kratytuvai jjungiami
vienu metu. Pasibaigus statymy laikui, pirmasis lo$¢jo kauliukas sustoja, o po to — pirmasis
bankininko kauliukas. Rezultatas matomas ekrane. Kurios pusés kauliukas turi didesng
verte, ta puse sustabdo savo antrajj kauliuka, taciau jei pirmasis abiejy pusiy kauliukas yra
vienodos vertes, antrasis 1o§¢jo kauliukas turi pirmenybe sustoti. Kai visi kauliukai sustoja,
galutinis rezultatas vél rodomas ekrane. Losimg laimi ta puse kurios dviejy kauliuky suma
yra didesné.

e Kiekvieno Zaibo lo§imo metu atsitiktinai priskiriamas daugiklis nuo 2x iki 8x. Maksimalus
daugiklis 1200x esamas statymas.

Klaidy taisymas:

e Jei loSime, sistemoje arba loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas bus laikinai
sustabdytas, kol loSimo vedéjas prane§ apie tai pamainos vadybininkui. Apie tai, kad
problema tiriama, loS¢jams bus pranesta per pokalbj arba i§§okanciu praneSimu ekrane. Jei
vadybininkas gali nedelsiant pasalinti klaidg, loSimas bus te¢siamas jprasta tvarka. Jei
nedelsiant iSspresti klaidos nepavyks, loSimas bus atSauktas, o pradiniai statymai bus
grazinti visiems loSime dalyvavusiems lo§éjams.

e Jei loSimo rezultatas néra aiskus, jvyksta techninis gedimas, vaizdo transliacijos sutrikimai,
programinés jrangos klaidos ar fizinis trikdis, kuris galéjo paveikti kauliuky kratymo eiga,
pamainos vadybininkas turi teis¢ nuspresti atlikti pakartotinj metima.



