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I. BENDROSIOS NUOSTATOS 

 

1. LoġimȎ strateginǟ grupǟ, UAB (toliau vadinama ï ĂBendrovǟñ), registruota adresu I. Ġimulionio g. 5, 

Vilnius, organizuoja nuotolinius loġimus (nuotolinio loġimo laģybas, nuotolinius stalo loġimus, ir 

nuotolinius loġimus A kategorijos automatais ir nuotolinius loġimus B kategorijos automatais) 

vadovaudamasi Lietuvos Respublikos azartiniȎ loġimȎ Ǳstatymu (toliau ï ALǰ), kitais teisǟs aktais ir 

nuotoliniȎ loġimȎ organizavimo reglamentu (toliau ï Reglamentas). Bendrovǟs interneto svetainǟs yra 

www.tonybet.lt, www.betsafe.lt, www.betsafe.com. 

2. Reglamente vartojamos sŃvokos atitinka ALǰ vartojamas sŃvokas. Ģemiau pateikiamos 

Reglamente naudojamos sŃvokos, kuriȎ nǟra ALǰ: 
2.1. ǰvykňs laģybȎ Ǳvykis ï laģybȎ pasiȊloje skelbtas laģybȎ Ǳvykis, kuris realiai Ǳvyko ir kuriame 

realiai dalyvavo laģybȎ pasiȊloje laģybȎ Ǳvykio dalyviais nurodyti subjektai ar vienetai. 
2.2.LaģybȎ baigtis ï laģybȎ Ǳvykio baigtis ir (ar) laģybȎ Ǳvykio baigties Ǳmanomi variantai (laģybȎ 

Ǳvykio baigties Ǳmanomi variantai nurodomi laģybȎ pasiȊloje). 
2.3. LaģybȎ Ǳvykio dalyvis ï subjektas ar vienetas, tiesiogiai dalyvaujantis laģybȎ Ǳvykyje. 

2.4. LaģybȎ Ǳvykio organizatorius ï subjektas, organizuojantis sporto varģybas, kitŃ ǱvykǱ ar 

veiksmŃ, kurio baigtǱ siȊlo spǟti Bendrovǟ. 
2.5. LaģybȎ koeficientas ï  Bendrovǟs nustatytas skaiļius, kurǱ Reglamente nustatyta tvarka 

padauginus iġ loġǟjo statomos sumos gaunamas laimǟjimas. 
2.6. Loġǟjo mokǟjimo sŃskaita ï asmeninǟ loġǟjo vardu atidaryta banko ar kitos mokǟjimo Ǳstaigos 

(pvz. elektroniniȎ pinigȎ Ǳstaigos) sŃskaita, kuria loġǟjas naudojasi Ǳmokoms Ǳ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ 

atlikti bei iġmokoms iġ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos priimti. 
2.7. Loġǟjo loġimȎ sŃskaita ï Nuotolinio loġimo sutarties pagrindu Bendrovǟs tiesioginio ryġio 

sistemoje uģregistruota virtuali loġǟjo loġimȎ sŃskaita, kurioje apskaitomos visos loġǟjo iġ anksto 

Ǳmokǟtos loġimams skirtos, taip pat visos dalyvaujant nuotoliniame loġime laimǟtos pinigȎ sumos. 



 

 

2.8. LoġimȎ pasiȊla ï Bendrovǟs interneto svetainǟje siȊlomȎ laģybȎ baigļiȎ su jiems priskirtais 

koeficientais sŃraġas, nuotoliniȎ stalo loġimȎ su pateiktomis taisyklǟmis sŃraġas, nuotoliniȎ loġimȎ A 

bei B kategorijos automatais su pateiktomis taisyklǟmis sŃraġas ir kita svarbi informacija, susijusi su 

Bendrovǟs interneto svetainǟje organizuojamais nuotoliniais loġimais. NuotoliniȎ loġimȎ A ir B 

kategorijos automatais taisyklǟs ir kita informacija pateikta Reglamento priede Nr. 1. 
2.9. NuolaidȎ sŃlygos ï taisyklǟs, kuriomis privaloma vadovautis siekiant pasinaudoti Bendrovǟs 

teikiamu nuolaidos pasiȊlymu. 
2.10. Nuotoliniai loġimai ï Bendrovǟs interneto svetainǟje organizuojamos nuotolinio loġimo laģybos 

(toliau ï Ănuotolinǟs laģybosñ, Ălaģybosñ), nuotoliniai stalo loġimai ir nuotoliniai loġimai A ir B 

kategorijos automatais.  
2.11. OficialȊs informacijos ġaltiniai ï oficiali laģybȎ Ǳvykio organizatoriaus ar dalyvio interneto 

svetainǟ, vieġi skelbimai visuomenǟs ar specializuotose informavimo priemonǟse, o nesant jȎ ï 

specializuotose interneto svetainǟse. 
2.12. Statoma suma - pinigȎ suma, kuriŃ loġǟjas iġ savo Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos Ǳmoka dalyvaujant 

nuotoliniuose loġimuose. 
2.13. Statymas ĂGyvaiñ (arba ĂLiveñ statymas) ï Bendrovǟs skelbiama galimybǟ atlikti statymŃ 

laģybȎ Ǳvykiui prasidǟjus, taļiau ne vǟliau nei iki laģybȎ Ǳvykio pabaigos. 

3. Reglamentas ir LoġimȎ pasiȊla yra skelbiami Bendrovǟs interneto svetainǟje. Reglamentas yra 

vieġai prieinamas ir Bendrovǟs laģybȎ punktuose. Kiekvienas loġǟjas turi teisň bet kuriame Bendrovǟs 

laģybȎ punkte jo darbo metu susipaģinti su Reglamentu bei reikalauti laģybȎ tarpininko paaiġkinti 

Reglamento nuostatas. 

4. Reglamento neģinojimas negali bȊti statymȎ anuliavimo pagrindu. Priimant statymŃ yra laikoma, 

kad loġǟjas yra susipaģinňs su Reglamentu ir loġimȎ pasiȊla bei juos supranta, statymŃ atlieka laisva 

valia. Kilus ginļams dǟl nuotoliniȎ loġimȎ, loġǟjas negali remtis tuo, kad jis neģinojo Reglamento 

ir/arba pasiȊlos arba juos neteisingai suprato. 

5. Visa informacija surinkta apie loġǟjus, jȎ atliktus statymus ir gautus laimǟjimus yra laikoma 

konfidencialia ir gali bȊti atskleista tik teisǟs aktȎ nustatyta tvarka. 

6. Loġǟjas gali dalyvauti nuotoliniuose loġimuose atlikdamas neribotŃ statymȎ skaiļiȎ, jei nǟra taikomi 

ǱstatymȎ numatyti ar paties loġǟjo nusistatyti ribojimai.  

7. LoġimȎ pasiȊlŃ Bendrovǟ gali keisti bet kuriuo metu, prieġ tai paskelbdama Bendrovǟs interneto 

svetainǟje. Jau priimti statymai lieka galioti be pakeitimȎ. 

8. Bendrovǟ vykdo centralizuotŃ ǱmokȎ priǟmimo ir laimǟjimȎ iġmokǟjimo apskaitŃ. 

 

 
II. NUOTOLINIȍ LOĠIMȍ ORGANIZAVIMO VIETA 

 

9. NuotoliniȎ loġimȎ organizavimo vieta yra laikoma vieta, kurioje teikiamos nuotolinio loġimo 

paslaugos. 

 
III. REIKALAVIMAI LOĠǞJAMS 

 

10. Nuotolinio loġimo sutarties pagrindu Loġǟjo loġimȎ sŃskaita gali bȊti atidaryta asmenims, ne 

jaunesniems kaip 18 metȎ. Paaiġkǟjus, kad Loġǟjo loġimȎ sŃskaita buvo atidaryta jaunesniam nei 18 

metȎ asmeniui, Bendrovǟ ġiŃ sŃskaitŃ uģdarys, anuliuos atliktus statymus ir Ǳ Loġǟjo mokǟjimo 

sŃskaitŃ grŃģins pinigȎ likutǱ, ǱmokǟtŃ Ǳ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ, kaip tai numatyta Nuotolinio loġimo 

sutartyje, o pati Nuotolinio loġimo sutartis bus nutraukta. 

11. Bendrovǟ turi teisň riboti dalyvavimŃ nuotoliniuose loġimuose asmenims, kurie paģeidinǟja 

Reglamento nuostatas arba loġia nesŃģiningai. Tokiems loġǟjams Bendrovǟ taip pat turi teisň be 

papildomo perspǟjimo riboti maksimalaus statymo sumŃ. 

12.Bendrovǟ turi teisň neleisti dalyvauti nuotoliniuose loġimuose asmenims, kuriȎ elgesys kelia 

pagrǱstŃ ǱtarimŃ, jog jȎ veiksmai padarys ģalos Bendrovei. 

13. Apie asmenis, Ǳtariamus sukļiavimu ar kitais neteisǟtais veiksmais, Bendrovǟ praneġa ikiteisminio 

tyrimo institucijoms, LoġimȎ prieģiȊros tarnybai prie Lietuvos Respublikos finansȎ ministerijos (toliau -

PrieģiȊros tarnyba) ir (ar) kitoms kompetentingoms institucijoms. 

 

 



 

 

IV. LOĠǞJO LOĠIMȍ SłSKAITA 

Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos registracija 

 

14. Asmuo, norǟdamas dalyvauti Bendrovǟs interneto svetainǟje organizuojamuose nuotoliniuose 

loġimuose, prieġ dalyvavimŃ juose, privalo su Bendrove sudaryti Nuotolinio loġimo sutartǱ, kurios 

formŃ yra patvirtinusi PrieģiȊros tarnyba. Nuotolinio loġimo sutarties sudarymŃ reglamentuoja ALǰ. 

15. Sudarydamas elektroninǟs formos nuotolinio loġimo sutartǱ, loġǟjas, specialiai tam skirtoje 

Bendrovǟs interneto svetainǟs vietoje (Bendrovǟs interneto svetainǟje loġǟjui yra pateikiama speciali 

forma, kurioje galima patalpinti elektroninius dokumentus ir/ar skenuotas popieriniȎ dokumentȎ 

kopijas) privalo pateikti galiojantǱ asmens tapatybň patvirtinantǱ dokumentŃ su nuotrauka bei kitus 

dokumentus, kuriȎ savo pasirinkimu Bendrovǟ gali papildomai pareikalauti. 

16. Tik nustaļius, kad asmuo atitinka ALǰ ir Reglamente nustatytus reikalavimus ir sudarius su ġiuo 

asmeniu Nuotolinio loġimo sutartǱ, Bendrovǟs tiesioginio ryġio sistemoje bus uģregistruota Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaita. 

17. Bendrovǟ pasilieka teisň reikalauti pateikti papildomŃ informacijŃ ir dokumentus, net ir po Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaitos registracijos, siekiant iġvengti treļiojo asmens naudojimosi ta paļia Loġǟjo loġimȎ 

sŃskaita. Jei loġǟjas nepateikia papildomai reikalaujamȎ dokumentȎ per 30 dienȎ nuo tokio 

pareikalavimo dienos arba pateikta informacija ar dokumentai yra netikri ar klaidinantys, Bendrovǟ 

nutraukia nuotolinio loġimo sutartǱ su loġǟju, uģblokuoja Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ, anuliuoja atliktus 

statymus ir grŃģina pinigȎ, ǱmokǟtȎ Ǳ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ, likutǱ Ǳ Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitŃ. Jei 

pateikti dokumentai yra netikri, Bendrovǟ taip pat atlieka veiksmus, numatytus Reglamento 13 punkte. 

18. Loġǟjas yra atsakingas uģ teisingos informacijos ir duomenȎ pateikimŃ. 

19. Bendrovǟ turi teisň atlikti loġǟjȎ patikrŃ telefonu. LoġǟjȎ patikros metu Bendrovǟs darbuotojai 

susisiekia su loġǟju jo registracijos metu pateiktu telefono numeriu ir uģduoda klausimus, susijusius 

su Loġǟjo loġimȎ sŃskaita ir kitus klausimus, susijusius su nuotoliniais loġimais. Patikros tikslas ï 

nustatyti, ar Loġǟjo loġimȎ sŃskaita nǟra naudojama nesŃģiningai, neteisǟtai ar sukļiavimo veikai 

vykdyti. LoġǟjȎ patikros metu paaiġkǟjus, kad Loġǟjo loġimȎ sŃskaita naudojasi tretieji asmenys, ar 

yra sukļiaujama kitais bȊdais, Bendrovǟ nutrauks nuotolinio loġimo sutartǱ su loġǟju, anuliuos loġǟjo 

statymus, grŃģins pinigȎ, ǱmokǟtȎ Ǳ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ, likutǱ Ǳ Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitŃ ir uģdarys 

Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ visam laikui. 

20. Nuotolinio loġimo sutarties pagrindu Bendrovǟs duomenȎ bazǟje registruojama virtuali Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaita, kurioje apskaitomos loġǟjo iġ anksto Ǳmokǟtos pinigȎ sumos, skirtos nuotoliniams 

loġimams. Loġǟjas vienu metu gali turǟti tik vienŃ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ.  

21. Bendrovǟ turi teisň nutraukti nuotolinio loġimo sutartǱ su loġǟju, jei jis elgiasi nesŃģiningai 

(pavyzdģiui, siekia dalyvauti laģybose Bendrovei suklydus iġ esmǟs). Tokiu atveju pinigȎ likutis, 

esantis Loġǟjo loġimȎ sŃskaitoje, grŃģinamas Ǳ Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitŃ. 

22. Bendrovǟ pasilieka teisň atsisakyti sudaryti nuotolinio loġimo sutartǱ ir registruoti naujŃ Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaitŃ arba bet kuriuo metu nutraukti nuotolinio loġimo sutartǱ ir uģdaryti Loġǟjo loġimȎ 

sŃskaitŃ, grŃģindama ǱmokǟtȎ pinigȎ likutǱ Ǳ Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitŃ ir/ arba apriboti statymȎ sumas 

nepateikdama papildomo paaiġkinimo Loġǟjui. 

Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos papildymas 

 

23. Loġǟjas bet kuriuo metu gali papildyti savo Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ iġ loġǟjo vardu atidarytos 

Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitos. Jei loġǟjas papildo Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ bankiniu pavedimu iġ savo 

mokǟjimo sŃskaitos, pavedime privalo nurodyti, jog pervedama suma skirta Loġǟjo loġimȎ sŃskaitai 

papildyti. Bendrovǟ, gavusi duomenis iġ mokǟjimo Ǳstaigos apie atliktŃ mokǟjimo operacijŃ, pagal 

loġǟjŃ identifikuojanļius duomenis per dvi dienas papildo Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ. 

24. Minimali Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos papildymo suma yra 3 EUR. 

25. PinigȎ pervedimas iġ vieno Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos Ǳ kito Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ yra negalimas. 

 

Naudojimasis Loġǟjo loġimȎ sŃskaita 

26. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti Bendrovǟs interneto svetainǟje organizuojamuose nuotoliniuose 

loġimuose, loġdamas ir atlikdamas statymus vadovaujasi Reglamentu, Bendrovǟs interneto svetainǟje 

pateiktais vizualiais nurodymais ir atitinkamo loġimo taisyklǟmis, nurodytomis Reglamente. Duomenys 



 

 

laikomi gautais, kai loġǟjo iġsiȎsti duomenys pasiekia Bendrovǟs tiesioginio ryġio sistemŃ. 

27. Visais atvejais statoma suma negali bȊti didesnǟ nei suma, esanti Loġǟjo loġimȎ sŃskaitoje. 

28. Statymai, atlikti paģeidģiant Reglamento nuostatas, yra anuliuojami. 

 

Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos galiojimas 

29. Loġǟjo loġimȎ sŃskaita galioja tol, kol jos uģdaryti nepasirenka pats Loġǟjas, kol jos neuģdaro 

Bendrovǟ arba tol, kol pasibaigia Nuotolinio loġimo sutarties galiojimo terminas, nurodytas ALǰ arba 

Nuotolinio loġimo sutartyje. 

30. Bendrovǟ turi teisň laikinai vienaġaliġkai uģblokuoti Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ ir neleisti ja naudotis 

loġǟjui tuo atveju, kai: 

30.1. Bendrovǟ turi pagrǱstȎ ǱtarimȎ, kad loġǟjas nesŃģiningai loġǟ ir/ar laimǟjo Nuotoliniuose 

loġimuose, Ǳskaitant, bet neapsiribojant, atvejus, kai loġǟjas naudojosi techninǟmis ar kitomis 

priemonǟmis, skirtomis Ǳgyti nesŃģiningŃ pranaġumŃ prieġ kitus loġǟjus;  

30.2. Bendrovǟ turi pagrǱstȎ ǱtarimȎ, kad loġǟjas dalyvauja Nuotoliniuose loġimuose galimai iġ 

jurisdikcijos, kurioje veikla yra draudģiama ir/ar ribojama ir/ar kitaip kontroliuojama; 

30.3. dǟl loġǟjo veiksmȎ kyla reali grǟsmǟ Bendrovǟs veiklai (veikimui) ir/ar Bendrovǟ gali patirti 

nepagrǱstȎ nuostoliȎ ir/ar kitais teisǟs aktuose numatytais atvejais. 

30.4. yra Ǳtariamos aplinkybǟs, nurodytos Reglamento 205 punkto a) arba b) dalyje. 

31. Reglamento 30 punkte (iġskyrus 30.4 p.) numatytais atvejais, Bendrovei uģblokavus Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaitŃ, Bendrovǟ nedelsiant, bet ne vǟliau kaip per 3 (tris) darbo dienas privalo pateikti 

loġǟjui (iġsiunļiant loġǟjo nuotolinio loġimo sutartyje esanļiu loġǟjo nurodytu elektroninio paġto 

adresu) tokǱ blokavimŃ paaiġkinanļius motyvus ir esant galimybei pagrindģianļiȎ dokumentȎ ar kitȎ 

duomenȎ kopijas. Ne vǟliau kaip per 5 (penkias) darbo dienas nuo ġiame punkte nurodytos 

informacijos gavimo, loġǟjas privalo pateikti Bendrovei informacijŃ (informacija pateikiama 

Reglamento 154 punkte nurodytais bȊdais) apie tai, kad aplinkybǟs, dǟl kuriȎ buvo laikinai uģblokuota 

Loġǟjo loġimȎ sŃskaita, yra iġnykusios arba nurodyti pagrindus, dǟl kuriȎ Bendrovǟ turǟtȎ panaikinti 

blokavimŃ. Bendrovǟ, gavusi minǟtŃ informacijŃ, nedelsiant, bet ne vǟliau nei per 10 (deġimt) darbo 

dienȎ jŃ privalo iġnagrinǟti ir pateikti loġǟjui atitinkamŃ atsakymŃ (atsakymas pateikiamas jǱ iġsiunļiant 

loġǟjo nuotolinio loġimo sutartyje esanļiu loġǟjo nurodytu elektroninio paġto adresu) dǟl blokavimo 

panaikinimo ar nuotolinio loġimo sutarties nutraukimo ir Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos uģdarymo. Tuo 

atveju, jei loġǟjas per ġiame punkte nustatytŃ terminŃ (kurǱ Bendrovǟ turi teisň vienaġaliġkai pratňsti 

du kartus po 20 (dvideġimt) darbo dienȎ nepateikǟ Bendrovei jokios informacijos arba pateikta 

informacija nebuvo pakankama ir Reglamento 30 punkte nurodytos aplinkybǟs neiġnyko, Bendrovǟ 

vienaġaliġkai nutraukia nuotolinio loġimo sutartǱ ir uģdaro Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ.  

32.  Reglamento 10 punkte ir ġiame skyriuje numatytais atvejais Loġǟjo loġimȎ sŃskaitoje esantǱ 

pinigȎ likutǱ Bendrovǟ grŃģina Ǳ Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitŃ nedelsiant, bet ne vǟliau nei per 5 (penkias) 

darbo dienas. 

 

V. NUOLAIDOS 

Bendrosios nuolaidȎ taikymo sŃlygos 

33. Bendrosios nuolaidȎ taikymo sŃlygos galioja nuotolinǟms laģyboms, nuotoliniams stalo loġimams 

ir treļiȎjȎ asmenȎ prekǟms/paslaugoms. Nuotoliniams stalo loġimams Bendrosios nuolaidȎ taikymo 

sŃlygos taikomos tiek, kiek jos neprieġtarauja Reglamento 44-48 punktuose numatytoms ĂNuotoliniȎ 

stalo loġimȎ nuolaidȎ taikymo sŃlygomsñ. 

34. Bendrovǟ, nusprendusi taikyti nuolaidas, apie tai paskelbia savo interneto svetainǟje, jog tam tikrŃ 

laiko tarpŃ ar periodiġkai, visiems ar konkreļiam loġimui, ar treļiosios ġalies prekei/paslaugai bus 

taikomos viena ar kelios nuolaidos. 

35. SprendimŃ taikyti nuolaidŃ priima Bendrovǟs generalinis direktorius arba jo Ǳgaliotas asmuo 

iġleisdamas ǱsakymŃ, kuris yra neatsiejama reglamento dalis. ǰsakyme nurodomos taikomȎ nuolaidȎ 

rȊġys, nuolaidȎ taikymo sŃlygos, nuolaidȎ kaupimo ir taikymo terminas, konkretȊs nuolaidȎ dydģiai. 

36. Konkreļios nuolaidos pasiȊlymas vienai Loġǟjo loġimȎ sŃskaitai galioja tik vienŃ kartŃ, jeigu 

nuolaidos pasiȊlyme ir sŃlygose nenurodyta kitaip. 

37. Nuolaidos registruojamos Bendrovǟs duomenȎ bazǟje. 



 

 

38. Nuolaidos sŃlygos, jeigu tai numatyta nuolaidos pasiȊlyme, gali bȊti Ǳvykdomos dalimis  ir nuolaida 

suteikiama Ǳvykdģius atitinkamŃ nuolaidos sŃlygȎ dalǱ. 

39. Jeigu konkreļios nuolaidos sŃlygose nenurodoma kitaip, loġǟjas, vykdydamas nuolaidos sŃlygas, 

gali laisvai disponuoti savo Ǳmokǟtomis lǟġomis ir nevykdyti nuolaidos gavimo sŃlygȎ. 

40. Nuolaida Ǳsigalioja tik Ǳvykdģius nuolaidos sŃlygas dalinai, visiġkai ir/arba kitomis sŃlygomis, kurios 

paskelbtos konkreļiame nuolaidos pasiȊlyme. 

41. Loġǟjas, neiġpildňs ar nepilnai iġpildňs nuolaidos sŃlygas, neǱgyja teisǟs Ǳ nuolaidos suteikimŃ. 

42. Bendrovǟ pasilieka teisň panaikinti bet kurias nuolaidas ir laimǟjimus, kurie gauti apgaulǟs bȊdu, 

jei Ǳtariama, kad buvo piktnaudģiauta nuolaidos pasiȊlymu. 

43. Bendrovǟ pasilieka teisň savo nuoģiȊra keisti nuolaidos pasiȊlymo sŃlygas bet kuriuo metu, apie 

tai iġ anksto praneġus Bendrovǟs interneto svetainǟje. 

 

NuotoliniȎ stalo loġimȎ nuolaidȎ taikymo sŃlygos 

 

44. Atskiru generalinio direktoriaus arba jo Ǳgalioto asmens Ǳsakymu  numatoma, kad nuotoliniȎ stalo 

loġimȎ nuolaidos pasiȊlymas gali bȊti naudojamas kartu su nuotoliniȎ laģybȎ nuolaidos pasiȊlymu. 

45. NuotoliniȎ stalo loġimȎ nuolaidos sŃlygos, jeigu tai numatyta nuolaidos pasiȊlyme, gali bȊti 

Ǳvykdomos dalimis  ir nuolaida suteikiama Ǳvykdģius atitinkamŃ nuolaidos sŃlygȎ dalǱ. 

46. NuotoliniȎ stalo loġimȎ nuolaidȎ sŃlygos Ǳvykdomos tik dalyvaujant nuotoliniuose stalo loġimuose. 

47. Jeigu Bendrovǟ nuolaidȎ taikymo sŃlygose iġ anksto nenumatǟ kitaip, nuotoliniȎ stalo loġimȎ 

nuolaida gali bȊti panaudojama tik vienŃ kartŃ. Vienu metu loġǟjui gali bȊti suteikta  tik viena 

nuotoliniȎ stalo loġimȎ nuolaida. 

 

VI. STATYMO IĠSIPIRKIMAS (ĂCASH-OUTñ) 

 

48. Statymo iġsipirkimas (ĂCash-outñ) - tai loġǟjo veiksmas, kuomet jis priima Bendrovǟs pasiȊlymŃ: 

(a) atsiimti dalǱ laimǟjimo; arba (b) atsiimti dalǱ statytos sumos. Statymo iġsipirkimas galimas tik iki 

laģybȎ Ǳvykio pabaigos.  

49. Bendrovǟ turi teisň loġǟjams siȊlyti iġsipirkti statymŃ. KonkretȊs laģybȎ Ǳvykiai ir statymai, kuriems 

taikomi statymo iġsipirkimo pasiȊlymai, nustatomi Bendrovǟs nuoģiȊra kiekvienu atskiru atveju ir 

tinklapyje paģymimi specialia statymo iġsipirkimo vaizdine priemone. 

50. Kiekviename Bendrovǟs pateikiamame pasiȊlyme iġsipirkti statymŃ yra nurodoma konkreti dalis 

laimǟjimo ar dalis statymo, kuriŃ loġǟjui yra siȊloma iġsipirkti. Bendrovǟs pasiȊlymo sŃlygos kinta 

priklausomai nuo laģybȎ Ǳvykio eigos, informacijos prieġ laģybȎ Ǳvykio pradģiŃ ar kitȎ faktoriȎ. Loġǟjui, 

priǟmus konkretȎ Bendrovǟs pasiȊlymŃ iġsipirkti statymŃ, jis be pakeitimȎ Ǳvykdomas nedelsiant. 

51. Bendrovǟ turi teisň loġǟjams pateikti dalinius statymo iġsipirkimo pasiȊlymus. Dalinis statymo 

iġsipirkimas - statymo iġsipirkimas (ĂCash-out), kai iġsipirkimui naudojama tik dalis atlikto statymo 

sumos, pasirenkama loġǟjo. Loġǟjo nepasirinktai daliai taikomos sŃlygos, pagal kurias buvo atliktas 

statymas, o dalinai iġsiperkamai sumai taikomos Reglamento 53 arba 54 punktȎ nuostatos. 

52. Loġǟjui, priǟmusiam Bendrovǟs pasiȊlymŃ iġsipirkti statymŃ atsiimant dalǱ laimǟjimo, ir Bendrovei 

patvirtinus tokǱ loġǟjo veiksmŃ, Ǳ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ nedelsiant pervedama dalis laimǟjimo, kuriŃ 

atsiimti loġǟjas sutiko priimdamas konkretȎ Bendrovǟs pasiȊlymŃ. Ġiuo atveju loġǟjas praranda 

galimybň laimǟti likusiŃ statymo metu nurodyto galimo laimǟjimo dalǱ. Ġiuo atveju loġǟjui iġmokama 

dalis, kuri visuomet didesnǟ nei jo statyta suma arba jai lygi. 

53. Loġǟjui, priǟmusiam Bendrovǟs pasiȊlymŃ iġsipirkti statymŃ atsiimant dalǱ statymo sumos, ir 

Bendrovei patvirtinus tokǱ loġǟjo veiksmŃ, Ǳ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ nedelsiant pervedama tokia dalis 

statymo sumos, kuriŃ atgauti loġǟjas sutiko priimdamas konkretȎ Bendrovǟs pasiȊlymŃ. Ġiuo atveju 

loġǟjas praranda galimybň laimǟti statymo metu nurodytŃ galimŃ laimǟjimŃ, bei praranda dalǱ statymo 

sumos. Ġiuo atveju loġǟjui iġmokama dalis visuomet maģesnǟ nei jo statyta suma. 

54. Statymo iġsipirkimo pasiȊlymai laikomi Bendrovǟs nuotoliniȎ laģybȎ pasiȊlos dalimi ir loġǟjams 

nǟra privalomi. 

55. Statymo iġsipirkimo pasiȊlymas laikomas pasirinktu (priimtu), kai loġǟjas prie konkretaus atlikto 

statymo paspaudģia aktyviŃ nuorodŃ "Cash-out" ir patvirtina, kad konkretaus Bendrovǟs pasiȊlymo 

sŃlygos (atsiimama laimǟjimo dalis, atsiimama statymo dalis) loġǟjŃ tenkina.  

56. Loġǟjui nereikia atlikti jokiȎ kitȎ papildomȎ veiksmȎ, iġskyrus veiksmus, nurodytus Reglamento 56 

punkto nuostatoje. 



 

 

57. Bendrovǟ, pateikusi loġǟjui pasiȊlymŃ iġsipirkti statymŃ, turi teisň atsisakyti patvirtinti loġǟjo 

pasirinkimŃ pasinaudoti pasiȊlymu:  

57.1. Bendrovǟ turi teisň anuliuoti statymo iġsipirkimŃ, jei (a) statymo iġsipirkimas atliktas po laģybȎ 

Ǳvykio pabaigos; (b) Bendrovǟ pateikdama statymo iġsipirkimo pasiȊlymŃ ar jǱ patvirtindama suklydo iġ 

esmǟs; (c) loġǟjas nesŃģiningai siekia pasinaudoti statymo iġsipirkimo pasiȊlymais. 

58. Pasinaudojus statymo iġsipirkimo pasiȊlymu, loġǟjo statymȎ istorijoje atvaizduojamas pradinis 

koeficientas, kuriuo atliktas statymas ir atlikto statymo iġsipirkimo pasiȊlymo sŃlygos, kuriomis atliktas 

statymo iġsipirkimas. StatymȎ istorijoje taip pat atvaizduojama suma, kuriŃ Bendrovǟ pervedǟ Ǳ Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaitŃ.  

 

Statymo iġsipirkimo pavyzdģiai: 

Loġǟjas atliko statymŃ rungtynǟse ĂLietuvos Rytasñ prieġ ĂĢalgirisñ ir pasirinko ĂLietuvos Rytasñ 

pergalň: 

Suģaidus 20 minuļiȎ, ĂLietuvos Rytuiñ pirmaujant rungtynǟse 5 taġkais, loġǟjui pateikiamas 

pasiȊlymas atsiimti dalǱ galimo laimǟjimo.  

Suģaidus 20 minuļiȎ, ĂLietuvos Rytuiñ pralaimint rungtynǟse 5 taġkais, loġǟjui pateikiamas 

pasiȊlymas atsiimti dalǱ statytos sumos. 

 

Paprastai pasiȊlymas iġsipirkti statymŃ atsiimant dalǱ laimǟjimo loġǟjui pateikiamas tuomet, kai laģybȎ 

Ǳvykio eiga palanki loġǟjui, taļiau galutinis rezultatas dar nǟra aiġkus. 

 

Paprastai pasiȊlymas iġsipirkti statymŃ atsiimant dalǱ statymo sumos loġǟjui pateikiamas tuomet, kai 

laģybȎ Ǳvykio eiga palanki Bendrovei, taļiau galutinis rezultatas dar nǟra aiġkus. 

 

 

VII. LAĢYBȍ PASIȉLA 

 

59. Pavyzdinǟ laģybȎ pasiȊlos schema yra tokia: 

59.1. duomenys apie laģybȎ ǱvykǱ ï laģybȎ Ǳvykio eilǟs numeris, preliminari data ir laikas, sporto rȊġis, 

turnyro pavadinimas; 

59.2. pirmosios komandos pavadinimas; 

59.3. antrosios komandos pavadinimas; 

59.4. laģybȎ ǱvykiȎ baigļiȎ koeficientai ir laģybȎ baigļiȎ sŃlygos. 

60. LaģybȎ pasiȊloje daģniausiai naudojami sutrumpinimai: 

1 ï Pirma komanda 

2 ï Antra komanda 

X ï Lygiosios 

1X ï Pirma komanda arba lygiosios 

2X ï Antra komanda arba lygiosios 

12 ï Pirma arba antra komanda 

61. Bendrovǟ gali teikti specialiŃ laģybȎ pasiȊlŃ atskirai loġǟjȎ grupei (pvz., loġǟjams gimusiems 

atitinkamŃ dienŃ, loġǟjams, sudariusiems laģybȎ sutartis konkreļiame punkte ir pagal kitus 

objektyvius kriterijus) apie tai paskelbdama laģybȎ punktuose ir savo interneto svetainǟje. 

62. Gramatinǟ klaida laģybȎ pasiȊloje, nekeiļianti laģybȎ sŃlygȎ prasmǟs, negali bȊti laģybȎ 

anuliavimo pagrindu. 

 

VIII. LAĢYBȍ STATYMȍ RȉĠYS 

 

63. Paprastas statymas ï statymas pasirenkant vienŃ laģybȎ baigtǱ. Laimǟjimas nustatomas 

padauginus statomŃ sumŃ su iġ anksto nustatytu laģybȎ koeficientu ir priklauso tik nuo tos laģybȎ 

baigties teisingo spǟjimo. 

Paprasto statymo pavyzdys: Tarkime, laģybȎ pasiȊloje yra nurodyta apie 100 sportiniȎ laģybȎ ǱvykiȎ, 

iġ kuriȎ loġǟjas pasirenka vienŃ ǱvykǱ ĂBarcelonañ ï ĂReal M.ñ ir nori pastatyti uģ ĂBarcelonañ pergalň. 

Uģ ĂBarcelonañ pergalň laģybȎ pasiȊloje nustatytas laģybȎ koeficientas yra 3,3. Tai reiġkia, kad 



 

 

loġǟjas, pastatňs 10 EUR uģ ñBarcelonaò pergalň, ñBarcelonaò laimǟjimo atveju laimǟtȎ 33 EUR 

(10×3,3=33). 

64. Kombinuotas statymas ï statymas pasirenkant daugiau, nei vienŃ laģybȎ baigtǱ. Kombinuotas 

statymas laikomas laimǟtu, jei atspǟjamos visos laģybȎ baigtys, Ǳeinanļios Ǳ kombinuotŃ statymŃ. 

Kombinuotame statyme galima rinktis nuo 2 iki 30 laģybȎ baigļiȎ. Jeigu nors vienas loġǟjo spǟjimas, 

nurodytas laģybȎ kortelǟje, yra neteisingas, loġǟjas laikomas pralaimǟjusiu visŃ kombinuotŃ statymŃ ir 

jam neiġmokamas joks laimǟjimas, Ǳskaitant statytŃ sumŃ. Apskaiļiuojant laimǟjimŃ, statoma suma 

dauginama iġ pasirinktȎ paprastȎ laģybȎ baigļiȎ, ǱeinanļiȎ Ǳ kombinuotŃ statymŃ, bendro (tarpusavyje 

sudauginto) laģybȎ koeficiento. Negalima kombinuoti vienas kitŃ lemianļiȎ ǱvykiȎ. Vienas kitŃ 

lemiantys Ǳvykiai ï tokie laģybȎ Ǳvykiai, kuomet vieno laģybȎ Ǳvykio baigtis tiesiogiai lemia kito laģybȎ 

Ǳvykio baigtǱ (pvz. negalima kombinuoti laģybȎ baigties ĂĂĢalgirisñ taps LKL ļempionuñ ir laģybȎ 

baigties ĂĂĢalgirisñ laimǟs LKL pusfinalyjeñ, nes ġie Ǳvykiai lemia vienas kitŃ ï ĂĢalgirisñ negali tapti LKL 

ļempionu pralaimǟjňs LKL pusfinalyje). 

Kombinuoto statymo pavyzdys: Tarkime, loġǟjas pasirinko tris laģybȎ Ǳvykius: ĂBarcelonañ ï ĂReal 

M.ñ,  ĂJuventusñ ï ĂInterñ ir ĂĢalgirisñ ï FBK Kaunasñ. Loġǟjo nuomone, turǟtȎ laimǟti namuose 

ģaidģianļios komandos (visuose Ǳvykiuose namuose ģaidģianļios komandos nurodytos pirmos). 

ĂBarcelonañ laģybȎ koeficientas - 3, ñJuventusò laģybȎ koeficientas - 2, ñĢalgirisñ laģybȎ koeficientas  - 

3. Tokiu atveju, jei loġǟjas pastatǟ 10 EUR, jo statoma suma laimǟjimo atveju dauginama iġ laģybȎ 

koeficientȎ sandaugos. Teisingai atspǟjus visas laģybȎ baigtis, loġǟjo laimǟjimas bȊtȎ 180 EUR 

(10x(3x2x3)=180), neatspǟjus bent vienos laģybȎ baigties, loġǟjas pralaimi ir pastatyta suma lieka 

Bendrovǟje. 

65. Sisteminis statymas ï statymas pasirenkant daugiau nei vienŃ laģybȎ baigtǱ. Sisteminiame 

statyme kiekviena laģybȎ Ǳvykio baigtis bent kartŃ susiejama su kita baigtimi. Laimǟjimas nustatomas 

susumavus visȎ atspǟtȎ baigļiȎ laimǟjimus. LaģybȎ ǱvykiȎ kiekǱ ir galimȎ neatspǟtȎ baigļiȎ skaiļiȎ 

pasirenka loġǟjas. Statymas apibȊdinamas ġiais parametrais: 

1) laģybȎ ǱvykiȎ skaiļiumi, kuris negali bȊti maģesnis uģ 3; 

2) galimȎ klaidȎ skaiļiumi. 

Sisteminio statymo pavyzdys: Tarkime, loġǟjas pasirinko sisteminǱ statymŃ Ă2 iġ 3ñ. Tai reiġkia, jog 

sisteminiame statyme yra 3 laģybȎ Ǳvykiai, o laimǟjimas yra galimas loġǟjui padarius ne daugiau, kaip 

vienŃ klaidŃ. Tokiu bȊdu sudarius sisteminǱ statymŃ, pavyzdģiui, laģybȎ Ǳvykyje ĂBarcelonañ ï ĂReal 

M.ñ pasirenkama ĂBarcelonañ pergalǟ su koeficientu 2.5 (Baigtis A), laģybȎ Ǳvykyje ĂJuventusñ ï ĂInterñ 

pasirenkama ĂJuventusñ pergalǟ su koeficientu 3.0 (Baigtis B) ir laģybȎ Ǳvykyje ĂĢalgirisñ ï FBK 

Kaunasñ pasirenkama ĂĢalgirisñ pergalň su koeficientu 4.0 (Baigtis C), pasirinkus sistemŃ Ă2 iġ 3ñ bei 

statant po 1 EUR ant kiekvienos kombinacijos, didģiausias Ǳmanomas laimǟjimas yra: (Baigtis A x 

Baigtis B) x 1 EUR + (Baigtis B x Baigtis C) x 1 EUR + (Baigtis C x Baigtis A) x 1 EUR = (2.5 x 3.0) x 

1 EUR + (3.0 x 4.0) x 1 EUR + (4.0 x 2.5) x 1 EUR = 7.5 EUR + 12 EUR + 10 EUR = 29.5 EUR. Jei 

loġǟjas neatspǟja bent vieno Ǳvykio, kiekvieno neatspǟto Ǳvykio baigties koeficientas prilyginamas 0. 

Pavyzdģiui, sisteminiame statyme loġǟjas neatspǟja Baigties A, tuomet minǟto statymo laimǟjimas 

yra: (Baigtis A x Baigtis B) x 1 EUR + (Baigtis B x  Baigtis C) x 1 EUR + (Baigtis C x Baigtis A) x 1 

EUR = (0 x 3.0) x 1 EUR + (3.0 x 4.0) x 1 EUR + (4.0 x 0) x 1 EUR = 12 EUR Jei loġǟjas neatspǟja 

dviejȎ ǱvykiȎ sistemoje Ă2 iġ 3ñ, sisteminǱ statymŃ praloġia. 

66. SŃlyginis statymas ï statymas pasirenkant vienŃ laģybȎ baigtǱ, susietŃ su papildoma sŃlyga, 

kuriai Ǳvykus neteisingas laģybȎ baigties spǟjimas nelaikomas loġǟjo praloġimu (laģybȎ koeficientas 

prilyginamas Ă1ñ ir loġǟjas statytŃ sumŃ gali susigrŃģinti per 45 kalendorines dienas nuo papildomos 

sŃlygos Ǳvykimo dienos). Tuo atveju jeigu loġǟjas atspǟja pasirinktŃ laģybȎ baigtǱ, jo laimǟjimas 

nustatomas kaip ir Paprastame statyme padauginus statomŃ sumŃ su iġ anksto nustatytu laģybȎ 

koeficientu, t.y. laimǟjimas priklauso tik nuo tos laģybȎ baigties teisingo spǟjimo, o papildoma sŃlyga 

neturi jokios reikġmǟs. 

SŃlyginio statymo pavyzdys: Tarkime, loġǟjas pasirenka ǱvykǱ ĂBarcelonañ ï ĂReal M.ñ, kuriam yra 

numatyta papildoma sŃlyga ĂBarcelonañ Ǳmuġ 2 Ǳvarļiusñ, ir nori pastatyti uģ ĂBarcelonañ pergalň. Uģ 

ĂBarcelonañ pergalň laģybȎ pasiȊloje nustatytas laģybȎ koeficientas yra 3,3. Tai reiġkia, kad loġǟjas, 

pastatňs 10 EUR uģ ñBarcelonaò pergalň,  ñBarcelonaò laimǟjimo atveju laimǟtȎ 33 EUR (10Ĭ3,3=33). 



 

 

Jei laimi ĂReal M.ñ, loġǟjas praloġia. Jei laimi ĂReal M.ñ, taļiau Ǳvyksta papildoma sŃlyga, t.y. 

ĂBarcelonañ Ǳmuġa 2 Ǳvarļius, loġǟjas nelaikomas pralaimǟjusiu ir gali susigrŃģinti statytŃ sumŃ. 

67. Stop statymas ï statymas pasirenkant daugiau nei vienŃ laģybȎ baigtǱ (kombinuotas statymas) 

su galimybe atsiimti laimǟjimŃ, kuris yra iġmokamas pritaikant papildomŃ laimǟjimŃ maģinantǱ 

koeficientŃ (maģinimo koeficientas), nepaaiġkǟjus visoms kombinuotame statyme pasirinktoms laģybȎ 

baigtims ï loġǟjas, atspǟjňs vienŃ ar kelias kombinuotame statyme pasirinktas laģybȎ baigtis (iki to 

laiko neturi bȊti paaiġkǟjusi nei viena loġǟjo kombinuotame statyme pasirinkta laģybȎ baigtis, kurios jis 

neatspǟjo), iki to momento, kol prasideda Ǳvykis (-iai), kuriame (-iuose) paaiġkǟtȎ iki tol nepaaiġkǟjusi 

(-ň) loġǟjo kombinuotame statyme pasirinkta (-os) laģybȎ baigtis (-ys), gali sustabdyti kombinuotŃ 

statymŃ (iki tol nepaaiġkǟjusiȎ loġǟjo kombinuotame statyme pasirinktȎ laģybȎ baigļiȎ koeficientai 

prilyginami Ă1ñ ir laģybos dǟl ġiȎ baigļiȎ laikomos anuliuotomis) ir atsiimti laimǟjimŃ, kuris yra lygus 

statytos sumos ir iki statymo sustabdymo loġǟjo atspǟtȎ laģybȎ baigļiȎ, ǱeinanļiȎ Ǳ kombinuotŃ 

statymŃ, bendro (tarpusavyje sudauginto) laģybȎ koeficiento sandaugos rezultato, padauginto iġ 

maģinimo koeficiento, kurio dydis priklauso nuo to, kiek liko nepaaiġkǟjusiȎ loġǟjo kombinuotame 

statyme pasirinktȎ laģybȎ baigļiȎ po statymo sustabdymo: 

Jei liko 1 nepaaiġkǟjusi baigtis, maģinimo koeficientas yra lygus 0,9; 

Jei liko 2 nepaaiġkǟjusios baigtys, maģinimo koeficientas yra lygus 0,8; 

Jei liko 3 nepaaiġkǟjusios baigtys, maģinimo koeficientas yra lygus 0,7; 

Jei liko 4 nepaaiġkǟjusios baigtys, maģinimo koeficientas yra lygus 0,6; 

Jei liko 5 ir daugiau nepaaiġkǟjusios baigtys, maģinimo koeficientas yra lygus 0,5; 

Jeigu iki statymo sustabdymo nors vienas loġǟjo spǟjimas dǟl laģybȎ baigļiȎ kombinuotame statyme 

yra neteisingas - loġǟjas negali pasinaudoti kombinuoto statymo sustabdymo galimybe, yra laikomas 

pralaimǟjusiu visŃ kombinuotŃ statymŃ ir jam neiġmokamas joks laimǟjimas, Ǳskaitant statytŃ sumŃ. 

Loġǟjui nepasinaudojus kombinuoto statymo sustabdymo galimybe, Stop statymas prilyginamas 

kombinuotam statymui ir laikomas laimǟtu, jei atspǟjamos visos laģybȎ baigtys, Ǳeinanļios Ǳ 

kombinuotŃ statymŃ (laimǟjimas pagal ġǱ statymŃ apskaiļiuojamas ta paļia tvarka, kaip ir 

kombinuotame statyme). Stop statymas pradedamas taikyti Bendrovǟje atsiradus techninǟms 

galimybǟms ir apie tai paskelbus Bendrovǟs interneto svetainǟje ir laģybȎ punktuose. 

Stop statymo pavyzdys: Tarkime, loġǟjas pasirinko tris laģybȎ Ǳvykius: ĂBarcelonañ ï ĂReal M.ñ, 

ĂJuventusñ ï ĂInterñ ir ĂĢalgirisñ ï FBK Kaunasñ. Loġǟjas ġiuose Ǳvykiuose pasirinko tris laģybȎ baigtis, 

jog laimǟs namuose ģaidģianļios komandos (visuose Ǳvykiuose namuose ģaidģianļios komandos 

nurodytos pirmos) ir uģ jȎ kombinacijŃ pastatǟ 10 EUR. ĂBarcelonañ laģybȎ koeficientas - 3, 

ñJuventusò laģybȎ koeficientas - 2, ñĢalgirisñ laģybȎ koeficientas - 3. Pasirinkti laģybȎ Ǳvykiai vyksta 

tokia tvarka: ĂBarcelonañ ï ĂReal M.ñ, ĂJuventusñ ï ĂInterñ ir ĂĢalgirisñ ï FBK Kaunasñ.  

ǰvykus ĂBarcelonañ ï ĂReal M.ñ laģybȎ Ǳvykiui ir laimǟjus ĂBarcelonañ komandai (ĂJuventusñ ï ĂInterñ ir 

ĂĢalgirisñ ï FBK Kaunasñ laģybȎ Ǳvykiai turi bȊti neprasidǟjň), loġǟjas gali sustabdyti statymŃ ir 

nelaukdamas ĂJuventusñ ï ĂInterñ ir ĂĢalgirisñ ï FBK Kaunasñ laģybȎ ǱvykiȎ baigties (ġiȎ laģybȎ baigļiȎ 

koeficientai prilyginami Ă1ñ ir laģybos dǟl ġiȎ baigļiȎ laikomos anuliuotomis), atsiimti laimǟjimŃ, kuris 

bȊtȎ lygus 24 EUR ((10x3)x0,8=24).  

ǰvykus ĂBarcelonañ ï ĂReal M.ñ bei ĂJuventusñ ï ĂInterñ laģybȎ Ǳvykiams ir laimǟjus ĂBarcelonañ bei 

ĂJuventusñ komandoms (ĂĢalgirisñ ï FBK Kaunasñ laģybȎ Ǳvykis turi bȊti neprasidǟjňs), loġǟjas gali 

sustabdyti statymŃ ir nelaukdamas ĂĢalgirisñ ï FBK Kaunasñ laģybȎ Ǳvykio baigties (ġios laģybȎ 

baigties koeficientas prilyginamas Ă1ñ ir laģybos dǟl ġios baigties laikomos anuliuotomis), atsiimti 

laimǟjimŃ, kuris bȊtȎ lygus 54 EUR ((10x(3x2))x0,9=54).  

Teisingai atspǟjus visas laģybȎ baigtis, loġǟjo laimǟjimas bȊtȎ 180 EUR (10x(3x2x3)=180). 

Neatspǟjňs bent vienos laģybȎ baigties ir iki tol nepasinaudojňs kombinuoto statymo sustabdymo 



 

 

galimybe, loġǟjas vǟliau ġia galimybe pasinaudoti negali, yra laikomas pralaimǟjusiu visŃ kombinuotŃ 

statymŃ ir jam neiġmokamas joks laimǟjimas, Ǳskaitant statytŃ 10 EUR sumŃ. 

IX. KITI LAĢYBȍ ǰVYKIȍ BAIGĻIȍ ǰMANOMI VARIANTAI 

 

68. LaģybȎ ǱvykiȎ baigļiȎ Ǳmanomi variantai yra skelbiami laģybȎ pasiȊloje. 

69. LaģybȎ pasiȊloje daģniausiai naudojami Ǳmanomi laģybȎ ǱvykiȎ baigļiȎ variantai: 

69.1. Pranaġumas ï laģybȎ Ǳvykio baigties interpretavimo variantas, kai po laģybȎ Ǳvykio baigties prie 

galutinio iġsirinktos komandos ar dalyvio rezultato pridedamas (jei su Ă-ñ ģenklu  ï atimamas)  skaiļius 

(Ǳvarļiai, taġkai ir pan.). Iġskiriami ġie Pranaġumo variantai: 

69.1.1. Azijietiġkas pranaġumas - pasirinkus statyme laģybȎ Ǳvykio baigties interpretavimo variantŃ 

ñAzijietiġkas pranaġumasò, po laģybȎ Ǳvykio baigties prie galutinio iġsirinktos komandos ar dalyvio 

rezultato pridedamas (jei su Ă-ñ ģenklu ï atimamas) Pranaġumas (Ǳvarļiai, taġkai ir pan.). Jeigu, 

sudǟjus laģybȎ Ǳvykio rezultatŃ su pranaġumu, laģybȎ Ǳvykio rezultatas (su pranaġumu) yra iġsirinktos 

komandos ar dalyvio naudai, tai statymas laikomas laimǟtu. Jeigu rezultatas, Ǳvertinus pranaġumŃ, 

yra prieġingos komandos ar dalyvio naudai, tai statymas laikomas pralaimǟtu. Jei Ǳvertinus 

pranaġumŃ rezultatas tampa lygus ï statymas prilyginamas 1 (vienetui). 

(Pavyzdys) Jei ģaidģia Kauno Ģalgiris prieġ Vilniaus Lietuvos RytŃ, o loġǟjas pasirenka Kauno Ģalgirio 

ñPranaġumŃò (3), tuomet pasibaigus varģyboms rezultatu 75:72, loġǟjo laģybȎ kortelǟ laimi, nes 

Ǳvertinus pranaġumŃ gaunamas rezultatas loġǟjo pasirinktos komandos naudai ï 78:72. Pasibaigus 

varģyboms rezultatu 75:80, loġǟjo laģybȎ kortelǟ pralaimi, nes Ǳvertinus pranaġumŃ gaunamas 

rezultatas prieġingos komandos naudai ï 78:80. Pasibaigus varģyboms rezultatu 75:78, statymas 

prilyginamas 1 (vienetui), nes Ǳvertinus pranaġumŃ rezultatas tampa lygus ï 78:78. 

69.1.2. TrijȎ baigļiȎ pranaġumas ï pasirinkus statyme laģybȎ Ǳvykio baigties interpretavimo variantŃ 

ĂTrijȎ baigļiȎ pranaġumasñ, po laģybȎ Ǳvykio baigties prie galutinio rezultato pridedami (jei su Ă-ñ 

ģenklu ï atimami) Ǳvarļiai (taġkai ir pan.) prie iġsirinktos komandos ar dalyvio pranaġumo. Jeigu 

sudǟjus laģybȎ Ǳvykio rezultatŃ su pranaġumu, laģybȎ Ǳvykio rezultatas (su pranaġumu) yra iġsirinktos 

komandos ar dalyvio naudai, tai statymas laikomas laimǟtu. Jeigu rezultatas, Ǳvertinus pranaġumŃ, 

yra prieġingos komandos ar dalyvio naudai, tai statymas laikomas pralaimǟtu. Jei Ǳvertinus 

pranaġumŃ rezultatas tampa lygus - laimi statymai uģ lygiŃsias su pasirinktu pranaġumu.  

(Pavyzdys)Jei ģaidģia Arsenal su Liverpool, o loġǟjas pasirenka Arsenal ñPranaġumŃò (-1), tuomet 

pasibaigus varģyboms rezultatu 2:0, loġǟjo laģybȎ kortelǟ laimi, nes  Ǳvertinus pranaġumŃ gaunamas 

rezultatas loġǟjo pasirinktos komandos naudai ï 1:0. Pasibaigus  varģyboms rezultatu 1:1, loġǟjo 

laģybȎ kortelǟ pralaimi, nes Ǳvertinus pranaġumŃ gaunamas  rezultatas prieġingos komandos naudai ï 

0:1. Pasibaigus varģyboms rezultatu 2:1, loġǟjo laģybȎ kortelǟ pralaimi, nes Ǳvertinus pranaġumŃ 

rezultatas tampa lygus ï 1:1. 

69.1.3. Dvigubas azijietiġkas pranaġumas - pasirinkus statyme laģybȎ Ǳvykio baigties interpretavimo 

variantŃ ĂDvigubas azijietiġkas pranaġumasñ, po laģybȎ Ǳvykio baigties prie galutinio iġsirinktos 

komandos ar dalyvio rezultato pridedamas (jei su Ă-ñ ģenklu ï atimamas) Pranaġumas, o statoma 

suma yra padalijama Ǳ dvi lygias dalis. Pavyzdģiui, jei siȊlomas ĂDvigubas azijietiġkas pranaġumasñ (-

1,-1.5) ir uģ ġiŃ baigtǱ statoma 100 EUR, tai skaiļiuojama kad 50 EUR statoma uģ ĂPranaġumŃñ (-1) ir 

50 EUR statoma uģ ĂPranaġumŃñ (-1.5). Kadangi ĂDvigubas azijietiġkas pranaġumasñ yra dvigubas 

pasiȊlymas, tai ir galutinis laimǟjimo koeficientas gali bȊti maģesnis uģ 1, o laimǟjimo suma maģesnǟ 

uģ statymo sumŃ. Jeigu, sudǟjus laģybȎ Ǳvykio rezultatŃ su pranaġumu, laģybȎ Ǳvykio rezultatas (su 

pranaġumu) yra iġsirinktos komandos ar dalyvio naudai, tai statymas laikomas laimǟtu. Jeigu 

rezultatas, Ǳvertinus pranaġumŃ, yra prieġingos komandos ar dalyvio naudai, tai statymas laikomas 

pralaimǟtu. Jei Ǳvertinus pranaġumŃ rezultatas tampa lygus ï statymas prilyginamas 1 (vienetui). 

(Pavyzdys) Atliktas 100 EUR statymas dǟl Ǳvykio Arsenal ï Chelsea uģ Arsenal komandos ĂDvigubŃ 

azijietiġkŃ pranaġumŃñ (-1,-1.5) su koeficientu 1,8 ir rungtynǟs pasibaigǟ rezultatu 2:1. Tokiu atveju 50 

EUR statymo koeficientas uģ Arsenal ĂPranaġumŃñ (-1) yra prilyginamas 1, o 50 EUR statymas uģ 

Arsenal ĂPranaġumŃñ (-1.5) yra praloġtas. Iġmokamas laimǟjimas yra 50 EUR. 

69.2. Suminis ï pasirinkus statyme laģybȎ Ǳvykio baigties interpretavimo variantŃ ñSuminisò, 

skaiļiuojama laģybȎ Ǳvykio dalyviȎ ǱvarļiȎ (taġkȎ, sekundģiȎ ar pan.) suma per ǱvykusǱ laģybȎ ǱvykǱ. 

69.3. Azijietiġkas suminis - pasirinkus statyme laģybȎ Ǳvykio baigties interpretavimo variantŃ 

ñAzijietiġkas suminisò, skaiļiuojama laģybȎ Ǳvykio dalyviȎ ǱvarļiȎ suma, o statoma suma yra 

padalijama Ǳ dvi lygias dalis. Pavyzdģiui, jei siȊlomas ĂAzijietiġkas suminisñ daugiau nei (2, 2.5) ir uģ 



 

 

ġiŃ baigtǱ statoma 100 EUR, tai skaiļiuojama kad 50 EUR statoma uģ ĂSuminǱñ daugiau nei (2) ir 50 

EUR statoma uģ ĂSuminǱñ daugiau nei (2,5). Jeigu varģybose ǱvarļiȎ buvo pelnyta daugiau nei 

Suminio reikġmǟ ï statymas laikomas laimǟtu, jei ǱvarļiȎ buvo pelnyta maģiau nei Suminio reikġmǟ ï 

statymas laikomas pralaimǟtu, jei ǱvarļiȎ buvo pelnyta lygiai tiek, kokia yra Suminio reikġmǟ ï statymo 

suma prilyginama 1 (vienetui). Kadangi ĂAzijietiġkas suminisñ yra dvigubas pasiȊlymas, tai ir galutinis 

laimǟjimo koeficientas gali bȊti maģesnis uģ 1, o laimǟjimo suma maģesnǟ uģ statymo sumŃ. 

(Pavyzdys) Atliktas 100 EUR statymas dǟl Ǳvykio Arsenal ï Chelsea uģ rungtyniȎ ĂAzijietiġkŃ suminǱñ, 

kad bus daugiau (2, 2.5) su koeficientu 1,9 ir rungtynǟs pasibaigǟ rezultatu 2:0. Tokiu atveju 50 EUR 

statymo koeficientas uģ rungtyniȎ ĂSuminǱñ (2) yra prilyginamas 1, o 50 EUR statymas uģ rungtyniȎ 

ĂSuminǱñ (2.5) yra praloġtas. Iġmokamas laimǟjimas yra 50 EUR. 

69.4. Individualus Suminis ï taikoma ta pati laģybȎ Ǳvykio baigties interpretavimo varianto spǟjimo 

nustatymo procedȊra, kaip ir ĂSuminisñ, tik vienai komandai ar atskiram laģybȎ Ǳvykio dalyviui. 

69.5. Patekimas ï statymas turnyrams, kai laģybȎ Ǳvykis susideda iġ keliȎ varģybȎ ir siȊloma spǟti 

komandŃ (asmenǱ), kuri pateks Ǳ kitŃ etapŃ. 

69.6. Palyginimas - viena komanda (rungtyniȎ dalyvis) suģais geriau (rezultatyviau) negu kita ar 

vienos rungtynǟs yra rezultatyvesnǟs uģ kitas. 

69.7. Pirma pusǟ ï rungtynǟs ï siȊloma spǟti, kaip pasibaigs pirma rungtyniȎ dalis ir kaip pasibaigs 

rungtynǟs. 

69.8. ǰmuġ ï neǱmuġ (arba ĂTaip ï Neñ) ï siȊloma spǟti, ar Ǳmuġ ǱvartǱ pasirinkta konkreti komanda 

per futbolo, ledo ritulio, ģolǟs riedulio ar kitas varģybas, kuriose yra muġami Ǳvarļiai, taip pat per kokǱ 

laikŃ bus Ǳmuġtas pirmas arba paskutinis Ǳvartis, tiek pasirinkus konkreļiŃ komandŃ, tiek visose 

rungtynǟse. SiȊloma spǟti tiek uģ visas varģybas, tiek konkreļiam laiko intervalui, pvz. Pirmas Ǳvartis 

bus pelnytas 1 ï 30 min. 

69.9. NamȎ ï SveļiȎ (arba ĂĠeimininkaiñ, arba ĂHome ï Roadñ) ï siȊloma spǟti kelis laģybȎ 

Ǳvykius, kurie yra sumuojami. ǰ ĂNamȎñ komandŃ Ǳeina atskiro ļempionato, turo komandos, kurios 

ģaidģia namuose. ǰ ĂSveļiȎñ komandŃ Ǳeina visos turo, atskiro ļempionato komandos, kurios ģaidģia 

iġvykoje. ĂNamȎñ komanda laģybȎ pasiȊloje ir laģybȎ kortelǟje nurodoma pirmŃja. Pavyzdģiui, NamȎ / 

SveļiȎ ǱmuġtȎ ǱvarļiȎ pranaġumas, NamȎ / SveļiȎ individualus suminis, NamȎ ï SveļiȎ suminis. 

69.10. Diapazonas ï siȊloma spǟti laģybȎ Ǳvykio rezultatŃ, kuris patektȎ Ǳ laģybȎ pasiȊloje nurodytŃ 

rezultato intervalŃ. 

69.11. Papildoma laģybȎ Ǳvykio pasiȊla ï papildomi suminiai ir pranaġumai, komandȎ individualȊs 

suminiai, pirmos rungtyniȎ pusǟs, pirmo rungtyniȎ ketvirļio baigtys ir kiti varģybȎ Ǳvykio baigļiȎ 

Ǳmanomi variantai. 

 

X. LAĢYBȍ RIBINǞS SUMOS IR KOEFICIENTAI 

 

70. Pagrindiniai laģybȎ koeficientȎ sudarymo principai: 

70.1. LaģybȎ koeficientȎ intervalas yra nuo 1 iki 15000. Maksimalus laģybȎ koeficientas 

kombinuotame statyme yra 7500. 

70.2. Kuo didesnǟ matematinǟ tikimybǟ atspǟti laģybȎ Ǳvykio baigtǱ, tuo laģybȎ koeficientas maģesnis. 

Kuo maģesnǟ matematinǟ tikimybǟ atspǟti laģybȎ Ǳvykio baigtǱ, tuo laģybȎ koeficientas didesnis. 

70.3. ǰvykio favoritui yra nustatomas maģesnis koeficientas, rungtyniȎ autsaideriui ï didesnis 

koeficientas. 

70.4. Pranaġumu maģinant loġǟjo galimybň atspǟti laģybȎ Ǳvykio baigtǱ - koeficientas yra didinimas, 

Pranaġumu didinant loġǟjo galimybň atspǟti laģybȎ Ǳvykio baigtǱ ï koeficientas maģinamas. 

71. Minimali statoma suma uģ vienŃ paprasto ar kombinuoto laģybȎ Ǳvykio baigtǱ, taip pat vienoje 

sisteminio statymo kombinacijoje yra 0,5 (penkiasdeġimt centȎ) EUR. 

72. Maksimali laimǟjimo suma bet kokiam nuotoliniȎ laģybȎ statymui yra 1 000 000 (vienas milijonas) 

EUR. 

73. Maksimali statymo suma gali bȊti nustatoma laģybȎ pasiȊloje atskirai kiekvienai sporto ġakai, 

ļempionatui ar kitam laģybȎ Ǳvykiui, arba atskirai kiekvienam statymui. 

74. Jeigu Ǳ kombinacijŃ Ǳeina laģybȎ baigtys su skirtingomis maksimaliomis sumomis, tai maksimali 

tokio statymo suma yra maģiausia maksimali statymo suma pasirinktoje kombinacijoje. 

75. Bendrovǟs vadovo ar jo Ǳgalioto Bendrovǟs darbuotojo raġytiniu sprendimu Bendrovǟ gali 

sumaģinti maksimalias atskiro loġǟjo statomas sumas. 

 



 

 

XI. LAĢYBȍ ANULIAVIMAS IR PAGRINDINǞS LAĢYBȍ BAIGĻIȍ NUSTATYMO TAISYKLǞS 

 

76. Ġiame Reglamento skyriuje numatytais atvejais laģybos gali bȊti anuliuotos. Anuliavus laģybas 

laģybȎ koeficientas prilyginamas Ă1ñ ir loġǟjui grŃģinama pastatyta suma. 

77. Laģybos anuliuojamos, jei laģybȎ Ǳvykis neǱvyko. LaģybȎ Ǳvykis laikomas neǱvykusiu, jeigu jis 

realybǟje nevyko, nepriklausomai nuo to ar turǟjo, ar neturǟjo Ǳvykti. LaģybȎ Ǳvykis taip pat laikomas 

neǱvykusiu jei jis neatitinka Reglamento 86 punkte nurodytȎ sŃlygȎ. Jei laģybȎ pasiȊloje nurodytas 

laģybȎ Ǳvykio laikas skiriasi nuo realiai vykusio laģybȎ Ǳvykio laiko, laikoma, kad laģybȎ Ǳvykis neǱvyko. 

78. Laģybos anuliuojamos, jei laģybȎ Ǳvykio dalyvis, dǟl kurio buvo laģinamasi, nedalyvavo laģybȎ 

Ǳvykyje. Laģybos taip pat anuliuojamos, jei laģybȎ Ǳvykyje nedalyvavo dalyvis, kurio dalyvavimas buvo 

paskelbtas laģybȎ pasiȊloje, Ǳskaitant atvejus, kai dǟl klaidos laģybȎ pasiȊloje nebuvo nurodyta ar 

buvo neteisingai nurodyta laģybȎ dalyvio (-iȎ) pavadinimas, vardas, pavardǟ, lytis (kai Ǳvykio dalyviai 

yra vyrai, nuoroda nǟra pateikiama; kai Ǳvykio dalyviai yra moterys, laģybȎ pasiȊloje papildomai  

nurodoma ĂMoterysñ), amģiaus grupǟ (nurodoma dalyvaujant jaunimo ar veteranȎ sportininkams) arba 

nebuvo nurodytas laģybȎ dalyviȎ neǱgalumas. 

79. Laģybos anuliuojamos, jei uģskaitomas techninis laimǟjimas ar pralaimǟjimas dǟl to, kad bent 

vienas laģybȎ Ǳvykio dalyvis nedalyvavo laģybȎ Ǳvykyje (pvz., komanda neatvyko Ǳ varģybas ar pan.). 

80. Laģybos anuliuojamos, jeigu laģybȎ Ǳvykio organizatoriai pakeiļia Ǳvykio reglamentŃ (pvz., 

keiļiama rungtyniȎ ģaidimo trukmǟ, ģaidǟjȎ skaiļius ar pan.). 

81. Laģybos anuliuojamos, jei loġǟjas atliko statymŃ ar jo statymŃ Bendrovǟ priǟmǟ po laģybȎ Ǳvykio 

pradģios. StatymȎ Gyvai (Live) atveju, laģybos anuliuojamos tik tuo atveju, jeigu loġǟjas atliko statymŃ 

ar Bendrovǟ priǟmǟ statymŃ po to, kai jau yra aiġki Ǳvykio baigtis (pvz. anuliuojami statymai uģ pirmo 

kǟlinio nugalǟtojŃ, atlikti pirmam kǟliniui jau pasibaigus). Visais atvejais laģybos anuliuojamos, jei 

loġǟjas atliko statymŃ ar jo statymŃ Bendrovǟ priǟmǟ po laģybȎ Ǳvykio pabaigos. Jei laģybȎ Ǳvykio 

pradģia nesutampa su oficialiuose ġaltiniuose skelbiama informacija, laģybȎ pradģia laikoma faktinǟ 

laģybȎ Ǳvykiu pradģia. 

82. Jei ġis Reglamentas nenustato kitaip, laģybos anuliuojamos, jei laģybȎ Ǳvykis nǟra Ǳvykňs per 12 

valandȎ nuo laģybȎ Ǳvykio organizatoriaus skelbto Ǳvykio pradģios laiko, iġskyrus atvejus, kai varģybȎ 

organizatorius nurodo Ǳvykio trukmň,  ilgesnň nei viena diena (pvz. snukeris, kriketas). 

83. LoġǟjȎ patogumui laģybȎ pasiȊloje pirma (1) nurodoma ġeimininkȎ komanda, antra (2) ï sveļiȎ 

komanda. Jei yra nurodyta atvirkġļiai, tai nǟra pagrindas anuliuoti laģybas. 

84. Kombinuotame arba sisteminiame statyme laģybȎ anuliavimo atvejais keiļiamas tik konkreļios 

laģybȎ baigties laģybȎ koeficientas, o kitȎ laģybȎ baigļiȎ, esanļiȎ kombinacijoje, laģybȎ koeficientai 

nesikeiļia. 

85. Jei ġis Reglamentas nenustato kitaip, laģybose dǟl sporto rungtyniȎ visos laģybȎ baigtys 

nustatomos vadovaujantis pagrindiniu rungtyniȎ laiku. Jei ġis Reglamentas nenustato kitaip, 

Bendrovei siȊlant laģintis tik dǟl dviejȎ laģybȎ baigļiȎ (1 - pirma komanda , 2 - antra komanda), t. y. 

Bendrovǟ nesiȊlo laģintis dǟl X - lygaus rezultato, laģybȎ baigtys tik dǟl laģybȎ baigļiȎ 1 - pirma 

komanda ir 2 - antra komanda nustatomos vadovaujantis visu rungtyniȎ laiku (t. y. rungtyniȎ laikas su 

pratňsimais), o visos kitos laģybȎ baigtys nustatomos vadovaujantis pagrindiniu rungtyniȎ laiku (t. y. 

rungtyniȎ laikas be pratňsimȎ). 

86. LaģybȎ Ǳvykiai laikomi Ǳvykusiais, nors jie faktiġkai yra nebaigti, taļiau juose suģaista ne maģiau, 

kaip: 

Futbolas ï 60 min. 

Krepġinis (NBA) ï 40 min. 

Europos krepġinis ar jei ģaidģiama pagal FIBA taisykles, taip pat WNBA ï 35 min. 

Ledo ritulys (NHL) ï 54 min. 

Europos ledo ritulys ï 50 min. 

Amerikietiġkas futbolas ï 50 min. 

Beisbolas ï Rezultatui: 5 kǟlinukai (iningai), taļiau laģybȎ baigtims Suminis ir Pranaġumas turi bȊti 

suģaisti ne maģiau kaip 9 kǟlinukai (iningai). 

Rankinis ï 50 min. 

87. LaģybȎ baigtyse NamȎ ï SveļiȎ statymai priimami laģybȎ pasiȊloje nurodytam varģybȎ skaiļiui. 

Jei neǱvyksta bent vienos varģybos, laģybos anuliuojamos. 

88. Statymuose su laģybȎ baigtimi NamȎ-SveļiȎ skaiļiuojami namȎ ir sveļiȎ komandȎ pelnyti taġkai 



 

 

(Ǳvarļiai ir kiti rezultatai) per rungtyniȎ laikŃ, nurodytŃ laģybȎ pasiȊloje. NamȎ ï SveļiȎ statymai 

priimami iki pirmȎjȎ rungtyniȎ pradģios. 

89. LaģybȎ baigtis Patekimas nustatoma pagal rungtyniȎ galutinǱ rezultatŃ ir tik pasibaigus rungtyniȎ 

serijai (jei ji yra). 

90. Siekiant uģtikrinti, jog laģybos bȊtȎ sŃģiningos, tuo atveju, jei loġǟjas atliko kombinuotŃ statymŃ 

kuriame yra sukombinuoti vienas kitŃ lemiantys Ǳvykiai ir Bendrovǟ per klaidŃ tokǱ statymŃ priǟmǟ, 

laģybos yra anuliuojamos. 

91. Jeigu laģybȎ Ǳvykis yra nutraukiamas ir per 12 valandȎ nuo Ǳvykio pradģios nesuģaistas, tai 

anuliuojami statymai uģ tas laģybȎ baigtis, kurios neǱvyko iki Ǳvykio nutraukimo arba kuriems Ǳtakos 

galǟtȎ turǟti rungtyniȎ tňsinys. Statymai uģ laģybȎ baigtis, kurios Ǳvyko iki Ǳvykio nutraukimo arba 

kurioms neturi Ǳtakos rungtyniȎ tňsinys, yra uģskaitomi. Ġio punkto nuostatos nǟra taikomos Ǳvykiams, 

numatytiems Reglamento 86 punkte. 

92. LaģybȎ Ǳvykio nugalǟtojais paskelbus kelis laģybȎ Ǳvykio dalyvius ar baigtis, laimǟjimo suma yra 

apskaiļiuojama, laģybȎ kortelǟje nurodytŃ laģybȎ koeficientŃ padalinant iġ nugalǟjusiȎ dalyviȎ arba 

baigļiȎ skaiļiaus. Perskaiļiuotas laģybȎ koeficientas negali bȊti maģesnis uģ 1. 

Pavyzdys, kai laģybȎ Ǳvykio nugalǟtojais paskelbiami keli laģybȎ Ǳvykio dalyviai ar baigtys -ģiemos 

olimpinǟse ģaidynǟse vyksta kalnȎ slidinǟjimo moterȎ greitojo nusileidimo rungtis, pirmasis loġǟjas iġ 

laģybȎ pasiȊlos iġsirinkňs baigtǱ Maze, Tina (SLO) uģims pirmŃ vietŃ su koeficientu 3,4 atlieka 10 

EUR statymŃ. Tuo tarpu antrasis loġǟjas iġ laģybȎ pasiȊlos iġsirinkňs baigtǱ Gisin, Dominique (SUI) 

uģims pirmŃ vietŃ su koeficientu 8 atlieka 10 EUR statymŃ. Pasibaigus rungļiai nugalǟtojomis su 

vienodais rezultatais 1:41:57 (distancijos Ǳveikimo laikas) skelbiamos Maze, Tina (SLO) ir Gisin, 

Dominique (SUI), bei joms Ǳteikiami olimpiniai aukso medaliai. Kadangi nugalǟtojȎ yra du, abiems 

loġejams yra iġmokami laimǟjimai su per pusň maģesniais koeficientais: pirmajam 17 EUR 

(1,7x10=17) ir antrajam 40 EUR (4x10=40). 

 

XII. KITI YPATINGI ATVEJAI 

93. Kai Bendrovǟ nǟra Ǳsitikinusi oficialiȎ informacijos ġaltiniȎ paskelbtos laģybȎ baigties patikimumu, 

ji turi teisň atidǟti rezultato patvirtinimŃ iki 3 (trijȎ) darbo dienȎ. Apie tai Bendrovǟ paskelbia laģybȎ 

punktuose ir savo internetinǟje svetainǟje. Pasibaigus atidǟjimo terminui laimǟjimai iġmokami 

vadovaujantis patikslintais oficialiȎ informacijos ġaltiniȎ duomenimis arba, jei tokiȎ nǟra ï pirminiais 

duomenimis. 

94. Jeigu laģybȎ baigtis yra uģprotestuota (pateiktas skundas) iki pirminio varģybȎ protokolo 

(statistiniai duomenys, skelbiami iġ karto po varģybȎ) paskelbimo, visȎ su ja susijusiȎ laimǟjimȎ 

iġmokǟjimai yra atidedami iki protesto (skundo) iġnagrinǟjimo. 

95. Jeigu laģybȎ Ǳvykio rezultatas buvo anuliuotas ar pakeistas (pvz., dǟl komandos ar ģaidǟjo 

diskvalifikacijos, teisǟjavimo, sŃlygȎ pasikeitimo ar pan.), galiojanļiu laikomas tas laģybȎ Ǳvykio 

rezultatas, kuris buvo paskelbtas pirmas iki jo uģprotestavimo. 

96. Jeigu bendrovǟ suklydo sudarydama laģybas su loġǟju ir ġiŃ klaidŃ Bendrovǟ nustatǟ iki ar po 

laģybȎ Ǳvykio pradģios, tai laģybos yra anuliuojamos. Bendrovǟs suklydimu, Ǳskaitant bet 

neapsiribojant, yra laikomi ġie atvejai: (i) kuomet yra nustatomas akivaizdģiai klaidingas laģybȎ 

koeficientas; (ii) yra praleistas kablelis; (iii) kai dǟl techninǟs klaidos laģybose ĂGyvaiñ, laģybȎ 

pasiȊloje koeficientas neatsinaujina ir neatitinka realios rungtyniȎ eigos; (iv) pranaġume teigiamas 

ģenklas yra sukeistas su neigiamu; (v) papildoma laģybȎ Ǳvykio pasiȊla neatitinka pagrindiniȎ to paties 

Ǳvykio baigļiȎ pasiȊlos (nugalǟtojas, pranaġumas, suminis ir pan.); (vi) baigties koeficientas iġ esmǟs 

skiriasi nuo tos paļios baigties koeficientȎ kitȎ laģybȎ bendroviȎ pasiȊloje, Ǳskaitant, bet 

neapsiribojant tuos, kuriuos siȊlo UAB ĂTopsportñ, UAB ĂOrakulasñ, statymo priǟmimo metu. Apie tokǱ 

laģybȎ anuliavimŃ bei jo prieģastis Bendrovǟ per 5 darbo dienas paskelbia vieġai savo interneto 

svetainǟje bei laģybȎ punktuose, kuriuose buvo atlikti statymai uģ anuliuotas laģybas. Jei loġǟjas 

nesutinka su laģybȎ anuliavimu ġiuo pagrindu, jis privalo per 10 kalendoriniȎ dienȎ nuo laģybȎ 

anuliavimo dienos raġtu pateikti Bendrovei pretenzijŃ dǟl tokio laģybȎ anuliavimo. Bendrovǟ, gavusi 

loġǟjo pretenzijŃ, per 14 kalendoriniȎ dienȎ privalo arba iġmokǟti loġǟjui laimǟjimŃ arba atsisakyti 

tenkinti loġǟjo pretenzijŃ pateikdama loġǟjui iġsamȎ motyvuotŃ raġytinǱ paaiġkinimŃ, pagrǱstŃ 

dokumentais. Jei loġǟjas nesutinka su paaiġkinime iġdǟstytais motyvais, loġǟjas turi teisň kreiptis Ǳ 

PrieģiȊros tarnybŃ arba teismŃ dǟl kilusio ginļo sprendimo. 

 



 

 

XIII.  ATSKIROS LAĢYBȍ RȉĠYS 

97. Jei ġio skyriaus laģybȎ organizavimo nuostatos prieġtarauja bendrosios dalies nuostatoms, 

taikomos ġiame skyriuje nurodytos laģybȎ organizavimo nuostatos. 

 

Statymai Gyvai (Live) 

98. LaģybȎ dǟl statymȎ Gyvai (Live) pasiȊloje laģybȎ baigties Ǳmanomas variantas ĂPranaġumasñ gali 

bȊti pateiktas dviem bȊdais:  

98.1. Nurodant dvi galimas baigtis ï Ăpirmo dalyvio pranaġumasñ ir Ăantro dalyvio pranaġumasñ. 

98.2. Nurodant tris galimas baigtis ï Ăpirmo dalyvio pranaġumasñ, Ălygiosios su pranaġumuñ ir Ăantro 

dalyvio pranaġumasñ. 

Jei laģybȎ dǟl statymȎ Gyvai (Live) pasiȊloje pateiktos dvi galimos laģybȎ Ǳvykio baigtys, pataikius Ǳ 

laģybȎ pasiȊloje pateiktŃ pranaġumo rezultatŃ, laģybȎ statymas anuliuojamas. Jei laģybȎ dǟl statymȎ 

Gyvai (Live) pasiȊloje pateiktos trys galimos laģybȎ Ǳvykio baigtys, pataikius Ǳ laģybȎ pasiȊloje pateiktŃ 

pranaġumo rezultatŃ, statymas Ălygiosios su pranaġumuñ laikomas laimǟtu, o statymai Ăpirmo dalyvio 

pranaġumasñ ir (arba) Ăantro dalyvio pranaġumasñ ï pralaimǟtais. 

 

Tenisas 

99. Teniso varģybose ģaidǟjas, laimǟjňs geimus, laimi setŃ. Ģaidǟjas, teniso varģybȎ reglamento 

nustatyta tvarka laimǟjňs setus, laimi varģybas. 

100. Teniso varģybose vienam iġ dalyviȎ nebaigus ģaisti rungtyniȎ, anuliuojami statymai uģ rungtyniȎ 

nugalǟtojŃ, taip pat anuliuojami statymai uģ teniso statistikŃ (eisai, dvigubos klaidos, padavimo greitis 

ir pan.) bei uģ tas laģybȎ baigtis kurios neǱvyko iki Ǳvykio nutraukimo arba kurioms Ǳtakos galǟtȎ turǟti 

rungtyniȎ tňsinys. Statymai uģ teniso statistikŃ (eisai, dvigubos klaidos, padavimo greitis ir pan.) bei 

uģ laģybȎ baigtis, kurios Ǳvyko iki Ǳvykio nutraukimo arba kurioms neturi Ǳtakos rungtyniȎ tňsinys, yra 

uģskaitomi. (Pavyzdģiui, teniso rungtynǟs ATP Tour. Masters Series. Rome, ITA (Clay) Nadal, Rafael 

(ESP) - Federer, Roger (SUI) buvo nutrauktos esant rezultatui 6:4 1:6 0:3, nes Nadal, Rafael (ESP) 

atsisakǟ tňsti kovŃ dǟl traumos. Statymai uģ baigtis 1,2, treļio seto nugalǟtojas 2, geimȎ suminis 

maģiau 24.5, antro dalyvio geimȎ pranaġumas -2.5 yra anuliuojami. Statymai uģ baigtis antro seto 

nugalǟtojas 1, geimȎ suminis daugiau 22.5, pirmo dalyvio geimȎ pranaġumas -1,5, pirmo dalyvio setȎ 

pranaġumas 1,5 yra uģskaitomi.). 

101. Jei vienas iġ laģybȎ Ǳvykio dalyviȎ nepradǟjo ģaisti numatytȎ teniso rungtyniȎ (pvz. 

diskvalifikacija, trauma ar kt.) ï laģybos anuliuojamos.  

102. Jeigu turnyro metu teniso varģybos yra nutraukiamos ir nepabaigiamos tŃ paļiŃ dienŃ, o yra 

atidǟtos, laģybȎ baigtis nustatoma tada, kai ġios varģybos bus suģaistos ġiame turnyre (iġskyrus 

atvejus, kai yra pakeiļiama varģybȎ vieta. Tokiu atveju laģybos anuliuojamos). Tuo atveju, jei turnyro 

metu teniso varģybos yra nutraukiamos ir nepabaigiamos tŃ paļiŃ dienŃ, o yra atidǟtos, ir vienas iġ 

dalyviȎ pareiġkia atsisakymŃ dalyvauti varģybose ï laģybos anuliuojamos. Jeigu teniso varģybos yra 

nutraukiamos ir nepabaigiamos ģaisti tŃ paļiŃ dienŃ, tai Bendrovǟ, nepaisant to, kad varģybos yra 

prasidǟjusios, gali vǟl (iki tol atlikti statymai lieka galioti, iġskyrus Reglamente nustatytus atvejus, 

kuomet jie gali bȊti anuliuoti) siȊlyti uģ jas laģintis naujai, t.y. siȊlyti laģintis uģ ġiȎ varģybȎ baigtǱ kaip 

uģ naujŃ ǱvykǱ, laģybȎ pasiȊloje nurodydama rezultatŃ, kuris buvo uģfiksuotas tuo metu kai ġios 

varģybos buvo nutrauktos ar nepabaigtos ģaisti. 

103. Jei teniso porȎ varģybose vienas iġ dalyviȎ atsisako dalyvauti (t.y. neiġeina Ǳ aikġtň) arba 

komandinǟse porȎ varģybose vienas ģaidǟjas pakeiļiamas kitu, laģybos anuliuojamos. 

104. Jei komandinǟse teniso varģybose komandȎ sudǟtis keiļiasi, o laģybȎ pasiȊloje buvo nurodyti 

teniso komandȎ pavadinimai, laģybos nǟra anuliuojamos. 

105. Laģyboms neturi Ǳtakos danga, ant kurios vyksta teniso varģybos (net jei laģybȎ pasiȊloje ir buvo 

nurodyta kita danga). 

106. Jei teniso varģybose suģaidus lyginǱ skaiļiȎ setȎ rezultatas yra lygus, o lemiamame sete 

nugalǟtojui iġaiġkinti ģaidģiamas ļempioniġkasis ñTie-breakò (10 laimǟtȎ taġkȎ su vieno iġ tenisininkȎ 

(komandȎ) dviejȎ taġkȎ galutiniu pranaġumu)ò, lemiamo seto rezultatui prilyginamas geimo rezultatas. 

107. Jei dǟl kokios nors prieģasties teniso varģybos nukeliamos ilgesniam nei 12 val. laikui, visi 

statymai lieka galioti iki varģybȎ arba turnyro pabaigos. 



 

 

Futbolas 

108. Laģybose dǟl futbolo rungtyniȎ Ǳ pagrindinǱ laikŃ Ǳskaiļiuojamas ir teisǟjo pridǟtas laikas. 

109. Laģybos su laģybȎ baigtimis Pranaġumas, Suminis, Diapazonas ir visa papildoma statistika 

galimos tik pagrindiniam futbolo rungtyniȎ laikui. 

110. Jeigu rungtyniȎ metu ģaidǟjui skiriama pakartotinai geltona kortelǟ ir iġ karto raudona, tai 

skaiļiuojamos ir pakartotina geltona, ir raudona kortelǟs. Jei skiriama iġ karto raudona kortelǟ, tai 

skaiļiuojama tik raudona kortelǟ. 

111. Vienuolikos metrȎ baudiniai, muġami po pratňsimȎ, siekiant iġaiġkinti futbolo rungtyniȎ 

nugalǟtojŃ, laģybose nǟra laikomi vienuolikos metrȎ baudiniais ir kaip ģaidǟjo Ǳmuġti Ǳvarļiai nǟra 

skaiļiuojami, o rungtyniȎ galutiniu rezultatu yra laikomas rezultatas, buvňs iki minǟtos serijos 

baudiniȎ. 

112. Ģaidǟjo Ǳmuġtas Ǳvartis Ǳ savo komandos vartus (Ăowngoalñ) laģybose neskaiļiuojamas, t. y. 

ģaidǟjas nelaikomas Ǳmuġusiu ǱvartǱ. 

113. Kortelǟs, parodytos ne ģaidǟjams esantiems tuo metu aikġtǟje (pvz., komandos vadovams, 

treneriams, atsarginiams ģaidǟjams), neskaiļiuojamos. 

Krepġinis 

114. Visos laģybȎ baigtys krepġinio varģybose nustatomos atsiģvelgiant Ǳ visŃ rungtyniȎ laikŃ (su 

visais pratňsimais), iġskyrus atvejus, kuomet Bendrovǟ laģybȎ pasiȊloje siȊlo laģintis ir dǟl lygaus 

rezultato pasibaigus pagrindiniam rungtyniȎ laikui su prieraġu Ăpagrindinis laikasñ (sutrumpintai 

ĂREGñ). Tokiu atveju, kai Bendrovǟ laģybȎ pasiȊloje siȊlo laģintis ir dǟl lygaus rezultato pasibaigus 

pagrindiniam rungtyniȎ laikui, pagrindinǟs laģybȎ baigtys (1, X, 2, 1X, 2X, 12) ġiose rungtynǟse 

nustatomos atsiģvelgiant tik Ǳ pagrindinǱ rungtyniȎ laikŃ, visos kitos laģybȎ baigtis, Ǳskaitant ir laģybȎ 

baigtis dǟl statistiniȎ duomenȎ, nustatomos atsiģvelgiant Ǳ visŃ laikŃ. 

115. Jei komanda gauna techninň praģangŃ dar neprasidǟjus varģyboms (pvz., sulauģomas lankas 

prieġ varģybas, komanda delsia iġeiti Ǳ aikġtelň, prieġ rungtynes Ǳvyksta muġtynǟs ir komandai 

skiriama techninǟ praģanga ir pan.), laģybȎ baigtis ĂPirmi pelnys taġkusñ lieka galioti. 

116. Tais atvejais, kuomet ģaidģiamas pratňsimas ne dǟl lygiȎjȎ krepġinio rungtynǟse, o dǟl to, jog to 

reikalauja turnyro reglamentas, baigtys uģskaitomos atsiģvelgiant Ǳ pagrindinio rungtyniȎ laiko 

rezultatŃ. Statymai dǟl ģaidǟjȎ statistiniȎ rodikliȎ tokiose rungtynǟse uģskaitomi Ǳskaitant ir pratňsimŃ. 

117. Tais atvejais, kuomet krepġinio rungtynǟse neģaidģiamas pratňsimas, nors rezultatas pasibaigus 

pagrindiniam laikui bȊna lygus (pvz. draugiġkose rungtynǟse) yra uģskaitomas rezultatas esantis 

pasibaigus pagrindiniam rungtyniȎ laikui. Tokiais atvejais statymȎ ant baigļiȎ 1 ir 2 (galutinis 

rungtyniȎ nugalǟtojas) koeficientai yra prilyginami "1". Visos kitos baigtys lieka galioti. 

118. Krepġinio pasiȊloje Ǳ antros rungtyniȎ pusǟs ir ketvirto kǟlinio rezultatŃ nǟra Ǳskaiļiuojamas 

pratňsimo rezultatas. 

119. Atliekant statymus dǟl pelnytȎ taġkȎ intervalo, baigtys uģskaitomos atsiģvelgiant Ǳ pagrindinio 

rungtyniȎ laiko rezultatŃ. 

Beisbolas, amerikietiġkas futbolas 

120. Laģybose dǟl beisbolo, amerikietiġko futbolo statymai priimami visam rungtyniȎ laikui (t.y. 

Ǳskaitant pratňsimus). 

121. Jei laģybȎ pasiȊloje nurodytŃ dienŃ beisbolo (MLB (ĂMajor League Baseballñ) ï Ġiaurǟs 

Amerikos beisbolo lyga) varģybos neǱvyksta, tai laģybos yra anuliuojamos. 

122. Beisbolo (MLB) varģybos, kurios ģaidģiamos du kartus tarp tȎ paļiȎ komandȎ, laģybȎ pasiȊloje 

vadinamos ĂG1ñ varģybomis (pirmosios dienos varģybos) ir ĂG2ñ varģybomis (antrosios dienos 

varģybos) bei abejoms varģyboms yra nurodomas tas pats varģybȎ pradģios laikas ï (pirmȎ varģybȎ ï 

G1) pradģios laikas. 

123. Laģybose dǟl beisbolo (MLB) varģybȎ laģybȎ pasiȊloje startiniai (pradedantys rungtynes) metikai 

(piļeriai) nǟra nurodomi ir jȎ pasikeitimai laģyboms neturi Ǳtakos. 

124. Laģybose dǟl JaponȎ beisbolo varģybȎ, lygiȎjȎ atveju laģybos anuliuojamos tik statymams uģ 

laģybȎ baigtis ĂNugalǟtojasñ. 

 

 



 

 

Formulǟ-1, auto ï moto lenktynǟs 

125. LaģybȎ baigtyje LenktyniȎ nugalǟtojas nugalǟtoju pripaģǱstamas lenktynininkas, uģǟmňs pirmŃjŃ 

vietŃ pagal pirminǱ klasifikacijos protokolŃ, paskelbtŃ iġ karto po varģybȎ. 

126. LaģybȎ baigtyje lenktynininko vieta nustatoma pagal lenktyniȎ protokolŃ. 

127. LaģybȎ baigtyje ĂKuris pasirodys geriauñ, geriau pasirodňs lenktynininkas laikomas tas, kuris 

galutinǟje klasifikacijoje (pagal pirminǱ klasifikacijos protokolŃ, paskelbtŃ iġ karto po varģybȎ) uģǟmǟ 

aukġtesnň vietŃ. Jeigu abu lenktynininkai nebaigǟ distancijos, geriau pasirodģiusiu bus laikomas tas, 

kuris nuvaģiavo daugiau ratȎ. Jeigu abu lenktynininkai iġkrito tame paļiame rate, laģybos yra 

anuliuojamos. 

128. LaģybȎ baigtyje ĂAtvaģiuos ï neatvaģiuosñ siȊloma spǟti ar lenktynininkas uģbaigs distancijŃ 

neiġkritňs. Lenktynininkas laģybose laikomas baigusiu lenktynes, jei buvo klasifikuotas. 

129. LaģybȎ baigtyje ĂGreiļiausias ratasñ siȊloma spǟti, kuris iġ lenktynininkȎ greiļiausiai apvaģiuos 

ratŃ. 

130. LaģybȎ baigtyje ĂSaugos automobilisñ (ĂSafety Carñ) siȊloma spǟti ar iġvaģiuos (neiġvaģiuos) 

automobilis, stabdantis lenktynes. Ġiuo atveju kai kurie lenktynininkai praranda Ǳgyta pranaġumŃ ï jei 

vienŃ lenktyniȎ dalyvǱ nuo kito skyrǟ tam tikras laiko tarpas, ir jie vienas kitŃ paveja, taļiau po 

incidento trasoje iġvaģiavus saugos automobiliui, jie privalo vaģiuoti vienas paskui kitŃ be galimybǟs 

lenkti, kol saugos automobilis nepasitraukia iġ lenktyniȎ trasos. Saugos automobilio iġvaģiavimas 

laģyboms Ǳtakos neturi. Tais atvejais, kai saugos automobilis dalyvauja lenktyniȎ starte (pvz., dǟl 

blogȎ oro sŃlygȎ) ir tada, kai lenktynǟs pradedamos iġ naujo (jei jos buvo sustabdytos), tai nǟra 

laikoma saugos automobilio iġvaģiavimu ġio punkto prasme. 

131. Jei lenktynininkas startavo pagrindinǟse varģybose (ne kvalifikacijoje), tai laģyboms nebeturi 

Ǳtakos vǟlesnǟs kliȊtys (pvz., lenktynininkas pateko Ǳ avarijŃ, sugedo bolidas ar pan.), dǟl kuriȎ 

lenktynininkas nebegalǟjo tňsti varģybȎ. 

132. Jei Formulǟ 1, auto ï moto lenktynǟs sustabdomos ir per 48 val. nepratňsiamos, laģybos 

anuliuojamos. 

Ledo ritulys 

133. Tokiu atveju, kai Bendrovǟ laģybȎ pasiȊloje siȊlo laģintis dǟl ledo ritulio rungtyniȎ nugalǟtojo 

pasibaigus pagrindiniam rungtyniȎ laikui, ledo ritulio rungtyniȎ nugalǟtojas nustatomas atsiģvelgiant Ǳ 

pagrindinǱ rungtyniȎ laikŃ (60 min.) neskaitant pratňsimȎ ir baudiniȎ serijos (Pagrindinis laikas ï 60 

min. be pratňsimo ir baudiniȎ). 

134. Tokiu atveju, kai Bendrovǟ laģybȎ pasiȊloje siȊlo laģintis dǟl ledo ritulio rungtyniȎ nugalǟtojo 

pasibaigus visam rungtyniȎ laikui, ledo ritulio rungtyniȎ nugalǟtojas nustatomas atsiģvelgiant Ǳ 

pagrindinǱ rungtyniȎ laikŃ su pratňsimu, taļiau neskaitant baudiniȎ serijos (Visas rungtyniȎ laikas ï 

pagrindinis laikas su pratňsimu). 

135. Tokiu atveju, kai Bendrovǟ laģybȎ pasiȊloje siȊlo laģintis dǟl ledo ritulio rungtyniȎ nugalǟtojo 

galutiniam rungtyniȎ laikui, ledo ritulio rungtyniȎ nugalǟtojas nustatomas atsiģvelgiant Ǳ pagrindinǱ 

rungtyniȎ laikŃ su pratňsimu ir baudiniu serija (Galutinis rungtyniȎ laikas ï pagrindinis laikas su 

pratňsimu ir baudiniais). 

136. Laģybose dǟl ledo ritulio varģybȎ statymai su laģybȎ baigtimis Pranaġumas ir Suminis nustatomi 

atsiģvelgiantǱ Ǳ pagrindinǱ rungtyniȎ laikŃ (60 min.), jei laģybȎ pasiȊloje nenurodoma kitaip. 

137. LaģybȎ baigtys dǟl tikslaus rungtyniȎ rezultato, pirmo ir paskutinio rungtyniȎ Ǳvarļio ar dǟl to, kad 

komandos pelnys bent po ǱvartǱ ledo ritulio rungtynǟse nustatomos atsiģvelgiant Ǳ pagrindinǱ rungtyniȎ 

laikŃ (60 min.), jei laģybȎ pasiȊloje nenurodoma kitaip. 

138. LaģybȎ baigtys dǟl statistiniȎ duomenȎ (metimai Ǳ vartus, baudos minutǟs, ģaidǟjȎ pelnyti 

Ǳvarļiai, rezultatyvȊs perdavimai, rezultatyvumo balai) ledo ritulio varģybose nustatomos atsiģvelgiant Ǳ 

pagrindinǱ rungtyniȎ laikŃ (60 min.), jei laģybȎ pasiȊloje nenurodoma kitaip. 

 

Biatlonas, Slidinǟjimas, Ġuoliai su slidǟmis ir KalnȎ slidinǟjimas 

139. SiȊloma spǟti kuris sportininkas (komanda) pasirodys geriau, uģims aukġtesnň vietŃ galutiniame 

varģybȎ protokole. Sportininkams (komandoms) pasitraukus iġ varģybȎ skirtingose jȎ stadijose, 

nugalǟtoju laikomas sportininkas (komanda) Ǳveikňs daugiau varģybȎ stadijȎ. Abu sportininkai 



 

 

(komandos) turi startuoti varģybose. Jei kaģkuris nepradeda varģybȎ, visi susijň statymai prilyginami 

vienetui. 

Laģybos dǟl SUPERLOTO 5 iġ 36 ir SUPERLOTO 7 iġ 42 loterijȎ  

 

140. Jei ties sŃvoka nǟra nurodyta, kuriai konkreļiai iġ loterijȎ ji yra taikoma, tuomet sŃvoka taikoma 

tiek SUPERLOTO 5 iġ 36, tiek SUPERLOTO 7 iġ 42 loterijoms. Jei ties sŃvoka nurodyta, kuriai 

konkreļiai iġ loterijȎ ji yra taikoma, tuomet sŃvoka taikoma tik tai loterijai, kuri nurodyta: 

140.1. Ģaidimo maġina ï mechaninis prietaisas naudojamas kamuoliukams sudǟti, jiems iġmaiġyti ir 

iġrinkti tiraģo laimingus kamuoliukus atsitiktine tvarka. 

140.2. Kamuoliukai (taikoma SUPERLOTO 5 iġ 36 loterijai) ï trisdeġimt ġeġiȎ (36) kamuoliukȎ 

komplektas, naudojamas ģaidimui. Kamuoliukai yra mǟlyni, balti, ģali ir raudoni (kiekvienos spalvos po 

9) bei sunumeruoti nuo 1 iki 36 imtinai. KamuoliukȎ skaiļiȎ suma yra 666, baltȎ kamuoliukȎ suma yra 

45, ģaliȎ kamuoliukȎ suma yra 126, raudonȎ kamuoliukȎ suma yra 207 ir mǟlynȎ kamuoliukȎ suma 

yra 288. 

140.3. Kamuoliukai (taikoma SUPERLOTO 7 iġ 42 loterijai) ï keturiasdeġimt dviejȎ (42) kamuoliukȎ 

komplektas, kuris naudojamas ģaidimui. Kamuoliukai yra geltoni ir juodi (po 21 kiekvienos spalvos) 

bei sunumeruoti nuo 1 iki 42 imtinai. KamuoliukȎ skaiļiȎ suma yra 903, geltonȎ kamuoliukȎ suma yra 

451, o juodȎ kamuoliukȎ suma yra 452. 

140.4. Ģaidimo maġinos dǟģǟ (taikoma SUPERLOTO 5 iġ 36 loterijai) ï ģaidimo maġinos dalis, kurioje 

po pristatymo atsiduria ir yra maiġomi, ir iġ kurios iġrenkami laimingi kamuoliukai. 

140.5. Ģaidimo maġinos bȊgnas (taikoma SUPERLOTO 7 iġ 42 loterijai) ï ģaidimo maġinos dalis, 

kurioje po pristatymo atsiduria ir yra maiġomi, ir iġ kurios iġrenkami laimingi kamuoliukai. 

140.6. Cilindrai (taikoma SUPERLOTO 5 iġ 36 loterijai) ï su ģaidimo maġinos dǟģe sujungtos penkios 

identiġkos dalys, kuriose atsiduria ir iġ arti (atskirame kadre) yra pristatomi 5 laimingi kamuoliukai iġ 

36. 

140.7. Lovelis (taikoma SUPERLOTO 7 iġ 42 loterijai) ï su ģaidimo maġinos bȊgnu sujungta dalis, 

kurioje atsiduria ir iġ arti (atskirame kadre) yra pristatomi 7 laimingi tiraģo kamuoliukai. 

140.8. Koeficientas ï Bendrovǟs nustatytas skaiļius, kurǱ padauginus iġ loġǟjo statomos sumos 

gaunamas laimǟjimas. 

140.9. Tiraģas ï vienas ģaidimo maġinos veikimo ciklas nuo kamuoliukȎ patekimo Ǳ ģaidimo maġinŃ iki 

laimingȎ kamuoliukȎ iġrinkimo atsitiktine tvarka. 

140.10. StatymȎ ratas ï laikas, kurio metu priimami statymai. 

141. Laģybose dǟl loterijȎ yra vienas statymȎ ratas vienam tiraģui, kurio metu priimami pasiȊloje 

esanļiȎ variantȎ statymai kitam tiraģui. Ne statymȎ rato metu statymai nǟra priimami. 

142. StatymȎ ratas vyksta pertraukȎ tarp tiraģȎ metu ir trunka apie keturias minutes (pasibaigus tiraģo 

transliacijai prasideda kito tiraģo statymȎ ratas, o pasibaigus statymo ratui prasideda to tiraģo 

transliacija). 

143. Iġ loterijos SUPERLOTO 5 iġ 36 ģaidimo maġinoje esanļiȎ 36 kamuoliukȎ atsitiktine tvarka Ǳ 

cilindrus patenka 5 kamuoliukai. Tiraģas laikomas Ǳvykusiu tik tuo atveju, jei iġ maġinos dǟģǟs buvo 

iġrinkti lygiai 5 kamuoliukai, kitais atvejais tiraģas yra laikomas neǱvykusiu, o visi tokio tiraģo statymai 

yra grŃģinami. LaimingȎ kamuoliukȎ eiliġkumas tiraģo rezultate yra fiksuojamas pagal tai, kuriame iġ 

penkiȎ ģaidimo maġinos cilindrȎ atsiduria kamuoliukas, rezultatas yra fiksuojamas iġ kairǟs Ǳ deġinň 

(kairiausias cilindras kadre yra pirmas, deġiniausias ï paskutinis). Kokiu eiliġkumu buvo uģpildyti 

ģaidimo maġinos cilindrai neturi jokios Ǳtakos tiraģo rezultatui. 

144. Iġ loterijos SUPERLOTO 7 iġ 42 ģaidimo maġinoje esanļiȎ 42 kamuoliukȎ atsitiktine tvarka Ǳ 

lovelǱ iġridenami 7 kamuoliukai. Tiraģas laikomas Ǳvykusiu tik tuo atveju, jei iġ bȊgno iġridenami ne 

maģiau nei 7 kamuoliukai. Kitais atvejais tiraģas yra laikomas neǱvykusiu, o visi tokio tiraģo statymai 

yra grŃģinami. Atvejais, kai dǟl techninǟs klaidos iġ bȊgno iġridenami daugiau nei 7 kamuoliukai, Ǳ 

rezultatus yra vedami ir uģskaitomi tik pirmieji 7 kamuoliukai. Visi kamuoliukai iġridenti iġ bȊgno po 

septintojo kamuoliuko nǟra Ǳtraukiami Ǳ rezultatŃ. 

145. LaģybȎ dǟl loterijȎ laimǟjimai nustatomi pagal iġ anksto Bendrovǟs pateiktus koeficientus, 

padauginus juos iġ loġǟjȎ statymȎ rato metu atliktȎ statymȎ. LaģybȎ koeficientai rodomi viso statymȎ 

rato metu. 

146. Ypatingi atvejai, kuomet tiraģas atġaukiamas, laģybos anuliuojamos ir statymo suma grŃģinama 

loġǟjui: 

146.1. Dǟl loterijos vedǟjos veiksmȎ tiraģo metu kamuoliukas atsiduria kadre nematomoje vietoje; 



 

 

146.2. Iki tiraģo pradģios nǟra paruoġiami kamuoliukai, t.y. kamuoliukai nǟra sudǟti Ǳ jiems laikyti skirtŃ 

vietŃ taip, kad vaizdo medģiagoje matytȎsi, kad tiraģe naudojamas pilnas ir nesumaiġytas kamuoliukȎ 

komplektas; 

146.3. Loġǟjo statymas buvo priimtas pasibaigus statymo ratui; 

146.4. TiraģŃ dǟl techniniȎ kliȊļiȎ (Ǳrangos gedimo, treļiȎjȎ asmenȎ veiksmȎ ir pan.) atġaukia loterijȎ 

organizatorius ar loterijȎ tiesioginǱ vaizdŃ ryġio priemonǟmis perduodanti Ǳmonǟ; 

147. Laģybos dǟl loterijȎ gali bȊti anuliuotos ir kitais atvejais vadovaujantis bendrosiomis laģybȎ 

taisyklǟmis. 

148. Loġimo tiraģo transliacijos metu dingus garsui, ar vedǟjai suklydus paskelbiant iġkritusiȎ 

kamuoliukȎ numerius, loġimo tiraģo rezultatai fiksuojami remiantis vaizdo transliacija. 

149. Jei dǟl techniniȎ kliȊļiȎ, atsiradusiȎ loġǟjo Ǳrangoje (interneto ryġio problemos, elektros tiekimo 

sutrikimai, kompiuterio gedimas ir pan.) loġǟjas negalǟjo pamatyti vaizdo, taļiau tiraģo vaizdo Ǳraġas 

yra archyve, toks tiraģas laikomas Ǳvykusiu ir tai nǟra pagrindas anuliuoti laģybas. 

150. Laģybos dǟl loterijȎ organizuojamos nuotoliniu bȊdu (nuotolinǟs laģybos). Organizuojant laģybas 

dǟl loterijȎ nuotoliniu bȊdu (nuotolinǟs laģybos), loterijȎ tiesioginǟ transliacija rodoma loġǟjo Ǳrangoje 

(kompiuteryje ar mobiliajame Ǳrenginyje). 

151. Statymas nuotoliniu bȊdu laikomas priimtu nuo to momento, kai Bendrovǟs tiesioginio ryġio 

sistema patvirtina statymŃ. 

 
 

XIV. BENDROSIOS NUOTOLINIȍ STALO LOĠIMȍ NUOSTATOS 
 

152. Ġio skyriaus nuostatos taikomos visoms Reglamente numatytoms nuotoliniȎ stalo loġimȎ rȊġims, 
jei konkreļioje nuostatoje nenurodyta kitaip. 
153. Bendrovǟs interneto svetainǟje organizuojami ġie Nuotoliniai stalo loġimai: 
    1) AtvirȎjȎ kortȎ kiniġkasis pokeris (ĂOpen Face Chinese (OFC) Pokerñ); 
    2) Teksaso pokeris (ĂTexas Holdóemñ); 
    3)  Omaha pokeris (ĂOmahañ). 
154. Nuotolinis stalo loġimas organizuojamas nuotolinio loġimo Ǳrenginiu. KortȎ dalinimŃ ir jȎ atsitiktinň 
sekŃ uģtikrina akredituotos laboratorijos sertifikuota programinǟ Ǳranga (AtsitiktiniȎ skaiļiȎ 
generatorius). 
155. Nuotoliniame stalo loġime naudojama 1 kortȎ kaladǟ, kuriŃ sudaro 4 rȊġiȎ 52 kortos: ġirdys, 
bȊgnai, vynai, kryģiai. Kiekvienos rȊġies kortȎ yra po 13 ï nuo dviakǟs iki tȊzo. 
156. Pokerio kortȎ derinys ï kortȎ vertǟ pagal jȎ svarbŃ. Kiekvienas pokerio kortȎ derinys 
sudaromas tik iġ penkiȎ kortȎ. Ģemiau pateikiami pokerio kortȎ deriniai nuo ģemiausios iki 
aukġļiausios  reikġmǟs: 

¶ Aukġta korta (ĂHigh cardñ) ï aukġļiausia korta, kai turimos kortos nesudaro derinio, 

didesnio arba lygaus Porai (ĂPairñ) 

  
¶ Pora (ĂPairñ) ï dvi vienodos vertǟs kortos (pvz., du karaliai) ir trys bet kokios kortos 

     
¶ Dvi poros (ĂTwo pairsñ) ï dviejȎ kortȎ porȎ derinys, turinļiȎ tŃ paļiŃ vertň (pvz., dvi damos ir 
dvi septynakǟs) ir viena bet kokia korta 

      
¶ Trys vienodos (ĂThree of a kindñ) ï trijȎ vienodȎ verļiȎ kortȎ derinys (pvz., trys penkakǟs) ir 

dvi bet kokios kortos 

     

¶ Eilǟ (ĂStraightñ) ï penkios iġ eilǟs einanļios skirtingȎ rȊġiȎ kortos (pvz., penkakǟ, ġeġakǟ, 
septynakǟ, aġtuonakǟ, devynakǟ) 

     

TȊzas gali bȊti skaiļiuojamas kaip ģemiausia arba kaip aukġļiausia korta derinyje. Pereinama 
eilǟ negalima (pvz., valetas, dama, karalius, tȊzas, dviakǟ). 

¶ RȊġis (ĂFlushñ) ï penkios tos paļios rȊġies kortos (pvz., kryģiȎ dama, kryģiȎ devynakǟ, kryģiȎ 
ġeġakǟ, kryģiȎ keturakǟ, kryģiȎ dviakǟ) 



 

 

     

¶ Pilnas namas (ĂFull houseñ) ï trys tos paļios vertǟs kortos (pvz., trys karaliai) ir Pora (pvz., 
dvi deġimtakǟs) 

     

¶ Keturios vienodos (ĂFour of a kindñ) ï keturios tos paļios vertǟs kortos (pvz., keturi tȊzai) ir 
viena bet kokia korta 

     

¶ Vienos rȊġies eilǟ (ĂStraight flushñ) ï penkiȎ vienodos rȊġies kortȎ eilǟ (pvz., ġirdģiȎ 
penkakǟ, ġirdģiȎ ġeġakǟ, ġirdģiȎ septynakǟ, ġirdģiȎ aġtuonakǟ, ġirdģiȎ devynakǟ) 

     

TȊzas skaiļiuojamas tik kaip ģemiausia korta derinyje. 

¶ Karaliġkoji rȊġis (ĂRoyal flushñ) ï tos paļios rȊġies tȊzas, karalius, dama, valetas ir 
deġimtakǟ 

     
  

156.1. Kortos pagal vertň pradedant nuo silpniausios iġsidǟsļiusios taip: dviakǟ, triakǟ, 
keturakǟ, penkakǟ, ġeġakǟ, septynakǟ, aġtuonakǟ, devynakǟ, deġimtakǟ, valetas, dama, karalius, 
tȊzas. TȊzas gali bȊti didģiausiŃ ir maģiausiŃ vertň turinti korta, atsiģvelgiant Ǳ kortȎ derinǱ. 

156.2. Jei keli loġǟjai surenka vienodos vertǟs kortȎ derinius (pvz. du valetai), laimi tas, kuris 
turi didesnǟs vertǟs LemianļiŃ kortŃ (ĂKickerñ). Jei keli loġǟjai turi visiġkai vienodŃ kortȎ derinǱ ir 
Lemianļias kortas (ĂKickerñ), skelbiamos lygiosios ir vyksta Banko dalybos. 

156.3. Jei keli loġǟjai turi derinǱ Eilǟ ("Straight"), laimi tas derinys, kurio kortos turi didesnň 
vertň. Jei abu derinius sudaro tapaļios kortos, skelbiamos lygiosios ir vyksta Banko dalybos. 

156.4. Jei keli loġǟjai turi po derinǱ RȊġis (ĂFlushñ) arba derinǱ Vienos rȊġies eilǟ (ĂStraight 
flushñ), laimi tas derinys, kuris sudarytas iġ didesnň vertň turinļiȎ kortȎ. Jei abu deriniai sudaryti iġ 
vienodŃ vertň turinļiȎ kortȎ, skelbiamos lygiosios ir vyksta Banko dalybos. 
157. Lemianti(-ļios) korta(-os) (ĂKickerñ) ï aukġļiausia(-ios) korta(-os), patenkanti(-ļios) Ǳ penkiȎ 
kortȎ derinǱ, kuri(-ios) lemia laimǟjimŃ, jei keli loġǟjai turi vienodus kortȎ derinius, iġskyrus tuos, kurie 
susideda iġ penkiȎ kortȎ. 
158. Dalintojas (ĂDealerñ) ï ģenklu ĂDñ paģymǟtas loġǟjas, dalyvaujantis nuotoliniame stalo loġime. 
Ġis ģenklas nurodo, kokia eilǟs tvarka bus dalinamos kortos ir atliekami statymai: pagal laikrodģio 
rodyklň pradedant nuo loġǟjo, esanļio pirmuoju Dalintojo kairǟje. 
159. Bankas ï visȎ tame paļiame nuotoliniame stalo loġime dalyvaujanļiȎ loġǟjȎ atliktȎ statymȎ 
suma. BankŃ laimi loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ. Bankas netaikomas loġiant AtvirȎjȎ 
kortȎ kiniġkŃjǱ pokerǱ. 
160. Banko dalybos - jei nei vienas loġǟjas neturi pranaġumo (yra lygiosios), Bankas dalinamas 
lygiomis dalimis. Jei Banke esanļios sumos lygiomis dalimis padalinti neǱmanoma, didesnǟ dalis 
atitenka pirmajam loġǟjui, esanļiam Dalintojo kairǟje. 
161. Atskiras bankas ï tai bankas, kai loġime dalyvaujantys trys ir daugiau loġǟjȎ rizikuoja visais 
savo turimais ģetonais (ĂAll-inñ). Jei vienas loġǟjas turi maģiau uģ likusius loġime dalyvaujanļius 
loġǟjus, iġ kiekvieno loġǟjo jis gali laimǟti tik tokiŃ ģetonȎ sumŃ, kuriŃ turǟjo Padalinimo pradģioje. Likň 
loġǟjai (kurie turǟjo daugiau ģetonȎ) varģysis toliau dǟl Atskiro banko.  
Pavyzdģiui, loġǟjas A rizikuoja 10 EUR, loġǟjas B rizikuoja 15 EUR, o loġǟjas C rizikuoja 20 EUR. 
Galiausiai BankŃ laimi loġǟjas A, o AtskirŃ bankŃ - loġǟjas B. Loġǟjas A rizikavo 10 EUR ir iġ 
kiekvieno loġǟjo gali laimǟti tik po tokiŃ ģetonȎ sumŃ, kuria rizikavo, t. y. iġ viso 30 EUR. Loġǟjas B 
laimi iġ loġǟjo C tik tiek, kiek jam liko iġmokǟjus laimǟjimŃ loġǟjui A, t. y. ï 5 EUR. Loġǟjas C 
pralaimǟjo loġǟjui A 10 EUR ir loġǟjui B - 5 EUR. 
162. Prizinis fondas ï visȎ tame paļiame nuotolinio stalo loġimo turnyre dalyvaujanļiȎ loġǟjȎ atliktȎ 
ǰpirkȎ suma. 
163. ǰpirka (ĂBuy inñ) ï virtualiȎ loġimo vertiniȎ ģetonȎ suma, kuriŃ loġǟjas, norintis dalyvauti 
nuotoliniame stalo loġime, Ǳmoka iġ savo Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos ir, kuri yra nurodyta prie kiekvieno 
nuotolinio loġimo stalo. 
164. Rinkliava (ĂRakeñ) ï ǰpirkos ar Banko dalis, atitenkanti Bendrovei: 

164.1. Rinkliavos dydis nustatomas atskiru Bendrovǟs generalinio direktoriaus ar jo Ǳgalioto 
asmens Ǳsakymu ir yra vieġai skelbiamas Bendrovǟs interneto svetainǟje. 



 

 

164.2. Loġiant virtualiais vertiniais ģetonais, Rinkliava yra skaiļiuojama tik nuo loġǟjo laimǟtos 
sumos. Galutinis rinkliavos uģ dalyvavimŃ organizuojamame loġime dydis suskaiļiuojamas 
pasibaigus vienai loġimo partijai.  

164.3. Turnyruose rinkliava yra Ǳskaiļiuojama Ǳ loġǟjo ǱmokamŃ ǰpirkos arba papildomo Ǳsipirkimo 
sumŃ, o jos dydis prie kiekvieno loġimo stalo esanļioje informacinǟje lentelǟje.  

164.4. Pasikeitus rinkliavos struktȊrai, loġǟjai informuojami atskiru praneġimu. Jau vykstanļiȎ 
loġimȎ rinkliavos struktȊra nekeiļiama. 
165. Virtualus loġimo vertinis ģetonas ï ģetonas, kurio vertǟ eurais nurodyta ant paties ģetono. 
Skirtingos vertǟs ģetonai skiriasi spalva arba ant jȎ nurodyta ģenkline verte. 
166. Virtualus turnyrinis ģetonas ï ģetonas, neturintis piniginǟs vertǟs ir naudojamas loġiant 
turnyruose. Kiekvienas turnyre dalyvaujantis loġǟjas Ǳmoka vienodŃ ǰpirkŃ Ǳ turnyrŃ ir gauna turnyro 
sŃlygose nurodytŃ turnyriniȎ ģetonȎ (AtvirȎjȎ kortȎ kiniġkame pokeryje ï taġkȎ) sumŃ. 
167. Partija/Padalinimas (ĂHandñ) ï loġimo dalis, kuriŃ sudaro kortȎ padalinimas, keturi StatymȎ ratai, 
BendrȎjȎ kortȎ atvertimas ir Banko laimǟjimas. 
168. Bendrosios kortos ï atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatoriaus ant stalo atverļiamos kortos, su kuriomis 
loġime dalyvaujantys loġǟjai sudaro savo kortȎ derinius.  
¶ Pirmos trys bendrosios kortos (ĂFlopñ) - atverļiamos po to, kai visi loġime dalyvaujantys 
loġǟjai gauna po dvi kortas bei baigiasi pirmasis StatymȎ ratas. Po ĂFlopñ kortȎ atvertimo 
prasideda antrasis StatymȎ ratas. 

¶ Ketvirtoji bendroji korta (ĂTurnñ) - atverļiama pasibaigus antrajam StatymȎ ratui. Po ĂTurnñ 
kortos atvertimo prasideda treļiasis StatymȎ ratas. 

¶ Penktoji bendroji korta (ĂRiverñ) - atverļiama pasibaigus treļiajam statymȎ ratui. Po ĂRiverñ 
kortos atvertimo prasideda ketvirtasis StatymȎ ratas. 

169. StatymȎ ratas ï tai loġimo etapas, kurio metu visi loġime dalyvaujantys loġǟjai vienas po kito 
(pradedant nuo loġǟjo, esanļio Dalintojo kairǟje) laikrodģio rodyklǟs kryptimi atlieka statymus. Loġǟjui 
paspaudus mygtukŃ ĂFoldñ, t. y. atsisakius dalyvauti Partijoje ("Hand"), loġǟjo kortos surenkamos ir jo 
surinktȎ kortȎ derinys kitiems loġǟjams nerodomas. Naujas statymȎ ratas prasideda po pasikeitimȎ 
loġimȎ eigoje, t. y. prieġ/po BendrȎjȎ kortȎ atvertimo. 
170. Priverstiniai statymai (ĂBlindsñ): 

¶ Maģasis priverstinis statymas (ĂSmall blindñ) ï privalomas nustatyto dydģio statymas, kurǱ 
atlieka pirmasis loġǟjas, esantis Dalintojo kairǟje. Maģasis priverstinis statymas netaikomas 
loġiant AtvirȎjȎ kortȎ kiniġkŃjǱ pokerǱ. 

¶ Didysis priverstinis statymas (ĂBig blindñ) ï privalomas nustatyto dydģio statymas, kurǱ 
atlieka pirmasis loġǟjas, esantis loġǟjo, atlikusio MaģŃjǱ priverstinǱ statymŃ, kairǟje. Didysis 
priverstinis statymas netaikomas loġiant AtvirȎjȎ kortȎ kiniġkŃjǱ pokerǱ. 

 
171. Papildomas statymas (ĂStraddleñ) ï neprivalomas statymas, lygus dvigubam Didģiajam 
privalomajam statymui, kurǱ gali atlikti tik loġǟjas, esantis DidǱjǱ privalomŃjǱ statymŃ atlikusio loġǟjo 
kairǟje. Papildomas statymas (ĂStraddleñ) netaikomas loġiant AtvirȎjȎ kortȎ kiniġkŃjǱ pokerǱ. 
172. Privalomasis statymas (ĂAnteñ) ï papildomas privalomas nustatyto dydģio statymas, atliekamas 
prieġ kortȎ padalinimŃ. ĠǱ statymŃ privalo atlikti visi loġime dalyvaujantys loġǟjai. Ġis statymas taikomas 
tik specialiai paģymǟtuose loġimuose (loġimo staluose) ir turnyruose. 
173. Statyti viskŃ (ĂAll inñ) ï loġǟjo statymas, kai loġǟjas pastato visus savo likusius ģetonus ir 
nebedalyvauja tolimesniuose loġimo StatymȎ ratuose. 
174. Paslǟpti kortas (ĂMuckñ) ï tai loġǟjui suteikiama galimybǟ nerodyti kitiems loġǟjams savo 
turimo pokerio kortȎ derinio prieġ/po Banko dalybȎ. 
175. Papildomos bendrosios kortos (ĂRun it twiceñ) - Teksaso pokeryje (ĂTexas Holdóemñ) ir 
Omaha pokeryje (ĂOmahañ) suteikiama galimybǟ vienos Partijos (ĂHandñ) metu dviems loġǟjams dǟl 
Banko laimǟjimo varģytis du kartus, atverļiant papildomas BendrŃsias ĂFlopñ, ĂTurnñ ir ĂRiverñ kortas ir 
suteikiant loġǟjams galimybň turǟti po du kortȎ derinius vienos Partijos metu. 

175.1. PapildomȎ bendrȎjȎ kortȎ atvertimas Ǳmanomas tik esant ġioms sŃlygoms: 1) vienas iġ 
loġǟjȎ yra atlikňs ĂAll inñ statymŃ; 2) antrasis loġǟjas yra atsakňs (ĂCallñ) Ǳ loġǟjo ĂAll inñ statymŃ; 3) 
abu loġime likň loġǟjai sutinka su PapildomȎ bendrȎjȎ kortȎ (ĂRun it twiceñ) atvertimu. 

175.2. Galimi trys PapildomȎ bendrȎjȎ kortȎ (ĂRun it twiceñ) atvertimo variantai: 
a) Prieġ ĂFlopñ BendrȎjȎ kortȎ atvertimŃ. Iġpildģius PapildomȎ bendrȎjȎ kortȎ (ĂRun it twiceñ) 

sŃlygas prieġ ĂFlopñ BendrȎjȎ kortȎ atvertimŃ, iġ viso ant stalo yra atverļiama 10 (deġimt) kortȎ, t. y. 3 
ĂFlopñ Bendrosios kortos ir 3 ĂFlopñ Papildomos bendrosios kortos, 1 ĂTurnñ Bendroji korta ir 1 ĂTurnñ 
Papildoma bendroji korta bei 1 ĂRiverñ Bendroji korta ir 1 ĂRiverñ Papildoma bendroji korta. 

b) Prieġ ĂTurnñ Bendrosios kortos atvertimŃ. Iġpildģius PapildomȎ bendrȎjȎ kortȎ (ĂRun it 
twiceñ) sŃlygas prieġ ĂTurnñ Bendrosios kortos atvertimŃ, iġ viso ant stalo yra atverļiamos 7 



 

 

(septynios) kortos, t. y. 3 ĂFlopñ Bendrosios kortos, 1 ĂTurnñ Bendroji korta ir 1 ĂTurnñ Papildoma 
bendroji korta bei 1 ĂRiverñ Bendroji korta ir 1 ĂRiverñ Papildoma bendroji korta. 

c) Prieġ ĂRiverñ Bendrosios kortos atvertimŃ. Iġpildģius PapildomȎ bendrȎjȎ kortȎ (ĂRun it 
twiceñ) sŃlygas prieġ ĂRiverñ Bendrosios kortos atvertimŃ, iġ viso ant stalo yra atverļiamos 6 kortos (3 
ĂFlopñ Bendrosios kortos, 1 ĂTurnñ Bendroji korta bei 1 ĂRiverñ Bendroji korta ir 1 ĂRiverñ Papildoma 
bendroji korta. 
175.3. Pasinaudojus PapildomȎ bendrȎjȎ kortȎ (ĂRun it twiceñ) galimybe, Partijos laimǟtojai nustatomi 
tokia tvarka: 

a) PirmŃjŃ pusň Banke esanļios sumos laimi loġǟjas, surinkňs aukġtesnǱ pokerio kortȎ derinǱ 
iġ bendrȎjȎ kortȎ. 

b) AntrŃjŃ pusň Banke esanļios sumos laimi loġǟjas, surinkňs aukġtesnǱ pokerio kortȎ derinǱ 
iġ papildomȎ bendrȎjȎ kortȎ. 

c) Jei nei vienu, nei kitu atveju nǟra nustatomas laimǟtojas, t. y. abu loġǟjai turi vienodus kortȎ 
derinius, vyksta Banko dalybos. 
175.4. "Run it twice" galimybǟ nǟra privaloma ir galioja tik specialiai paģymǟtuose loġimuose (loġimo 

staluose). 

ĂRun it twiceñ pavyzdys. 
Tarkime: Loġǟjas A ir loġǟjas B Ǳvykdo papildomȎ bendrȎjȎ kortȎ sŃlygas nurodytas Reglamento 
175.1. punkte prieġ ĂTurnñ bendrȎjȎ kortȎ atvertimŃ. 
Loġǟjui A padalintos kortos - tȊzas ir valetas. Loġǟjui B padalintos kortos ï karalius ir dama. 
Atverļiamos 3 ĂFlopñ bendrosios kortos (valetas, deġimtakǟ ir penkakǟ), atverļiama 1 ĂTurnñ bendroji 
korta (keturakǟ), atverļiama 1 ĂTurnñ papildoma bendroji korta (dama), atverļiama 1 ĂRiverñ bendroji 
korta (septynakǟ) ir atverļiama 1 ĂRiverñ papildoma bendroji korta (devynakǟ). 
 
PirmŃjŃ pusň banke esanļios sumos laimi Loġǟjas A, kadangi jo turimas kortȎ derinys iġ bendrȎjȎ 
kortȎ sudaro vienos poros derinǱ: du valetai, tȊzas, deġimtakǟ ir septynakǟ. Tuo tarpu Loġǟjo B 
turimas kortȎ derinys iġ bendrȎjȎ kortȎ sudaro derinǱ - Aukġta korta karalius: karalius, dama, valetas, 
deġimtakǟ ir septynakǟ. 
 
AntrŃjŃ pusň banke esanļios sumos laimi Loġǟjas B, kadangi jo turimas kortȎ derinys iġ papildomȎ 
bendrȎjȎ kortȎ sudaro eilǟs derinǱ: karalius, dama, valetas, deġimtakǟ, devynakǟ. Tuo tarpu Loġǟjo 
A turimas kortȎ derinys iġ papildomȎ bendrȎjȎ kortȎ sudaro vienos poros derinǱ: du valetai, tȊzas, 
dama, deġimtakǟ. 
 
176. Ryġio trikdģiȎ ir atjungimȎ politika: 

176.1. Bendrovǟ nǟra atsakinga uģ loġǟjo techninius bei ryġio Ǳrangos sutrikimus. 
176.2. ǰvykus Reglamento 176.1 punkte nurodytiems trikdģiams, Bendrovǟ suteikia 60 sekundģiȎ 

laiko terminŃ prisijungti prie Bendrovǟs kompiuterinio tinklo ir tňsti pradǟtus loġimus. Jei per suteiktŃ 
terminŃ loġǟjas nespǟja prisijungti prie Bendrovǟs kompiuterinio tinklo, jis netenka uģ dalyvavimŃ 
loġime Ǳmokǟtos sumos (ǰpirkos). 

176.3. Trikdģiams atsiradus dǟl Bendrovǟs kompiuterinio tinklo trikdģiȎ, atlikti statymai yra 
anuliuojami ir loġǟjams Ǳ jȎ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitas grŃģinamos visos Ǳmokǟtos sumos. 
 
177. Neetiġko ģaidimo politika: 

177.1. Visi nuotoliniai stalo loġimai nǟra komandinio pobȊdģio loġimai. Bet kokie veiksmai, 
Ǳskaitant, bet neapsiribojant, dalyvavimŃ pokalbio kambariuose, siekiant padǟti kitam loġǟjui laimǟti ir 
taip Ǳgauti pranaġumŃ prieġ kitus loġǟjus, yra draudģiami. 

177.2. KortȎ atskleidimas ar tyļinis pralaimǟjimas yra laikomas sukļiavimu.  
177.3. Bendrovǟ, turǟdama pagrǱstȎ ǱtarimȎ, kad loġǟjas sukļiauja, atlieka veiksmus, nurodytus 

Reglamento 30-32 ir 13 punktuose. 
 
178. Neleistini veiksmai ir programos: 

178.1. Susitarimas. Bet koks susitarimas tarp loġǟjȎ atskleidģiant turimas kortas ir/ar jȎ derinǱ, ar 
bet koks kitas susitarimas, dǟl kurio bȊtȎ Ǳgytas pranaġumas prieġ kitus loġǟjus yra draudģiamas.  

178.2. Iġorinǟs pagalbinǟs sistemos. Bendrovǟs organizuojamuose nuotoliniuose stalo 
loġimuose draudģiama naudoti bet kokio tipo programas, kurios skirtos Ǳgauti nesŃģiningŃ pranaġumŃ 
prieġ kitus loġǟjus.  

178.3. Automatiniai loġǟjai (botai). Bet koks dirbtinio intelekto naudojimas, Ǳskaitant, bet 
neapsiribojant Ărobotaisñ, yra grieģtai draudģiamas, Visi loġǟjo veiksmai susijň su Bendrovǟs 



 

 

organizuojamais nuotoliniais stalo loġimais turi bȊti  atliekami asmeniġkai loġǟjo, naudojant Loġǟjo 
sŃskaitŃ. 

178.4. Tikslingas praloġimas (ĂChip dumpingñ). Tikslingas pinigȎ ir/ar virtualiȎ ģetonȎ praloġimas 
oponentui siekiant iġgryninti nelegaliai gautas pajamas yra draudģiamas.  

178.5. Bendrovǟ, turǟdama pagrǱstȎ ǱtarimȎ, kad loġǟjas sukļiauja, atlieka veiksmus, nurodytus 
Reglamento 30-32 ir 13 punktuose. 
 
 

XV. ATSKIROS NUOTOLINIȍ STALO LOĠIMȍ RȉĠYS 
 
179. Jei ġio skyriaus nuotoliniȎ stalo loġimȎ organizavimo nuostatos prieġtarauja bendrosios dalies 
nuostatoms, taikomos ġiame skyriuje nurodytos specialiosios nuotoliniȎ stalo loġimȎ organizavimo 
nuostatos. 
 
AtvirȎjȎ kortȎ kiniġkas pokeris (ĂOpen Face Chinese (OFC) Pokerñ) 
 
180. AtvirȎjȎ kortȎ kiniġkas (toliau - AKK) pokeris (Open Face Chinese (OFC) Poker) - 13 
(trylikos) kortȎ nuotolinis stalo loġimas, leidģiantis vienu metu loġti 2-4 loġǟjams ir loġiamas setais bei 
turintis tris eiles kortȎ (virġutinǟ (3 kortos), vidurinǟ (5 kortos) ir apatinǟ (5 kortos)). Loġime naudojami 
tie patys Pokerio kortȎ deriniai, nurodyti Reglamento 156 punkte. AKK pokerio Partijos arba 
Padalinimo (ĂHandñ) metu kortos dǟliojamos trijȎ eiliȎ principȎ ir loġimo taisyklǟs priklauso nuo 
pasirinkto AKK pokerio loġimo tipo: 

180.1. ĂKlasikinis AKKñ pokerio loġimas. Kiekvienam loġǟjui iġ karto padalinama po 5 
(penkias) kortas ir vǟliau po 1 (vienŃ) tol, kol kiekvienas loġǟjas bus gavňs 13 (trylika) kortȎ. Kortos 
dǟliojamos trijȎ eiliȎ principu: apatinǟ eilǟ turi bȊti didesnǟs vertǟs nei vidurinǟ eilǟ, vidurinǟ eilǟ turi 
bȊti didesnǟs vertǟs nei virġutinǟ eilǟ.  

180.2. ĂAKK Pineappleñ pokerio loġimas. Kiekvienam loġǟjui iġ karto padalinama po 5 
(penkias) kortas ir vǟliau po 3 (tris) kortas, iġ kuriȎ turi bȊti atmetama po 1 (vienŃ) kortŃ tol, kol 
kiekvienas loġǟjas bus gavňs 13 kortȎ. Kortos dǟliojamos trijȎ eiliȎ principu: apatinǟ eilǟ turi bȊti 
didesnǟs vertǟs nei vidurinǟ eilǟ, vidurinǟ eilǟ turi bȊti didesnǟs vertǟs nei virġutinǟ eilǟ. 

180.3. ĂAKK Pineapple 2-7ñ pokerio loġimas. Kiekvienam loġǟjui iġ karto padalinama po 5 
(penkias) kortas ir sekanļius keturis kartus ï po 3 (tris) kortas, iġ kuriȎ turi bȊti atmetama po 1 (vienŃ) 
kortŃ. Kortos dǟliojamos trijȎ eiliȎ principu: apatinǟ eilǟ turi bȊti didesnǟs vertǟs nei virġutinǟ eilǟ, 
virġutinǟ eilǟ turi bȊti s didesnǟs vertǟs nei vidurinǟ eilǟ, vidurinǟ eilǟ negali turǟti didesnǟs vertǟs 
derinio nei ĂAukġta korta - 10ñ.  

180.4. Progresinis ĂAKK Pineappleñ pokerio loġimas. Kiekvienam loġǟjui iġ karto padalinama 
po 5 (penkias) kortas ir vǟliau po 3 (tris) kortas, iġ kuriȎ turi bȊti atmetama po 1 (vienŃ) kortŃ, iki tol, 
kol kiekvienas loġǟjas bus gavňs 13 kortȎ. Kortos dǟliojamos trijȎ eiliȎ principu: apatinǟ eilǟ turi bȊti 
didesnǟs vertǟs nei vidurinǟ eilǟ, vidurinǟ eilǟ turi bȊti didesnǟs vertǟs nei virġutinǟ eilǟ.  

180.5. ĂAKK Turboñ pokerio loġimas. Kiekvienam loġǟjui iġ karto padalinama po 5 (penkias) 
kortas ir vǟliau po 4 (keturias) kortas tol, kol kiekvienas loġǟjas bus gavňs 13 kortȎ. Kortos dǟliojamos 
trijȎ eiliȎ principu: apatinǟ eilǟ turi bȊti didesnǟs vertǟs nei vidurinǟ eilǟ, vidurinǟ eilǟ turi bȊti didesnǟs 
vertǟs nei virġutinǟ eilǟ. 
181. Premijinis kortȎ padalinimas ĂFantasy landñ ï vienu metu gaunamos 14 ir daugiau kortȎ, 
kurias loġǟjas gali sudǟti Ǳ atvirȎjȎ kortȎ kiniġko pokerio eiles per vienŃ ǟjimŃ. Premijinio kortȎ 
padalinimo ĂFantasy landñ atrankiniai reikalavimai: 

181.1. Klasikiniame, ĂPineapleñ ir ĂTurboñ AKK pokerio loġimuose virġutinǟje eilǟje surenkama 
damȎ poros arba aukġtesnis derinys. Sekanļioje Partijoje arba Padalinime (ĂHandñ) loġǟjas iġ karto 
gauna 14 kortȎ ir jas gali sudǟti vienu ǟjimu. 

181.2. Ă2-7 Pineappleñ AKK pokerio loġime virġutinǟje eilǟje surenkamas karaliȎ poros arba 
aukġtesnis derinys, ir/arba 2, 3, 4, 5, 7 kortȎ derinys vidurinǟje dalyje. Jei surenkamas karaliȎ poros 
derinys virġutinǟje dalyje arba aukġtesnǟs vertǟs derinys virġutinǟje dalyje ir  2, 3, 4, 5, 7 derinys 
vidurinǟje dalyje, loġǟjas sekanļioje Partijoje arba Padalinime (ĂHandñ) gauna 14 kortȎ. Jei surenkami 
abu aukġļiau paminǟti deriniai vienu metu, sekanļioje Partijoje arba Padalinime (ĂHandñ)  gaunama 
15 kortȎ. 

181.3. Progresiniame ĂAKK Pineappleñ pokerio loġime sekanļioje Partijoje arba Padalinime 
(ĂHandñ)  gaunamȎ kortȎ kiekis priklauso nuo virġutinǟje eilǟje surinkto derinio stiprumo: 

181.3.1. Surinkus damȎ poros derinǱ, gaunama 14 kortȎ. 
181.3.2. Surinkus karaliȎ poros derinǱ, gaunama 15 kortȎ. 
181.3.3. Surinkus tȊzȎ poros derinǱ, gaunama 16 kortȎ. 
181.3.4. Surinkus bet kokǱ trijȎ vienodȎ kortȎ (ĂThree of the kindñ) derinǱ, gaunama 17 kortȎ. 



 

 

182. Neteisingai sudǟliotos eilutǟs (ĂInvalid handñ) ï AKK pokerio loġimo partijos arba padalinimo 
(ĂHandñ) rezultatas, kai loġǟjas nesilaikǟ Reglamento 180 punkte nustatytȎ taisykliȎ. Neteisingai 
sudǟliota eilutǟ reiġkia, kad esant ġiam rezultatui, nei vienas kitas to paties padalinimo metu teisingai 
eilutǟse sudǟliotas kortȎ derinys loġime nedalyvaus ir loġǟjas taġkȎ ġio padalinimo metu negaus. 
Neteisingai sudǟliotos eilutǟs atveju, Loġǟjas pralaimi minimaliai 6 taġkus ir papildomus taġkus 
(ĂRoyaltiesñ) kiekvienam loġime dalyvaujanļiam loġǟjui, jeigu kiti loġǟjai surinko Reglamento 185  
punkte nurodytus derinius. 
183. Kiekvienam loġimo stalui yra numatytas minimalus ir maksimalus statymas, ġi informacija 
nurodyta prie kiekvieno loġimo stalo esanļioje informacinǟje lentelǟje bei atvaizduojama vizualinǟmis 
priemonǟmis. 
184. Taġkai (ĂPointsñ) ï loġimo eigoje loġǟjui suteikiama po vienŃ taġkŃ uģ vienoje eilutǟje surinktŃ 
aukġtesnǱ pokerio kortȎ derinǱ nei kito loġǟjo. Jei vienas loġǟjas surenka aukġtesnius pokerio derinius 
visose trijose eilutǟse uģ kitŃ loġǟjŃ, jam papildomai skiriami 3 taġkai.  
185. Papildomi taġkai (ĂRoyaltiesñ) ï loġimo eigoje loġǟjui suteikiami taġkai uģ vienoje eilutǟje 
surinktŃ atitinkamŃ Pokerio kortȎ derinǱ: 
 
Eilutǟ Derinys Papildomi taġkai 

(ĂRoyaltiesñ) 

Apatinǟ eilutǟ 
(ĂBottom rowñ)      Eilǟ 

+2 

     RȊġis 
+4 

     Pilnas namas 
+6 

     Keturios vienodos 
+10 

     Vienos rȊġies eilǟ 
+15 

     Karaliġkoji eilǟ 
+25 

Vidurinǟ eilutǟ 
(ĂMiddle rowñ)      Trys vienodos 

+2 

     Eilǟ 
+4 

     RȊġis 
+8 

     Pilnas namas 
+12 

     Keturios vienodos 
+20 

     Vienos rȊġies eilǟ 
+30 

     Karaliġkoji eilǟ 
+50 

Virġutinǟ eilutǟ 
(ĂTop rowñ)   Pora - 6 ir 6 

+1 

  Pora - 7 ir 7 
+2 

  Pora - 8 ir 8 
+3 

  Pora - 9 ir 9 
+4 

  Pora - 10 ir 10 
+5 

  Pora - valetas ir valetas 
+6 

  Pora - dama ir dama 
+7 



 

 

  Pora - karalius ir karalius 
+8 

  Pora - tȊzas ir tȊzas 
+9 

   Trys vienodos - 2, 2 ir 2 
+10 

   Trys vienodos - 3, 3 ir 3 
+11 

   Trys vienodos - 4, 4 ir 4 
+12 

   Trys vienodos - 5, 5 ir 5 
+13 

   Trys vienodos - 6, 6 ir 6 
+14 

  Trys vienodos - 7, 7 ir 7 
+15 

   Trys vienodos - 8, 8 ir 8 
+16 

   Trys vienodos - 9, 9 ir 9 
+17 

   Trys vienodos - 10, 10 ir 10 
+18 

   Trys vienodos - valetas, valetas ir valetas 
+19 

   Trys vienodos - dama, dama ir dama 
+20 

   Trys vienodos - karalius, karalius ir karalius. 
+21 

   Trys vienodos - tȊzas, tȊzas ir tȊzas 
+22 

Vidurinǟ eilutǟ 
(tik ĂPineapple 
2-7 ģaidimui) 

 Aukġta korta - 9 
+1 

 Aukġta korta - 8 
+2 

 Aukġta korta - 7 
+4 

     Derinys - 2, 3, 4, 5 ir 7 
+8 

 
TaġkȎ skaiļiavimo pavyzdys. 
Jeigu Loġǟjas pasirinkňs nuotolinio loġimo stalŃ, kuriame nustatyta statoma suma yra lygi ú1, tai 
reiġkia, jog 1 Loġǟjo laimǟtas taġkas yra lygus ú1. 
Loġǟjas gauna po 1 taġkŃ uģ kiekvienŃ padalinimo (ĂHandñ) metu laimǟtŃ eilutň. 
Jeigu loġǟjas padalinimo metu prieġ varģovŃ laimi visose trijose eilutǟse, laimǟjňs loġǟjas papildomai 
gauna 3 taġkus, o iġ pralaimǟjusio loġǟjo yra papildomai atimami 3 taġkai. 
Tarkime: Loġǟjas A virġutinǟje eilutǟje turi aukġtŃ kortŃ tuzŃ, vidurinǟje eilǟje turi karaliȎ porŃ, o 
apatinǟje eilutǟje turi dvi poras. Loġǟjas B virġutinǟje eilutǟje turi aukġtŃ kortŃ damŃ, vidurinǟje eilǟje 
turi aukġtŃ kortŃ karaliȎ, o apatinǟje eilutǟje turi vienŃ porŃ. Tokiu atveju, padalinimo (ĂHandñ) 
rezultatas bus sekantis: Loġǟjas A laimi virġutinǟje eilutǟje ir gauna 1 taġkŃ, Loġǟjas A laimi vidurinǟje 
eilutǟje ir gauna 1 taġkŃ bei Loġǟjas A laimi apatinǟje eilutǟje ir gauna 1 taġkŃ. Ġiuo atveju, 
padalinimŃ (ĂHandñ) laimǟjo Loġǟjas A ir surinko 3 taġkus bei laimǟjo ú3. Loġǟjas B padalinimŃ 
(ĂHandñ) pralaimǟjo ir prarado 3 taġkus bei pralaimǟjo ú3. Kadangi loġǟjas A laimǟjo prieġ loġǟjŃ B 
visose trijose eilutǟse, jam papildomai skiriami 3 taġkai. Tad ġio padalinimo metu loġǟjas A iġ viso 
laimǟjo 6 taġkus, o loġǟjas B pralaimǟjo 6 taġkus. 
 
 
Teksaso pokeris (ĂTexas Holdóemñ) 
 
186. Teksaso pokeris (ĂTexas Holdóemñ) ï kortȎ loġimas, priskiriamas nuotoliniams stalo loġimams, 
kurio tikslas ï surinkti didģiausios galimos vertǟs penkiȎ kortȎ derinǱ iġ septyniȎ kortȎ (dviejȎ ĂsavȎñ ir 



 

 

penkiȎ bendrȎ), kurio vertǟ bȊtȎ didesnǟ nei kitȎ loġǟjȎ kortȎ deriniȎ vertǟ. Teksaso pokeris loġiamas 
be limito (ĂNo-limitñ), t. y.  loġǟjas gali didinti statymŃ (ĂRaiseñ) neribota suma.  
187. Prieġ atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatoriui padalinant kortas, statymus privalo atlikti du Dalintojo kairǟje 
sǟdintys loġǟjai. Pirmasis loġǟjas stato MaģŃjǱ priverstinǱ (ĂSmall Blindñ) statymŃ, antrasis stato DidǱjǱ 
priverstinǱ (ĂBig Blindñ) statymŃ. Jei loġimo sŃlygose numatyti Privalomieji (ĂAnteñ) statymai, visi loġǟjai 
juos atlieka prieġ MaģajǱ ir DidǱjǱ priverstinius statymus. 
188. Apie Maģojo priverstinio (ĂSmall Blindñ), Didģiojo priverstinio (ĂBig Blindñ) ir Privalomojo (ĂAnteñ) 
statymȎ dydģius loġǟjai informuojami vizualinǟmis priemonǟmis kiekvieno loġimo stalo informacinǟje 
lentoje.  
189. Po PriverstiniȎ (ĂSmall blindñ ir ĂBig blindñ) statymȎ atlikimo, kiekvienam loġǟjui iġdalinama po dvi 
kortas. 
190. Loġǟjas, esantis DidǱjǱ priverstinǱ statymŃ atlikusio loġǟjo kairǟje, pradeda pirmŃjǱ StatymȎ ratŃ ir 
gali atlikti vienŃ iġ ġiȎ veiksmȎ: 
190.1. Statyti/atsakyti (ĂCallñ) ï atlikti statymŃ, lygȎ Didģiajam priverstiniam statymui (ĂBig blindñ); 
190.2. Didinti (ĂRaiseñ) ï atlikti statymŃ, didesnǱ uģ DidǱjǱ priverstinǱ statymŃ (ĂBig blindñ); 
190.3. Dvigubinti (ĂStraddleñ) - atlikti statymŃ, lygȎ dvigubam Didģiajam privalomajam statymui (ĂBig 
blindñ).  
190.4. Praleisti (ĂCheckñ) ï praleisti statymŃ. Pirmajame Statymo rate ġiŃ galimybň turi tik DidǱjǱ 
privalomŃjǱ statymŃ atlikňs loġǟjas. 
190.5. Atsisakyti (ĂFoldñ) ï nusimesti kortas ir nebedalyvauti loġimo Partijoje. 
 
191. Sekantys loġǟjai gali atlikti vienŃ iġ ġiȎ veiksmȎ: 
191.1. Statyti/atsakyti (ĂCallñ) ï atlikti statymŃ, lygȎ prieġ tai kito loġǟjo atliktam statymui; 
191.2. Statyti (ĂBetñ) ï atlikti statymŃ, lygȎ arba didesnǱ uģ DidǱjǱ privalomŃjǱ statymŃ; 
191.3. Didinti (ĂRaiseñ) ï atlikti statymŃ, didesnǱ uģ prieġ tai atliktŃ kito loġǟjo statymŃ; 
191.3. Praleisti (ĂCheckñ) ï praleisti statymŃ; 
191.4. Atsisakyti (ĂFoldñ) ï nusimesti kortas ir nebedalyvauti loġimo Partijoje. 
 
Pirmasis StatymȎ ratas pasibaigia iġsilyginus visȎ loġime likusiȎ loġǟjȎ atliktiems statymams. 
 
192. AtsitiktiniȎ skaiļiȎ generatorius atverļia tris BendrŃsias kortas (ĂFlopñ) loġimo stalo viduryje. Ġias 
kortas gali naudoti visi loġǟjai sudarydami savo kortȎ derinius. Po ĂFlopñ kortȎ atvertimo vyksta 
antrasis StatymȎ ratas, kuris, kaip ir likusieji StatymȎ ratai, prasideda nuo loġǟjo, atlikusio MaģŃjǱ 
priverstinǱ statymŃ, o loġǟjai gali atlikti vienŃ iġ Reglamento 191 punkte nurodytȎ veiksmȎ. 
193. Pasibaigus antrajam StatymȎ ratui, atverļiama ketvirtoji Bendroji korta ĂTurnñ. Vyksta treļiasis 
StatymȎ ratas. Galiausiai atverļiama penkta Bendroji korta (ĂRiverñ) ir vyksta paskutinis (ketvirtasis) 
StatymȎ ratas. 
194. Po ĂFlopñ ir po ĂTurnñ kortȎ atvertimo loġǟjai gali pasinaudoti papildomȎ BendrȎjȎ kortȎ atvertimo 
ĂRun it twiceñ galimybe. 
195. Kai statymai baigti, loġime likusiȎ loġǟjȎ kortos yra atverļiamos. BankŃ laimi loġǟjas, turintis 
aukġļiausiŃ 5 (penkiȎ) kortȎ derinǱ. Jei yra lygiosios, vyksta Banko dalybos. 
Omaha pokeris (ĂOmahañ)  
 
196. Omaha pokeris  (ĂOmahañ) - kortȎ loġimas, priskiriamas nuotoliniams stalo loġimams, kurio 
tikslas ï  surinkti didģiausios galimos vertǟs penkiȎ kortȎ derinǱ. Omaha pokeriui taikomos tos paļios 
loġimo taisyklǟs ir eiga, kaip ir Teksaso (ĂTexas Holdóemñ) pokeryje, taļiau skirtingai nei Teksaso 
pokeryje, loġǟjams yra padalinama ne po dvi, o po keturias kortas. Sudarydamas savo kortȎ derinǱ 
loġǟjas gali panaudoti tik dvi ĂsavŃsiasñ kortas ir tris BendrŃsias kortas. 
197. Omaha pokeris gali bȊti loġiamas dviem bȊdais: Banko limito (ĂPot-limitñ) ir be limito (ĂNo-limitñ). 
Loġiant Banko limito Omaha pokerǱ, loġǟjas gali didinti statymŃ (ĂRaiseñ) ne didesne suma, nei yra 
sukaupta Banke. Loġiant Omaha pokerǱ be limito (ĂNo-limitñ), loġǟjas gali didinti statymŃ (ĂRaiseñ) 
neribota suma.  
 
 
XVI. NUOTOLINIȍ STALO LOĠIMȍ TURNYRAI (TAISYKLǞS TAIKOMOS VISȍ POKERIO RȉĠIȍ 

TURNYRAMS) 
 
198. Bendrosios turnyrȎ taisyklǟs: 
198.1. Bendrovǟ savo nuoģiȊra gali organizuoti visȎ rȊġiȎ nuotolinio pokerio loġimȎ turnyrus, kurie  
nurodyti Reglamento 199 punkte. 



 

 

198.2. Bendrovǟ pasilieka teisň nukelti arba atġaukti organizuojamŃ turnyrŃ. Atġaukimo atveju 
loġǟjams grŃģinamos visos Ǳ turnyrŃ Ǳmokǟtos ǰpirkos. 
198.3. Prie kiekvieno loġimo stalo esanļioje informacinǟje lentelǟje pateikiama visa informacija apie 
konkretȎ turnyrŃ: taġkȎ struktȊra, ǰmokos dydis, turnyro pradģios data ir laikas, Rinkliavos dydis, 
pertraukos. 
198.4. Turnyro pradģios metu atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatoriaus pagalba nustatomos loġǟjams 
skiriamos kǟdǟs (pozicijos) prie nuotolinio stalo loġimo. 
198.5. Prie kiekvieno loġimo stalo esanļioje informacinǟje lentelǟje pateiktose taisyklǟse gali bȊti 
nurodoma, kad leidģiami iġsiregistravimai iġ turnyro jam dar neprasidǟjus.  
198.6. Pakartotinis Ǳsipirkimas (ĂRe-entryñ) ï loġǟjui suteikiama galimybǟ sugrǱģti Ǳ turnyrŃ iġ jo 
iġkritus. Bendrovǟ gali leisti Pakartotinius Ǳsipirkimus, apie tai iġ anksto praneġant konkretaus turnyro 
sŃlygose ir prie kiekvieno loġimo stalo esanļioje informacinǟje lentelǟje. PrasidǟjusiȎ turnyrȎ taisyklǟs 
nekeiļiamos.  
198.7. Papildomas Ǳsipirkimas (ĂRe-buyñ) ï loġǟjui suteikiama galimybǟ papildomai Ǳsigyti VirtualiȎ 
turnyriniȎ ģetonȎ. Bendrovǟ gali leisti Papildomus Ǳsipirkimus, apie tai iġ anksto praneġdama 
konkretaus turnyro sŃlygose ir prie kiekvieno loġimo stalo esanļioje informacinǟje lentelǟje. 
 
199. TurnyrȎ tipai: 
199.1. Nuolatinis turnyras (ĂSit & Goñ) ï turnyras, kuris turi nustatytŃ jame dalyvaujanļiȎ loġǟjȎ 
skaiļiȎ ir neturi iġ anksto nustatyto turnyro pradģios laiko. Ġie turnyrai prasideda pasiekus maksimalȎ 
ģaidǟjȎ skaiļiȎ ir vyksta nuolatos (t. y., pasibaigus vienam ĂSit & Goñ turnyrui, kitas turnyras prasidǟs 
vos tik pasiekus maksimalȎ uģsiregistravusiȎ loġǟjȎ skaiļiȎ).  
199.2. Reguliarus turnyras (ĂMulti table tournamentñ arba ĂMTTñ) ï turnyras, kuris visada turi 
nustatytŃ ir iġ anksto ģinomŃ pradģios laikŃ ir daģniausiai neturi nustatyto maksimalaus loġǟjȎ 
skaiļiaus: 
199.2.1. Jeigu turnyro sŃlygose nenurodyta kitaip, galimi Ǳsipirkimai Ǳ jau vykstantǱ ĂMTTñ turnyrŃ.  
199.2.2. Viename ĂMTTñ turnyre loġǟjas gali dalyvauti tik vienŃ kartŃ jam vykstant, jeigu konkretaus 
turnyro sŃlygose nenurodyta kitaip.  
199.2.3. Atrankiniuose ĂMTTñ turnyruose, kuriuose loġiama dǟl tolimesnio patekimo Ǳ sekanļius 
atrankinius turnyrus, iġsiregistravimai neleidģiami.  
199.3. Tradicinis turnyras ĂFreezeoutñ ï ġio tipo turnyre visi loġǟjai pradeda loġimŃ turǟdami 
vienodŃ ģetonȎ skaiļiȎ, o papildomi Ǳsipirkimai yra neleidģiami. Turnyras tňsiamas tol, kol vienas 
loġǟjas laimi visus ģetonus iġ kitȎ loġǟjȎ.  
199.4. Atrankinis turnyras (ĂSatelliteñ) ï turnyras, kuriame loġǟjai gali laimǟti teisň dalyvauti 
Reguliariame turnyre.  
199.5. Garantuoto prizinio fondo turnyras (ĂGuaranteedñ) ï tai turnyras, kuriame Bendrovǟ 
garantuoja turnyro sŃlygose nurodytŃ prizinǱ fondŃ.  
199.6. Laisvasis turnyras (ĂFreerollñ) ï turnyras, nereikalaujantis iġankstinǟs loġǟjo  Ǳpirkos. Taļiau 
pagal kiekvieno tokio turnyro nustatytas sŃlygas, nurodytas loġimo stalo informacinǟje lentelǟje, 
loġǟjai loġimo eigoje gali Ǳsigyti skirtingŃ papildomȎ turnyriniȎ ģetonȎ (ĂRe-buyñ) kiekǱ.  
199.7. Paġalinimo turnyras (ĂKnockoutñ) ï turnyras, kuriame pagal iġ anksto nustatytas turnyro 
taisykles skiriamas laimǟjimas loġǟjui, paġalinusiam tiesioginǱ konkurentŃ iġ tolimesnio loġimo.  
199.8. Progresinis paġalinimo turnyras (ĂProgressive knockoutñ) ï turnyras, kuriame suma, kuriŃ 
loġǟjas gali gauti iġ turnyro paġalinňs tiesioginǱ savo konkurentŃ, didǟja kaskart, kai ġis konkurentas iġ 
turnyro paġalina kitŃ loġǟjŃ (pvz., Turnyre likň 3 loġǟjai: A, B ir C. Loġǟjas A iġ turnyro jau yra 
paġalinňs du loġǟjus. Loġǟjas B yra paġalinňs vienŃ loġǟjŃ. Loġǟjas C uģ loġǟjo A paġalinimŃ iġ 
turnyro gautȎ didesnǱ laimǟjimŃ, nei uģ loġǟjo B paġalinimŃ). Ġie laimǟjimai skiriami iġ turnyro prizinio 
fondo. 
199.9. PremijȎ turnyras (ĂBountyñ) ï turnyras, kuriame dalyvaujantiems loġǟjams Bendrovǟ iġ 
Turnyro prizinio fondo skiria papildomus nustatyto dydģio laimǟjimus, nuodytus kiekvieno loġimo stalo 
informacinǟje lentelǟje. Ġie papildomi laimǟjimai skiriami Ǳvykdģius turnyro sŃlygose nurodytus 
veiksmus (pvz., tam tikro loġǟjo paġalinimŃ iġ turnyro).  
199.10. Privatus turnyras ï turnyras, kuris organizuojamas pagal specialiŃ Bendrovǟs paskelbtŃ 
akcijŃ. ǰ Privaļius turnyrus loġǟjas gali patekti tik pasinaudojňs specialiu nuolaidos kodu ir ģinodamas 
turnyro slaptaģodǱ. 
 

XVII. NUOTOLINIȍ STALO LOĠIMȍ RIBINǞS SUMOS 
 
200. Minimali nuotoliniame stalo loġime statoma suma yra 0,01 (vienas centas) EUR. 
201. Maksimali nuotoliniame stalo loġime statoma suma yra 15 000 (penkiolika tȊkstanļiȎ) EUR. 



 

 

202. Maksimali laimǟjimo suma viename nuotoliniame stalo loġime yra 135 000 (ġimtas trisdeġimt penki 
tȊkstanļiai) EUR. 

 

XVIII. LAIMǞJIMȍ IĠMOKǞJIMAS 

 

203. Loġǟjas laimi Reglamente nustatyta tvarka teisingai atspǟjňs nuotoliniȎ laģybȎ baigtǱ arba 

laimǟjňs nuotoliniame stalo loġime, nuotoliniame loġime A ar B kategorijȎ automatais. 

204. Laimǟjimai uģ teisingai atspǟtŃ nuotoliniȎ laģybȎ baigtǱ pervedami Ǳ Loġǟjo loġimȎ sŃskaitŃ ne 

vǟliau, kaip per 5 dienas nuo tada, kai laģybȎ Ǳvykio rezultatas paskelbiamas oficialiuose informacijos 

ġaltiniuose, toks rezultatas nǟra uģprotestuotas ir Bendrovǟ tai patvirtina. LaģybȎ rezultatus paskelbus 

nedarbo dienŃ, laimǟjimai pradedami mokǟti pirmŃ po jos einanļiŃ darbo dienŃ. Laimǟjimai, iġloġti 

Bendrovǟs interneto svetainǟje organizuojamuose nuotoliniuose stalo loġimuose, pervedami Ǳ Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaitŃ nedelsiant. 

205. Laimǟjimo iġmokǟjimas gali bȊti sustabdomas ġiais atvejais:  

a) Kai Bendrovei kyla pagrǱstȎ ǱtarimȎ dǟl loġǟjo sukļiavimo, apgavystǟs ar kitos nusikalstamos 

veiklos, kuria siekiama neteisǟtai laimǟti. Sustabdģius laimǟjimo iġmokǟjimŃ, Bendrovǟ nedelsiant 

atlieka tyrimŃ, aiġkinasi reikalavimo iġmokǟti pinigus pagrǱstumŃ, apklausia darbuotojus, esant 

poreikiui kreipiasi Ǳ kitus paslaugȎ tiekǟjus ir pan. SprendimŃ dǟl reikalavimo pagrǱstumo Bendrovǟ 

priima kaip Ǳmanoma greiļiau, bet ne vǟliau, kaip per 20 kalendoriniȎ dienȎ nuo laimǟjimȎ iġmokǟjimo 

sustabdymo dienos. Kilus Ǳtarimams dǟl neteisǟtos veiklos, Bendrovǟ nedelsiant kreipiasi Ǳ ikiteisminio 

tyrimo institucijas. Ikiteisminio tyrimo institucijai pradǟjus arba atsisakius pradǟti tyrimŃ dǟl neteisǟtos 

veiklos, Bendrovǟ sprendimŃ dǟl laimǟjimo iġmokǟjimo ar statymo anuliavimo priima per 5 darbo 

dienas nuo minǟtos institucijos galutinio sprendimo priǟmimo. Apie sprendimŃ LoġimȎ organizatorius 

per 5 darbo dienas informuoja loġǟjŃ, kuriam laimǟjimo iġmokǟjimas buvo sustadytas, ġio asmens 

pasirinktu bȊdu (telefonu, el. laiġku arba registruotu laiġku).  

b) Yra Ǳtariama, kad nesŃģininga veikla lǟmǟ laģybȎ Ǳvykio baigtǱ (pavyzdģiui, Ǳtariama, kad laģybȎ 

Ǳvykio eigŃ/ baigtǱ lǟmǟ neleidģiami susitarimai, Ǳtariama, kad statymŃ dǟl laģybȎ ǱvykiȎ atlieka 

asmenys (asmuo), kurie patys dalyvauja kaip laģybȎ Ǳvykio dalyviai, ģaidǟjai, treneriai, teisǟjai, 

vienodus statymus ar jȎ kombinacijas atlieka tarpusavyje susijň asmenys ir pan.). Sustabdģius 

laimǟjimȎ iġmokǟjimŃ Bendrovǟ nedelsiant kreipiasi Ǳ ikiteisminio tyrimo institucijas, kitus laģybȎ 

organizatorius, jȎ susivienijimus, tarptautines laģybȎ organizacijas, sporto federacijas, LoġimȎ 

prieģiȊros tarnybŃ ir kt. Dǟl laģybȎ Ǳvykio sporto federacijai, ikiteisminio tyrimo ar kitai kompetentingai 

institucijai/ tarptautinei organizacijai pradǟjus ar atsisakius pradǟti tyrimŃ, Bendrovǟ sprendimŃ dǟl 

laimǟjimo iġmokǟjimo ar laģybȎ anuliavimo priima per 5 darbo dienas nuo minǟtȎ institucijȎ galutinio 

sprendimo priǟmimo. 

 

206. Loġǟjas gali bet kada pervesti pinigus iġ savo Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos Ǳ Loġǟjo mokǟjimo 

sŃskaitŃ, iġ kurios, vadovaudamasis ġio Reglamento 23 punktu, prieġ tai papildǟ Loġǟjo loġimȎ 

sŃskaitŃ arba Ǳ kitŃ jam priklausanļiŃ Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitŃ, nurodytŃ Nuotolinio loġimo sutartyje. 

Norǟdamas tai atlikti, Loġǟjas turi prisijungti prie savo Loġǟjo loġimȎ sŃskaitos ir vadovaujantis 

vizualiais nurodymais pasirinkti sumŃ, kuri, kaip laimǟjimas, bȊtȎ pervesta Ǳ pasirinktŃ Loġǟjo 

mokǟjimo sŃskaitŃ. 

207. Bendrovǟ turi teisň kompensuotis savo faktines iġlaidas, susijusias su pinigȎ pervedimu iġ Loġǟjo 

loġimȎ sŃskaitos Ǳ Loġǟjo mokǟjimo sŃskaitŃ, komerciniȎ bankȎ ar kitȎ finansiniȎ ǱstaigȎ taikomais 

mokesļiais, Kompensavimas vykdomas kompensuojamŃ sumŃ iġskaitant iġ loġǟjo pervedamos pinigȎ 

sumos. PinigȎ pervedimui taikomos kompensacijos dydis yra nurodytas Bendrovǟs interneto 

svetainǟje, Loġǟjo loġimȎ sŃskaitoje ir nuotolinio loġimo sutartyje. 

208. Loġǟjo praġymu Bendrovǟ privalo iġraġyti Valstybinǟs mokesļiȎ inspekcijos nustatytos formos 

paģymŃ apie jo gautas pajamas. TokǱ praġymŃ loġǟjas gali pateikti Bendrovei jǱ atsiȎsdamas Ǳ 

info@betsafe.lt, Bendrovǟs buveinǟs adresu arba uģpildyti praġymŃ Bendrovǟs laģybȎ punkte. 

209. Laimǟjimas ar statoma suma yra konfidenciali informacija, kuriŃ loġǟjas ir Bendrovǟ privalo 

saugoti ir gali atskleisti tik Lietuvos Respublikos ǱstatymȎ nustatyta tvarka ir sŃlygomis. 



 

 

210. InformacijŃ apie laimǟjimŃ ar statomas sumas Bendrovǟ privalo saugoti ǱstatymȎ nustatytŃ 

laikotarpǱ ir privalo pateikti valstybǟs institucijoms ǱstatymȎ nustatyta tvarka. 

 

XIX.PRETENZIJȍ PATEIKIMO IR NAGRINǞJIMO TVARKA 

211. Visos loġǟjo pretenzijos dǟl nuotoliniȎ loġimȎ ir/ar dǟl su jais susijusiȎ klausimȎ pateikiamos 

Bendrovǟs klientȎ aptarnavimo skyriui atsiunļiant pretenzijŃ Ǳ info@betsafe.lt arba registruotu paġtu 
Bendrovǟs buveinǟs adresu ne vǟliau kaip per 30 kalendoriniȎ dienȎ nuo tos dienos, kuomet loġǟjas 

suģinojo arba turǟjo suģinoti apie galimai paģeistŃ jo teisň. Pretenzijoje turi bȊti nurodytas loġǟjo 

vardas, pavardǟ, gyvenamasis adresas, kontaktinis telefonas, elektroninis paġtas. Jei pretenzijŃ 

pateikia Ǳgaliotas asmuo, turi bȊti pateikiamas jo atstovavimo teisň patvirtinantis dokumentas. 

212. Bendrovǟ privalo ne vǟliau kaip per 14 kalendoriniȎ dienȎ nuo loġǟjo pretenzijos gavimo dienos 

iġsiȎsti loġǟjui jo nurodytu elektroninio paġto arba korespondencijos adresu iġsamȎ motyvuotŃ raġytinǱ 

paaiġkinimŃ, pagrǱstŃ dokumentais. 

213. Bendrovǟ neprisiima atsakomybǟs uģ ryġio paslaugas, kuriomis naudojantis yra siunļiama 

informacija, teikianļiȎ operatoriȎ veiksmus ar neveikimŃ. 

214. Loġǟjas dǟl Bendrovǟs veiksmȎ arba neveikimo ǱstatymȎ nustatyta tvarka turi teisň kreiptis Ǳ 

PrieģiȊros tarnybŃ ar kitas institucijas teisǟs aktȎ nustatyta tvarka. 

 

XX. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

 

215. Visi ginļai, kilň tarp Bendrovǟs ir loġǟjȎ, kurie nebus iġsprňsti ġio Reglamento nustatyta tvarka, 

sprendģiami Lietuvos Respublikos ǱstatymȎ nustatyta tvarka. 

216. Bendrovǟ turi teisň keisti ġǱ ReglamentŃ Lietuvos Respublikos teisǟs aktȎ nustatyta tvarka. 

217. Ġis Reglamentas yra privalomas Bendrovei, laģybȎ tarpininkams ir kitiems asmenims, 

dalyvaujantiems Bendrovǟs interneto svetainǟje organizuojamuose nuotoliniuose loġimuose. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

LOĠIMȍ STRATEGINǞ GRUPǞ, UAB NUOTOLINIȍ LOĠIMȍ ORGANIZAVIMO REGLAMENTO 
PRIEDAS NR. 1 

 
I. BENDROSIOS NUOTOLINIȍ LOĠIMȍ A IR B KATEGORIJOS LOĠIMO AUTOMATAIS 

NUOSTATOS 
 

1. Ġio skyriaus nuostatos taikomos visiems NuotoliniȎ loġimȎ organizavimo reglamento (toliau ï 

Reglamentas) priede nurodytiems nuotoliniams loġimams A ir B kategorijos automatais, jei 

konkreļioje nuostatoje nenurodyta kitaip. 

2. Bendrovǟs organizuojami nuotoliniai loġimai A kategorijos automatais: 

2.1. Monte Karlo Juodasis Dģekas (ĂBlackjack Pro Montecarlo Single Handñ); 

2.2. PinigȎ panika (ĂCash Stampedeñ); 

2.3. Dvigubas ģaidimas ï Superstatymas (ĂDouble Play SuperBetñ); 

2.4. Laiminļios lapǟs (ĂFoxin Winsñ); 

2.5. Paġǟlusi gorila (ĂGorilla Go Wildñ); 

2.6. Airiġkos akys 2 (ĂIrish Eyes 2ñ); 

2.7. MedȊza 2 (ĂMedusa 2ñ); 

2.8. Panelǟ Midas (ĂMiss Midasñ); 

2.9. Pelǟdos akys (ĂOwl Eyesñ); 

2.10. Burtininkǟ (ĂSpin Sorceressñ); 

2.11. ĢvaigģdģiȎ manija (ĂStarmaniañ); 

2.12. Merlino milijonai ï superstatymas (ĂMerlinós Millions SuperBetñ); 

2.13. Pikta beģdģionǟ (ĂMad Mad Monkeyñ); 

2.14. Ruletǟs meistras (ĂRoulette Masterñ). 

2.15. Drakono istorija (ĂA Dragon Storyñ); 

2.16. MedȊza (ĂMedusañ); 

2.17. Ugnikalnio iġsiverģimas (ĂVolcano Eruptionñ); 

2.18. Raganos pasipelnymas (ĂWitch Pickingsñ); 

2.19. Auksinis juokdarys 50000 (ĂJackpot Jester 50000ñ); 

2.20. Paġǟlňs auksinis juokdarys (ĂJackpot Jester Wild Nudgeñ); 

2.21. Vakaras su Holly Madison (ĂAn Evening with Holly Madisonñ); 

2.22. Bingo milijardai (ĂBingo billionsñ); 

2.23. Dģeimsas Dynas (ĂJames Deanñ); 

2.24. Milģiniġki brangakmeniai (ĂGiant Gemsñ); 

2.25. Laiminļios lapǟs 2 (ĂFoxinó wins againñ); 

2.26. Dģeko pupa (Jackós beanstalkñ); 

2.27. TitanȎ audra (ĂTitan stormñ); 

2.28. Teisǟjas Dredas (ĂJudge Dreddñ); 

2.29. VilkȎ gauja (ĂWolfpack paysñ); 

2.30. Pamiġǟlis (ĂPsychoñ); 

2.31. Princas Robinas Hudas (ĂRobin Hood Prince of Tweetsñ); 

2.32. SukiniȎ laboratorija (ĂThe Spin Labñ); 

2.33. Kazino meistras (ĂCasinomeisterñ); 

2.34. Tukanai (Ă1Can 2 Canñ); 

2.35. 300 skydȎ (Ă300 Shieldsñ); 

2.36. Gydytojas Meilǟ (ĂDoctor Loveñ); 

2.37. Gydytojas Meilǟ atostogauja (ĂDoctor Love on Vacationñ); 

2.38. RytȎ drakonas (ĂEastern Dragonñ); 

2.39. GyvaļiȎ kerǟtojas (ĂThe Snake Charmerñ); 

2.40. Dģinǟ (ĂGenie Wildñ); 

2.41. Auksinis ĂAhoiñ (ĂGold Ahoyñ); 

2.42. Airiġkos akys (ĂIrish eyesñ); 

2.43. Ramzio turtai (ĂRamesses Richesñ); 

2.44. Imperatoriaus sodas (ĂEmperorós Gardenñ); 

2.45. Koliziejaus ġaukimas (ĂCall of the Colosseumñ); 

2.46. Drakono kritimas (ĂDragon Dropñ); 

2.47. Laukiniai vakarai (ĂWild Westñ); 



 

 

2.48. Papildomi pinigai (ĂExtra cashñ); 

2.49. Plaukiant Nilu (ĂA While on The Nileñ); 

2.50. Juokdarys (ĂJoker Jesterñ); 

2.51. Merlino stebuklingi persukimai (ĂMerlinós Magic Respinsñ); 

2.52. ActekȎ dievai (ĂAztec Idolsñ); 

2.53. ActekȎ princesǟ (ĂAztec Princessñ); 

2.54. KinȎ Naujieji metai (ĂChinese New Yearñ); 

2.55. Velykiniai kiauġiniai (ĂEaster Eggsñ); 

2.56. BȊrǟja (ĂFortune Tellerñ); 

2.57. Mitas (ĂMythñ); 

2.58. Kosmoso lenktynǟs (ĂSpace Raceñ); 

2.59. DrakonȎ laivas (ĂDragon Shipñ); 

2.60. SukiniȎ vakarǟlis (ĂSpin Partyñ); 

2.61. Auksinǟs burǟs (ĂSails of Goldñ); 

2.62. Samba karnavalas (ĂSamba Carnivalñ); 

2.63. Laukinis kraujas (ĂWild Bloodñ); 

2.64. Auksinis karavanas (ĂGolden Caravanñ); 

2.65. Auksinǟ legenda (ĂGolden Legendñ); 

2.66. Pamiġusios karvǟs (ĂCrazy Cowsñ); 

2.67. Uģkerǟta pieva (ĂEnchanted Meadowñ); 

2.68. Auksinis trofǟjus 2 (ĂGold Trophy 2ñ); 

2.69. PapuoġalȎ dǟģutǟ (ĂJewel Boxñ); 

2.70. PiratȎ vǟliava (ĂJolly Rogerñ); 

2.71. Elfas vyksta Ǳ EgiptŃ (ĂLeprechaun goes Egyptñ); 

2.72. Laimingoji (ĂLady of Fortuneñ); 

2.73. LinksmȎ KalǟdȎ (ĂMerry Xmasñ); 

2.74. PerlȎ lagȊna (ĂPearl Lagoonñ); 

2.75. Dievo Ra turtai (ĂRiches of RAñ); 

2.76. Turtuolis (ĂPimpedñ); 

2.77. NuotraukȎ safaris (ĂPhoto Safariñ); 

2.78. Pyktis turtams (ĂRage to Richesñ); 

2.79. NindziȎ vaisiai (ĂNinja Fruitsñ); 

2.80. Karaliġkasis karnavalas (ĂRoyal Masqueradeñ); 

2.81. Uģkerǟti kristalai (ĂEnchanted Crystalsñ); 

2.82. VynȎ tȊzai (ĂAce Of Spadesñ); 

2.83. AiriȎ auksas (ĂIrish Goldñ); 

2.84. Laimingieji deimantai (ĂLucky Diamondsñ); 

2.85. Paġǟlňs melionas (ĂWild Melonñ); 

2.86. 5x Magiġkas (Ă5x Magicñ); 

2.87. Auksinis bilietas (ĂGolden Ticketñ); 

2.88. BrangakmeniȎ kerǟtojas (ĂWizzard of Gemsñ); 

2.89. Kalǟdinis juokdarys (ĂXmas Jokerñ); 

2.90. Paslaptingasis juokdarys (ĂMystery Jokerñ); 

2.91. Energonai (ĂEnergoonzñ); 

2.92. Trigubas ġansas aukġļiau/ģemiau (Triple chance HI-LOñ); 

2.93. Laukinǟ ġiaurǟ (ĂWild Northñ); 

2.94. Indijos perlai (ĂPearls of Indiañ); 

2.95. Laimingas helovinas (ĂHappy Halloweenñ); 

2.96. Debesyse (ĂCloud Questñ); 

2.97. Bokġtas (ĂTower Questñ); 

2.98. Kalmaro akis (ĂEye of the Krakenñ); 

2.99. Kristalai (ĂGemixñ); 

2.100.KeliȎ rankȎ Juodasis Dģekas (ĂBlack Jack Multi Handñ); 

2.101. Europietiġkasis Juodasis Dģekas (ĂEuropean Black Jackñ); 

2.102. Dvigubo atidengimo Juodasis Dģekas (ĂDouble Exposure Black Jackñ); 

2.103. Vienos kaladǟs Juodasis Dģekas (ĂSingle Deck Black Jackñ); 



 

 

2.104. PrancȊziġka ruletǟ (ĂFrench Rouletteñ); 

2.105. Angliġka ruletǟ (ĂEnglish Rouletteñ); 

2.106. Europietiġka ruletǟ (ĂEuropean Rouletteñ); 

2.107. Kazino Holdóem pokeris (ĂCasino Holdóemñ); 

2.108. Pai Gou Pokeris (ĂPai Gow Pokerñ); 

2.109. Juokdario pokeris (ĂJoker Pokerñ); 

2.110. Paġǟlusi dviakǟ (ĂDeuces Wildñ); 

2.111. Valetai arba geriau (ĂJacks or Betterñ); 

2.112. Alisos nuotykiai (ĂAlice Adventureñ); 

2.113. Iliuzijos 2 (ĂIllusions 2ñ); 

2.114. Geriausi dalykai gyvenime (ĂBest Things In Lifeñ); 

2.115. Ġefas nindzǟ (ĂNinja Chefñ); 

2.116. Karaliġki pinigai (ĂRoyal Cashñ); 

2.117. DelfinȎ sala (ĂDolphinós Islandñ); 

2.118. Laimingi paukġļiai (ĂHappy Birdsñ); 

2.119. 24 (Ă24ñ); 

2.120. Sunkiojo metalo kovotojai (ĂHeavy Metal Warriorsñ); 

2.121. Kovotojai (ĂThe Warriorsò); 

2.122. Ġaolino sukimas (ĂShaolin Spinñ); 

2.123. Beverli Hilsas 90210 (ĂBererly Hills 90210ñ); 

2.124. ParanormalȊs reiġkiniai (ĂParanormal Activityñ) 

2.125. Ġvieselǟs (ĂWispsñ); 

2.126. Prabangioji Roma (ĂLuxury Romeñ); 

2.127. Astrologijos magija (ĂAstro Magicñ); 

2.128. Debesǟlio pasakos (ĂCloud Talesñ); 

2.129. Muġkietininkai (ĂMusketeer Slotñ); 

2.130. Atmosfera (ĂAmbianceñ); 

2.131. Ra popieriaus ritiniai (ĂScrolls of Rañ); 

2.132. Baisioji ġeimynǟlǟ (ĂSpooky Familyñ); 

2.133. Jonukas ir Grytutǟ: raganȎ medģiotojai (ĂHansel and Gretel: Witch Huntersñ); 

2.134. Naļas Libras (ĂNacho Libreñ); 

2.135. Meilǟs guru (ĂThe Love Guruñ); 

2.136. LegendȎ kaukolǟs (ĂSkulls of Legendñ); 

2.137. BȊrys (ĂPlatoonñ); 

2.138. Raudonasis drakonas (ĂRed Dragon Wildñ); 

2.139. Rango aukso puodas (ĂJackpot Rangoñ); 

2.140. Monos Lizos brangenybǟs (ĂMona Lisa Jewelsñ); 

2.141. Neoniniai bȊgnai (ĂNeon Reelsñ); 

2.142. Mega berniukas (ĂMega Boyñ); 

2.143. Paġǟlňs bȊrys (ĂPlatoon Wildñ); 

2.144. VyġniȎ trijulǟ (ĂCherry Trioñ); 

2.145. Milijonas monetȎ (ĂMillion Centsñ); 

2.146. Super greitas ir karġtas (ĂSuper Fast Hot Hotñ); 

2.147. RobotȎ sutriuġkinimas (ĂRobo Smashò); 

2.148. Slamminô7s; 

2.149. KeliȎ rankȎ Juodasis Dģekas (ĂBlack Jack Multi Handñ); 

2.150. KeliȎ rankȎ Juodasis Dģekas VIP (ĂBlack Jack Multi Hand VIPñ); 

2.151. Juodasis Dģekas Atlantic City (ĂBlackjack Atlantic Cityñ); 

2.152. Super 7 keliȎ rankȎ Juodasis Dģekas (ĂBlackjack Super 7ós Multihandñ); 

2.153. Juokdario pokeris (ĂJoker Pokerñ); 

2.154. Vegaso juokdarys 4 Up (ĂJoker Vegas 4 Upñ); 

2.155. Punto Banco; 

2.156. Europietiġka ruletǟ (ĂEuropean Rouletteñ); 

2.157. Amerikietiġka ruletǟ (ĂAmerican Rouletteñ); 

2.158. 3D ruletǟ (ĂRoulette 3Dñ); 

2.159. Sidabrinǟ ruletǟ (ĂRoulette Silveró); 



 

 

2.160. VIP ruletǟ (ĂRoulette VIPñ); 

2.161. Milijonas monetȎ (ĂMillion Centsñ); 

2.162. Didelis blogas vilkas (ĂBig Bad wolfñ); 

2.163. Aukġti septynetai (ĂSevens Highñ); 

2.164. Auksaplaukǟ ir laukiniai meġkinai (ĂGoldilocks and the Wild Bearsñ); 

2.165. SpinionȎ paplȊdimio vakarǟlis (ĂSpinions Beach Partyñ); 

2.166. Paġǟlňs persekiojimas (ĂThe Wild Chaseñ); 

2.167. Dģinǟs prisilietimas (ĂGenieôs Touchò); 

2.168. Ġvieļiantis (ĂIlluminousñ); 

2.169. Hot Sync; 

2.170. Antras smȊgis (ĂSecond Strikeñ); 

2.171. Aġtriadantis (ĂRazortoothñ); 

2.172. Sakuros laimǟ (ĂSakura Fortuneñ);  

2.173. Elfo kalvos (ĂLeprechaun Hillsñ); 

2.174. LobiȎ sala (ĂTreasure Islandñ); 

2.175. Lemtingi laimǟjimai (ĂWins of Fortuneñ); 

2.176. Drakono ġventykla (ĂDragon Shrineñ); 

2.177. Fenikso saulǟ (ĂPhoenix Sunñ); 

2.178. Kriġtolinǟ karalienǟ (ĂCrystal Queenñ). 

2.179. Savanos karalius (ĂSavannah Kingñ); 

2.180. Oro baronai (ĂSky Baronsñ); 

2.181. Juodabarzdģio uģduotis (ĂBlackbeardós Questñ); 

2.182. Drakono kiauġinis (ĂDragon Eggñ); 

2.183. Feng Fu; 

2.184. Laukinis perlas (ĂWild Pearlñ); 

2.185. KerȎ knyga (ĂBook of Spellsñ); 

2.186. Kleopatros paslaptis (ĂCleopatraós Secretñ); 

2.187. Laimǟs ratas (ĂWheel of Luckñ); 

2.188. Laukiniai kalnai (ĂWild Sierrañ); 

2.189. Juodoji mumija (ĂBlack Mummyñ); 

2.190. Karġtas speigas (ĂHot Blizzardñ); 

2.191. 7 veidrodģiai (Ă7 Mirrorsñ); 

2.192. Toro kȊjis (ĂHammer of Thorñ); 

2.193. Karaliġkasis dvejetas (ĂRoyal Doubleñ); 

2.194. Skambantys varpeliai (ĂJingle Bellsñ); 

2.195. Europietiġka ruletǟ (ĂEuropean rouletteñ); 

2.196. AmazoniȎ mȊġis (ĂAmazonsó Battleñ); 

2.197. Karġta karamelǟ (ĂCaramel Hotñ); 

2.198. 100 kaļiȎ (Ă100 Catsò); 

2.199. 20 deimantȎ (Ă20 Diamondsò); 

2.200. Varlǟs istorija (ĂFrog Storyñ); 

2.201. Aleksandro istorija (ĂThe Story of Alexanderñ); 

2.202. Versalio auksas (ĂVersailles Goldñ); 

2.203. Magijos knyga (ĂBook of Magicñ); 

2.204. Super 20; 

2.205. Sǟkmǟs ģaidimas (ĂGame of Luckñ); 

2.206. Karġti pinigai (ĂHot & Cashò); 

2.207. Sǟkmingas ir laukinis (ĂLucky & Wildò); 

2.208. Magelanas (ĂMagellanñ); 

2.209. 50 ģirgȎ (Ă50 Horsesò); 

2.210. 30 aġtriȎ vaisiȎ (Ă30 Spicy Fruitsñ); 

2.211. Daugiau kauliukȎ ir ridenimo (ĂMore Dice & Rollñ); 

2.212. Turtingas pasaulis (ĂRich Worldñ); 

2.213. Olimpo ġlovǟ (ĂOlympus Gloryñ); 

2.214. Aloha vakarǟlis (ĂAloha Partyñ); 

2.215. 40 super karġtas (Ă40 Super Hotò); 



 

 

2.216. Trojaus amģius (ĂAge of Troyñ); 

2.217. 20 super karġtas (Ă20 Super Hotò); 

2.218. Deginanļiai karġtas (ĂBurning Hotñ); 

2.219. 5 akinanļiai karġtas (Ă5 Dazzling Hotò); 

2.220. Zodiako ratas (ĂZodiac Wheelñ); 

2.221. Maksimaliai karġtas (ĂUltimate Hotñ); 

2.222. Karġtas sǟkmingas (ĂLucky Hotñ); 

2.223. Ekstremaliai karġtas (ĂExtremely Hotñ); 

2.224. Spindinti karȊna (ĂShining Crownñ); 

2.225. Papildomos ģvaigģdǟs (ĂExtra Starsñ); 

2.226. Riedantis kauliukas (ĂDice & Rollò); 

2.227. Karaliġkos paslaptys (ĂRoyal Secretsñ); 

2.228. Liepsnojanļiai karġtas (ĂFlaming Hotñ); 

2.229. Egipto dangus (ĂEgypt Skyñ); 

2.230. Naftos Ǳmonǟ II (ĂOil Company IIñ); 

2.231. Ra iġkilimas (ĂRise of Rañ); 

2.232. Alchemijos paslaptys (ĂSecrets of Alchemyñ); 

2.233. Mǟlyna ġirdis (ĂBlue Heartñ); 

2.234. Nepaprastai karġtas (ĂSupreme Hotñ); 

2.235. Daugiau sǟkmingȎ ir laukiniȎ (ĂMore Lucky & Wildò); 

2.236. Ģvaigģdǟs sprogimas (ĂStarburstñ); 

2.237. VaisiȎ parduotuvǟ (ĂFruit Shopñ); 

2.238. Kraujasiurbiai (ĂBlood Suckersñ); 

2.239. Dģekas Hameris (ĂJack Hammerñ); 

2.240. PasakȎ legendos: Raudonkepuraitǟ (ĂFairytale Legends: Red Riding Hoodñ); 

2.241. Atlantidos paslaptys (ĂSecrets of Atlantisñ); 

2.242. Pergalingas (ĂVictoriousñ); 

2.243. Porinis sukimas (ĂTwin Spinñ); 

2.244. Dģimis Hendriksas (ĂJimi Hendrixò); 

2.245. Gyvas ar mirňs (ĂDead or Aliveñ); 

2.246. Gǟlǟs (ĂFlowersñ); 

2.247. Jack Hammer 2: Ǳtartinas reikalas (ĂJack Hammer 2: Fishy Businessñ); 

2.248. Loġimo automatȎ karalius (ĂKing of Slotsñ); 

2.249. Ġviesos (ĂLightsñ); 

2.250. Laimingas ģvejys: snieguotas laimikis (ĂLucky Angler: A Snowy Catchñ); 

2.251. BȊgnȎ verģimasis (ĂReel Rushñ); 

2.252. Paġǟlňs robotas 3000 (ĂWild-O-Tron 3000ò); 

2.253. Mitinǟ mergaitǟ (ĂMythic Maidenñ); 

2.254. Turtuoliai parġiukai (ĂPiggy Richesñ); 

2.255. AkmenȎ paslaptys (ĂSecret of the Stonesñ); 

2.256. KalǟdȎ paslaptys (ĂSecrets of Christmasñ); 

2.257. Lipdukai (ĂStickersñ); 

2.258. Laukiniai laukiniai vakarai: Didysis traukinio apiplǟġimas (ĂWild Wild West: The Great Train 

Heistñ); 

2.259. VilkȎ klubas (ĂWolf Clubñ); 

2.260. Bolivudo istorija (ĂBollywood Storyñ); 

2.261. Kosmoso karai (ĂSpace Warsñ); 

2.262. BȊgnȎ vagystǟ (ĂReel Stealñ); 

2.263. Egipto monetos (ĂCoins of Egyptñ); 

2.264. Ekskaliburas (ĂExcaliburñ); 

2.265. Burtai (ĂSpellcastñ); 

2.266. Pasaulio monstrai: Fantomo prakeiksmas (ĂUniversal MonstersÊ The Phantomós Curseñ); 

2.267. Gǟlǟs: Kalǟdinis leidimas (ĂFlowers Christmas Editionñ); 

2.268. VaisiȎ parduotuvǟ: Kalǟdinis leidimas (ĂFruit Shop Christmas Editionñ); 

2.269. PasakȎ legendos: Veidrodǟli, veidrodǟli (ĂFairytale Legends: Mirror Mirrorñ); 

2.270. Drakula (ĂDraculañ); 



 

 

2.271. KiauġiniȎ konvejers (ĂEggOMaticò); 

2.272. Vaiduokliai piratai (ĂGhost Piratesñ); 

2.273. KabliȎ herojai (ĂHookôs Heroesñ); 

2.274. Dģiumandģi (ĂJumanjiñ); 

2.275. DģiungliȎ dvasia: gamtos ġauksmas (ĂJungle Spirit: Call of the Wildò); 

2.276. Kibirkġtys (ĂSparksñ); 

2.277. GarȎ bokġtas (ĂSteam Towerñ); 

2.278. Neoninǟs ġviesos (ĂNeon Staxxñ); 

2.279. Vairuok: daugikliȎ chaosas (ĂDrive: Multiplier Mayhemñ); 

2.280. Helovino Dģekas (ĂHalloween Jackñ); 

2.281. Dvigubi simboliai (ĂDouble Stacksñ); 

2.282. Kosminis uģtemimas (ĂCosmic Eclipseñ); 

2.283. Mǟnesienos turtai (ĂMoonshine Richesñ); 

2.284. BurtȎ mokykla (ĂWitchcraft Academyñ); 

2.285. Ugnies apgulties tvirtovǟ (ĂFire Siege Fortressñ); 

2.286. Aloha! Susitelkň simboliai moka (ĂAloha! Cluster Paysñ); 

2.287. Asgardijos akmenys (ĂAsgardian Stonesñ); 

2.288. Kraujasiurbiai II (ĂBlood Suckers IIñ); 

2.289. PasakȎ legendos: Jonukas ir Grytutǟ (ĂFairytale Legends: Hansel and Gretelñ); 

2.290. Gonzo ieġkojimas (ĂGonzoós Questñ); 

2.291. Karġta linija (ĂHotlineñ); 

2.292. Dģekas ir pupa (ĂJack and the Beanstalkñ); 

2.293. Juokdarys Pro (ĂJoker Proñ); 

2.294. BeģdģioniȎ planeta (ĂPlanet of the Apesñ); 

2.295. Piramidǟ: nemirtingumo ieġkojimas (ĂPyramid: Quest for Immortalityñ); 

2.296. Prabangus porinis sukimas (ĂTwin Spin DeLuxeñ); 

2.297. Finas ir sȊkurinis sukimas (ĂFinn and the Swirly Spinñ); 

2.298. Karo vadai ï galiȎ kristalai (ĂWarlords - Crystals of Powerñ); 

2.299. Laukiniai vandenys (ĂWild Waterñ); 

2.300. Nematomas ģmogus (ĂThe Invisible Manñ); 

2.301. Magiġki portalai (ĂMagic Portalsñ); 

2.302. Nevalyvas antinas (ĂScruffy Duckñ); 

2.303. Brauk ir suk (ĂSwipe and Rollñ); 

2.304. Koi princesǟ (ĂKoi Princessñ); 

2.305. Gunsón Roses (ĂGunsón Rosesñ); 

2.306. KaļiȎ kopijos (ĂCopy Catsñ); 

2.307. Futbolas: ĻempionȎ taurǟ (ĂFootball: Champions Cupñ); 

2.308. Didģioji besisukanti pinata (ĂSpi¶ata Grandeñ); 

2.309. Kerintys drugeliai (ĂButterfly Staxxñ); 

2.310. Apakink mane (ĂDazzle Meñ); 

2.311. UogȎ sprogimas (ĂBerry burstñ) 

2.312. Maksimalus uogȎ sprogimas (ĂBerryburst MAXñ); 

2.313. Motºrhead (ĂMotºrheadñ); 

2.314. AtrakcionȎ parkas: laimingi bilietai (ĂTheme Park: Tickets of Fortuneñ); 

2.315. Didysis laimǟjimas 6000 (ĂJackpot 6000ñ); 

2.316. Elementai: pabudimas (ĂElements: The Awakeningñ); 

2.317. Archangelai: iġganymas (ĂArchangels: Salvationñ); 

2.318. Ġangrilos legenda: susitelkň simboliai moka (ĂThe Legend of Shangri-La: Cluster Paysñ); 

2.319. Dingusios relikvijos (ĂLost Relicsñ); 

2.320. EmociukȎ planeta (ĂEmoji Planetñ); 

2.321. Europietiġka ruletǟ (ĂEuropean Rouletteñ); 

2.322. Amerikietiġka ruletǟ (ĂAmerican Rouletteñ); 

2.323. PrancȊziġka ruletǟ (ĂFrench Rouletteñ); 

2.324. Klasikinǟ ruletǟ (ĂRoulette Advancedñ); 

2.325. Ruletǟ (mobilioji versija) (ĂRoulette Touchñ); 

2.326. Juodasis Dģekas (ĂBlackjackñ); 



 

 

2.327. Klasikinis Juodasis Dģekas (mobilioji versija) (ĂBlackjack Classic Touchñ); 

2.328. Vienos rankos Juodasis Dģekas (mobilioji versija) (ĂBlackjack Touch Single Deckñ). 

3. Bendrovǟs organizuojami nuotoliniai loġimai B kategorijos automatais: 

3.1. Europietiġka ruletǟ (ĂEuropean rouletteñ); 

3.2. Skambantys varpeliai (ĂJingle Bellsñ); 

3.3. Juodoji mumija (ĂBlack Mummyñ); 

3.4. 7 veidrodģiai (Ă7 Mirrorsñ); 

3.5. Ugnis ir karġtis (ĂFire ónô Hotò); 

3.6. 243 kriġtoliniai vaisiai (Ă243 Crystal Fruitsò). 

4. Nuotoliniai loġimai A ir B kategorijos automatais organizuojami nuotolinio loġimo Ǳrenginiais. 

Atsitiktinius rezultatus uģtikrinta akredituotos laboratorijos sertifikuota programinǟ Ǳranga (AtsitiktiniȎ 

skaiļiȎ generatorius). 

5. Nuotolinio loġimo A ir B kategorijos automatai valdomi spaudģiant atitinkamus mygtukus 

vadovaujantis vizualinǟmis priemonǟmis. 

6. Kiekvienam nuotolinio loġimo A ir B kategorijos automatui yra numatytas minimalus ir maksimalus 

statymas, ġi informacija pateikiama kiekvieno automato informacinǟje lentelǟje. 

7. Didģiausia laimǟjimo suma nuotoliniame loġime A kategorijos loġimo automatais gali bȊti ne 

didesnǟ kaip 250 000 EUR (du ġimtai penkiasdeġimt tȊkstanļiȎ eurȎ). Didģiausia laimǟjimo suma bet 

kuriame nuotoliniame loġime B kategorijos loġimo automatais yra 100 EUR (vienas ġimtas eurȎ). 

8. Nuotolinio loġimo A ir B kategorijos automatais loġimams galioja Bendrosios nuolaidȎ taikymo 

sŃlygos (Reglamento 33-43 p.). 

9. Bendrovǟ nǟra atsakinga uģ loġǟjo techninius bei ryġio Ǳrangos sutrikimus. Trikdģiams atsiradus dǟl 

Bendrovǟs kaltǟs, atlikti statymai yra anuliuojami ir loġǟjams Ǳ jȎ LoġimȎ sŃskaitas grŃģinamos atliktȎ 

statymȎ sumos. 

 
II. ATSKIROS NUOTOLINIȍ LOĠIMȍ A KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLǞS 

 
Monte Karlo Juodasis Dģekas (ĂBlackjack Pro Montecarlo Single Handñ) 

 

1. Monte Karlo Juodasis Dģekas ï loġimas, kurio tikslas yra surinkti daugiau taġkȎ pagal kortȎ vertes 

nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei 21 taġkŃ. 

1.1. Loġime naudojami vertiniai ģetonai, kuriȎ piniginǟ iġraiġka eurais nurodyta ant kiekvieno iġ jȎ. 

Maģiausia statymo suma ï 0,02 EUR (du euro centai), maksimali statymo suma ï 10 000 EUR 

(deġimt tȊkstanļiȎ eurȎ). LaimǟjimȎ apskaiļiavimo taisyklǟs nurodytos ġio priedo 1.10. punkte 

ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ. 

1.2. Norǟdamas atlikti statymŃ, loġǟjas, prieġ atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatoriui padalinant kortas, privalo 

atlikti statymŃ mygtuku ĂStatytiñ (ĂBet hereñ) ir jǱ patvirtinti mygtuku ĂDalintiñ (ĂDealñ). 

1.3. Patvirtinus statymŃ, loġǟjui padalinamos dvi kortos, o dalintojui viena korta ir vizualinǟmis 

priemonǟmis parodoma surinktȎ taġkȎ suma. 

1.4. Po kortȎ padalinimo, loġǟjas gali atlikti vienŃ iġ ġiȎ veiksmȎ: 

1.4.1. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertǟs, loġǟjas gali pasirinkti iġskirti (ĂSplitñ) jas Ǳ du 

atskirus loġimus vienŃ kartŃ.  

1.4.1.1. Pasirinkus iġskirti loġimŃ Ǳ du atskirus loġimus, loġǟjas atlieka statymŃ lygȎ jo pirmajam 

statymui (t.y. padvigubina savo atliktŃ statymŃ). Pasirinkus loġimo iġskyrimŃ, loġǟjas maksimaliai gali 

surinkti 21 taġkŃ. Jeigu jo pirmȎ dviejȎ kortȎ taġkȎ suma yra 21, loġǟjas atskiruose loġimuose negali 

surinkti ĂJuodojo Dģekoñ. 

1.4.1.2. Iġskirtuose loġimuose loġǟjas gali atlikti tokius paļius veiksmus, nurodytus 1.4.4. ir 1.4.5. 

punktuose. Laimǟjimo nustatymo taisyklǟs nesikeiļia. 

1.4.2.1. Loġǟjas gali padvigubinti (ĂDouble downñ) savo atliktŃ statymŃ, jeigu pirmȎ dviejȎ padalintȎ 

kortȎ taġkȎ suma bus 9, 10 arba 11. Pasirinkus statymo padvigubinimŃ (ĂDouble downñ), loġǟjas 

negali gauti daugiau nei vienŃ (1) kortŃ. Loġimo ir laimǟjimo nustatymo taisyklǟs nesikeiļia. 

1.4.3. Jeigu pirmoji dalintojui iġkritusi korta yra tȊzas, Loġǟjas gali apdrausti (ĂInsuranceñ) savo atliktŃ 

statymŃ papildoma suma. Atliktas statymas apdraudģiamas puse loġǟjo atlikto statymo sumos.  

1.4.3.1. Jeigu dalintojas surenka ĂJuodŃjǱ DģekŃñ (pvz. tȊzas ir deġimtakǟ), loġǟjo apdrausta statymo 

suma laimi. 

1.4.3.2. Jeigu dalintojas nesurenka ĂJuodojo Dģekoñ, loġǟjas pralaimi savo apdraustŃ sumŃ. 

1.4.3.3. Pagrindinio atlikto statymo laimǟjimo nustatymo taisyklǟs nesikeiļia. 



 

 

1.4.4. Susilaikyti ï loġime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta taġkȎ suma. 

1.4.5. Tňsti ï gauti papildomŃ kortŃ, kurios taġkȎ suma bus pridǟta prie jau surinktȎ taġkȎ sumos. 

1.5. Loġǟjas gali tňsti 1.4.4. ir 1.4.5. punktuose iġvardintus veiksmus iki tol, kol loġǟjŃ tenkins jo 

surinktȎ taġkȎ suma. 

1.6. Loġǟjas arba dalintojas pralaimǟs padalinimŃ, jeigu surinks daugiau nei 21 taġkŃ (ĂBustñ). 

1.7. Loġimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir loġǟjo turimȎ skaiļiȎ sumŃ: 

1.7.1 Jeigu loġǟjas surinko daugiau taġkȎ uģ dalintojŃ, bet ne daugiau nei 21, loġǟjas laimi 

padalinimŃ.  

1.7.2. Jeigu loġǟjas ir dalintojas surinko vienodŃ taġkȎ sumŃ (ĂPushñ), skelbiamos lygiosios ir loġǟjui 

grŃģinama jo atlikto statymo suma. 

1.7.3. Jeigu loġǟjas surinko maģiau taġkȎ uģ dalintojŃ, statymas pralaimimas. 

1.7.4. Loġǟjas laimi, jeigu pirmȎ dviejȎ jam padalintȎ kortȎ taġkȎ suma (pvz. tȊzas ir deġimtakǟ) yra 

21. Loġǟjas tokiu atveju surenka laimintǱ kortȎ derinǱ - ĂJuodŃjǱ DģekŃñ. 

1.8. Loġime naudojamos 6 (ġeġios) kortȎ kaladǟs. 

1.9. KortȎ kaladǟs atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatoriaus pagalba yra permaiġomos prieġ pradedant 

kiekvienŃ loġimŃ. 

1.10. LaimǟjimȎ lentelǟ: 

 

Loġimo rezultatas Laimǟjimo apskaiļiavimas 

Loġǟjas surinko JuodŃjǱ dģekŃ Statymas + Statymas x 1,5 

Loġǟjas surinko daugiau taġkȎ uģ DalintojŃ Statymas + Statymas x 1 

Apdraustas statymas (ñInsuranceò), jei Dalintojas 
surinko JuodŃjǱ dģekŃ 

Apdrausto statymo suma x 2 

 

 

PinigȎ panika (ĂCash Stampedeñ) 

 

2. PinigȎ panika ï 243 variantȎ ir 5 bȊgnȎ loġimas, kurio tikslas yra surinkti laimintǱ derinǱ. Laimintys 

deriniai nurodyti loġimo informacinǟje lentelǟje. 

2.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Bonusñ ir ĂScatter Cash Stampedeñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs 

tvarka. 

2.2. Minimali statymo suma ï 0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma ï 50 

EUR (penkiasdeġimt eurȎ). 

2.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ). Loġime visada loġiama 25 monetomis (ĂCoinsñ). 1 (vienos) monetos (ĂCoinñ) vertǟ ï 0,01 

EUR (vienas euro centas). 

2.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus monetȎ (ĂCoinsñ) skaiļiȎ iġ statymo sumos 

(ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas): 

Statymas (ĂBetñ) MonetȎ skaiļius 

(ĂCoinsñ) 

Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 25 ú0,25 

ú0,02 50 ú0,50 

ú0,05 125 ú1,25 

ú0,10 250 ú2,50 

ú0,20 500 ú5,00 

ú0,25 625 ú6,25 

ú0,50 1250 ú12,50 

ú1,00 2500 ú25,00 

ú2,00 5000 ú50,00 

 

2.4. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂArklysñ Statymas (ĂBetñ) x 100 



 

 

4x simbolis ĂArklysñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂArklysñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂBizonasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂBizonasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂBizonasñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂDramblysñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂDramblysñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂDramblysñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂRaganosisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂRaganosisñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂRaganosisñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂAntilopǟñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂAntilopǟñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂAntilopǟñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

3x simbolis ĂScatter Cash 

Stampedeñ 

8 papildomi sukimai. 

3x simbolis ĂScatter Bonusñ Statymas (ĂBetñ) x 50 ir 8 papildomi sukimai. 

PapildomȎ sukimȎ metu, simbolis ĂWild Cash 

Stampedeñ atsiranda ir yra laikomas treļiojo bȊgno 

vidurinǟje pozicijoje iki kol bus iġnaudoti papildomi 

sukimai. 

Simbolis ĂWild Cash 

Stampedeñ 

Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus ĂScatter Bonusñ ir 

ĂScatter Cash Stampedeñ, padǟdamas loġǟjui 

sudaryti vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus 

aukġļiau. Simbolis ĂWild Cash Stampedeñ gali 

atsirasti tik treļiame bȊgne. 

2x bet koks gyvȊno simbolis ir 

simbolis ĂWild Cash 

Stampede) 

Statymas (ĂBetñ) x 10 ir 5 papildomi persukimai (Ăre-

spins). Vykstant papildomiems persukimams, yra 

iġlaikomas laimǟtas derinys ir loġǟjui suteikiama 

galimybǟ pasididinti savo laimǟjimŃ, jeigu 

persukimo metu jo laimintis derinys pasipildys 

atitinkamais simboliais. 

 

2.4.1. Simbolis ĂScatter Bonusñ ir simbolis ĂScatter Cash Stampedeñ gali atsirasti tik antrame, 

treļiame ir ketvirtame bȊgnuose.  

2.5. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 



 

 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Dvigubas ģaidimas ï Super statymas (ĂDouble Play SuperBetñ) 

 

3. Dvigubas ģaidimas ï Super statymas yra 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra surinkti laimintǱ 

derinǱ. Loġimas turi papildomas funkcijas ĂDvigubas ģaidimasñ (ĂDouble playñ) ir ĂSuper statymasñ 

(ĂSuper Betñ). 

3.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter DoublePlay SuperBetñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

3.2. Minimali statymo suma ï 0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - 600 

EUR (ġeġi ġimtai eurȎ). 

3.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ). Loġime visada loġiama 25 linijomis. Loġǟjas taip pat gali pasirinkti papildomas loġimo 

funkcijas ĂDvigubas ģaidimasñ ir/arba ĂSuper statymasñ. 

3.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

3.3.2. Pasirinkus neprivalomŃ papildomŃ funkcijŃ ĂDvigubas ģaidimas x6ñ (ĂDouble Play x6ñ), galutinǟ 

statymo suma (ĂTotal Betñ) dauginama iġ dviejȎ. 

3.3.3. Pasirinkus neprivalomŃ papildomŃ funkcijŃ ĂDvigubas ģaidimas x9ñ (Double Play x9ñ), galutinǟ 

statymo suma (ĂTotal Betñ) dauginama iġ trijȎ. 

3.3.4. Pasirinkus papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymas x3ñ (ĂSuper Bet x3ñ), galutinǟ statymo suma 

(ĂTotal Betñ) dauginama iġ dviejȎ. 

3.3.5. Pasirinkus papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymas x5ñ (ĂSuper Bet x5ñ), galutinǟ statymo suma 

(ĂTotal Betñ) dauginama iġ trijȎ. 

3.3.6. Pasirinkus papildomas funkcijas ĂSuper statymas x3ñ ir ĂDvigubas statymas x5ñ galutinǟ 

statymo suma (ĂTotal Betñ) dauginama iġ 4. 

3.3.7. Pasirinkus papildomŃ funkcijas ĂSuper statymas x3ñ ir ĂDvigubas statymas x9ñ galutinǟ statymo 

suma (ĂTotal Betñ) dauginama iġ 6. 

3.3.8. Pasirinkus papildomas funkcijas ĂSuper statymas x5ñ ir ĂDvigubas statymas x6ñ galutinǟ 

statymo suma (ĂTotal Betñ) dauginama iġ 8. 



 

 

3.3.9. Pasirinkus papildomas funkcijas ĂSuper statymas x5ñ ir ĂDvigubas statymas x9ñ galutinǟ 

statymo suma (ĂTotal Betñ) dauginama iġ 12. 

3.4. Papildoma funkcija ĂDvigubas ģaidimasñ (ĂDouble Playñ) ï padidina simbolio ĂWildñ vertň ir 

taip suteikia loġǟjui galimybň laimǟti didesnň pinigȎ sumŃ: 

3.4.1. Papildoma funkcija ĂDvigubas ģaidimas x6ñ (ĂDouble Play x6ñ) - padidina simboliȎ ĂWildñ 

kombinacijos vertň ir padaugina laimǟjimŃ iġ 6, o papildomuose sukimuose padaugina laimǟjimŃ iġ 

12. 

3.4.2. Papildoma funkcija ĂDvigubas ģaidimas x9ñ (ĂDouble Play x9ñ) - padidina simboliȎ ĂWildñ 

kombinacijos vertň ir padaugina laimǟjimŃ iġ 9, o papildomuose sukimuose padaugina laimǟjimŃ iġ 

18. 

3.5. Papildoma funkcija ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ) - padidina simbolio ĂWildñ iġsukimo 

galimybň: 

3.5.1. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x3ñ (ĂSuper Bet x3ñ) padidina simbolio ĂWildñ iġsukimo 

tikimybň antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. 

3.5.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x5ñ (ĂSuper Bet x5ñ) padidina simbolio ĂWildñ iġsukimo 

tikimybň visuose penkiuose bȊgnuose. 

3.6. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

3.7. Laimintys deriniai: 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂDeimantasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂDeimantasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂDeimantasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

2x simbolis ĂDeimantasñ Statymas (ĂBetñ) x 3 

5x simbolis Ă7ñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis Ă7ñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis Ă7ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

2x simbolis Ă7ñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂVarpelisñ arba ĂĢvaigģdǟñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂVarpelisñ arba ĂĢvaigģdǟñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂVarpelisñ arba ĂĢvaigģdǟñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂĠirdysñ, ĂVynaiñ, ĂBȊgnaiñ, 

ĂKryģiaiñ arba ĂDidieji vynaiñ 

Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂĠirdysñ, ĂVynaiñ, ĂBȊgnaiñ, 

ĂKryģiaiñ arba ĂDidieji vynaiñ 

Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂĠirdysñ, ĂVynaiñ, ĂBȊgnaiñ, 

ĂKryģiaiñ arba ĂDidieji vynaiñ 

Statymas (ĂBetñ) x 10 



 

 

5x simbolis ĂBraġkǟñ arba ĂCitrinañ Statymas (ĂBetñ) x 75 

4x simbolis ĂBraġkǟñ arba ĂCitrinañ Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis ĂBraġkǟñ arba ĂCitrinañ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂSlyvañ arba ĂVyġniañ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis ĂSlyvañ arba ĂVyġniañ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂSlyvañ arba ĂVyġniañ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂScatter DoublePlay 

SuperBetñ 

Statymas (ĂBetñ) x 2500 ir 15 papildomȎ 

sukimȎ. 

4x simbolis ĂScatter DoublePlay 

SuperBetñ 

Statymas (ĂBetñ) x 250 ir 15 papildomȎ 

sukimȎ. 

3x simbolis ĂScatter DoublePlay 

SuperBetñ 

Statymas (ĂBetñ) x 75 ir 15 papildomȎ 

sukimȎ. 

2x simbolis ĂScatter DoublePlay 

SuperBetñ 

Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

2x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 3 

Simbolis ĂWildñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolius 

ĂScatter DoublePlay SuperBetñ, padǟdamas 

loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius 

paminǟtus aukġļiau. 

 

 

3.8. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Laiminļios lapǟs (ĂFoxin Winsñ) 

 

4.Laiminļios lapǟs ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. Loġimas turi 

papildomŃ funkcijŃ  ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ). 

4.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň , iġskyrus 

simbolius ĂScatter Potñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

4.2. Minimali statymo suma ï ú0,25 (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - ú100 

(vienas ġimtas eurȎ). 

4.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ) bei papildomai gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ. Loġimas visada 

loġiamas 25 linijomis. 

4.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 



 

 

Statymas (ĂBetñ)  Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

4.3.2. Pasirinkus neprivalomŃ papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymas x1ñ, galutinǟ statymo suma (ĂTotal 

Betñ)  apskaiļiuojama StatymŃ (ĂBetñ) dauginant iġ 35. 

4.3.3. Pasirinkus neprivalomŃ papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymas x2ñ, galutinǟ statymo suma (ĂTotal 

Betñ) apskaiļiuojama StatymŃ (ĂBetñ) dauginant iġ 50. 

 

4.4. Papildoma funkcija ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ) padidina simbolio ĂLapiukaiñ ĂFox Pupñ 

iġsukimo galimybň: 

4.4.1. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x1ñ (ĂSuper Bet x1ñ) padidina simbolio ĂLapiukaiñ (ĂFox 

Pupñ) iġsukimo tikimybň antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. 

4.4.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x2ñ (ĂSuper Bet x2ñ) padidina simbolio ĂLapiukaiñ (ĂFox 

Pupñ) iġsukimo tikimybň visuose penkiuose bȊgnuose. 

4.4.3. Simbolis ĂLapiukaiñ (ĂFox Pupñ) bet kurio loġimo metu gali pavirsti simboliu ĂWild Lapǟñ ir taip 

padidinti tikimybň loġǟjui sudaryti laimintǱ derinǱ. 

4.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

4.6. Laimintys deriniai: 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂLapǟs automobilisñ Statymas (ĂBet) x 1000 

4x simbolis ĂLapǟs automobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 300 

3x simbolis ĂLapǟs automobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂLapǟs automobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 3 

5x simbolis ĂNamasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂNamasñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂNamasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂNamasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 



 

 

5x simbolis ĂPinigaiñ arba ĂStiklo 

rutulysñ 

Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂPinigaiñ arba ĂStiklo 

rutulysñ 

Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂPinigaiñ arba ĂStiklo 

rutulysñ 

Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂWild Lapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 2000 

4x simbolis ĂWild Lapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

3x simbolis ĂWild Lapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

2x simbolis ĂWild Lapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

Simbolis ĂWild Lapǟñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolius 

ĂScatter Potñ, padǟdamas loġǟjui sudaryti 

vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus aukġļiau. 

5x simbolis ĂScatter Potñ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) (be ĂSuper 

statymoñ sumos) x 100 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

4x simbolis ĂScatter Potñ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) (be ĂSuper 

statymoñ sumos) x 15 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

3x simbolis ĂScatter Potñ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) (be ĂSuper 

statymoñ sumos) x 5 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

2x simbolis ĂScatter Potñ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) (be ĂSuper 

statymoñ sumos) x 1. 

 

4.7. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Paġǟlusi gorila (ĂGorilla Go Wildñ) 

 

5. Paġǟlusi gorila ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. Loġimas turi 

papildomas funkcijas ĂHario premijis loġimasñ (ĂGaryós bonus timeñ), ĂHaris valgo bananusñ (ĂGaryy 



 

 

goes bananasñ), ĂHario ir gorilȎ papildomȎ funckijȎ karalystǟñ (ĂGary the gorillaós feature kingdomñ), 

ĂVisada laimimi gorilȎ sukimaiñ (ĂGorillionaire win spins featureñ), ĂPalikti  ĂWild Mǟlyna gorilañ 

simbolius (ĂStay wild featureñ). ĂMega gorilȎ daugiklisñ (ĂMega-rilla multiplier featureñ) ir ĂDaugiau 

simboliȎ ĂWild Mǟlyna gorilañ (ĂMore Wilds featureñ). 

5.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Ġventyklañ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

5.2. Minimali statymo suma ï ú0,30 (trisdeġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - ú60 

(ġeġiasdeġimt eurȎ). 

5.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ, kuri pagal loġimo taisykles 

negali bȊti maģesnǟ nei ú0,30 (trisdeġimt euro centȎ) ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ) bei 

papildomai gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ. Loġime visada loġiama 25 

linijomis. 

5.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas).  

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,30 

ú0,02 ú0,60 

ú0,05 ú1,50 

ú0,10 ú3,00 

ú0,20 ú6,00 

ú0,25 ú7,50 

ú0,50 ú15,00 

ú1,00 ú30,00 

ú2,00 ú60,00 

 

5.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.5. Laimintys deriniai: 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂAuksinǟ gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂAuksinǟ gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 150 

3x simbolis ĂAuksinǟ gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂAuksinǟ gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂBeģdģionǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂBeģdģionǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂBeģdģionǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 25 



 

 

5x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂLemȊrasñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂLemȊrasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂLemȊrasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 75 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂWild Mǟlyna gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 1500 

4x simbolis ĂWild Mǟlyna gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 500 

3x simbolis ĂWild Mǟlyna gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂWild Mǟlyna gorilañ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWild Mǟlyna gorilañ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolius 

ĂScatter Ġventyklañ, padǟdamas loġǟjui 

sudaryti vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus 

aukġļiau. 

5x simbolis ĂScatter Ġventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 2500 

4x simbolis ĂScatter Ġventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂScatter Ġventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 125 

2x simbolis ĂScatter Ġventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 50 

 

5.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

5.7. Hario premijinis loġimas (ĂGaryós bonus timeñ) yra papildomo laimǟjimo funkcija. Bet kurio sukimo 

metu, loġǟjas atsitiktinai gali laimǟti Statymo sumŃ (ĂBetñ) padaugintŃ iġ 50, 100, 150, 300, 1000, arba 

gali laimǟti pasirinkimŃ loġti papildomoje funkcijoje, apraġytoje 5.9. papunktyje. 

5.8. ĂHaris valgo bananusñ (ĂGary goes banansñ) yra papildomo laimǟjimo funkcija. Bet kurio sukimo 

metu, Hariui suvalgius bananŃ yra padidinama tikimybǟ laimǟti Hario premijinǱ loġimŃ (ĂGaryós bonus 

timeñ). 

5.9. ĂHario ir gorilȎ papildomȎ funkcijȎ karalystǟñ (ĂGary the gorillaós feature kingdomñ) yra papildomo 

laimǟjimo funkcija. Iġsukus 3 arba daugiau simbolius ĂScatter Ġventyklañ, loġǟjui suteikiama viena iġ 

ģemiau apraġytȎ funkcijȎ: 

5.9.1. ĂVisada laimimi gorilȎ sukimaiñ (ĂGorillionaire win spins featureñ): 

5.9.1.1. Loġǟjui suteikiami 10 sukimȎ, kuriuose visada bus bent viena laiminti kombinacija. Visi 



 

 

laimǟjimai dvigubinami. 

5.9.2. ĂPalikti ĂWild Mǟlyna gorilañ simboliusñ (ĂStay wild featureñ): 

5.9.2.1. Dalyvaujant loġime 5 arba daugiau kartȎ ir iġsukus 3 arba daugiau simbolius ĂScatter 

Ġventyklañ loġǟjui suteikiama 10 papildomȎ sukimȎ, kuriuose iġsukus simbolǱ ar simbolius ĂWild 

Mǟlyna gorilañ, jie pasiliks iġsukti bȊgnuose ir taip suteiks galimybň loġǟjui pasidinti laimǟjimŃ. 

5.9.3. ĂMega gorilȎ daugiklisñ (ĂMega-rilla multiplier featureñ): 

5.9.3.1. Dalyvaujant loġime 10 arba daugiau kartȎ ir iġsukus 3 arba daugiau simbolius ĂScatter 

Ġventyklañ loġǟjui suteikiama 10 papildomȎ sukimȎ, kuriuose loġǟjas gali pasididinti laimǟjimŃ iki 10 

kartȎ. 

5.9.3.1.1. KiekvienŃ kartŃ ġiuose papildomuose sukimuose iġsukus simbolǱ ĂScatter Ġventyklañ 

daugiklis didǟja vienu kartu. 

5.9.4. ĂDaugiau simboliȎ ĂWild Mǟlyna gorilañ (ĂMore Wilds featureñ): 

5.9.4.1. Dalyvaujant loġime 15 arba daugiau kartȎ ir iġsukus 3 arba daugiau simbolius ĂScatter 

Ġventyklañ loġǟjui suteikiama 10 papildomȎ sukimȎ, kuriuose iġsukta bet kuri trijȎ simboliȎ 

kombinacija gali pavirsti Ǳ simbolius ĂWild Mǟlyna gorilañ ir taip suteiks galimybň loġǟjui pasidinti 

laimǟjimŃ. 

5.9.5. Visi papildomi sukimai loġiami tomis paļiomis linijomis ir statymais, kokie buvo pasirinkti 

pagrindiniame sukime, lǟmusiame papildomŃ sukimŃ. 

 

Airiġkos akys 2 (ĂIrish Eyes 2ñ) 

 

6. Airiġkos akys 2 ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

6.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Potñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

6.2. Minimali statymo suma ï ú0,01 (vienas euro centas). Maksimali statymo suma - ú50 

(penkiasdeġimt eurȎ). 

6.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ), pasirinkti nuo 1 iki 25 

loġimo linijȎ (ĂLinesñ)ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

6.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

6.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.6. Laimintys deriniai: 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂKarȊnañ Statymas (ĂBetñ) x 1500 

4x simbolis ĂKarȊnañ Statymas (ĂBetñ) x 500 

3x simbolis ĂKarȊnañ Statymas (ĂBetñ) x 60 

2x simbolis ĂKarȊnañ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂSkrybǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 750 



 

 

4x simbolis ĂSkrybǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂSkrybǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂSkrybǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 4 

5x simbolis ĂPypkǟñ arba ĂDobilasñ Statymas (ĂBetñ) x 400 

4x simbolis ĂPypkǟñ arba ĂDobilasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂPypkǟñ arba ĂDobilasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 75 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 5000 

4x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

3x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

2x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

1x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

Simbolis ĂWild Girlñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus ĂScatter 

Potñ, padǟdamas loġǟjui sudaryti vienŃ ar 

kelis derinius, paminǟtus aukġļiau. 

5x simbolis ĂScatter Potñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 100 ir 
20 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose trigubinami. Visi 
papildomi sukimai loġiami tomis paļiomis 
linijomis ir statymais, kokie buvo pasirinkti 
pagrindiniame sukime, lǟmusiame 
papildomŃ sukimŃ. 

4x simbolis ĂScatter Potñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 15 ir 
15 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose trigubinami. Visi 
papildomi sukimai loġiami tomis paļiomis 
linijomis ir statymais, kokie buvo pasirinkti 
pagrindiniame sukime, lǟmusiame 
papildomŃ sukimŃ. 

3x simbolis ĂScatter Potñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 4 ir 
10 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose trigubinami. Visi 
papildomi sukimai loġiami tomis paļiomis 
linijomis ir statymais, kokie buvo pasirinkti 
pagrindiniame sukime, lǟmusiame 
papildomŃ sukimŃ. 

2x simbolis ĂScatter Potñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 2 

 

6.7. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 



 

 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

MedȊza 2 (ĂMedusa 2ñ) 

 

7. MedȊza 2 ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. Loġimas turi 

papildomŃ loġimŃ (ĂGame featureñ). 

7.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Medusa IIñ uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

7.2. Minimali statymo suma ï ú0,25 (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - ú50 

(penkiasdeġimt eurȎ). 

7.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ). Loġime visada loġiama 25 linijomis. 

7.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

7.4. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂĢalia gyvatǟñ Statymas (ĂBetñ) x 400 

4x simbolis ĂĢalia gyvatǟñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂĢalia gyvatǟñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂAuksinǟs gyvatǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 300 

4x simbolis ĂAuksinǟs gyvatǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂAuksinǟs gyvatǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂStatulañ arba ĂStrǟlǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂStatulañ arba ĂStrǟlǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂStatulañ arba ĂStrǟlǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂApyrankǟñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂApyrankǟñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂApyrankǟñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂAñ, ĂKñ, ĂQñ, ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis ĂAñ, ĂKñ, ĂQñ, ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂAñ, ĂKñ, ĂQñ, ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂVeidasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂVeidasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂVeidasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

Simbolis ĂVeidasñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 

ĂScater Medusa IIñ, padǟdamas loġǟjui 



 

 

sudaryti vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus 

aukġļiau. 

5x simbolis ĂScatter Medusa IIñ Statymas (ĂBetñ) x 250 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Papildomus sukimus galima laimǟti 
ne daugiau nei 5 kartus vieno loġimo metu. 
Bet kurio papildomo sukimo metu antras, 
treļias ir ketvirtas bȊgnai arba atsitiktinai 
visi penki bȊgnai gali uģsirakinti ir sukti 
bȊgnus tol, kol visi simboliai bus vienodi, 
taip loġǟjui suteikdami galimybň pasididinti 
laimǟjimŃ. 

4x simbolis ĂScatter Medusa IIñ Statymas (ĂBetñ) x 125 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Papildomus sukimus galima laimǟti 
ne daugiau nei 5 kartus vieno loġimo metu. 
Bet kurio papildomo sukimo metu antras, 
treļias ir ketvirtas bȊgnai arba atsitiktinai 
visi penki bȊgnai gali uģsirakinti ir sukti 
bȊgnus tol, kol visi simboliai bus vienodi, 
taip loġǟjui suteikdami galimybň pasididinti 
laimǟjimŃ. 

3x simbolis ĂScatter Medusa IIñ Statymas (ĂBetñ) x 50 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Papildomus sukimus galima laimǟti 
ne daugiau nei 5 kartus vieno loġimo metu. 
Bet kurio papildomo sukimo metu antras, 
treļias ir ketvirtas bȊgnai arba atsitiktinai 
visi penki bȊgnai gali uģsirakinti ir sukti 
bȊgnus tol, kol visi simboliai bus vienodi, 
taip loġǟjui suteikdami galimybň pasididinti 
laimǟjimŃ. 

 

7.5. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Panelǟ Midas (ĂMiss Midasñ) 

 

8. Panelǟ Midas ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. Loġimas turi 

papildomŃ funkcijŃ  ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ) bei papildomŃ ĂPanelǟs Midas prisilietimoñ 

galimybň. 

8.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Pilisñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

8.2. Minimali statymo suma ï ú0,25 (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - ú100 

(vienas ġimtas eurȎ). 

8.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ) bei papildomai gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ. Loġime visada 

loġiama 25 linijomis. 



 

 

8.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumŃ (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

8.3.2. Pasirinkus neprivalomŃ papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymas x1ñ, galutinǟ statymo suma (ĂTotal 

Betñ) apskaiļiuojama Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 35. 

8.3.3. Pasirinkus neprivalomŃ papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymas x2ñ, galutinǟ statymo suma (ĂTotal 

Betñ apskaiļiuojama Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 50. 

8.4. Galimybǟ ĂPanelǟs Midas prisilietimasñ atsitiktinai gali pakeisti simbolius ĂPovasñ ir ĂSostasñ Ǳ 

simbolǱ ĂWild Panelǟ Midasñ. 

8.4.1. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x1ñ (ĂSuper Bet x1ñ) padidina ĂPanelǟs Midas 

prisilietimasñ galimybes ir atsitiktinai gali pakeisti simbolius ĂSostasñ, ĂPovasñ ir ĂVaisiaiñ Ǳ simbolǱ ĂWild 

Panelǟ Midasñ. 

8.4.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x2ñ (ĂSuper Bet x2ñ)padidina ĂPanelǟs Midas 

prisilietimasñ galimybes ir atsitiktinai gali pakeisti simbolius ĂSostasñ, ĂPovasñ, ĂRoģǟñ ir ĂVaisiaiñ Ǳ 

simbolǱ ĂWild Panelǟ Midasñ. 

8.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 
8.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂPovasñ Statymas (ĂBetñ) x 400 

4x simbolis ĂPovasñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

3x simbolis ĂPovasñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

2x simbolis ĂPovasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂSostasñ Statymas (ĂBetñ) x 300 

4x simbolis ĂSostasñ Statymas (ĂBetñ) x 125 

3x simbolis ĂSostasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

2x simbolis ĂSostasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 



 

 

5x simbolis ĂVaisiaiñ arba ĂRoģǟñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂVaisiaiñ arba ĂRoģǟñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂVaisiaiñ arba ĂRoģǟñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 35 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 7 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 75 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂWild Panelǟ Midasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂWild Panelǟ Midasñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂWild Panelǟ Midasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂWild Panelǟ Midasñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWild Panelǟ Midas Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 

ĂScatter Pilisñ, padǟdamas loġǟjui sudaryti 

vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus aukġļiau. 

5x simbolis ĂScatter Pilisñ Statymas (ĂBetñ) x 2500 ir 25 papildomi 
sukimai. 

4x simbolis ĂScatter Pilisñ Statymas (ĂBetñ) x 375 ir 20 papildomȎ 
sukimȎ. 

3x simbolis ĂScatter Pilisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 ir 15 papildomȎ 
sukimȎ. 

 

8.7. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

 

Pelǟdos akys (ĂOwl Eyesñ) 

 

9. Pelǟdos akys ï 5 bȊgnȎ, 50 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

9.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Mǟnulisñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

9.2. Minimali statymo suma ï ú0,10 (deġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - ú100 (vienas 

ġimtas eurȎ). 

9.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ), pasirinkti nuo 1 iki 50 

loġimo linijȎ (ĂLinesñ) ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

9.3.1. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ 

statymo sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 



 

 

 

 

9.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂMedisñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂMedisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂMedisñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂBarsukasñ Statymas (ĂBetñ) x 800 

4x simbolis ĂBarsukasñ Statymas (ĂBetñ) x 60 

3x simbolis ĂBarsukasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂMusmirǟñ Statymas (ĂBetñ) x 600 

4x simbolis ĂMusmirǟñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂMusmirǟñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAustrǟñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂAustrǟñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂAustrǟñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 75 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWild Pelǟdañ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 

ĂScatter Mǟnulisñ, padǟdamas loġǟjui 

sudaryti vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus 

aukġļiau. Laimǟjimas dvigubinamas. 

Simboliai ĂWild Pelǟdañ gali atsirasti tik 

antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. 

5x simbolis ĂScatter Mǟnulisñ Galutinis statymas x 100 ir 5 papildomi 
sukimai. 



 

 

4x simbolis ĂScatter Mǟnulisñ Galutinis statymas x 20 ir 5 papildomi 
sukimai. 

3x simbolis ĂScatter Mǟnulisñ Galutinis statymas x 5 ir 5 papildomi 
sukimai. 

 

9.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti 

papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-ius) 

arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Burtininkǟ (ĂSpin Sorceressñ) 

 

10. Burtininkǟ ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. Loġimas turi 

papildomŃ funkcijŃ  ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ).  

10.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Sagǟñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

10.2. Minimali statymo suma ï ú0,25 (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - ú1000 

(vienas tȊkstantis eurȎ). 

10.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ) bei papildomai gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ. Loġimas visada 

loġiamas 25 linijomis. 

10.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

10.3.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ) suteikia loġǟjui galimybň pasididinti 

savo laimǟjimŃ nuo 2 iki 50 kartȎ, jeigu laiminļiame derinyje atsivers simbolis ĂWildñ. Laimǟjimo 

daugiklis parenkamas atsitiktinai ir matomas loġimo ciklo metu: 

10.3.2.1. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x1ñ (ĂSuper Bet x1ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 2, 3 arba 5 kartais. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama 

Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 50. 

10.3.2.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x2ñ (ĂSuper Bet x2ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 5, 8 arba 12 kartȎ. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama 

Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 125. 



 

 

10.3.2.3. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x3ñ (ĂSuper Bet x3ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 10, 15 arba 20 kartȎ. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama 

Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 200. 

10.3.2.4. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x4ñ (ĂSuper Bet x4ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 15, 20 arba 25 kartus. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama 

Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 300. 

10.3.2.5. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x5ñ (ĂSuper Bet x5ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 20, 30 arba 50 kartȎ. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama 

Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 500. 

10.4. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂVilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂVilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂVilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂVilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂBurtaiñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂBurtaiñ Statymas (ĂBetñ) x 75 

3x simbolis ĂBurtaiñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂSkeptrasñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

3x simbolis ĂSkeptrasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂSkeptrasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂLotoso ģiedasñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

3x simbolis ĂLotoso ģiedasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂLotoso ģiedasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ, ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂAñ, ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂAñ, ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂJñ, Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis ĂJñ, Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂJñ, Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWildñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolius 

ĂScatter Sagǟñ, padǟdamas loġǟjui sudaryti 

vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus aukġļiau. 

Jeigu pasirinkta funkcija ĂSuper statymasñ, 

laimǟjimai atitinkamai dauginami. Simboliai 

gali atsirasti antrame, treļiame ir ketvirtame 

bȊgnuose. 

5x simbolis ĂScatter Sagǟñ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) x 50 ir 10 
papildomȎ sukimȎ. 

4x simbolis ĂScatter Sagǟñ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) x 10 ir 10 
papildomȎ sukimȎ. 

3x simbolis ĂScatter Sagǟñ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) x 2 ir 10 
papildomȎ sukimȎ. 

 

10.5. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 



 

 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

ĢvaigģdģiȎ manija (ĂStarmaniañ) 

 

11. ĢvaigģdģiȎ manija ï 5 bȊgnȎ, 10 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

11.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Bonusñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

11.2. Minimali statymo suma ï ú0,10 (deġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - ú20 (dvideġimt 

eurȎ). 

11.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ). Loġimas visada loġiamas 10 linijȎ. 

11.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

Statymas (ĂBetñ) (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,10 

ú0,02 ú0,20 

ú0,05 ú0,50 

ú0,10 ú1,00 

ú0,20 ú2,00 

ú0,25 ú2,50 

ú0,50 ú5,00 

ú1,00 ú10,00 

ú2,00 ú20,00 

 

11.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 
11.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis  
Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis  
Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis  
Statymas (ĂBetñ) x 25 

2x simbolis  
Statymas (ĂBetñ) x 4 

5x simbolis  
Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis  
Statymas (ĂBetñ) x 60 



 

 

3x simbolis  
Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis  arba  
Statymas (ĂBetñ) x 75 

4x simbolis  arba  
Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis  arba  
Statymas (ĂBetñ) x 8 

5x simbolis  ,  arba  

Statymas (ĂBetñ) x 50 

5x simbolis  ,  arba  

Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis  ,  arba  

Statymas (ĂBetñ) x 4 

Simbolis ĂWildñ  Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 
ĂScatter Bonusñ, padǟdamas loġǟjui 
sudaryti vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus 
aukġļiau. Simbolis ĂWildñ gali atsirasti tik 
antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. 

5x simbolis ĂScater Bonusñ Statymas (ĂBetñ) x 200 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Simbolis gali atsirasti visuose 
bȊgnuose.  

4x simbolis ĂScatter Bonusñ Statymas (ĂBetñ) x 100 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Simbolis gali atsirasti visuose 
bȊgnuose. 

3x simbolis ĂScatter Bonusñ Statymas (ĂBetñ) x 20 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Simbolis gali atsirasti visuose 
bȊgnuose. 

 

11.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Merlino milijonai ï superstatymas (ĂMerlinós Millions SuperBetñ) 

 

12. Merlino milijonai ï 5 bȊgnȎ, 50 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. Loġimas turi 

papildomŃ funkcijŃ  ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ). 

12.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Dangaus ġviesulysñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

12.2. Minimali statymo suma ï ú0,50 (penkiasdeġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - ú70 

(septyniasdeġimt eurȎ). 

12.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ) bei papildomai gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ. Loġimas visada 

loġiamas 50 linijȎ. 



 

 

12.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,50 

ú0,02 ú1,00 

ú0,05 ú2,50 

ú0,10 ú5,00 

ú0,20 ú10,00 

 

12.3.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ) suteikia loġǟjui galimybň pasididinti 

savo laimǟjimŃ nuo 2 iki 10 kartȎ, jeigu laiminļiame derinyje atsivers simbolis ĂWild Merlinasñ: 

12.3.2.1. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x2ñ (ĂSuper Bet x2ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 2 kartus. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama Statymo 

(ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 100. 

12.3.2.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x4ñ (ĂSuper Bet x4ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 4 kartus. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama Statymo 

(ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 150. 

12.3.2.3. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x6ñ (ĂSuper Bet x6ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 6 kartus. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama Statymo 

(ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 250. 

12.3.2.4. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x8ñ (ĂSuper Bet x8ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 8 kartus. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama Statymo 

(ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 300. 

12.3.2.5. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x10ñ (ĂSuper Bet x10ñ) suteikia loġǟjui galimybň 

pasididinti savo laimǟjimŃ 10 kartȎ. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama Statymo 

(ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 350.  

12.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 
 

12.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂKnygañ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂKnygañ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂKnygañ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂSkeptrasñ Statymas (ĂBetñ) x 300 

4x simbolis ĂSkeptrasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂSkeptrasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 



 

 

5x simbolis ĂEliksyrasñ arba ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂEliksyrasñ arba ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂEliksyrasñ arba ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 75 

4x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

4x simbolis Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWild Merlinasñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrs simbolǱ 

ĂScatter Dangaus ġviesulysñ, padǟdamas 

loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 

paminǟtus aukġļiau. Simboliai gali atsirasti 

antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. 

3x simbolis ĂScatter Dangaus 

ġviesulysñ 

Galutinis statymas (be ĂSuper statymoñ 

sumos) x 2 ir 5 papildomi sukimai. 

 

12.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Pikta beģdģionǟ (ĂMad Mad Monkeyñ) 

 

13. Pikta beģdģionǟ ï 5 bȊgnȎ, 50 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

13.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Mad mad monkeyñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

13.2. Minimali statymo suma ï ú0,01 (vienas euro centas). Maksimali statymo suma - ú10 (deġimt 

eurȎ). 

13.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ), pasirinkti nuo 1 iki 50 

loġimo linijȎ (ĂLinesñ) ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

13.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

13.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 
 

13.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂBananasñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂBananasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂBananasñ Statymas (ĂBetñ) x 24 

2x simbolis ĂBananasñ Statymas (ĂBetñ) x 4 

5x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 24 

5x simbolis ĂGyvatǟñ arba ĂKokosaiñ Statymas (ĂBetñ) x 400 

4x simbolis ĂGyvatǟñ arba ĂKokosaiñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂGyvatǟñ arba ĂKokosaiñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂRieġutaiñ arba ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 300 

4x simbolis ĂRieġutaiñ arba ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂRieġutaiñ arba ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 24 

3x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 8 

5x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 6 

Simbolis ĂBeģdģionǟñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 

ĂScatter Mad mad monkeyñ, padǟdamas 

loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 

paminǟtus aukġļiau. Laimǟjimas 

dvigubinamas. Simboliai gali atsirasti tik 

antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. 

5x simbolis ĂScatter Mad mad monkeyñ Galutinis statymas x 400 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

4x simbolis ĂScatter Mad mad monkeyñ Galutinis statymas x 30 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 



 

 

3x simbolis ĂScatter Mad mad monkeyñ Galutinis statymas x 4 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

2x simbolis ĂScatter Mad mad monkeyñ Galutinis statymas x 2. 

 

13.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Ruletǟs meistras (ĂRoulette masterñ) 

 

14. Ruletǟs meistras yra loġimas, kurio tikslas ï atspǟti, kurioje vietoje sustos kamuoliukas, riedantis 

ant besisukanļio rato (ruletǟs). Rate yra 37 skyreliai, sunumeruoti nuo 0 iki 36 imtinai. Kiekvienam 

skaiļiui priskiriama raudona arba juoda spalva, iġskyrus 0, kuris paģymǟtas ģalia spalva. 

14.1. Loġime naudojami vertiniai ģetonai, kuriȎ vertǟ nurodyta ant kiekvieno iġ jȎ. Minimali statymo 

suma - ú0,01 (vienas euro centas), maksimali statymo suma - ú1000 (vienas tȊkstantis eurȎ). 

14.2. Loġǟjas atlieka statymus spustelǟdamas ant pagrindinǟs ar/ ir papildomos lentelǟs pasirinktoje 

(-ose) vietoje (-ose).  

14.3. Pagrindinǟje statymȎ lentelǟje atvaizduoti skaiļiai nuo 1 iki 36 ir 0, bei ġansai (kolonos, tuzinai, 

raudona ir juoda, lyginis ir nelyginis, maģi skaiļiai (1-18) ir dideli skaiļiai (19-36). 

14.4. Papildomoje lentelǟje atvaizduoti skaiļiai nuo 1 iki 36 ir 0, kurie iġdǟstyti ovalo forma tokia paļia 

seka kaip ir ant ruletǟs rato ir padalyti Ǳ 3 sektorius: ĂKaimynaiñ (ĂVoisinsñ), ĂNaġlaiļiaiñ (ĂOrphelinsñ), 

ĂEilǟ 5/8ñ (ĂTiersñ).  

14.5. Pagrindinǟje lentelǟje loġǟjas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliȎ skaiļiȎ, spalvos, lyginiȎ 

arba nelyginiȎ skaiļiȎ, ar ant skaiļiȎ grupiȎ: 

14.5.1. Vienas skaiļius (ĂStraight upñ) ï statoma tiesiai ant vieno iġ skaiļiȎ; 

14.5.2. SkaiļiȎ pora (ĂSplitñ) ï statoma ant linijos tarp dviejȎ bet kuriȎ skaiļiȎ; 

14.5.3. Trys skaiļiai (ĂStreetñ) ï statoma ant trijȎ skaiļiȎ, esanļiȎ viename lentelǟs vertikaliame 

stulpelyje; 

14.5.4. Trijulǟ (ĂTrioñ) ï statoma ant susikertanļios linijos tarp 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3; 

14.5.5. Kampas (ĂCornerñ) ï statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiļiai; 

14.5.6. Keturi skaiļiai (ĂFour betñ) ï statoma ant linijos, apimanļios skaiļius 0, 1, 2 ir 3; 

14.5.7. Ġeġi skaiļiai (ĂSix lineñ) ï statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejȎ gretimȎ 

stulpeliȎ; 

14.5.8. Kolona (ĂColumnñ) ï statoma ant lentelǟs deġinǟje pusǟje esanļio laukelio, paģymǟto Ă2-1ñ ir 

ģyminļio vienŃ iġ trijȎ horizontaliȎ lentelǟs eiliȎ (12 skaiļiȎ). Tokiu atveju, statymas atliekamas ant 

visȎ 12 skaiļiȎ esanļiȎ vienoje eilutǟje, iġskyrus 0. 

14.5.9. Tuzinas (ĂDozenñ) ï statoma ant vieno iġ trijȎ laukeliȎ, paģymǟtȎ Ă1st 12ñ, Ă2nd 12ñ ir Ă3rd 12ñ, 

kurie atitinkamai apima dvylika skaiļiȎ. 

14.5.10. Maģi/ dideli skaiļiai (Ă1-18ñ ir Ă19-36ñ) ï statoma ant laukelio, paģymǟto skaiļiais Ă1-18ñ arba 

Ă19-36ñ, kuriȎ kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiļiȎ. 

14.5.11. Raudona/ juoda (ĂRed/Blackñ) ï statoma ant laukelio, paģymǟto raudona arba juoda spalva. 

Ġis statymas apima visus skaiļius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos. 

14.5.12. Lyginis/ nelyginis (ĂEven/Oddñ) ï statoma ant laukelio, paģymǟto ĂEvenñ, apimanļio visus 

lyginius skaiļius arba ant laukelio, paģymǟto ĂOddñ, apimanļio visus nelyginius skaiļius. 



 

 

14.6. PagrindiniȎ statymȎ Laimǟjimas nustatomas pagal loġǟjo atlikto statymo sumŃ ir nustatytŃ 

laimǟjimo santykǱ: 

 

Statymas Laimǟjimo santykis Minimali statymo suma Maksimali statymo 
suma 

Vienas skaiļius 
(ĂStraight upñ) 

35:1 0.01 250 

SkaiļiȎ pora (ĂSplitñ) 17:1 0.05 500 

Trys skaiļiai (ĂStreetñ) 11:1 0.10 750 

Trijulǟ (ĂTrioñ) 11:1 0.10 750 

Kampas (ĂCornerñ) 8:1 0.20 1000 

Keturi skaiļiai (ĂFour 
betñ) 

8:1 0.20 1000 

Ġeġi skaiļiai (ĂSix 
lineñ) 

5:1 0.25 1000 

Kolona (ĂColumnñ) 2:1 0.50 1000 

Tuzinas (ĂDozenñ) 2:1 0.50 1000 

Maģi/ dideli skaiļiai 
(ĂLow/ Highñ) 

1:1 1 1000 

Raudonas/ juodas 
(ĂRed/Blackñ) 

1:1 1 1000 

Lyginis/nelyginis 
(ĂEven/Oddñ) 

1:1 1 1000 

 

14.7. Papildomoje lentelǟje loġǟjas gali atlikti ġiuos statymus: 

14.7.1. ĂKaimynaiñ (ĂVoisinsñ) ï statoma ant laukelio, paģymǟto ĂVoisinsñ, kuris apima skaiļius 22, 18, 

29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Tai 16 skaiļiȎ ir Ă0ò, iġsidǟsļiusiȎ ant ruletǟs rato 

vienas ġalia kito. 

14.7.2. ĂEilǟ 5/8ñ (ĂTiersñ) ï statoma spustelǟjus ant laukelio, paģymǟto ĂTiersñ, kuris apima skaiļius 

27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33. Tai 12 skaiļiȎ, iġsidǟsļiusiȎ ant ruletǟs rato vienas paskui 

kitŃ. 

14.7.3.  ĂNaġlaiļiaiñ (ĂOrphelinsñ) ï statoma spustelǟjus ant laukelio, paģymǟto ĂOrphelinsñ, kuris 

apima skaiļius 17, 34, 6, 1, 20, 14, 31, 9. Tai 8 skaiļiai, esantys tarp ĂNaġlaiļiȎñ (ĂVoisinsò) ir ĂEilǟ 

5/8ñ (ĂTiersò). 

14.7.4. RaudonȎ skaiļiȎ pora (ĂRed splitsñ) ï statoma ant laukelio, paģymǟto ĂRed splitsñ, kuris apima 

raudonȎ skaiļiȎ, esanļiȎ vienas ġalia kito pagrindinǟje lentelǟje, poras. Tai skaiļiai 9, 12, 16, 18, 19, 

21, 27, 30. 

14.7.5. JuodȎ skaiļiȎ pora (ĂBlack splitsñ) ï statoma spustelǟjus ant laukelio, paģymǟto ĂBlack splitsñ, 

kuris apima juodȎ skaiļiȎ, esanļiȎ vienas ġalia kito pagrindinǟje lentelǟje, poras. Tai skaiļiai 8, 10, 

11, 13, 17, 20, 26, 28, 29, 31. 

14.8. Loġǟjas taip pat gali atlikti specialiuosius statymus, kuriȎ pasirinkimŃ galima rasti paspaudus ant 

ekrano deġinǟje pusǟje esanļio mygtuko ĂSpecialñ: 

14.8.1. Nulinis ģaidimas (ĂZero gameñ) ï statymas apima skaiļiȎ 0 ir ġeġis greta jo esanļius kitus 

skaiļius: 15, 32, 26, 3, 35, 12. 

14.8.2. Galutinis skaiļius (ĂFinale pleinñ) ï galima pasirinkti skaiļiȎ nuo 0 iki 9 ir vienu metu atlikti 

statymŃ ant keliȎ nurodytȎ skaiļiȎ: 

 

Pasirinkimas Atliekamas statymas 

0 0, 10, 20, 30 

1 1, 11, 21, 31 

2 2, 12, 22, 32 

3 3, 13, 23, 33 

4 4, 14, 24, 34 



 

 

5 5, 15, 25, 35 

6 6, 16, 26, 36 

7 7, 17, 27 

8 8, 18, 28 

9 9, 19, 29 

 

14.8.3. (ĂFinale cheval pleinñ) ï galima pasirinkti skaiļiȎ poras nuo 0/1 iki 9/10 ir vienu metu atlikti 

statymŃ ant keliȎ nurodytȎ skaiļiȎ: 

Pasirinkimas Atliekamas statymas 

0/1 0, 1, 10, 11, 20, 21, 30, 
31 

1/2  1, 2, 11, 12, 21, 22, 31, 
32  

2/3 2, 3, 12, 13, 22, 23, 32, 
33 

3/4 3, 4, 13, 14, 23, 24, 33, 
34 

4/5 4, 2, 14, 15, 24, 25, 34, 
35 

5/6 5, 6, 15, 16, 25, 26, 35, 
36 

6/7 6, 7, 16, 17, 26, 27, 36 

7/8 7, 8, 17, 18, 27, 28 

8/9 8, 9, 18, 19, 28, 29 

9/10 9, 10, 19, 20, 29, 30 

 

14.8.4. (ĂFinale chevalñ) - galima pasirinkti skaiļiȎ nuo 0/3 iki 9/12 ir vienu metu atlikti statymŃ ant 

keliȎ nurodytȎ skaiļiȎ: 

Pasirinkimas Atliekamas statymas 

0/3 0, 3, 10, 13, 20, 23, 30, 
33 

1/4 1, 4, 11, 14, 21, 24, 31, 
34 

2/5 2, 5, 12, 15, 22, 25, 32, 
35 

3/6 3, 6, 13, 16, 23, 26, 33, 
36 

4/7 4, 7, 14, 17, 24, 27 

5/8 5, 8, 15, 18, 25, 28 

6/9 6, 9, 16, 19, 26, 29 

7/10 7, 10, 17, 20, 27, 30 

8/11 8, 11, 18, 21, 28, 31 

9/12 9, 12, 19, 22, 29, 32 

 

14.9. Loġimo lange loġǟjui visada yra matomas loġǟjo loġimui skirtas pinigȎ likutis (ĂBalanceñ), 

galutinǟ atliekamo statymo suma (ĂTotal stakeñ), bei loġime laimǟta suma (ĂWinñ). 

 

 

 



 

 

Drakono istorija (ĂA Dragons Storyò) 

 

15. Drakono istorija ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. Loġimas turi 

papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ). 

15.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Sagǟñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  

15.2. Minimali statymo suma ï ú0,25 (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - ú100 

(vienas ġimtas eurȎ). 

15.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ) bei papildomai gali pasirinkti papildomas loġimo funkcijas ĂSuper statymas x3ñ (ĂSuper Bet x3) 

ir ĂSuper statymas x5ñ (Super bet x5ñ). Loġimas visada loġiamas 25 linijomis. 

15.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

Statymas (ĂBetñ) 

(ĂBetñ) 

Galutinǟ statymo 

suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

 

15.3.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ), ģymima simboliais ĂMaģieji drakonaiñ 

(ĂLittle dragonsñ) padidina simbolio ĂWild Drakonasñ iġsukimo galimybň: 

15.3.2.1. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x3ñ (ĂSuper Bet x3ñ) padidina simbolio ĂWild 

Drakonasñ iġsukimo tikimybň antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. Galutinǟ statymo suma 

(ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 35.  

15.3.2.2. Papildoma funkcija ĂSuper statymas x5ñ (ĂSuper Bet x5ñ) padidina simbolio ĂWild 

Drakonasñ iġsukimo tikimybň visuose penkiuose bȊgnuose. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

paskaiļiuojama Statymo (ĂBetñ) sumŃ dauginant iġ 50. 

15.3.2.3. Nepasirinkus nei vienos iġ aukġļiau paminǟtos papildomos funkcijos, simbolio ĂWild 

Drakonasñ iġsukimo galimybǟ yra padidinta tik treļiame bȊgne. 

15.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 



 

 

15.5. Laimintys deriniai: 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂBrangenybǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂBrangenybǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 300 

3x simbolis ĂBrangenybǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂBrangenybǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 3 

5x simbolis ĂKarysñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂKarysñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂKarysñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂKarysñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂSkydasñ arba ĂBatasñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂSkydasñ arba ĂBatasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂSkydasñ arba ĂBatasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWild Drakonasñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 

ĂScatter Sagǟñ, padǟdamas loġǟjui sudaryti 

vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus aukġļiau. 

Laimǟjimas dvigubinamas. 

5x simbolis ĂScatter Sagǟñ Statymas (ĂBetñ) x 2500 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

4x simbolis ĂScatter Sagǟñ Statymas (ĂBetñ) x 375 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

3x simbolis ĂScatter Sagǟñ Statymas (ĂBetñ) x 125 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. 

2x simbolis ĂScatter Sagǟñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

Simbolis ĂDrŃsusis seras Viljamas ir 

ugnies kamuolysñ 

Iġsukus ġǱ simbolǱ, loġǟjas gali laimǟti 

StatymŃ (ĂBetñ) padaugintŃ iġ 50, 75, 100, 

125, 200, 250, 375, 500, 625 arba 1250. 

 

15.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 



 

 

MedȊza (ĂMedusaò) 

 

16. MedȊza ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

16.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Medusañ ir ĂScatter Pegasasñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs 

tvarka. 

16.2. Minimali statymo suma ï ú0,01 (vienas euro centas). Maksimali statymo suma - ú50 

(penkiasdeġimt eurȎ). 

16.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ), pasirinkti nuo 1 iki 25 

loġimo linijȎ (ĂLinesñ) ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

16.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ pirminio 

statymo sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

16.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂĠventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 5000 

4x simbolis ĂĠventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 200 

3x simbolis ĂĠventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂĠventyklañ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂKariaiñ Statymas (ĂBetñ) x 2000 

4x simbolis ĂKariaiñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂKariaiñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂKariaiñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂGyvatǟñ arba ĂMonetañ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂGyvatǟñ arba ĂMonetañ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂGyvatǟñ arba ĂMonetañ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAuskaraiñ arba ĂBateliaiñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAuskaraiñ arba ĂBateliaiñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂAuskaraiñ arba ĂBateliaiñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂVazañ arba ĂVynuogǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂVazañ arba ĂVynuogǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis ĂVazañ arba ĂVynuogǟsñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂIetisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂIetisñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂIetisñ Statymas (ĂBetñ) x 5 



 

 

3x simbolis ĂMedȊzos Veidasñ 3 papildomi persukimai, kuriuose visi 
laimǟjimai yra trigubinami. Antrame, 
treļiame ir ketvirtame bȊgnuose 
padidinama tikimybǟ iġsukti simbolǱ 
ĂMedȊzos veidasñ. 

Simbolis ĂMedȊzos Veidasñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 

loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 

paminǟtus aukġļiau. 

5x simbolis ĂScatter Medusañ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) x 250 ir 10 
papildomȎ sukimȎ, kuriȎ metu visi 
laimǟjimai yra dvigubinami. 

4x simbolis ĂScatter Medusañ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) x 15 ir 10 
papildomȎ sukimȎ, kuriȎ metu visi 
laimǟjimai yra dvigubinami. 

3x simbolis ĂScatter Medusañ Galutinis statymas (ĂTotal Betñ) x 5 ir 10 
papildomȎ sukimȎ, kuriȎ metu visi 
laimǟjimai yra dvigubinami. 

2x simbolis ĂScatter Medusañ Galutinis statymas x 2. 

3x simbolis ĂScatter Pegasasñ Suteikia loġǟjui galimybň atsitiktinai 
pasirinkti atversti du simbolius ĂPegasasñ ir 
taip pasididinti savo laimǟjimŃ iki 50 kartȎ. 

Simbolis ĂKareivisñ Nuo 1 iki 3 papildomȎ sukimȎ, kuriȎ metu 
laimǟjimai yra dauginami iġ 5. Simbolis gali 
atsirasti tik treļiame bȊgne ir tik iġsukus 3 
arba daugiau simbolius ĂScatter Medusañ. 
Simbolio ĂKareivisñ papildomi sukimai 
ģaidģiami po jau laimǟtȎ 10 papildomȎ 
sukimȎ su simboliais ĂScatter Medusañ. 

Simbolis ĂScatter Pegasasñ Papildomuose sukimuose, laimǟtuose su 
simboliais ĂScatter Medusañ, iġsukus 
simbolǱ ĂScatter Pegasasñ, laimǟjimas yra 
dvigubinamas. 
Papildomuose sukimuose, laimǟtuose su 
simboliu ĂKareivisñ, iġsukus simbolǱ ĂScatter 
Pegasasñ, laimǟjimas yra dauginamas iġ 5. 

 

16.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Ugnikalnio iġsiverģimas (ĂVolcano eruptionò) 

 

17. Ugnikalnio iġsiverģimas ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

Loġimas turi papildomŃ Iġsiverģimo (ĂEruptionñ) funkcijŃ. 

17.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Vulkanasñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka.  



 

 

17.2. Minimali statymo suma ï ú0,01 (vienas euro centas). Maksimali statymo suma - ú50 

(penkiasdeġimt eurȎ). 

17.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ), pasirinkti nuo 1 iki 25 

loġimo linijȎ (ĂLinesñ) ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

17.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ pirminio 

statymo sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

17.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 
 

17.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂDrieģasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂDrieģasñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

3x simbolis ĂDrieģasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

2x simbolis ĂDrieģasñ Statymas (ĂBetñ) x 3 

5x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 20 

2x simbolis ĂPapȊgañ Statymas (ĂBetñ) x 3 

5x simbolis ĂBeģdģionǟñ arba 

ĂApelsinaiñ 

Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂBeģdģionǟñ arba 

ĂApelsinaiñ 

Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂBeģdģionǟñ arba 

ĂApelsinaiñ 

Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 125 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 8 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWild Vulkanasñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 

ĂScatter Vulkanasñ, padǟdamas loġǟjui 



 

 

sudaryti vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus 

aukġļiau. Simboliai gali atsirasti antrame, 

treļiame ir ketvirtame bȊgnuose. 

3x simbolis ĂScatter Vulkanasñ Galutinis statymas x 5 ir 5 papildomi 
persukimai. PapildomȎ sukimȎ metu, 
treļiame bȊgne padidǟja tikimybǟ iġsukti 
simbolǱ ĂWild Vulkanasñ. 

2x simbolis ĂVulkanasñ Galutinis statymas x 2. 

 

17.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Raganos pasipelnymas (ĂWitch pickingsò) 

 

18. Raganos pasipelnymas ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

Loġimas turi papildomŃ funkcijŃ ĂRaganos premijinis loġimasñ (ĂWitches bonusñ). 

18.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂScatter Trys raganosñ, uģ kuriuos laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka  

18.2. Minimali statymo suma ï ú0,40 (keturiasdeġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - ú80 

(aġtuoniasdeġimt eurȎ). 

18.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ, kuri negali bȊti maģesnǟ uģ 

minimaliŃ statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). Loġime visada loġiama 25 linijomis. 

18.3.1. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

Statymas (ĂBetñ) (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,40 

ú0,02 ú0,80 

ú0,05 ú2,00 

ú0,10 ú4,00 

ú0,20 ú8,00 

ú0,25 ú10,00 

ú0,50 ú20,00 

ú1,00 ú40,00 

ú2,00 ú80,00 

 

 

 

 

 



 

 

 

18.4. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂPilisñ Statymas (ĂBetñ) x 800 

4x simbolis ĂPilisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂPilisñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

5x simbolis ĂKatilasñ Statymas (ĂBetñ) x 600 

4x simbolis ĂKatilasñ Statymas (ĂBetñ) x 80 

3x simbolis ĂKatilasñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

5x simbolis ĂStebuklingas gǟrimasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂStebuklingas gǟrimasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂStebuklingas gǟrimasñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

5x simbolis ĂPakabukasñ  Statymas (ĂBetñ) x 400 

4x simbolis ĂPakabukasñ  Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂPakabukasñ  Statymas (ĂBetñ) x 30 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

Simbolis ĂWildñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 
paminǟtus aukġļiau. 

5x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

3x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂScatter Trys raganosñ Statymas (ĂBetñ) x 625 

4x simbolis ĂScatter Trys raganosñ Statymas (ĂBetñ) x 250 



 

 

3x simbolis ĂScatter Trys raganosñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂScatter Trys raganosñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

 

18.6. Loġimo bȊgnuose atsiradus trims simboliams ĂScatter Trys raganosñ, loġǟjui atsiveria ĂRAGANȍ 

PREMIJINǰ LOĠIMłñ (ĂWitches Bonusñ) funkcija ï loġǟjas laimi 5 (penkis) papildomus sukimus 

(ĂWitches bonusñ). Prieġ pradedant loġti papildomus loġimus, loġǟjas turi galimybň pasirinkti 3 

papildomas funkcijas (ĂFeatureñ) ï po vienŃ funkcijŃ iġ trijȎ ekrane matomȎ raganȎ: 

18.6.1. Mǟlyna ragana (ĂBlue witchñ): loġǟjas gali pasirinkti vienŃ iġ ġiȎ funkcijȎ, kurios bus 

panaudotos papildomuose loġimuose: 

18.6.1.1. ĂVienodi simboliaiñ (ĂSymbols the sameñ). Atsitiktine tvarka parenkamas vienas iġ simboliȎ:  

ĂPilisñ, ĂKatilasñ, ĂStebuklingas gǟrimasñ arba ĂPakabutis su kateñ. Visi simboliai ĂPilisñ, ĂKatilasñ, 

ĂStebuklingas gǟrimasñ ir ĂPakabutis su kateñ papildomuose loġimuose virsta parinktu simboliu. 

18.6.1.2. ĂSimboliȎ gausybǟñ (ĂSymbols stackedñ). Atsitiktine tvarka parenkamas vienas iġ simboliȎ:  

ĂPilisñ, ĂKatilasñ, ĂStebuklingas gǟrimasñ arba ĂPakabutis su kateñ. Kiekviename loġimo bȊgne parinktȎ 

simboliȎ atsiranda daugiau nei Ǳprastai, taip padidinant tikimybň surinkti laimintǱ ġiȎ simboliȎ derinǱ. 

18.6.1.3. ĂSimboliȎ premijosñ (ĂSymbol prizesñ). Atsitiktine tvarka parenkamas vienas iġ simboliȎ: 

ĂPilisñ, ĂKatilasñ, ĂStebuklingas gǟrimasñ arba ĂPakabutis su kateñ. Uģ kiekvienŃ papildomuose 

loġimuose surinktŃ parinktŃ simbolǱ gaunamas papildomas laimǟjimas, kuris apskaiļiuojamas 

dauginant statymo sumŃ (ĂBetñ) iġ 500, 250, 200, 150, 100, 50 arba 25. 

18.6.2. Raudona ragana (ĂRed witchñ): loġǟjas gali pasirinkti vienŃ iġ ġiȎ funkcijȎ, kurios bus 

panaudotos papildomuose loġimuose: 

18.6.2.1. ĂPasklidň simboliai ĂWildñ (ĂExpanding wildsñ). Kiekvienas atsiradňs simbolis ĂWildñ 

patrigubǟja ir apima visas tris to bȊgno pozicijas. 

18.6.2.2. ĂPapildomi simboliai ĂWildñ (ĂExtra wildsñ). Visuose loġimo bȊgnuose atsiranda daugiau 

simboliȎ ĂWildñ. 

18.6.2.3. ĂLaimǟjimo padauginimasñ (ĂWild multiplierñ). Kiekvienas laimǟjimas surinkus ĂWildñ simboliȎ 

derinǱ yra dauginamas iġ 2, 3, 4, 5 arba 10. 

18.6.3. Ģalia ragana (ĂGreen witchñ): loġǟjas gali pasirinkti vienŃ iġ ġiȎ funkcijȎ, kurios bus panaudotos 

papildomuose loġimuose: 

18.6.3.1. ĂVisȎ laimǟjimȎ padauginimasñ (ĂAll wins multiplierñ). Visi laimǟjimai padauginami iġ 2, 3, 4 

arba 5. 

18.6.3.2. ĂDvipusis laimǟjimasñ (ĂPays both waysñ). Visi laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra 

vienoje laiminļioje eilutǟje iġ kairǟs Ǳ deġinň ir iġ deġinǟs Ǳ kairň, iġskyrus simbolius ĂScatter Trys 

raganosñ, kuris gali bȊti iġsidǟstň bet kokia tvarka. 

18.6.3.3. Ă5 papildomi loġimaiñ (ĂExtra 5 gamesñ). Skiriami 5 papildomi loġimai. 

18.7. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkrisarba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos spalvŃ, 

jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o teisingai 

atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ loġimŃ gali 

atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis sŃlygomis, 

apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, suteikiamas dar 

vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi loġimai. Loġǟjui 

neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ paskutiniŃjame loġime 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Auksinis juokdarys 50000 (ĂJackpot Jester 50000ñ) 

 

19. Auksinis juokdarys 500000 ï 3 bȊgnȎ, 5 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

Loġimas turi dvi loġimo galimybes ĂStatyk 10ñ (ĂBet 10ñ) ir ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) bei papildomŃ loġimŃ 

ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper gameñ). 



 

 

 

 

19.1. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 
 

19.2. Minimali statymo suma ï ú0,10 (deġimt euro centȎ), maksimali statymo suma - ú200 (du ġimtai 

eurȎ). 

19.3. Loġime naudojami virtualȊs ģetonai, kuriȎ vertǟ nustatoma pagal pasirinktŃ loġimo tipŃ bei 

ģenklais Ă+ñ ir Ă-Ă nusistatant ģetonȎ nominalŃ: 

 

ĢetonȎ 

nominalas ĂBet 

denominationñ 

Statymo suma 

(ĂTotal Stakeñ) 

loġime ĂBet 10ñ 

Statymo suma 

(ĂTotal Stakeñ) 

loġime ĂBet 20ñ 

0,01 ú0,10 ú0,20 

0,02 ú0,20 ú0,40 

0,05 ú0,50 ú1,00 

0,10 ú1,00 ú2,00 

0,20 ú2,00 ú4,00 

0,25 ú2,50 ú5,00 

0,50 ú5,00 ú10,00 

1,00 ú10,00 ú20,00 

2,00 ú20,00 ú40,00 

 

 

19.4. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti norimŃ loġimŃ mygtuko ĂStatytiñ (ĂBetñ) 

pagalba, ģetonȎ nominalŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

19.4.1. Paspaudus papildomŃ mygtukŃ ĂMaksimaliai statyti 20ñ ĂMax bet 20ñ, loġǟjas iġ karto dalyvaus 

ĂStatyk 20ñ ĂBet 20ñ loġime.  

19.5. Laimintys deriniai ĂStatyk 10ñ (ĂBet 10ñ) loġime: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

3x simbolis ĂJuokdarysñ Ģetono nominalas x 1000 

3x simbolis Ă7ñ Ģetono nominalas x 200 

3x simbolis ĂVarpelisñ Ģetono nominalas x 150 

3x simbolis ĂBraġkǟñ Ģetono nominalas x 100 

3x simbolis ĂArbȊzasñ Ģetono nominalas x 50 

3x simbolis ĂSlyvañ Ģetono nominalas x 40 

3x simbolis ĂCitrinañ Ģetono nominalas x 30 

3x simbolis ĂVyġniañ Ģetono nominalas x 20 

Simbolis ĂWild Juokdarysñ  Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius,  
paminǟtus aukġļiau. 

 

19.6. Laimingi deriniai ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) loġime: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

3x simbolis ĂJuokdarysñ Ģetono nominalas x 2000 

3x simbolis Ă7ñ Ģetono nominalas x 400 
3x simbolis ĂVarpelisñ Ģetono nominalas x 300 

3x simbolis ĂBraġkǟñ Ģetono nominalas x 200 

3x simbolis ĂArbȊzasñ Ģetono nominalas x 100 

3x simbolis ĂSlyvañ Ģetono nominalas x 80 



 

 

3x simbolis ĂCitrinañ Ģetono nominalas x 60 

3x simbolis ĂVyġniañ Ģetono nominalas x 40 

Simbolis ĂWild Juokdarysñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 
paminǟtus aukġļiau. 

 

19.6.1. Dalyvaujant ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) loġime, loġǟjo laimǟti ģetonai yra kaupiami ir gali bȊti 

panaudoti ĂSuper ģaidimeñ (ĂSUPER GAMEñ). Loġǟjas bet kuriuo metu gali atsiimti savo laimǟjimŃ 

paspausdamas mygtukŃ ĂAtsiimtiñ (ĂCollectñ). 

 

19.7. Papildomas loġimas ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper Gameñ): 

19.7.1. Loġǟjui, loġime ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) surinkusiam bet kurǱ 19.6. punkte nurodytŃ laimintǱ derinǱ 

ir surinkus ne maģiau nei 100 ģetonȎ, suteikiama galimybǟ dalyvauti loġime ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper 

Gameñ), spaudģiant mygtukŃ ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper Gameñ). 

19.7.2. Laimingi deriniai ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper Gameñ) loġime: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

3x simbolis ĂWild Juokdarysñ Ģetono nominalas x 10000 

3x simbolis Ă7ñ Ģetono nominalas x 3000 

3x simbolis ĂVarpelisñ Ģetono nominalas x 2000 

3x simbolis ĂBraġkǟñ Ģetono nominalas x 1000 

3x simbolis ĂArbȊzasñ Ģetono nominalas x 500 

3x simbolis ĂSlyvañ Ģetono nominalas x 400 

3x simbolis ĂCitrinañ Ģetono nominalas x 200 

3x simbolis ĂVyġniañ Ģetono nominalas x 100 

Simbolis ĂWild Juokdarysñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 
paminǟtus aukġļiau. 

9x simbolis ĂWild Juokdarysñ Ģetono nominalas x 50000 

 

19.7.3. Po bet kurio spǟjimo loġǟjas gali atsiimti savo laimǟjimŃ, paspausdamas mygtukŃ ĂAtsiimtiñ 

(ĂCollectñ). 

19.7.4. Papildomas loġimas nǟra privalomas. 

 

Paġǟlňs auksinis juokdarys (ĂJackpot Jester Wild Nudgeñ) 

 

20. Paġǟlňs auksinis juokdarys ï 3 bȊgnȎ, 5 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ derinǱ. 

Loġimas turi dvi loġimo galimybes ĂStatyk 10ñ (ĂBet 10ñ) ir ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) bei papildomŃ loġimŃ 

ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper gameñ). 

20.1. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 
 

 

20.2. Minimali statymo suma ï ú0,10 (deġimt euro centȎ), maksimali statymo suma - ú200 (du ġimtai 

eurȎ). 

20.3. Loġime naudojami virtualȊs ģetonai, kuriȎ vertǟ nustatoma pagal pasirinktŃ loġimo tipŃ bei 

ģenklais Ă+ñ ir Ă-Ă nusistatant ģetonȎ nominalŃ: 

 

ĢetonȎ 

nominalas ĂBet 

denominationñ 

Statymo suma 

(ĂTotal Stakeñ) 

loġime ĂBet 10ñ 

Statymo suma 

(ĂTotal Stakeñ) 

loġime ĂBet 20ñ 

0,01 ú0,10 ú0,20 

0,02 ú0,20 ú0,40 



 

 

0,05 ú0,50 ú1,00 

0,10 ú1,00 ú2,00 

0,20 ú2,00 ú4,00 

0,25 ú2,50 ú5,00 

0,50 ú5,00 ú10,00 

1,00 ú10,00 ú20,00 

2,00 ú20,00 ú40,00 

 

 

20.4. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti norimŃ loġimŃ mygtuko ĂStatytiñ (ĂBetñ) 

pagalba, ģetonȎ nominalŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

20.4.1. Paspaudus papildomŃ mygtukŃ ĂAtlikti didģiausiŃ statymŃ 20ñ (ĂMax bet 20ñ), loġǟjas iġ karto 

dalyvaus ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) loġime.  

20.5. Laimintys deriniai ĂStatyti 10ñ (ĂBet 10ñ) loġime: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

3x simbolis ĂWild Juokdarysñ Ģetono nominalas x 1000 

3x simbolis Ă7ñ Ģetono nominalas x 200 

3x simbolis ĂDeimantasñ Ģetono nominalas x 150 

3x simbolis ĂVarpelisñ Ģetono nominalas x 100 

3x simbolis ĂBraġkǟñ Ģetono nominalas x 50 

3x simbolis ĂSlyvañ Ģetono nominalas x 40 

3x simbolis ĂCitrinañ Ģetono nominalas x 30 

3x simbolis ĂVyġniañ Ģetono nominalas x 20 

Simbolis ĂWild Juokdarysñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 
paminǟtus aukġļiau. 

 

20.6. Laimintys deriniai ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) loġime: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

3x simbolis ĂWild Juokdarysñ Ģetono nominalas x 2000 

3x simbolis Ă7ñ Ģetono nominalas x 400 

3x simbolis ĂDeimantasñ Ģetono nominalas x 300 

3x simbolis ĂVarpelisñ Ģetono nominalas x 200 

3x simbolis ĂBraġkǟñ Ģetono nominalas x 100 

3x simbolis ĂSlyvañ Ģetono nominalas x 80 

3x simbolis ĂCitrinañ Ģetono nominalas x 60 

3x simbolis ĂVyġniañ Ģetono nominalas x 40 

Simbolis ĂWild Juokdarysñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius,  
paminǟtus aukġļiau. 

 

20.6.1. Dalyvaujant ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) loġime, loġǟjo laimǟti ģetonai yra kaupiami ir gali bȊti 

panaudoti ĂSuper ģaidimeñ (ĂSuper gameñ). Loġǟjas bet kuriuo metu gali atsiimti savo laimǟjimŃ 

paspausdamas mygtukŃ ĂAtsiimtiñ (ĂCollectñ). 

20.7. Papildomas loġimas ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper gameñ): 

20.7.1. Loġǟjui, pagrindiniame loġime ĂStatyk 20ñ (ĂBet 20ñ) surinkusiam bet kurǱ 20.6. punkte 

nurodytŃ laimintǱ derinǱ ir surinkus ne maģiau nei 100 ģetonȎ, suteikiama galimybǟ dalyvauti 

papildomame loġime ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper gameñ). 

20.7.2. Laimintys deriniai ĂSuper ģaidimasñ (ĂSuper gameñ) loġime: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

3x simbolis ĂWild Juokdarysñ Ģetono nominalas x 20000 

3x simbolis Ă7ñ Ģetono nominalas x 2000 

3x simbolis ĂDeimantasñ Ģetono nominalas x 1000 



 

 

3x simbolis ĂVarpelisñ Ģetono nominalas x 1000 

3x simbolis ĂBraġkǟñ Ģetono nominalas x 400 

3x simbolis ĂSlyvañ Ģetono nominalas x 200 

3x simbolis ĂCitrinañ Ģetono nominalas x 200 

3x simbolis ĂVyġniañ Ģetono nominalas x 100 

Simbolis ĂWild Juokdarysñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 
paminǟtus aukġļiau. 

9x simbolis ĂWild Juokdarysñ Ģetono nominalas x 100000 

 

20.7.3. Po bet kurio spǟjimo loġǟjas gali atsiimti savo laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂAtsiimtiñ 

(ĂCollectñ). 

20.7.4. Papildomas loġimas nǟra privalomas. 

 

 

Vakaras su Holly Madison (ĂAn Evening with Holly Madisonñ) 

 

21. Vakaras su Holly Madison ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ 

derinǱ.  

21.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter Hollyñ, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka. 

21.2. Minimali statymo suma ï 0,30 EUR (trisdeġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma ï 60 EUR 

(ġeġiasdeġimt eurȎ). 

21.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ). 

21.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama statymo sumŃ (ĂBetñ) padauginus iġ 30 (minimalios 

statymo sumos) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,30 

ú0,02 ú0,60 

ú0,05 ú1,50 

ú0,10 ú3,00 

ú0,20 ú6,00 

ú0,25 ú7,50 

ú0,50 ú15,00 

ú1,00 ú30,00 

ú2,00 ú60,00 



 

 

21.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

21.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂScatter Hollyñ Statymas (ĂBetñ) x 1250 ir 10 papildomȎ 

persukimȎ 

4x simbolis ĂScatter Hollyñ Statymas (ĂBetñ) x 125 ir 10 papildomȎ 
persukimȎ 

3x simbolis ĂScatter Hollyñ Statymas (ĂBetñ) x 50 ir 10 papildomȎ 
persukimȎ 

2x simbolis ĂScatter Hollyñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂKortosñ Statymas (ĂBetñ) x 2000 

4x simbolis ĂKortosñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂKortosñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂKortosñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂLoġimo kauliukaiñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂLoġimo kauliukaiñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂLoġimo kauliukaiñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

5x simbolis ĂAutomobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAutomobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂAutomobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂSkrybǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂSkrybǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂSkrybǟlǟñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂKaukǟñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂKaukǟñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂKaukǟñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂBateliaiñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂBateliaiñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂBateliaiñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂĠirdisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂĠirdisñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂĠirdisñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂBȊgnasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂBȊgnasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂBȊgnasñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂKryģiusñ Statymas (ĂBetñ) x 100 



 

 

4x simbolis ĂKryģiusñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂKryģiusñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂVynasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂVynasñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂVynasñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWildñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 
ĂScatter Hollyñ, padǟdamas loġǟjui sudaryti 
vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus aukġļiau. 
Gali atsirasti tik antrame, treļiame ir 
ketvirtame bȊgnuose. 
Iġsukus laimintǱ derinǱ, kuriame yra bent 
vienas simbolis ĂWildñ, ġis simbolis 
iġsipleļia ir apima visas pozicijas, esanļias 
tame bȊgne, kuriame jis buvo iġsuktas. 

 

21.7. Kai bȊgnuose bet kuriame derinyje pasirodo 2 simboliai ĂScatter Hollyñ, loġǟjas laimi vienŃ 

pakartotinǱ loġimŃ (ĂRe-spinñ), kuriame simboliai ĂScatter Hollyñ iġlieka, o sukasi tik likusieji bȊgnai. 

Pakartotiniame loġime negalima laimǟti daugiau pakartotiniȎ loġimȎ.  

21.8. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ prieġ tai 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius). 

 

Bingo milijardai (ĂBingo billionsñ) 

 

22. Bingo milijardai - 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ.  

22.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter Bingo billionsñ, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka. 

22.2. Minimali statymo suma ï0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma ï 50 

EUR (penkiasdeġimt eurȎ). 

22.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ), pasirinkti nuo 1 iki 25 

loġimo linijȎ (ĂLinesñ) ir paspausti mygtukŃ Ģaisti (ĂSpinñ). 

22.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

22.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

22.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂWild vyrasñ Statymas (ĂBetñ) x 5000 

4x simbolis ĂWild vyrasñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

3x simbolis ĂWild vyrasñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

2x simbolis ĂWild vyrasñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

1x simbolis ĂWild vyrasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂScatter Bingo billionsñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 100 ir 
20 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose yra trigubinami. 

4x simbolis ĂScatter Bingo billionsñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 15 ir 
15 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose yra trigubinami. 

3x simbolis ĂScatter Bingo billionsñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 4 ir 
10 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose yra trigubinami. 

2x simbolis ĂScatter Bingo billionsñ Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 2 

5x simbolis ĂPinigaiñ Statymas (ĂBetñ) x 1500 

4x simbolis ĂPinigaiñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

3x simbolis ĂPinigaiñ Statymas (ĂBetñ) x 60 

2x simbolis ĂPinigaiñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂBingo bilietaiñ Statymas (ĂBetñ) x 750 

4x simbolis ĂBingo bilietaiñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂBingo bilietaiñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂBingo bilietaiñ Statymas (ĂBetñ) x 4 

5x simbolis ĂAukso luitaiñ Statymas (ĂBetñ) x 400 

4x simbolis ĂAukso luitaiñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂAukso luitaiñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂKamuoliukas 88ñ arba 

ĂKamuoliukas 55ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂKamuoliukas 88ñ arba 

ĂKamuoliukas 55ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 75 

3x simbolis ĂKamuoliukas 88ñ arba 

ĂKamuoliukas 55ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂKamuoliukas 49ñ arba 

ĂKamuoliukas 36ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂKamuoliukas 49ñ arba 

ĂKamuoliukas 36ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂKamuoliukas 49ñ arba 

ĂKamuoliukas 36ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂKamuoliukas 21ñ arba 

ĂKamuoliukas 16ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂKamuoliukas 21ñ arba 
ĂKamuoliukas 16ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂKamuoliukas 21ñ arba 
ĂKamuoliukas 16ñ 

Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂWild vyrasñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 
ĂScatter Bingo billionsñ, padedant loġǟjui 
sudaryti vienŃ ar kelis derinius, paminǟtus 
aukġļiau. 

 

22.7. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-



 

 

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ prieġ tai 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius). 

 

 

Dģeimsas Dynas (ĂJames Deanñ) 

 

23. Dģeimsas Dynas ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ.  

23.1. Visi laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolius ĂJames Deam Holivudo ģvaigģdǟñ ir ĂVioletinis James Deanñ, uģ kuriuos laimǟjimai 

iġmokami bet kuria eilǟs tvarka. 

23.2. Minimali statymo suma ï 0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - 50 

EUR (penkiasdeġimt eurȎ). 

23.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ). 

23.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

23.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

23.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂJames Dean Holivudo 

ģvaigģdǟñ 

Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 250 ir 

10 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 

papildomuose sukimuose yra dvigubinami. 

Papildomuose sukimuose treļiame bȊgne 

padidǟja tikimybǟ iġsukti simbolǱ ĂKino 

lentelǟñ, kurǱ iġsukus loġǟjas laimi iki trijȎ 

Legendos papildomȎ sukimȎ (ĂLegend 

spinsñ). Visi laimǟjimai Legendos 

papildomuose sukimuose yra dauginami iġ 

5. 

4x simbolis ĂJames Dean Holivudo 

ģvaigģdǟñ 

Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 15 ir 
10 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose yra dvigubinami. 
Papildomuose sukimuose treļiame bȊgne 
padidǟja tikimybǟ iġsukti simbolǱ ĂKino 
lentelǟñ, kurǱ iġsukus loġǟjas laimi iki trijȎ 
Legendos papildomȎ sukimȎ (ĂLegend 
spinsñ). Visi laimǟjimai Legendos 
papildomuose sukimuose yra dauginami iġ 
5. 

3x simbolis ĂJames Dean Holivudo 

ģvaigģdǟñ 

Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 5 ir 
10 papildomȎ sukimȎ. Visi laimǟjimai 
papildomuose sukimuose yra dvigubinami. 
Papildomuose sukimuose treļiame bȊgne 
padidǟja tikimybǟ iġsukti simbolǱ ĂKino 
lentelǟñ, kurǱ iġsukus loġǟjas laimi iki trijȎ 
Legendos papildomȎ sukimȎ (ĂLegend 
spinsñ). Visi laimǟjimai Legendos 
papildomuose sukimuose yra dauginami iġ 
5. 

2x simbolis ĂJames Dean Holivudo 

ģvaigģdǟñ 

Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) x 2 

5x simbolis ĂAutomobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 5000 

4x simbolis ĂAutomobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

3x simbolis ĂAutomobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂAutomobilisñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 2000 

4x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂKino juostañ arba ĂAkiniaiñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂKino juostañ arba ĂAkiniaiñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂKino juostañ arba ĂAkiniaiñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 



 

 

Simbolis ĂMǟlynas James Deanñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolius 
ĂVioletinis James Deanñ, ĂKino lentelǟñ ir 
ĂJames Dean Holivudo ģvaigģdǟñ, 
padǟdamas loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis 
derinius, paminǟtus aukġļiau. Simbolis 
ĂMǟlynas James Deanñ gali atsirasti tik 
antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgne. 

 

23.7. Kai bȊgnuose bet kuriame derinyje pasirodo 3 simboliai ĂMǟlynas James Deanñ, loġǟjas laimi 

tris pakartotinius loġimus (ĂRe-spinsñ), kuriuose simboliai ĂMǟlynas James Deanñ iġlieka, o sukasi tik 

likusieji bȊgnai. PakartotiniȎ loġimȎ laimǟjimai yra trigubinami. Pakartotiniame loġime negalima laimǟti 

daugiau pakartotiniȎ loġimȎ.  

23.8. Kai bȊgnuose bet kuriame derinyje pasirodo 3 simboliai ĂVioletinis James Deanñ, loġǟjui 

atsiveria premijinis James Dean loġimas (ĂJames Dean pick bonusñ), kuriame loġǟjas, pasirinkňs 

vienŃ iġ atsiradusiȎ simboliȎ ĂVioletinis James Deanñ, gali laimǟti sumŃ, lygiŃ statymo sumai (ĂBetñ), 

padaugintai iki 150 kartȎ.  

23.9. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ prieġ tai 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius). 

 

 

Milģiniġki brangakmeniai (ĂGiant Gemsñ) 

 

24. Milģiniġki brangakmeniai ï 5 bȊgnȎ, 10 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ 

derinǱ. Loġimas turi papildomŃ funkcijŃ ĂLaimingi sukimaiñ (ĂFortune spinsñ). 

24.1. Minimali statymo suma ï 0,20 EUR (dvideġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - 40 EUR 

(keturiasdeġimt eurȎ). 

24.2. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ ir paspausti mygtukŃ Ģaisti 

(ĂSpinñ). Loġǟjas taip pat gali pasirinkti papildomŃ funkcijŃ ĂLaimingi sukimaiñ (ĂFortune spinsñ). 

24.3. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

            

 

24.4. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂRaudonas brangakmenisñ Statymo suma x 5000 

4x simbolis ĂRaudonas brangakmenisñ Statymo suma x 500 

3x simbolis ĂRaudonas brangakmenisñ Statymo suma x 100 



 

 

5x simbolis ĂDeimantasñ Statymo suma x 1000 

4x simbolis ĂDeimantasñ Statymo suma x 200 

3x simbolis ĂDeimantasñ Statymo suma x 80 

5x simbolis ĂĢalias brangakmenisñ 

arba ĂVioletinis brangakmenisñ 

Statymo suma x 400 

4x simbolis ĂĢalias brangakmenisñ 

arba ĂVioletinis brangakmenisñ 

Statymo suma x 100 

3x simbolis ĂĢalias brangakmenisñ 

arba ĂVioletinis brangakmenisñ 

Statymo suma x 50 

5x simbolis ĂAñ  Statymo suma x 200 

4x simbolis ĂAñ  Statymo suma x 50 

3x simbolis ĂAñ  Statymo suma x 20 

5x simbolis ĂKñ Statymo suma x 200 

4x simbolis ĂKñ Statymo suma x 50 

3x simbolis ĂKñ Statymo suma x 20 

5x simbolis ĂQñ Statymo suma x 150 

4x simbolis ĂQñ Statymo suma x 30 

3x simbolis ĂQñ Statymo suma x 10 

5x simbolis ĂJñ Statymo suma x 150 

4x simbolis ĂJñ Statymo suma x 30 

3x simbolis ĂJñ Statymo suma x 10 

5x simbolis Ă10ñ Statymo suma x 150 

4x simbolis Ă10ñ Statymo suma x 30 

3x simbolis Ă10ñ Statymo suma x 10 

 

24.5. Papildoma funkcija ĂLaimingi sukimaiñ (ĂFortune spinsñ) padidina tikimybň iġsukti laimingus 

simbolius, uģ kuriuos laimimi didesni laimǟjimai. Loġǟjas, norǟdamas pasinaudoti ġia funkcija, turi 

paspausti mygtukŃ ĂFortune Spinsñ ir pasirinkti, kiek kartȎ nori didinti statymo sumŃ (ĂTotal betñ). Kuo 

daugiau kartȎ yra didinamas statymas, tuo tikimybǟ iġsukti laiminļius derinius yra didesnǟ. 

 

 

Laiminļios lapǟs 2 (ĂFoxinó wins againñ) 

 

25. Laiminļios lapǟs 2 ï 5 bȊgnȎ, 50 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ. 

Loġimas turi papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ). 

25.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter varpelisñ, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka. 

25.2. Minimali statymo suma ï 0,50 EUR (penkiasdeġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - 100 

EUR (vienas ġimtas eurȎ). 

25.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ). Loġǟjas taip pat gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ (ĂSuper 

Betñ). 

25.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,50 

ú0,02 ú1 

ú0,05 ú2,50 

ú0,10 ú5,00 

ú0,20 ú10,00 

ú0,25 ú12,50 

ú0,50 ú25,00 

ú1,00 ú50,00 



 

 

ú2,00 ú100,00 

 

25.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 
 

25.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂWild lapinasñ Statymas (ĂBetñ) x 2000 

4x simbolis ĂWild lapinasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

3x simbolis ĂWild lapinasñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

2x simbolis ĂWild lapinasñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

Simbolis ĂWild lapinasñ Pakeiļia bet kurǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ 
ĂScatter varpelisñ, padedant surinkti laimintǱ 
derinǱ 

5x simbolis ĂScatter varpelisñ Statymas (ĂBetñ) x 5000 ir 10 papildomȎ 
persukimȎ. Visi laimǟjimai papildomuose 
sukimuose yra dvigubinami. Iġnaudojus 
papildomus sukimus, loġǟjas gali pasirinkti 
pasiimti laimǟjimŃ arba kartoti papildomus 
sukimus. 

4x simbolis ĂScatter varpelisñ Statymas (ĂBetñ) x 750 ir 10 papildomȎ 
persukimȎ. Visi laimǟjimai papildomuose 
sukimuose yra dvigubinami. Iġnaudojus 
papildomus sukimus, loġǟjas gali pasirinkti 
pasiimti laimǟjimŃ arba kartoti papildomus 
sukimus. 

3x simbolis ĂScatter varpelisñ Statymas (ĂBetñ) x 250 ir 10 papildomȎ 
persukimȎ. Visi laimǟjimai papildomuose 
sukimuose yra dvigubinami. Iġnaudojus 
papildomus sukimus, loġǟjas gali pasirinkti 
pasiimti laimǟjimŃ arba kartoti papildomus 
sukimus. 

2x simbolis ĂScatter varpelisñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

5x simbolis ĂLapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂLapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 300 

3x simbolis ĂLapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂLapǟñ Statymas (ĂBetñ) x 3 



 

 

5x simbolis ĂLaivasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂLaivasñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂLaivasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂLaivasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂKokteilisñ arba 

ĂKompasasñ 

Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂKokteilisñ arba 

ĂKompasasñ 

Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂKokteilisñ arba 

ĂKompasasñ 

Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5 x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

 

25.7. Papildoma funkcija ĂSuper statymasñ (ĂSuperbetñ) padidina tikimybň iġsukti simbolius ĂWild 

lapinasñ. Loġǟjas, norǟdamas pasinaudoti ġia funkcija, turi paspausti ant mygtuko ĂSuperbet 1ñ arba 

ĂSuperbet 2ñ. Pasirinkus ĂSuperbet 1ñ, tikimybǟ iġsukti simbolius ĂWildñ padidǟja 2, 3 ir 4 bȊgnuose, o 

minimalus statymas (ĂBetñ) yra 0,75 EUR (septyniasdeġimt penki euro centai). Pasirinkus ĂSuperbet 

2ñ, tikimybǟ iġsukti simbolius ĂWild lapinasñ padidǟja visuose penkiuose bȊgnuose, o minimalus 

statymas (ĂBetñ) yra 1 EUR (vienas euras). 

 

25.8. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ 

paskutiniajame loġime surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius). 

 

 

Dģeko pupa (Jackós beanstalkñ) 

 

26. Dģeko pupa ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ ir turintis 

papildomŃ premijinǱ loġimŃ ĂAuksinis kiauġinisñ (ĂGolden egg bonusñ). 

26.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň.  

26.2. Minimali statymo suma ï 0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma ï 50 

EUR (penkiasdeġimt eurȎ). 

26.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ).  

26.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 



 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

26.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

26.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

5x simbolis ĂDģekasñ Statymas (ĂBetñ) x 2500 

4x simbolis ĂDģekasñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂDģekasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂDģekasñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

1x simbolis ĂDģekasñ Statymas (ĂBetñ) x 1 

5x simbolis ĂVyras su barzdañ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂVyras su barzdañ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂVyras su barzdañ Statymas (ĂBetñ) x 25 

2x simbolis ĂVyras su barzdañ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂPilisñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂPilisñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂPilisñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂArfañ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂArfañ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂArfañ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂKirvisñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂKirvisñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂKirvisñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂAñ  Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂAñ  Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂAñ  Statymas (ĂBetñ) x 5 



 

 

5x simbolis ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5 x simbolis ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂJñ  Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

Simbolis ĂStebuklingos puposñ, 
iġsisukňs 2, 3 arba 4 bȊgne 

3 papildomi sukimai 

 

26.7. Loġimo bȊgnuose atsisukus trims simboliams ĂAuksinis kiauġinisñ, loġǟjui atsiveria premijinis 

loġimas ĂAuksinis kiauġinisñ (ĂGolden egg bonusñ). Premijiniame loġime loġǟjas turi pasirinkti tris iġ 

penkiȎ atsiradusiȎ simboliȎ ĂĢŃsisñ. Uģ kiekvienŃ pasirinkimŃ loġǟjas gali laimǟti laimǟjimŃ, lygȎ 

statymo sumai, padaugintai iġ 25, 50, 75, 125, 250, 375, 500 arba 2500. 

 

 

TitanȎ audra (ĂTitan stormñ) 

 

27. TitanȎ audra ï 5 bȊgnȎ, 243 variantȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ. 

27.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter vartaiñ, uģ kurǱ laimǟjimas iġmokamas bet kuria eilǟs tvarka. 

27.2. Minimali statymo suma ï 0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo suma - 50 

EUR (penkiasdeġimt eurȎ). 

27.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ).  

27.4. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama padauginus loġǟjo pasirinktŃ statymo sumŃ 

(ĂBetñ) iġ 25 ir atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal Betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

27.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

3x simbolis ĂScatter vartaiñ Statymas (ĂBetñ) x 50 ir 10 papildomȎ 

sukimȎ. Papildomuose sukimuose iġsukus 

5 vienodȎ simboliȎ derinǱ, laimǟjimas yra 

dauginamas iġ 5. 

5x simbolis ĂMergina su ietimiñ Statymas (ĂBetñ) x 2000 

4x simbolis ĂMergina su ietimiñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

3x simbolis ĂMergina su ietimiñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂMergina su ietimiñ Statymas (ĂBetñ) x 10 



 

 

5x simbolis ĂMeteoritasñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂMeteoritasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂMeteoritasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂMeteoritasñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂMǟlynas titanasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂMǟlynas titanasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂMǟlynas titanasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂDurklasñ arba ĂSkydasñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂDurklasñ arba ĂSkydasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂDurklasñ arba ĂSkydasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ  Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

3x simbolis ĂWildñ 10 papildomȎ sukimȎ (papildomuose 

sukimuose iġsukus 5 vienodȎ simboliȎ 

derinǱ, laimǟjimas yra dauginamas iġ 5). 

Gali atsirasti tik 2,3 ir 4 bȊgnuose. 

Simbolis ĂWildñ Pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ, padǟdamas 
loġǟjui sudaryti vienŃ ar kelis derinius, 
paminǟtus aukġļiau. 

 

27.6. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ 

paskutiniajame loġime surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius). 

 

 

Teisǟjas Dredas (ĂJudge Dreddñ) 

 

28. Teisǟjas Dredas ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ. 

Loġimas turi papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ). 

28.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter ģenklelis Dreddñ, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami bet kuria eilǟs tvarka. 

28.2. Minimali statymo suma ï 0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo - 50 EUR 

(penkiasdeġimt eurȎ). 

28.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ). Loġǟjas taip pat gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ. 



 

 

28.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

28.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

28.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

Simbolis ĂWild Judge Dreddñ Pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ padedant 

sudaryti laimintǱ simboliȎ derinǱ, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter ģenklelis Dreddñ 

5x simbolis ĂWild Judge Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 2000  

4x simbolis ĂWild Judge Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 500  

3x simbolis ĂWild Judge Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 200  

2x simbolis ĂWild Judge Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂScatter ģenklelis Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 2500 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Visi laimǟjimai papildomuose 
sukimuose yra dvigubinami. 

4x simbolis ĂScatter ģenklelis Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 375 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Visi laimǟjimai papildomuose 
sukimuose yra dvigubinami. 

3x simbolis ĂScatter ģenklelis Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 125 ir 10 papildomȎ 
sukimȎ. Visi laimǟjimai papildomuose 
sukimuose yra dvigubinami. 

2x simbolis ĂScatter ģenklelis Dreddñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂKaukolǟñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂKaukolǟñ Statymas (ĂBetñ) x 300 



 

 

3x simbolis ĂKaukolǟñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

2x simbolis ĂKaukolǟñ Statymas (ĂBetñ) x 3 

5x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 500 

4x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

3x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

2x simbolis ĂMotociklasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂGinklasñ arba ĂPirġtinǟñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂDurklasñ arba ĂSkydasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂDurklasñ arba ĂSkydasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

5x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂAñ arba ĂKñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂQñ arba ĂJñ  Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂQñ arba ĂJñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis Ă10ñ arba Ă9ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

 

28.7. Papildoma funkcija ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ) padidina tikimybň iġsukti simbolius ĂWild 

Judge Dreddñ. Loġǟjas, norǟdamas pasinaudoti ġia funkcija, turi paspausti ant mygtuko ĂSuperbetñ ir 

pasirinkti vienŃ iġ galimybiȎ:  

a) padidinti tikimybň iġsukti simbolius ĂWild Judge Dreddñ 2, 3 ir 4 bȊgnuose (minimali statymo suma 

(ĂBetñ) yra ú0.35 (trisdeġimt penki euro centai)); 

b) padidinti tikimybň iġsukti simbolius ĂWild Judge Dreddñ visuose penkiuose bȊgnuose (minimali 

statymo suma (ĂBetñ) yra ú0.50 (penkiasdeġimt euro centȎ)). 

28.7.1. Nepasirinkus funkcijos ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ), simbolis ĂWild Judge Dreddñ gali 

atsirasti tik 3-iame bȊgne (minimali statymo suma (ĂBetñ) yra ú0.25 (dvideġimt penki euro centai)). 

28.8. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ prieġ tai 

surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius). 

 

 

VilkȎ gauja (ĂWolfpack paysñ) 

 

29. VilkȎ gauja ï5 bȊgnȎ, 243 variantȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ. 

29.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň. 

29.2. Minimali statymo suma ï 0,40 EUR (keturiasdeġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma - 80 

EUR (aġtuoniasdeġimt eurȎ). 

29.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ).  

29.4. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama padauginus loġǟjo pasirinktŃ statymo sumŃ 

(ĂBetñ) iġ 40 ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 



 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,40 

ú0,02 ú0,80 

ú0,05 ú2,00 

ú0,10 ú4,00 

ú0,20 ú8,00 

ú0,25 ú10,00 

ú0,50 ú20,00 

ú1,00 ú40,00 

ú2,00 ú80,00 

 

29.5. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

Simbolis ĂWild Vilkasñ Pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ padedant 

sudaryti laimintǱ simboliȎ derinǱ 

5x simbolis ĂWild Vilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 800 

4x simbolis ĂWild Vilkasññ Statymas (ĂBetñ) x 25  

3x simbolis ĂWild Vilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 10  

5x simbolis ĂStaugiantis vilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 400 

4x simbolis ĂStaugiantis vilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂStaugiantis vilkasñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂErelisñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂErelisñ Statymas (ĂBetñ) x 15 

3x simbolis ĂErelisñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂĠirdisñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

4x simbolis ĂĠirdisñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

3x simbolis ĂĠirdisñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂBȊgnasñ Statymas (ĂBetñ) x 40 

4x simbolis ĂBȊgnasñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

3x simbolis ĂBȊgnasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂKryģiusñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

4x simbolis ĂKryģiusñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

3x simbolis ĂKryģiusñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

5x simbolis ĂVynasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

4x simbolis ĂVynasñ  Statymas (ĂBetñ) x 5 

3x simbolis ĂVynasñ Statymas (ĂBetñ) x 2 

 

29.6. KiekvienŃ kartŃ, surinkus laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjas laimi ir vienŃ papildomŃ sukimŃ. Po 

vieno laimǟjimo, loġiant papildomŃ sukimŃ, padidǟja tikimybǟ iġsukti simbolǱ ĂWild vilkasñ 3-iame 

bȊgne. Po dviejȎ laimǟjimȎ iġ eilǟs, tikimybǟ iġsukti simbolius ĂWild vilkasñ padidǟja 2, 3 ir 4 

bȊgnuose. Po trijȎ laimǟjimȎ iġ eilǟs, tikimybǟ iġsukti simbolius ĂWild vilkasñ padidǟja visuose 5-iuose 

bȊgnuose.  

29.7. Laimǟjus keturis kartus iġ eilǟs, loġǟjas laimi papildomus sukimus, kurie baigiasi, kai loġǟjas 

nelaimi tris kartus (per tris sukimus). Prasidǟjus papildomiems sukimams, atsiranda trys monetos, 

simbolizuojanļios likusius papildomus sukimus: kiekvienŃ kartŃ nelaimǟjus papildomame sukime, 

iġnyksta viena moneta. Iġnykus visoms trims monetoms, papildomi sukimai baigiasi. Papildomuose 

sukimuose loġimo bȊgnuose atsiranda 5 (penki) papildomi simboliai ĂWild vilkasñ, taip padidinant 

tikimybň iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ. 

29.8. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 



 

 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ 

paskutiniajame loġime surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius).  

 

Pamiġǟlis (ĂPsychoñ) 

 

30. Pamiġǟlis ï 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ derinǱ. 

30.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter namasñ, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami bet kokia eilǟs tvarka. 

30.2. Minimali statymo suma ï 0,25 EUR (dvideġimt penki euro centai). Maksimali statymo - 50 EUR 

(penkiasdeġimt eurȎ). 

30.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ).  

30.4. Galutinǟ statymo suma apskaiļiuojama padauginus loġimo linijȎ (ĂLinesñ) skaiļiȎ iġ statymo 

sumos (ĂBetñ) ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,25 

ú0,02 ú0,50 

ú0,05 ú1,25 

ú0,10 ú2,50 

ú0,20 ú5,00 

ú0,25 ú6,25 

ú0,50 ú12,50 

ú1,00 ú25,00 

ú2,00 ú50,00 

 

30.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 
 

 



 

 

30.6. Laimintys deriniai: 

 

SimboliȎ derinys Laimǟjimo apskaiļiavimas 

Simbolis ĂWildñ Pakeiļia bet kurǱ kitŃ simbolǱ padedant 

sudaryti laimintǱ simboliȎ derinǱ, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter namasñ. Visi laimǟjimai uģ 

surinktus ĂWildñ simboliȎ derinius gali bȊti 

padauginti iġ 2, 3, 4, 5, 10 arba 20. 

5x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 1250  

4x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 250  

3x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 25  

2x simbolis ĂWildñ Statymas (ĂBetñ) x 2  

5x simbolis ĂScatter namasñ Statymas (ĂBetñ) x 2500 ir 10, 15 arba 20 
papildomȎ sukimȎ. Papildomuose 
sukimuose laimǟjimai uģ surinktus simboliȎ 
ĂWildñ derinius gali bȊti padauginti iġ 2, 4, 6, 
8, 10, 20 arba 40. 

4x simbolis ĂScatter namasñ Statymas (ĂBetñ) x 375 ir 10, 15 arba 20 
papildomȎ rsukimȎ. Papildomuose 
sukimuose laimǟjimai uģ surinktus simboliȎ 
ĂWildñ derinius gali bȊti padauginti iġ 2, 4, 6, 
8, 10, 20 arba 40. 

3x simbolis ĂScatter namasñ Statymas (ĂBetñ) x 50 ir 10, 15 arba 20 
papildomȎ sukimȎ. Papildomuose 
sukimuose laimǟjimai uģ surinktus simboliȎ 
ĂWildñ derinius gali bȊti padauginti iġ 2, 4, 6, 
8, 10, 20 arba 40. 

2x simbolis ĂScatter namasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

5x simbolis ĂMoters atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 1000 

4x simbolis ĂMoters atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 200 

3x simbolis ĂMoters atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

2x simbolis ĂMoters atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 1 

5x simbolis ĂVyro atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 250 

4x simbolis ĂVyro atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

3x simbolis ĂVyro atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

2x simbolis ĂVyro atvaizdasñ Statymas (ĂBetñ) x 1 

5x simbolis ĂĢvelgianti akisñ arba 

ĂVokas su pinigaisñ 

Statymas (ĂBetñ) x 200 

4x simbolis ĂĢvelgianti akisñ arba 

ĂVokas su pinigaisñ 

Statymas (ĂBetñ) x 50 

3x simbolis ĂĢvelgianti akisñ arba 

ĂVokas su pinigaisñ 

Statymas (ĂBetñ) x 15 

5x simbolis ĂRaktasñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂRaktasñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂRaktasñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 150 

4x simbolis ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 30 

3x simbolis ĂAñ Statymas (ĂBetñ) x 10 

5x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 125 

4x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 25 

3x simbolis ĂKñ arba ĂQñ Statymas (ĂBetñ) x 5 

5x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 100 

4x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 20 

3x simbolis ĂJñ arba Ă10ñ Statymas (ĂBetñ) x 5 



 

 

 

30.7. Papildomas loġimas. Surinkus bent vienŃ laimintǱ simboliȎ derinǱ, loġǟjui suteikiama galimybǟ 

loġti papildomŃ loġimŃ (ĂGamble Featureñ), rizikuojant prarasti laimǟjimŃ uģ surinktȎ simboliȎ derinǱ (-

ius) arba ġǱ laimǟjimŃ padidinti du arba keturis kartus. Papildomas loġimas nǟra privalomas ir loġǟjas, 

norintis jǱ loġti, turi paspausti ant atsiradusio mygtuko ĂGambleñ. Papildomame loġime loġǟjas turi 

pasirinkti vienŃ iġ kortos spalvȎ, spaudģiant mygtukŃ ĂRAUDONA / JUODAñ (ĂRED/ BLACKñ) loġǟjas 

bando atspǟti kokios spalvos korta iġkris arba spaudģiant mygtukŃ ĂRȊġisñ (ĂSuitñ), loġǟjas bando 

atspǟti kokios rȊġies korta - ġirdis, bȊgnas, kryģius arba vynas, iġkris. Loġǟjui teisingai atspǟjus kortos 

spalvŃ, jo laimǟjimas uģ prieġ tai surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius) yra dauginamas iġ 2 (dviejȎ), o 

teisingai atspǟjus kortȎ rȊġǱ, laimǟjimas dauginamas iġ 4 (keturiȎ). Loġǟjas, laimǟjňs papildomŃ 

loġimŃ gali atsiimti laimǟjimŃ paspausdamas mygtukŃ ĂTake winñ arba loġti dar kartŃ tomis paļiomis 

sŃlygomis, apraġytomis ġiame punkte. Dar kartŃ teisingai atspǟjus kortos spalvŃ arba rȊġǱ, 

suteikiamas dar vienas papildomas loġimas. Iġ viso gali bȊti suteikta ne daugiau kaip 5 papildomi 

loġimai. Loġǟjui neatspǟjus kortos spalvos arba rȊġies, jis praranda laimǟjimŃ, gautŃ uģ 

paskutiniajame loġime surinktŃ (-us) simboliȎ derinǱ (-ius). 

 

 

Princas Robinas Hudas (ĂRobin Hood Prince of Tweetsñ) 

 

31. Princas Robinas Hudas -  5 bȊgnȎ, 40 linijȎ loġimas, kurio tikslas yra iġsukti laimintǱ simboliȎ 

derinǱ. Loġimas turi papildomŃ funkcijŃ ĂSuper statymasñ (ĂSuper Betñ). 

31.1. Visi laimǟjimai yra iġmokami uģ simbolius, kurie yra skaiļiuojami iġ kairǟs Ǳ deġinň, iġskyrus 

simbolǱ ĂScatter pilisñ, uģ kurǱ laimǟjimai iġmokami bet kokia eilǟs tvarka.  

31.2. Minimali statymo suma  ï 0,20 EUR (dvideġimt euro centȎ). Maksimali statymo suma ï 40 EUR 

(keturiasdeġimt eurȎ). 

31.3. Loġǟjas, norǟdamas dalyvauti loġime, turi pasirinkti statymo sumŃ (ĂBetñ) ir paspausti mygtukŃ 

Ģaisti (ĂSpinñ). Loġǟjas taip pat gali pasirinkti papildomŃ loġimo funkcijŃ ĂSuper statymasñ. 

31.4. Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) apskaiļiuojama padauginus loġǟjo pasirinktŃ statymo sumŃ 

(ĂBetñ) iġ 20 ir yra atvaizduojama laukelyje, paģymǟtame ĂTotal betñ (Galutinis statymas). 

 

Statymas (ĂBetñ) Galutinǟ statymo suma (ĂTotal Betñ) 

ú0,01 ú0,20 

ú0,02 ú0,40 

ú0,05 ú1,00 

ú0,10 ú2,00 

ú0,20 ú4,00 

ú0,25 ú5,00 

ú0,50 ú10,00 

ú1,00 ú20,00 

ú2,00 ú40,00 

 

31.5. Laimǟjimai iġmokami uģ simbolius, kurie yra laiminļioje linijoje (ĂPaylineñ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


