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1. PAGRINDINES SAVOKOS

Azartinis loSimas (toliau - lo§imas) — pagal nustatytg reglamentg organizuojamas zaidimas
arba abipusés lazybos, kuriy dalyviai, siekdami piniginio laiméjimo, savo noru rizikuoja netekti
jmokétos sumos, o laiméjimg arba pralaiméjima lemia atsitiktinumas, kokio nors jvykio arba
sporto varzyby rezultatas.

Losimo automatas (toliau - automatas) — elektroninis prietaisas, sukurtas ir pagamintas
loSimo tikslais, jj naudojant atsitiktinai laimimi arba pralaimimi pinigai.

B kategorijos automatas — riboto laiméjimo automatas, kuriame vienkartinis didziausias
laiméjimas nevirSija 100,00 Eur, didziausia statoma suma — 0,50 Eur, vieno lo§imo trukmé ne
trumpesné kaip 3 sekundés.

Automato loSimas — baigtinis vienas automato veikimo ciklas, kurio pradzia yra automato
jjungimas losti (paspaudus klavi$a), o pabaiga — loSimo rezultato pateikimas.

Los$éjas — fizinis asmuo dalyvaujantis loSimuose.

Statymas — los$éjo pasirinkta pinigy suma nuo 0,05 Eur iki 0,50 Eur, prie§ pradedant
kiekvieng loS§ima loS¢jo sumokama grynais pinigais ir/ar loS¢jo laimeta, bet 1§ automato neatsiimta
laiméjimy suma.

Kreditas — tai salyginis loSimo kainos vienetas, suteikiamas lo$¢jui pradedant lo§ima, kuris
gali buti loséjo valia iSmokétas jam kaip laimejimas arba tgsiant lo§img panaudotas statymams
atlikti.

Kredity paskyrimas — tai veiksmas, atliekamas i$ ,,Super banko*, ,,Club banko* skaitiklyje
esanCiy kredity ir Sis veiksmas néra pripaZjstamas statymu.

Pagrindinis loSimas — loSimas, kuris prasideda, kai pradedamas automato loSimas
(atliekamas statymas) ir pasibaigia, kai lo§¢jui parodomas pirminis rezultatas.

Losimo pratesimas — automato loSimo sudedamosios dalys, kurios gali buiti pradétos tik po
pagrindinio loSimo rezultato pateikimo ir baigtos pries arba kartu su automato loSimu.

2. LOSIMU PAVADINIMAI

»Senasis® (,,Oldtimer), ,,Linksmasis DzZokeris“ (,,Jolly Joker*), ,,Kazino 2000 (,,Casino
2000%), ,,Auksiné kartina“ (,,Golden Crown*), ,,Karstasis* (,,Hot Timer), ,.Seimininko Zaidimai*
(,,Master games®), ,,Laukinis Bulius“ (,,Wild Bull*), ,,Trigubas auksas“ (,,Triple gold®),
,Juokdarys dézéje (,,Jack in the box“), ,,Auksiné Nevados sala“ (,,Golden island Nevada“),
»Samurajaus siurprizas® (,,Samurai surprise®).



3. LOSIMU ORGANIZAVIMO VIETA

Losimy organizavimo vietos (adresai) yra nustatomos bendrovés direktoriaus jsakymu,
pagal leidimus, iSduotus LoSimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy
ministerijos direktoriaus jsakymu, ir kuris yra neatsiejama reglamento dalis.

4. LOSIMU TAISYKLES

Kiekvieno los§imo bendrosios taisyklés (lietuviy kalba) yra pakabintos ant loSimo automato.
Taisyklés iSaiskinamos kiekvienam to pageidaujan¢iam klientui. Tai privalo padaryti loSéjus
aptarnaujantis personalas, stebintis lo$éjus salone.

ISsamios losimy taisyklés reglamento Priede Nr. 1.

5.  IMOKOS, IMAMOS UZ DALYVAVIMA LOSIME, DYDIS

Didziausi ir maziausi statymai nurodyti $io reglamento priede Nr. 2. Papildomos jmokos uz
dalyvavima loSime neimamaos.

6. DIDZIAUSIA LAIMEJIMU SUMA

Visy salone esanciy losSimo automaty vieno loSimo didZiausia vienkartinio laiméjimo suma -
100,00 Eur.

LoSimo automato laiméjimo suma skai¢iuojama vienam loSimui: nuo loSimo pradZios,
paspaudus mygtuka, iki galutinio loSimo rezultato pateikimo (t. y. atlikus visus sitilomus
veiksmus — pagrindinj lo§ima, prizinius loSimus, rizikavimg — su to lo§imo metu laiméta pradine
sumay).

7. ,PAPILDOMAS LAIMEJIMAS*

»Papildomas laiméjimas® — tai papildomo laiméjimo (skai¢iuojamo nuo vidutinio statymo
per valandg prie loSimo automaty) kaupimas vardinéje korteléje.

Vardiné kortelé, tai plastikinis zetonas su magnetine juosta, ant kurio gali biiti uzraSomas
asmens vardas ir pavardé, iSduodama visuose UAB ,,Nes¢* loSimy namuose (kazino) bei lo§imo
automaty salonuose ,loséjui uzpildziusiam prasyma ir pateikusiam asmens tapatybe patvirtinantj
dokumentg (pasa, asmens tapatybeés kortele).

Vardinés kortelés naudojimas:

Prie§ pradédamas loSti prie loSimo automaty lo$¢jas turi pateikti varding kortele
aptarnaujanciam personalui, kuris ja uZregistruoja kompiuteringje sistemoje. LoS€jui pradéjus
losti aptarnaujantis personalas j kompiutering sistemg kas 30 min jveda los$¢jo vidutinj statyma
(vidutinio statymo dydis jvedamas Eurais). Los¢jui loSiant suteikiamas papildomas laiméjimas,
priklausomai nuo: los¢jo vidutinio statymo, laiko (minutémis), kurj loséjas losé, papildomo
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laim¢jimo koeficiento, kurio dydis 7, kortelés lygio koeficiento (kur ,,Sidabrinés® (,,Silver*)
kortelés koeficientas lygus 1, ,,Auksinés® (,,Gold*) — 1.5, ,,Platininés“ (,,Platinum®) - 2) bei
atsitiktinumo koeficiento, kurj kompiuteriné sistema parenka atsitiktinai. Atsitiktinumo
koeficiento dydis gali baiti nuo 0,01 iki 1,99, kurj atsitiktinai parenka kompiuteriné¢ programa.
Sudauginus visus auksciau nurodytus parametrus gaunamas papildomo laiméjimo dydis centais.
Pvz.: los¢jas loSia prie losSimo automato, jo vidutinis statymas per pus¢ valandos (30 min.) yra 0,5
Eur, atsitiktinis koeficientas yra 1, papildomo laim¢jimo koeficientas yra 7, vardinés kortelés
lygio koeficientas yra 2 (,,Platininé* (,,Platinum®) kortel¢). Kompiuterin¢ sistema fiksuoja los¢jo
vardinéje korteléje papildoma laiméjimo iSmokéjima, kuris lygus 210 ¢t (30 X 05X 1 X 7Xx 2 =
210). Papildomo laiméjimo skaiciavimo laikas — tai laikas nuo lo$imo pradzios (klaviSo
paspaudimo) iki loS¢jas baigia losti. Papildomas laiméjimas yra fiksuojamas kompiuteringje
sistemoje ir pervedamas ] loséjo varding kortelg. Papildomo laiméjimo iSmokéjimas atliekamas
losimo automaty salono kasoje, pateikus varding kortele ir, jei kasos darbuotojas papraso, asmens
tapatybe patvirtinantj dokumenta (pasa, vairuotojo pazyméjima, asmens tapatybés kortelg).

Papildoma salyga: norint laiméti papildoma laimejima, los¢jas turi bent 1 karta per loSta
laikg laiméti, laiméjimas uzfiksuojamas aptarnaujancio personalo kompiuterinéje sistemoje.

Vardinés korteles yra keliy rasiy: ,,Sidabrine* (,,Silver®), ,,Auksiné¢* (,,Gold*") ar ,,Platininé*
(,,Platinum®). Visais atvejais, bendroveés direktorius sprendzia iSduoti ar neiSduoti loS¢jui
»Sidabring® (,,Silver®), ,,Auksine* (,,Gold*) ar ,,Platining* (,,Platinum‘) kortele:

»Sidabriné (,,Silver), iSduodama loséjams, uzpildziusiems praSyma, vardinei kortelei
isigyti.

»Auksing“ (,,Gold*), iSduodama loséjams, kurie per trijy ménesiy laikotarp; laiméjo
papildomy laim¢jimy ne maZziau nei uz 1.500 Eur ir ne daugiau nei uz 3.000 Eur.

,Platinine* (,,Platinum*), i8duodama lo$é¢jams, kurie per trijy ménesiy laikotarp; laimeéjo
papildomy laiméjimy ne maZziau nei uz 3.000 Eur.

Vardinés kortelé yra asmening, turi buti kliento saugoma ir negali biiti perduota tretiems
asmenims.

Turi bti naudojama pagal paskirt].

Galioja neribota laika.

Gali biiti naudojama visuose UAB ,,Nes¢* loSimo automaty salonuose papildomo laiméjimo
kaupimui ir i§gryninimui.

NeiSduodama UAB ,,Nesé¢* ir kity jmoniy grupés ,,Nes¢ Group* darbuotojams ir jy Seimos
nariams.

ISskirtiniai atvejai:

Bendrové pasilieka teise¢ anuliuoti vardine kortele, jeigu vardinés kortelés savininkas paraso
praSyma ja anuliuoti arba jis paZeidzia: Lietuvos Respublikos azartiniy loSimy jstatyma, kitus
teisés aktus, reglamentuojancius azartinius loSimus ar bendrovés loSimo automaty salony
reglamentg. Bendrovei anuliavus kortele ar panaikinus lo§imo automaty salony reglamento
nuostatas dél papildomy laiméjimy iSmokéejimo, papildomus laiméjimus loséjai turi atsiimti vieno
ménesio laikotarpyje (terminas gali bati prailgintas iki 1 mety direktoriaus jsakymu, kuris yra
neatsiejama reglamento dalis) nuo informacijos apie kortelés anuliavimg ar loSimo automaty
salony reglamento nuostaty dél papildomy laiméjimy iSmokéjimo panaikinimo, paskelbimo
losimo automaty salony patalpose tam skirtose vietose (informaciniuose stenduose, monitoriuose
ir pan.).



Bendrové pasilieka teise rankiniu biidu koreguoti (sumazinti arba padidinti) papildoma
laim¢jima, nustacius kompiuterinés sistemos klaida: pastebéjus per didel; papildomo laiméjimo
priskyrimg, atsiradus kompiuterinés sistemos trikdziams, kuomet jvykdomas netaisyklingas
papildomo laiméjimo apskaiciavimas ir priskyrimas (pvz.: lo§¢jo vardiné kortelé yra ,,Sidabriné*
(,,Silver”), o papildomo laim¢jimo sumg kompiuteriné sistema priskiria kaip ,,Platininei
(,,Platinum®)) ir pan.), kuomet papildomo laim¢jimo suma priskirta per didelé, arba visiskai
panaikinti papildomo laiméjimo sumg jvykdytos apgavystés atveju (kuomet lo§éjas naudojasi kito
asmens vardine kortele ir pan.). Kompiuterinés sistemos klaidos iStaisymas (skirtingais atvejais
taikant skirtingus papildomo laiméjimo mazinimo dydzius, priklausomai nuo jvykusios klaidos)
nustatomas direktoriaus jsakymu, kuris yra neatsiejama reglamento dalis. ISaiSkinus apgavystés
atvejj, apgaulés budu gauti papildomi laiméjimai gali buti anuliuojami direktoriaus jsakymu, kuris
yra neatsiejama reglamento dalis. Apie visus bendroves veiksmus (papildomo laiméjimo
sumazinimo/panaikinimo) los¢jas informuojamas asmeniskai (telefonu arba el. pastu).

Bendrové pasilieka teis¢ padidinti papildomg laiméjima iki 100 karty uz lojalumg jmonei
(direktoriaus jsakymu, kuris yra neatsiejama reglamento dalis.

Bendrové neatsako uz zalg, kurig vardinés kortelés turétojas patyre, dél vardinés kortelés
perdavimo tretiesiems asmenims, jos praradimo ar sugadinimo.

Praradus varding kortele ar jai nebeveikiant, i§duodamas kortelés dublikatas (asmeniui
parasius praSymg dublikatui iSduoti) — ankstesné¢ vardin¢ korteleé blokuojama, o joje esantys
papildomi laiméjimai kompiuterinés sistemos pagalba perkeliami j naujai i§duota kortelg.

Visa informacija, susijusi su ,,papildomy laiméjimy‘ priskyrimais ir iSmokéjimais, Saugoma
»CRM* kompiuterinéje sistemoje.

8. LAIMEJIMU ISMOKEJIMO TVARKA

Laim¢jimai iSmokami loSimy organizavimo vietoje esancioje kasoje grynaisiais pinigais
Eurais i§ karto, jei laiméjimas nevirSija 30.000,00 Eur arba ne véliau kaip per 24 valandas, jei
laiméjimas virsija 30.000,00 Eur. Laiméjimas los¢jo pageidavimu iSmokamas grynaisiais pinigais
arba jteikiant laiméjusiam asmeniui banko ¢ekj, arba pervedimu i jo saskaitg banke.

Loséjo iSlosusio daugiau kaip 1.000,00 Eur nustatoma tapatybé ir jis registruojamas
»~Asmeny, kasoje kei€ian¢iy grynuosius pinigus } zetonus, kuriy verté didesné kaip 1.000,00 Eur
ar laiméjusiy daugiau kaip 1.000,00 Eur®, registracijos Zurnale. Jei los¢jas, i8loS¢s daugiau kaip
1.000,00 Eur, norédamas atsiimti laiméjimg nepateikia asmens tapatybe patvirtinancio
dokumento, laiméjimo iSmokéjimas atidedamas, kol loS¢jas pateiks tokj dokumentg ir bus
nustatyta jo asmens tapatybé.

Laiméjusio asmens reikalavimu loSimy organizatorius privalo jam iSduoti Valstybinés
mokesciy inspekcijos nustatytos formos pazyma, pagrindziancig turto deklaravima.

9. PRETENZIJU PATEIKIMO IR NAGRINEJIMO TVARKA

Visas pretenzijas zodziu, iSkilusias loSimo metu, loSéjas turi teis¢ pateikti loSimy automaty
salono darbuotojams ir jos sprendziamos i§ karto vietoje. Jei lo§é¢jo netenkina jvardyto personalo
atsakymai ir pretenzijos neiSsprendziamos nedelsiant, jis ne véliau kaip per 3 (tris) darbo dienas

5



nuo kilusio konflikto dienos, gali rastu kreiptis j loSimus automaty salone organizuojancios
bendrovés administracijg. LoS¢jo pateiktoje pretenzijoje turi biiti iSsamiai nurodytos kilusio ginco
salygos ir aplinkybés bei los¢jo vardas, pavardé, adresas ir telefono numeris.

Loséjo pretenzijg loSimy organizatorius turi iSnagrinéti ne véliau kaip per 10 (deSimt)
kalendoriniy dieny nuo jos pateikimo dienos ir pateikti motyvuota raSytinj atsakyma pretenzija
pateikusiam lo$éjui jo nurodytu adresu.

Los¢jas, nesutinkantis su lo§imy organizatoriaus sprendimu dél pateiktos pretenzijos, gali ji
apskysti LoSimy prieziiiros tarnybai prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos ir kitoms
valstybés institucijoms Lietuvos Respublikos jstatymy bei kity teisés akty nustatyta tvarka.

10. BENDROSIOS ELGESIO TAISYKLES IR REIKALAVIMAI

Los¢jai turi teise:

pareikalauti loSimo taisykliy paaiskinimo;

reikalauti konkrecios situacijos paaiSkinimo;

kreiptis i lo§¢jus aptarnaujantj personalg dél iskilusiy problemy ar pretenzijy.
Loséjams draudziama:

trukdyti losti kitiems lo§éjams;

trukdyti loS€jus aptarnaujanc¢iam personalui atlikti savo darba;

keiktis, jzeidinéti kitus loSimo salono loséjus ir darbuotojus;

gadinti loSimo salono inventoriy ir patalpas;

nesaZiningai loSti, apgaudinéti personalg, suk¢iauti ar kitais budais apsunkinti loSimo

salono darba;

skolintis ir skolinti pinigus kitiems lo$é¢jams;

fotografuoti ir filmuoti.

I losimo salong nejleidziami nesilaikantys Siy taisykliy, neblaiviis, netvarkingai apsirenge
asmenys. | loSimo automaty salong draudziama jleisti asmenis turin¢ius neSaunamajj ar Saunamajj
ginklg, neturinCius 18 mety.

Sis reglamentas laikomas logimo automaty salono kasoje. Kasininkas privalo ji pateikti
loS¢jams bei valstybés tarnautojams ir pareiglinams, kurie vykdo loSimy organizavimo prieziiirg ir
kontrolg, pareikalavus.

11. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

LoSimy organizavimo reglamento originalas su priedais saugomas UAB ,,Nes¢“ buveingje,
adresu: Turgaus g.1, Klaipéda. LoSimy organizavimo reglamento kopijos su priedais yra
saugomos loSimo automaty salony kasose.



1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Priedas Nr. 1

1. AUTOMATU LOSIMO ,,SENASIS“ (,,OLDTIMER%) TAISYKLES

Losiant automatu ,,Senasis* (,,Oldtimer*) naudojamos 10 Eur ct, 20 Eur ct, 1 Eur, 2 Eur
vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur.

Automate ,,Senasis* (,,Oldtimer”) yra du loSimai — apatinis ir virSutinis. LoSimai
pasirenkami mygtuku ,,Statymas*.

Losimo tikslas — iSsukti tokj simboliy derinj, esantj laiméjimy lenteleje, uz kurj
suteikiamas laimejimy lenteléje nustatytas laiméjimas. Laimejimy lentelé pavaizduota
virsutingje automato dalyje.

Norédamas losti, lo$éjas turi jmesti | automata norimg monety skaiciy. Monetos, pagal
reglamente nustatyta santykj, paverc¢iamos kreditais, jie parodomi langelyje, Salia uzraso
. Kreditai®.

Losimo statymas yra nuo 1 iki 2 kredity vienai laimé&jimo linijai. LoSimas vyksta trijuose
automato biignuose su vaisiy simboliais, penkiose laiméjimo linijose.

Losimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas”. Juo paleidziami suktis bugnai.
Loséjas laimi, kai i§sisukes ant bigny pavaizduoty simboliy derinys sutampa su laimejimy
lenteléje pavaizduotu simboliy deriniu. I$sisukus laimingam deriniui automato langelyje
pasirodo uZrasas ,,Laim¢jimas® ir laiméty kredity suma.

Loséjas laimétus per paskutinj los§ima kreditus (jei laiméjo 20, 40, 100 kredity) gali
padidinti, paspaudus mygtuka ,,Statymas® prasidés papildomas loSimas, kurio metu
laim¢jimai gali biiti padidinami daugiau negu 10 karty, bet ne daugiau kaip iki 2000
kredity.

Laimétus kreditus loS¢jas gali pervesti | langelj ,,Kreditas® paspausdamas mygtuka
,,Paimti®.

Norédamas baigti losti lo$¢jas turi paspausti mygtuka ,,ISmokéti“. Tada automatas, pagal
reglamente nustatyta santykj, kreditus pavercia monetomis ir jas iSmoka. Laiméjimai
iSmokami 1 Eur ir 2 Eur monetomis.

1.10. Jeigu automatui iSmokant laiméjima pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai“ (,,Credits®)

parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas neiSmokeétus
kreditus perskaiciuoja i eurus, suraSo pinigy iSmokéjimo kvita ir atitinkama sumg iSmoka
loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas iSmoka likusig
neiSmokétg suma.

1.11.Losimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui

2.1.

2.2.

priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas* esanciais rodmenimis,
loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
»Laiméjimas®. Los¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant pranesti
salono darbuotojams.

2. AUTOMATU LOSIMO ,,KAZINO 2000 (,,CASINO 2000“) TAISYKLES

Losiant automatu ,,Kazino 2000 (,,Casino 2000°) naudojamos 10 Eur ct, 20 Eur ct, 1 Eur,
2 Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur.

LoSimo tikslas — iSsukti tokj simboliy derinj, esantj laiméjimy lenteleje, uz kurj
suteikiamas laimejimy lentel¢je nustatytas laiméjimas. Laimejimy lentelé pavaizduota
virSutingje automato dalyje.



2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Priedas Nr. 1

Norédamas losti, loS¢jas turi jmesti | automatg norimg monety skai¢iy. Monetos, pagal
reglamente nustatytg santykj, paver¢iamos kreditais, jie parodomi langelyje, Salia uzraso
,,Kreditai®.

LoSimo statymas yra nuo 1 iki 2 kredity vienai laiméjimo linijai. LoSimas vyksta trijuose
automato biignuose su vaisiy simboliais, penkiose laiméjimo linijose.

LosSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas”. Juo paleidziami suktis biignai.
Loséjas laimi, kai iSsisukes ant biigny pavaizduoty simboliy derinys sutampa su laiméjimy
lenteléje pavaizduotu simboliy deriniu. I$sisukus laimingam deriniui automato langelyje
pasirodo uzrasas ,,Laiméjimas® ir laiméty kredity suma. Papildomas prizinis laiméjimas
nuo 20 iki 2000 kredity suteikiamas iSsisukus dviem ,,Joker* simboliams.

Loséjas laimétus per paskutinj loSimg kreditus gali padvigubinti, bandydamas suspéti
paspausti mygtuka ,,Statymas®, kai dega langelyje dviguba laiméty kredity suma. Jei
laimétojas mygtuka ,,Statymas® paspaudzia, kai langelyje dega 0, jis praranda visus per
paskutinj loSimg laimétus kreditus.

Laimétus kreditus loSé¢jas gali pervesti | langeli ,,Kreditas® paspausdamas mygtuka
,,Paimti”.

Norédamas baigti losti lo$¢jas turi paspausti mygtuka ,,ISmokéti*“. Tada automatas, pagal
reglamente nustatyta santykj, kreditus pavercia monetomis ir jas iSmoka. Laiméjimai
iSmokami 1 Eur ir 2 Eur monetomis.

Jeigu automatui i§mokant laiméjima pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*)
parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas neiSmokétus
kreditus perskaiciuoja i eurus, suraSo pinigy iSmokéjimo kvita ir atitinkama sumg iSmoka
loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas iSmoka likusig
neiSmokétg suma.

2.10.Losimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas® esanciais rodmenimis,
loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
»Laiméjimas®. Los¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant pranesti
salono darbuotojams.

3. AUTOMATU LOSIMO ,,LINKSMASIS JOKERIS“ (,JOLLY
JOKER¥) TAISYKLES

Losiant automatu ,,Linksmasis Jokeris*“ (,,Jolly Joker) naudojamos 10 Eur ct, 20 Eur ct, 1
Eur, 2 Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur.

Automate ,,Linksmasis Jokeris* (,,Jolly Joker*) yra du loSimai — apatinis ir virSutinis.
Apatinio losimo tikslas — i$sukti tokj simboliy derinj, esantj apatinéje laiméjimy lenteléje,
uz kurj suteikiamas laimejimy lentel¢je nustatytas laiméjimas. Laiméjimy lentelé
pavaizduota virSutinéje automato dalyje.

Norédamas losti, loS¢jas turi jmesti | automatg norimg monety skaiciy. Monetos, pagal
reglamente nustatytg santykj, paverciamos kreditais, jie parodomi langelyje, Salia uzraSo
,,Kreditas®.

LoSimo statymas yra nuo 1 iki 2 kredity vienai laiméjimo linijai. LoSimas vyksta trijuose
automato biignuose, vienoje arba penkiose laiméjimy linijose.

LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas*. Juo paleidziami suktis biignai.
Loséjas laimi, kai iSsisukes ant biigny pavaizduoty simboliy derinys sutampa su apatinéje
laiméjimy lenteléje pavaizduotu simboliy deriniu. ISsisukus laimingam deriniui automato
langelyje pasirodo uzrasas ,,Laiméjimas® ir laiméty kredity suma.
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Losé¢jas laimétus per paskutinj lo§img kreditus (jei laiméjo 20, 40, 100, 200 kredity) gali
padidinti iki 2.000 kredity, losdamas virSutinj lo§ima, tam reikia paspausti mygtuka
»Statymas®.

Laimétus kreditus loséjas gali pervesti | langel] ,,Kreditas” paspausdamas mygtuka
,,Paimti‘,

Norédamas baigti losti loséjas turi paspausti mygtuka ,,ISmokéti““. Tada automatas, pagal
reglamente nustatyta santykj, kreditus pavercia monetomis ir jas iSmoka. Laiméjimai
iSmokami 1 Eur ir 2 Eur monetomis.

Jeigu automatui iSmokant laiméjimag pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*)
parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas neiSmokétus
kreditus perskai¢iuoja j eurus, suraso pinigy iSmokéjimo kvitg ir atitinkamg suma iSmoka
loS¢jui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas iSmoka likusig
neiSmokétg suma.

LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas® esanc¢iais rodmenimis,
loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
,Laim¢jimas®“. LoSéjas, pasteb¢jes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant
pranesti salono darbuotojams.

4. AUTOMATU LOSIMO ,, KARSTASIS* (,HOT TIMER%)
TAISYKLES

Losiant automatu ,,Karstasis“ (,,Hot Timer*) naudojamos 10 Eur ct, 20 Eur ct, 1 Eur, 2
Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur.

Automate ,,Karstasis“ (,,Hot Timer) yra du loSimai — apatinis ir virSutinis. Lo$imai
pasirenkami mygtuku ,,Statymas®.

Losimo tikslas — iSsukti tokj simboliy derinj, esanti laim¢jimy lentel¢je, uz kurj
suteikiamas laim¢jimy lenteléje nustatytas laiméjimas. Laiméjimy lentel¢ pavaizduota
virSutinéje automato dalyje.

Norédamas losti, loSéjas turi jmesti ] automatg norimg monety skaiciy. Monetos, pagal
reglamente nustatyta santykj, paver¢iamos kreditais, jie parodomi langelyje, Salia uZraSo
,.Kreditai“.

Losimo statymas yra 1 ir 10 kredity atitinkamai vienai ir penkioms laiméjimo linijoms.
Losimas vyksta trijuose automato btignuose su vaisiy simboliais.

LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas“. Juo paleidziami suktis biignai.
Los¢jas laimi, kai iSsisukes ant bligny pavaizduoty simboliy derinys sutampa su
laime¢jimy lentel¢je pavaizduotu simboliy deriniu. ISsisukus laimingam deriniui
automato langelyje pasirodo uzrasas ,,Laim¢jimas* ir laiméty kredity suma.

Loséjas laimétus per paskutinj lo§ima kreditus (jei laimejo 20, 40, 100 kredity) gali
padidinti, paspaudus mygtuka ,,Statymas* prasidés papildomas loSimas, kurio metu
laimejimai gali biiti padidinami daugiau negu 10 karty, bet ne daugiau kaip iki 2.000
kredity.

Papildomas loSimas vyksta virSuje, keturiuose automato biignuose su vaisiy simboliais,
deSimtyje laiméjimo linijy.

Laimétus kreditus loS¢jas gali pervesti | langel; ,,Kreditas* paspausdamas mygtuka
,Paimti‘.
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Norédamas baigti losti loséjas turi paspausti mygtuka ,,ISmokéti“. Tada automatas,
pagal reglamente nustatyta santykj, kreditus pavercia monetomis ir jas iSmoka.
Laiméjimai iSmokami 1 Eur ir 2 Eur monetomis.

Jeigu automatui iSmokant laiméjimg pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai®
(,,Credits*) parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas
neiSmokétus kreditus perskaic¢iuoja eurus, suraso pinigy iSmokeéjimo kvitg ir atitinkama
sumg iSmoka loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas
1Smoka likusig neiSmokétg suma.

Losimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas™ esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laiméjimas®. LoSéjas, pasteb&jes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

5, AUTOMATU LOSIMO ,, AUKSINE KARUNA“ (,GOLDEN
CROWN¥) TAISYKLES

Losiant automatu ,,Auksiné kartina* (,,Golden Crown*) naudojamos 10 Eur ct, 20 Eur
ct, 1 Eur, 2 Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur.

LosSimo tikslas — iSsukti tokj simboliy derinj, esanti laim¢jimy lentel¢je, uz kurj
suteikiamas laim¢jimy lentel¢je nustatytas laiméjimas. Laiméjimy lentele galima
pamatyti paspaudus mygtuka ,,Pagalba®.

Imetus pageidaujama kiekj monety j loSimo automato monety pri€mimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,Kreditai* (,,Credits) pasirodo atitinkamas kredity skaicius. Pvz: jmetus 1
Eur monetg laukelyje ,,Kreditai* (,,Credits‘) pasirodo skaicius ,,20* .

»Auksing kartina“ (,,Golden Crown*) yra 5 biigny ir 20 linijy video lo§imy automatas.
Laim¢jimy lentele ir 20 linijy schemg galima pamatyti paspaudus mygtuka ,,Pagalba®.
Losimo metu naudojama 1 linija, statant 1 arba 10 kredity, t. y. pasirenkant statymus 1
arba 10 kredity vienam loSimui.

Pagrindinio losimo didZiausias laiméjimas — 2.000 kredity.

Pagrindin; loSimg galima pradéti mygtuko ,,Startas* pagalba.

Los¢jas laimi, kai iSsisukgs ant biigny pavaizduoty simboliy (simbolis ,Jvairlis
brangakmeniai atitinka bet kurj kitg ,,Brangakmeniy“ simbolj) derinys sutampa su
laiméjimy lentel¢je pavaizduotu simboliy deriniu.

Vieno losSimo metu (kurj apima pagrindinis loSimas, premijinis loSimas) visi laiméti
kreditai fiksuojami langelyje ,,Statymas®.

Pagrindinio loSimo metu, kai bugnuose atsiranda 3 ar daugiau simboliai su uzrasu
»Win“, lo§éjas gauna premijinj lo§ima.

Prasidéjus premijiniam loSimui atsiranda ,,Riteriy”, arba ,Kartny“ simboliai, tada
loséjas ,,Starto* pagalba pasirenka vieng i§ jy. Pasirinkus viena $iy simboliy loS¢jas
gauna premijinj prizg su kuriuo gali testi premijinj loS§img pasirinkdamas statyma
klavi$u ,,Statymas* nemazesnj kaip 20 kredity ir loSdamas nemaziau kaip su 20 aktyviy
linijy.

Lose¢jui nepageidaujant testi premijinio loSimo, jis gali premijinj priza klavisu ,,Paimti*
pervesti j laukelj ,,Kreditai.

Premijiniy loSimy metu galima laiméti iki 2.000 kredity.

Norédamas baigti 1osti lo§éjas turi paspausti mygtuka ,,ISmokéti“. Tada automatas,
pagal reglamente nustatyta santykj, kreditus pavercia monetomis ir jas iSmoka.
Laiméjimai iSmokami 1 Eur ir 2 Eur monetomis.
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5.15. Jeigu automatui iSmokant laiméjima pasibaigia monetos, langelyje ,Kreditai®
(,,Credits*) parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas
neiSmokeétus kreditus perskaiciuoja j eurus, suraso pinigy iSmokéjimo kvitg ir atitinkama
sumg iSmoka loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas
iSmoka likusig neiSmokétg suma.

5.16. Losimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,Laiméjimas™ esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laiméjimas®. Los¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

6. AUTOMATO LOSIMO ,,SEIMININKO ZAIDIMAI“ (, MASTER GAMES¥),
KURIAME KETURI LOSIMAI, TAISYKLES

6.1. ,,Atsitiktinis bégikas“ (,,Random Runner*).

6.1.1. LoSimas pasirenkamas paspaudus mygtuka ,,Startas arba palieciant lo§imo pavadinimg
ekrane. Norédamas losti, los¢jas turi, mesdamas monetas | automatg, langelyje
,Kreditai® (,,Credits*) sukaupti norimg kredity skai¢iy. Tada lo$¢jas turi pasirinkti
norimg statyti kredity skaiciy, spausdamas mygtuka ,,Statymas®, nuo 1 iki 10 kredity (1
kreditas = 0,05 Eur). Galima maksimali statoma suma - 10 kredity (10 kredity = 0,50
Eur).

6.1.2. ,Random Runner“— tai 3 biigny loSimas turintis penkias laiméjimo linijas. Nuspaudus
mygtukg ,,Startas*, biignai pradeda suktis, biignams sustojus automatas suskai¢iuoja
laiméjimus.

6.1.3. ,,Random Runner* losimo tikslas — i§sukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimy
lenteléje nustatytas laiméjimas.

6.1.4. Paspaudus mygtuka ,,Pagalba‘ ekrane pateikiamas lo§imo apraSymas. Taip pat pasirinkus
mygtuka ,,Pagalba‘“ loséjas gali pamatyti laiméjimy lentele.

6.1.5. LoSime galimi 4 skirtingi statymai: 1, 2, 5 arba 10 kredity. LoS¢jui atliekant 1, 2 ar 5
kredity statyma, arba jeigu laiméjimas mazesnis uz 20 kredity, laiméjimas automatiSkai
bus perkeliamas j langelj ,,Kreditai* (,,Credits*). LoS¢jui pasirinkus 10 kredity statymag
ir laiméjus daugiau nei 20 kredity, Sis laiméjimas persikelia j ,,Super banko* langel; ir
los¢jas jau gali priskirti 10, 20 ar 100 kredity statymg i$ ,,Super banko* langelyje
susikaupusios kredity sumos.

6.1.6. Los8éjui surinkus maksimaly 2.000 kredity skai¢iy, ekrane pasirodo uzrasas ,,Maksimalus
laiméjimas* (,,Jackpot®) ir laiméjimas persikelia | langelj ,,Kreditai* (,,Credits®).
Laiméjimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISmokéti®.

6.1.7. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy btigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas® esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laiméjimas®. LoS¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

16.1.8. Jeigu automatui iSmokant laiméjimg pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai
(,,Credits) parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Igaliotas salono darbuotojas
neiSmokétus kreditus perskaiciuoja j eurus, suraso pinigy iSmokejimo kvitg ir atitinkama
sumg iSmoka loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas
18Smokg likusig neiSmokétg suma.

6.2. ,,Vaisiu pokeris* (,,Fruit Poker).
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6.2.1. LoSimas pasirenkamas paspaudus mygtuka ,,Startas* arba palieciant lo§imo pavadinimg
ekrane. Norédamas loSti, loSéjas turi, mesdamas monetas ] automatg, langelyje
»Kreditai® (,,Credits®), sukaupti norima kredity skaiciy. Tada loS¢jas turi pasirinkti
norima statyti kredity skai¢iy, spausdamas mygtuka ,,Statymas‘, nuo 1 iki 10 kredity (1
kreditas = 0,05 Eur). Maksimali statoma suma gali bati 10 kredity (10 kredity = 0,50
Eur). LoSime galimi 4 skirtingi statymai: 1, 2, 5 arba 10 kredity.

6.2.2. Papildomu ,,Vysniy“ loSimu, loséjas gali biiti atsitiktinai apdovanotas loSimo eigoje,
1Ssukus du ,,Vysniy“ simbolius. Kiekvienas prizinis laiméjimas bus parodytas ,,VySniy*
laiméjimo langelyje. LoSéjui gavus du ,,VySniy“ simbolius jam bus suteikiamas
atsitiktinis laim¢jimas (nuo 1 iki 1.000 kredity), kuris bus pervedamas j ta kredity
skaitiklj, i$ kurio buvo atlickamas statymas.

6.2.3. Losimo ,,Vaisiy pokeris* tikslas — sudaryti korty derinj, uz kurj suteikiamas laimejimy
lenteléje nustatytas laiméjimas.

6.2.4. Paspaudus mygtuka ,,Pagalba“, ekrane pateikiamas lo§imo apraSymas. Taip pat
pasirinkus mygtuka ,,Pagalba‘, lo§éjas gali pamatyti laiméjimy lentele.

6.2.5. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas*. Automato ekrane pasirodo penkios
atsitiktine tvarka parinktos kortos. LoSiama viena korty malka, kurioje yra viena
LJuokdario“ (,,Joker*) korta. Siame logime ,Juokdarys® (,,Joker) atstoja bet kurig kitag
kortg. Lo$¢jas turi nuspresti, kurias kortas pasilikti, o kurias pakeisti siekiant surinkti
laiméjimy lenteléje nustatytus korty derinius. Tam, kad korta likty, lo§éjas turi nuspausti
po ta korta esant] mygtuka ,,Palikti” arba paliesti iSsirinktas kortas lo§imo automato
ekrane. Norédamas pakeisti savo sprendima ir atsisakyti pasiliktos kortos, los¢jas dar
karta turi nuspausti mygtuka ,,Palikti. Pasirinkes kortas, loSéjas vél turi spausti
mygtuka ,,Startas”. Automatas pakeiCia nepasirinktas kortas kitomis atsitiktinai
18kritusiomis kortomis ir parodo galutinj rezultata: ar yra laiméjimag lemiantis korty
derinys ir, jeigu yra, koks laimé¢jimo dydis kreditais. Maksimalus laim¢jimas 2.000
kredity.

6.2.6. LoSéjui pasirinkus 1, 2 ar 5 kredity statyma ir laiméjus korty derinius, jo i$loSta kredity
suma persikelia  langel; ,,Kreditai® (,,Credits*). Tuo atveju, kai loS¢jas pasirenka 10
kredity statymg ir laimi, jam sitilomas ,JJuoda - Raudona“ rizikos losimas. Lo$éjui
pasirinkus lo§img ,,Juoda — Raudona“ losimo automato ekrane pasirodys viena uzversta
korta. Lo$éjas turi pasirinkti vieng i§ mygtuky ,,Raudona/Sirdis* ar ,,Juoda/Vynai.
Laimeéjimas padvigubéja, jei loSéjo pasirinkta spalva sutampa su ekrane atverstos kortos
spalva. Jei loS¢jo pasirinkta spalva nesutampa su ekrane atverstos kortos spalva,
laiméjimas prarandamas. Maksimalus kredity skaicius, kuris gali biiti laimimas loSime
,Juoda — Raudona‘“ yra 2.000 (2.000 kredity = 100 Eur). Loséjui nuspredus baigti loSima
,,Juoda - Raudona“ ir paspaudus mygtuka ,,Paimti*, visi laiméti kreditai bus pervedami
1 laukelj ,,Kreditai“ (,,Credits®).

6.2.7. Pagrindiniame loSime esant 10 kredity statymui ir jei laiméjimas lygus 20 kredity arba
daugiau, laim¢jimas automatiskai pervedamas j ,,Super banka“. Paspaudus mygtuka
»Paimti“, kreditai i§ ,,Super banko* pervedami j kredity skaitiklj. IS kredity, esanciy
»Super banke®, loséjas gali paskirti aukstesnius statymus: 20, 40 arba 100 kredity
tolimesniam lo§imo pratesimui. Sie lo§imai bus lo§iami i3 ,,Super banko* skaitiklio.
Los¢jas bet kada gali grjzti prie pagrindinio losimo paspaudgs mygtuka ,,Paimti ir visi
laiméti kreditai bus pervesti j langelj ,,Kreditai* (,,Credits*).

6.2.8. Los¢jui surinkus maksimaly 2.000 kredity skaiciy, ekrane pasirodo uzrasas ,,Maksimalus
laim¢jimas* (,,Jackpot®) ir laiméjimas persikelia j langelj ,,Kreditai (,,Credits).
Laiméjimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISmokéti®.



Priedas Nr. 1

6.2.9. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy bugny simboliy deriniui

6.2.10.

priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas“ esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laim¢jimas®. LosS¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

Jeigu automatui iSmokant laiméjimg pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai‘
(,,Credits*) parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Igaliotas salono darbuotojas
neiSmokétus kreditus perskaiciuoja j eurus, suraso pinigy iSmokejimo kvitg ir atitinkama
sumg iSmoka loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas
18Smokg likusig neiSmokétg suma.

6.3. ,,Karsti Dzokeriai“ (,,Hot Jokers*).
6.3.1. LoSimas pasirenkamas paspaudus mygtuka ,,Startas” arba palieciant lo§imo pavadinimg

ekrane. Norédamas losti, loS¢jas turi, mesdamas monetas | automaty, langelyje
»Kreditai“ (,,Credits™) sukaupti norima kredity skai¢iy. Tada lo$¢jas turi pasirinkti
norimg statyti kredity skai¢iy —nuo 1 iki 10 kredity (1 kreditas = 0,05 Eur). Maksimali
statoma suma gali biiti 10 kredity (10 kredity = 0,50 Eur). Losime galimi 4 skirtingi
statymai: 1, 2, 5 arba 10 kredity. Statymas pasirenkamas spaudziant mygtuka
,»Statymas®.

6.3.2. Losimas ,,Kar§ti DZokeriai“ — tai 5 buigny losimas, turintis penkias laiméjimo linijas.

Paspaudus mygtuka ,,Startas” biignai pradeda suktis, blignams sustojus automatas
suskaiciuoja laiméjimus.

6.3.3. ,,Karsti DZokeriai loSimo tikslas — iSsukti simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimy

lenteléje nustatytas laimejimas.

6.3.4. Paspaudus mygtuka ,,Pagalba“ ekrane pateikiamas lo§imo apraSymas, taip pat pasirinkus

mygtuka ,,Pagalba* lo$¢jas gali pamatyti laiméjimy derinius. Siame loSime ,,Juokdarys*
atstoja bet kurig kitg kortg, sudarant laimingus derinius, iSskyrus ,,Kartinos* simbolj.
Laime¢jimai suskaic¢iuojami i$ kairés j deSing, nejskaitant ,,Kartinos* simbolio. Surinkus
3 atsitiktinius ,,Kartinos* simbolius, bet kuriuose Kituose linijy deriniuose, lo$éjas
atsitiktinai gali biiti apdovanojamas atsitiktiniu laimeéjimu. Trys iSsidéste ,,Kartinos*
simboliai duoda atsitiktinj laiméjima nuo 1 iki 200 kredity, keturi i$sidéste ,,Kartinos*
simboliai — nuo 1 iki 800 kredity, penki iSsidéste ,,Kartinos* simboliai —nuo 1 iki 2.000
kredity.

6.3.5. Los¢jui pasirinkus 1, 2 ar 5 kredity statyma ir laiméjus, jo i$losta kredity suma persikelia

1 langelj ,,Kreditai* (,,Credits*). Tuo atveju, kai lo§¢jas pasirenka 10 kredity statymg ir
laimi, jam sitlomas ,,JJuoda - Raudona® loSimas. Lo$éjui pasirinkus loSimg ,,Juoda —
Raudona®, loSimo automato ekrane pasirodys viena uzversta korta. LoSéjas turi
pasirinkti viena i§ mygtuky ,Raudona/Sirdis“ ar ,Juoda/Vynai“. Laiméjimas
padvigubéja, jei loS€jo pasirinkta spalva sutampa su ekrane atverstos kortos spalva. Jei
los¢jo pasirinkta spalva nesutampa su ekrane atverstos kortos spalva, laimejimas
prarandamas. Maksimalus kredity skaicius, kuris gali biiti laimimas loSime ,,Juoda —
Raudona® — 2.000 (2.000 kredity = 100 Eur). Loséjas bet kada gali nutraukti loSima
,,Juoda - Raudona‘“ paspaudes mygtuka ,,Paimti®, visi laiméti kreditai bus pervedami j
skaitiklj ,,Kreditai* (,,Credits®).

6.3.6. Esant 10 kredity statymui ir jei laim¢jimas lygus 20 kredity arba daugiau, paspaudus

mygtuka ,,Pasiimti laim¢jimas automatiskai pervedamas j ,,Super banka“. Visais Kitais
atvejais laiméjimas yra pervedamas j langelj ,,Kreditai (,,Credits®). IS kredity, esanCiy
,Super banke*, loséjas gali paskirti aukstesnius statymus: 20, 40 arba 100 kredity. Sie
losimai bus lo$iami i§ ,,Super banko®.
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6.3.7. Loséjui surinkus maksimaly 2.000 kredity skai¢iy, ekrane pasirodo uzrasas ,,Maksimalus
laiméjimas* (,,Jackpot®) ir laiméjimas persikelia j langelj ,Kreditai® (,,Credits).
Laimé¢jimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISmokéti‘.

6.3.8. LosSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,Laiméjimas™ esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laiméjimas®. Loséjas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

6.3.9. Jeigu automatui iSmokant laiméjima pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai (,,Credits*)
parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas neiSmokétus
kreditus perskai¢iuoja j eurus, suraso pinigy iSmokejimo kvitg ir atitinkamg suma
iSmoka loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas iSmoka
likusig neiSmokéta suma.

6.4. ,,Gyvenimas papladimys* (,,Life is a beach*).

6.4.1. LoSimas pasirenkamas paspaudus mygtuka ,,Startas arba palieciant lo§imo pavadinimg
ekrane. Norédamas losti, loS¢jas turi, mesdamas monetas j automatg, langelyje Kreditai®
(,,Credits*) sukaupti norimg kredity skaiciy. Tada loSéjas turi pasirinkti norimg statyti
kredity skaiciy, spausdamas mygtuka ,,Statymas*, nuo 1 iki 10 kredity (1 kreditas = 0,05
Eur). Maksimali statoma suma gali bati 10 kredity (10 kredity = 0,50 Eur). Losime
galimi 4 skirtingi statymai: 1, 2, 5 arba 10 kredity, statymas pasirenkamas spaudziant
mygtuka ,,Statymas®.

6.4.2. ,Life is a Beach* — tai 5 bugny loSimas turintis septynias laiméjimo linijas. Priziniai
loSimai: ,,Moliusky simboliai“ (,,Clam symbols®) ir ,,Brangenybiy skrynia“ (,,Treasure
Chest Bonus‘). Nuspaudus mygtuka ,,Startas* pagrindinio loSimo biignai pradeda
suktis, blignams sustojus automatas suskaiciuoja laiméjimus.

6.4.3. Losimo ,,Gyvenimas paplidimys* (,,Life is a beach®) tikslas yra iSsukti tokj simboliy
derinj, esant] laimejimy lenteléje, uz kurj suteikiamas laiméjimy lenteléje nustatytas
laim¢jimas. Laiméjimy lentelé pavaizduota virSutin€je automato dalyje.

6.4.4. Paspaudus mygtuka ,,Pagalba‘ ekrane pateikiamas lo§imo apraSymas. Taip pat pasirinkus
mygtukg ,,Pagalba‘ lo$éjas gali pamatyti laime¢jimy lentele. Laiméjimai suskai¢iuojami
i§ kairés j deSine, nejskaitant ,,Kamuolio® simbolio. ,Jiiros Zvaigzdés® (,,Sea star®)
simbolis gali pakeisti bet kurj simbolj, iSskyrus lo$éjui loSiant prizinj loSimg. Surinkus
tris ,,Kamuolio* simbolius, bet kurioje laim¢jimy linijoje, loséjas atsitiktinai gali laiméti
atsitiktinio dydzio laiméjima (,,Mystery”) (pvz.: 1 — 1.000 kredity). Trys i§ kairés
iSsidéste ,,Master games* simboliai loS¢jui atsitiktinai suteiks nuo 1 iki 100 kredity,
keturi i$ kairés iSsidéste ,,Master games* simboliai — nuo 1 iki 1.000 kredity, penki i$
kairés i$sidéste ,,Master games* simboliai — nuo 1 iki 2.000 kredity.

6.4.5. ISsukus tris ,,Moliusky“ simbolius bet kurioje laiméjimy linijoje, loSimas keiciasi i$
laiméjimo linijy j ,,Moliusky simboliy“ loSimg. Los¢jas tiesiog turi paliesti ,,Moliusko*
simbolius vieng po kito, kol pasirodo simbolis ,,Pabaiga®. Kiekvienas paliestas
»Moliuskas* suteikia arba tam tikrus skaicius, kurie véliau sumuojasi ir persikelia |
langelj ,,Kreditai (,,Credits®), arba ,,Auksinio perlo® laiméjimg. LoSéjas ,,Moliusky
simboliy“ lo§ime surinkes tris ,,Auksinius perlus“ patenka j kitg logimo lygj. Siame
lygyje loSimo automato ekrane pasirodo ,,Brangenybiy skrynios*, kurias palietus ekrane
pasirodo atsiktinis laimé&jimo dydis, kuris bus priskaitytas j kredity skaitiklj, Kol
nepasirodys simbolis ,,Pabaiga®.

6.4.6. Surinkus laiméjimus grjztama prie pagrindinio biigny losimo, kas suteikia galimybe
pradéti nauja loSima.
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6.4.7 LoSéjui pasirinkus 1, 2 ar 5 kredity statyma ir laimé&jus, jo iSlosta kredity suma persikelia

1 langelj ,,Kreditai (,,Credits*). Tuo atveju, kai loS¢jas pasirenka 10 kredity statymg ir
laimi, jam sitlomas ,,Juoda - Raudona® loSimas. Lo$éjui pasirinkus loSimg ,,Juoda —
Raudona* lo§imo automato ekrane pasirodys viena uzversta korta. LoS¢jas turi pasirinkti
viena i§ mygtuky ,,Raudona/Sirdis* ar ,,Juoda/Vynai“. Laiméjimas padvigubéja, jei
los¢jo pasirinkta spalva sutampa su ekrane atverstos kortos spalva. Jei lo§¢jo pasirinkta
spalva nesutampa su eckrane atverstos kortos spalva, laiméjimas prarandamas.
Maksimalus kredity skaicius, kuris gali buti laimimas loSime ,,Juoda — Raudona* —
2.000 (2.000 kredity = 100 Eur). Loséjas bet kada gali nutraukti loSimg ,,Juoda -
Raudona“ paspaudes mygtuka ,,Paimti* ir visi laiméti kreditai bus pervedami j skaitiklj
,.Kreditai (,,Credits®).

6.4.8. Esant 10 kredity statymui ir jei laiméjimas lygus 20 kredity arba daugiau, paspaudus

mygtuka ,,Pasiimti laiméjimas automatiskai pervedamas j ,,Super banka“. Visais kitais
atvejais laiméjimas yra pervedamas j langel; ,,Kreditai® (,,Credits*). IS kredity, esanciy
»ouper banke®, loséjas gali paskirti aukstesnius statymus: 20, 40 arba 100 kredity
spaudziant ,,Statymas“ mygtuka. Sie lo§imai bus logiami i3 ,,Super banko*.

6.4.9. Loséjui surinkus maksimaly 2.000 kredity skai¢iy, ekrane pasirodo uzrasas ,,Maksimalus

laiméjimas* (,,Jackpot®) ir laiméjimas persikelia j langelj ,Kreditai (,,Credits®).
Laimé¢jimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISmokéti‘.

6.4.10. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui

priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas® esanciais
rodmenimis, lo§imy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laim¢jimas®. LoS¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

6.4.11. Jeigu automatui iSmokant laiméjimg pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai®

7.1.

7.2.
7.3.

74.

7.5.

7.6.

(,,Credits*“) parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas
neiSmokeétus kreditus perskaiciuoja j eurus, suraso pinigy iSmokéjimo kvita ir atitinkama
sumg iSmoka loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automata ir automatas
1Smoka likusig neiSmokéta suma.

7. AUTOMATO LOSIMO ,,LAUKINIS BULIUS* (,, WILD BULL*) TAISYKLES

LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka , Startas“. Norédamas losti, loSéjas turi,
mesdamas monetas j automata, langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*) sukaupti norimg kredity
skaiCiy. Los$éjas gali pasirinkti norimg statyma — pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi
statymai: 1 kreditas (1 kreditas = 0,05 Eur) ir 10 kredity (10 kredity = 0,50 Eur).

,Laukinis bulius* — tai trijy biigny loSimas turintis 5 laiméjimo linijas.

,»Laukinio buliaus* loSimo tikslas — iSsukti tokj simboliy derinj, esantj laiméjimy lenteléje,
uz kurj suteikiamas laim¢jimy lenteléje nustatytas laimejimas. Laimeéjimy lentelé
pavaizduota virSutiné¢je automato dalyje.

Paspaudus mygtuka ,,Pagalba‘“ ekrane pateikiamas loSimo apraSymas. Taip pat pasirinkus
mygtuka ,,Pagalba‘ lo§éjas gali pamatyti laiméjimy lentele.

Pagrindinis ,,Laukinio buliaus* loSimas vyksta apatiniuose automato biignuose, o §io
loSimo pratesimas — virSutiniuose automato biignuose. Pagrindinis lo§imas vyksta vienoje
loSimo linijoje, nepriklausomai nuo to, kokio dydzio (1 ar 10) kredity statymas buvo
atliktas. ,,Laukinio buliaus* loSimo pratgsimas vyksta penkiose lo§imo linijose. LoSimo
pratgsimas galimas tik tada, kai pagrindiniame loSime buvo atlieckami 10 kredity statymai.

Mygtuko ,,Statymas* pagalba lo$¢jas gali nuspresti kokio dydzio jam atlikti statyma.
Los¢jas gali atlikti 1 kredito arba 10 kredity statymg. LoS¢jui pasirinkus 1 kredito statyma,
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laime¢jimas bus perkeliamas j langel;j ,,Kreditai* (,,Credits*). LoSéjui pasirinkus 10 kredity
statymg ir laiméjus, laiméjimas perkeliamas j ,,Super banko* langelj. LoSimo pratgsimas
galimas tik i$ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai statymas 10 kredity. Maksimalus
laiméjimas loSimo pratgsime yra 2.000 kredity. Visi laiméjimai i§ loSimo pratgsimo yra
atsitiktiniai laiméjimai (Mystery) (pvz. 1 — 2.000 kredity).

7.7. I8 kredity, esanciy ,,Super banko* langelyje, los¢jas gali paskirti: 20, 40, 100 arba 200
kredity. Sie lo§imy pratgsimai bus lodiami i$ ,,Super banko* skaitiklio. Loséjui paskirus
20 kredity, jam suteikiama galimybé¢ losti penkiomis linijomis. Paskyrus 40 kredity, bus
loSiama penkiomis linijomis ir loS¢jui bus suteikiami dvigubai didesni laiméjimai.
Priskyrus 100 kredity, ,,Laukinio buliaus* simbolis pakeis bet kurj kitg paskutinio biigno
simbolj. Priskyrus 200 kredity, ,,Laukinio buliaus* simbolis taip pat pakeis bet kurj kita
paskutinio biigno simbolj, arba, jeigu Sio simbolio pagalba nebus sudaromas laiméjimo
derinys, los¢jas vis tiek gaus atsitiktinj laiméjimg nuo 100 iki 2.000 kredity.

7.8. Los¢éjui surinkus maksimaly 2.000 kredity skaiciy, ekrane pasirodo uzrasas ,,Maksimalus
laiméjimas* (,,Jackpot®) ir laiméjimas persikelia j langelj ,,Kreditai“ (,,Credits®).
Laiméjimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISmokeéti‘.

7.9. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas‘ esanciais rodmenimis,
lo§imy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais laukelyje
,Laimejimas®. LoSéjas, pasteb¢jes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo nedelsiant
pranesti salono darbuotojams.

7.10. Jeigu automatui iSmokant laiméjimg pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*)
parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas neiSmokétus
kreditus perskaiciuoja i eurus, suraSo pinigy iSmokejimo kvitg ir atitinkamg sumg iSmoka
loS¢jui grynaisiais pinigais arba papildo lo§imo automatg ir automatas iSmoka likusig
neiSmokétg sumga.

8. LOSIMO AUTOMATO ,,TRIGUBAS AUKSAS* (,, TRIPLE GOLD¥)
TAISYKLES

8.1. Losiant automatu ,, Trigubas auksas* (,,Triple gold*‘), naudojamos 10 Eur ct, 20 Eur ct, 50
Eur ct, 1 Eur, 2 Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur; 10 kredity - 0,50
Eur.

8.2. Imetus pageidaujama monety kiekj i loSimo automato monety priémimo irenginj, ekrano
langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*) pasirodo atitinkamas kredity skaiCius. Pvz.: jmetus 1
Eur monetg langelyje ,,Kreditai“ (,,Credits*) pasirodo skaicius ,,20%.

8.3. LoSimo metu los¢jas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laimétg kredity kiek;
prie sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,,Paimti*“ ir jie parodomi langelyje ,,Kreditai‘
(,,Credits*). Los¢jo kredity suma bet kuriuo metu gali biiti papildyta, jmetant atitinkamo
nominalo monetas j lo§imo automata.

8.4. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas*.

8.5. ,,Trigubas auksas‘ (,,Triple gold*‘) losimo tikslas — surinkti laimingg simboliy derinj vienoje
1§ penkiy laiméjimo linijy, uZ kurias suteikiami kreditai.

8.6. ,,Trigubas auksas* (,,Triple gold*) — tai SeSiy biigny (3 apacioje, 3 virSuje) loSimas.
Apatiniuose biignuose loSiama 5 laiméjimo linijose ir virSutiniuose biignuose loSiama 5
laimejimo linijose.

8.7. Pagrindiniame lo$ime galimi 2 skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = 0,05 Eur) ir 10
kredity (10 kredity = 0,50 Eur). Spaudziant mygtuka ,,Statymas‘ pasirenkamas statymas
1 arba 10 kredity.

10
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8.8. Pagrindinis ,,Trigubas auksas“ (,,Triple gold*) loSimas vykdomas trijuose apatiniuose
blignuose.

8.9. Pagrindiniame losime lo$¢jui pasirinkus 1 kredito statyma, loSimas vyksta vienoje lo§imo
linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j langelj ,,Kreditai®
(,,Credits®). Esant statymui 10 kredity ir 5 aktyviom laim¢jimo linijom, visy linijy
laiméjimai automati$kai bus susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,Pasiimti¢ pagalba,
gali biti pervestas | langelj ,,Kreditai* (,,Credits*), padaugintas (Dvigubai/Nieko) arba
pervestas j ,,Club banko* skaitiklj. Mygtuko ,,ISmokéti® pagalba iSmokamas laiméjimas.

8.10. Pagrindiniame loSime esant statymui 10 kredity ir lo$¢jui gavus laiméjima, jam sitiloma
laiméjimg padauginti spaudziant mygtukus ,,.X2* arba ,,X0“ arba mygtuko ,,Pasiimti*
pagalba pervesti laim¢jima | kredity skaitiklj. Daugybos metu ant automato apatinio
ekrano paeiliui viena po kitos $viecia lemputés ,, X2 ir ,,X0. Lo$éjui siekiant
padauginti laiméjima, jis turi sustabdyti daugybos loSimg mygtuko ,, X2 pagalba. Jei
lieka degti ,, X0 lemputé, laimejimas tampa lygus nuliui.

8.11. Daugybos losimo metu galima keisti laiméjimo tikimybe ir dydj. Spaudziant mygtuka
,Pasirinkti — galimos tokios laiméjimo tikimybés: ,, X2 mygtukas, kuris yra aktyvus
jau losimo pradzioje, suteikia 50% laiméjimo tikimybe, mygtukas ,,Pasirinkti® ,, X4 —
25% laiméjimo tikimybe, mygtukas ,,Pasirinkti ,,.X5° — 20% laiméjimo tikimybe ir
mygtukas ,,Pasirinkti ,,X10*“ — 10% laiméjimo tikimybe. Jei laiméjimas tampa lygus
nuliui, daugybos loSimas baigiasi. Daugybos loSimas vykdomas tol, kol loséjas nuspres
pasiimti laiméjimg arba bus pasiektas maksimalus galimas laiméjimas. Padauginus
laiméjima los¢jas mygtuko ,,Pasiimti* pagalba gali pervesti laimétus kreditus j langelj
,Kreditai” (,,Credits®) arba mygtuko ,,Startas* pagalba gali pervesti kreditus j ,,Club
banko* skaitiklj. Maksimalus galimas laiméjimas daugybos metu — 2.000 kredity.
Pasiekus 2.000 kredity laiméjima, Sie kreditai automatiSkai bus pervesti j kredity
skaitiklj.

8.12. LoSimo pratesimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato biignuose 5 laimejimo
linijose, i§ ,,Club banko* skaitiklio sukauptos kredity sumos. Lo$¢jas gali losimo
pratgsimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 kredity. Losimo tikslas — surinkti laimingg
simboliy derinj vienoje i§ 27 laiméjimo linijy, uz kurias suteikiami kreditai. Visy
aktyviy laimejimo linijy laiméjimai bus automatiskai susumuojami ir pervedami  ,,Club
banko* skaitiklj. Mygtuko ,,Pasiimti* pagalba kreditai i$ ,,Club banko* skaitiklio gali
biti pervesti j kredity skaitiklj arba loséjas galés testi loSima, kol bus pasiekta maksimali
2.000 kredity suma.

8.13. LoSimo pratesime esant statymui 20 kredity arba 40 kredity, viduriniame btigne atsisukes
,»Kartinos* simbolis atstos bet kurj kita simbolj, siekiant sudaryti trijy vienody simboliy
derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.

8.14. LoSimo pratesime esant statymui 100 kredity arba 200 kredity, bet kuriame bugne
atsisukes ,,Kartinos* simbolis atstos, bet kurj kitg simbol;j siekiant sudaryti trijy vienody
simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.

8.15. LoSimo pratesime galimas papildomas ,,Aukso luito* laimé¢jimas. Bet kurioje i§ penkiy
laimejimo linijy atsisukus ,, Trijy aukso luity* simboliams ant lo§imo automato ekrano
pavaizduojami trys paeiliui SvieCiantys ,,Aukso luitai“. Mygtuko ,,Startas* pagalba,
los¢jui, atsitiktiniu bidu uzgesinus vieng i§ simboliy, ekrane parodoma luito verté ir,
priklausomai nuo pasirinkto statymo dydzio, loSéjui bus suteikiamas papildomas
laiméjimas.

8.16. Tiek Pagrindiniame, tiek loSimo pratgsime lo$éjui surinkus maksimaly 2.000 kredity
skaiCiy, automatas parodo ji ,,Club banko* skaitiklyje ir automatiskai perveda j langelj
,Kreditai* (,,Credits®).
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8.17. Laimé&jimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISmokéti®.

8.18. Baigiant losti, los¢jo sukaupti kreditai rodomi langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*).

8.19. ISmokama suma nustatoma los¢jo sukauptus kreditus padauginus i8 kredito vertés.

8.20. Ismokéti skirtg ir auksS¢iau nurodytu biidu apskaiCiuotg pinigy suma nustato loSimo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 1 Eur ir 2 Eur vertés metalinémis monetomis, loséjui
nuspaudus mygtuka ,,ISmokéti®.

8.21. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas™ esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laim¢jimas®. LoSéjas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

8.22. Jeigu automatui iS$mokant laiméjima pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*)
parodoma lo§imo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas neiSmokétus
kreditus perskaiCiuoja i eurus, suraso pinigy iSmokejimo kvita ir atitinkamg suma
iSmoka lo$éjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas iSmoka
likusig neiSmokeéta suma.

9. LOSIMO AUTOMATO ,,JUOKDARYS DEZEJE* (,,JACK IN THE BOX%)
TAISYKLES

9.1. Losiant automatu ,,Juokdarys skrynioje* (,,Jack in the box‘‘), naudojamos 10 Eur ct, 20 Eur
ct, 50 Eur ct, 1 Eur, 2 Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur, 10 kredity -
0,50 Eur.

9.2. Imetus pageidaujama monety kiekij j loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*) pasirodo atitinkamas kredity skaiCius. Pvz.: jmetus 1
Eur moneta langelyje ,,Kreditai“ (,,Credits*) pasirodo skaicius ,,20%.

9.3. LoSimo metu loséjas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laimeétg kredity kiekj
prie sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,,Paimti* ir jie parodomi langelyje ,,Kreditai*
(,,Credits*). Los¢jo kredity suma bet kuriuo metu gali biiti papildyta, imetant atitinkamo
nominalo monetas j lo§imo automata.

9.4. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas.

9.5. ,,Juokdarys skrynioje (,,Jack in the box*) losimo tikslas — surinkti trijy vienody laimingy
simboliy derinj, uz kurj suteikiami kreditai. Tiek pagrindiniame ,,Juokdarys skrynioje®
(,,Jack in the box*) loSime, tiek ir loSimo pratgsime laiméjimo dydis priklauso nuo
statymo dydzio.

9.6. ,,Juokdarys skrynioje* (,,Jack in the box*) — tai Sesiy btigny (3 apacioje, 3 virSuje) loSimas.
Apatiniuose biignuose loSiama 5 laiméjimo linijose ir virSutiniuose biignuose loSiama 5
laimejimo linijose.

9.7. Pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = 0,05 Eur) ir 10
kredity (10 kredity = 0,50 Eur). Spaudziant mygtuka ,,Statymas* pasirenkamas statymas
1 arba 10 kredity.

9.8. Pagrindinis ,Juokdarys skrynioje* (,,JJack in the box“) loSimas vyksta 3 apatiniuose
automato biignuose. Pagrindiniame loSime loS¢jui pasirinkus 1 kredito statyma, loSimas
vyksta vienoje lo§imo linijoje. Sioje linijoje laiméti laiméjimai bus automatiskai
pervedami j langelj ,,Kreditai* (,,Credits*). Esant statymui 10 kredity ir 5 aktyviom
laimejimo linijom, visy linijy laim¢jimai automatiSkai bus susumuojami ir laiméjimas,
mygtuko ,,Pasiimti pagalba, gali buti pervestas j kredity skaitiklj arba mygtuko
»otartas* pagalba pervestas i ,,Club banko* skaitiklj. Mygtuko ,,ISmokéti“ pagalba
1Smokamas laiméjimas.
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9.9. Pagrindiniame loSime esant statymui 10 kredity ir loS¢jui laiméjus, jam sitloma §j
laiméjima padvigubinti spaudziant mygtukus ,,Sirdis* arba ,,Vynas“ arba mygtuko
»Pasiimti“ pagalba pervesti laiméjimg j langelj ,,Kreditai* (,,Credits*). Daugybos metu
ant automato apatinio ekrano paeiliui viena po kitos $vietia lemputés ,,Sirdis* ir
»Vynas“. Los¢jui siekiant padauginti laiméjima, jis turi sustabdyti daugybos loSima
mygtuky ,,Sirdis* arba ,,Vynas* pagalba. Kai stabdoma su mygtuku ,,Sirdis, ,,Sirdies
lemputé turi likti degti, kad laiméjimas buty padaugintas. Jei lieka degti ,,Vyno*
lemputé, laimé¢jimas tampa lygus nuliui. Kai stabdoma su mygtuku ,,Vynas®, ,,Vyno*
lemputé turi likti degti, kad laiméjimas biity padaugintas. Jei licka degti ,,Sirdies“
lemputé, laimé¢jimas tampa lygus nuliui. Jei laim¢jimas tampa lygus nuliui, daugybos
losimas baigiasi. Daugybos loSimas vykdomas tiek karty, kol lo$éjas nuspres pasiimti
laiméjima arba bus pasiektas maksimalus galimas laim¢jimas. Padauginus laimejima
loséjas mygtuko ,,Pasiimti pagalba gali pervesti laimétus kreditus j langelj ,,Kreditai*
(,,Credits*) arba mygtuko ,,Startas* pagalba gali pervesti kreditus j ,,Club banko*
skaitiklj. Maksimalus galimas laiméjimas daugybos metu — 2.000 kredity. Pasiekus
2.000 kredity laim¢jima, Sie kreditai automatiSkai bus pervesti | langelj ,,Kreditai
(,Credits®).

9.10. Pagrindiniame loSime loS¢jas gali laiméti atsitiktinius laiméjimus. Esant 1 kredito
statymui du ,,Juokdariy“ simboliai suteiks atsitiktinj laimé&jima nuo 10 iki 100 kredity,
o trijy ,,Juokdariy* simboliai suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki 200 kredity. Esant
10 kredity statymui du ,,Juokdariy® simboliai suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki 400
kredity, o trijy ,,Juokdariy® simboliai suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 40 iki 1.000
kredity. DidZiausias laiméjimas pagrindiniame losime yra 2.000 kredity.

9.11. Losimo pratesimas galimas tik i§ ,,Club banko® skaitiklio sukauptos kredity sumos.
LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato blignuose 5 laiméjimo
linijose. Los¢jas gali lo§imo pratgsimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 kredity. Losimo
tikslas — surinkti laimingg simboliy derinj, uz kurj suteikiami kreditai. Visy aktyviy
laimé¢jimo linijy laiméjimai bus automatiskai susumuojami ir pervedami j ,,Club banko*
skaitiklj. Mygtuko ,,Pasiimti pagalba kreditai i§ ,,Club banko* skaitiklio gali bati
pervesti | langel; ,,Kreditai (,,Credits*) arba loS¢jas galés testi losSima, kol bus pasiekta
maksimali 2.000 kredity suma.

9.12. Losimo pratesime esant statymui 20 kredity arba 40 kredity, viduriniame biigne atsisukes
,Kartinos* simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, siekiant sudaryti trijy vienody simboliy
derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.

9.13. LoSimo pratgsime esant statymui 100 kredity arba 200 kredity bet kuriame biigne
atsisukes ,,Kariinos* simbolis atstos bet kurj kitg simbolj siekiant sudaryti trijy vienody
simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.

9.14. LosSimo pratesime galimas papildomas ,,Juokdarys skrynioje* (,,Jack in the box*)
laiméjimas. Bet kurioje 1§ penkiy laiméjimo linijy atsisukus ,, Trijy skryniy* simboliams
ant lo§imo automato virSutinio ekrano pavaizduojamos trys uzverstos kortos. Mygtukuy,
ant kuriy pavaizduoti uzversty korty simboliai, pagalba loSéjas turi pasirinkti vieng 18
pavaizduoty korty. Mygtuko ,,Vynas‘ pagalba pasirenkama deSin¢je puséje esanti korta.
Mygtuko ,,Sirdis* pagalba pasirenkama viduryje esanti korta. Mygtuko ,,Statymas“
pagalba pasirenkama kair¢je puséje esanti korta. Pasirinkus vieng i§ korty, ji yra
atver¢iama ir ekrane parodoma jos verté. Priklausomai nuo pasirinkto statymo dydzio,
loséjui bus suteikiamas papildomas laiméjimas. Visi galimi laiméjimai yra nurodomi
virSutinés automato dalies deSinéje pus¢je esancioje laiméjimy lenteléje. Pvz.:
»Karaliaus* korta duos laiméjima 1.000 kredity (esant statymui 40 kredity) arba 2.000
kredity (esant statymui 200).
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9.15. Losimo pratesime lo$éjui surinkus maksimalig 2.000 kredity suma, automatas parodo ja
,,Club banko* skaitiklyje ir automatiSkai perveda j langelj ,,Kreditai* (,,Credits®).

9.16. Laim¢jimas iSmokamas paspaudus mygtukg ,,ISmokéti®.

9.17. Baigiant losti, los¢jo sukaupti kreditai rodomi langelyje ,,Kreditai* (,,Credits®).

9.18. ISmokama suma nustatoma loséjo sukauptus kreditus padauginus i$ kredito vertés.

9.19. ISmokéti skirtg ir auksCiau nurodytu biidu apskaiciuotg pinigy suma nustato loSimo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 1 Eur ir 2 Eur vertés metalinémis monetomis, loséjui
nuspaudus mygtuka ,,ISmokeéti®.

9.20. Losimo automato techninio gedimo atveju, kai iSsisukusiy biigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,Laiméjimas® esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laiméjimas®. LoSéjas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

9.21. Jeigu automatui iSmokant laiméjimg pasibaigia monetos, langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*)
parodoma lo§imo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas neiSmokétus
kreditus perskaiCiuoja i eurus, suraso pinigy iSmokejimo kvitg ir atitinkamg suma
iSmoka lo$éjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas iSmoka
likusig neiSmokeéta suma.

10. LOSIMO AUTOMATO ,,AUKSINE NEVADOS SALA*
(> GOLDEN ISLAND NEVADA*“) TAISYKLES

10.1. Losiant automatu ,,Auksiné Nevados sala“ (,,Golden island Nevada“) naudojamos 10 Eur
ct, 20 Eur ct, 50 Eur ct, 1 Eur, 2 Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur, 10
kredity - 0,50 Eur.

10.2. LoSimo automatas ,,Auksiné Nevados sala“ (,,Golden island Nevada‘®) valdomas
spaudziant jo mygtukus ar atitinkamg, prisilietimui jautraus ekrano vietg (toliau —
mygtukas). UZraSai ant mygtuky yra valstybine kalba ir nurodo, kokia automato funkcija
bus vykdoma, paspaudus atitinkamg mygtuka.

10.3. LoSimo automatg ,,Auksiné Nevados sala®“ (,,Golden island Nevada‘“) sudaro 11
(vienuolika) skirtingy losimy: ,,Europietiskas futbolas* (,,Euro Soccer®), ,,Indény lobis*
(,,Indian treasure*), ,Kariby auksas“ (,,Caribbean gold*“), ,Karalikasis laineris*
(,,Royal liner), ,Ruleté” (,,Roulette”), ,,Karaliskasis pokeris“ (,,Royal poker),
»Sveikas Havajuose” (,,Aloha Hawaii), ,Karsti vaisiai“ (,,Hot fruits®), ,,Majy
paslaptys« (,,Secrets of Maya“), ,,Mistinis vandenynas“ (,,Mystic ocean*), ,, Juodasis
perlas® (,,Black pearl®).

10.4. Losti automatu pradedama pasirinkus vieng i§ 10.3. punkte nurodyty loSimy
(paspaudziamas atitinkamas lo§imo pasirinkimo mygtukas arba palietus norimg loSima
jautriame ekrane) bei sukaupus loséjo pageidaujamag kredity sumg automato ekrane
langelyje ,,Kreditai“ (,,Credits®).

10.5. Imetus pageidaujamg monety kiekj j loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*) pasirodo atitinkamas kredity skaicius. Pvz.: jmetus 50
Eur ct monetg langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*) pasirodo skaicius ,,10.

10.6. Sukaupus norimg kredity sumg automato ekrane langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*), los¢jas
turi pasirinkti statymo dydj. Statymo dydis pasirenkamas spaudziant mygtuka
»atatymas®. Statymo dydis rodomas automato statymo dydzio ekrane ,,Statymas*.

10.7. LoSimo metu los¢jas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laimétg kredity
kKiekj prie sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,,Paimti* ir jie parodomi langelyje

14



Priedas Nr. 1

»Kreditai (,,Credits). Los¢jo kredity suma bet kuriuo metu gali buti papildyta, jimetant
atitinkamo nominalo monetas j lo§imo automatg.

10.8. Pasibaigus kiekvienam loSimui, loS¢jas gali papildyti turimy kredity kiekj tokiu pat
principu, kaip nurodyta 10.5. punkte.

10.9. Pasirinkus statymo suma, lo$¢jas turi paspausti mygtuka ,,Startas”. LoSimo automatas
pradeda pagrindinj losima. Langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*) sukaupti kreditai sumazéja
pasirinkto statymo sumos dydziu.

10.10. Po loSimo algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia pirminj loSimo
rezultatg laime¢jimy ekrane ,,Laimejimas®. Jei iSsidésCiusiy loSimo simboliy derinys néra
laimingas, pagrindinis loSimas lo$¢jo pasirinkimu pradedamas i$ naujo. Jei iSsidés¢iusiy
lo§imo simboliy derinys yra laimingas, automatas laim¢jimy ekrane ,,Laiméjimas®
parodo laimétg kredity suma.

10.11. Jei losimo automate statymo suma buvo 0,50 Eur, laiméjimas yra pervedamas j automato
ekrane esantj banko skaitiklj ,,Bankas®, kuris skirtas laimétiems kreditams apskaityti
lo§imo pratesime bei pasiilomas lo§imo pratesimas. Siame skaitiklyje apskaitytus
kreditus loS¢jas gali bet kuriuo momentu pervesti | kredity langel; ,,Kreditai* (,,Credits*)
paspaudziant mygtukg ,,Pasiimti*. Tokiu atveju pagrindinis loSimas lo$¢jo pasirinkimu
pradedamas i$ naujo.

10.12. Jei automate statymo suma buvo mazesné nei 0,50 Eur, visi laiméjimai automatiskai yra
pervedami | kredity langelyje ,,Kreditai* (,,Credits*) ir pagrindinis lo§imas pradedamas
i$ naujo.

10.13. Nepriklausomai nuo statymo sumos, visi laiméjimai i§ laimejimy ekrano ,,Laiméjimas*
automatiskai yra pervedami j kredity langelyje ,,Kreditai* (,,Credits“) ir pagrindinis
loSimas pradedamas i naujo (lo$¢jas pats turi pasirinkti ar jam losti i§ naujo).

10.14. Jei losimo automate lo$éjas nori pasirinkti kitg lo§ima, jis turi paspausti mygtuka ,,Kiti*.
Tokiu atveju automatas pereina j loSimo pasirinkimo rézimg. Pasirinkes kitg loSima,
los¢jas pradeda naujo loSimo pagrindinj loSima.

10.15. LoSimas ,,Europietiskas futbolas“ (,,Euro soccer<).

10.15.1. Losimo ,,Europietiskas futbolas* (,,Euro soccer®) tikslas — i$sukti laimingg simboliy
derinj.

10.15.2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai.
LoSimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSima sudaro pagrindinis loSimas
ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo
automato ekrane.

10.15.3. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laiméjimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio, i8kritusio lo§imo metu. Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.15.4. Siame losime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo
simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.

10.15.5. Losimo metu iskrites ,,Kamuolio® simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, i8skyrus
»Varty* simbolj, sudarant laimingg simboliy derin;.

10.15.6. Jei losimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i§sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Varty* simboliai, lo§éjas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratgsimy
(,,Priziniy loSimy®), kuriy loSimo metu lo$éjo sukaupti kreditai néra atskaitomi.
,»Priziniy loSimy*““ metu laiméti laiméjimai dvigubinami.

10.15.7. ,,Priziniy lo$imy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,Priziniy loSimy“.
Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindines losimo taisykles.
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10.15.8. Pagrindinio losimo metu, laiméjus tam tikra kiekj kredity, lo$éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juoda
mygtukg pasirenka (spéja) kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus
kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimag galima iki 5 karty, taciau
jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.16. LoSimas ,,Indény lobis“ (,,Indian treasure).

10.16.1. Losimo ,,Indény lobis* (,,Indian treasure*) tikslas — i$sukti laimingg simboliy derin;.

10.16.2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bugnais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai.
Losimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSima sudaro pagrindinis loSimas
ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy rasys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo
automato ekrane.

10.16.3. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laiméjimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (iskritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.16.4. Siame logime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo
simboliy linijoje, skai¢iuojant i$ kairés i desing.

10.16.5. Losimo metu iSkrites ,,Pocahonta” simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, iSskyrus
,,Lobio*“ simbolj, sudarant laimingg simboliy derinj.

10.16.6. Jei losimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i§sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Lobio* simboliai, lo§¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy lo$imo pratesimy
(,,Priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu loS¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi.
,»Priziniy loSimy“ metu laiméti laiméjimai trigubinami.

10.16.7. ,,Priziniy loSimy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,Priziniy loSimy“.
Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

10.16.8. Pagrindinio lo§imo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, los¢jui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juoda
mygtuka pasirenka (sp¢ja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus
kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas. Laiméjima dvigubinti galima iki 5 karty, taciau
jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos los¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.17. LoSimas ,,Kariby auksas* (,,Caribbean gold*):

10.17.1. Losimo ,,Kariby auksas‘ (,,Caribbean gold*) tikslas — i§sukti laimingg simboliy derinj.

10.17.2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai.
LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi
ju deriniai yra nurodyti loSimo automato ekrane. LoSima sudaro pagrindinis loSimas.
LoSimas pratgsimo neturi.

10.17.3. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laiméjimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (iSkritusio loSimo metu). Laimé¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.17.4. Siame lodime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skaiciuojant 1§ kairés j deSing.

10.17.5. Pagrindinio loSimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo$¢jui suteikiama galimybé
padvigubinti laimé¢jima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juoda
mygtuka pasirenka (sp¢ja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoS¢jui atspéjus
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kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas. Laiméjima dvigubinti galima iki 5 karty, taciau
jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.18. Losimas ,,KaraliSkasis laineris“ (,,Royal liner):

10.18.1. Losimo ,,Karaliskasis laineris* (,,Royal liner”) tikslas — iSsukti laimingg simboliy
derinj.

10.18.2.Losimas loSiamas 9 (devyniais) biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai.
Losimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. Laimintys simboliai rodomi ant 9
(devyniy) bigny. Siame logime laimima kai isidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody
loSimo simboliy linijoje, skaiCiuojant i§ kairés j deSing. LoSimo simboliy rtusys bei
laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato ekrane. Lo§img sudaro pagrindinis
loSimas. LoSimas prat¢simo neturi.

10.18.3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laim¢jimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (i8kritusio lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.18.4. Pagrindinio losimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo§éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juoda
mygtuka pasirenka (spéja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus
kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas. Laiméjima dvigubinti galima iki 5 karty, taciau
jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos los¢jas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.

10.19. LoSimas ,,Ruleté* (,,Roulette).

10.19.1. Losimo ,,Ruleté* (,,Roulette) tikslas — atspéti, j kurj vieng i§ 37 (trisdeSimt septyniy)
ruletés rato skai¢iumi pazyméty laukeliy jkris kamuoliukas.

10.19.2. Los¢jas liesdamas loSimo automato ekrang, virtualiame ruletés lauke stato vieng ar
kelis virtualius Zetonus ant pasirinkty laukeliy arba skai¢iy. Naudojami yra virtualiis
Zetonai 5 Eur ct, 10 Eur ct, 20 Eur ct, 50 Eur ct nominalo.

10.19.3. Losimas vyksta los¢jui lie¢iant monitoriy. LoSimas ,,Ruleté* (,,Roulette*) skirstomas j
du etapus. Pirmas: Statymo pasirinkimas. Siame etape pasirenkami statymo dydis,
skai¢iai arba laukeliai (nurodyti Zemiau esancioje lenteléje), ant kuriy atliekami
statymai. Antras: Ruletés sukimas (Siame etape los¢jas tiesiogiai jsiterpti negali).

Statymo galimybiy lentelé:

Raudona (,,Red*) Visi raudoni skaiciai

Juoda (,,Black®) Visi juodi skaiciai

Lyginiai (,,Even®) Visi lyginiai skaiciai

Nelyginiai (,,0dd*) Visi nelyginiai skaiciai

1-18 Skaiciai nuo 1 iki 18

19-36 Skaiciai nuo 19 iki 36

Pirmas tuzinas i?l\élenas paskui kitg einantys skaiciai

Antras tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai
13-24

Tredias tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai
25-36

Kolona (,,Colonne*) 12 skaiciy
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6 vienas paskui kitg einantys skaiciai
Sesta eilé (,,Six lines*) dvejose viena paskui kitg einanciose
linijose, tokie kaip: 4, 5,6,7, 8,9

4 skaiciai ant stalo, kurie sudaro

Kampas (.,Corner") kvadrata, tokie kaip: 1, 2, 3, 4

3 vienas paskui kitg einantys skaiciai
skersingje eil¢je ant stalo, tokie kaip: 4,

Gatve (,Street”) 5, 6 arba 28, 29, 30; ir taip pat 0, 1, 2 arba

0,23
2 skaiCiai, kurie arba vertikaliai arba
Dalijimas (,,Split™) horizontaliai ribojasi, tokie kaip: 14/17
arba 29/30
Pilnas skaicius (,,Full number*) Vienas i§ 37 skaiCiy ant stalo tarp 0 ir 36

10.19.4. Pasirinkus statymus, paspaudZiamas mygtukas ,,Startas” ir rulet¢ pradeda suktis.
Ekrane pasirodo ruletés sukimosi etapas: cilindras sukasi viena kryptimi, o kamuoliukas
ruletés viduje kita kryptimi. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iumi pazymétame laukelyje,
skelbiamas laimingas skaiCius ir spalva. Los¢jui ekrane pasirodo statymo pasirinkimo
laukas. Visi statymai, kurie yra susij¢ su $iuo skai¢iumi yra iSmokami. Statymo dydis
dauginamas i§ nustatyto laiméjimo koeficiento. Laiméjimo dydis negali buti didesnis
daugiau negu 200 karty uz atlikto statymo suma. Laiméjimo koeficientus los¢jas gali
pamatyti paspaudes mygtuka ,,INFO*.

10.19.5. Pagrindinio los§imo metu laiméjus tam tikro dydzio laiméjima, loséjui suteikiama
galimybé padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir
raudony korty simboliai ir viduryje uZversta viena korta. LoS¢éjas spausdamas raudona
arba juoda mygtuka pasirenka (spéja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis).
Los¢éjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas. Laiméjima dvigubinti galima
iki 2 karty, taciau jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos loséjas praranda galimybe
dvigubinti toliau.

10.20. LoSimas ,,Karali§kasis pokeris“ (,,Royal Poker®):

10.20.1. Losimo ,,Karaliskasis pokeris* (,,Royal Poker®) tikslas — sudaryti laimingg 5 korty
derinj, kurj surinkus suteikiamas laiméjimy lentel¢je nustatytas laimejimas (laimingi
korty deriniai ir laim¢jimy dydZiai yra rodomi lo§imo automato ekrane).

10.20.2. LosSimas losiamas 52 (penkiasdeSimt dvejomis) kortomis ir 1 (viena) ,,Juokdario*
(,,Joker*) korta, kuri atstoja bet kurig korta, kuri su kitomis kortomis sudaryty laiminga
korty derinj.

10.20.3. LoSimo automato ekrane pasirodo penkios atsitiktine tvarka parinktos kortos. Los¢jas
turi nuspresti, kurias kortas pasilikti, o kurias keisti, siekiant surinkti laime¢jimy lenteléje
nustatytus korty derinius.

10.20.4. Norédamas palikti korta, loS¢jas turi paspausti po ta korta mirksint] mygtuka su
rodykle. Norédamas pakeisti savo sprendimg ir atsisakyti pasiliktos kortos, los¢jas vél
turi paspausti ta patj mygtuka.

10.20.5. Pasirinkes kortas, lo$¢jas vél turi paspausti mygtuka ,,Startas®. Automatas pakeicia
nepasiliktas kortas kitomis, atsitiktinai iSkritusiomis kortomis ir parodo galutinj
rezultatg: ar yra laiméjimg lemiantis korty derinys ir, jeigu yra, koks laiméjimy dydis
kreditais. Laimincigsias kombinacijas ir uz jas skiriamg kredity skaiCiy los¢jas gali
pamatyti paspaudes mygtuka ,, INFO*.
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10.20.6. Pagrindinio losimo metu, laiméjus tam tikro dydzio laiméjima, lo$éjui suteikiama
galimybé padvigubinti laiméjimag, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir
raudony korty simboliai ir viduryje uzversta viena korta. Lo$¢jas spausdamas mygtuka
pasirenka (spéja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus kortos
spalva, laim¢jimas dvigubinamas. Dvigubinti laiméjima galima iki 5 karty, taciau jau
pirma kartg neatspéjus kortos spalvos los¢jas praranda galimybg¢ dvigubinti toliau.

10.21. Losimas ,,Sveikas Havajuose“ (,,Aloha Hawaii*):

10.21.1. Losimo ,,Sveikas Havajuose (,,Aloha Hawaii®) tikslas — i$sukti laimingg simboliy
derinj.

10.21.2. LoSimas losiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai.
LoSimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSima sudaro pagrindinis loSimas
ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy riisys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo
automato ekrane.

10.21.3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laim¢jimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (iSkritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.21.4. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo
simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desing.

10.21.5. Losimo metu iskrites ,,Hula mergaité* simbolis atstoja bet kurj kita simbolj, i8skyrus
,Banglentininkas*“ simbolj, sudarant laimingg simboliy derinj.

10.21.6. Jei losimo metu vienoje i$§ deSimties linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Banglentininkas® simboliai, los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy losimo
pratesimy (,,Priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu loSé¢jo sukaupti kreditai néra
atskaitomi. ,,Priziniy loSimy* metu laiméti laiméjimai dvigubinami.

10.21.7. ,,Priziniy loSimy” metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,priziniy loSimy”.
Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio lo§imo taisykles.

10.21.8. Pagrindinio losimo metu, laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo§éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laimejima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uZversta viena korta. LoS¢jas spausdamas raudong arba juoda
mygtukg pasirenka (spéja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspeéjus
kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taciau
jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.22. LoSimas ,,Karsti vaisiai* (,,Hot fruits*):

10.22.1. Losimo ,,Karsti vaisiai (,,Hot fruits®) tikslas — iSsukti laimingg simboliy derinj.

10.22.2. Losimas losiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai.
Losimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimo simboliy rasys bei laimingi
Ju deriniai yra nurodyti loSimo automato ekrane. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas.
LoSimas pratgsimo neturi.

10.22.3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laiméjimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (iskritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.22.4. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skaiGiuojant i$ kairés j deSine.

10.22.5. Pagrindinio losimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo$¢jui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juoda
mygtukg pasirenka (spé€ja) kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus
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kortos spalva, laim¢jimas dvigubinamas. Dvigubinti laiméjima galima iki 5 karty, taciau
jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.23. LoSimas ,,Majy paslaptys“ (,,Secrets of Maya“):

10.23.1. Losimo ,,Majy paslaptys™ (,,Secrets of Maya“) tikslas — iSsukti laimingg simboliy
derinj.

10.23.2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra i$sidést¢ loSimo simboliai.
LoSimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy, 5 (penkios) linijos Z - A raidziy
diapazone. Losimg sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy
rusys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti loSimo automato ekrane.

10.23.3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laim¢jimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (iSkritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.23.4. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo
simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desing.

10.23.5. Losimo metu iSkrites ,,piramidé” simbolis atstoja bet kurj kita simbolj, iSskyrus
,,Kalendorius* simbolj, sudarant laiminga simboliy derin;.

10.23.6. Jei losimo metu vienoje i$§ deSimties linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Kalendorius* simboliai, lo§¢jas laimi 10 (deSimt) papildomy lo§imo pratesimy
(,,Priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi.
,»Priziniy lo§imy“ metu 1 (pirmame), 3 (treCiame) ir 5 (penktame) biigne iskritgs
»Piramide* simbolis atstoja visg biigna.

10.23.7. ,,Priziniy loSimy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,Priziniy loSimy”.
Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio lo§imo taisykles.

10.23.8. Pagrindinio losimo metu, laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo§éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. Lo$éjas spausdamas raudong arba juoda
mygtuka pasirenka (sp¢ja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus
kortos spalva, laim¢jimas dvigubinamas. Dvigubinti laiméjima galima iki 5 karty, taciau
jau pirma karta neatspéjus kortos spalvos lo§éjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.24. LoSimas ,,Mistinis vandenynas* (,,Mystic ocean*):

10.24.1. Losimo ,,Mistinis vandenynas® (,,Mystic ocean®) tikslas — iSsukti laimingg simboliy
derinj.

10.24.2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) bugnais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai.
Losimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSima sudaro pagrindinis loSimas
ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy raSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo
automato ekrane.

10.24.3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laim¢jimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (iskritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.24.4. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo
simboliy linijoje, skai€iuojant i$ kairés | deSing.

10.24.5. Losimo metu iskrites ,,Undiné” simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, iSskyrus
,,Delfinas* simbolj, sudarant laimingg simboliy derinj. LoSimo metu iSkritus ,,Undiné*
simboliui laiméti laiméjimai dvigubinami.

10.24.6. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Delfinas‘ simboliai, loséjas laimi 15 (penkiolika) papildomy losimo pratgsimy
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(,,Priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu loS$¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi.
,,Priziniy loSimy‘ metu laiméti laiméjimai trigubinami.

10.24.7. ,,Priziniy loSimy“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,Priziniy loSimy“.
Papildomi priziniai loSimai vyksta pagal pagrindinio lo§imo taisykles.

10.24.8. Pagrindinio losimo metu, laiméjus tam tikra kiekj kredity, lo$éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. Lo$éjas spausdamas raudong arba juoda
mygtukg pasirenka (spé€ja) kortos spalvg (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus
kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimag galima iki 5 karty, taciau
jau pirmg kartg neatspéjus kortos spalvos loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.25. Losimas ,,Juodasis perlas* (,,Black pearl*):

10.25.1. Losimo ,,Juodasis perlas* (,,Black pearl®) tikslas — i§sukti laimingg simboliy derinj.

10.25.2. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidést¢ loSimo simboliai.
Losimo rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSima sudaro pagrindinis loSimas
ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti loSimo
automato ekrane.

10.25.3. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o laim¢jimo dydis priklauso nuo simboliy
derinio (iskritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200
karty uz atlikto statymo suma.

10.25.4. Siame logime laimima, kai i$sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo
simboliy linijoje, skai¢iuojant i$ kairés j desSing, iSskyrus ,,ISbarstymai‘ simbolj.
10.25.5. Losimo metu iskrites ,, Juodasis perlas* simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, i§skyrus

,Pirato moneta“ simbolj, sudarant laimingg simboliy derinj.

10.25.6. Jei loSimo metu vienoje 1§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Pirato moneta“ simboliai, lo§¢jas laimi 10 (desimt), 15 (penkiolika) arba 20
(dvideSimt) papildomy loSimo pratgsimy (,,Priziniy lo§imy*, kuriy loSimo metu loséjo
sukaupti kreditai néra atskaitomi.)

10.25.7. ,,Priziniy loSimy* metu kiekvienas ,,Juodasis perlas® simbolis pasiliks btignuose iki
,»Priziniy loSimy* pilnos sekos pabaigos.

10.25.8. ,,Priziniy loSimy‘ metu taip pat galima laiméti papildomy 10, 15, 20 ,,Priziniy lo§imy“.
Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

10.25.9. Pagrindinio losimo metu, laiméjus tam tikrg kiekj kredity, lo§¢jui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. lo§imo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty
simboliai ir viduryje uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juoda
mygtuka pasirenka (sp¢ja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus
kortos spalva, laim¢jimas dvigubinamas. Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taciau
jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos los¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

10.26. Laime¢jimas iSmokamas paspaudus mygtuka ,,ISmokéti.

10.27. Baigiant losti, loS¢jo sukaupti kreditai rodomi langelyje ,,Kreditai (,,Credits*).

10.28. ISmokama suma nustatoma loséjo sukauptus kreditus padauginus i$ kredito vertés.

10.29. ISmokéti skirtg ir aukS¢iau nurodytu bidu apskai¢iuotg pinigy suma nustato loSimo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 10 Eur ct ir 2 Eur vertés metalinémis monetomis,
los¢jui nuspaudus mygtuka ,,ISmokeéti.

10.30. Losimo automato techninio gedimo atveju, kai i$sisukusiy bligny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas® esanciais
rodmenimis, lo§imy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
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laukelyje ,,Laiméjimas®. Los¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

10.31. Jeigu automatui iSmokant laiméjima pasibaigia monetos, langelyje ,Kreditai®
(,,Credits*) parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas
neiSmokeétus kreditus perskaiciuoja j eurus, suraso pinigy iSmokéjimo kvitg ir atitinkama
sumg iSmoka loSéjui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas
iSmoka likusig neiSmokétg suma.

11. AUTOMATU LOSIMO ,,SAMURAJAUS SIURPRIZAS* (,,SAMURALI
SURPRISE*) TAISYKLES

11.1. Los$iant automatu ,,Samurajaus siurprizas“ (,,Samurai Surprise‘), naudojamos 10 Eur ct,
20 Eur ct, 1 Eur, 2 Eur vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 Eur.

11.2. Imetus pageidaujama monety kiekj j loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
langelyje ,,Kreditai* (,,Credits) pasirodo atitinkamas kredity skaicius. Pvz.: jmetus 1
Eur monetg langelyje ,,Kreditai (,,Credits*) pasirodo skaicius ,,20%.

11.3. Losimo metu los¢jas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laimétg kredity
kiekj prie sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,,Paimti* ir jiec parodomi langelyje
»Kreditai“ (,,Credits). Los¢jo kredity suma bet kuriuo metu gali buti papildyta, jimetant
atitinkamo nominalo monetas j lo§imo automatg.

11.4. Losimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,Startas*.

11.5. Losimo ,,Samurajaus siurprizas“ (,,Samurai Surprise) tikslas — surinkti maksimaly
laiméjima.

11.6. Pagrindiniame loSime loSiama 2 skirtingo dydZzio statymais: po 1 ir 10 kredity. Statymas
pasirenkamas spaudziant mygtukg ,,Statymas®.

11.7. Pagrindiniame loSime, loSiant 1 kredito statymu, bus aktyvi viena laiméjimy linija,
loSiant 10 kredity statymu, taip pat bus aktyvi viena laiméjimy linija. Be to, loSiant 10
kredity statymu, laim¢jimai bus deSimt karty didesni uz laimejimy linija, nei kad loSiant
1 kredito statymu.

11.8. Visi laiméjimai bus pervesti | langelj ,,Kreditai (,,Credits*) automatiskai.

11.9. LoSimo pratesimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai losiama 10
kredity statymu. Sis pratgsimas visada lo§iamas paskiriant 10 kredity vienai laiméjimy
linjjai. Galimos laiméjimy linijos: 2, 4, 10 arba 20. Visi laiméti kreditai yra saugomi
»ouper bankas* skaitiklyje ir didziausias laiméjimas Siame loSimo pratgsime yra 2.000
kredity.

11.10. ,,Samurajaus siurprizas® (,,Samurai Surprise*) — tai penkiy biigny loSimas turintis 20
laiméjimo linijy.

11.11. Maksimalaus statymo mygtukas, suaktyvins visas 20 laim¢jimy linijy (10
kredity/vienai laiméjimy linijai) su bendra 200 kredity priskyrimo suma. Jeigu yra
maziau nei 200 galimy priskirti kredity, automatas automatiSkai parinks kita galima
mazesn] priskiriamy kredity kiekj. Visi laimejimai 1§ lo§imo pratgsimo yra atsitiktiniai
laiméjimai (,,Mistery*) (pvz.: 1 —2.000 kredity).

11.12. LosSéjas gali pasirinkti pagrindinj loSimg paspausdamas mygtuka ,,Statymas*.

11.13. Pagrindiniame lo§ime ir lo§imo pratgsime ,,Samurajaus™ ir ,,Arbtzo* laiméjimai
18sidéste laimejimy linijose (kiekviena laime¢jimy linija turi savo konfigtiracija, su kuria
galima susipazinti paspaudus mygtuka ,,Pagalba“) su visais statymy dydziais suteiks
specialy atsitiktinj laiméjima.

11.14. Trys, vienas Salia kito, lo§imo linijoje iSsidéste vienodi simboliai duoda atsitiktinj
laim¢jima nuo 1 iki 10 karty didesnj uz atliktg statyma, kai keturi iSsidéste simboliai
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duoda atsitiktinj laiméjimg nuo 1 iki 20 karty didesnj uz atlikta statyma, kai penki
iSsidéste simboliai duoda atsitiktin} laiméjima nuo 1 iki 40 karty didesnj uz atliktg
statymg. Specialiy laim¢jimy dydis yra tiesiogiai proporcingas statymui. Specialusis
laiméjimas atsirandantis per lo§imo pratesimag visada bus 20-ies kartotinis.

11.15. Baigiant losti, los¢jo sukaupti kreditai rodomi langelyje ,,Kreditai (,,Credits®).

11.16. ISmokama suma nustatoma lo$¢jo sukauptus kreditus padauginus i§ kredito verteés.

11.17. ISmoketi skirtg ir aukS¢iau nurodytu biidu apskaifiuota pinigy suma nustato lo§imo
automatas. Laiméjimas iSmokamas 1 Eur ir 2 Eur vertés metalinémis monetomis, lo§éjui
nuspaudus mygtuka ,,ISmokeéti*.

11.18. LoSimo automato techninio gedimo atveju, kai i$sisukusiy btigny simboliy deriniui
priskiriama laiméjimo suma nesutampa su laukelyje ,,Laiméjimas™ esanciais
rodmenimis, loSimy organizatorius vadovaujasi elektroniniais parodymais, esanciais
laukelyje ,,Laiméjimas®. Los$¢jas, pastebéjes Siuos rodmeny neatitikimus, privalo
nedelsiant pranesti salono darbuotojams.

11.19. Jeigu automatui iSmokant laiméjima pasibaigia monetos, langelyje ,Kreditai
(,,Credits*“) parodoma loSimo automato neiSmokéta suma. Jgaliotas salono darbuotojas
neiSmokeétus kreditus perskaiciuoja j eurus, suraso pinigy iSmokéjimo kvitg ir atitinkama
sumg iSmoka loS¢jui grynaisiais pinigais arba papildo loSimo automatg ir automatas
iSmoka likusig neiSmokétg suma.
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PRIEDAS Nr. 2

. Maziausias DidzZiausias v . Crve .
Eil. v .. Maziausias Didziausias
Nr LoSimo pavadinimas statymas statymas statvmas eurais | statvmas eurais

' kreditais kreditais y y

1 |,,Senasis* (,,Oldtimer®) 1 10 0.05 0.50

2 |,.Linksmasis Dzokeris“ (,,Jolly Joker*) 1 10 0.05 0.50

3 |,,Kazino 2000“ (,,Casino 2000) 1 10 0.05 0.50

4 |,,Auksiné kartina“ (,,Golden Crown*) 1 10 0.05 0.50

5 |,,Karstasis“ (,,Hot Timer) 1 10 0.05 0.50

6 ,,Selmf‘nlnko zaidimai® (,,Master 1 10 0.05 050

games*)

7 |,,Laukinis Bulius“ (,,Wild Bull®) 1 10 0.05 0.50

8 |,,Trigubas auksas* (,,Triple gold*) 1 10 0.05 0.50

9 |,.Juokdarys dézgje (,,Jack in the box*) 1 10 0.05 0.50
10 t,Auksme Nevados sala“ (,,Golden 1 10 0.05 0.50

island Nevada“)
1 ,,Samyregaus siurprizas® (,,Samurai 1 10 0.05 0.50
surprise®)




